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Здрав ствуй те, 
уважаемый чи та тель!

Р

аз в год ре дак ция на ше го жур -
на ла пре вра ща ет ся в бю ро

фан тас ти чес ких прог но зов. Мы пус -
ка ем в ход все дос туп ные нам лич ные
свя зи, по ис ко вые ма ши ны и скры тые
ка ме ры, что бы как мож но боль ше
узнать о да ле ко иду щих пла нах са мых
раз ных твор цов фэн те зи и фан тас ти -
ки во всех про яв ле ни ях. Изо всех
про ек тов — а обыч но их на би ра ет ся
не ме нее сот ни, фан тас ты край не
твор чес кий на род, — мы в дол гих де -
ба тах вы би ра ем пят над цать: пять
книг, пять филь мов и пять ви део игр.
По сле это го по то ки ре дак ци он ной
кро ви на чи на ют лить ся над со став ле -
ни ем рей тин га: каж до му хо чет ся ви -
деть на пер вом мес те своё лю би мое
на зва ние, и ни ка кое дру гое. За пять
лет по яви лась при ме та: чем в боль -
ших му ках рож да ют ся оче ред ные
«Ожи да ния», тем ин те рес нее ока -
жет ся гря ду щий фан тас ти чес кий год.
По все му вы хо дит, что в 2010-м ску -
чать нам не при дёт ся.

В этот раз у нас имел ся боль шой
со блазн рас ши рить тра ди ци он ный
спи сок ожи да ний, на при мер, за счёт
му зы ки, ко мик сов, те ле се ри а лов,

на столь ных игр. Во ле вым уси ли ем
мы с этим со блаз ном спра ви лись;
мо жет быть — на прас но. Впро чем,
уже сей час мож но пред ска зать, что
эти «но вые жан ры» в на сту па ю щем
го ду бу дут иг рать всё боль шую роль
в оте чес т вен ной фан тас ти ке, а не -
ко то рые из них мо гут вый ти на ми -
ро вой уро вень. По край ней ме ре,
ре гу ляр ный вы пуск ка чес т вен ных
пе ре вод ных на сто лок у нас уже на -
ла жен, по ток за пад ных ко мик сов
вот-вот хлы нет (да и оте чес т вен ные
по ти хонь ку по яв ля ют ся), а не ко то -
рые те ле се ри а лы те перь транс ли ру -
ют ся поч ти од но вре мен но с за оке -
ан ски ми пре мье р ны ми по ка за ми.
На вер ня ка че рез год мы бу дем ожи -
дать все эти раз вле че ния с не мень -
шим не тер пе ни ем, чем кни ги, филь -
мы и ви део иг ры.

Ито го вый рей тинг фан тас ти чес ких
ожи да ний на пе ча тан, как обыч но, во
«Вра тах ми ров», од на ко те ма этим не
огра ни чи ва ет ся. Мно го ин фор ма ции
о го то вя щих ся к вы хо ду ви де иг ро вых
про ек тах со бра но в ре пор та жах 
с «ИгроМи ра» Ви део от чёт мы раз ме -
ща ем на дис ке, а бе се ды с со труд ни -
ка ми Blizzard и BioWare пуб ли ку ем на
стра ни цах «Игро во го клу ба». Спец -

ма те ри ал в «Книж ном ря ду» по зна -
ко мит вас с го до вы ми пла на ми оте -
чес т вен ных из да тельств — от со бра -
ний со чи не ний клас си ков фан тас ти ки
до раз но об раз ных те ма ти чес ких ан -
то ло гий.

И

з не пред ска зу е мо го — у «Ми -
ра фан тас ти ки» не ожи дан но

по яви лась но вая на гра да, ко то рая на -
чи ная с это го но ме ра кра су ет ся на
ре дак ци он ной стра нич ке. «Стран -
ник» сва лил ся на нас как снег на го -
ло ву, к счас тью, ни че го не по вре див
ни се бе, ни ре дак ции: это са мая уве -
сис тая и, по жа луй, са мая кра си вая из
по лу чен ных жур на лом ста ту э ток. На -
гра да в кри зис ный год осо бен но до -
ро га: ког да кру гом од ни не при ят нос -
ти, да же ма лень кое чу до вы гля дит
как сол неч ный день по сре ди осен ней
не по го ды.

Ухо дя щий год при нёс мно го и хо -
ро ше го, и пло хо го, но про во жа ем мы
его в при под ня том на стро е нии. Лю -
бовь к фан тас ти ке при учи ла нас не
бо ять ся бу ду ще го — да же ес ли гря дут
та кие ин те рес ные вре ме на, ко то рые
мы на прог но зи ро ва ли в этом но ме ре.

С Но вым го дом, ува жа е мый чи та тель!

Петр Тюленев
Глав ный редактор

ХО РО ШИЕ НО ВОС ТИ
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В своё время первая экранизация ро-

мана Брэма Стокера произвела сенса-

цию: это был триумфальный кинодебют 

Дракулы. Поскольку договориться с пра-

вопреемниками покойного писателя не 

удалось, легендарный вампир вынужден 

был выступать под псевдонимом «граф 

Орлок». Сгорбленный, лысый и бледный, 

как поганка, упырь угрожающе простирал 

нестриженные ногти к горлу очередной 

жертвы под душераздирающий акком-

панемент тапёра. Настоящая симфония 

ужаса! Ничего страшнее зрители 20-х го-

дов прошлого века ещё не видели — во 

всяком случае, на экране.

С уходом немого кино «Носферату» 

стал историей, но связанная с ним леген-

да пережила славу фильма. Говорили, 

что исполнитель роли Орлока Макс Шрек 

только потому смог так замечательно 

сыграть вампира, что... не играл. Он был 

вампиром на самом деле.

Этот миф и лёг в основу картины Эли-

аса Мериге «Тень вампира». Стремясь 

к максимальному правдоподобию, Фри-

дрих Мурнау (в исполнении Джона Малко-

вича) приглашает на роль Орлока стран-

ного артиста. Мало того, что его фамилия 

Ужас (так с немецкого переводится слово 

«шрек»), он безо всякого грима смахива-

ет на вурдалака и необычно себя ведёт: 

появляется только ночью. Всё бы хорошо, 

но члены съёмочной группы начинают 

пропадать один за другим. Исчезает опе-

ратор. И Мурнау сам крутит рукоятку до-

потопной камеры: любой ценой он снимет 

этот фильм.

Задача органичного вплетения в дей-

ствие кадров из настоящего «Носферату» 

решена в «Тени вампира» мастерски. Кар-

тина станет подлинным подарком немного-

численным в наше время знатокам и цени-

телям немого кино. Но не сценарий стал её 

самой сильной стороной. Главное достоин-

ство картины — замечательная игра Мал-

ковича и Дефо. Оба сумели создать яркие и 

глубокие образы. Шрек в исполнении Дефо 

отвратителен и тем самым прекрасен. На 

фоне полчищ приторных кино-инкарнаций 

Дракулы он словно глоток свежего возду-

ха, ибо Дефо в роли Шрека — истинное, 

чистое, добросовестное зло.

Стандартные голливудские вампиры 

всё-таки остаются людьми. Пусть сверх-

людьми со знаком «минус», но это не 

меняет принципа. Шрек же — не чело-

век, он даже не стремится выглядеть как 

человек. Вампир, абсолютно не похожий 

на сутенёра, — это действительно стоит 

увидеть!

Упоминания заслуживает и главный 

конфликт картины. Мурнау и Шрек, моло-

дой режиссёр и древний вампир, — кто из 

них превратил другого в своё орудие? По 

первому впечатлению, это Шрек исполь-

зует нанимателя для того, чтобы добыть 

кровь. Но первое впечатление, как часто 

бывает, обманчиво. Настоящее чудови-

ще, не признающееся в собственной чу-

довищности даже себе самому, дёргает 

за ниточки марионеток и недрогнувшей 

рукой вращает рукоятку камеры...

● ● ●

«Тень вампира» — не из тех фильмов, 

которые определяют облик современного 

кинематографа, но это заметное событие 

в независимой кинофантастике. Показы 

на фестивалях (в том числе премьера в 

Каннах), россыпь премий — от «Сатурна» 

до «Брэма Стокера» — и две номинации 

на «Оскар» говорят о картине лучше, чем 

скромная цифра бюджета или отсутствие 

спецэффектов. «Тень вампира» — не 

фильм ужасов (ничего особо ужасного с 

точки зрения современного зрителя на 

экране не произойдёт) и не мистический 

триллер. Это очень оригинальная драма. 

Это — театр двух злодеев.

Тень вампира

Театр 
двух 
злодеев

Фильмы о том, как снимается кино, — своего рода жанр, причём богатый на шедевры. 

Неудивительно: режиссёры и сценаристы всегда досконально владеют материалом, 

да и артисты способны удивительно правдоподобно изображать сами себя. На диске 

январского «МФ» — пример такого фильма, картина «Тень вампира». В ней рассказано о 

рождении легенды кинематографа, немого фильма «Носферату, симфония ужаса», снятого 

в 1922 году немецким режиссёром Фридрихом Мурнау.

Игорь Край

Тень вампира
Shadow of the Vampire

Студии• : BBC Films, Delux Productions, 

Long Shot Pictures, Saturn Films

Жанр• : Мистика, драма

Режиссёр• : Элиас Мериге («Порождён-

ный»)

Сценарист• : Стивен Кац

В ролях:•  Джон Малкович, Уиллем 

Дефо, Удо Кир, Кэрри Элвис, Катрин 

Маккормак

Продолжительность:•  92 минуты

Возрастной рейтинг:•  R (лица до 17 лет 

допускаются на фильм только в сопро-

вождении взрослых)

Бюджет• : 8 миллионов долларов

Кассовые сборы• : 11 миллионов дол-

ларов

Дата премьеры:•  15 мая 2000 года

НАШЕ ДОСЬЕ

Уиллем Дефо почти неузнаваем в гри-• 
ме Макса Шрека. Одна из номинаций 

«Тени вампира» на «Оскар» была как 

раз за работу команды гримёров.

Дефо был так убедителен в роли вопло-• 
щения зла, что после выхода фильма 

его пригласили сыграть «главного гада» 

и в «Человеке-пауке».

Если сам Дефо в роли кровососа был но-• 
вичком, то появляющиеся на экране Удо 

Кир («Кровь для Дракулы», 1974 год) и 

Кэрри Элвис («Дракула», 1992 год) уже 

успели прославиться как кино-вампиры.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Из того, что мне известно, таким ужас-

ным образом людей не калечат ни альп, ни 

катакан, ни муля, ни брукса, ни носферат. А 

вот фледер и экимма очень грубо обходятся 

с жертвами.

Анджей Сапковский «Крещение огнём»

Малкович в роли одержимого режиссёра.
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МУЗЫКА НА DVD

МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Благодарим компании Gravitator Records (треки 3, 4, 6) 

и Irond (треки 1, 2, 5) за предоставленные композиции.

Ошибки создателей лучшей экранизации известной сказки.

Автор: Мария Кустовская

Киноляпы и интересные 
факты: Волшебник страны Оз

Рассказ о знаменитой религиозной комедии Кевина Смита.

Автор: Мария Кустовская

Движущиеся картинки: 
Догма

Обзорная экскурсия по выставке видеоигр.

Автор: Евгений Блинов

Видеорепортаж: 
ИгроМир 2009

Epica
White Waters1

Эталонный симфонический металл 
с женским вокалом.

Obscenity Trial
Glück Auf4

Классический немецкий синтипоп.

Hypocrisy
Tamed (Filled With Fear)2

Фантастический проект Питера 
Тагтгрена, лидера Pain.

Scar Symmetry
Noumenon and Phenomenon5

Смесь экстремальной музыки и 
пауэр-метала.

Les Anges De La Nuit
Illusions3

Готический фьюче-поп из Америки.

X-Fusion
Already Dead6

Один из лидеров современного 
дарк-электро.



Даты выхода и названия фильмов могут быть изменены 

прокатчиками по не зависящим от редакции причинам.8

ВИДЕОДРОМ
Чёрная молния
Автомобильные полёты над Москвой.

Премьера: 31 декабря 2009 года

Трейлер

Воины света
DAYBREAKERS

Готический боевик о противостоянии вампиров и людей.

Премьера: 7 января 2010 года

Трейлер

Милые кости
THE LOVELY BONES

Питер Джексон экранизирует бестселлер Элис Сиболд.

Премьера: 14 января 2010 года

Трейлер, фильм о фильме

Книга Илая
THE BOOK OF ELI

Постапокалиптическое приключение.

Премьера: 14 января 2010 года

Трейлер

Дориан Грей
DORIAN GRAY

Очередная экранизация романа Оскара Уайльда «Портрет 
Дориана Грея».

Премьера: 21 января 2010 года

Трейлер

Воображариум доктора Парнаса
THE IMAGINARIUM OF DOCTOR PARNASSUS

Хит Леджер, Джонни Депп, Джуд Лоу и Колин Фаррелл в гостях 
у Терри Гиллиама.

Премьера: 28 января 2010 года

Трейлер

Зубная фея
TOOTH FAIRY

История сурового хоккеиста, превратившегося в Зубную фею.

Премьера: 28 января 2010 года

Трейлер

Легион
LEGION

Архангел Михаил спасает человечество.

Премьера: 28 января 2010 года

Трейлер

СТР. 76 СТР. 60

СТР. 59 СТР. 62

СТР. 64

СТР. 65

СТР. 61

СТР. 63



Даты выхода и названия игр могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОИГРЫ

9

Eufloria
Выращивание растений на астероидах.

Дата выхода: 20 октября 2009 года

Видеорецензия

Star Wars: The Force Unleashed — 
Ultimate Sith Edition
Расширенная версия игры про джедаев и ситхов.

Дата выхода: 3 ноября 2009 года

Видеорецензия

Left 4 Dead 2
Вторая часть командного зомби-шутера.

Дата выхода: 17 ноября 2009 года

Видеорецензия, 
видеоинструкция по выживанию

The Lord of the Rings Online: 
Siege of Mirkwood
Второе дополнение ко многопользовательской онлайновой 
ролевой игре по мотивам «Властелина Колец».

Дата выхода: 1 декабря 2009 года

Трейлер

Star Trek Online
Большое космическое приключение.

Дата выхода: 2 февраля 2010 года

Трейлер

Warhammer 40,000: 
Dawn of War 2 — Chaos Rising
Расширение, добавляющее в игру Космических десантников Хаоса.

Дата выхода: Март 2010 года

Трейлер

Calling
Мрачный ужастик в стиле «Звонка».

Дата выхода: 1 квартал 2010 года

Трейлер

Bonk: Brink of Extinction
Похождения пещерного человека.

Дата выхода: 1 квартал 2010 года

Тизер
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БИБЛИОТЕКА

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать обратный почтовый 

адрес, а также настоящие имя и фамилию получателя, так как в 

конце каждого месяца мы выбираем лучшую работу, автор кото-

рой награждается призами.

Победителем этого номера «Мира фантастики» стал наш чи-

татель Игорь Крамарь, автор рассказа «Чёртов стриг». Поздрав-

ляем с победой и дарим фантастические книги.

25-й кадр: № 9
Декабрьский номер.

Наши нынешние темы — люди, нелюди и не-совсем-люди, 

компьютерные игры и звёзды.

Сосуществование различных народов чаще всего доста-

точно проблемно. Особенно когда — как люди и стриги — они 

охотятся друг на друга. Но не жить же на хлебе и воде. Кста-

ти — хлеб (Игорь Крамарь «Чёртов стриг»)! Очень сложно 

ужиться с людьми и маленькому гоблину. То расплатиться 

фальшивыми деньгами не дадут, то одежду украсть попы-

таются, а то вообще испугаются до визга. Ну их. С нежитью 

и хищниками ещё есть шанс договориться и уйти с миром, 

с людьми это категорически невозможно. Ну их, пусть оста-

вят в покое (Анастасия Сафонова «Утро одного гоблина»). 

Именно это желание — «Оставьте меня в покое!» — основ-

ное и для героини рассказа Юлии Ткачёвой «Переплете-

ния судьбы». Вот только никак не получается — она из тех, 

с-кем-нельзя-иначе. Кого надо — уничтожать. И это клеймо 

остаётся, даже если удалось уйти от смерти в детстве. И не-

важно — что не причинял зла. Непохож. Не такой. Чудище 

(Максим Субботин «Чудище»). Сами же люди привыкли по-

беждать, не оглядываясь на последствия. Однако если без-

думно играть с законами эволюции, можно кошмар сделать 

явью. Что там мимикрирующая под камни рыбка... а как вам 

плотоядные деревья (Вадим Ечеистов «Протоколы эволю-

ционных экстремистов»)?

Никогда нельзя сказать, что именно повлияет на решение. 

Однако — в самых бесчеловечных экспериментах — действия 

по велению совести и сердца могут склонить чашу весов в 

вашу пользу. Да и в пользу всей Земли (Алекс Сергеев «Мы 

обязаны им Землёй»). А взгляд на звёзды — сделанный во-

время и направленный учителем — может подправить кое-что 

в представлении о себе и мире. Даже у ученика мага (Антон 

Гамм «Смена»). Однако это — что касается взгляда с Земли. 

Вдали от Земли и в межзвёздном пространстве могут развора-

чиваться почти любые события. Но и там на самом деле спасают 

действия по велению совести и сердца... я повторяюсь, да? Но 

так и есть. И не только в фантастических рассказах, что самое 

удивительное (Евгений Шруб «Забытые и затерянные среди 

звёзд» и Олег Костенко «Чужой разговор»).

Когда игра становится неотличимой от жизни, навыки там 

тоже требуются вполне жизненные. Лишь с некоторыми раз-

личиями, разве что (Александр Сажин «Степень совершен-

ства»). Впрочем, насколько игра сходна с жизнью — а порой и 

перетекает в жизнь — не всегда догадываются и сами игроки. 

И могут быть изрядно изумлены тем, как повлияли на окружаю-

щий мир (Максим Колокольцов «The игра»).

Как начинается война людей и машин? В здании засекре-

ченного НИИ... в космическом корабле, бороздящем окрестно-

сти Альфа Центавра... в постапокалиптическом мире на руинах 

цивилизации... Да нет, всё проще: «Папа Карло с измученным 

выражением лица рассматривал полено...» (Виктор Лугинин 

«Неверный подход»). А как начинается история о консервации 

погоды? Правильно, с дождя — наводящего тоску, скуку, мысли 

о необходимости таскать громоздкую зимнюю одежду, просты-

вать, кашлять и читать Лукьяненко (Элена Элк «Консервация 

погоды»). Но сейчас же зима? Так вот — о секрете антиграви-

тационной мази для левитации... При чём тут зима? А кому же 

этим заниматься, как не Деду Клаусу (Сергей Удальцов «Пе-

чальное Рождество, или новые сани»)?

А также
Новинки издательств, отрывки из книг, календарь ролевых игр и 

конвентов, помощь по диску, статьи читателей.

S.T.A.L.K.E.R.: 
Последний выброс
Фан-фильм о приключениях на 
территории знаменитой Зоны.

А также
Январские номера «Мира фантастики» за 2004—2009 годы.• 
Аудиорассказ Олега Овчинникова «Операторы односто-• 
ронней связи». Выпуск программы «Модель для сборки», 

записанный специально для Samsung MP3 Club.

Короткометражный фильм «Пакетозоиды» о пакетах-убийцах.• 
Работы наших читателей.• 
Эволюция чая.• 
Материалы по настольным играм.• 
Обои для рабочего стола.• 
Программы для компьютера.• 

Мини-игры компании «Невософт»
«Грибная Эра»• 
«FarmCraft 2. Глобальный овощной кризис»• 
«Остров сокровищ»• 

Мир 
Великого Дракона
Материалы для бесплатной ролевой 

игры:

Бестиарий• 
Цены на товары и услуги• 
Дополнение «Механика 1.0»• 
Приключение «Кошкины слёзы»• 
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Борис Невский

Автор фэнтезийных романов Мики Зукер Рей-

херт приняла поручение наследников знамени-

того фантаста Айзека Азимова дополнить его клас-

сическую серию о роботах. Будет написана трилогия 

приквелов к произведениям знаменитого фантаста. 

Первый роман получил название Robots and Chaos.

Стивен Кинг поучаствует в создании серии ко-

миксов American Vampire, которую анонсиро-

вало на 2010 год Vertigo, дочернее издательство DC 

Comics. Соавтором мэтра выступит Скотт Снайдер, 

автором иллюстраций — Рафаэль Альбукерке.

Борис Стругацкий дал добро на создание 

книжной серии «Мир Обитаемого острова», 

которую плани-

рует запустить издательство «АСТ». Со-

став авторов и сроки выхода книг пока 

неизвестны.

Ещё одним межавторским сериалом 

станет «Метро 2033» Дмитрия Глу-

ховского. Книги, написанные разными 

фантастами, будут выходить раз в ме-

сяц. В декабре появятся «Путевые зна-

ки» Владимира Березина, а в январе — 

«Питер» Шимуна Врочека. Оба романа 

посвящены приключениям в Северной 

столице России.

СОБЫТИЯ ЛИТЕРАТУРНОЙ ЖИЗНИ

Издательство «Эксмо» выпустит в России произведе-

ния польского фантаста Феликса Кресса. Готовится 

к печати роман «Громбелардская легенда», первая поло-

вина которого уже выходила в «Азбуке» под названием 

«Сердце гор».

Американское издательство 

Reagan Arthur Books анон-

сировало новый роман Дэна 

Симмонса Black Hills. На сей 

раз автор «Гипериона» решил 

попробовать себя в вестерне, 

правда, привнеся туда мистиче-

скую нотку. В центре романа — 

юный индеец из племени сиу, 

который участвовал в знамени-

той битве при Литл-Бигхорн, где 

погиб генерал Джордж Кастер со 

своим отрядом. Герой становится 

своеобразным носителем призрака Кастера, в сопро-

вождении которого путешествует по просторам Дико-

го Запада. В России книги Симмонса выходят сейчас 

в «Эксмо».

Британец Саймон Грин выпу-

скает уже десятый том фэн-

тезийной нуар-серии о похожде-

ниях частного детектива Джона 

Тейлора на Тёмной стороне Лон-

дона. Новый роман, как и многие 

другие книги Грина, носит назва-

ние, заставляющее вспомнить 

классические фильмы, — The 

Good, the Bad, and the Uncanny. 

У Серджо Леоне был Злой, у Сай-

мона Грина — Жуткий. Идёт речь 

о монстрах или о самом Тейлоре? 

Ведь он получает новую работу — официально при-

сматривать за порядком на Тёмной Стороне. Кстати, 

хорошее известие для поклонников этого цикла: «Экс-

мо» планирует возобновить выпуск романов Грина.

ВБритании Джаспера Ффорде 

нередко называют преемни-

ком Терри Пратчетта, хотя реаль-

ного сходства между их произве-

дениями мало. Однако, подобно 

демиургу Плоского мира, Ффор-

де также старается не ограничи-

ваться тиражированием одного 

популярного образа. Сначала из-

под пера писателя вышел цикл 

о литтективе Четверг Нонетот, 

затем — два романа об Отделе 

Сказочных Преступлений, и вот 

остроумный валлиец представляет публике новую се-

рию, которую открывает роман Shades of Grey. На сей 

раз перед нами детективный сатирический триллер, в 

мире которого место человека в обществе определя-

ется цветами, которые он может видеть. На вершине 

общественной пирамиды стоят те, кто наиболее точно 

определяет оттенки цветового спектра. А вот герой 

романа Эдди Россет видит толь-

ко красного себя, весь остальной 

мир для него — лишь оттенки 

серого… В России книги Ффорде 

выходят в «Эксмо».

Супруги Барб и Дж. С. Хенди 

продолжают тёмное фэнтези 

о мире жестоких вампиров и не 

менее мерзопакостных эльфов. 

Выйдет уже восьмой том серии 

Through Stone and Sea, которую 

у нас выпускает «Азбука».

С МИРА ПО КНИЖКЕ

Обладателями Всемирной премии фэнтези 

(World Fantasy Awards) по итогам 2009 года объ-

явлены повесть Ричарда Бовиса If Angels Fight, рассказ 

Киджи Джонсона 26 Monkeys, Also the Abyss, сборник 

Джеффри Форда The Drowned Life, антология под ре-

дакцией Екатерины Седии Paper Cities: An Anthology 

of Urban Fantasy. Как лучший художник отмечен Шон 

Тан. В самой престижной номинации — крупной фор-

ме — награду поделили романы Джеффри Форда The 

Shadow Year и Марго Ланеген Tender Morsels.

Названы обладатели Grand Prix de l’Imaginaire — 

главной ежегодной фантастической награды 

Франции. Среди местных произведений лучшими 

стали роман Стефана Боверже Le Déchronologue 

и рассказ Жерома Нуаре Le diapason des mots et 

des miséres. Среди переводных книг отмечены ро-

ман Йена Макдональда King of Morning, Queen of 

Day и сборник рассказов Нила Геймана «Хрупкие 

вещи». Лучшим романом для юношества стал Le 

clairvoyage et La brume des jours Анны Фахури.

ВИспании вручена премия Xatafi-Cyberdark Award, 

лауреатов которой определяет Ассоциация лите-

ратурных критиков. Премию за лучшую испанскую 

фантастику разделили романы Феликса Пальмы El 

mapa del tiempo и Йона Бильбао El hermano de las 

moscas. Лучшей переводной книгой назван «Союз 

еврейских полисменов» Майкла Чабона.

«РАЗДАЧА СЛОНОВ»

Новый герой Кинга: ков-

бой, грабитель и кровосос.

Новый ежегодный конкурс для авторов детской и подростковой литературы 

запустило московское издательство «Росмэн». «Новая детская книга» 

проводится в двух номинациях: одна — для стихов и детской прозы вообще, 

другая — для приключенческих и фантастических произведений. В каждой 

номинации будет выбрано по 3 лучших текста, которые будут опубликованы, 

а их создатели получат ценные призы. Кроме того, эти авторы получат воз-

можность заключить контракт с издательством «Росмэн».

Конкурсные работы принимаются до 2 апреля 2010 года на электронный адрес 

newbook@rosman.ru. Итоги будут подведены в сентябре на Московской между-

народной книжной выставке-ярмарке. Подробности — на сайте rosman.ru.

«НОВАЯ ДЕТСКАЯ КНИГА»
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Аластер Рейнольдс — 

один из тех авторов, чьё 

имя на протяжении большей 

части писательской карьеры 

ассоциировалось у читате-

лей с единственным жанром. 

В случае с Рейнольдсом та-

ким жанром стала космиче-

ская опера — она принесла 

ему известность, и на протя-

жении долгого времени вал-

лийский фантаст хранил ей 

верность. Пожалуй, в этом 

нет ничего удивительного, 

учитывая, что в литературу 

Рейнольдс пришёл прямиком 

из астрофизики, которой за-

нимался долгие годы.

Однако постепенно Ала-

стер начал экспериментиро-

вать с жанрами, в результате 

чего на свет появился роман 

Century Rain — альтернатив-

ная история с изрядной при-

месью научной фантастики 

и атмосферой нуарного де-

тектива. Очевидно, успех 

этого неординарного романа 

побудил Рейнольдса не оста-

навливаться на достигнутом. 

И в начале 2008 года писа-

тель анонсировал ещё более 

оригинальную книгу — безум-

ный, казалось бы, сплав из 

приключенческой фантастики 

и стимпанка. Книга должна 

была появиться на прилавках 

британских и американских 

магазинов ещё минувшей 

осенью, однако работа над 

текстом затянулась: много 

времени отняла редактура, 

к тому же в последний момент 

Рейнольдс дописал несколько 

глав, однако в итоге решил 

всё-таки убрать их из финаль-

ной версии романа. В итоге 

выход книги пришлось отло-

жить до грядущей весны.

События романа Terminal 

World переносят нас в далё-

кое будущее, когда домом для 

всего человечества стал один 

гигантский город Спиропойнт, 

высшие уровни которого теря-

ются где-то в верхних слоях ат-

мосферы. Город этот, без пре-

увеличения, полон контрастов. 

Он разделён на десятки секто-

ров — в одних даже обыкно-

венный телевизор покажется 

жителям чудом, в других вовсю 

процветает индустриализация. 

Подобное неравенство редко 

доводит до добра и не вызыва-

ет сомнения, что Спирпойнт — 

этакая гигантская пороховая 

бочка, готовая взорваться от 

любой искры.

Главным героем романа 

станет бывший шпион по име-

ни Куиллион, который после 

провала миссии вынужден 

жить в изгнании и зарабаты-

вать на жизнь, трудясь пато-

логоанатомом в местном мор-

ге. Неспешное течение жизни 

Куиллиона нарушается, когда 

к нему на операционный стол 

попадает едва живой ангел. 

Эти существа стали верши-

ной эволюции человечества 

и теперь обитают на высших 

уровнях города, о которых 

в остальном Спиропойнте хо-

дят лишь легенды. Как ангела, 

да ещё в таком состоянии за-

несло на задворки цивилиза-

ции? Ответы на такие вопро-

сы редко бывают приятными 

для интересующихся ими...

Теперь, чтобы спасти 

жизнь своему пациенту, Ку-

иллону придётся вспомнить 

старое и пуститься в опасное 

путешествие — вдобавок на 

чаше весов окажется и шкура 

самого протагониста. Да что 

там! В руках героя оказывает-

ся судьба всего города и даже 

окружающей реальности!

Честно говоря, если бы на 

обложке книги не красовалась 

фамилия Рейнольдса, мы вряд 

ли бы догадались, что роман 

вышел из-под его пера — всё-

таки не лихими похождениями 

главных героев запоминались 

предыдущие работы британца. 

Сам писатель утверждает, что 

ему неинтересно работать по 

одной, пусть даже успешной 

формуле и хочется пробовать 

силы в неизведанных прежде 

направлениях фантастики.

Как бы то ни было, роман 

Terminal World, по всей види-

мости, будет стоять особня-

ком в творчестве Рейнольдса: 

он и сам признаёт, что при-

ключений здесь будет гораз-

до больше, чем НФ. Придётся 

ли это по душе поклонникам 

писателя? Окажется ли ро-

ман достаточно увлекатель-

ным, чтобы понравиться тем 

из читателей, кого в рома-

нах Рейнольдса отпугивала 

именно научная составляю-

щая? Ответы на эти вопросы 

узнаем лишь в марте.

Terminal World положит на-

чало марафону Рейнольдса, 

который обязался за десять 

лет написать десять романов. 

Впрочем, на следующем этапе 

творческого забега Аластер 

планирует вернуться в космос, 

причём на сей раз речь идёт не 

о космической опере, а о са-

мой что ни на есть твёрдой НФ. 

В планах писателя — масштаб-

ная трилогия, которая должна 

охватить 11 тысячелетий че-

ловеческой истории и расска-

зать о том, как наши потомки 

колонизируют иные планеты, 

так и не научившись путеше-

ствовать со скоростью хотя бы 

близкой к световой. Впрочем, 

рассказывая о планах на буду-

щее, Рейнольдс подчёркивает, 

что не собирается идти по уже 

проторенной дорожке и ставит 

перед собой цель постоянно 

открывать новые горизонты. 

А ведь именно за это мы и це-

ним научную фантастику, од-

ним из современных лидеров 

которой по праву считается 

Рейнольдс. 

 Дмитрий Злотницкий

Alastar Reynolds
Terminal World
ВНЕЦИКЛОВЫЙ РОМАН 
«СТРАННОЙ» НФ
ДАТА ВЫХОДА: 18 марта 2010 
(в США и Великобритании)
ИЗДАТЕЛЬСТВО: Gollancz

Научная фантастика на пару

САЙТ ИЗДАТЕЛЬСТВА: 
orionbooks.co.uk

САЙТ АЛАСТЕРА РЕЙНОЛЬДСА: 
alastairreynolds.com

ЖАНР Авантюрный стимпанк

Terminal World станет 

девятым по счёту романом 

Рейнольдса. Из восьми 

предыдущих лишь два — 

«Космический Апокалип-

сис» и «Город Бездны», от-

крывающие цикл Revelation 

Space, — успели добраться 

до России. Причём изданы 

оба были достаточно давно, 

в 2002 и 2004 годах, однако 

отечественные любители 

фантастики оставили их без 

должного внимания. Впро-

чем, в то время как с публи-

кацией романов в нашей 

стране Рейнольдсу пока не 

везёт, его рассказы посто-

янно выходят в составе раз-

личных антологий,  издава-

емых на русском языке.

ЧЕМ ДУША УСПОКОИТСЯ
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«У НФ огромный 
нераскрытый 
потенциал»
Наверное, сейчас все вам задают 

вопрос насчёт беспрецедентного для 

британской фантастики контракта?

На протяжении всей карьеры мне со-

путствовала удача. Чтобы добиться успеха 

в фантастике — впрочем, полагаю, то же 

справедливо и по отношению к другим на-

правлениям литературы, — необходимы 

удача и трудолюбие. Нужно быть готовым 

к кропотливой работе на протяжении дол-

гого времени и сохранять терпение, когда 

имеешь дело с редакторами и издателя-

ми. В моём случае терпение и верность 

одному издательству окупились с лихвой.

За те девять лет, что вы профессио-

нально занимаетесь фантастической 

литературой, у вас вышло восемь рома-

нов. В чём секрет такой плодовитости?

Это исключительно вопрос самодис-

циплины: необходимо постоянно рабо-

тать над текстом — как минимум пять 

дней в неделю. Необязательно проводить 

перед монитором круглые сутки, но, что-

бы стать профессиональным писателем, 

нужно научиться сочинять регулярно. Ког-

да это превращается в привычку, писать 

по книге в год уже не составляет труда.

Я стараюсь писать не меньше трёх 

тысяч слов в день. Примерно с такой ско-

ростью я пишу, когда работа над книгой 

в разгаре; в начале бывает помедленее, 

а ближе к развязке обычно значительно 

быстрее. Однако в выходные я даю себе 

отдохнуть — раньше, когда одновременно 

занимался сочинительством и трудился 

на постоянной работе, не мог позволить 

себе такой роскоши.

Похоже, вы очень рационально от-

носитесь к писательскому ремеслу. 

Наверное, и сюжеты будущих произве-

дений заранее прорабатываете?

Напротив, по большей части я полага-

юсь на импровизацию. Попытки заранее 

распланировать весь роман ни к чему хо-

рошему меня не приводили. Поэтому, на-

чиная новую книгу, я обычно имею лишь 

самое общее представление о сюжете, 

финале и темах, которые хочу в ней затро-

нуть, но не более того. Работая в такой ма-

нере, я получаю максимум удовольствия 

от самого процесса создания истории.

Часто ли вам приходится обращать-

ся к научным источникам, чтобы до-

стоверно описать какую-либо техноло-

гию или феномен?

Мне не нравится сама мысль о том, что-

бы закапываться с головой в справочники 

и научные труды, прежде чем взяться за 

рассказ или роман. У меня свой метод, ко-

торый, впрочем, не всегда срабатывает. За 

свою жизнь я прочёл множество научных 

работ по самым разным дисциплинам — 

от психологии и лингвистики до биологии 

и астрофизики. Так что у меня достаточно 

обширный запас знаний, который я и ис-

пользую в работе над текстом, стараясь не 

слишком сильно грешить против научной 

картины мира. Написав текст, я возвраща-

юсь к началу и проверяю, не допустил ли 

где-нибудь серьёзных ошибок.

Вы защитили диссертацию по 

астрономии и много лет проработали 

в Европейском космическом агент-

стве. Как вы считаете, необходима ли 

столь серьёзная научная база совре-

менному фантасту?

Нет-нет. Фундаментальное образование 

может оказаться неплохим подспорьем, но 

я бы не стал называть его неотъемлемым 

атрибутом фантаста. Например, Питер Га-

мильтон даже в университете не учился, 

и это ему совсем не мешает. По большому 

счёту, достаточно энтузиазма и интереса 

к науке. Тот же Питер внимательно следит 

за развитием современных технологий 

и науки, что находит яркое отражение в его 

книгах. Когда тебе за сорок, уже не так 

важно, получил ли ты формальное универ-

ситетское образование, — я сейчас едва 

помню, чему учился в студенческие годы.

Помимо романов, вы пишете много 

рассказов и повестей. Чем вас привле-

кает малая форма?

Мне нравится работать с короткой фор-

мой, более того, я начал писать рассказы 

задолго до того, как впервые задумался 

«Разочарован, 
что не достигли 
большего»
Беседа с Аластером 
Рейнольдсом

С писателем разговаривает Дмитрий Злотницкий

Минувшим летом о валлийском писателе Аластере Рейнольдсе 

узнал, без преувеличения, весь читающий мир. О его невероятном 

контракте с издательством Gollancz слышали даже те, кто абсолютно 

равнодушен к фантастике: за десять лет Рейнольдс обязался на-

писать десять романов за суммарный гонорар в миллион фунтов 

стерлингов. Вскоре после сенсационной новости мы встретились 

с писателем в Хельсинки на конвенте «Финнкон», куда он приехал 

в качестве почётного гостя.

Работа над дебютным романом 

растянулась у Рейнольдса почти на 

десять лет.

Романы, повести и рассказы из цикла 

Revelation Space зачастую связаны 

между собой лишь общей вселенной.

Роман Pushing Ice часто сравнивают 

с «Космической одиссеей» Артура 

Кларка.
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о писательской карьере. С одной стороны, 

я продолжаю сочинять рассказы просто 

потому, что мне это доставляет удоволь-

ствие. С другой, это отличная трениров-

ка для писателя, который стремится не 

растекаться мыслью по древу. Наконец, 

в рассказах я могу обкатать новые идеи, 

проверить, заслуживают ли они того, что-

бы стать основой полноценного романа. 

Малая форма открывает больший простор 

для моего воображения и служит своего 

рода экспериментальным полигоном.

Сейчас научная фантастика заметно 

уступает в популярности фэнтези. Чем 

вы можете объяснить такую тенденцию?

Для меня остаётся загадкой, почему 

часть читателей отдаёт предпочтение ис-

ключительно фэнтези вместо того, что-

бы увлекаться обоими жанрами. Но я не 

уверен, что научная фантастика всерьёз 

проигрывает фэнтези. Возможно, так 

происходит в США или России, но в Ве-

ликобритании сейчас, как мне кажется, 

наоборот, наступает эпоха возрождения 

научной фантастики. Появились такие пи-

сатели, как Иэн Бэнкс и Питер Гамильтон, 

которые пишут серьёзную фантастику, 

и она очень хорошо продаётся. Причём их 

книги читают даже те, кого нельзя отне-

сти к большим любителям научной фан-

тастики. Так что у жанра, на мой взгляд, 

ещё огромный нераскрытый потенциал.

Мне совершенно непонятно, почему 

в других странах писатели могли охла-

деть к фантастике. Но, коли уж это про-

изошло, мы, британские авторы, быстро 

займём пустующую нишу и уже никому её 

не отдадим!

Слова Рейнольдса — предупрежде-

ние и вызов всем нашим писателям, 

неравнодушным к судьбе научной 

фантастики. Возможно, кому-нибудь 

из них окажется под силу составить 

достойную конкуренцию новой вол-

не британских авторов, которые соб-

ственным примером доказывают, что 

слухи о безвременной кончине НФ 

сильно преувеличены.

«До читателя 
доходят те 
истории, которыми 
я доволен»
Выступая на конвенте, вы упомяну-

ли, что хотели бы попробовать силы 

в киберпанке. Вы не согласны с тем, 

что это направление изжило себя?

Кажется, я действительно такое гово-

рил, но не имел в виду классический ки-

берпанк — тот действительно умер, его 

время прошло. Я просто использовал этот 

термин, подразумевая фантастику ближ-

него прицела. У меня в голове крутится 

идея романа о развитии искусственного 

интеллекта в обозримом будущем, но 

вряд ли я смогу заняться им раньше, чем 

через пару лет.

В минувшем году у вас вышло произ-

ведение, посвящённое России. Не мог-

ли бы вы немного рассказать о нём?

Я написал повесть объёмом порядка 

20-30 тысяч слов, которая называется 

«Тройка». Её события разворачивают-

ся в России, где в будущем вновь вос-

торжествовал коммунистический режим. 

В общем, у меня вышла пессимистичная 

история о последствиях исследования 

инопланетного артефакта. Единствен-

ный выживший член экспедиции оказы-

вается в психиатрической лечебнице, 

но ему удаётся сбежать, чтобы завер-

шить одно важное дело. События раз-

ворачиваются в Звёздном городке и его 

окрестностях. К сожалению, сам я в нём 

никогда не был, потому пришлось пред-

ставить, каким он должен быть.

Какие чувства вы испытали, когда 

узнали, что ваши книги будут опубли-

кованы на русском языке?

Когда я рос — в восьмидесятых го-

дах прошлого века, — то был абсолют-

но уверен, что человечество в скором 

будущем ожидает ядерный апокалип-

сис. Естественно, произошедшие в де-

вяностые годы изменения в мировом 

политическом климате показались мне 

настоящим чудом. Как и последовав-

шая стыковка американского шаттла со 

станцией «Мир», а затем и совместное 

строительство Международной космиче-

ской станции. Публикация моих романов 

в России стоит для меня в одном ряду 

с этими событиями — просто невероят-

но, что теперь это стало возможным.

Многие фантастические концепции, 

которые принято считать классически-

ми, обретают в ваших романах новую 

жизнь. Как вам это удаётся?

Мне всегда было интересно взять 

какую-либо известную фантастическую 

идею и повернуть её под неожиданным 

углом. Впрочем, это справедливо не 

только по отношению ко мне — подобное 

стремление объединяет многих фанта-

стов, которых я знаю.

Боюсь, у меня нет готового рецепта, 

как заставить знакомую всем идею сиять 

новыми красками. Чаще всего это проис-

ходит на некоем подсознательном уров-

не во время работы над произведением. 

Возможно, дело в том, что я очень часто 

переписываю уже готовый текст. Воз-

вращаюсь к началу и задаю себе вопрос, 

выбрал ли я лучший и самый оригиналь-

ный способ выразить ту или иную мысль. 

Но даже при этом не всегда удаётся до-

биться желаемого результата. До чита-

теля доходят лишь те истории, которыми 

я доволен: если мне не удаётся должным 

образом воплотить задумку в жизнь, вы 

этого просто не видите.

Аластер Рейнольдс родился в 1966 

году в Южном Уэльсе. Альма-матер бу-

дущего писателя стал университет Нью-

касла, где Аластер изучал астрофизику. 

Позднее он защитил докторскую диссер-

тацию в Сэнт-Эндрюсском университете, 

после чего перебрался в Голландию и не-

сколько лет проработал в Европейском 

космическом агентстве.

Уже тогда Рейнольдс начал сочинять 

фантастику. Первый его рассказ был опу-

бликован в 1990 году, но первый роман, 

«Космический апокалипсис», вышел толь-

ко десять лет спустя. Дебют принёс писа-

телю известность и заложил фундамент 

цикла Revelation Space, насчитывающего 

ныне пять романов и десяток рассказов. 

Помимо этого на счету Рейнольдса четы-

ре одиночных романа (о самом свежем, 

Terminal World, читайте в «Книгах будуще-

го» этого номера «МФ»), а также более 

трёх десятков повестей и рассказов.

Более подробно узнать о творчестве 

Аластера Рейнольдса можно, посетив его 

официальный сайт alastairreynolds.com

ДОСЬЕ: АЛАСТЕР РЕЙНОЛЬДС

Современную космическую оперу 

подчас не отличить от «твёрдой» 

НФ.

Первый сольный сборник рас-

сказов Рейнольдса увидел свет 

в 2006 году.

Пятый и последний на данный момент 

роман цикла Revelation Space стал 

приквелом к четырём предыдущим.
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Сюжет вашего романа «Город без-

дны» закручен вокруг мести и искупле-

ния грехов. Эти темы очень популярны 

в современной фантастике, а чем они 

заинтересовали вас?

Они действительно стали основными 

в «Городе бездны», однако я бы не ска-

зал, что, начиная писать роман, стре-

мился сделать их ключевыми. Я про-

сто окунулся в творческий процесс, и в 

итоге мотивы мести и искупления орга-

нично вписались в канву сюжета. А ро-

дился роман, когда я размышлял о пер-

сонажах, которые могли бы жить очень 

долго — на протяжении веков. Благо 

фантастика позволяет с помощью вы-

мышленных технологий продлить жизнь 

человека почти до бесконечности. Если 

в начале своей жизни герой совершит 

какой-нибудь чудовищный поступок, но 

затем встанет на путь исправления, на-

ступит ли такой момент, когда количе-

ство добрых дел перевесит злодеяние 

прошлого?

Фантастика позволяет заострить дан-

ный вопрос. Ведь в реальности наша 

жизнь коротка, но в моём мире человек 

может прожить несколько веков и за это 

время сделать очень многое. Мне эта 

этическая проблема показалось доста-

точно любопытной, чтобы положить её 

в основу романа.

Судя по событиям «Города бездны», 

вы не считаете бессмертие человека 

благом...

Эта идея интересна в контексте 

научно-фантастического сюжета. Но 

если бы мы действительно имели воз-

можность продлить нашу жизнь до бес-

конечности, не думаю, что мы тут же 

принялись бы укорачивать её друг друж-

ке ради собственного развлечения. Со-

бытия моего романа разворачиваются 

в выдуманной вселенной, где сбылись 

некоторые весьма пессимистичные про-

гнозы. Получи мы бессмертие сейчас, 

возможно, оно отрицательным образом 

сказалось бы на творческом потенциале 

человечества и поставило бы перед нами 

иные проблемы — скажем, способен ли 

наш мозг хранить воспоминания, нако-

пленные за сотни лет. Например, в рас-

сказе «Зима. Голубой период» люди, 

прожив определённое количество лет, 

вынуждены использовать искусственную 

систему памяти. Думаю, подобное может 

произойти и в реальности.

Пусть Рейнольдса и называют од-

ним из флагманов «новой космоопе-

ры», отличительной особенностью его 

книг остаётся приближённость к со-

временным научным реалиям. Чтобы 

не грешить против физики, писатель 

стремится избегать даже космических 

путешествий со сверхсветовой скоро-

стью, что совсем не удивительно, учи-

тывая образование и карьеру Аласте-

ра. Мы не могли оставить за рамками 

нашей беседы разговор о современ-

ном состоянии науки и её будущем.

«Космос 
исследуют очень 
медленно»
Какую из фантастических техноло-

гий, описанных в ваших романах, вы 

хотели бы увидеть в нашем мире?

Возможно, ни одну из них — в прин-

ципе, меня вполне устраивает наша ре-

альность. Хотя, пожалуй, хотелось бы, 

чтобы мы активнее исследовали космос 

и научились путешествовать за пределы 

нашей звёздной системы. Но лично мне 

не хотелось бы обзаводиться импланта-

тами или становиться бессмертным.

А вы не относитесь к числу тех, кто 

боится, что новые технологии в корне 

изменят природу человека?

Я не исключаю подобную возмож-

ность. Во-первых, это зависит от того, что 

мы вкладываем в понятие «человек» — 

возможно ли его природу изменить с по-

мощью технологий? Во-вторых, нам ещё 

предстоит решать, готовы ли мы разви-

ваться или хотим сохранить homo sapiens 

в его нынешнем виде.

Как вы оцениваете современную си-

туацию в деле исследования космоса?

С одной стороны, я доволен нашими 

достижениями, с другой, я несколько ра-

зочарован, что мы не достигли большего. 

У нас есть для этого все возможности, но 

политические и экономические проблемы 

слишком часто встают на пути у науки.

Если человек хочет выбраться за 

пределы Земли, каким должен быть 

наш следующий шаг?

Я был бы счастлив, если бы мы для нача-

ла просто вернулись на Луну. Не секрет, что 

сегодня существуют лунные программы, но 

я отношусь к ним с известной долей скепти-

цизма и почти не надеюсь, что какая-нибудь 

из них будет воплощена в жизнь к 2020 

году. Дело в том, что подобные проекты об-

ходятся гораздо дороже, чем люди обычно 

думают, к тому же существуют очень боль-

шие проблемы с ракетой-носителем.

После новой экспедиции на Луну мне 

хотелось бы увидеть, как человек ступит 

и на Марс, но я уже совсем не уверен, что 

это случится при моей жизни. Жаль, но 

сейчас космос исследуют очень медленно.

Когда вы сочиняете романы, стави-

те ли вы перед собой цель пробудить 

в молодых читателях интерес к науке?

Вероятно, фантастика действительно 

способна выполнять такую функцию, но 

я не задумываюсь об этом, когда пишу 

книги. Я буду рад, если, прочтя их, кто-

то всерьёз займётся наукой, но такой за-

дачи перед собой не ставлю. Возможно, 

дело в том, что сам я всегда интересо-

вался наукой и не нуждался в фанта-

стике как в дополнительном источнике 

вдохновения.

Тем более в моих книгах подчас присут-

ствуют достаточно мрачные, а то и вовсе 

пугающие эпизоды — многие из них можно 

назвать «тёмной» научной фантастикой. 

Так что не исключаю, что они могут, наобо-

рот, подавить в молодом человеке желание 

стать учёным или отправиться в космос.

На прощание скажите, пожалуйста, 

несколько слов своим российским по-

клонникам...

Я очень рад, что мои книги читают 

в России. Когда я рос, то не мог и помыс-

лить о подобном. Поэтому я благодарен 

российским читателям за интерес к мое-

му творчеству и надеюсь, что он сохра-

нится и в дальнейшем.

Мы же надеемся, что отечествен-

ные издатели уделят больше внима-

ния писателю, который настолько 

востребован на Западе. Хотя его рас-

сказы регулярно публикуются в вы-

ходящих у нас фантастических анто-

логиях, пока лишь два романа Рей-

нольдса были переведены на русский 

язык, а наш собеседник заслуживает 

много большего... 

Рейнольдс не боится творческих 

экспериментов.

Сегодня даже повести Аластера 

публи куются отдельными книгами.

По этой обложке Рейнольдс не су-

мел угадать, какой роман внутри.
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В творчестве многих писателей случа-

ются возвраты к одной и той же теме, 

мучающей автора, словно старая мозоль. 

Для Генри Лайона Олди такой «занозой» 

стала тема маленького человека в боль-

шом городе. Поднятая ещё в ранних про-

изведениях, она то и дело возвращается 

на страницы книг харьковского дуэта. «Но-

пэрапон», «Орден святого Бестселлера», 

«Шутиха» — каждый из этих романов за-

трагивал некую проблему, связанную с на-

шим бытием. И вот теперь «Золотарь».

Книга посвящена одному из величайших 

изобретений современности, грозящему 

стать и самой большой бедой человече-

ства, — интернету. Мировая сеть, словно 

реальная паутина, притягивает и опутывает 

мушек-людей, постепенно теряющих силы 

и желание сопротивляться сладкому плену. 

Здесь рождается своя субкультура, сообще-

ство, язык. Здесь образуются семьи и раз-

биваются сердца, делаются и улетучивают-

ся состояния, выплёскивается агрессия.

Магическое воздействие интернета ис-

пытал на себе обычный рефлектирующий 

«интель» Александр Золотаренко. Как 

всегда в фэнтези, с героем происходит 

поразительная трансформация: из «теф-

теля» он превращается в подлинного су-

пермена, на «ты» общающегося с Сетью. 

Ищейка, нюхач, отслеживающий дурно 

пахнущие ситуации и предотвращающий 

катастрофы.

Конечно, странная это команда 

и странными делами она занимается. 

Чем-то «Авгиевы конюшни» напоминают 

пресловутых «людей в чёрном». Столь 

же неожиданные и малообъяснимые ме-

тоды подбора персонала, такие же ра-

дикальные способы очистки своих рядов 

от нежелательных элементов. Изо всех 

членов команды более-менее подробной 

биографией обладают сам Золотарь, его 

шеф Чистильщиков да девица по кличке 

Шиза. Об остальных сообщаются ску-

пые данные, призванные то ли показать 

типичность этих персонажей 

и их жизненных ситуаций, то 

ли придать тексту лишнюю 

долю таинственности.

В романе выделяются три типа по-

вествования: обыденный, возвышенно-

метафорический и вульгарно-низкий. 

Они чётко разграничивают два сюжетных 

пласта. Первый — по сути, социально-

бытовой, вполне реалистический роман 

о современной интеллигенции. Здесь ин-

тересны даже не жизненные перипетии 

Золотаря, вполне тривиальные, сколько 

бытовые зарисовки. Главный «герой» 

этого пласта — родной город фантастов, 

Харьков. География, этнография, речевые 

особенности и кулинарные пристрастия 

горожан, запахи — всё становится пред-

метом описания. Возможно, жителям дру-

гих городов читать о Харькова будет не 

столь любопытно, однако Олди достигают 

той степени типизации, когда уже не столь 

важно, как именно называется улица, пе-

реулок или магазин. Любой горожанин без 

труда найдёт что-то родное, узнаваемое.

Совсем иное мы видим в собственно 

«фантастической» части книги. Неожи-

данностью, да что там, полным шоком для 

многих станет использование подлинных 

материалов из сетевых блогов. Без купюр, 

без цензуры и стыдливых отточий эти ци-

таты ярко контрастируют с многослойно-

метафоричным авторским повествовани-

ем. Вкрапления «чужой» речи в собствен-

ную — типично постмодернистский приём, 

напоминающий ранние сочинения дуэта. 

Разумеется, пользователи интернета зна-

комы с принципами общения участников 

сетевых полемик и словесных баталий. 

Выражения там не выби-

рают, и они так же далеки 

от «парламентских», как небо и земля. Но 

одно дело — читать такое с монитора. То 

же самое, напечатанное на бумаге, да ещё 

и в обрамлении барочных словоплетений 

Олди, выглядит пощёчиной общественно-

му вкусу. Таков, вероятно, и был сверхза-

мысел фантастов — отделить возвышен-

ное от земного, показав уродливость и не-

приемлемость такой Сети, где свобода 

подменяется вседозволенностью.

Итог: очень реалистичный, даже ме-

стами натуралистичный и жёсткий текст, 

призванный если не отрезвить и изле-

чить, то хотя бы заставить задуматься 

тех, для кого виртуальная реальность уже 

почти полностью заменила окружающую 

действительность.

Генри Лайон Олди
Золотарь, 
или Просите, и дано будет
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Бондарь ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Стрела времени» 
● 352 СТР. ● 10100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Сергей Лукьяненко «Лабиринт отражений»• 
Мэри и Перси Шелли «Паутина»• 

Феноменальная 
Сеть

ЖАНР Технофэнтези

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Оркестр-исполин играл симфонию без-

умия. Разуму, как и слову, здесь места не 

нашлось. Бедные родственники, они топта-

лись за порогом. Молодецкий посвист ветра 

сплетался с пронзительным взлетом трубы. 

Гром бешеных литавр. Контрабас крадётся 

на мягких лапах. Несутся вскачь скрипки. 

Хохочут альты. Подмигивает ксилофон. 

Хмурятся недоверчивые виолончели. Пля-

шет в зените эхо колоколов...

Сейчас Генри Лайон Олди работает 

над большим романом «Городу и миру», 

действие которого происходит во вселен-

ной «Ойкумены». Это будет роман с неза-

висимым от трилогии сюжетом и другими 

героями, здесь читатель увидит другие 

грани красочного мира Ойкумены.

ИЗ ПЕРВЫХ УСТ: ЧТО ВПЕРЕДИ?

боги• 
магия• 
звездолёты• 
инопланетяне• 

ОТСУТСТВУЮТ

сетевые феномены• 
блогеры• 
поединки• 
секретная организация• 

ПРИСУТСТВУЮТ
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К то не знает историю о бед-

ном дровосеке Али-Бабе, 

страшных разбойниках, пол-

ной золота пещере и волшеб-

ных словах «Сезам, открой-

ся»? Кому не ведомо правди-

вое повествование о юноше по 

имени Аладдин, царевне Будур 

и волшебной лампе? Сказки, 

знакомые с детства... Но лишь 

Крэг Шоу Гарднер догадался, 

что это один рассказ, а не два.

В отличие от «Другого Син-

бада», «Плохой день...» полно-

стью построен на основе ори-

гинальных арабских сказаний. 

Завязка сюжета об Али-Бабе 

сохранена если не на все сто, 

то на 90 процентов уж точно. 

Есть бедняк Али-Баба, его 

жена, служанка Марджана, 

брат Касим... При этом Гар-

днер добавляет каждому пер-

сонажу черты, которые в сказ-

ке вроде и не упоминаются, но 

выглядят очень естественно. 

Супруга Али-Бабы — опытная 

любительница страдать во 

весь голос, сам Али-Баба с не-

малым интересом посматри-

вает на жену брата, а Касим 

богат не из-за отчего наслед-

ства, а потому что подвизается 

на подхвате у местного мафи-

озо. Пародия тем более хоро-

ша, что стилистика книги оста-

лась псевдоарабской — и в 

какой-то момент, как и поло-

жено в «Тысяче и одной ночи», 

рассказ Али-Бабы сменяется 

другим — историей Аладди-

на. А потом оказывается, что 

и старый знакомый Синдбад-

Носильщик появляется внутри 

этого же повествования.

Сюжетная линия романа до-

статочно хитро закручена, и тай-

на пещеры Сезам раскроется 

только на последних страницах. 

А до того читателя ждёт череда 

приключений самого Али-Бабы 

и разбойников, наполненная не-

ожиданными происшествиями, 

чудесными явлениями и много-

численными хохмочками.

Отдельно стоит отметить, 

что шутки Гарднера наконец-

то стали настолько смешными, 

что над ними можно громко 

хохотать, а не только улыбать-

ся. Правда, автор всё-таки не 

сумел удержать уровень — 

ближе к финалу юмор стал не 

столь искромётным.

Итог: прекрасно переве-

дённый роман юмористиче-

ского фэнтези — именно то, 

что нужно после трудного дня.

Крэг Шоу Гарднер
Плохой день для Али-Бабы
Craig Shaw Gardner. A Bad Day for Ali Baba

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Ластовцева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 
2009 ● СЕРИЯ: «Юмористическое фэнтези» ● 352 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Арабские 
ночи», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Роберт Асприн, цикл «МИФы»• 
отчасти — Джеймс Бибби, цикл о Ронане-варваре• 

Хорошее время посмеяться

ЖАНР Юмористическое приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Джонатан Страуд известен 

у нас по блистательной 

«Трилогии Бартимеуса», кото-

рая способна дать фору даже 

«Гарри Поттеру». «Тайный 

огонь» позволит понять, с чего 

начинал Страуд как писатель, 

ведь это его дебютная книга.

Начал он неплохо, хоть и три-

виально — видно, что автор зна-

ком с творчеством Кинга и Бар-

кера. Разве только Страуд сде-

лал ставку на юного читателя, 

и потому его книга получилась 

куда менее жёсткой.

Действие происходит в не-

большой английской дере-

вушке Фордрейс, где живёт 

молодая женщина Сара Ма-

кинтайр с двумя братьями-

подростками Стивеном и Май-

клом. За Сарой ухаживает 

местный викарий Том Обри, 

к чему мальчики относятся 

неодобрительно, явно ревнуя 

сестру, — после гибели роди-

телей единственного близкого 

им человека. Интрига завя-

зывается, когда при ремонте 

местной церкви найден древ-

ний каменный крест. Оказа-

лось, что это своеобразный 

ключ, который запирает тая-

щееся под Фордрейсом зло — 

пышущего тысячелетней не-

навистью дракона...

Сюжет очень смахивает на 

кинговских «Томминокеров». 

Эманации дракона просачива-

ются наружу, подчиняя себе лю-

дей. Наиболее слабые преобра-

жаются в послушных драконьих 

марионеток. Сильные духом 

сопротивляются — как Майкл 

Макинтайр, к примеру. Вообще, 

именно герои-подростки оказы-

ваются главной силой добра. 

Обретя магические свойства, 

они отважно противостоят над-

вигающейся угрозе — в момент, 

когда большинство взрослых 

либо трусливо жмутся в сторон-

ке, либо становятся активными 

прислужниками новоявленного 

Тёмного Властелина.

Книга написана увлекатель-

но, но у неё есть недостатки. 

Авторский стиль сыроват: Стра-

уд только подбирается к на-

стоящему мастерству, каковое 

он позже продемонстрировал 

в «Бартимеусе». Сюжет рома-

на предсказуем: для знакомых 

с творчеством Кинга здесь не 

будет даже намёка на интригу.

Итог: качественный подрост-

ковый триллер с ненавязчивой 

назидательностью. Разве толь-

ко оригинальностью не блещет.

Джонатан Страуд
Тайный огонь
Jonathan Stroud. Buried Fire

РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Хромова ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Люди против магов» ● 368 СТР. ● 
6000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Стивен Кинг «Томминокеры»• 
Клайв Баркер «Эвервилль»• 

Таящееся Зло

ЖАНР Подростковый фэнтезийный триллер

Борис Невский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— О, горе! — возопила жена 

Али-Бабы с ещё большим пы-

лом. Даже дровосек должен был 

признать, что это одно из луч-

ших причитаний в её жизни. — 

Никогда не видать мне больше 

родного города, не зайти в ки-

шащую вшами чайхану, не вы-

лить вечерних помоев за забор!

ЦИТАТА
Змей ещё не успел полно-

стью освободиться, когда камен-

ные узы были восстановлены. 

Когда он вновь ощутил навалив-

шуюся тяжесть, его голову рас-

колола багровая линия, усажен-

ная острыми иглами зубов, и из 

неё вырвался яростный рёв...
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Новая книга Андрея Мар-

тьянова с провокацион-

ным названием «Мировой 

кризис» не имеет никакого 

отношения к реалиям совре-

менной экономики. Наоборот, 

автор переносит нас в те вре-

мена, когда на мировую конъ-

юнктуру оказывал влияние 

чих какого-нибудь монарха, но 

никак не длинный язык широ-

ко известного в узких кругах 

экономиста.

Итак, 1914 год: мир стоит 

на пороге большой войны. 

В воздухе пока не пахнет га-

рью и отравляющими газа-

ми, но люди предчувствуют 

скорую кончину эры спокой-

ствия. В это время лидер 

группы искателей приключе-

ний из Европы и США лорд 

Вулси начинает подозревать, 

что древний дух, упрятанный 

им глубоко на дне океана, не 

сгинул и готовит новый удар. 

Чтобы противостоять козням 

зла, друзьям необходимо 

найти древние артефакты 

одного из самых известных 

завоевателей в человеческой 

истории — предводителя гун-

нов Аттилы. Поиски останков 

легендарного воителя приво-

дят героев в Россию. Только 

прибывают они сюда весьма 

некстати: в Империи смени-

лась власть, и каток истории 

круто меняет направление 

движения...

Автор с подкупающей 

скрупулёзностью воссоздал 

реалии предвоенной Евро-

пы. Уверенными мазками он 

рисует картины столичного 

Петербурга и южного пор-

та Одессы. Не скупясь на 

краски, показывает жизнь 

высших слоев общества 

и романтиков с большой до-

роги. Приятные впечатле-

ния оставляют и эпизоды 

с участием исторических 

личностей, которые, словно 

маячки, приковывают к себе 

внимание. Правда, далеко 

не всем главным героям уда-

лось развернуться в полную 

мощь и показать себя. Не-

которые затерялись на фоне 

более именитых персонажей, 

другие же просто присутству-

ют в роли статистов.

Итог: очередное подтверж-

дение того, что археологиче-

ская наука страшно интерес-

ная вещь. Особенно когда 

о ней пишут со знанием дела.

Андрей Мартьянов
Мировой кризис
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Бое-
вая фантастика» ● 416 СТР. ● 8050 ЭКЗ. ● «След Фафнира», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
телесериал «Хроники молодого Индианы Джонса» (1992—1996)• 
фильм «Лига выдающихся джентльменов» (2003)• 

Операция «Аттила»

ЖАНР Альтернативная история

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Поклонники творчества 

Андрея Белянина давно 

ждали продолжения приклю-

чений полюбившегося им до-

бродушного существа из фэн-

тезийной расы ааргхов, чем-то 

неуловимо напоминающего 

Шрека. Кроме того, что он ве-

лик, силён, добр и влюблён, 

Малыш ещё и остроумен, 

умён и начитан, полностью 

опровергая устоявшиеся в его 

мире представления о своих 

соплеменниках.

В новой книге герой де-

монстрирует читателю ещё 

несколько своих душевных 

качеств. Выясняется, что в Ма-

лыше скрыт талант наставника 

и воспитателя молодёжи. По-

сле того как на голову ааргху 

сваливается целая куча эль-

фийской детворы, он не впа-

дает в панику и ступор, как 

годилось бы любому несемей-

ному и бездетному представи-

телю сильного пола. Наоборот, 

у героя откуда-то открывают-

ся познания в современном 

молодёжном сленге, который 

и языком-то назвать нельзя. 

Это, несомненно, сильный 

комический приём, хотя и не-

сколько странно слышать из уст 

фэнтезийных персонажей гово-

рок нынешней российской дет-

воры. Однако ж мило, забавно 

и стирает грань между сказкой 

и реальностью, делая героев 

более понятными и близкими 

нам по менталитету.

А ещё автор чуть изменил 

жанровой специфике. Первая 

книга была решена в жанре 

юмористического фэнтезийно-

го детектива. Во второй чётко 

прослеживается связь с ве-

стерном. К примеру, все по-

тасовки в романе происходят 

в питейно-увеселительных за-

ведениях, очень напоминаю-

щих салуны Дикого Запада. 

Только участники похода в зем-

лю эльфов переступают порог 

трактира или харчевни, как на 

них сваливаются тучи врагов. 

Белянин мастерски живопи-

сует мордобои, устилая поле 

битвы грудами трупов и холма-

ми выбитых зубов, — при этом 

читатель не испытывает воз-

мущения от такого негуманно-

го обращения, поскольку писа-

тель умеет сгладить драматизм 

в «серьёзных» сценах.

Итог: герой сделал ещё 

пару шагов к тихому семей-

ному счастью, но история на 

этом не заканчивается.

ЦИТАТА
Стройный эльф всё ещё 

жаловался на головную боль, 

и, что удивительно, гномы его 

даже не дразнили. А сердоболь-

ный Туром, отбросив напускную 

суровость, от души предложил 

остроухому хлебнуть из камен-

ной фляжки. Почему каменной? 

Потому что обычную дублёную 

кожу подобных изделий гномий 

самогон прожигает напрочь! 

Многие алхимики душу готовы 

заложить за секрет этой жид-

кости, я сам раза два пробовал 

и чудом жив.

Андрей Белянин
Ааргх в эльфятнике
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Воронин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 
СЕРИЯ: «Фантастический боевик» ● 313 СТР. ● 80000 ЭКЗ. ● «Ааргх», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Терри Пратчетт «Безумная звезда»• 
кинотрилогия «Шрек» (2001—2007)• 

Ода салунному бойцу

ЖАНР Юмористическое фэнтези

Игорь Чёрный
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В романе прослеживаются параллели с реально происходивши-

ми событиями. 21 июня 1941 года группа советских учёных вскрыла 

могилу Тамерлана в Гур-Эмире. На следующий день началась Ве-

ликая Отечественная война. В книге Мартьянова вместо Тамерла-

на фигурирует Аттила, раскопки захоронения которого также при-

водят к непредсказуемым результатам.

РОКОВОЕ СХОДСТВО
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Новая книга Владимира 

Коваленко разочарова-

ла. Начальный роман цикла 

о приключениях русского ин-

женера из недалёкого буду-

щего, который волею боже-

ственных Сущностей попал 

в реплику земного раннего 

средневековья, мне понра-

вился. Хотя под тяжестью 

толп «попаданцев» отече-

ственная фантастика уже за-

дыхается, Коваленко удалось 

привнести некую свежую 

струю в насыщенную баналь-

ностями тему. И завязка от-

носительно нетривиальна, 

и обезличенный подход к ге-

рою выделял книгу из об-

щей массы, и скрупулёзная 

детализация малоизвестной 

эпохи подкупала... Впрочем, 

именно здесь Коваленко 

и прокололся. Уже в первом 

романе обилие исторических 

фактов и бытовых подробно-

стей порядком тормозило со-

бытия. В «Камбрии — навсег-

да!» камешек знаний превра-

тился в гигантский валун на 

шее сюжета, который утянул 

роман в пучину многословно-

го занудства.

Автор, конечно, моло-

дец — честно перелопатил 

кучу научных книг и решил 

поделиться толикой обретён-

ных знаний с читателем. Бра-

во! Но зачем же так обильно 

объяснять многочисленные 

понятия, названия, термины? 

Конечно, постартуровская 

эпоха Британии известна 

у нас мало, потому стремле-

ние автора просветить чита-

теля похвально. Но есть ведь 

такая эффективная штука, 

как глоссарий! Львиную долю 

терминов можно было пере-

местить туда — правда, подо-

зреваю, что роман похудел бы 

на добрую треть.

Ряд вопросов вызвало 

и преображение героя, из-за 

чего исчезла базовая интри-

га — изменение истории как 

бонус для возвращения до-

мой. А что осталось? Альтер-

натива ради альтернативы? 

Желание переиграть историю 

ради победы «хороших» брит-

тов над «плохими» саксами? 

Кельты навсегда?

Итог: потенциально инте-

ресный сюжет, перегруженный 

излишними подробностями, 

ненужными отступлениями 

и многословными стилисти-

ческими красивостями, из-

за чего лишённый динамики 

текст с жутким скрипом ползёт 

к открытому финалу. Грядёт 

продолжение! Но я, пожалуй, 

от чтения воздержусь...

ЦИТАТА
— ...Дежурный! Поднимай 

семью.

То есть дружину. Что поде-

лаешь — в клановом обществе 

иначе просто нельзя. Доверен-

ный человек, служащий не толь-

ко из денег, но и из чести, должен 

стать немного родственником.

Владимир Коваленко
Камбрия — навсегда!
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик» ● 410 СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● «Кембрийский период», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Гарри Гаррисон, Джон Холм, цикл «Молот и крест»• 
Лео Франковски, цикл о Конраде Старгарде• 

Когда ученье — тьма

ЖАНР Альтернативная история

Борис Невский
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«Затерянный храм» — очередной 

занимательный триллер из раз-

ряда то ли криптоистории, то ли кон-

спирологии — «Индиана Джонс в го-

стях у Дэна Брауна». После Второй 

мировой войны двое англичан, учё-

ный Рид и авантюрист Грант, втянуты 

в поиски щита Ахилла. Учитывая, что 

из щита можно создать оружие, кото-

рое способно разнести всю планету, за 

безделушкой охотятся разведки раз-

ных стран, включая советскую.

Подобные книги пишутся словно под 

копирку. Впрочем, Харпер обладает довольно бойким пером — 

читать его не скучно. Однако на ум приходят замечательные кни-

ги классиков английской авантюрщины 20 века Хиггинса и Мак-

лина, которым не в пример удачнее удавались образы героев. 

Из-за этого их романы можно даже и перечитать под настроение. 

Увы, книга Харпера — продукт для одноразового употребления.

Итог: очень добротный и, насколько это возможно 

для данного жанра, исторически достоверный роман, 

у которого есть единственный, зато серьёзный недоста-

ток: автора зовут не Джек Хиггинс или Алистер Маклин.

Том Харпер
Затерянный храм
Tom Harper. Lost Temple

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Книга-загадка, 
книга-бестселлер» ● 416 СТР. ● 8100 ЭКЗ.

Щит Ахиллеса

ЖАНР Археологический триллер

Борис Невский

6
ОЦЕНКА «МФ»

Закономерно: мужчины-писатели 

рассказывают о прославленных 

героях, а женщины — о прекрасных 

героинях. У Варвары Клюевой глав-

ными персонажами выступают сразу 

три женщины: пожилая волшебница, 

обольстительная фаворитка местного 

властелина и девочка, обладающая 

особым Даром. Из-за этого таинствен-

ного Дара и разгорается весь сыр-бор. 

Злодеи всех мастей — крутые маги, 

всесильные советники, военные вож-

ди — желают использовать Дар в сво-

их корыстных целях. Барышням остаётся лишь защищаться, из-

ничтожая врагов всеми доступными способами.

В глаза бросается внимание автора к деталям. Мир, герои, 

описание быта и поступков — всё подано с такой дотошностью, 

что страшно становится. Автор настолько увлекается «детали-

зацией», что забывает о сюжете. Начинает страдать логика со-

бытий и поступков персонажей, которые превращаются в ожив-

шие манекены, пляшущие по дудку кукловода.

Итог: тягучее, несколько нудное фэнтези, которое 

придётся по вкусу тем, кто любит неспешно сопере-

живать вечно обижаемым героиням.

Варвара Клюева
Магия обречённых
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: «Заклятые миры» ● 352 СТР. 
● 3000 ЭКЗ.

Девочка со взглядом волчицы

ЖАНР Романтическое фэнтези

Виталий Шишикин

5
ОЦЕНКА «МФ»
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Жизнь часто преподносит 

неожиданности. Вроде 

бы всё расписано в Раскла-

де Судьбы, а стоит сделать 

шаг, и предопределение летит 

в тартарары. Именно так мож-

но понять основную идею «Не-

везучих».

Главный недостаток кни-

ги — избитость сюжетной 

канвы. Близкий конец све-

та, туманное пророчество 

о деве-спасительнице, дол-

гое собирание разномастных 

соратников и помощников — 

было, и не раз. Понятно, что 

оригинальный, никем не за-

езженный сюжет придумать 

невероятно трудно. И всё 

же... При чтении первой трети 

романа испытываешь опреде-

лённый дискомфорт, наперёд 

предугадывая ход событий. 

Однако постепенно досада 

испаряется, уступая место 

увлечённому перелистыва-

нию страниц. Вероятно, по-

тому, что Устименко хороший 

рассказчик. Её повествова-

ние сдобрено изрядной долей 

авторской иронии, ситуации, 

в которые попадают герои, 

по-настоящему комичны или 

драматичны, персонажи об-

ладают исключительной ин-

дивидуальностью.

Особенно хороша в этом 

плане принцесса Рогнеда, 

этакий «рыцарь в юбке», у ко-

торой что ни фраза, то афо-

ризм. Образ этот строится на 

противопоставлении «возвы-

шенного» и «земного». Да, 

в Рогнеде превалирует зем-

ное, физическое начало, од-

нако в целом девушка — тип 

«высокой» героини, отзывчи-

вой, глубоко чувствующей, 

поэтичной.

В романе то и дело звучат 

стихи, стилизованные то под 

русскую частушку, то под 

средневековую балладу, то 

под революционный марш. 

Поэтические упражнения ав-

тора не кажутся чем-то по-

сторонним, притянутым за 

уши, а органично вплетены 

в текст.

Итог: концовка романа 

принесёт читателю массу 

сюрпризов и неожиданностей. 

Классический сюжет окажет-

ся скомканным и порадует 

непредсказуемостью. И это 

вселяет надежду, что Судьба 

с, казалось, заведомо предо-

пределённым раскладом в ко-

торый раз потерпит фиаско от 

храбрых и находчивых героев.
ЦИТАТА

Из металлического диска на меня нахально воззрилась мертвенно-

бледная, опухшая с перепою морда, осоловело помаргивающая красными 

глазёнками. Всклокоченные чёрные волосы стояли дыбом. Белоснежный 

саван красиво контрастировал с синими от черники пальцами, губами 

и языком. Я потрясённо икнула и отшатнулась от собственного отражения...

Татьяна Устименко
Невезучие
РОМАН ● ХУДОЖНИК: О. Бабкин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 439 
СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Елена Малиновская «Нечисть по найму»• 
Иар Эльтеррус, цикл «Бремя императора»• 

Наперекор cудьбе

ЖАНР Ироническое фэнтези

Игорь Чёрный
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Совсем немного времени 

прошло с выхода кни-

ги «Воины Зоны», и вот уже 

Алексей Бобл решил порадо-

вать читателей новым рома-

ном. Речь в нём пойдёт о даль-

нейшей судьбе героев после 

завершения секретной миссии 

на Чернобыльской АЭС.

Неразлучные друзья Ку-

рортник и Лабус снова в деле. 

На сей раз перед военными 

сталкерами ставится задача 

проникнуть в глубь запретных 

территорий и найти очень цен-

ную вещь, которая должна сы-

грать важную роль в опытах, 

проводимых учёными на озере 

Янтарь. При выполнении тай-

ной операции проясняются кое-

какие детали, которые сильно 

озадачивают бравых вояк. Они 

не единственные, кто ведёт по-

иск в этом районе, а поэтому 

перестрелки с противниками 

случаются с завидной регуляр-

ностью. В одной из стычек стал-

керы буквально вытаскивают 

из цепких лап смерти молодого 

учёного, страдающего амнези-

ей. Позднее они узнают, что он 

и является ключом к разгадке 

многих тайн. Память учёного 

медленно возвращается, а с 

ней раскрываются ужасающие 

подробности эксперимента, 

который может раз и навсегда 

перевернуть мир Зоны...

После первой книги автор 

решил поднять планку качества 

и показать, что предыдущий 

успех был отнюдь не случаен. 

Как известно, ставить рекорды 

сложно, но ещё тяжелее их удер-

живать. Увы, Алексею Боблу не 

удалось взять новую высоту. По-

вествование от лица нескольких 

персонажей должно было при-

дать большую глубину повество-

ванию. Но герои книги мыслят 

шаблонно, а поступают иной раз 

вопреки всякой логике.

Сюжет нетривиален, интри-

га сохраняется до последних 

страниц, но подано это слиш-

ком тяжело, сухо и без огонька. 

Лучшее в книге — описание 

небольших стычек и масштаб-

ных сражений, чувствуется, 

что здесь писатель находится 

в своей стихии. Он щедро де-

лится информацией о различ-

ных видах оружия, а также се-

кретами по тактике ведения боя 

на пересечённой местности.

Итог: автору явно хотелось 

создать не просто фантасти-

ческий боевик, а настоящий 

психологический триллер. 

Получилось — как в анек-

доте: «Что бы ни пытались 

сделать — выходит автомат 

Калашникова!» То есть макси-

мум действия при минимуме 

рассуждений.

Алексей Бобл
Пуля-квант
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 352 СТР. ● 
80000 ЭКЗ. ● Продолжение книги «Воины Зоны»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
фильм «Вспомнить всё» (1990)• 
любая книга серии S.T.A.L.K.E.R.• 

Вспомнить всё

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»Алексей Бобл не забыл от-

дать должное Андрею Левиц-

кому, введя в сюжет героев 

его книг: Лесника из «Охот-

ников на мутантов» и Химика 

из «Выбора оружия».

ЧУЖИЕ ГЕРОИ
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Похоже, мы с вами стали свидетелями 

того, как в научной фантастике наме-

тилась новая тематически-идейная тен-

денция. Или, точнее говоря, именно в по-

следние годы эта тенденция выделилась 

и окончательно обозначилась, а впервые 

она была сформулирована очень давно.

Помните повесть Станислава Лема 

«Мас ка»? Её героиня в какой-то момент об-

наруживала, что она всего лишь разумная 

машина, созданная с единственной целью. 

Уже в те годы эта вещь, написанная от пер-

вого лица, поражала даже не тем, как пере-

ворачивался с ног на голову мир главной 

героини. Пугало другое: в конце концов ты 

пытался себе представить, что то же самое 

кто-нибудь когда-нибудь сообщит тебе...

О том, что мы — всего лишь биоло-

гические механизмы, писали, опять же, 

давно. Однако именно в последнее время 

вышло несколько книг, посвящённых раз-

ным аспектам этой темы: «Ложная слепо-

та» Питера Уоттса, «Нейропат» Р. Скотта 

Бэккера, «С нами бот» Евгения Лукина. Из 

других — классических — произведений 

можем вспомнить «Парфюмера» Патрика 

Зюскинда, главный герой которого, дья-

волоподобный Гренуй, способен воздей-

ствовать на окружающих с помощью тех 

каналов коммуникации, которые не только 

являются невербальными, но и вообще 

используются нами на бессознательном 

уровне. Идею Зюскинда развил в своей по-

вести Лукин. И снова мы убеждаемся, что 

человек в повседневной жизни чаще все-

го действует по привычке, инстинктивно. 

Даже когда разговаривает с себе подобны-

ми и ведёт вроде бы осмысленную жизнь. 

А уже Уоттс задавал себе и чита-

телям жестокий вопрос: что же 

в таком случае наше сознание? 

Может быть, всего лишь парази-

тическая надстройка над разумом?

Роман Бернарда Беккетта «Генезис 

2075» развивает эти идеи и подаёт их 

в несколько ином ключе. От вышеназ-

ванных книг он отличается удивительным 

лаконизмом при чрезвычайно насыщен-

ном содержании. В небольшую книжку 

(по сути, повесть) Беккетт сумел вложить 

множество любопытных идей. При этом 

философская составляющая весьма гар-

монично сочетается с увлекательным сю-

жетом и высоким литературным уровнем. 

Беккетт постоянно играет с читателем 

в «Угадайку»: сперва нам кажется, что мы 

имеем дело с очередным произведением 

об утопии, затем — что это антиутопия... 

А может — футурологический трактат 

в духе Лема? Суровая постапокалипти-

ка? Сочинение о природе человеческого 

разума? История о роботехнике, написан-

ная в традиции Айзека Азимова?.. Как ни 

удивительно — всё это вместе!

Повествование начинается с экзамена, 

на который идёт главная (главная ли?..) ге-

роиня по имени Анаксимандр. Дальнейшая 

форма изложения нет-нет, да и напомнит 

платоновские диалоги: часть романа запи-

сана в виде протоколов с экзамена и бе-

сед между главным (главным ли?..) героем 

и роботом. По сути, перед нами история 

в истории: о прошлом мы узнаём из отве-

тов Анакс на вопросы экзаменаторов, от-

туда же — о ключевой роли некоего Адама 

Форда в дальнейшей судьбе мира.

Изолированное государство, располо-

женное на островах Новой Зеландии, 

после очередной мировой войны вынуж-

дено было безжалостно пресекать лю-

бые попытки нарушить его границы. Так 

оно охраняло себя от эпидемий, которые 

бушевали во внешнем мире. И вот этот 

самый Адам Форд был 

первым человеком, не 

покорившимся заведённо-

му порядку. Он увидел в лодке, подплыв-

шей к зоне обстрела, девушку. Он спас 

её, заплатив неожиданно высокую цену. 

Был осуждён и приговорён... почти что 

к смерти. Ему предстояло до конца своих 

дней вести беседы с новой моделью ро-

бота. Предыдущая была забракована по 

той простой причине, что «сошла с ума» 

и убила нескольких детей.

Постепенно из ответов Анакс и под-

готовленных ею к экзамену голографи-

ческих постановочных сцен мы узнаём 

о том, как развивались отношения между 

роботом Артом и Адамом Фордом. Это 

очень напряжённые и насыщенные диа-

логи, противостояние двух умов. Ну а в 

конце нас ожидает неожиданная и мощ-

ная развязка...

Итог: на мой взгляд, эта повесть вхо-

дит в топ лучшей переводной фантастики 

2009 года. Рекомендую всем любителям 

качественной умной и нестандартной ли-

тературы.

ЦИТАТА
— Тебе не о чем переживать. Была обна-

ружена причина сбоя. Первые сорок лет, кон-

фликты, связанные с усилением сознания...

— С чем связанные?

— С усилением сознания. Велись работы 

по искусственной репликации сознательных 

состояний.

— Сознание нельзя создать искусственно.

— Я обладаю сознанием.

— Ложь, — глаза Форда полыхнули: он 

свято верил в то, что говорил. — Ты просто 

клубок проводов и электронных переключа-

телей. Я произношу слово, звук поступает 

в твою базу данных, программа подыскивает 

то самое слово, которому соответствует этот 

звук, после чего автоматически генерируется 

ответ. И что мы имеем в итоге? Я обраща-

юсь к тебе, ты в ответ издаёшь набор звуков. 

Я бью ногой по стенке, в ответ она тоже изда-

ёт звук. Так в чём разница? Может, ты хочешь 

сказать, что стена тоже обладает сознанием?

— Я не знаю, обладает стена сознани-

ем или нет, — отозвался Арт. — Почему бы 

тебе самому её не спросить?

Родившийся в 1967 году Бернард Бек-

кетт — новозеландский автор книг, в основ-

ном предназначенных для юношества. 

Среди его работ восемь романов и целый 

ряд пьес. Их главные герои — подростки, 

с характерными для подростков пробле-

мами, поисками, метаниями. Как это ни 

удивительно, «Генезис 2075» на родине 

автора тоже позиционируется как книга для 

юношества. На счету Беккетта — три награ-

ды, в том числе одна — за «Генезис 2075». 

Этот его роман к началу 2009 года был из-

дан в 22 странах мира. Идея книги возникла 

у Беккетта, когда тот изучал ДНК в Центре 

молекулярной эволюции Алана Уилсона.

ОБ АВТОРЕ

задел на продолжение• 
длинные пейзажные описания• 
пришельцы из будущего• 

ОТСУТСТВУЮТ

последствия мировой войны• 
парадоксы и загадки• 
искусственный интеллект• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Бернард Беккетт
Генезис 2075
Bernard Beckett. Genesis

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Вуль ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «Arabesque Books», «Астрель-СПб», 2009 ● 
222 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Айзек Азимов, цикл рассказов «Я, робот»• 
Питер Уоттс «Ложная слепота»• 
Евгений Лукин «С нами бот»• 

История 
последнего Адама

ЖАНР Постапокалиптика, антиутопия, 
«твёрдая» НФ

Владимир Пузий
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Последствия финансового 

кризиса ощутила и отече-

ственная фантастика: миграция 

офисных безработных в вол-

шебные миры стала прини-

мать массовый характер. Вот 

и дизайнер Ника нашла свою 

«дверь в стене». Скучная не-

счастливая земная жизнь оста-

лась по ту сторону зеркала, те-

перь главная героиня — снавь, 

«говорящая с миром». А её 

магическая сила — единствен-

ное, что может восстановить 

спокойствие и порядок в Рела-

те, изнемогающем под гнётом 

нехороших магов, видий огня.

Ключевые точки фабулы про-

штампованы в книге на совесть, 

а вот провести через них чёткую 

линию сюжета автор почему-то 

не решилась. Взамен она запол-

нила текст появляющимися ни-

откуда и исчезающими в никуда 

персонажами, которые толпами 

бесцельно бродят по сюжету, 

запутывая читателя в малопо-

нятной сети родственных и лю-

бовных связей. Так, только чис-

ло потерянных, а затем чудесно 

обретённых детей может вы-

звать острый приступ зависти 

у сценаристов Голливуда. Духом 

«анимешности» веет от подхода 

к описанию персонажей: цвет 

глаз и волос занимают автора 

куда сильнее, чем психология 

героев. А в остальном — всё на 

обычном уровне книг «молодых 

талантливых авторов»: отрица-

тельные персонажи гротескно-

злобны до такой степени, что 

даже пушистые котята не могут 

тронуть их прогоревшие души, 

а обнаружившим тёмное пят-

нышко на ангельском оперении 

положительных героев стоит 

незамедлительно обратиться 

к окулисту.

Столь же эклектично и не-

ряшливо собрана панорама 

Релата. Волшебники, драко-

ны, межзвёздный корабль, со-

перничающие школы боевых 

искусств — всё шито белыми 

нитками и постоянно распол-

зается в разные стороны. А раз 

так, то Демченко приходится 

в поте лица вносить дополнения 

и уточнения к собственноручно 

написанным законам. Ловля 

«хвостов», похоже, настолько 

заняла автора, что она, не со-

мневаясь, влепила в фэнте-

зийный мир аршины и вёрсты, 

а также открыла читателям гла-

за на наличие брони у секачей.

Итог: выстроенная вокруг 

пары сомнительных трюизмов 

типовая книга начинающего 

автора. Очень слабо, очень вто-

рично и очень предсказуемо.

ЦИТАТА
«Я начала с краткого сум-

бурного описания своего мира 

и проблем той жизни, хотя се-

годня они выглядели мелкими, 

полузабытыми и чужими. Не-

вероятно, но позавчера я ими 

жила. Дура, он в точку попал. 

Увольнение я считала концом 

света, одиночество — трагеди-

ей, плохую погоду — поводом 

для слёз» (Ника).

Оксана Демченко
Мир в подарок
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
476 СТР. ● 8000 ЭКЗ. ● «Мир в подарок», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Оксана Панкеева, цикл «Хроники странного королевства»• 
по идее — аниме-сериал «Таинственная игра» (1995)• 

С миру по нитке, автору гонорар

ЖАНР Авантюрно-юмористическое фэнтези

Илья Суханов
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Приключения нашего со-

временника, чей разум 

вселился в царевича Алексея, 

продолжаются. Ныне сын ве-

ликого Петра едет в Европу 

искать союзников в войне 

против шведов и заключать 

тайные соглашения. Его дру-

зья и возлюбленная остаются 

дома «на хозяйстве» — при-

сматривать за мануфакту-

рами, внедрять диковинные 

технологии и обучать полки 

нового строя. Время сейчас 

тяжёлое: грядёт Полтавская 

баталия, дуют враждебные 

ветры с Востока, да и внутри 

страны есть недовольные ре-

формами. А потому первые 

победы необходимо закре-

плять, тем более что результа-

ты преобразований налицо.

Автор не сделал мощного 

рывка, чтобы кардинально 

улучшить начатую эпопею. 

Вместо этого он разбил произ-

ведение на несколько сюжет-

ных линий, которые почти не 

связаны между собой. Более 

того, он сделал главных персо-

нажей едва ли не идеальными, 

наделив кучей положительных 

качеств. Пусть бы так, но ведь 

по законам жанра им долж-

ны противостоять не менее 

харизматичные злодеи, а их 

фактически и нет. На заднем 

плане маячит несколько скры-

тых и тайных завистников, но 

ведут они себя очень пассив-

но, так что становится стыдно 

за их неуклюжие потуги.

Прекрасно, что автор раде-

ет за Отечество и стремится 

показать великую державу 

в годы её стремительного 

взлёта, но делать это надо 

более изящно. Складывается 

впечатление, что далее бегло-

го ознакомления с учебника-

ми истории и их литературных 

пересказов у Кузмичёва дело 

так и не продвинулось. Есть 

хорошие задумки, но вот во-

площены они неважно или 

едва обозначены. А потенци-

ально интересные сюжетные 

линии резко обрываются, вы-

зывая недоумение читателя.

Итог: школьное сочинение 

об эпохе Петра Первого с фан-

тастическим оттенком, растя-

нутое до объёмов книги. Мно-

гие чисто научные труды о пет-

ровских временах написаны 

куда более занимательно.

ЦИТАТА
Затянутое свинцовыми тучами небо не предвещало ничего хоро-

шего для путешественников, однако торчать на юге России и праздно 

шататься было выше моих сил. Почему бы это так, ведь здесь климат 

совершенно другой, да и условия проживания во много раз лучше, 

чем в центральной России, ан нет, есть такое понятие, как любовь 

к Родине! От него никуда не деться и не спрятаться, приходится толь-

ко мириться... и мирить с этим всех остальных, как бы двусмысленно 

сие заявление ни звучало.

Иван Кузмичёв
Право выбора
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Бое-
вая фантастика» ● 480 СТР. ● 6050 ЭКЗ. ● «Начало новой Эпохи», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
межавторский цикл «Боярская сотня»• 
фильм «Слуга государев» (2007)• 

Россия молодая

ЖАНР Альтернативная история

Виталий Шишикин
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Сколько существует человечество, 

столько люди рассказывают истории. 

И, наверное, как только прозвучала первая 

из них, кому-то из пещерных людей, си-

девших у огня, пришла в голову мысль — 

а не являются ли он и его соплеменники 

тоже героями какой-то повести? Прошло 

много лет, но вопрос: «Люди рассказы-

вают истории или истории рассказывают 

людей?» — так и остаётся нерешённым. 

Уже с первых произведений уделял ему 

внимание и американский фантаст Джон 

Краули. И именно этой идее Краули посвя-

тил свою «главную книгу» — тетралогию 

«Эгипет», которая растянулась для автора 

почти на тридцать лет (финальная книга 

цикла вышла только в 2007 году).

Почему люди считают, что цыганки 

предсказывают будущее? Почему великие 

маги и алхимики 16 века к веку двадцато-

му выродились в шарлатанов, дурящих до-

верчивых простофиль? Почему скромный 

историк Пирс Мофетт, ищущий ответы на 

эти и другие вопросы, обретает силу менять 

мир в соответствии со своими желаниями?

Мировая история существует не 

в одном-единственном варианте. Где-то 

за пределами видимых нам полей скры-

вается тайная история, в которой рядом 

с Египтом была расположена магическая 

страна Эгипет (Ægypt). Именно оттуда 

в Европу пришли цыгане и книги Гермеса 

Трисмегиста, положившие начало бурно-

му распространению эзотерических уче-

ний в эпоху Ренессанса. Эта история была 

утрачена во второй половине 16 столетия, 

во время великих волшебников и ученых 

Джона Ди и Джордано Бруно, выбравших 

рациональное, а не магическое знание. 

Эгипет и Египет стали единым целым, 

а вслед за этим из мира ушла магия, усту-

пив место науке. Но в 1978 году начина-

ется новая переходная эпоха, тайное зна-

ние пробуждается и понемногу обретает 

прежнюю силу. А это значит, что снова 

кому-то придётся сделать выбор...

История, которую сочинил Краули, сна-

ружи «меньше», нежели изнутри. Верхний 

слой, её сюжетная линия, на первый взгляд 

довольно прост и напоминает 

огромное множество разно-

го фэнтези, но под ним про-

свечивает следующий уровень 

текста. Так, оказавшийся в центре 

событий Пирс Мофетт переехал в городок 

Блэкбери-откос, чтобы начать писать книгу 

об утраченной истории. По «странному» со-

впадению эта книга разделена на астроло-

гические кватернеры — точно так же, как 

и эгипетский цикл. «Дэмономания», напри-

мер, соответствует «осенним домам»: Uxor, 

Mors, Pietas. Это далеко не единственный 

пример того, как Краули вторгается в пове-

ствование, подменяя рассуждения героев 

своими, становясь частью истории, которую 

сам и рассказывает. В некоторых эпизодах 

автор и вовсе появляется собственной пер-

соной, для мимикрии лишь прикрыв лицо 

маской умершего персонажа.

В предисловии к «Эгипту» Краули пи-

шет: «Эта книга даже в большей степени, 

чем большинство книг, опирается на дру-

гие книги». И это чистая правда. «Дэмоно-

мания», как и предыдущие романы цикла, 

составлена из книжных «кирпичиков»: 

даже название романа — часть заголовка 

известного произведения Жана Бодена. 

Однако дом, который построил Краули, 

сильно отличается от литературной чехар-

ды Джона Майерса Майерса или Джаспера 

Ффорде. Его строительный материал — 

намеки, аллюзии, образы, цитаты — го-

раздо труднее поддаётся обработке, чем 

легко узнаваемые герои или сюжетные 

ходы. Здесь невозможно не отметить под-

вижнический труд киевского писателя 

и критика Михаила Назаренко, который 

составил подробнейшие комментарии ко 

всем книгам русскоязычного издания цик-

ла. Только благодаря его внимательности 

и дотошности в выявлении скрытых цитат 

и намеков отечественный читатель может 

хотя бы приблизительно оценить масштаб 

скрытого уровня «Эгипта».

Еще одна характерная черта того, как 

Краули выдумывает свои книги, — сквоз-

ные образы и метафоры, ко-

чующие из тома в том (в игру 

вовлечён и самый известный 

роман писателя «Маленький, 

большой»). Именно эти малозаметные 

поначалу связи делают многоплановый 

и чрезвычайно сложный по структуре ро-

ман единым красочным полотном. Кроме 

того, они служат превосходным топливом 

для читательского интереса, даря мало 

с чем сравнимую радость узнавания при 

каждой новой находке. Так, например, 

в «Дэмономании» случайно обнаружен-

ное изображение юноши в костюме ели-

заветинской эпохи — это фотография 

молодого Уильяма Шекспира, сделанная 

Джоном Ди в первой книге тетралогии. 

И точно известно, что впереди нас ждёт 

ещё алхимическое объяснение ряда собы-

тий «Эгипта», намёки на которое Краули 

рассыпал по всем первым книгам цикла.

Итог: история завершилась, но, как 

и в знаменитой «артуриане» Теренса 

Х. Уайта, её конец — только начало но-

вой истории (повести-обрамления в тер-

минологии Краули). Впереди нас ждёт 

четвёртая книга, которая прольёт свет на 

финал «Дэмономании». Миру суждено 

измениться...

ЦИТАТА
Но ещё большим заблуждением соблаз-

нился Пирс, полагая, что мы сами являемся 

авторами повестей, в которых живём... Что 

ж, не мы их создаём, эти истории. Да и ни-

кто не создаёт — они существуют извечно, 

являясь к нам помимо нашей воли «из об-

ласти, лежащей за пределами круга наших 

знаний», которая дальше даже той, где 

воюют между собой Силы; бесчисленные 

повести — или же немногие в бесчисленных 

вариациях — каждый получит свою, каждый 

убедится, что ему она не принадлежит.

Не успела очутиться на книжных 

полках магазинов «Дэмономания», как 

увидел свет перевод ещё одного романа 

Краули. «Роман лорда Байрона» расска-

зывает историю «Вечерней земли» — не-

известной книги великого поэта, зашиф-

рованной его дочерью Адой. Также из-

вестно, что уже почти завершён перевод 

«Бесконечных вещей» (Endless Things) — 

финального тома эгипетского цикла.

ИЗДАТЕЛЬСКИЕ НОВОСТИ

волшебные палочки• 
финальная битва с реками крови• 
седобородый мудрец-советник• 

ОТСУТСТВУЮТ

магия• 
странный маленький городок• 
ангелы и дэмоны• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Джон Краули
Дэмономания
John Crowley. Dæmonomania

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2009 ● СЕРИЯ: «Интеллектуальный бестселлер» 
● 768 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Эгипет», часть 3

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Хосе Карлос Самоса «Афинские убийства»• 
Марина и Сергей Дяченко «Vita Nostra»• 
Теренс Хэнбери Уайт, цикл «Король Былого • 
и Грядущего»

Дом, который 
построил Краули

ЖАНР Фэнтези, магический реализм

Илья Суханов

9
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  10
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  10
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
ПЕРЕВОД.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»



26

Хорошо быть автором, пишу-

щим книги по игровым все-

ленным. Ничего выдумывать не 

надо, мир уже проработан, да 

и читатель его знает — по паре 

слов всё поймет, знай себе вво-

ди героев из ограниченного на-

бора рас и давай приключений 

на полную катушку! Хорошо 

быть читателем, покупающим 

книгу, созданную на основе лю-

бимой игры, а если в ней ещё 

второстепенный персонаж зна-

комый встретится — так и вовсе 

счастье, что автор тоже игрок.

И всегда было интересно, 

а какое бы впечатление оста-

валось от текста, будь он не 

привязан к игровому миру? 

Книги серии «Вселенная 

Велл» — прекрасный повод об 

этом узнать, ведь книги есть, 

а сама игра, судя по полному 

отсутствию новостей, приказа-

ла долго жить. А жаль, потому 

что вселенная придумана от-

менно. Вроде бы всё привычно: 

расы разные, стихийная магия, 

всемогущие боги и вторжение 

демонов, — ан нет, повсюду 

мелочи, которые могут восхи-

тить даже бывалого игрока.

Роман Глушков за основу 

своей книги взял одну из таких 

привлекательных мелочей — 

мутазверей. Все эти драго-

крейсеры, стрекоптеры и про-

чие саранчопперы вышли на-

столько привлекательными, 

что просто не терпится зайти 

в игру, чтобы на них полетать. 

Главным героем романа стал 

погонщик-контрабандист Тор-

ки Бикс, которому ящеры по-

могли сбежать с каторги, что-

бы тот смог выполнить постав-

ленную ими задачу. И пусть 

на хвосте у турбошмеля будет 

сидеть вся полиция континен-

та, не тот Тори Бикс человек, 

чтобы позволить себе отсту-

пить. Интрига закручена, как 

в лучших ролевых играх, сю-

жет стремителен и не остав-

ляет времени задуматься над 

происходящим, а некоторые 

красочные сцены просто про-

сятся стать мультиком на 

движке игры.

Итог: практически образ-

цовая новеллизация игро-

вой вселенной. Книга просто 

обязательна для прочтения 

любителям сражений в духе 

«Звёздных войн» (только тут 

вместо истребителей будут 

мутазвери), но и все осталь-

ные поклонники фэнтезийных 

боевиков не останутся разоча-

рованными.

ЦИТАТА
Наше возвращение на по-

верхность произвело эффект 

разорвавшейся бомбы. Усилен-

ный трофейной энергией «Ак-

тивный щит» сработал так, что 

засыпавшие нас обломки взмет-

нулись вверх, словно и впрямь 

при мощном взрыве. Направлен-

ный радиально, силовой импульс 

освободил нам путь наружу, а за-

одно вышвырнул готового к бою 

штурмовика из образовавшейся 

воронки вместе с камнями.

ЦИТАТА
— Значит, у вампиров не бы-

вает друзей? Нет своего дома, 

семьи, жены?

— Нет. — Он вздохнул.

— Разве им не одиноко?

— Одиноко, — согласился он.

Я грустно кивнул. По крайней 

мере, он сказал правду.

Роман Глушков
Король «Ледяного взрыва»
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Вселенная Велл» ● 
480 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● Новеллизация онлайновой игры W.E.L.L. Online

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Майкл Суэнвик «Дочь железного дракона»• 
Степан Вартанов «Тысяча ударов меча»• 

Полёт навигатора

ЖАНР Остросюжетное технофэнтези

Андрей Зильберштейн
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Фильм «История одного 

вампира» не произвёл 

фурора в России, зато наши 

любители фантастики узнали 

о книжной серии «Сага о Дар-

рене Шэне». Автор спрятался 

под именем главного героя, 

утверждая, будто всё расска-

занное им — правда. Отсю-

да сразу можно понять, кому 

адресована книга: ученикам 

средней школы, ещё верящим 

в мистические истории. Ки-

нематографисты рассказали 

эту же историю куда более 

старшей аудитории, и, веро-

ятно, именно поэтому фильм 

так и не нашёл своего зрите-

ля (книжный цикл между тем 

стал в США бестселлером).

Несколько лет назад изда-

тельство «Росмэн» уже выпу-

скало книги Шэна по одиночке, 

в мягкой обложке, но в связи 

с выходом кинокартины стар-

товало переиздание в твёрдом 

переплёте. Первым номером 

увидела свет трилогия «Вам-

пирская кровь», которая и лег-

ла в основу экранизации. Отли-

чия от картины сразу бросают-

ся в глаза: никаких шуток про 

порнографию, прямолинейных 

гэгов и темы «заунывной жиз-

ни». Главный герой — обыч-

ный пацан, который играет на 

переменах в футбол, ссорит-

ся с сестрой и читает комик-

сы о Спауне, Человеке-пауке 

и Бэтмене. Его друг Стив — 

тоже нормальный парень, а не 

главный хулиган школы. В об-

щем, всё жизненно и бодро, не 

то что в кино. Да и сюжет более 

логичен, поскольку простран-

ства для маневра у писателя 

куда больше.

От Даррена Шэна требова-

лось умело сыграть на детской 

тяге к ужастикам, сделать 

свою историю поучительной, 

а персонажей — запоминаю-

щимися. И с этой задачей 

писатель справился отменно. 

Книга далека от хоррора — ни 

в коем случае нельзя пугать 

подрастающего читателя. 

По сути, перед нами фэнте-

зийное приключение с вам-

пиром, огромной паучихой, 

Мальчиком-Змеёй и другими 

странными существами.

Итог: увлекательный под-

ростковый «ужастик», непра-

вильно истолкованный голли-

вудскими кинематографиста-

ми. Литературной ценности 

книги Шэна не несут, но первая 

трилогии «Саги...» — едва ли 

не лучшее, что есть в жанре.

Даррен Шэн
История одного вампира
Darren Shan. Vampire Blood

СБОРНИК ● ПЕРЕВОДЧИКИ: Н. Конча, М. Мельниченко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Росмэн-Пресс», 2009 ● СЕРИЯ: «Сага о Даррене Шэне» ● 688 СТР. ● 
15000 ЭКЗ. ● Повести «Цирк уродов», «Помощник вампира», «Туннели крови»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Роберт Лоуренс Стайн, серия «Ужастики»• 
Райчел Мид «Академия вампиров»• 

Сказка юного вампира

ЖАНР Подростковое фэнтези, «ужастик»

Александр Киселев
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Тема Пунических войн оста-

ётся благодатной почвой 

для написания альтернативно-

исторических произведений. 

Что может быть интереснее, 

чем присоединиться к Ганни-

балу и перевернуть весь ход 

античной истории или, наобо-

рот, встать на сторону Рима 

и приблизить поражение строп-

тивых финикийцев? Александр 

Прозоров и Алексей Живой ре-

шили не лишать читателей вы-

бора и уместили в книгу сразу 

две сюжетные линии.

В самом начале цикла два 

«дембеля» — Фёдор Чайка 

и Лёха Ларин — отправляют-

ся на рыбалку, но по стечению 

обстоятельств оказываются 

в 3 веке до нашей эры. Один 

вступает в армию карфагенян 

и начинает громить римлян, 

а второй попадает в далёкую 

Скифию, где открывает боевой 

счёт против греков и их при-

хвостней. В шестой по счёту 

книге цикла друзья достигают 

таких высот, что им доверяют 

командовать целыми флотами 

и армиями. Чайка грамотно 

ликвидирует проблемы у бере-

гов Италии, а затем отплывает 

к Карфагену. Ларин же, исполь-

зуя силу Черноморского флота 

древности, разбирается с гре-

ческими колониями. Одно сра-

жение плавно перетекает в дру-

гое, бравые вояки совершают 

подвиги, карают старых недру-

гов, обрастают завистниками, 

ищут сокровища — в общем, 

живут на полную катушку.

Что приятно в таких кни-

гах, так это их предсказуе-

мость. Нет, сюжет у романа 

неплох — неожиданных пово-

ротов и интересных задумок 

хватает. Богатая на события 

эпоха дает обильную пищу для 

построения интересных эпизо-

дов. Дело здесь в устоявшихся 

канонах жанра. Герои стреми-

тельно взлетают по карьерной 

лестнице, активно пользуются 

идеями из будущего и меня-

ют историю, не задумываясь 

о последствиях. Что-то новое 

придумать здесь сложно, и ав-

торы не пытаются выйти за 

рамки, идя проторенной до-

рожкой и потакая вкусам чи-

тателей.

Судя по тому, что каждый 

год сериал разрастается на 

два тома, а впереди у героев 

ещё куча явных и скрытых вра-

гов, стоит ожидать появления 

новых книг о приключениях от-

важных десантников, которые 

не желают выходить из боя.

Итог: очередной том, но-

вые битвы, но ведь и у нас 

впереди ещё многие часы по-

ездок в электричках и метро. 

Авторы знают об этом и ста-

раются изо всех сил.

ЦИТАТА
Теперь Чайка был абсолют-

но уверен — история пошла по 

другому пути. И что случится 

в этом мире — не знает никто.

Александр Прозоров, Алексей Живой
Легион. Смертельный удар
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● 384 СТР. ● 
24050 ЭКЗ. ● «ЛЕГИОН», ЧАСТЬ 6

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Александр Мазин, цикл «Римский орёл»• 
Андрей Посняков, цикл «Рысь»• 

Карфаген должен быть!

ЖАНР Альтернативная история

Виталий Шишикин
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То, чего так долго ждали пре-

данные фанаты «Дюны», 

свершилось. Издательство 

«АСТ» выпустило заключитель-

ный роман «Хроник Дюны». 

Это вторая часть проекта 

«Дюна-7», который основан 

на записях создателя цикла 

Фрэнка Герберта. Из-за боль-

шого объёма Брайан Герберт 

и Кевин Андерсон разделили 

«Дюну-7» на два тома, хотя 

можно было обойтись и одним: 

в книге много повторений и  

совершенно «пустых» главок. 

Солидный объём можно было 

простить, если бы в книгах со-

держались философские раз-

мышления, коими славилась 

оригинальная сага. Но увы...

Финал оказался не таким 

грандиозным, как нам обещали 

соавторы. О многих сюжетных 

поворотах читатель догадался 

ещё из предыдущих томов, 

так что удивить фанатов не 

удалось. К тому же поведение 

некоторых персонажей вызы-

вает откровенное недоумение. 

К примеру, лицедей, способ-

ный принимать чужой облик, 

совершает диверсии на кора-

бле, где путешествуют герои 

саги. Читатели легко вычислят 

преступника, зато ментат Дун-

кан Айдахо догадывается об 

этом в последний момент, что 

для нового Квисац-Хадераха 

непростительно!

Для фанатов оригинально-

го цикла неприятной новостью 

может стать и то, что Брайан 

и Кевин включили в сюжет 

книги своих персонажей из 

«Батлерианского Джихада» — 

надоедливого всемирного 

разума Омниуса и робота 

Эразма. Планировал ли Фрэнк 

Герберт возвращение компью-

терных мозгов в финале саги? 

Наверное, у демиурга «Дюны» 

оно не получилось бы столь 

банальным... Впрочем, несмо-

тря на все недостатки, «Пес-

чаные черви» неплохая книга, 

которая читается легко и спо-

собна доставить удовольствие 

подлинному фанату «Дюны».

Итог: соавторы утверж-

дают, что последние тома 

«Дюны» основаны на подроб-

ном черновике Фрэнка Гербер-

та. Очень бы хотелось, чтобы 

эти записи когда-нибудь увиде-

ли свет — тогда появится шанс 

сравнить оригинальную задум-

ку с тем, что получилось.

ЦИТАТА
После отправки машинного 

флота давно предсказанный 

Крализец наконец начался. 

Крализец... Армагеддон... Битва 

в конце вселенной... Рагнарок... 

Азрафел... Конец Времён.. Об-

лако Тьмы... Настало время 

фундаментальных перемен, вся 

вселенная теперь перевернёт-

ся, изменив ось своего косми-

ческого вращения.

Брайан Герберт, Кевин Дж. Андерсон
Песчаные черви Дюны
Brian Herbert, Kevin J.Anderson. Sandworms of Dune

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Анваер ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
Science Fiction ● 606 СТР. ● 5100 ЭКЗ. ● «Хроники Дюны», часть 7, том 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Майк Резник, Галактический цикл• 
Пол Андерсон, цикл «Истории будущего»• 

Неграндиозный финал Дюны

ЖАНР Космическая опера

Александр Натаров

6
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ПЕРЕВОД.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»



28

Нет ничего более пошлого и банально-

го, чем история литературного героя, 

встречающегося со своим творцом. Этот 

сюжет обыгрывался бессчётное количе-

ство раз, на разные лады, так что сказать 

нечто действительно новое здесь прак-

тически невозможно. Хуже может быть 

только очередная трактовка известной 

притчи о бабочке и Чжуан-цзы. Виктор 

Пелевин, человек начитанный и разно-

сторонне образованный, безусловно, об 

этом догадывается. Однако банальность 

сюжетного хода загадочным образом не 

помешала ему построить фабулу своего 

нового романа именно на этом ветхом 

основании.

Главный герой книги, граф Т., из-

вестный также под именем Железная 

Борода — гроза злодеев и любимец сто-

личной «жёлтой» прессы, авантюрист 

и бонвиван, специалист по переодева-

нию, мастер единоборства «незнас» 

(или «непротивление злу насилием»), 

хороший стрелок, отменный метатель 

ножей и других остро заточенных пред-

метов. Прототипом сего гротескового 

персонажа стал, само собой, наш вели-

кий классик Лев Николаевич Толстой, 

опростившийся до степени превраще-

ния в супергероя, «русского Зорро» 

с боевым кличем «Поберегись!». Как 

водится у супергероев, граф Т. совер-

шает квест — назло врагам стремится в 

Оптину Пустынь, о которой вследствие 

лёгкой контузии ничего, кроме назва-

ния, не помнит. Сметая по пути полчи-

ща супостатов и ведя просвещённые 

беседы то с соседом по купе, то с про-

винциальной барыней-самодуркой, то с 

цыганским бароном... Но фишка рома-

на, разумеется, не в этом — едва ли у 

Пелевина возникало искушение жёст-

ко поглумиться над автором «Войны и 

мира», сделав его героем аляповатого 

боевика. На деле всё гораздо сложнее: 

довольно скоро граф Т. узнает, что он 

лишь персонаж книги, которую сочиня-

ет даже не один автор, а целая бригада 

литературных подёнщиков, работаю-

щих по заказу некоего издательского 

дома, рассчитывающего не мытьём, так 

катаньем «раскрутить проект». Тут-то и 

начинаются традиционные для Пелеви-

на рассуждения о том, что есть автор, 

мир, читатель — и существует ли во-

обще какой-то там «граф Т.», если все 

его слова, мысли и поступки не более 

чем буковки на мониторе, а жизнь его 

необратимо меняется в зависимости от 

того, сочиняет ли бригада ретробоевик, 

патриотическую драму или контент для 

компьютерного шутера. Появляются, 

кстати, на страницах книги и другие 

неординарные фигуры: Фёдор Михай-

лович Достоевский, чемпион по бою на 

топорах и расчленению мёртвых душ 

(явный кивок в сторону Бориса Акунина, 

давно поставившего на поток коммер-

ческое использование наследия клас-

сиков), Владимир Сергеевич Соловьёв, 

Василий Иванович Чапаев, знакомый 

нам по «Чапаеву и Пустоте»...

Кстати сказать, «T» в значительной 

степени перекликается с этим пелевин-

ским романом тринадцатилетней дав-

ности, даже тезисы в онтологических и 

метафизических спорах, составляющих 

большую часть текста, повторяются 

иногда едва ли не дословно. Отгоро-

дившись фигурой героя от реалий се-

годняшнего дня, московский писатель 

философствует напропалую, как в дни 

былые. Кто творит Автора, создающего 

текст со всеми его перипетиями и героя-

ми? Каковы взаимоотношения персона-

жа и его создателя? Может ли человек, 

осознавший свою фантомную сущность 

по отношению к высшим силам, найти 

выход из этого замкнутого круга? Бу-

дет ли этот выход реальным или лишь 

привидится человеку? Что есть великий 

Абсолют, синонимичен ли он великому 

Ничто?.. Плох тот читатель, который ни 

разу не задавался этими вопросами, — 

Пелевин же раскидывает ответы щед-

рой рукой, и каждый найдёт ответ для 

себя, на любой вкус и цвет.

Итог: роман — прекрасная зарядка 

для читательских мозгов, ещё не успев-

ших окончательно покрыться плесенью 

или заплыть жиром. Политической са-

тире, выпиравшей изо всех щелей в 

«Generation «П», «Числах», «Священной 

книге оборотня» и «Empire V», отведён 

скромный, почти незаметный уголок, да 

и с литературными критиками Пелевин 

сводит счёты без особого энтузиазма, 

чисто механически. Если не пригляды-

ваться специально, в глаза не бросает-

ся. Портит эту книгу только затёртость 

исходного посыла, — но что делать, в 

мире нет совершенства. Да и самого 

мира, если верить автору, не существу-

ет, одни лишь взмахи в пустоте...

Виктор Пелевин
T
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● 384 
СТР. ● 150100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Виктор Пелевин «Чапаев и Пустота»• 
отчасти — фильм «Матрица»• 

Толстой и пустота

ЖАНР Философская фантастика

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Можете утешиться тем, — сказал он, — что любой живой человек ничем от вас не от-

личается. Как говорил мой дедушка, душа — это сценическая площадка, на которой действуют 

двадцать два могущества, семь сефирот и три... три... вот чёрт, забыл. Неважно. Каждый чело-

век в любую долю секунды жизни создается временным балансом могуществ. Когда эти древ-

ние силы выходят на сцену и играют свои роли, человеку кажется, что его обуревают страсти, 

посещают озарения, мучают фобии, разбивает лень и так далее. Это как корабль, на котором 

борются друг с другом призрачные матросы. Те же самые матросы плывут и на всех остальных 

кораблях в мире, поэтому все корабли-призраки так похожи друг на друга. Разница только в 

том, как развивается драка за штурвалом.

Филипп Киркоров• 
Николай Расторгуев• 
Верка Сердючка• 

ОТСУТСТВУЮТ

Лев Толстой• 
Фёдор Достоевский• 
Владимир Соловьёв• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Эта книга вовсе не о Толстом — он там ненадолго появляется всего в одной главке. 

Это книга об абстрактном путешествии, которое удаётся проделать в жизни некоторым 

людям. Мне интересно было составить карту такого путешествия, значки на которой соот-

ветствуют некоторым элементам известной мне реальности. А выбор героя — графа Т. — 

большая загадка для меня самого... Льва Толстого я люблю с детства. Меня всегда за-

вораживала странная красота смерти Толстого, этот его уход из дома в вечность. По-

нятно, что на самом деле он дошёл до своей Оптиной Пустыни. Кстати сказать, мне до 

последнего момента даже не приходило в голову, что в следующем году будет столетие 

ухода Толстого из Ясной Поляны, — я это понял, только когда рукопись была готова. 

Своего рода знак.

ВИКТОР ПЕЛЕВИН: И ЭТО ВСЁ О ЧЁМ?
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Ачто если бы на недавних 

выборах в США победил 

Джон Маккейн — убежденный 

враг России? Возможно, он 

добился бы международной 

изоляции нашей страны, и тог-

да российскому руководству 

ничего не оставалось бы, как 

только развивать космиче-

скую программу и строить 

базу на Луне. Видя, что отста-

ют, американцы начинают на-

ступательную войну на Земле 

и в космосе... Такова завязка 

второго романа Сергея Бур-

катовского, уже получившего 

известность дебютной книгой 

«Вчера будет война».

«Первая космическая» — 

роман, написанный в тради-

ционном ключе, но довольно 

необычный для отечественной 

НФ. Прежде всего обращает 

внимание обстоятельность, 

с какой автор подошёл к опи-

санию деталей космической 

экспансии. Даже придирчивый 

специалист не найдет ошибок 

научно-технического плана. 

Для дилетантов Буркатовский 

снабдил текст иллюстрирован-

ным послесловием, в котором 

вкратце рассказал обо всех 

исторических и перспективных 

программах освоения Луны. 

Текст грамотно скомпонован, 

информационно насыщен 

и мог бы послужить эталонным 

образцом современной фан-

тастики «ближнего прицела». 

Однако вызывает вопросы 

странная уверенность автора 

в патологической злокозненно-

сти американцев, готовых пой-

ти на крайние меры, лишь бы 

остановить новое возвышение 

России. Понятно, что военное 

противостояние понадобилось 

для пущей динамики сюжета, 

однако делается это «в лоб», 

почти по-советски, с подчёр-

кнутой карикатуризацией обра-

за «потенциального противни-

ка». Ещё один серьёзный недо-

статок романа — громоздкий 

язык. Из-за обилия информа-

ции текст и так воспринимает-

ся достаточно тяжело, с учётом 

же авторского стиля через него 

приходится буквально проди-

раться. Несколько исправляет 

ситуацию юмор, хотя в некото-

рых местах он выглядит чрез-

мерно «казарменным».

Итог: несмотря на недо-

статки, «Первая космическая» 

доставит много радостных ми-

нут тем, кто мечтает о косми-

ческом прорыве и верит в ско-

рое возрождение России.

ЦИТАТА
Серо-чёрная картинка 

впечатляет буквально незем-

ным величием, но устаёшь 

от неё уже на пятой минуте. 

Единственная отрада — бело-

голубой диск либо серп Земли 

на чёрном бархате. Но стоило 

ли улетать от этого мягко сияю-

щего диска лишь для того, что-

бы получить его как единствен-

ную отраду в величественных, 

но в чужих и безжизненных 

небесах? Стоило. Потому что 

душа — душа, не внемля уста-

лому телу, поёт.

Сергей Буркатовский
Война 2020. Первая космическая
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Яуза», «Эксмо», 2009 ● 384 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Гарри Гаррисон «Падающая звезда»• 
Норман Спинрад «Русская весна»• 

Лунное притяжение

ЖАНР Научная фантастика, технотриллер

Антон Первушин
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ОЦЕНКА «МФ»

Новый роман о Дарке Аламезе рас-

крывает ещё одну страницу исто-

рии морронов — воинов, стоящих на 

страже человечества. Умирая, они мо-

гут быть воскрешены через несколько 

веков для выполнения новой задачи.

Но ныне Дарк не знает, зачем был 

возвращён к жизни, а потому пытается 

осознать собственные цели. Естествен-

но, вокруг плетутся интриги, герой попа-

дает в центр противостояния вампирских 

кланов, в общем, приключений будет 

предостаточно! Собственно, ничего, кро-

ме них, и не будет. Сюжет динамичный, хотя «роялей в кустах» мно-

говато. Несколько сражений, немножко фактов из истории мира, 

но, к огромному сожалению, нет нормальной стержневой линии, 

которая бы придавала смысл происходящему. Вдобавок Аламез, 

зная о своём бессмертии, не слишком старается вести себя разум-

но. Встревает в стычки, которых можно было избежать, и только 

авторский произвол не даёт ему вернуться в могилу. Дарк выглядит 

марионеткой, ведомой от начала к финалу романа.

Итог: книга сугубо для рьяных поклонников цикла. 

Как самостоятельное произведение — совершенно 

необязательная часть многотомной эпопеи.

Денис Юрин
Одиннадцатый легион: Воскрешение
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Боевая маги» ● 448 СТР. ● 
7000 ЭКЗ. ● «Одиннадцатый легион», часть 6

Ожить, понять, сразиться...

ЖАНР Остросюжетное фэнтези

Андрей Зильберштейн

4
ОЦЕНКА «МФ»

Вокалист Otto Dix продолжает лите-

ратурные эксперименты. «Плоть и 

сталь» стала приквелом «Топлива» — 

дебютного романа музыканта.

Описать мир Драу можно четырьмя 

словами: Сеть, киборги, боевик и гомо-

сексуализм. К сожалению, однополой 

любви неоправданно много, поэтому 

эти книги вряд ли привлекут массовое 

внимание.

В книге параллельно рассказыва-

ется несколько трагических историй. 

Киборги стремятся стать лучшими солдатами, уличные мальчи-

ки — дорогими проститутками, одинокий андроид мечтает най-

ти место среди людей. Рассказчик из Драу неплохой: действия 

героев вполне рациональны, боевые сцены получились захва-

тывающими. К сожалению, ничего нового автор не сказал, лишь 

вновь пережевал идеи «Топлива» и «Ошибки программы».

Вселенная Драу живет не только книгами: к «Плоти и стали» 

прилагается похожая на первый Fallout компьютерная игра, соз-

данная композитором Otto Dix Мари Слипом.

Итог: один большой самоповтор. Может, автору 

стоит написать что-то иное, без киборгов и гомосек-

суализма?

Михаэль Драу
Плоть и сталь
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Dizzaster, 2009 ● 392 СТР. ● 2000 ЭКЗ.

О суровой жизни киборгов

ЖАНР Киберпанк

Александр Киселев

7
ОЦЕНКА «МФ»
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Для кого-то дорога к лите-

ратурному Парнасу — тя-

жёлый, извилистый и долгий 

путь, а кто-то взлетает туда 

стрелой, даже не седлая Пега-

са. Дэвид Митчелл из вторых. 

Дебютная книга разом вывела 

начинающего писателя на вер-

шину литературной Британии. 

Подобно звонкому мячу из 

стишка Маршака, сюжет пры-

гает через горы, моря и пу-

стыни, от Окинавы к Гонконгу, 

от Гонконга в Китай, оттуда в 

Монголию, а впереди Санкт-

Петербург, Лондон, дремучий 

уголок Ирландии и ещё даль-

ше — до тех пор, пока он не 

прилетит обратно и вновь не 

стукнется о закрывающиеся 

двери токийской подземки. 

Мелькают разноцветные поло-

сы героев и событий, будь то 

похищение картин из Эрмита-

жа или культурная революция 

в Китае. Всё красочно, всё 

привлекательно, но ни на чём 

автор не задерживается более 

чем на мгновение. И постепен-

но книга начинает сливаться в 

единое цветное пятно. А сюжет 

всё прыгает, задевая и чистую 

фантастику про обретшие раз-

ум боевые ракеты, и законы 

робототехники, и таинствен-

ный призрак...

Итог: идея «Литературного 

призрака» лежит на поверх-

ности. Это книга о Вавилоне, 

в который превратилась глоба-

лизированная Земля. Между 

людьми разных стран и кон-

тинентов исчезли расстояния, 

вёрсты, мили, уже начинают 

стираться границы времён. Но 

книга ценна, конечно же, не 

этим. Это роман-эмоция, на-

поминающий произведения 

Харуки Мураками, с которым 

так часто сравнивают Митчел-

ла. Но в этом кроется и самый 

главный минус книги. «Литера-

турный призрак» остаётся все-

го лишь призраком настоящей 

художественной литературы, 

который не способен к само-

стоятельному существованию. 

Он жив, покуда его читают. Но 

стоит перевернуть последнюю 

страницу — и сюжет, герои, 

авторская музыка, выцветают, 

оставляя после себя даже не 

воспоминания, а их тени. Как в 

упомянутом стишке Маршака: 

«Лопнул, хлопнул. Вот и всё».

ЦИТАТА
Коренным лондонцам извест-

но, что каждая ветка подземки 

имеет свой особенный характер 

и своё особое настроение. «Вик-

тория», например, дышит про-

хладой и спокойствием. «Юби-

лейная» простирается до при-

городов, огибает Гринвич, под 

рекой тянется куда-то на восток, 

и её вечно собираются ещё про-

должить. Она — как младший 

отпрыск, который не оправдыва-

ет надежд семейства.

Дэвид Митчелл
Литературный призрак
David Mitchell. Ghostwritten

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Интеллектуаль-
ный бестселлер» ● 608 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Харуки Мураками «Охота на овец»• 
фильм Алехандро Иньярриту «Вавилон» (2006)• 

В погоне за призраком

ЖАНР Мистика

На обложке романа «И при-

идёт всадник» красуется 

рекламный слоган «самый по-

пулярный мистический трил-

лер последнего десятилетия». 

Очень хочется поверить, хотя 

оформление «под «Сумерки» 

сразу наводит на подозрения. 

Стоит прочитать всего не-

сколько страниц, как стано-

вится ясно: перед нами дей-

ствительно триллер, подвид 

первый — «киношный», вари-

ант «б» — «полицейский».

Роберт Липаруло пошёл 

самым простым путём. Он 

собрал все сюжетные ходы 

популярных семейных (это 

важно!) кинотриллеров и, 

даже не попытавшись как-то 

их видоизменить, вставил в 

свой роман. Наши герои — 

пара полицейских, он и она. 

Но не простые  служаки, 

а спецагенты ФБР. Он со-

ставляет психологический 

портрет преступников, она 

испытывает технические но-

винки, у обоих проблемы с 

семейной жизнью. Вы уже 

наверняка поняли, чем всё 

кончится...

Антагонисты на первой 

взгляд поувлекательнее. 

Странный маньяк-убийца, 

управляющий стаей не то 

волков, не то собак, непонят-

ное Нечто, пугающее старо-

го священника, и Антихрист. 

Беда в том, что не страшно. 

Да, маньяк, да, убивает! Но 

нет атмосферы страха, нео-

пределённости, ожидания — 

нет того, что принято назы-

вать «саспенс», а потому ме-

стами интересные сюжетные 

ходы (связанные в основном 

с католической церковью и 

Антихристом) пропадают впу-

стую. Вдобавок до обидного 

мало именно мистики, что 

превращает большую часть 

книги в обычное полицейское 

расследование.

Итог: слогану не верьте. 

Голливудская экранизация 

романа легко могла бы стать 

популярной, но в книге всю 

легковесность построений, на-

тяжки сюжета и нелогичность 

поведения героев не скроешь. 

До признанных мастеров трил-

лера Липаруло пока далеко.

Роберт Липаруло
И приидёт всадник...
Robert Liparulo. Comes a Horseman

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Д. Ружский ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2009 
● 608 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — фильм «Падший» (2006)• 
отчасти — Дэвид Зельцер «Омен»• 

Очередной сын сатаны

ЖАНР Мистический триллер

Андрей Зильберштейн
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ЦИТАТА
— Кто привёл сюда моих гонителей? — торжественно продолжал 

Скарамуцци. — Не отец ли мой сатана?

По залу пробежал ропот удивления.

— А может быть, это вызов? Испытание? Отец мой, неужели на-

стал час моего главного испытания — и триумфа?

Скарамуцци окинул взором аудиторию и улыбнулся.

Илья Суханов
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Говорят, все истории в мире повеству-

ют об одной из трёх тем: Новом годе, 

любви или индейцах. Шутки шутками, но 

праздники, любовь и войны — действи-

тельно одни из самых главных тем в ли-

тературе. «Флорентийская чародейка» 

Салмана Рушди посвящена всем трём и 

ещё многому другому.

Те, кто следит за творчеством этого пи-

сателя, знают, что его «конёк» — романы-

саги, романы-хроники, где действие охва-

тывает многие десятилетия, а количество 

персонажей исчисляется десятками. Что 

же до места действия, то Рушди всегда 

возвращается на Индийский полуостров. 

Всё это есть и во «Флорентийской чаро-

дейке», однако постоянный читатель Руш-

ди будет изрядно удивлён новым романом 

автора. Ведь ещё одна, пожалуй, обяза-

тельная черта книг этого писателя — их 

злободневность, полемическая острота и 

искренняя боль, которую испытывает Руш-

ди из-за того, что творилось и творится с 

его родной страной. Напротив, «Флорен-

тийская чародейка» — роман подчёркнуто 

отстранённый, на Западе его классифи-

цировали как фэнтези, хотя точнее было 

бы говорить о магическом реализме или 

традициях плутовского романа. Так или 

иначе, чудес во «Флорентийской чародей-

ке» хватает, а вот публицистические нотки 

напрочь отсутствуют.

Уже первые страницы романа задают 

соответствующий тон. Мы видим 

странного путешественника-

европейца в плаще, сшитом из 

разноцветных лоскутков. Стран-

ник прибыл ко двору императора 

Акбара, в его новую столицу Сикри. 

Это город-призрак, в котором обитает, по-

мимо прочего, призрачная супруга импе-

ратора, им же и «вымечтанная». Впрочем, 

другие обитатели Сикри вполне матери-

альны (хотя иногда не менее причудливы), 

и сам император тоже вполне материален, 

а уж его охранники и палачи — просто-

таки угрожающе материальны. Однако же 

то ли не в меру храбрый, то ли чрезмер-

но глупый гость в плаще из разноцветных 

лоскутков пробирается ко двору и просит 

об аудиенции. Даже после того, как стано-

вится известно, что странник солгал об ис-

тинных целях своего визита и, вообще-то, 

оказался самозванцем, заинтригованный 

император оставляет ему жизнь. Более 

того — позволяет находиться рядом с со-

бой и едва ли не воспринимает проходим-

ца как своего приёмного сына.

Впрочем, какой же властитель отка-

жется от брошенного ему вызова? А за-

гадочный пришелец уже одним своим 

появлением искушает любопытство им-

ператора. Тем более любопытен рассказ, 

которому посвящена львиная доля рома-

на: в нём мы перемещаемся в Италию 

и узнаём, что в родне императора была 

принцесса Кара-Кёз — отрезанный ло-

моть, паршивая овца. Она-то, по словам 

пришельца, и является его матерью, а 

значит, он сам — дядя императора!..

Италия и Индия — две страны и две 

сердцевины повествования. Судьбы ге-

роев Рушди неизбежно привязаны к этим 

двум «и», как далеко бы от них эти герои 

ни оказались. Читателя ожидает немало 

странствий и приключений, встречи как с 

вымышленными, так и с вполне реальными 

личностями. Истории в историях, чудеса 

внутри чудес... «Флорентийская чародей-

ка» не раз напомнит вам сказки «Тысячи 

и одной ночи». На её страницах читателю 

встретятся влюблённый художник, кото-

рый настолько подпал под 

чары своего собственного 

творения, что буквально 

сбежал в мир картины; команда пиратов; 

итальянец, принявший ислам и ставший 

одним из самых отчаянных полководцев; 

мудрые визири и неблагодарные сыновья, 

самоотверженные кондотьеры, двойники, 

охотник на вампиров... Более чем доста-

точно, чтобы приятно провести несколько 

часов за чтением-путешествием в преж-

ние времена и диковинные края.

Вместе с тем «Флорентийская чаро-

дейка» — не просто забавная безделуш-

ка c причудливым узором. Это роман о 

силе любви и о различных её воплоще-

ниях, о воображении и том, как оно свя-

зано с нашей жизнью. Звучит слишком 

пафосно, но это правда — и, что важно, в 

«Чародейке» обо всём этом не говорится 

«в лоб».

Итог: пожалуй, наряду с «Землёй под 

её ногами» — лучший роман Рушди из 

изданных на русском. Здесь всё в меру, 

всего ровно столько, чтобы создать 

гармоническое единство формы и со-

держания. Сюжет в меру интригующий, 

язык — изящный, но без вычурностей. 

Красивая история, трогательная и запо-

минающаяся.

ЦИТАТА
Меж тем во внутреннем дворе Аргалья и 

его люди на конях и в полном вооружении 

замерли, готовые принять свой последний 

бой. «Самое постыдное, — подумал Арга-

лья, — погибнуть от рук тех, которыми ко-

мандовал. По крайней мере этот позор мне 

не грозит. Мне есть чем гордиться. Верные 

товарищи останутся со мной до последней 

минуты». Но мысли о позоре и славе тут же 

пропали: для Кара-Кёз настало время ис-

чезнуть, и нужно было прощаться. /.../

— С самого начала нас было трое, — 

медленно проговорил он. — Антонио Арга-

лья, Никколо Макиа и Агостино Веспуччи. 

Нас трое и теперь, в самом что ни на есть 

конце. У Макиа вы получите самых быстрых 

лошадей. Уходите.

Он весь горел, рана болела нестерпимо, 

озноб сотрясал его тело. Конец был близок. 

Долго ему на лошади не удержаться.

Она всё ещё медлила и вдруг сказала:

— Я тебя люблю. Умри за меня.

— И я тебя. Я уже умираю. Но умру за тебя.

— Я никого не любила так, как тебя. Умри 

ради меня.

— Ты — любовь всей жизни моей. Жизнь 

покидает меня, но вся, что ещё есть, — твоя.

— Позволь мне остаться. Отдай им меня, 

и все успокоятся. — И в её голосе прозву-

чало изумление оттого, что она решилась 

такое предложить, позволила себе это по-

чувствовать и сказать.

— Поздно, — отозвался он.

На данный момент основной массив 

текстов Салмана Рушди на русском выхо-

дит в издательстве «Амфора». Остались 

неизданными лишь три романа писателя, 

причём один из них — скандально нашу-

мевшие «Сатанинские стихи» — вряд ли 

когда-нибудь выйдет на русском легально.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

задел на продолжение• 
утомительные пейзажные описания• 
пришельцы из будущего• 

ОТСУТСТВУЮТ

исторические личности• 
путешествие в Новый Свет• 
волшебные приключения• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Салман Рушди
Флорентийская чародейка
Salman Rushdie. 
The Enchantress of Florence

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Бросалина ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Амфора», 2009 ● 382 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Умберто Эко «Баудолино»• 
Леонид Соловьёв «Повесть о Ходже Насреддине»• 

О любви, 
о новых землях 
и об индийцах

ЖАНР Магический реализм, фэнтези

Владимир Пузий
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УРоссии нет недавнего про-

шлого. Всё, что отстоит 

меньше чем на сто лет от на-

шего времени, тонет в каком-то 

густом тумане. Очертания лю-

дей и событий расплываются. 

Факты оборачиваются ложью, 

мифы удваиваются и утраива-

ются. Эта неясность, отсутствие 

общей истории разъединяет 

людей, раздирает общество на 

«белых» и «красных» или ста-

линистов и антисталинистов.

1943 год, знаменитое «дело 

волчат». На Большом Камен-

ном мосту звучат выстрелы. 

Мальчик убивает девочку, а 

затем пускает пулю себе в 

висок. Оба — дети высокопо-

ставленных партийных функ-

ционеров, учащиеся одного 

класса элитной московской 

школы. Официальная вер-

сия — убийство на почве рев-

ности. Но так ли всё было на 

самом деле? Спустя несколь-

ко десятков лет расследовани-

ем дела начинает заниматься 

странная спецслужба, задачей 

которой — восстановление и 

сохранение истинной истории.

Через «Каменный мост» 

невозможно проскользнуть 

легко. Автору было важно, 

чтобы чтение сопровождалось 

усилием, чтобы каждая, даже 

самая маленькая деталь до-

шла до читателя. И Терехов 

как будто подкручивает рез-

кость у своего романа, застав-

ляя каждый образ стать чёт-

ко очерченной корпускулой, 

превращая текст в тёрку для 

мозга. В похожей гиперреа-

листичной манере выполнены 

образы героев. Они люди-

функции, одержимые только 

своей работой. Автор допол-

нительно подчеркивает это в 

нарочито антиромантичных, 

физиологичных почти до уров-

ня порнографии сценах сово-

куплений главного героя. Но 

та самая одержимость, прак-

тически напрочь лишившая 

персонажей человеческих 

черт, придаёт им сверхъесте-

ственные возможности. Они 

могут проникнуть в прошлое 

или допросить давно мёртвых 

свидетелей. Без такой помо-

щи пробить стену стыдливо-

го молчания и искусственной 

амнезии, заслонившую жизнь 

того времени, оказывается по-

просту невозможно.

Итог: без общего прошло-

го невозможно двигаться впе-

рёд. Расследование довольно 

рядового дела становится раз-

вёрнутой метафорой терни-

стого пути взалкавших исто-

рической правды и ключом к 

пониманию сталинской эпохи.

ЦИТАТА
А русские князья и дружин-

ники, когда опустели лобные 

места, «стояли немы», в со-

гласии промолчав сотню томов 

мемуаров, как и прежде надик-

тованных Абсолютной Силой, 

исправленных редакторами в 

офицерском звании. Где сви-

детельства? Где воспоминания 

железного поколения?

Александр Терехов
Каменный мост
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2009 ● 832 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Владимир Маканин «Стол, покрытый сукном и с графином посередине»• 
Святослав Рыбас «Зеркало для героя»• 

Дорога в прошлое

ЖАНР Фантасмагория, детектив

Илья Суханов
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Фантастика — вечная «зо-

лушка» литературы. Как 

только не используют её хит-

рые авторы: для пущего ко-

лорита, подчёркивания соци-

альных тем или просто чтобы 

дыру в сюжете заткнуть.

В романе Андрея Кивинова 

«Ночь накануне» фантасти-

ческое допущение — лишь 

опалубка, в которую «залива-

ется» раствор сюжета. Две-

надцать человек, посетители 

маленького чата, пойманы 

в ловушку хитрым сверхразу-

мом, которому должны за одну 

ночь доказать необходимость 

существования человечества. 

Иначе... ну, вы понимаете. Вот, 

собственно, и вся фантастика.

Из чего же в таком случае 

состоит роман? Из того, что 

особенно хорошо получается 

у детективщика Андрея Ки-

винова, — бытоописательной 

социалки с заметным креном 

в криминал. Язык произведе-

ния предельно прост. Перед 

нами как раз тот случай, ког-

да в художественном тексте 

совершенно отсутствует ху-

дожественность. Затрудне-

ний с чтением не возникнет 

ни у кого: хоть в метро читай, 

хоть у прилавка, хоть в кабине 

асфальтоукладчика.

Определённый интерес 

представляет взаимосвязь 

между историями персона-

жей, которая прослеживается 

не только в пространстве, но 

и во времени. Идея хоть и не 

новая — вспомним «Назад 

в будущее», — но интерес-

ная. Набивший руку на за-

кручивании детективных сю-

жетов автор отдыхает душой, 

сплетая кружево судеб глав-

ных героев. Зато во всём, что 

касается «фантастической» 

составляющей текста, он 

скуп и немногословен — но-

вые условия явно даются ав-

тору нелегко.

Зачем же Кивинову пона-

добилась фантастика? Воз-

никает стойкое ощущение, 

что дело здесь исключитель-

но в конъюнктуре. Ментовско-

бандитская тема, по всей 

видимости, исчерпала себя. 

В то же время многие худо-

жественные приёмы, отто-

ченные на славных «операх» 

из убойного отдела, вполне 

применимы для текстов из 

соседнего фантастического 

«гетто».

Итог: роман прежде всего 

социальный, поэтому искате-

ли «нездешней» романтики 

рискуют серьёзно заскучать 

без ожидаемого отрыва от по-

вседневности.

Андрей Кивинов, Сергей Лукьяненко
Ночь накануне
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель-СПб», 2010 ● 472 СТР. ● 25000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
фильм «Эффект бабочки» (2004)• 
фильм «Пиджак» (2005)• 

Бог живёт в Сети!

ЖАНР Мистический анекдот

Николай Калиниченко
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«Ночь накануне» задумывалась десять лет назад как межавтор-

ский проект, завязку для которого написал Сергей Лукьяненко. Из 

тех же далеких времен прибыл вошедший в книгу рассказ Леонида 

Каганова «Дело правое».

И МЕРТВЫЕ ВОСКРЕСНУТ…
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Наверное, ни одно из со-

браний мифов не зна-

комо нам настолько полно и 

детально, как мифы Древней 

Греции. Свою роль здесь сы-

грали несколько факторов: и 

то, что именно эти мифы уже 

много веков лежат в основе 

культурного базиса любого 

уважающего себя европейца, 

и то, что их свод выстроен в 

более-менее логическом по-

рядке. «Более-менее» — по-

скольку, конечно же, даже в 

древнегреческих мифах зия-

ют изрядные лакуны, которые 

писатели позднейших времён 

заполняли каждый в меру сво-

их разумения и фантазии.

Известный по историческо-

му циклу «Проклятые короли» 

Морис Дрюон тоже обратился 

к древнегреческой тематике. 

Он предлагает читателю вер-

сию божественной истории в 

изложении самого Зевса. При-

ём, не раз использовавшийся 

в фэнтези, однако «Дневни-

ки...» — мифологический ро-

ман. В чём разница? Пожалуй, 

в том, что фэнтези в основном 

обращается лишь к сюжетной 

основе мифов. А для Дрюона 

они — повод к обобщениям 

философского толка. «Днев-

ники» — это поэма в прозе. 

Местами интерпретации Дрю-

она далеки от каноничных, ме-

стами — вполне традиционны. 

Однако прочтение даже самых 

жестоких сюжетов у Дрюона 

преисполнено человеколюбия.

Итог: для тех, кто хорошо 

знаком с книгами Куна, Голо-

совкера и Грейвза, «Дневники 

Зевса» вряд ли станут откро-

вением. Вместе с тем это при-

ятное чтение, неплохая пища 

для размышлений не только 

над древнегреческими сюже-

тами, но и над «вечными во-

просами».

Морис Дрюон
Дневники Зевса
Maurice Druon. Les Memoires De Zeus

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Л. Ефимов ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2009 ● СЕРИЯ: «Интеллектуальный бестселлер» ● 448 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Мэри Стюарт, цикл о Мерлине• 
Мэри Рено «Тезей»• 

Исповедь Громовержца

ЖАНР Мифологический роман

Владимир Пузий
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Роман Филипа Палмера име-

ет одно неоспоримое до-

стоинство — он полностью за-

вершён и продолжений быть не 

может. Всё остальное в нём не 

столь однозначно. Сюжет можно 

изложить в двух словах: косми-

ческие пираты захватили мать 

тирана, повелителя вселенной, 

и потребовали за неё откупные. 

Постепенно леди переходит на 

сторону повстанцев и начинает 

борьбу с собственным сыном.

Перед нами — космоопера со 

множеством рас, битвами фло-

тов, космическими пиратами и 

героями, жаждущими свободы. 

Но если при слове «космоопе-

ра» вам вспоминаются класси-

ческие произведения Эдмонда 

Гамильтона или Андре Нортон, 

или даже Питера Гамильтона с 

Аластером Рейнольдсом — за-

будьте. Ничего общего Палмер 

с ними не имеет.

Если «новая космоопера» 

соединила космические при-

ключения с научной фантасти-

кой, то Палмер смешал «новую 

космооперу» с трэшем. Рваная 

манера повествования, куча 

героев, от лица которых идёт 

рассказ, при этом ни один из 

них в полной мере не раскрыт, 

технические детали, вызываю-

щие хохот. Поведение персо-

нажей не просто нелогично — 

оно безумно. И огромное, про-

сто скрывающее с головой всё 

остальное количество жестоко-

сти и секса. Роман только для 

взрослых, и далеко не каждый 

сумеет пробиться через описа-

ния изнасилований, садизма и 

прочих мерзостей.

Но при всём при этом видно, 

что Палмер не графоман, он 

достаточно талантлив, чтобы, 

резко меняя стиль повествова-

ния, успеть рассказать своё ви-

дение развития человечества, 

причем не в трэшевом ключе 

основной сюжетной линии, а в 

духе классической НФ. И это 

вызывает удивление — зачем 

автору, который и так умеет пи-

сать увлекательно, настолько 

сильно эпатировать читателя?

Итог: книга противопоказа-

на подросткам и впечатлитель-

ным людям. Количество «гря-

зи» превышает все разумные 

пределы, поэтому серьёзно по-

думайте перед прочтением, сто-

ит ли браться за этот опус.

Филип Палмер
Ничейный космос
Philip Palmer. Debatable Space

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Абдуллин ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «ВКТ», 2009 ● 
СЕРИЯ: Science Fiction ● 448 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — классическая космоопера в духе Эдмонда Гамильтона• 
отчасти — романы Чака Паланика• 

Пиратская антиромантика

ЖАНР «Трэшевая» космоопера

Андрей Зильберштейн
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ЦИТАТА
«Хотя вы, смертные, часто не можете назвать дочерей Мнемосины 

по именам, однако числите их среди божеств, с которыми, как вам ка-

жется, вы ближе всего знакомы, вернее, вы думаете, будто они ближе 

всего знакомы с вами. Я мало вижу среди вас тех, кто, взяв несколько 

уроков танца или игры на кифаре, или единожды встав на котурны на 

школьной сцене, или продекламировав в отрочестве несколько строк, 

не считал бы себя отмеченным какой-нибудь из Муз. То же самое с 

каждым, кто, если его послушать, лишь из-за нехватки времени ещё 

не написал захватывающую драму, каковой представляется ему соб-

ственная жизнь, или фарс, который он видит в жизни остальных.

Это совершеннейшее заблуждение. Да, Музы смотрели на всех 

вас, на одного за другим, но отнюдь не глазами любовниц. Они смо-

трели на вас так, как хорошие хозяйки выбирают птицу на рынке: «Не 

эта, не эта...» (Зевс).

ЦИТАТА
— Готовьтесь, берём яхту 

на абордаж.

— Да! Да-да-да-да!

— Силовые поля — на мак-

симум.

— Орудия к бою готовы.

— Ой, а у меня встал.

— И вот это ты называешь 

«встал»? — говорит Аллия. — 

Он такой масенький, что тебе 

лучше...

— Погоди, вот увидишь мой 

резервный...

(Типичный 

диалог пиратов)



34

Э ту книгу впору прописывать как ле-

карство, ибо после прочтения романа 

«Рим, папы и призраки» Джона Уитборна 

ни одна криптоистория о тайных обществах 

и древних мистических загадках не воспри-

нимается всерьёз. Но обо всём по порядку.

В год 1525-й на своей вилле на острове 

Капри адмирал Солово готовится отойти 

в мир иной, когда к нему прибывает гость. 

Посетитель не простой: это представитель 

невероятного тайного общества, чьи цели 

открыты единицам, а возможности практи-

чески безграничны. И это общество готово 

оказать адмиралу честь за его былые заслу-

ги. Роман построен как воспоминания Соло-

во, выдержки из его мемуаров, которые он 

обсуждает со своим гостем, благодаря чему 

перед читателем предстают отдельные эпи-

зоды невероятной жизни адмирала.

Начав свою карьеру удачливым пира-

том, он стал представителем Ватикана, а 

затем и доверенным лицом понтификов, 

занимаясь сложнейшими задачами. Если 

проводить аналогию, то адмирал Соло-

во — это Джеймс Бонд своего времени. 

Правда, с парой существенных отличий. 

Карьерный рост Солово был стремителен, 

а Бонд никогда не был членом тайного об-

щества. В остальном подвигов у адмира-

ла не сильно меньше, чем у агента 007.

Второстепенные персонажи в мемуарах 

в лучшем случае статисты, а потому Уит-

борн не пожалел красок в описании глав-

ного героя. Молодой Солово был жестоким 

и умным пиратом, жадным до жизни, но по-

сле первой из своих чудесных встреч (в этот 

раз она была крайне неприятной — свида-

ние с утонувшей, но не умершей жертвой) 

он заделался стоиком. Это учение стало 

сущностью адмирала, именно в стоицизме 

он находил силы делать то, что 

было должно и принимать то, 

что получалось. И начиная с 

той, первой мистической встре-

чи, невероятное было всегда рядом 

с Солово. То, что тайное общество Феме 

приняло его в свои ряды, пусть и в качестве 

исполнителя, нисколько не смутило адми-

рала, и он в течение всей жизни насмотрел-

ся на великих людей, став первопричиной 

великих исторических потрясений. Солово 

встречался с Микеланджело и Борджиа, 

Маккиавелли и Лютером, Генрихом VII и То-

масом Кромвелем, турецким пашой и коро-

лем эльфов, убедился в волшебных силах 

имени божьего и отложил появление новой 

религии на несколько столетий.

Если бы Уитборн писал свой роман 

после «Кода да Винчи», то могло бы по-

казаться, что это тонкая пародия на жанр 

криптоистории в целом. Но книга была на-

писана задолго до всплеска популярности 

историй о том, что за всеми событиями в 

мире скрыта чья-то воля, а потому можно 

только восхитится прозорливостью Уитбор-

на, который не только ёрнически прошёлся 

по этой идее, последовательно доводя её 

до абсурда, но и побочно затронул темы, 

позже доведённые до логического конца в 

«Американских богах» Нила Геймана.

Но вернемся к Солово. Его характер 

практически не меняется на протяжении 

книги — он только набирается жизненного 

опыта. Но при этом интересны взаимоот-

ношения героя с тайным обществом Феме, 

управляющим событиями его жизни прак-

тически от рождения. Фемисты ждали до-

верия, а получили исполнение распоряже-

ний, ждали, что Солово станет их орудием, 

и он стал, но не просто оружием в руках 

Феме, а человеком, выбирающим свой 

путь до последней минуты жизни.

Уитборн даже не пытается стилизо-

вать язык романа под тот период, Солово 

и другие герои говорят и ведут себя во 

многом, как наши современники. И это 

ещё один пример авторского отношения к 

собственной книге. Ирония 

пронизывает текст от пер-

вой до последней страницы, 

причем все комичные ситуации подаются 

автором с совершенно серьёзной миной 

и далеко не всегда понятно, насколько 

приведенная в книге версия событий со-

ответствует реальной истории. Хотя ком-

ментарии автора позволяют в целом сло-

жить картину эпохи, но, чтобы выяснить 

все мелкие детали, придётся не один раз 

залезть в справочники по истории. Тем 

более что события романа захватывают 

весьма насыщенные времена с 1486 по 

1525 годы, которые Уитборн, бывший ар-

хеолог, прекрасно знает.

Отдельно стоит отметить качество 

перевода (не считая пары опечаток), бла-

годаря которому книгой начинаешь на-

слаждаться с первой страницы. Вдобавок 

переводчик в нескольких местах удачно 

дополнил текст комментариями, раскры-

вающими некоторые особо запутанные 

эпизоды.

Итог: увлекательный, полный иронии 

роман об эпохе Возрождения. Специаль-

но для тех, кому приелись тайные обще-

ства и всемирные заговоры.

ЦИТАТА
— Что же мы позабыли про таран — са-• 
танинскую голову на носу? И почему, го-

сподин боцман, мы не разнесли ею этого 

упрямого человека, гоняющегося за нами 

по всему морю?...

— Сила солому ломит... тем не менее она 

не всегда применима, — отвечая Солово, 

изрёк боцман, непроизвольно явив в этой 

фразе скрытые глубины и склонность к 

метафизике.

Видение монахини о годе 1750, каким огла-• 
сил его Солово, потрясло внутреннюю суть 

каждого. Вид на промышленную Венецию 

с её металлическими военными корабля-

ми, ощетинившимися зенитными орудия-

ми, ужасал всякого. Скверно было уже то, 

что по времени рождения им было дано 

переживать водораздел между средневе-

ковьем и Возрождением. Но ожидающее 

их потомков рабство под пятой имперской 

Венеции вызвало целую бурю чувств.

Джон Уитборн — британец как мини-

мум в десятом поколении, что не могло не 

отразиться на его работах, полных непо-

вторимого английского юмора. Практи-

чески все его произведения написаны в 

жанре альтернативной истории, причем 

обязательно истории Великобритании, а 

ещё точнее — той самой местности, где 

живёт автор. Ей же он посвятил и два 

сборника рассказов под общим назва-

нием «Истории из Бинскомби». К сожа-

лению, на русский язык книги Уитборна, 

кроме «Рим, папы и призраки», пока не 

переводились.

НЕСКОЛЬКО СЛОВ ОБ АВТОРЕ

любовная линия• 
бессмысленное геройство• 
многочисленные сражения• 

ОТСУТСТВУЮТ

тайное общество• 
боги и дьявольщина• 
ирония• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Джон Уитборн
Рим, папы и призраки
John Whitbourn. Popes and Phantoms

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Соколов ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Вече», 2009 ● СЕРИЯ: «Мастера мистиче-
ской прозы» ● 288 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Мэри Джентл, цикл «Аш»• 
отчасти — криптоисторический роман в духе • 
Дэна Брауна

Прививка 
от Дэна Брауна

ЖАНР Криптоистория, ироническое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Илья Тё считает себя по-

следователем Филипа 

Фармера — что ж, мир «Твёр-

дого Космоса» по общей кон-

цепции пересекается с то-

анским циклом. И сюжетная 

завязка напоминает фарме-

ровскую эпопею: происками 

врагов герой оказывается 

в ином мире, пытаясь восста-

новить «статус-кво». То есть 

вернуть себе сладкую безза-

ботную жизнь в собственном 

мире-«кластере», для чего из 

ничтожного серва ему надо 

стать гением-полководцем 

и доморощенным мессией. 

Правда, герой постепенно 

прозревает, приходя к выводу, 

что система, внутри которой 

он так уютно себя чувствовал, 

омерзительна, а он сам — бы-

лой «технобог» Гордиан — 

просто подлец. Испытав при-

скорбные чувства, Гор решает 

срочно исправиться...

Написана трилогия лихо, 

особенно её авантюрная часть 

и «военка» с горами трупов. 

Правда, моральные пережи-

вания перековавшегося бога 

незаметно скукоживаются под 

натиском «мяса» — ну да это не 

важно. Кому интересны «соп-

ли», пускай читает всяких хлю-

пиков вроде Стивена Эриксона 

или, прости Гор, Камшу с Мар-

тином. Третий том так и не рас-

ставил все фигуры по местам, 

что, впрочем, вполне объясни-

мо: автор явно закладывается 

ещё на шесть-семь романов. 

Идей и сюжетов при взятом 

темпе в запасе у него много.

У текста имеются как ве-

сомые достоинства, так и уве-

систые недостатки. К первым 

причислим базовую концеп-

цию мира, его проработан-

ность и увлекательный, хотя 

и тривиальный, сюжет. А осо-

бый, «драйвовый» ритм дела-

ет романы лакомым куском 

для любителей «кровавой» 

авантюрщины.

Что до недостатков, то, не 

считая слабо прописанных 

характеров героев, главная 

напасть — стиль, сконцентри-

ровавший многие просчёты 

начинающих авторов. Тоталь-

ное увлечение «красивыми» 

экзотическими названиями, 

несогласование времён и ча-

стей речи, аляповатые мета-

форы, масса ненужной для 

сюжета или сомнительной по 

достоверности информации... 

Увы, текст абсолютно не под-

ходит для вдумчивого чтения. 

Зато для вагона метро — в са-

мый раз!

Итог: книга потенциально 

интересного автора, которому 

необходим зверь-редактор.
ЦИТАТА

Вдоль домов сидели от-

дыхающие канониры в форме 

морской артиллерии и скучал 

небольшой арьергард прикры-

тия, призванный охранять тылы 

атакующих колонн.

Илья Тё
Свобода для Господа Бога
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Бое-
вая фантастика» ● 464 СТР. ● 7050 ЭКЗ. ● «Твёрдый космос», часть 3

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Филип Фармер, цикл «Многоярусный мир»• 
отчасти — аниме-сериал Utawarerumono (2006)• 

Во имя Господа

ЖАНР Приключенческая фантастика

Эдуард Козлов

6
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»

Полнометражки Vampire 

Hanter D и Vampire Hanter D: 

Bloodlust для поклонников ани-

ме — явление культовое, а для 

любителей вампирского ани-

ме — культовое вдвойне. Глав-

ным источником вдохновения 

для режиссёров стал одноимён-

ный цикл Хидеюки Кикути, на-

считывающий свыше полутора 

десятков романов. Таинствен-

ный юноша в тёмном плаще 

путешествует по миру в стиле 

постапокалиптического Дико-

го Запада, истребляя древних 

вампиров, которые на протя-

жении нескольких тысячелетий 

правят Землей. После глобаль-

ной войны вампиры оказались 

единственными, кто сохранил 

и преумножил высокие тех-

нологии. Благодаря этому им 

удалось создать настоящую 

утопию — но только для пред-

ставителей своей расы. Однако 

культура, построенная на крови, 

не могла существовать вечно: 

люди, служащие источником 

питания, взбунтовались. Уце-

левшие вампирские лорды осе-

ли на самой границе ойкумены. 

Здесь-то их и поджидает Ди, 

получеловек-полувампир, люто 

ненавидящий свою нечеловече-

скую половину…

Неудивительно, что первый 

роман Кикути вышел в России 

именно сейчас, в период все-

общего помешательства на 

«гламурных вампирах». Ди — 

материализовавшаяся мечта 

романтичных старшеклассниц:  

ослепительно красивый и глу-

боко несчастный. К сожалению, 

и в остальном роман выглядит 

так, будто написан восторжен-

ной школьницей, начитавшейся 

Стокера и насмотревшейся ани-

ме, а не наследником традиций 

Рюноскэ Акутагавы и Кобо Абэ. 

Хотелось бы списать все недо-

чёты текста на неряшливость 

переводчика, но композици-

онная и фабульная беспомощ-

ность романа, увы, лишает нас 

и этой спасительной лазейки.

Итог: спасибо, Хидеюки-

сан! Благодаря вам мы теперь 

знаем, что пресловутая утон-

чённость японской прозы — 

всего лишь миф, а вульгар-

ность на грани с пошлостью 

и жанровые клише приживают-

ся на азиатской почве ничуть 

не хуже, чем на европейской.

Хидеюки Кикути
Ди, охотник на вампиров
Hideyuki Kikuchi. Vampire Hunter D

РОМАН ● ХУДОЖНИК: Й. Амано ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Двинина ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Азбука-классика», 2009 ● 320 СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «Ди, охотник на вампиров», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Стефани Майер «Сумерки»• 
по стилю — Анн и Серж Голон, цикл про Анжелику• 

Девичья мечта

ЖАНР Вампирбургер

Василий Владимирский
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ЦИТАТА
Её белоснежное платье ста-

ринного покроя с широким, под-

чёркивающим талию поясом 

струилось по телу, ниспадая ши-

рокими складками. Одеяние было 

поистине великолепным, но не из-

за него, а благодаря бледной кра-

соте, свойственной аристократам, 

приехавшая в карете молодая 

леди казалась неземным виде-

нием, искрящейся грёзой в лучах 

лунного света. Однако сказочный 

мираж отчётливо пах кровью.
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2052 год. Подмявшая под себя планету 

Поднебесная империя борется за кон-

троль над Марсом с Мексикой — государ-

ством ацтеков, последней независимой 

силой на Земле. В романе показан один 

из эпизодов этой войны: на мексиканскую 

базу Ксолотль нападает китайская дивер-

сионная группа из военных преступников, 

которым обещали амнистию за участие 

в самоубийственной авантюре.

В 2009 году «Девять сыновей Дра-

кона» получили престижную премию 

Sidewise за лучшее произведение в жан-

ре альтернативной истории, обойдя книги 

Терри Пратчетта, Адама Робертса, Джор-

джа Манна и Джо Уолтон. Более того, кни-

га собрала немало хвалебных отзывов, 

в том числе и такого титана фантастики, 

как Майкл Муркок. Однако, прочитав ро-

ман Роберсона, приходишь в недоумение: 

заслуженны ли все эти награды?

Явный плюс у книги только один — 

автор тщательно подошёл к конструиро-

ванию альтернативной версии истории, 

составив подробную хронологию своего 

мира. Впрочем, как и почти в любой АИ, 

конструкция Роберсона довольно услов-

на и вызывает вопросы. Каким образом 

Поднебесная империя на протяжении 

многих веков успешно удерживает под 

контролем огромную территорию? По ка-

ким причинам именно китайская культура 

стала доминировать на планете? Почему 

Мексика смогла противостоять Поднебес-

ной, а в Европе, оккупированной всего 

лишь в конце 18 века, не наблюдается 

сепаратистских устремлений?

Но всё затмевает главный вопрос: за-

чем продумывать мир, выписывать хроно-

логические таблицы, переносить действие 

в космос, если во всех этих роскошных 

декорациях разворачивается откровен-

ный римейк давнего фильма Роберта 

Олдрича «Грязная дюжина»? Культурный 

фон романа лежит мёртвым грузом, он не 

работает, и «альтернативная» составляю-

щая не привносит в роман ничего, кроме 

экзотики. Даже создавая образ 

центрального героя Йао,  автор 

полностью берёт за основу ти-

пичное поведение ганфай-

тера Дикого Запада, хотя 

никакого периода фронти-

ра в его мире не наблюдалось.

Неубедительно показан и главный 

враг Поднебесной империи. Понятно лишь, 

что Мексика — тоталитарная теократия, 

в духовном отношении абсолютно не изме-

нившаяся с доколумбовых времён. Напри-

мер, каждый, даже самый маленький кос-

мический корабль с экипажем в пять-шесть 

человек оснащён алтарём с гемоглобино-

выми датчиками: чтобы запустить двига-

тель, требуется человеческое жертвопри-

ношение. По ходу романа выясняется, что 

можно обойтись и кровью из холодильника, 

но ацтеки, естественно, жаждут «свежач-

ка». Ладно, на войне проблему с жертвами 

можно решить за счёт пленных, но что де-

лает Мексика в мирное время со всем сво-

им многочисленным флотом?

Не может похвастать роман и удачны-

ми персонажами. Казалось бы, у писателя 

была идеальная ситуация: замкнутое про-

странство, самоубийственная миссия, не-

сколько агрессивных и озлобленных героев 

с тёмным прошлым. Столь гремучий кок-

тейль открывает массу возможностей для 

драматического развития сюжета, но, увы, 

у Роберсона всё получилось предельно ба-

нально. Автор пытается нагнетать атмосфе-

ру, но попытки эти сводятся к мелким стыч-

кам, которые разворачиваются по единому 

сценарию: некто роняет неосторожное за-

мечание, начинается драка, бравый Йао её 

разнимает, после чего один из дерущихся 

со слезами на глазах и с дрожью в голосе 

рассказывает, как он дошёл до жизни та-

кой. Когда схема без каких-либо изменений 

применяется в третий-четвёртый раз, поне-

воле становится смешно. Очевидно, писа-

телю интереснее описывать своеобразие 

стрельбы в условиях пониженной гравита-

ции, чем пытаться заставить сопереживать 

своим героям. О некоторых персонажах мы 

вообще ничего не узнаем; впрочем, они же 

первыми и погибнут на Ксолотле.

С точки зрения языка 

роману тоже нечем гордить-

ся. Текст суховат и не слишком 

выразителен, описания машин, 

кораблей и вооружения перегру-

жены деталями, а едва речь заходит о лю-

дях, как стиль автора становится сбивчив 

и неуклюж. Автор пускается в объяснения 

там, где всё уже понятно, и порой использу-

ет самые примитивные «киношные» штам-

пы. Так, в самый ответственный момент 

главные герои затеют спор о том, кто из 

них должен пожертвовать собой и взорвать 

Ксолотль, словно забыв, что вот-вот могут 

появиться враги. А девушка, из-за которой 

Йао попал под трибунал, «случайно» ока-

зывается пленницей на астероиде — есте-

ственно, отважные воины Поднебесной 

спасут её с жертвенного алтаря в послед-

ний момент. Ау, Голливуд...

Итог: довольно средний роман, ко-

торый лишний раз доказывает, что под-

робные хронологические таблицы и тща-

тельное описания техники для художе-

ственного произведения не главное. Что 

действительно интересно — каким обра-

зом эта достаточно заурядная книга ухи-

трилась стать лучшей АИ года, победив 

по-настоящему сильных конкурентов? Не 

иначе, агенты Поднебесной империи из 

будущего постарались.

ЦИТАТА
— Сколько людей погибло на этом алтаре?

— Трудно сказать точно, — ответила ин-

женер, — но, принимая во внимание возраст 

корабля и количество органического мате-

риала, собранного нами, я могу сказать, что 

около тысячи человек. Возможно, больше.

В цикл Криса Роберсона о Поднебесной • 
империи входят три романа (помимо 

«Девяти сыновей Дракона», это Iron 

Jaw and Hummingbird и Three Unbroken) 

и произведения малой формы. Рассказ 

«О, единственный», также входящий 

в серию, в 2005 принёс писателю его 

первую премию Sidewise. Русские чи-

татели могут быть знакомы с этим про-

изведением по публикации в журнале 

«Если» (октябрь 2005).

В разные годы лауреатами Sidewise • 
Award становились романы Пола Ма-

коули «Ангел Паскуале», Стивена Фрая 

«Как творить историю», Филипа Рота 

«Заговор против Америки», Чарльза 

Стросса «Семейное дело», Майкла Ча-

бона «Союз еврейских полисменов».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

самураи• 
Кетцалькоатль• 
пришельцы• 

ОТСУТСТВУЮТ

чудесные спасения• 
злобные враги• 
космические бои• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Chris Roberson
The Dragon’s Nine Sons
Крис Роберсон. 
Девять сыновей Дракона

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Solaris, 2008 ● 430 СТР.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Дэвид Вебер, цикл о Виктории Харрингтон• 
Джон Ринго, романы о Посслинских войнах• 

Грязная девятка

ЖАНР Альтернативная история, 
космическая опера

Николай Кудрявцев
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«Начало есть время, когда следу-

ет позаботиться о том, чтобы всё 

было отмерено и уравновешено». Не в 

этом ли кроется главное достоинство луч-

ших книг: они гармоничны и цельны, всё 

в них «уравновешено». И дело не в нали-

чии банальной пары «герой-злодей». При 

желании мы обнаружим это равновесие 

на всех возможных уровнях.

В этом отношении «Дюна» Фрэнка 

Герберта — идеальный пример много-

слойного и сбалансированного пове-

ствования. Возьмись его пересказывать 

нечитавшим — выйдет простенькая 

история про предательство и месть, про 

взросление главного героя и стр-рашных 

чудовищ... Здесь, согласно законам жан-

ра, критик должен бы воскликнуть: «Но 

книга-то совсем о другом!» — ан не вос-

кликнет. Всё правда: в «Дюне» есть и 

предательство, и месть, и взросление... а 

уж чудовища какие!..

Роман в том числе и об этом. В конце 

концов, Герберт был человеком образо-

ванным и опирался, как многие до него, 

на плечи настоящих гигантов. А весь 

мировой эпос, от Гильгамеша до Одис-

сея, как раз и посвящён предательствам, 

взрослению, сражению с чудовищами и 

восстановлению справедливости.

И как это частенько бывает, идея о 

планете-пустыне пришла автору в голову 

совершенно случайно. Он собирался пи-

сать статью о перемещении песчаных дюн 

и задумался о том, «что будет, если...» 

Потребовалось шесть лет исследований 

и сбора материала, а затем полтора года 

на написание романа — так появилась 

одна из культовых книг, вошедшая в со-

кровищницу мировой фантастики.

В «Дюне» есть и динамичный сюжет с 

яркими персонажами, и прописанная до ме-

лочей Вселенная (её история, культура от-

дельных её народов и т. д.), и мощный фи-

лософский пласт, и по-настоящему дра-

матическое переплетение судеб... Эта 

одна из тех книг, которые буквально 

завладевают воображением.

Планета Арракис поначалу ка-

жется читателю этакой галактиче-

ской тьмутараканью, крайним преде-

лом обитаемой Вселенной. Здесь и живут-

то лишь потому, что на Арракисе добывают 

уникальный наркотик Пряность. Получить 

Дюну-Арракис в ленное владение — боль-

шая удача, но и немалое испытание. Когда-

то ею владел Дом Харконненов, а в начале 

романа Падишах-Император Шаддам IV 

передаёт планету герцогу Лето Атрейде-

су. Атрейдесы — древний род, его осно-

ватель — сын Атрея, царь Агамемнон, из-

вестный нам по «Илиаде». Герцог летит на 

планету, отлично понимая, что это ловуш-

ка, ведь Харконнены — его давние враги...

Герберт, хорошо знакомый с эпосом, не 

зря даёт своему герою древнегреческое 

имя и приписывает родство с героем «Или-

ады». Ведь в «Дюне» с первых же страниц 

использован характерный для древне-

греческой трагедии приём. Персонажи 

не знают, что впереди их ждут ловушки, 

расставленные судьбой и врагами. Чита-

тель — знает. И трагическое напряжение 

возникает, в том числе, за счёт этой «раз-

ницы ожиданий». В романе Герберт сразу 

сообщает, кто и как предаёт Атрейдесов, 

но этим ничуть не портит интригу!

Герберт умело и, опять же, уравновешен-

но использует в «Дюне» расхожие фоль-

клорные сюжеты, образы, идеи самых раз-

ных культур. Имя герцога Лето напоминает 

о реке забвения в царстве мёртвых; религия 

и культура фрименов — сплав арабских 

и африканских верований и обычаев... И, 

разумеется, знаменитые гигантские черви 

Дюны — своеобразный аналог североевро-

пейских драконов, стерегущих сокровища.

Герберт щедро насытил «Дюну» совре-

менными ему научными данными, умело 

соединив их с эзотерическими представле-

ниями разных религий. Его Пауль похож и 

на буддистского Просветлённого, 

и на исламского пророка, и на хри-

стианского мессию.

Все эти приключения и диковинный 

антураж не имели бы такой силы и убе-

дительности, если бы не образ героя. 

Человека, который сражается с судьбой 

и с самим собой. Этим герои Герберта и 

отличаются от многих современных пер-

сонажей: они ставят перед собой высокие 

цели и идут к ним, не щадя себя. Пытают-

ся стать большим, чем уже являются.

Получившая одновременно две пре-

стижных премии, «Хьюго» и «Небьюлу», 

«Дюна» стала началом целого цикла ро-

манов и оставила немалый след в истории 

фантастики. Помимо шести «канонических 

романов», сыном Герберта в соавторстве 

с Кевином Андерсоном написаны девять 

книг — приквелов и сиквелов, плюс не-

сколько экранизаций и игроизаций.

Итог: первый роман был и остаётся 

единым цельным произведением, с мощ-

ными образами, захватывающим сюжетом 

и увлекательной философской состав-

ляющей. Прочесть и осмыслить его — всё 

равно что прокатиться на песчаном черве: 

сложно, но — оно того стоит!

Фрэнк Герберт
Дюна
Frank Herbert. Dune

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: П. Вязников ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: АСТ, 2008 ● СЕРИЯ: «Золотая би-
блиотека фантастики» ● 736 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● 
«Дюна», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Роберт Джордан, цикл «Колесо времени»• 
Дэн Симмонс «Гиперион»• 

«Возмужали 
дождевые черви...»

ЖАНР Космическая опера 
с элементами философской НФ

ЦИТАТА
Я не должен бояться.

Страх — убийца разума.

Страх — это маленькая смерть, 

влекущая за собой полное уничтожение.

Я встречусь лицом к лицу 

со своим страхом.

Я позволю ему пройти сквозь меня.

И когда он уйдёт, я обращу свой 

внутренний взор на его путь.

Там, где был страх, не будет ничего.

Останусь лишь я.

(Литания против страха)

Судьба «Дюны»-на-русском в чём-то 

сходна с судьбой «Властелина Колец»: её 

тоже переводили много и по-разному. В 

начале девяностых качество переводов 

сильно «оставляло желать», однако и счи-

тающийся каноническим вариант Павла 

Вязникова при всей своей литературности 

и мелодичности далёк от идеала. Начнём с 

того, что, руководствуясь весьма странными 

опасениями, Вязников превратил «Хербер-

та» (Herbert) в «Герберта». Дальше — боль-

ше: Пол стал Паулем, род Атридов — Атрей-

десами... Аргументы? Сногсшибательные: 

«Пол» — слишком отчётливая «1/2», в то 

время как холодноватое «Пауль» — имя 

куда как подходящее для этого персонажа!

«ДЮНА», РУССКАЯ «ДЮНА»!..

чёрный юмор• 
сайгаки• 
простой русский пацан• 

ОТСУТСТВУЮТ

пророчества• 
чудовища• 
месть• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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Современное отношение 

к арабам и у нас, и в за-

падном мире, мягко говоря, не-

однозначное. Причины понятны: 

террористы-шахиды, события 

11 сентября, наёмники в Чечне, 

вездесущая Аль-Каида… Однако 

арабская культура входит в чис-

ло базовых основ современного 

мира и попросту глупо закрывать 

на это глаза. Лучше попытаться 

понять арабов, чему, возможно, 

поможет классическая работа вы-

дающегося французского психо-

лога и философа Гюстава Лебона.

В его фундаментальном труде немало внимания уделено 

не только подробному изложению истории арабов именно как 

единого народа, но и демонстрации проявлений их культуры, 

религии и мироощущения. Книга богато иллюстрирована и 

имеет превосходный справочный аппарат в виде карт, глосса-

рия, хронологических и генеалогических таблиц.

Итог: прочтя труд Лебона и осмыслив его, можно попробо-

вать проникнуться мотивацией арабов, ибо неведение и слепой 

страх ведут прямиком в лапы Шайтана.

Гюстав Лебон
История арабской цивилизации
Gustave Le Bon. The Crowd

ПЕРЕВОДЧИК: Т. Сальникова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «МФЦП», 2009 ● СЕРИЯ: «На-
роды Земли» ● 704 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Не Аль-Каидой единой!

Борис Невский

Сдетства мы любим расска-

зы о путешествиях в ди-

ковинные страны. Все эти Эль-

дорадо и Атлантиды будоражат 

воображение, ведь известно: 

самое интересное — там, где 

нас нет... Но стоит оглядеться 

по сторонам — и обнаружишь, 

что здесь, под боком, таятся не 

менее волшебные страны. Во 

всяком случае, наши соседи 

издавна полагали именно так. 

Читая рассказы об их путеше-

ствия в пределы Древней Руси, 

нет-нет да удивишься: ишь, 

чего напридумали!

Масштабный проект хре-

стоматии «Древняя Русь в 

свете зарубежных источни-

ков» как раз и нацелен на то, 

чтобы ознакомить читателя с 

калейдоскопом представле-

ний самых разных народов 

древности о нашем отече-

стве. Каждый том — вполне 

самостоятельная книга и мо-

жет читаться без привязки к 

другим. На данный момент 

вышли три: по античности, по 

арабо-персидским и еврей-

ским источникам и, наконец, 

по источникам древнескан-

динавским. Ожидаются ещё 

два, которые будут охваты-

вать тексты Византии и За-

падной Европы. 

Помимо широко известных 

авторов (Гомера, Плутарха и 

т. п.), в хрестоматию вошло 

огромное количество редких 

источников самого разного 

свойства. Здесь расшифровки 

рунических надписей, отрывки 

из саг, фрагменты стратагем, 

поэтические строки, письма 

той эпохи, сочинения геогра-

фов, энциклопедистов, путе-

шественников... 

Важная часть таких изда-

ний — алфавитные указатели. 

К сожалению, выполнены они 

не всегда удачно: в пятом томе 

ссылки даны не на страницы, а 

на разделы; в пятом и первом 

указаны лишь древние вари-

анты названий, поэтому, чтобы 

найти, скажем, «Днепр», вам 

необходимо сперва узнать, 

как его называли древние 

греки или скандинавы. В этом 

отношении указатель третьего 

тома самый удобный. 

Итог: уникальное тема-

тическое собрание первоис-

точников, с иллюстрациями, 

обильными комментариями и 

примечаниями.

Древняя Русь 
в свете зарубежных источников
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Русский Фонд содействия образованию и науке», 2009 ● 
352 СТР. + 264 СТР. + 384 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

От Ористениса до Данабриса

Владимир Пузий

ОШекспире написано немало 

книг. Его жизнь и творчество 

— кажется, неисчерпаемая тема, 

причём и для серьёзных исследо-

ваний, и для скороспелых поделок. 

Мы знаем о Шекспире не так много, 

как хотелось бы: в биографии вели-

кого Барда зияют невосполнимые 

пробелы, она полна загадок и про-

тиворечий. Конечно, совсем не обя-

зательно знать что-либо об авторе, 

чтобы по достоинству оценить его 

произведения. Однако очень часто 

понимание того, кем был писатель, 

как он прожил жизнь, что тревожило его и что вдохновляло, — 

всё это помогает лучше и глубже проникнуть в суть его книг. 

Питер Акройд предлагает ещё один взгляд на жизнь Шекспи-

ра. В отличие от многих своих коллег он не гонится за сенсаци-

онностью и излагает лишь известные нам факты, дополняя их 

представлениями учёных о быте и нравах шекспировской эпохи. 

Итог: знакомы ли вы с другими биографиями Шекспира или 

же впервые заинтересовались жизнью Барда — Питер Акройд 

сумеет вас по-хорошему удивить. На русском книга издана в до-

стойном переводе и с великолепными иллюстрациями.

Питер Акройд
Шекспир. Биография
Peter Ackroyd. Shakespeare. The Biography

ПЕРЕВОДЧИК: О. Кельберт ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «КоЛибри», 2009 ● 736 СТР. ● 
4000 ЭКЗ.

Биография Барда

Владимир Пузий
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Космическая альтернатива
Вадим Лукашевич, Игорь Афанасьев
Космические крылья
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «ЛенТа Странствий», 2009 ● 496 СТР. ● 1500 ЭКЗ.

Подлинная история кос-

монавтики по многим 

важным направлениям до 

сих пор остаётся тайной 

за семью печатями. Лишь 

совсем недавно были рас-

секречены документы, про-

ливающие свет на одну из 

самых увлекательных её 

страниц — создание авиа-

космических систем (раке-

топланов и космопланов), 

которые могли составить 

серьёзную конкурен-

цию баллистиче-

ским ракетам-

носителям. Се-

годня хорошо 

известны такие 

м н о г о р а з о в ы е 

космические кораб-

ли, как Space Shuttle и 

«Буран», однако их пред-

шественники (например, 

американский ракетоплан 

«Икс-15» или отечествен-

ные «БОРы») несправед-

ливо забыты.

Космические крылья» не 

первая книга, в которой рас-

сказывается история авиа-

космических систем, однако 

на сегодня — наиболее пол-

ная. Фактически это энцик-

лопедический справочник 

по ракетопланам, однако 

в отличие от большинства 

энциклопедий он написан 

живым языком, повествуя 

не только о забытых или 

засекреченных проектах, 

но и о людях, которые их 

разрабатывали. Авторы по-

дошли к делу обстоятельно: 

свой рассказ они начинают 

с первых ракетных само-

летов, создававшихся ещё 

до Второй мировой войны, 

а заканчивают описанием 

перспективного авиацион-

ного ракетно-космического 

комплекса «Ишим», кото-

рый проектируется в наши 

дни в Казахстане. При этом 

все разделы книги богато 

иллюстрированы: авторы 

отобрали редкие и каче-

ственные фотоматериалы, 

а отдельные иллюстрации 

были нарисованы 

специально для 

проекта.

Многое из 

того, о чем рас-

сказывается в «Кос-

мических крыльях», 

станет новостью даже 

для знатоков космонавти-

ки. Например, где ещё вы 

прочитаете о космоплане 

«ЮГ», который разраба-

тывал первый космонавт 

планеты Юрий Гагарин, 

или о боевых вариантах 

орбитального самолета 

«Спираль», коим предлага-

лось воспользоваться как 

средством для уничтоже-

ния вражеских спутников и 

нанесения ядерных ударов 

из космоса по чужим авиа-

носцам? Иногда авторы 

позволяют себе пофантази-

ровать, представив, как да-

леко могла бы зайти миро-

вая космонавтика, если бы 

основой её развития стали 

авиакосмические системы 

многоразового использова-

ния. Возможно, они выдают 

желаемое за действитель-

ное, однако подобная ин-

теллектуальная игра спо-

собствует лучшему пони-

манию великих замыслов 

технократической элиты.

Итог: уникальная книга 

по истории космонавтики, 

ориентированная на читате-

лей, имеющих хотя бы сред-

нее образование.

Антон Первушин

Борьба с распространёнными 

мифами — занятие более чем 

благородное, ведь мифы зачастую 

мешают адекватно воспринимать 

окружающую реальность, а значит, 

опасны. Книга Баландина написана 

именно как сборник опровержений 

распространённых в науке мифов. 

Автор опровергает мифы о вели-

ком «чудотворце» Николе Тесле, об 

убившем динозавров метеорите и о 

глобальном потеплении — однако, 

видимо, не знает, что эти теории 

не признаны всем академическим 

сообществом, а потому их трудно 

назвать «научными». Далее автор покушается на дарвинизм, 

теорию относительности и теорию большого взрыва, при этом 

критикует не столько теории сами по себе, сколько их интер-

претации в популярной литературе. Казалось, тут ему б и оста-

новиться, однако автор идёт ещё дальше, навязывая читателю 

собственные умозрительные теории. Например, он утверждает, 

что Земля обладает разумом, а современные информационные 

технологии способствуют деградации цивилизации.

Итог: книга, в которой под предлогом борьбы с «научными» ми-

фами насаждаются ещё более мифические паранаучные теории.

Рудольф Баландин
От Николы Теслы до Большого взрыва. 
Научные мифы
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Яуза», «Эксмо», 2009 ● 352 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Мифотворчество мифоборца

Антон Кадман

Уже многие годы не умень-

шается интерес к истории 

крестовых походов, а особенно 

к духовно-рыцарским орденам, 

которые сыграли значительную 

роль в событиях того периода. 

Но в основном на слуху всё, что 

связано с тамплиерами, их вос-

хождением, тайнами и гибелью, 

а вот о других орденах — не ме-

нее загадочных и доблестных — 

пишут значительно реже. 

Это упущение отчасти исправ-

ляет работа Захарова и Чибисо-

ва. В отличие от всё тех же рыцарей-храмовников происхожде-

ние госпитальеров, или иоаннитов, и история этого ордена до 

начала крестовых походов полна белых пятен. Авторы книги 

детально, с обильным цитированием как первоисточников, так 

и своих коллег-предшественников, рассказывают и о самом 

ордене госпитальеров, и о том историческом фоне, на кото-

ром он действовал. 

Итог: книга охватывает период от зарождения ордена до 

ухода госпитальеров с Родоса. Будет интересна всем, кто ин-

тересуется средними веками, крестовыми походами и духовно-

рыцарскими орденами.

Владимир Захаров, Владимир Чибисов
Орден госпитальеров
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Алетейя», 2009 ● СЕРИЯ: «Историческая книга» ● 464 СТР. 
● 1000 ЭКЗ.

Белый крест на кровавом поле

Владимир Пузий
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Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на диске 

нашего журнала.

Развёрнутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 

обязательно будут опубликованы в последующих номерах «Мира 

фантастики».

* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Андрей Зильберштейн

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Герои. Новая реальность «Азбука-классика» «Лучшее» Литературная игра-фантазия Тематическая антология

Русская фантастика 2010 «Эксмо» «Русская фантастика» Фантастика Антология

Арина Алисон Герцогиня «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези «Долг платежом красен», часть 2

Роман Артемьев Селеста «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Остросюжетное 

постапокалиптическое 
фэнтези

Михаил Ахманов Флибустьер. Магриб* «Эксмо» «Абсолютное оружие» Историческая фантастика «Флибустьер», часть 2

Павел Балашов Слепой прыжок
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Фантастика 

настоящего и будущего»
Приключенческая 

космическая фантастика

Ольга Баумгертнер Связующая магия «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Колдовская компания», часть 2

Николай Бахрошин Судный четверг «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная фантастика

Валерий Большаков Консул
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Историческая фантастика»

Остросюжетная 
историческая фантастика

«Преторианец», часть 3

Олег Бондарев, 
Юрий Бурносов

Фолиант смерти** «Эксмо» «Боевая магия» Остросюжетное фэнтези

Олег Борисов
Глэд. 

Закат над Майдманом
«Альфа-книга» «Магия фэнтези» Эпико-героическое фэнтези «Глэд», часть 3

Кир Булычев Алиса и драконозавр* «Эксмо» «Гостья из будущего» Детская фантастика «Алиса Селезнёва»

Елена Бычкова, 
Наталья 

Турчанинова
Лучезарный* «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези

Роман Глушков Стальная петля «Эксмо» «Зона смерти» Постапокалиптика, боевик

Василий Головачев Избавитель* «Эксмо» «Грандмастер» Остросюжетное фэнтези «Посланник», часть 2

Василий Головачев Мегаморф «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика «Хроники Реликта», часть 3

Антон Грановский Война демонов** «Эксмо» «Гиблое место»
Остросюжетное 

историческое фэнтези
«Гиблое место», часть 3

Антон Грановский Посланники Тьмы «Эксмо» «Гиблое место»
Остросюжетное 

историческое фэнтези
«Гиблое место», часть 4

Александр Громов Циклогексан «Эксмо» «Легенды»
Ироническая научная 

фантастика
Авторский сборник

Олег Дивов Стрельба по тарелкам «Эксмо» «Легенды» Фантастика Авторский сборник

Владимир Добряков Фаза боя «Эксмо» «Русская фантастика» Остросюжетная фантастика «Хроноагент», часть 6

Владимир Журавлёв Неудачная реинкарнация
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Фантастика 

настоящего и будущего»
Приключенческая 

фантастика

Василий Звягинцев Скоро полночь. Том 1** «Эксмо» «Русская фантастика»
Военная хроноопера, 

приключенческая фантастика
«Одиссей покидает Итаку», 

часть 15, книга 1

Василий Звягинцев Скоро полночь. Том 2** «Эксмо» «Русская фантастика»
Военная хроноопера, 

приключенческая фантастика
«Одиссей покидает Итаку», 

часть 15, книга 2

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА

Антология альтернативной классики «Герои. 

Другая реальность» была принята читателями 

если не восторженно, то с немалым интересом 

(вдобавок она была признана «Миром фанта-

стики» лучшим отечественным тематическим 

сборником 2008 года). И вот на подходе вторая 

книга той же серии — «Герои. Новая реальность». 

Собран сборник Василием Владимирским (а не 

Виктором Точиновым и Натальей Резановой, как 

первый), и состав авторов существено изменился 

в сторону мастеров литературной игры. В анто-

логию войдут произведения Генри Лайона Олди, 

Виктора Точинова, Далии Трускиновской, Влади-

мира Аренева, Льва Гурского, Вячеслава Рыбако-

ва и многих других.

ВОЗВРАЩЕНИЕ «ГЕРОЕВ»



41
* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Отец Императоров. 
Книга третья: Империя иллюзий**

«Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетное 
технофэнтези

«Отец императоров», часть 3

Дмитрий Казаков Кровавый рассвет «Эксмо» «Боевая магия» Героическое фэнтези «Танец миров», часть 5

Ярослава Лазарева Легенда ночи «Эксмо» «Пленники сумерек»
Подростковая вампирская 

фантастика
«Рыцарь ночи», часть 2

Андрей Максимушкин Бомбардировщики «Эксмо» «Абсолютное оружие» Альтернативная история

Алексей Махров, 
Борис Орлов

Вставай, Россия! 
Десант из будущего

«Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Альтернативная история «Десант в прошлое», часть 2

Ольга Мяхар Дневник мага «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Юмористическое фэнтези

Генри Лайон Олди Золотарь «Эксмо» «Стрела времени» Технофэнтези

Антон Орлов Пепел Марнейи «Эксмо» «Боевая магия» Героическое фэнтези

Никита Охотниченко Дневник тёмного эльфа** «Эксмо» «Боевая магия» Остросюжетное фэнтези

Андрей Посняков Демоны огня** «Крылов» «Историческая авантюра» Историческое фэнтези «Фараон», часть 3

Дмитрий Распопов Мастер клинков. Начало пути «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Приключенческое фэнтези

Элеонора Раткевич Ларе-и-та’э* «Эксмо» «Эпоха доблести» Приключенческое фэнтези «Найлисский цикл», часть 2

Александр Романов Осенний марафон «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези «Человек с мешком», часть 2

Виталий Романов Охота на монстра «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная фантастика

Елена Самойлова Грозовой Сумрак «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези

Александр Старшинов Легионер «АСТ», «Астрель-СПб» «Историческая фантастика» Альтернативная история

Михаил Успенский Приключения Жихаря* «Эксмо» «Проект Fiction» Юмористическое фэнтези Трилогия о Жихаре

Вячеслав Шалыгин Время огня** «Эксмо» «Зона смерти» Постапокалиптика, боевик

Сергей Шведов Ведун Сар** «Крылов» «Историческая авантюра» Историческое фэнтези «Борьба за Рим», часть 4

Олег Шелонин, 
Виктор Баженов

Ищу спасителя «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези

Наталья Щерба Двуликий мир «Эксмо» «Эпоха доблести» Приключенческое фэнтези

Алексей Щербаков Интервенция «Крылов»
«Фантастическая авантюра. 

Атомный город»
Постапокалиптика, боевик

Иар Эльтеррус Безумие Бардов* «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Приключенческое 

технофэнтези
«Безумие Бардов», часть 2

31 декабря в российский прокат выходит фильм о 

борце с нечистью и темными силами Соломоне 

Кейне. Основан фильм на рассказах Роберта Говарда, 

правда, сюжетно не слишком близок к литературному 

первоисточнику. Впрочем, издательства не могли про-

игнорировать такой повод, а потому в декабре выходит 

аж два сборника, посвященные пуританину Кейну. Но 

если книга «Азбуки» представляет собой подборку уже 

выходивших рассказов под «кинематографической» 

обложкой, то совместный томик «Эксмо» и «Доми-

но» — русское издание американского омнибуса 2005 

года, куда входят все произведения о Кейне, включая 

стихи и незавершенные наброски. Можно сказать, 

что данное издание, как и томик о Конане, открывают 

мини-собрание сочинений Говарда.

КЕЙНА МНОГО НЕ БЫВАЕТ

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Вампиры: Опасные связи** «Азбука-классика» «Лучшее» Вампирская фантастика
Тематическая антология 

женщин-фантастов

Роберт Говард Конан. Рожденный в битве* «Эксмо», «Домино» «Воин. Герой. Легенда» Героическое фэнтези Авторский сборник

Роберт Говард Соломон Кейн* «Азбука-классика»
«Экранизированный 

бестселлер»
Мистика, приключенческое фэнтези Авторский сборник

Роберт Говард
Соломон Кейн. 
Клинок судьбы*

«Эксмо», «Домино» «Воин. Герой. Легенда» Мистика, приключенческое фэнтези Авторский сборник

Роджер Желязны Вариант Единорога* «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Фантастика, фэнтези Авторский сборник

Мелисса де ла Круз Маскарад «Эксмо» «Сумерки» «Вампирская» подростковая фантастика «Голубая кровь», часть 2

Эрик Найт Выбор кота** «Азбука-классика» «Земля вампиров» Боевая фантастика «Земля вампиров», часть 2

Эрик Ниланд Первый удар** «Азбука-классика» Halo Боевая фантастика Halo, часть 1

Эприлинн Пайк Крылья «Эксмо» «Сумерки» Подростковое фэнтези «Крылья», часть 1

Роберт Сальваторе Король пиратов** «Фантастика» «Забытые королевства» Героическое фэнтези «Тёмный эльф», часть 18

Чарльз Уильямс Сошествие во ад** «Вече»
«Мастера мистической 

прозы»
Мистика, фэнтези

Романы «Сошествие во Ад» 
и «Место Льва»

Таня Хафф След крови* «Эксмо»
«Вампиры. 

Легенды о бессмертных»
Городское фэнтези, детектив «Виктория Нельсон», часть 2

Таня Хафф Проклятие крови* «Эксмо»
«Вампиры. 

Легенды о бессмертных»
Детектив, «вампирское» городское 

фэнтези
«Виктория Нельсон», часть 3

Барб и Дж. С. Хенди Дампир: Похититель жизней* «Азбука-классика «Дампир» Приключенческое фэнтези «Дампир», часть 2

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА
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Наступающий год будет представлен в фантастике не только 

новыми работами писателей, кинорежиссёров и разработчиков 

видеоигр (читайте наш спецматериал во «Вратах миров»). Отече-

ственные издательства уже анонсировали на 2010-й несколько 

любопытных фантастических проектов, о которых мы расскажем 

на этой странице.

Возможно, 2010 год 

станет годом появ-

ления «клубных» из-

даний — дорогих, от-

лично оформленных 

книг, предназначен-

ных не для массового 

читателя, а для насто-

ящих фанатов фанта-

стики, тех, кто ценит 

качество и текста, и 

перевода, и внешнего 

вида. В мировой прак-

тике обычно такие 

коллекционные книги 

выпускаются ограни-

ченным тиражом и не 

поступают в свобод-

ную продажу. Приобрести их можно через интернет 

и в паре-тройке фирменных магазинов.

Проект по выпуску таких книг вынашивает из-

дательство «Фантастика». Состав «клубных» то-

мов пока не определен, но, скорее всего первой 

будет выпущена знаменитая антология Гарднера 

Дозуа «Лучшее из «Лучшего за год: НФ», в со-

став которой вошли 36 повестей и рассказов, 

отобранные составителем из 21 части антологии 

«Лучшее за год НФ», которые выходили с 1984 по 

2004 годы. Часть из этих произведений неодно-

кратно переводилась на русский язык, но немало 

среди них и таких, о которых читатели в России 

даже и не слыхали.

БУДЕМ КЛУБИТЬСЯ!

Ни для кого не секрет, что количество переводного фэнтези, издаваемого в России, 

год от года неуклонно падает. И тем более приятно, что существуют проекты, ко-

торые не просто держатся на плаву, а активно развиваются. Особо хочется выделить 

серию «Черная Fantasy» издательств «Эксмо» и «Домино». Начиная уже с января ко-

личество книг в ней будет неуклонно расти. В частности, нас ожидают второй том зна-

менитой трилогии Джо Аберкромби, начатой «Кровью и железом», и роман Ричарда 

Моргана (известного российскому читателю своей НФ-серией про Такеши Ковача) 

«Сталь остаётся», получивший достаточно лестные отзывы критиков. Также в серии 

обязательно появится продолжение трилогии Р. Скотта Бэккера «Князь Пустоты».

Кроме этой тройки авторов, в издательствах планируют уже весной выпустить 

первые книги поляка Феликса Креса, чьё творчество сравнивают с романами 

Сапковского и Кука. Его произведения уже издавались на русском языке, но 

прошли незамеченными. Скорее всего, на этот раз их судьба сложится иначе.

И наконец, весной же начнётся издание культового на Западе и долгожданного 

у нас десятикнижия Стивена Эриксона «Малазанская книга павших». Уже готовы 

переводы половины романов, и сейчас над текстами тщательно работают редакто-

ры — ожидания российских поклонников «тёмного фэнтези» не должны оказаться 

обманутыми. Первые тома цикла Эриксона уже издавались у нас, но теперь ими 

дело не ограничится.

ДОРОГУ ТЁМНЫМ!

Ещё три года назад наши издатель-

ства не решались массированно вы-

пускать антологии фантастических по-

вестей и рассказов, да и сейчас многие 

смотрят на «малую форму» насторожен-

но. Однако санкт-петербургская «Фанта-

стика» к таким не относится. В 2010 году 

это издательство планирует выпустить 

тематические сборники, охватывающие 

практически все направления нереали-

стического жанра, от фэнтези («Пират-

ское фэнтези», «Меч и магия») до ужасов 

(«Зомби», «Дракула», «Франкенштейн»), 

от НФ («Классическая космоопера», 

«Альтернативная реальность», «После 

катастрофы») до мистики («Мистические 

детективы»). Вдобавок к этому, появятся 

новые серии: с самых первых выпусков 

будут изданы антологии Гарднера Дозуа 

The Year’s Best Science Fiction под назва-

нием «Лучшая фантастика 20 века», а 

также серия антологий «Лучшие ужасы».

Антологии планируют и другие из-

дательства. В частности, в серии «Ше-

девры фантастики» должны появиться 

«Волшебники» (сборник фэнтези совре-

менных авторов, включая таких масте-

ров жанра, как Нил Гейман, Тед Уильямс, 

Питер Бигл и Танит Ли), а «АСТ» обещает 

издать «Новую космооперу» — сборник 

новейших (2007 года) рассказов совре-

менных авторов, малоизвестных россий-

скому читателю.

МОРЯ И ОКЕАНЫ АНТОЛОГИЙ

Если говорить о 

планах по изда-

нию классической 

фантастики, то в 

2010 году настоя-

щий праздник на-

ступит на улице по-

клонников Филипа 

Дика. «Эксмо» и 

«Домино» готовят-

ся выпустить пол-

ное собрание его 

сочинений в серии 

«Отцы-основатели». 

Основным отличи-

ем проекта от всех 

предыдущих русских 

изданий Дика станет 

подобранный по хронологическому принципу со-

став томов. Часть переводов будут совершенно 

новыми, а часть — существенно отредактиро-

ванными. В частности, будет доработан пере-

вод классического романа «Человек в высоком 

замке». Стоит отметить, что произведения Дика 

будут издаваться и в других сериях. 

В «Отцах» же продолжится выпуск собрания 

сочинений классика английской фантастики Арту-

ра Кларка, первый том которого вышел в ноябре 

2009 года. На данный момент неизвестно, войдут 

ли в данное собрание произведения, созданные 

автором в соавторстве с другими писателями, но 

в остальном фантастическое творчество Кларка 

будет представлено полностью.

Будет продолжена и серия «Шедевры фанта-

стики». В частности, должна появиться вторая 

книга двухтомника избранных лучших произ-

ведений малой формы Роберта Сильверберга 

(первым томом была «Железная звезда», издан-

ная в марте 2009-го), сборники Фрица Лейбера 

и Ричарда Матесона. Из неожиданных переиз-

даний в серии выйдет заново переведённый ро-

ман Терри Брукса «Меч Шаннары», известный 

тем, что в 1977 году он стал первым романом в 

жанре фэнтези, прорвавшимся в список бестсел-

леров газеты «Нью-Йорк Таймс».

ВЕЧНО ЖИВАЯ КЛАССИКА
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Звёзды и тернии
Ни одну из частей цикла Кэролайн 

Черри не посвятила Земле — только кос-

мосу, Дальнему Внеземелью. Пусть в кни-

гах это прямо не подчёркивается, но пи-

сательница видит для человечества лишь 

один путь развития: звёздную экспансию. 

«Союз—Альянс» существенно отличается 

от классических историй будущего Пола 

Андерсона или Майка Резника. Её подход 

куда более реалистичен. Она принимает 

бизнес как движущее средство развития 

технологий и осознаёт, что в космосе не 

действуют правила, к которым мы при-

выкли на Земле; что людей ничтожно 

мало, а вселенная бесконечна.

В 2005 году с космической станции 

«Солнечная» запущен первый межзвёзд-

ный зонд, который должен собрать инфор-

мацию о двух ближайших планетарных 

системах. Его возвращение всколыхнуло 

Землю. Однако ближайшие миры оказа-

лись мертвы, и у большинства людей ин-

терес к космосу угас так же быстро, как 

и возник. Этим воспользовалась Солнеч-

ная корпорация, без лишнего шума сна-

рядившая экспедицию с целью создания 

у соседней звезды космической станции.

Колонизация вселенной началась. 

Какая разница, что нет землеподобных 

планет, если можно жить на базе? Раз-

вившись, станция отправляла разведмо-

дуль к следующей звезде и строила там 

следующую базу, и так далее. Уже два 

столетия спустя возникла целая цепочка 

«космических домов», которыми управ-

ляла Земная компания (так стала назы-

ваться Солнечная корпорация). Компания 

отправляла в космос так называемых 

фрахтёров — торговцев со станциями. 

Единственным, чего не было на станциях, 

что могла дать только мать-Земля, ока-

зались биоресурсы, остальное входило 

в производственный цикл баз. И именно 

биоресурсы контролировала Компания.

Но так не могло продолжаться вечно. 

Одна за другой были обнаружены две пла-

неты, пригодные к колонизации. Первая, 

Пелл, была ближе к Земле, поэтому на базу, 

расположенную на орбите этой планеты, 

устремилось население всех ближайших 

станций. Вокруг второй планеты, Сытина, 

названной по фамилии первооткрывателя, 

было построено сразу три базы.

Земная компания начала недополучать 

прибыль, а потому корабли, раньше прово-

дившие разведку новых звезд, были пере-

вооружены и стали собирать налоги с оби-

тателей станций и торговцев-фрахтёров. 

Однако чем дальше от Земли находились 

базы, тем меньше их обитатели помнили 

о своей прародине. Земля стала для них пу-

Космос — 
наш дом!
«Союз—Альянс»

Андрей Зильберштейн

Историями будущего сейчас никого не удивишь: пожалуй, каждый третий автор научной фантастики объединяет 

свои романы в глобальные циклы с прописанной хронологией развития человечества. Однако, как это ни странно, 

лучшими всё равно остаются те сериалы, где каждый роман самодостаточен и важен, а общей линии как таковой нет. 

К этой категории относится и цикл Кэролайн Дженис Черри, известный как «Союз—Альянс».

Кэролайн Дженис Черри, знаток ксенопсихологии.

Я стараюсь системно выстраивать свои миры, создавать стройную 

картину сложной, многогранной культуры или единой страны, непроти-

воречивую даже в деталях. Несмотря на то, что этот кропотливый труд 

зачастую остаётся за страницами моих романов, читатель чувствует, 

что автор знает, о чём пишет.

Кэролайн Дж. Черри
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стым звуком, а Компания — первым врагом. 

Первое время противостояние было скры-

тым: когда перелёт от системы к системе 

занимает годы и даже десятилетия, особо 

не повоюешь. Но вскоре был открыт «пры-

жок», время межзвёздного путешествия со-

кратилось до месяцев и даже недель, и кон-

фликт вошёл в открытую стадию.

Пока на Земле разбирались с внутрен-

ними проблемами, все дальние станции 

объединились в Союз. Ходили слухи, что 

в Союзе практикуется генная инженерия, 

что проблемы с населением решены за 

счёт клонирования, что власти не приемлют 

инакомыслящих и реквизируют корабли не-

зависимых фрахтёров... Компания ответила 

на угрозу своей гегемонии, отправив огром-

ный флот. Но время шло, Союз строил всё 

новые военные корабли, а флот Компании 

терял поддержку на родной планете. В та-

ких условиях зародился Альянс — объеди-

нение жителей станции Пелл и вольных 

торговцев, которым надоело, что обе сторо-

ны конфликта захватывают их корабли.

Название цикла Alliance—Union 

традиционно переводят как «Союз—

Альянс». С Альянсом всё понятно — на-

звание произошло от коалиции торгов-

цев. А вот с Союзом сложнее. Перевод-

чик «Последней базы», например, вы-

брал вариант «Уния», посчитав, что он 

звучит лучше. Однако, как выясняется 

из дальнейших книг, Союз — это объ-

единение независимых станций, пра-

вительство которого осознаёт, что не 

может чётко всё контролировать, а по-

тому и не пытается этого делать. При 

этом, правда, вовсю использует кло-

нирование для создания рабочей силы 

и промывает мозги своим гражданам. 

Последнее напоминает, что книги цикла 

написаны в те времена, когда Союз был 

только один — Советский, — и именно 

так его и представляли в США.

Дальнейшая история не столь мас-

штабна: вялый конфликт Союза и Альян-

са продолжается ещё столетие, пока 

к власти в Союзе не приходят центристы. 

После этого две державы (Земля в итоге 

вошла в состав Альянса) относительно 

мирно сосуществуют, а во время войн 

с регулами и мри даже посылают войска 

на помощь соплеменникам (пусть и с не-

малой задержкой).

Маленькие 
герои большого 
космоса
Все романы серии, кроме «Последней 

базы» и «Сытина», посвящены не масштаб-

ным событиям во вселенной будущего, а её 

простым обитателям. История служит лишь 

фоном, отношения персонажей важнее 

того, как герои влияют на окружающий мир. 

А если учесть, что один из этих героев, как 

правило, нечеловек, то на первое место вы-

ходит проблема контакта с иными расами.

Черри показывает межвидовые от-

ношения с самых разных сторон: здесь 

и полное принятие Чужих («Угасающее 

солнце»), и вынужденный контакт («Братья 

Земли»), но особенно впечатляюще описа-

но сосуществование людей и муравьепо-

добной расы маджат («Район Змеи»), для 

которой нет понятия отдельной личности. 

Та же проблема личности, но с другой сто-

роны — это клоны Союза, так называемые 

ази, выращенные в пробирках люди, чьим 

воспитанием занимаются специальные 

компьютеры. Что позволяет считать чело-

века человеком, что составляет его «я»? — 

этот вопрос встаёт и в «Последней базе», 

и в «Сытине», и в «Районе Змеи».

Писательница также развивает концеп-

цию Урсулы Ле Гуин «один человек — по-

сланник, два — уже вторжение». У Черри 

и Союз, и Альянс (потрясающее единоду-

шие!) приняли «доктрину Геенны», суть ко-

торой сводится к тому, что необходимо не 

допустить взаимопроникновения земных 

и инопланетных генов, а контакт с чужой 

расой проводится только по её инициа-

тиве. Это, пожалуй, наиболее логичный 

подход из описанных в фантастике, учиты-

вающий и этическую, и моральную, и эко-

логическую сторону проблемы Контакта.

Но не только иные расы волнуют Чер-

ри. Человечество, его пути развития во 

вселенной, изменения, которые нам пред-

стоят, не обделены вниманием писатель-

ницы. В романах цикла описано множество 

социальных групп человечества будуще-

го, их отношения, разные взгляды на мир 

и возникающие из-за этого конфликты. 

Вольные торговцы, живущие кланами на 

своих кораблях, где родственные связи 

значат всё, не могут понять обитателей 

космических станций. «Промытые» граж-

дане Союза искренне недоумевают, отчего 

остальные так ревностно возражают про-

тив стерильных клонов-ази, живущих по 40 

лет, ведь это только рабочие руки. Земля-

не в принципе не способны понять обитате-

лей Внеземелья. А ведь никуда не деться 

и от конфликтов отцов и детей, от желания 

мести любой ценой, от несчастной любви. 

Романы Черри хороши тем, что все слож-

нейшие темы, которые она затрагивает, 

сочетаются с динамичным увлекательным 

сюжетом, многочисленными приключения-

ми (либо интригами — в зависимости от 

романа), но при этом никогда не скатыва-

ются к низкопробной «сериальности».

● ● ●

Говорят, что вселенная бесконечна. По 

крайней мере, «Союзу—Альянсу» конца-

края не видно. Правда, на несколько по-

следних лет Кэролайн Черри взяла пере-

дышку, но после выхода в 2009-м нового 

романа есть все шансы, что читателей 

ждёт ещё немало страниц этого цикла. 

Жаль, российские издатели нечасто ба-

луют нас новыми переводами.

Станция Пелл.

Х
уд

о
ж

н
и

к 
М

ар
ти

н
 Р

и
го

Суровые времена.
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Человек или клон?
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Merchanter’s Luck (1982)

Devil to the Belt (1976)

Tripoint (1994)

Rimrunners (1989)

Действие четырёх романов из условного подцикла о торговцах про-

исходит в ближайшие десятилетия после событий «Последней базы». 

Здесь показаны изменения в расстановке сил после создания Альян-

са. Книги полностью самостоятельны: в каждой идёт речь о какой-либо 

семье торговцев и их корабле. Этот подцикл не так популярен среди 

читателей, как прочие, — в первую очередь из-за отсутствия в нём мас-

штабных событий.

Действие дилогии Heavy Time и Hell-

burner, впоследствии изданной одним 

томом, происходит в Солнечной системе 

в самом начале Войн Компании. Посте-

пенно разрастается конфликт между зем-

лянами и жителями космоса. Главными 

героями стали двое шахтёров-старателей, 

обнаружившие в поясе астероидов ко-

рабль, чей пилот находится при смерти. 

Дилогия не относится к ключевым произ-

ведениям цикла, но даёт представление 

о событиях на Земле и обстоятельствах 

создания межзвёздного флота Компании.

Первая фундаментальная книга цикла, лауреат «Хьюго». Со-

бытия разворачиваются в критический для Компании момент: 

войска Союза захватывают либо уничтожают станцию за стан-

цией, а флот Компании брошен Землёй на произвол судьбы. 

Ключом ко всему становится станция Пелл, которая старает-

ся сохранить нейтралитет. В «Последней базе» несколько сю-

жетных линий, показывающих события с разных точек зрения, 

причём персонажи подобраны очень колоритные. В их числе — 

Сигни Мэллори, капитан флота Компании, которая понимает, 

что борется за безнадёжное дело, но не видит иного выхода; 

Дэймон Константин, глава адми-

нистрации Пелла, вынужденный 

идти по тонкой грани между Ком-

панией и Союзом; Джош Толли, 

человек без прошлого, один из 

клонов Союза, захваченный Мэл-

лори и привезённый на станцию. 

Самыми трогательными страницами стали главы, посвящённые 

инопланетянам, живущим на планете под Пеллом, с их наивным, 

но мудрым взглядом на мир.

«Последняя база» — история выживания огромной космиче-

ской станции. Самая страшная угроза для неё — собственные оби-

татели, которых становится слишком много, когда Флот привозит 

беженцев с других баз. Поведение толпы в закрытом простран-

стве, героизм одних, трусость других и желание третьих просто 

опустить руки описаны настолько достоверно, что после Черри эту 

тему в космических произведениях можно закрыть.

С точки зрения истории мира перед читателем разворачива-

ется картина становления Альянса, второго из сверхгосударств 

вселенной.

Различным сценариям контакта двух чуждых культур посвящено четыре 

самостоятельных романа. «40000 на Геенне» рассказывает предысторию 

событий, которые привели к созданию «Доктрины Геенны». В «Районе 

Змеи» речь идёт о людях, живущих вместе с разумными муравьеподобны-

ми существами. История двух пилотов на планете, где обитает нечелове-

ческая раса, рассказана в «Братьях Земли». А главная героиня «Охотника 

миров» — инопланетянка, и Чужими в её глазах выглядят люди.

Finity’s End (1997)

Forty Thousand 
in Gehenna (1983)

Serpent’s Reach (1980)
Район Змеи

Brothers of Earth (1976) Hunter of Worlds (1976)

Downbelow Station (1981)
Последняя база
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Kesrith (1978) Kutath (1980)

The Faded Sun
Угасающее солнце

Shon’Jir (1979)

Действие трилогии происходит в далёком будущем, после войны Альянса с регулами и мри. Война была 

закончена, когда регулы сдались, а преданные ими мри практически полностью перебиты. Стэн Дункан, 

помощник будущего губернатора новых территорий, отданных регулами, волею случая сталкивается 

с последними из мри и постепенно становится одним из них, как бы странно это ни было для человека. 

Повествование идёт сразу с двух точек зрения — самого Стэна и одного из воинов-мри Ньюна.

Несмотря на то, что «Угасающее солнце» — одно из первых произведений Черри, в нём уже видна 

рука мастера. Регулы и мри ещё чем-то напоминают людей, пусть и необычных, зато впечатляет мед-

ленное поэтапное перерождение Стэна Дункана, изменение его мировоззрения, его самовосприятия — 

от офицера флота Земли до воина народа мри.

«Сытин» — вторая из осно-

вополагающих книг цикла. Со-

бытия этого огромного романа, 

издававшегося и в одном томе, 

и по частям, происходят в про-

странстве Союза, где разви-

вается противостояние между 

двумя политическими силами — 

центристами и экспансиониста-

ми. Первые хотят сосредоточить 

внимание на уже существующих 

станциях и планетах, вторые 

выступают за постройку новых 

поселений. Смерть ведущего 

политика и учёного экспансио-

нистской партии приводит к це-

почке событий, которые затро-

нут весь Союз.

Своеобразие романа свя-

зано с устройством Союза, где 

нормальным считается клони-

рование людей. Именно вопро-

сы, связанные с этой пробле-

мой, и поднимает Черри: клон 

самодостаточен или это всего 

лишь копия оригинала? Можно 

ли при клонировании вмеши-

ваться в генотип? А что если 

клоны совсем не люди и каких-

либо прав у них и быть не мо-

жет? Три части романа раз-

несены по времени действия, 

благодаря чему перед глазами 

читателя проходит история Со-

юза на протяжении десятиле-

тий. «Сытин» был оценён по за-

слугам — он получил сразу две 

награды, «Хьюго» и «Локус». 

А в начале 2009 года вышло 

прямое продолжение, роман 

Regenesis — правда, не слиш-

ком тепло принятый критиками, 

которые обвинили его в неторо-

пливости на грани занудства.

Regenesis (2009)

Cyteen (1988)
События цикла разворачива-

ются на другом краю вселенной 

«Союза—Альянса», где образо-

валось Содружество — конгло-

мерат нечеловеческих рас. В цен-

тре романов — экипаж торгового 

корабля львиноголовой хейни 

Пианфар Шанур и подобранный 

им человек. Изюминка цикла — 

обложки классика фантастиче-

ской живописи Майкла Уэлана с 

автопортретами художника.

The Pride of Chanur («Гордость • 
Шанур», 1981)

Chanur’s Venture («Выбор Ша-• 
нур», 1984)

The Kif Strike Back («Испытание • 
Шанур», 1985)

Chanur’s Homecoming (1986)• 
Chanur’s Legacy (1992)• 

Compact Space

Merovingen Nights
Ночи Меровингена

Приключенческий цикл о тех-

нологически отсталой планете 

Меровин. Помимо стартового 

романа Черри Angel with the 

Sword («Ангел с мечом», 1985), 

вышло семь межавторских ан-

тологий:

Festival Moon (1987)• 
Fever Season (1987)• 
Troubled Waters (1988)• 
Smuggler’s Gold (1988)• 
Divine Right (1989)• 
Flood Tide (1990)• 
Endgame (1991)• 
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Добрый 
волшебник 
с Запада
Саймак — из тех фантастов, чьи кни-

ги пришли к нашему читателю ещё в со-

ветские времена. Вместе с Рэем Брэдбе-

ри, Робертом Шекли, Гарри Гаррисоном, 

Айзеком Азимовым он входил в отно-

сительно небольшой список «прогрес-

сивных» западных писателей, чьи книги 

якобы разоблачали капиталистические 

«нравы». В случае с Саймаком наверня-

ка сыграло роль и то, что происхождения 

он был самого «социально близкого».

Клиффорд Дональд Саймак родился 

3 августа 1904 года в окрестностях про-

винциального городка Милвилл (штат Ви-

сконсин) в семье простых фермеров Джо-

на Льюиса Саймака и Маргарет Оливии 

Уайзман. Интересно, что происхождение 

у будущего писателя было славянское: 

его дед, эмигрировавший в Штаты из Че-

хии, носил фамилию Шимок.

Саймаки жили небогато, но дружно — 

честные работяги, истинно американская 

«соль земли». Светлую память о детстве 

Клиффорд пронёс через всю жизнь: всё 

его творчество проникнуто особым па-

сторальным духом, да и действие многих 

книг происходит в провинции, в основном 

в родном Висконсине.

Рос Клиффорд на ферме, помогая 

отцу, но копаться в земле не входило в 

планы будущего писателя — после школы 

он поступил на факультет журналистики 

Университета штата Висконсин в Мэди-

соне. Увы, вскоре у семьи Саймаков, как 

и у многих американских фермеров той 

поры, начались финансовые трудности 

(не зря в книгах знаменитого фантаста то 

и дело достаётся бездушным чиновникам 

да алчным банкирам!), и учёбу пришлось 

оставить. Клиффорд пошёл работать 

учителем, а женившись в 1929-м на Агнес 

Карченберг, рискнул заняться потенци-

ально более «хлебной» журналистикой.

Чтобы прокормить семью, пришлось 

попотеть: Клиффорд одновременно под-

рабатывал в нескольких региональных 

газетах Мичигана, Канзаса и Миннесоты, 

благо перо у него было бойкое. В 1939 году 

Саймак окончательно перебрался в Мин-

несоту, заключив постоянный контракт с 

газетой Minneapolis Star and Tribune, где 

проработал до самого выхода на пенсию 

в 1976-м. Поначалу репортёром, потом 

редактором отдела новостей, наконец — 

шефом научно-популярного отделения.

Уже в начале журналистской карье-

ры Клиффорд попробовал себя как пи-

сатель. По правде говоря, делал он это 

по финансовым причинам, да и писал 

всякое — в основном вестерны и при-

ключенческие рассказы. А затем взялся 

и за фантастику, которой увлекся ещё 

в детстве, прочтя книги Герберта Уэлл-

са. Поначалу с фантастикой не склады-

валось — сочинять-то Саймак сочинял, 

но не печатали. Первая НФ-публикация 

состоялась в 1931 году — повестушка 

«Мир красного солнца» вышла в журна-

ле Хьюго Гернсбека Wonder Stories. Даль-

ше — как отрезало. Почти все рассказы и 

повести капризные редакторы фантасти-

ческой периодики отвергали не глядя.

Истинным «крёстным отцом» Саймака-

фантаста (как и многих других столпов 

«Золотого века» американской НФ) стал 

Джон Кэмпбелл, который придирчиво 

отбирал для своего журнала Astounding 

Science Fiction самых ярких и оригиналь-

ных авторов. С конца 1930-х Саймак за-

служенно стал одной из наиболее резвых 

«лошадок» кэмпбелловской литератур-

ной «конюшни».

Потихоньку Клиффорд нащупывал 

собственный путь в фантастике — начи-

нал он преимущественно с космических 

опер и «твёрдой» НФ, пока, наконец, не 

обустроил особую нишу. Саймак факти-

чески стал одним из основоположников 

«мягкой» фантастики особо гуманисти-

Ироничный 
хранитель разума
Клиффорд Саймак

Борис Невский

Окружающий нас мир не располагает к благодушию — слишком 

много в нём противоречий, взаимных претензий, насилия... Современная 

фантастика лишь отображение общества, поэтому немудрено, что пред-

ставления многих авторов о Контакте с иным разумом граничат с ксено-

фобией, тотальной подозрительностью к Чужим, которые якобы только и 

жаждут отобрать наши земли, еду и женщин. Совершенно иначе видел 

Контакт замечательный американский фантаст Клиффорд Саймак, убеж-

дённый, что Разум всенепременно победит страх и недоверие.

В глубине души мне хотелось создать такой мир, 

где я сам и другие разуверившиеся люди могли бы 

хоть ненадолго укрыться от жизни, в которой мы вы-

нуждены жить.

Клиффорд Саймак

Поначалу Саймака печатали только журналы.

Не фантастикой единой: Саймак на Диком Западе.



49

ческой направленности, в центре которой 

не бестрепетные супермены с квадратной 

челюстью, а обычные люди, оказавшиеся 

в фантастических ситуациях.

В 1935 году в журнале Marvel Tales 

появилась первая большая повесть Сай-

мака «Создатель», через четыре года 

Astounding напечатал его «почти» роман 

«Космические инженеры» (на тот мо-

мент — повесть, позже заметно расши-

ренная), однако ещё несколько лет Клиф-

форд оставался в основном автором рас-

сказов. Успех как к романисту пришел 

только в 1952-м, с появлением заявленно-

го именно как роман «Города» — серии 

сюжетно объединённых рассказов, кото-

рые до этого на протяжении восьми лет 

печатались в журналах. Роман получил 

Международную премию фэнтези, хотя 

никаких эльфов и магов там не было — в 

те времена «фантазией» в англоязычном 

мире называли фантастику вообще.

После «Города» для Саймака-творца 

наступила самая благодатная пора — поч-

ти 20 лет он оставался одним из лидеров 

американской НФ. В обыденной жизни ни-

чего особенного не происходило: Саймак 

писал книги, работал в газете, занимался 

популяризацией науки и растил детей. 

Правда, в самом конце 1970-х у писателя 

начались проблемы со здоровьем, из-за 

чего в последующие годы Саймак боль-

ше налегал на короткую форму. А вот его 

романы того времени хоть и затрагивают 

зачастую серьёзные проблемы и спор-

ные темы, в художественном отношении 

заметно уступают книгам «золотых» ше-

стидесятых. Писатель оказался на пере-

путье — мировая фантастика менялась 

на глазах: сначала «Новая волна», потом 

пришествие модернизированной космо-

оперы, зарождающееся цунами фэнтези. 

Саймак лихорадочно метался, пытаясь 

сохранить лидирующие позиции — от-

сюда многообразие тем, перекликаю-

щихся с популярными произведениями 

более модных на тот момент авторов. 

Во многих книгах Саймака проявляются 

мистические или эзотерические мотивы, 

изрядная доля политизированной злобод-

невности. Впрочем, встречались и яркие 

мысли, и нестандартные идеи. Да и писа-

тельское мастерство никуда не делось. В 

семидесятые мэтр «мягкой» НФ попробо-

вал себя в фэнтези, сочинив авантюрные 

квесты «Паломничество в волшебство» 

и «Братство талисмана».

Для позднего Саймака характерна по-

вышенная «идейность» — хотя его книги 

никогда нельзя было назвать бездумны-

ми, — но вот с занимательностью появи-

лись проблемы. Под конец карьеры пи-

сатель явно сдал — учитывая почтенный 

возраст и борьбу с болезнями, в этом нет 

ничего удивительного. Впрочем, «Живи 

высочайшей милостью», хоть и перекли-

кается с «Речным миром» Филипа Фарме-

ра, производит сильное впечатление фи-

лософской составляющей — пожалуй, это 

лучший роман «позднего» Саймака.

В 1976 году Ассоциация американских 

писателей-фантастов отметила заслу-

ги Клиффорда Саймака перед жанром 

титулом Грандмастера в рамках премии 

«Небьюла». Были у него и другие награ-

ды — ещё одна «Небьюла», три «Хьюго», 

«Локус» и премия Брэма Стокера. За бо-

лее чем полувековую карьеру фантаста 

Саймак сочинил 28 романов, более сотни 

повестей и рассказов. Его книги активно 

издают за рубежом — особой популярно-

стью, кроме России, они пользуются во 

Франции, Италии, Португалии, Германии 

и Дании, а «Город» выпустили даже в 

Аргентине! Первая русская публикация 

Саймака датирована 1957 годом, ког-

да журнал «Знание — сила» напечатал 

рассказ «Однажды на Меркурии». В со-

ветские времена были переведены почти 

все лучшие книги Саймака — ведь идеи 

писателя-гуманиста оказались близки 

официальным коммунистическим ценно-

стям. При этом Саймак никогда не был 

«бичевателем» социальных язв мира ка-

питала, хотя иронических, даже сатириче-

ских ноток в его творчестве немало.

Странное — 
не значит 
страшное
Циклов Саймак не писал вообще. Од-

нако его творчество можно разделить на 

несколько тематических блоков, наибо-

лее значительный из которых — Контакт 

с иным разумом.

Контакт в книгах Саймака многооб-

разен. Обычные люди сталкиваются с 

бывшими собратьями-сверхчеловеками, 

с разными формами инопланетной жиз-

ни, с неожиданно разумными соседями по 

планете, с собственноручными создания-

ми... Понятно, что Контакт оборачивается 

для человечества огромным культурным 

шоком, чреватым колоссальными потря-

сениями — нравственными, идеологиче-

скими, религиозными, социальными, поли-

тическими. Смятение, тревога и, наконец, 

страх — именно эти чувства обуревают 

человека при столкновении с неведомым, 

неожиданным. Но почему? Возможно, надо 

полностью изменить вектор восприятия?

Один из первых романов Саймака, 

написанный на грани сатирического 

памфлета «Кольцо вокруг Солнца», — 

своеобразная версия «войны» Людей Икс 

против обычного (точнее, обывательско-

го) человечества. Одновременно — раз-

мышления о присущих людям пороках 

вроде ксенофобии, попытка разобраться 

в самой сути природы человека. Ещё бо-

лее остро идея столкновения человека В России тоже не отстают!

В СССР «прогрессивного» Саймака переводили много и охотно.
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обычного со своим более продвинутым 

«альтер эго», перешедшим на следующую 

ступень эволюции, развернута в одном из 

лучших романов писателя «Что может 

быть проще времени?». А «Принцип 

оборотня» во многом пересекается со 

знаменитым «Чужаком в чужой стране» 

Хайнлайна, рассказывая о найдёныше, в 

чьём сознании человеческое начало бо-

рется с иноразумным. В этих книгах чёт-

ко проглядывают две основополагающие 

грани творчества Саймака — истинного 

сына своего времени и определённой сре-

ды: с одной стороны — оптимистическая 

вера в человека, в самые лучшие черты 

его естества, с другой — изрядная доля 

идеализма на грани наивности.

Не всегда Контакт ведёт к миру, до-

статочно часто это конфликт, однако и тут 

есть варианты. Не обязательно ведь дово-

дить дело до смертоубийства, разумный 

компромисс — тоже выход. Перекликаю-

щийся с рассказами о роботах Айзека 

Азимова роман Саймака «Снова и снова» 

показывает конфликт людей и созданных 

ими андроидов. Впрочем, чего ещё могут 

ожидать люди, много лет использовав-

шие «чад своих» как рабов? Вздумалось 

поиграть в Создателя? Но ведь это колос-

сальная ответственность! С другой сторо-

ны, позиция восставших андроидов тоже 

небезупречна, тем более в игру вмешива-

ется «третья сила». Герой книги оказыва-

ется между молотом и наковальней стол-

кнувшихся интересов, вместе с читателем 

отчаянно пытаясь найти мостик взаимопо-

нимания, по которому смогут пройти все, и 

«волки», и «овцы». Иногда приходится де-

лать выбор — кто сказал, что это легко?

Во многом сатирические «Почти как 

люди» — ироническая история очередного 

вторжения инопланетян на Землю. Изучив 

землян, хитрые чужаки поняли, что гораздо 

эффективнее звёздных дредноутов могут 

быть весело шуршащие денежные знаки — 

и люди чуть было не продали свой мир! Од-

нако едкой иронией над «родимыми пятна-

ми капитализма» роман не исчерпывается. 

Да, алчное стремление сделать «бизнес» 

способно стать средством саморазрушения, 

но впитанный с молоком матери индивиду-

ализм, ощущение «своего» дома, который 

нужно защитить во что бы то ни стало, при-

сущи только подлинно свободным людям. 

Именно они, истинные носители традицион-

ных ценностей американской демократии, 

оказались недоступны искусу «золотого 

тельца». Впрочем, без помощи «хорошего» 

инопланетянина тоже не обошлось.

Роман «Вся плоть — трава», в котором 

человечество вступает в Контакт с разум-

ными растениями, ставит перед людьми 

ещё один непростой выбор. Переход на 

новую ступень цивилизации чреват для 

человечества полным отказом от привыч-

ного «механизированного» образа жизни, 

особенно от оружия. Для многих такой 

подход совершенно неприемлем, потому 

главной и естественной реакцией стано-

вится насилие. И опять спасение мира — 

удел не близоруких власть имущих, но 

человека обычного, эдакого простоватого 

американского «хоббита» из глубинки.

В «Пришельцах» Саймак блестяще 

показывает саму атмосферу первого 

Контакта — на Землю спускаются непо-

нятные чёрные объекты. Явно происходит 

нечто из ряда вон, — но что? Роман мо-

жет показаться пресноватым, однако это 

попытка смоделировать ситуацию, исходя 

из окружающей писателя действитель-

ности. Получилась «производственная» 

хроника с открытым финалом.

«Пересадочная станция» — апофеоз 

темы Контакта в творчестве Саймака, 

наиболее полно раскрывающая ключевую 

идею многих его книг об общности всех 

разумов. Герой истории — обитающий в 

американской глуши хозяин тайного пере-

валочного пункта для межгалактических 

путешественников, который стал своео-

бразным посредником между цивилизация-

ми. Люди у Саймака — лишь один из видов 

разумных существ, населяющих бескрай-

ние просторы Вселенной. И главная зада-

ча для всех видов sapiens — не выяснить, 

кто лучше или хуже, а нащупать то, что их 

объединяет, чтобы вовремя протянуть руку 

или принять её в ответ, чтобы быть готовым 

объединиться с иным разумом... Наивно? 

Возможно. Но если бы люди восприняли 

всем сердцем этот простой принцип здесь 

и сейчас, многие конфликты и противоре-

чия удалось бы разрешить мирным путём.

О скитаньях 
вечных и Земле
Самый знаменитый роман Саймака 

«Город» рисует элегически-печальный 

образ Земли, которую покинули люди, 

оставив в качестве непрошенных заме-

стителей разумных псов. Книга получи-

лась очень эмоциональная, многослой-

ная, неоднозначная, — авторский опти-

мизм здесь перемежается с трагическими 

размышлениями о природе человека.

«Город» был написан в результате 

крушения иллюзий... Человечество про-

шло через войну, не только унесшую 

миллионы жизней, но и породившую но-

вое оружие, способное уничтожить уже 

не армии, а целые народы... Меня лично 

потрясла не столько разрушительная 

сила нового оружия, сколько очевид-

ный факт, что человек в своей безумной 

жажде власти не остановится ни перед 

чем. Похоже, нет предела жестокости, 

которую люди готовы обрушить на го-

ловы своих ближних... «Город» не был 

задуман как протест (что толку от проте-

стов?), это был поиск фантастического 

мира, способного противостоять миру 

реальному... Кто-то назвал этот сборник 

«обвинительным актом человечеству»; 

такое определение не приходило мне в 

голову, когда я писал рассказы, но я с Контакты бывают разные

Свобода превыше всего!
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ним согласен и считаю, что у меня были 

и есть причины предъявить человече-

ству обвинительный акт.

Клиффорд Саймак

В «Городе» Саймак по-прежнему ба-

лансирует на грани идеалистической веры 

в лучшее и разочарования в ней, пытаясь 

нащупать иной путь развития человече-

ства, нежели современная цивилизация. 

«Меня беспокоит, что под влиянием техни-

ки наше общество и мировосприятие теря-

ют человечность» — писал Саймак. Чело-

вечность, — вот золотой ключик ко всему 

творчеству замечательного фантаста. Его 

герои в самых необычных обстоятельствах 

пытаются остаться людьми — даже если 

они не люди. С «Городом» перекликается 

и более поздний роман Саймака «Могиль-

ник», в котором Земля превратилась в 

планету-кладбище. Сюда можно принести 

цветы, вспоминая былое величие и славу, 

но жить на кладбище нельзя.

В своём творчестве Саймак затронул 

почти все традиционные темы современ-

ной фантастики: космические приключе-

ния («Империя», «Космические инжене-

ры»), путешествия во времени («Мастодо-

ния», «Дети наших детей»), причудливые 

параллельные миры («Исчадия разума»), 

закат цивилизации («Звёздное наследие», 

«Выбор богов»), бессмертие («Зачем их 

звать обратно с небес?»). Но во всех про-

изведениях писателя его герои находятся 

в духовном поиске, ибо бездумное погру-

жение в пучину обывательских радостей 

неизбежно ведёт к деградации.

Положительные персонажи Сайма-

ка сродни рыцарям короля Артура, чей 

удел — поиск Святого Грааля. Кто ска-

зал, что это обязательно чаша? Граалем 

может оказаться что угодно, например, 

дракон! С одной стороны, вместилище 

всех знаний Вселенной, с другой — про-

сто прекрасное существо, олицетворяю-

щее величие Жизни. Таковой оказалась 

конечная цель героев «Заповедника 

гоблинов» — самой популярной у нас 

книги Саймака. Едва выйдя на русском, 

она буквально очаровала советских чи-

тателей поразительным и необычным 

ароматом «чудесности» — ироничной, но 

необъяснимо притягательной.

Герои книг Саймака ищут, и что бы ни 

становилось предметом их стремлений — 

могущественные артефакты, открываю-

щие двери или несущие истину («Игрушка 

судьбы», «В логове нечисти»), либо отве-

ты на извечные вопросы («Паломничество 

в волшебство», «Живи высочайшей мило-

стью»), итог поисков всегда един. Не сто-

ит искать Грааль вовне, он внутри каждо-

го из нас — надо лишь нащупать верную 

дорогу. Героям Клиффорда Саймака это, 

как правило, удаётся — не до конца, не 

сразу, но они делают первые робкие шаги 

по пути познания самого себя. Открыть и 

понять собственную душу и сердце — что 

может быть важнее?

● ● ●

Саймак любил людей и верил в них, 

призывая к духовной общности различных 

разумов, вне зависимости от количества ко-

нечностей или наличия хвостов. Он прези-

рал ксенофобов и шовинистов, верил в тор-

жество здравого смысла. Именно эта вера 

в лучшее, в то, что «вместе мы преодоле-

ем!» — одна из главных причин, по которой 

книги Саймака тянет перечитывать даже в 

наше циничное время. Ведь в самых груст-

ных его произведениях всегда проглядыва-

ет наивный, но притягательный оптимизм.

Клиффорд Дональд Саймак скончался 

25 апреля 1988 года в Миннеаполисе. Он 

остался в истории как знаковая фигура 

американской и мировой фантастики, хоть 

в последние годы его несколько подзабы-

ли. Но если мир вокруг кажется гадючьей 

норой — почитайте «Заповедник гобли-

нов» или «Почти как люди», и на душе ста-

нет заметно светлее. Магия Клиффорда 

Саймака по-прежнему жива. 

«Космические инженеры» (Cosmic Engineers, 1950; журнальная публикация в 1939-м)• 
«Снова и снова» (Time and Again, 1951)• 
«Империя» (Empire, 1951)• 
«Город» (City, 1952)• 
«Кольцо вокруг Солнца» (Ring Around the Sun, 1953)• 
«Зловещий кратер Тихо» (Trouble with Tycho, 1961)• 
«Что может быть проще времени?» (Time is the Simplest Thing, 1961)• 
«Почти как люди» (They Walked Like Men, 1962)• 
«Пересадочная станция» (Way Station, 1963)• 
«Вся плоть — трава» (All Flesh is Grass, 1965)• 
«Принцип оборотня» (The Werewolf Principle, 1967)• 
«Зачем их звать обратно с небес?» (Why Call Them Back from Heaven?, 1967)• 
«Заповедник гоблинов» (The Goblin Reservation, 1968)• 
«Исчадия разума» (Out of Their Minds, 1969)• 
«Игрушка судьбы» (Destiny Doll, 1971)• 
«Выбор богов» (A Choice of Gods, 1972)• 
«Могильник» (Cemetery World, 1973)• 
«Дети наших детей» (Our Children’s Children, 1973)• 
«Паломничество в волшебство» (Enchanted Pilgrimage, 1975)• 
«Планета Шекспира» (Shakespeare’s Planet, 1976)• 
«Звездное наследие» (A Heritage of Stars, 1977)• 
«Мастодония» (Mastodonia, 1978)• 
«Братство талисмана» (The Fellowship of the Talisman, 1978)• 
«Пришельцы» (The Visitors, 1980)• 
«Проект «Ватикан» (Project Pope, 1981)• 
«Живи высочайшей милостью» (Special Deliverance, 1982)• 
«В логове нечисти» (Where the Evil Dwells, 1982)• 
«Магистраль вечности» (Highway of Eternity, 1986)• 

РОМАНЫ КЛИФФОРДА САЙМАКА

«Город» возводили везде.

Главное — верить!
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Наш размерчик
О масштабе происходившего можно су-

дить по простой статистике: конвент собрал 

без малого тысячу пятьсот человек. Орга-

низаторы при этом сетовали на недозаезд: 

мол, полторы тысячи — маловато, как-то 

безлюдно вокруг... И то верно, в предыду-

щие годы число участников доходило почти 

до трёх тысяч. Причин такого оскудения не-

сколько. Разумеется, в первую очередь это 

пресловутый кризис, а во-вторых — ещё и 

не слишком удачный в этом году расклад 

выходных и праздников: маневрировать 

пришлось между расписаниями учрежде-

ний, вовлечённых в проведение конвента. 

Из нескольких вариантов выбрали наи-

менее неудобный, но приехать всё равно 

смогли далеко не все желающие.

Впрочем, на насыщенности конвента 

событиями это не сказалось. Преслову-

тая зилантконовская сетка мероприя-

тий — «простыня», собранная из несколь-

ких листов большого формата (а иначе 

всё не влезет), — по-прежнему поражала 

воображение. В этом году в ней было бо-

лее двух сотен мероприятий: балы, тур-

ниры, семинары, круглые столы, игры, 

презентации, концерты, выставки, лек-

ции и мастер-классы. Хватило всем и, по 

ощущениям, ещё осталось: почти каждый 

участник хоть на что-то, да не успел.

Драконьи 
сокровища
Театр начинается с вешалки, а кон-

вент — с открытия. На открытии «Зилант-

кона» не бывает скучно: театрализованное 

представление по традиции включает в 

себя презентацию программы конвента — 

и зрители, будущие участники, сразу могут 

выбрать, что будет интересно именно им.

Конвент без премии — что дракон без 

сокровищ: своя награда есть и у «Зилант-

кона». Жюри в шутку называет ее «преми-

ей восторжествовавшей справедливости»: 

казанского дракончика получают те книги 

Павел Гремлёв

Конвент-универсал
«Зиланткон 2009»

Что может быть общего у фэна, ролевика, любителя карточных настолок, поэта-романтика, педагога, учителя 

бальных танцев, режиссёра игрового кино, фаната аниме, бойца-реконструктора?..

Что это за действо, младшему участнику которого едва исполнилось пять, а старшему недавно стукнуло шестьдесят?

Любому из тех, кто ежегодно приезжает в Казань в начале ноября, ответ на такой вопрос очевиден: конечно, 

«Зиланткон». Самый массовый, самый разносторонний и самый праздничный конвент нашей всё ещё весьма 

необъятной страны. Да и её окрестностей.

КОНВЕНТ: «Зиланткон 2009»

СТАТУС:  19-й международный фестиваль 

фантастики и ролевых игр

ГДЕ: Казань, Россия

КОГДА: 1—4 ноября 2009

СОБРАЛОСЬ: Около 1500 участников

Фантастика началась уже во время открытия.
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последних лет, 

которые оста-

вили значимый 

след в фантасти-

ке, но по какой-то 

причине оказа-

лись обойдены 

наградами.

В этот раз на-

граду получил ев-

роазиатский уто-

пист Хольм Ван 

Зайчик за роман 

«Дело непогашенной луны» — это седь-

мая книга великолепной альтернативно-

исторической эпопеи «Плохих людей 

нет». Следует сказать, что победу Ван 

Зайчик одержал в жаркой борьбе с гран-

диозной «космической симфонией» Ген-

ри Лайона Олди «Ойкумена».

Чтобы зал не скучал, официоз переме-

жался фантастическими номерами, постав-

ленными студией Оксаны Харитоновой. 

Потрясающей красоты пантомимы застав-

ляли зрителей замирать, затаив дыхание 

от восторга. И наконец прозвучало сакра-

ментальное: «Зиланткон 2009» начался!..»

С гитарой 
и губной 
гармошкой
Книга — это только одна из форм суще-

ствования текста. Ещё текст может быть на-

рисован, показан или, к примеру, спет. Ви-

димо в этом причина обилия на «Зилантко-

не» музыкантов и авторов-исполнителей.

Музыка на фестивале звучала везде. В 

большом зале пел знаменитый рок-фэнтези-

бард Сергей Калугин, а в малом шло состя-

зание менестрелей — подготовка к одному 

из ключевых мероприятий конвента, «Турни-

ру на песнях». Кроме того, на «Зиланте» вы-

ступали фолк-группа «Тол Мириам», группа 

«Буготак», игравшая шаманское сибирское 

этно, прекрасные вокалистки Наталья Не-

красова (Иллет) и Лина Воробьёва (Ёвин). 

Концерты на любой вкус шли от открытия 

и до закрытия. А почётный гость фестиваля 

писатель-фантаст Дмитрий Скирюк не рас-

ставался с губной гармошкой.

Кавайные няки
«Зиланткон» тоже отдаёт дань уваже-

ния великому народу, покорившему весь 

мир с помощью мультипликации. Дефиле 

героев аниме было ярким, красочным и 

очень весёлым. В зале смешались шёлко-

вые кимоно гейш и клетчатые мини-юбки 

японских школьниц. Все желающие мог-

ли воспользоваться караоке — разумеет-

ся, с заранее подобранным репертуаром. 

Косплееры в искусно сделанных наря-

дах любимых персонажей разыгрывали 

забавные сценки. А для тех, кому было 

мало этого шоу, организаторы устроили 

мастер-класс по оригами (искусству скла-

дывания бумажных фигурок) и амигуруми 

(искусству вязания на спицах маленьких 

игрушек). Так что на «Зилантконе» япон-

ская культура прочно заняла своё место 

рядом с эльфийской, гномьей и орочей.

Нелёгкий 
труд писателя
Традиционный уже мастер-класс для 

прозаиков в этот раз провели Леонид Ку-

дрявцев и Андрей Лазарчук. А Дмитрий 

Скирюк устроил всем желающим блиц-

разминку: требовалось за короткое вре-

мя написать докладную записку Саурону 

от лица несчастного орочьего капитана 

стражи, обнаружившего, что в его дежур-

ство к Ородруину просочились хоббиты. 

По словам Дмитрия, результат у многих 

получился неожиданно удачным.

Популярностью пользовались презента-

ции интернет-проектов, связанных с фан-

тастикой. Активисты сайта «Лаборатория 

фантастики» рассказали об этой крупней-

шей в рунете базе данных фантастических 

книг, а Василий Владимирский предста-

вил вниманию публики цифровой журнал 

«Тьма», посвящённый литературе ужасов.

Разумеется, звучали и доклады — на-

пример, интересное исследование о зару-

бежной критике книг Стругацких. Доволь-

но бурной вышла дискуссия о модных 

течениях в современной массовой фан-

тастике, которую организаторы назвали: 

«Сталкеры, вампиры и «попаданцы».

А музыкант Сергей Калугин провёл 

мероприятие, заявленное в программе 

как поэтический мастер-класс. Мастер-

класса, правда, не получилось: как и не-

сколько лет назад, участники встречи с 

бардом услышали преинтереснейший 

монолог обо всём на свете.

Игра в текст
А одновременно с этим на площадке 

«Территория текста» шли литературные 

игры. Организаторы стараются применить 

в работе с текстом методы, полученные 

Дмитрий Скирюк участвовал в обсуждении активнее всех.

Леонид Кудрявцев был строг, но справедлив.
Немногим начинающим авторам удалось добиться одо-

брения от Андрея Лазарчука.

Сергей Калугин, как всегда, собрал полный зал. Два раза.

А вот за судьбу таких «попаданцев» можно не беспоко-

иться.

Зажигательные перуанские ритмы встречали участни-

ков прямо в фойе дома культуры.

Ролевые игры — это деревян-

ные мечи и плащи из занавесок? 

А лазерное шоу не хотите ли?
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в ходе разработок ролевых игр, и, по-

хоже, это им удаётся. Участники потели, 

стараясь выполнить непростые задания, 

аудитория то и дело оглашалась нерв-

ным смехом. Поэты писали «Спят усталые 

игрушки» в стиле Марины Цветаевой или 

Бориса Гребенщикова, отыскивая самые 

характерные черты в творчестве выбран-

ного автора, а прозаики превращали план-

схему герметичного детектива в живой 

текст, описывая события глазами разных 

персонажей. Прозаиков судил всё тот же 

Андрей Лазарчук — и ох как непросто 

было услышать от него что-нибудь кроме: 

«Никуда не годится!»

На небольшом 
экране
Много лет назад на «Зиланте» начали 

показывать видеорепортажи с ролевых 

игр, которые снимались на любительскую 

камеру. Со временем стали появляться и 

видеопрезентации будущих мероприятий. 

А теперь — уже в четвёртый раз — «Зи-

ланткон» проводит собственный кинофе-

стиваль. Конечно, длительность фильмов 

не превышает пока двадцати минут, да и 

спецэффекты оставляют желать лучшего. 

Но если вспомнить, что и актёры, и режис-

сёры этих небольших кинолент делают их 

на чистом энтузиазме, то становится ясно, 

что такое соотношение бюджета и каче-

ства не снилось никакому Голливуду!

Из двух десятков представленных филь-

мов выбрали победителей по нескольким 

номинациям: за монтаж и спецэффекты, за 

операторскую работу, за режиссуру и игру 

актёров. Вручили и Гран-при. Так что роле-

вому сообществу совсем недолго осталось 

ждать своего «Оскара» — или уж по край-

ней мере «Золотой пальмовой ветви».

Танцуют все!
Балы на Зиланте — радость не только 

для танцующих, но и для зрителей. Зал, 

полный кружащихся пар, — дамы в пышных 

платьях, кавалеры в камзолах или мунди-

рах, — зрелище потрясающей красоты. Уже 

несколько лет на конвенте перед собствен-

но балами идут мастер-классы, где всем 

желающим преподают основные движения 

включённых в программу танцев. Конечно, 

научиться хорошо танцевать за несколько 

уроков нельзя, для этого существуют более 

продолжительные курсы, но вот освоить 

конкретные па — вполне возможно. Такой 

подход приносит свои плоды: и на роман-

тическом балу (19 столетие — маски и вее-

ра, вальсы и полонезы), и на историческом 

балу (богатые наряды, контрдансы с 17 по 

19 век) почти все участники хорошо ориен-

тировались в происходящем. Раскраснев-

шиеся счастливые девушки, подтянутые 

уверенные молодые люди — балконы над 

залом были облеплены зрителями, которые 

неприкрыто завидовали вальсирующим па-

рам. Те же, кто не видит особого смысла в 

воссоздании романтической атмосферы, в 

полный рост оторвались на рок-н-ролльной 

«вампирской» вечеринке — и не слишком 

жалели о кринолинах и медленных танцах.

Кулуары 
без конца
Одна из самых ценных составляющих 

любого конвента — неформальное обще-

ние. В этом году его официально включи-

ли в программу: места поселения участ-

ников были разделены на «шумные» и 

«тихие», и в «шумных» разрешалось петь 

и общаться хоть ночь напролёт. Участники 

заранее выбирали, где именно и в каком 

режиме они хотят жить, так что «конвент 

нон-стоп» действительно не прекращался 

даже с наступлением темноты.

И ещё 
много-много раз...
Всего не перечислить. За бортом на-

шего репортажа остались мастер-класс по 

игре на варгане, лекция по авторскому пра-

ву для авторов-исполнителей, шумная и ве-

сёлая ярмарка ремёсел, турниры по Magic 

The Gathering, «Зельеварению» и другим 

настольным играм. Можно было бы рас-

сказать о брейн-ринге и эрудит-квартете, о 

десятках семинаров по теории и практике 

ролевых игр, объединённых в этом году на 

площадке «Университет игры». О выставке 

книжной иллюстрации, которую снова го-

товил альманах «Конец Эпохи», — карти-

ны на ней были поданы самыми разными 

способами, например, греющаяся на камне 

ящерка была напечатана на жёлтой полу-

прозрачной кальке и подсвечена изнутри 

тёплым электрическим светом. И конечно, 

можно было бы долго и со вкусом расска-

зывать о турнирной программе конвента — 

о состязаниях лучников, о лекции по поста-

новочному фехтованию, о грохоте доспехов 

и лязге мечей на «железном» турнире.

Но если пытаться упомянуть всё, рас-

сказ о конвенте не уместился бы и на де-

сяти журнальных страницах.

Юбилей на носу
Следующий «Зиланткон» будет — страш-

но сказать — двадцатым. Не знаю, чего 

больше хотят организаторы, — роста коли-

чества участников или усиления программы. 

И в том, и в другом варианте есть свои плю-

сы и свои минусы. К сожалению, выбирать 

придётся что-то одно: на всё сразу не хватит 

никаких организаторских способностей. В 

любом случае, можно не сомневаться, что и 

оргкомитет, и участники приложат все силы, 

чтобы двадцатый «Зиланткон» стал самым 

весёлым, насыщенным, интересным и, ко-

нечно, полным сюрпризов.

И в этом им стоит пожелать удачи.

● ● ●

Конечно, на самом деле «Зиланткон» 

никакой не конвент. Ну скажите, на каком 

конвенте могут сосуществовать семинар 

по психологии игры и романтический бал 

19 века? Писательский мастер-класс и 

турнир лучников? Брейн-ринг и лекция по 

оказанию первой помощи? На каком кон-

венте может выходить ежедневная газета 

с отчётами и горячими новостями?

На самом деле «Зилант» — фестиваль. 

И именно как фестиваль он органично 

включает в себя и рабочую программу, 

и подведение итогов игрового сезона, и 

массовые развлекательные шоу самых 

разных видов.

Среди словарных определений фести-

валя есть такие: «периодическое куль-

турное празднество, показ, смотр искус-

ства», «шумное, весёлое сборище, пир», 

«массовый праздник, включающий показ 

достижений в области музыки, театра, 

кино, эстрады».

Убей, точнее не скажешь.

И, по общему мнению, в этом году 

праздник удался. Большой бал — визитная карточка «Зиланткона».

Те, кого не прельщали доспехи, сражались за столом.

Турнир лучников — это вам не из бластера по летаю-

щим тарелкам стрелять, тут точность нужна.
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Одна из старейших отечественных 

фантпремий — «Странник» — от-

метила в этом году свою пятнадцатую го-

довщину. Первые два раза награда вруча-

лась в рамках «Интерпресскона», но уже 

в 1996 году появился одноимённый санкт-

петербургский фестиваль. На рубеже ве-

ков «Странник» был едва ли не самым 

масштабным среди российских фанта-

стических конвентов, его гостями, поми-

мо отечественных авторов, становились 

и зарубежные мэтры: Роберт Джордан, 

Роберт Шекли, Пол Андерсон, Луис Ройо, 

Алан Дин Фостер и другие. В последние 

же годы он постепенно превратился в 

скромное, но очень уютное мероприя-

тие «для своих». Сегодняшние завсег-

датаи «Странника» ценят возможность 

встретиться и пообщаться со старыми 

друзьями едва ли не больше, чем «офи-

циальную часть», на которой обсуждают 

текущий литературный процесс и раз-

дают заслуженные награды особо отли-

чившимся на его ниве авторам.

Вручение разнообразных премий ста-

ло главным событием первого дня конвен-

та. Предшествовала церемонии уже став-

шая традиционной конференция «Форум 

Будущего», на которой гости «Странни-

ка» и эксперты обсудили инновационные 

технологии и перспективы развития Рос-

сии в стремительно меняющемся мире. 

Правда, если прежде под «Форум» выде-

лялся отдельный день, а весь конвент рас-

тягивался на четыре дня, то на этот раз все 

мероприятия «Странника» пришлось ужать 

в рамки одних выходных.

Две предыдущие церемонии «Стран-

ника» были посвящены подведению ли-

тературных итогов начала 21 века. В 2006 

году наград удостоились лучшие, по мне-

нию жюри, произведения, написанные в 

различных направлениях фэнтези, а по 

прошествии двух лет центральной темой 

конгресса стала уже фантастика. Теперь 

пришло время двигаться дальше, и в этом 

году организаторы представили на суд 

участников конгресса четыре абсолютно 

новые номинации, в которых акцент был 

сделан не на жанре произведений, а на от-

дельных составляющих текстов — напри-

мер, стилистике или оригинальной идее.

На «Страннике» нашёл, наконец, своего 

обладателя «Меч без имени» за 2008 год. В 

торжественной обстановке награду, присуж-

даемую лучшим фантастам-дебютантам, 

вручил Евгению Красницкому один из чле-

нов жюри премии — Роман Злотников.

Впрочем, наград на петербургском кон-

венте удостоились не только писатели. 

«Мир фантастики» был признан лучшим 

печатным изданием — из рук Марины Дя-

ченко статуэтку «Странника» получил Петр 

Тюленев. Вручавшегося во второй раз меча 

«Рыцарь фантастики» вслед за Василием 

Головачёвым удостоилась команда попу-

лярного сайта «Лаборатория фантастики».

Гостями из дальнего зарубежья на этот 

раз стали японцы, один из которых — пе-

реводчик Ооно Норихиро — стал пер-

вым обладателем новой премии «Со-

биратель миров». Награду Ооно вос-

принял эмоциональнее, чем все осталь-

ные лауреаты, вместе взятые: выйдя на 

сцену, потомок несгибаемых самураев 

не сумел сдержать слёз радости. В за-

вершение церемонии специальную на-

граду от оргкомитета получил директор 

издательства Terra Fantastica и один 

из основателей «Странника» Николай 

Ютанов, отметивший в дни конгресса 

свой пятидесятый день рождения.

Главным пунктом программы воскрес-

ного дня стали презентации проектов, на-

кануне удостоившихся наград. Создатели 

«Лаборатории фантастики» познакомили 

аудиторию с историей сайта и наполеонов-

скими планами по его развитию, поведали 

о своём творчестве японцы, наконец, и 

мы рассказали участникам конвента о про-

шлом, настоящем и будущем «Мира фан-

тастики». Впрочем, в аудитории не были 

знакомы с нашим журналом, кажется, лишь 

гости из Страны восходящего солнца. 

Дмитрий Злотницкий

Скромный 
юбилей
«Странник 2009»

КОНВЕНТ: «Странник 2009»

СТАТУС: 13-й конгресс фантастов России

ГДЕ: Санкт-Петербург, Россия

КОГДА: 14—15 ноября 2009 года

СОБРАЛОСЬ: Около 100 человек

Фотографии Александра Бурдакова

«Лучший сюжет»•  — Дмитрий Коло-

дан за роман «Другая сторона».

«Блистательная стилистика»•  — Ев-

гений Лукин за сборник «Бытие наше 

дырчатое».

«Необычная идея»•  — Марина и Сергей 

Дяченко за роман «Медный король».

«Образ будущего»•  — Николай Горь-

кавый за роман «Астровитянка».

«Лучшее печатное издание»•  — жур-

нал «Мир фантастики».

«Собиратель миров»•  — Ооно Норихиро.

«Рыцарь фантастики»•  — сайт «Лабо-

ратория фантастики» (fantlab.ru).

ЛАУРЕАТЫ «СТРАННИКА»

Вручение премии японскому гостю — самый трогатель-

ный эпизод конгресса.

Очередная премия «Мира фантастики» в руках у глав-

ного редактора.
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Полки книжных магазинов ломятся от безумного количе-

ства томов. Чтобы не ошибиться с выбором, возьмите с собой 

«Мир фантастики»: на этих двух страничках мы расскажем, 

какие книги действительно стоят тех денег, которые за них 

просят. Часть книг рекомендована читателями журнала, 

часть — редакцией и часть — временем. 

Чтобы повлиять на рекомендации «МФ», достаточно раз в 

месяц зайти на сайт mirf.ru и проголосовать за произведения 

любимых авторов. Книги, получившие высшие места в рей-

тинге, обычно попадают в первый столбец таблицы. Во вто-

ром столбце редакция предлагает альтернативный вариант, а 

в третьем — классику жанра.

Приятного чтения!

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ ВАРИАНТ ПРОВЕРЕНО ВРЕМЕНЕМ

Сергей Лукьяненко
Недотёпа
Хотя издатели упорно 

наводят тень на пле-

тень, читателя не про-

ведёшь. Новый роман 

мэтра отечественной 

фантастики — для 

детишек! Даже если 

им уже за пятьдесят. 

Лишённый семьи и 

наследия герой-отрок 

познаёт жизнь, огре-

бая синяки и шишки в кукольном 

средневековье.

РЕЦЕНЗИЯ в №8(72) за 2009 11РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Ольга Громыко
Год крысы. Видунья
Крысы — очарова-

тельные создания! 

Такие милые, пуши-

стые, умные. Душки! 

Что? Противные? 

Надо просто знать к 

ним подход, как юная 

ведьмочка Рыска. 

Поклонники Ольги 

Громыко не останутся 

внакладе, прочтя эту 

книгу. Как всегда, нас ждут ирония, 

приключения и, конечно же, любовь!

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009 4РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Ник Перумов
Алиедора
Ник Перумов издавна 

испытывает тягу к не-

однозначным персо-

нажам: его герои то 

эльфов режут, то не-

кромантией пробав-

ляются. Вот и совсем 

непримерная девочка 

Алиедора далека от 

канона фэнтезийных 

героинь: порешит 

любого. За деньги или просто так, от 

вредности характера. Карма?

РЕЦЕНЗИЯ в №9(73) за 2009 2РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Скотт Вестерфельд
Инферно: 
Последние дни
Как ни странно, «су-

меречные» опусы о 

романтической стра-

сти экзальтированных 

девиц к разнообраз-

ной нежити до нашего 

хит-парада не добра-

лись. Чуть ли не един-

ственная история о 

любви к вампирам — 

роман Вестерфельда. Да и вампиры 

здесь ненастоящие.

РЕЦЕНЗИЯ в №11(75) за 2009 63—64РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Стюарт Хилл
Клич Айсмарка
Подростки оказыва-

ются в беде. Безза-

ботная принцесса в 

одночасье становится 

королевой, которой 

надо защитить народ 

от беспощадных за-

воевателей. А помо-

гает ей юнец, в кото-

ром просыпается маг 

силы немеряной. Как 

ни странно, несмотря на штампы, по-

лучилось на редкость увлекательно.

РЕЦЕНЗИЯ в №11(63) за 2008 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Ольга Голотвина
Привычное проклятие
Содержать постоялый 

двор — доля нелёг-

кая! То монстры, то 

разбойники, а то и са-

мые настоящие герои. 

С этими, как ни стран-

но, сложнее всего. 

Перед нами увлека-

тельный фэнтезийный 

роман-калейдоскоп, 

где постоялый двор в 

глухомани становится ареной бурных 

страстей и захватывающих событий.

РЕЦЕНЗИЯ в №9(73) за 2009 20РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Питер Дэвид
Сэр Невпопад 
и Золотой Город
Трудна жизнь плута, 

особенно если у него 

ещё сохранилась такая 

немодная вещь, как 

совесть. Вот и юный 

Невпопад, успешно 

ускользнувший от 

докуки брака с прин-

цессой, не замедлил 

влипнуть в очередную 

передрягу. Жаль, что у нас не издали 

этот любопытный цикл до конца.

РЕЦЕНЗИЯ в №12(40) за 2006 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Р. Скотт Бэккер
Падение 
Святого города
Финальный том фэн-

тезийной эпопеи о 

тёмных временах, 

страшных людях и 

кровавых событиях. 

Завуалированный 

Первый крестовый 

поход: пустыня, Свя-

той город на горизон-

те и смерть, смерть, 

смерть... Ну и, может, самая капелька 

надежды для героев и всего мира.

РЕЦЕНЗИЯ в №12(76) за 2009 28—30РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Саймон Грин
Плач соловья
История Джона Тейло-

ра, нуар-детектива с 

Тёмной стороны Лон-

дона, поначалу кажет-

ся очередной байкой 

о хорошем парне с су-

ровой физиономией. 

Но у Джона в шкафу 

столько скелетов, что 

хватит на целый полк 

рефлексирующих сы-

щиков! Стильный цикл, который всё 

обещают доиздать в России.

РЕЦЕНЗИЯ в №2(42) за 2007 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Алексей Пехов
Пересмешник

Похоже, книга Алексея Пехова, вот 

уже пятый месяц подряд занимающая 

первую позицию в нашем топе, имеет 

все шансы стать «романом года». Модный 

фэнтезийный стимпанк в викторианских 

декорациях писать пытаются многие и у 

нас, и за рубежом. Получается только у на-

стоящих мастеров, и Алексей из их числа. 

Потому читатели «МФ» его любят, 

холят и лелеют!

Алексе
Пересм

Похоже

уже пят

ва, вот 

мающая

РЕЦЕНЗИЯ в №9(73) за 2009 1РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ

НОЯБРЬ 2009

В голосовании на сайте mirf.

ru приняло участие 900 человек. 

Всего было отдано 1975 голосов 

(один читатель может проголосо-

вать максимум за три книги).

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ ВАРИАНТ ПРОВЕРЕНО ВРЕМЕНЕМ

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ ВАРИАНТ ПРОВЕРЕНО ВРЕМЕНЕМ

Питер Уоттс
Ложная слепота
Настоящая научная 

фантастика — не-

частая гостья наших 

опросов. Тем ра-

достнее появление в 

топе замечательного, 

умного, нестандарт-

ного романа Питера 

Уоттса, получившего 

не только высокий 

балл от рецензентов 

«МФ», но и всемирное признание. 

Читайте НФ, господа!

РЕЦЕНЗИЯ в №10(74) за 2009 16РЕЙТИНГ 10
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Генри Лайон Олди, 
Андрей Валентинов
Механизм жизни
Тайные общества, 

войны, высшая ма-

тематика, странные 

создания... То ли 

историческая фанта-

зия, то ли фэнтезий-

ная история. Олди с 

Валентиновым верны 

себе — подогнать под 

примитивный жанро-

вый шаблон их творения невозмож-

но. Зато читается взахлёб!

РЕЦЕНЗИЯ в №10(74) за 2009 14РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Алекс Кош
Игры масок
Книга для поклон-

ников боевых еди-

ноборств, паркура 

и прочего экстрима, 

а также мальчиков, 

жалеющих, что их 

имя не Питер Паркер. 

Герой романа ведёт 

двойную жизнь, пока 

не сталкивается с ми-

стическими силами. 

Но без «сноровки, закалки и тренировки» 

никакая мистика не поможет!

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров 8РЕЙТИНГ

Сергей Палий
Бумеранг
Новеллизация «Стал-

кера» — это уже 

бренд. Правда, со 

своими изъянами. 

Проект коммерчески 

успешный, но, как и 

любая межавторская 

новеллизация, не 

сплошь состоящий 

из одних лишь удач-

ных романов. «Буме-

ранг» — один из лучших: увлекатель-

ный боевик с «научной» основой.

РЕЦЕНЗИЯ в №10(74) за 2009 31—36РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Нил Эшер
Скиннер
Практически достиг-

нув бессмертия, люди 

будущего заскучали. 

А какими могут быть 

развлечения? Война, 

боль, страх — ничего 

нового... Увлекатель-

ная фантастика Нила 

Эшера рисует нео-

бычный мир бывшей 

пиратской вотчины, 

куда прибывают довольно странные 

посетители.

РЕЦЕНЗИЯ в №11(27) за 2007 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Урсула Ле Гуин
Лавиния
Спокойная, обстоя-

тельная и вдумчивая 

сказка на основе 

классической поэмы 

Вергилия «Энеида». 

Правда, действия ма-

ловато будет. Но тем, 

кому нравятся «как 

бы» исторические 

книги, основанные на 

мифах, сказаниях и 

эпосах, прочесть роман леди Урсулы 

стоит обязательно.

РЕЦЕНЗИЯ в №10(74) за 2009 31—36РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Вера Камша
Кесари и боги
Чем займётся Вера 

Камша после завер-

шения «Отблесков 

Этерны»? Вполне 

возможно, зачатки 

новых циклов — 

здесь, в этом сборни-

ке. Тут вам и псевдо-

Германия, и псевдо-

Испания, и страсти в 

повестях кипят нешу-

точные. Вере Камше явно найдётся 

ещё, что сказать!

РЕЦЕНЗИЯ в №1(53) за 2008 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Вадим Панов
Ребус Галла
Похоже, «Тайный го-

род» понемногу утра-

чивает популярность. 

Раньше каждый новый 

роман автоматически 

становился нашим 

лидером. Ныне же — 

извините... Может, Па-

нову пора убить пару 

наёмников? Развя-

зать мегамагическую 

войну? Или сделать «фюрера» Крас-

ных Шапок Президентом России?

РЕЦЕНЗИЯ в №8(72) за 2009 19РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Майк Кэри
Мой знакомый 
призрак
Мистический детек-

тив, одним из главных 

героев которого с пол-

ным правом можно на-

звать очень туманный 

Лондон. Изгоняющий 

духов Феликс Кастор 

получает мало денег и 

слишком много непри-

ятностей, но вершит 

правосудие... Одно из высших дости-

жений фэнтезийного городского нуара.

РЕЦЕНЗИЯ в №10(62) за 2008 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Джаспер Ффорде
Тайна выеденного 
яйца, или Смерть 
Шалтая
Страшные события 

происходят в англий-

ской провинции. Убит 

мистер Шалтай — бол-

тал слишком много. И 

теперь вся королев-

ская гвардия, вся поли-

цейская рать не может 

раскрыть это жуткое 

злодеяние! Но есть человек, которому 

любая сказочная тайна по плечу.

РЕЦЕНЗИЯ в №10(74) за 2009 12РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Андрей Белянин
Ааргх в эльфятнике
Второй роман о «поч-

ти Шреке» Малыше, 

которого многие боят-

ся, и совершенно на-

прасно. Он и умный, и 

внимательный. К тому 

же чадолюбив — даже 

к эльфийской мелкот-

не, хотя остроухие та-

кие проказники! Ма-

стер отечественного 

фантастического юмора не снижает 

планку.

РЕЦЕНЗИЯ в этом номере «МФ» 17—18РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Том Холт
Переносная дверь
Простой английский 

неудачник поступает 

на работу в фирму. 

Но вместо спокойно-

го житья «офисного 

планктона» Пола ожи-

дают невероятные 

приключения, ведь 

фирма Уэллса — лишь 

прикрытие. Романы 

британца Тома Хол-

та выглядят так, словно их написал 

О’Генри, начитавшийся Пратчетта.

РЕЦЕНЗИЯ в №8(36) за 2006 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

1 Алексей Пехов «Пересмешник» 10,5%
2 Ник Перумов «Алиедора» 6%
3 Марина Ефиминюк «Ускользающий мир» 5,2%
4 Ольга Громыко «Год крысы. Видунья» 4,8%
5 Л. Нейл Смит «Ландо Калриссиан и Огненный ветер Осеона» 4,3%
6 Виктор Ночкин «Могила повелителя» 4,1%
7 Алан Дин Фостер «Терминатор. Да придёт спаситель» 3,6%

8—9 Алекс Кош «Игры Масок» 3,5%
8—9 Дрю Карпишин «Mass Effect: Открытие» 3,5%
10 Алексей Ивакин «Мы погибнем вчера» 2,8%
11 Сергей Лукьяненко «Недотёпа» 2,6%

12
Джаспер Ффорде «Тайна выеденного яйца, или Смерть 
Шалтая»

2,5%

13 Виктор Ночкин «Слепое пятно» 2,2%

14
Генри Лайон Олди, Андрей Валентинов «Алюмен, или Зем-
ная опера. Кн.3. Механизм жизни»

2,1%

15 Алексей Пехов, Елена Бычкова, Наталья Турчанинова «Шанс» 1,8%
16 Питер Уоттс «Ложная слепота» 1,6%

17—18 Андрей Белянин «Ааргх в эльфятнике» 1,1%
17—18 Александр Гуров «Ученик некроманта. Игры Проклятых» 1,4%

19 Вадим Панов «Ребус Галла» 1%
20 Ольга Голотвина «Привычное проклятие» 0,9%

21—23 Дмитрий Политов, Олег Таругин «Потерянный эльф» 0,9%
21—23 Андрей Круз «Эпоха мёртвых. Москва» 1,2%
21—23 Сергей Тармашев «Древний. Война» 0,9%

24 «Хирургическое вмешательство» 0,8%
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Борис Невский

В двух словах

Дж. Дж. Абрамс спродюсирует фильм • 

Micronauts по мотивам линии японских сол-

датиков, ныне выпускаемой Hasbro...

Студия • Twisted Pictures экранизирует комикс 

Sorrow — о девице, пытающейся выжить в 

городе мутантов...

Студия • Vigilante Entertainment готовит экра-

низацию комикса Уоррена Эллиса Black 

Summer о команде супергероев, модифици-

ровавших свои тела...

DreamWorks Studios•  и Doubleday экранизи-

руют ещё не изданный роман Дэниела Уилсо-

на Robopocalypse о войне людей и роботов...

Чак Рассел («Царь скорпионов», «Маска») по-• 

ставит приключенческое 3D-фэнтези Arabian 

Nights по мотивам «Тысячи и одной ночи»...

DreamWorks Animation•  сделает полнометраж-

ный мультфильм на основе цикла сказочных 

повестей Уильяма Джойса The Guardians...

Компании • Unique Features и Constantin Film 

экранизируют фэнтезийную трилогию Кас-

сандры Клэр The Mortal Instruments...

Роберт Земекис признал, что действительно • 

намеревается снять продолжение своего зна-

менитого фильма «Кто подставил кролика 

Роджера»...

Компания • Gotham Group экранизирует 

фэнтезийный цикл итальянца Пьердомини-

ко Баккаларио Century о поисках четырёх 

магических артефактов...

Студия • DreamWorks готовит экранизацию пя-

титомной серии подросткового фэнтези Нэнси 

Холдер и Дебби Виг Wicked о любви представи-

телей двух враждебных колдовских кланов…

Экранизации игр постепенно перестают быть уделом халтур-

щиков вроде Уве Болла. Создатель «Хэнкока» Питер Берг 

поставит фантастический боевик Battleship, в котором отряд из 

пяти кораблей флота НАТО столкнется где-то в океане с потер-

певшим аварию инопланетным звездолетом. И грянет «Морской 

бой» — ведь экранизацией именно этой настольной игрушки 

фирмы Hasbro заявлена лента студии Universal Pictures. При-

вязка к игре, конечно же, больше смахивает на маркетинговый 

трюк. Тем временем студия Sony Pictures экранизирует ещё 

одну «настолку», стратегию Risk, в которой игроки пытаются за-

воевать мир. События фильма развернутся в фантастических 

декорациях — подробности, правда, пока не раскрываются.

Создатель «Человека-паука» Сэм Рейми снимет фильм Warcraft: 

Rise of the Lich King — 

очень вольную экрани-

зацию одноимённой 

компьютерной игры. В 

портфолио сценариста 

Роберта Родата до-

вольно серьезные лен-

ты «Спасти рядового 

Райана» и «Патриот». 

А великий и ужасный 

Джерри Брукхаймер 

прибрал к рукам 

видео игру Shattered 

Union о новой граж-

данской войне в 

США, которую «раз-

вяжет» студия Disney 

Pictures. Причём сце-

нарий напишет творец 

«Вавилона 5» Дж. 

Майкл Стражински. 

Ещё один потенциаль-

ный кинохит основан 

на видеоигре Gears of 

War, поставит картину 

Лен Уайзман.

ЗАПАСАЙТЕСЬ ПОПКОРНОМ!

Люк Бессон станет сценаристом, продюсером и режиссёром 

экранизации комикса Les Aventures Extraordinaires d’Adele 

Blanc-Sec. Титульная героиня, французская писательница и 

журналистка-авантюристка Адель Блан-Сек, живёт в начале 20 

века и без конца влипает в опасные и фантастические приключе-

ния. Придумал этого персонажа художник-комиксист Жак Тарди 

ещё в 1972 году. А первый альбом о приключениях Адели вышел в 

1976-м — всего их издано девять (четыре напечатаны в США ста-

раниями Dark Horse Comics).

Действие фильма происходит накануне Первой мировой войны. 

Адель (актриса Луиза Бержуин) оказывается на раскопках в Егип-

те, где ищет сокровища фараонов и вступает в схватку с ожившими 

мумиями. А когда в Лувре из древнего яйца вылупляется птеродак-

тиль, который начинает наводить ужас на Париж, Адель возвраща-

ется домой с целью навести порядок. Однако не только с древним 

злом придётся разбираться отважной героине. Мешать охоте будут 

нечистоплотные политиканы и учёный-маньяк, которые рассчиты-

вают использовать чудовище в грядущей войне. Индиана Джонс 

против Годзиллы на фоне Эйфелевой башни? Главное, чтобы это 

было по-французски легко и остроумно!

БО-ОЛЬШАЯ КРОКОДИЛА!

Успех «Сумерек» вызвал к жизни целую армию киношных кро-

вососов разной степени гламурности. Кроме очередных экра-

низаций романтических фантазий Стефани Майер, зрителей в 

нынешнем году ожидает целое море вампирских розовых соплей 

вперемешку с кровью.

«Сумеречные» герои Ро-

берт Паттинсон и Джексон 

Рэтбоун сменят вселенную, 

но не образы. Патинсон сы-

грает обольстителя-упыря 

в эротической мелодраме 

Bel Ami (о-очень вольной 

экранизации Мопассана!), 

Рэтбоун же перевоплотит-

ся в вампира-вегетарианца 

из комедии Girlfriend. 

А студия Уолта Диснея 

экранизирует роман A Rush 

of Wings — начальный том 

трилогии Адриана Феникса о женщине-агенте ФБР, которая с по-

мощью вампира-рокера ловит серийного убийцу.

Однако гламуром дело, к счастью, не ограничивается. Мастер не-

стандартных ужастиков Джон Карпентер готовится экранизировать 

роман Джона Маркса «Страна 

клыков и когтей» (Fangland), 

в котором Дракула — отпетый 

мерзавец, торгующий наркоти-

ками и оружием. В гангстерском 

боевике Vampiro кланы упырей 

развяжут жестокую междо-

усобицу за «охотничьи угодья». 

Псевдоисторический ужастик 

Blood Reds покажет вампиров-

чекистов из Сибири 1920-х, 

а героиня детектива Stade 

Land попытается легально от-

судить свою жизнь в мире, где 

упыри — доминирующий вид.

ГОД ВАМПИРА

Кругом одни вурдалаки.

В кино Адель явно приукрасили!

Бой — всегда риск!
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Сюжет
К девочке Сьюзи пришла 

смерть. Совершенно не в 

срок и некстати, — да и кто 

планирует её в 14 лет? Планы 

в этом возрасте бывают со-

всем другие. Большей частью 

захватывающие, хотя и не 

вполне определённые. Роко-

вая встреча с маньяком в них, 

во всяком случае, не входит.

Тело Сьюзи изрублено 

на куски и сброшено в коло-

дец. Но приключения на этом 

только начинаются: в каче-

стве бестелесного призрака 

Сьюзи возвращается на ули-

цы своего городка.

Говорят, привидениями 

становятся духи, не нашед-

шие покоя: не доделавшие 

свои земные дела, не смирив-

шиеся со смертью. Это всё как 

раз о Сьюзи. Свои дела она 

даже не начала, а покой в 14 

лет не ценят. То, что поглоща-

ет её мысли, с высоты смерти 

кажется сущими пустяками. 

Она думает о своём убийце 

(который всё равно умрёт). О 

первом поцелуе, который так 

и не состоялся.

Девушка пытается вмеши-

ваться в события настолько, 

насколько это вообще воз-

можно для призрака. В част-

ности, вселившись в тело 

подруги, навёрстывает упу-

щенное в плане поцелуев. 

Пытается навести полицию на 

след маньяка, но тот раз за 

разом уходит от возмездия.

Проходят годы. У подруг 

Сьюзи рождаются дети. Давно 

умершую девушку уже не часто 

вспоминают даже родственни-

ки, да и сама она постепенно 

забывает то, что привязывало 

её к жизни. Всё реже возвра-

щается в ставший чужим и 

неузнаваемым город, где её 

никто не ждёт. Только одно 

дело ещё не отпускает душу 

Сьюзи — месть. Она упорно 

следит за своим убийцей...

Прогноз
Тема «посмертных при-

ключений» не нова, на подоб-

ные сюжеты снято достаточно 

много фильмов. Но почти все 

они — комедии. Смотреть на 

смерть серьёзно опасно для 

душевного равновесия, неда-

ром патологоанатомы, как на 

подбор, люди с юмором.

Питер Джексон рискнул 

снять серьёзный фильм о 

смерти, причём явно предна-

значил своё творение моло-

дым людям. Смерть Сьюзи и 

её посмертие совершенно не 

смешны. В фильме нет даже 

предписанного голливудским 

стандартом хеппи-энда. Мо-

жет быть, справедливость и 

свершилась, но девушка по-

прежнему мертва.

Это смело, но и Питер 

Джексон — влиятельнейший 

человек в киноиндустрии! — 

не робкого десятка. Он не 

нуждается в рекомендациях. 

Блестящие перспективы его 

новой картины, поставлен-

ной по известному роману 

Эллис Сиболд, сомнений не 

вызывают.

В заключение стоит отме-

тить, что фильм необычайно 

красив. Сотворив на основе 

пейзажей родной Новой Зе-

ландии величественное и ча-

рующее Средиземье, Джексон 

пошёл дальше, решив пока-

зать зрителю небеса, прекрас-

нее которых ничего уже не мо-

жет быть по определению. По-

хоже, мастеру и это удалось.

 Игорь Край

Конечно же, и в загробном мире не обошлось без гор и озёр Южного Острова. Но они 

того стоят.

В наше время порядки на небесах стали значительно либеральнее. Например, вместо 

форменного белого савана в неофициальных случаях можно носить гражданскую 

одежду. Но поцелуи в раю всё ещё запрещены.

Сьюзи на небесах.

The Lovely Bones

СТУДИИ: DreamWorks SKG, Film4, Key 
Creatives
СТРАНЫ: США, Великобритания, 
Новая Зеландия
РЕЖИССЁР: Питер Джексон
СЦЕНАРИСТЫ: Питер Джексон, Фи-
липпа Бойенс
ПРОДЮСЕРЫ: Филиппа Бойенс, 
Марк Эштон, Энн Брюнинг
В РОЛЯХ: Сирша Ронан, Марк Уол-
берг, Рейчел Вайс, Сьюзен Сарандон
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (не-
которые материалы могут не под-
ходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Централ Пар-
тнершип»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
14 января 2010 года

Милые кости

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
lovelybones.ru

ЖАНР Мистическая драма
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Сюжет
Согласно классической 

версии, каждый человек, 

укушенный вампиром, по-

полняет ряды народа ночи. В 

последние годы многие авто-

ры ставят под сомнение эту 

концепцию как несостоятель-

ную математически. Размно-

жаясь столь эффективным 

образом, вампиры слишком 

быстро истребили бы людей!

В созданном братьями 

Спириг мире именно это и 

произошло: эпидемия вампи-

ризма поставила человече-

ство на грань исчезновения. 

Теперь кровососам уже нет 

нужды опасаться осиновых 

кольев, ибо вампиры состав-

ляют большинство. В том чис-

ле — в армии и полиции. Они 

сами преследуют и вылавли-

вают последних людей...

Что произойдёт, когда лю-

дей не останется совсем? Вам-

пиры же не могут без крови!

Прогноз
«Воины света» — вто-

рая, намного более основа-

тельная попытка братьев-

близнецов Майкла и Питера 

Спириг воплотить сюжет, 

давно терзающий их вооб-

ражение. В 2003 году они 

создали фильм «Восставшие 

из мёртвых», где занесённый 

метеоритом вирус превра-

щал людей в алчущих плоти 

зомби. Картина снималась 

на чистом энтузиазме: бра-

тья вложили собственные 

средства, выступая не толь-

ко как сценаристы и режис-

сёры, но и как продюсеры. 

Сами же занимались и спец-

эффектами. Да, дома. Да, на 

собственном компьютере.

«Восставшие из ада» со-

брали в международном про-

кате всего 41 тысячу долла-

ров. Видимо, братья решили, 

что если заменить зомби 

на так популярных нынче 

вампиров, то и дела пойдут 

лучше. Вампиры в наше вре-

мя «делают продажи» всем 

подряд — так что мысль дей-

ствительно верная. Другой 

правильной мыслью стало 

доведение бюджета картины 

до соответствующего тре-

бованиям времени уровня и 

приглашение на одну из глав-

ных ролей Уиллема Дефо.

Фильм уже прошёл в про-

кате в США и получил там 

весьма неплохие баллы, так 

что наш прогноз будет уме-

ренно благоприятным. Ждём 

хороший триллер с динамич-

ным действием, энергич-

ной стрельбой и приятными 

спецэффектами (которые те-

перь уже явно создаются не 

«на коленке»). Хорошо бы и 

в плане сюжета не было про-

колов. Радикальная смена 

ролей людей и вампиров и 

грядущая финальная битва 

за существование — непло-

хой задел, который мог бы и 

поразить воображение, и по-

казать настоящую, жестокую 

драму.

Игорь Край

Стандартные элементы фильмов ужасов добавлены для повышения зрелищности.

Загадочная особенность физиологии вампиров: даже цельнодеревянные стрелы про-

бивают их насквозь.

Вампиры покинули живописные руины, 

и перебрались в кабинеты министерств 

и корпораций.

Daybreakers

СТУДИИ: Australian Film Finance 
Corporation, Furst Films
СТРАНЫ: США, Австралия
РЕЖИССЁРЫ: Майкл Спириг, Питер 
Спириг («Восставшие из мёртвых»)
СЦЕНАРИСТЫ: Майкл Спириг, Питер 
Спириг
ПРОДЮСЕРЫ: Питер Блок, Крис Браун
В РОЛЯХ: Уиллем Дефо, Этан Хоук, 
Сэм Нил, Кристофер Кирби, Изабель 
Лукас
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 
17 лет допускаются на фильм только 
в сопровождении взрослых)
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Каскад»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
17 января 2010 года

Воины света

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
daybreakersmovie.com

ЖАНР Фантастический триллер

Шрек навсегда
Shrek Forever After

ЖАНР: Анимационная комедия

СТУДИИ: DreamWorks Animation, 

DreamWorks SKG, PDI

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Майк Митчелл («Мужчина 

по вызову»)

СЦЕНАРИСТЫ: Джош Клауснер, Дарен 

Лемке

ПРОДЮСЕРЫ: Эндрю Адамсон, Тереза 

Чан, Джина Шэй

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Кэмерон Диаз, 

Эдди Мёрфи, Антонио Бандерас

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех 

возрастов)

ПРОКАТ В РОССИИ: «Централ Партнершип»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 20 мая 2010 года

Шрек тоскует по золотым временам, когда вёл свободную и уе-

динённую жизнь, достойную настоящего тролля. Жизнь, в которую 

не вторгались салфетки, родственники жены и светские обязанно-

сти. Пребывая в депрессии, он позволяет гному с непроизносимым 

именем Румпельститльскин одурачить себя и переносится в иную 

реальность, где они не знакомы с Фионой. Но на троллей здесь от-

крыт сезон охоты.

Это интересно: то, что Шрека ожидают новые приключе-

ния — замечательно само по себе. Несколько настораживают 

только хитроумные рокировки в рядах его создателей. Так, в 

первых двух «Шреках» Эндрю Адамсон был режиссёром, а Крис 

Миллер сценаристом. Для съёмок третьего фильма они поменя-

лись местами. Теперь Миллер вообще исчез, а Адамсон пересел 

в кресло продюсера. Некоторая преемственность сохраняется 

только за счет Джоша Клауснера, участвовавшего в написании 

сценариев и к третьему, и к четвёртому «Шрекам». Не к добру 

всё это...

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД
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Сюжет
В средневековой Европе 

ходил миф о докторе Фаусте, 

который продал душу дьяво-

лу в обмен на воплощение 

своих желаний. Миф вдох-

новил многих писателей, в 

том числе великого Гёте. Вот 

и «Воображариум доктора 

Парнаса» также обыгрывает 

этот же классический сюжет.

Доктор Парнас явно хи-

троумнее Фауста, пожелав-

шего вернуть молодость. 

Молодость, говорят, скоро-

течна, старость потом тоже 

не навсегда, и — здравствуй, 

ад! Парнас желает получить 

бессмертие, что технически 

исключает попадание его 

души в когти дьявола. В об-

мен нечистый забирает души 

всех детей Парнаса, когда 

они достигают 16 лет. Так 

продолжается столетиями. И 

скоро эта участь должна по-

стигнуть ещё одну его дочь.

Парнас путешествует по 

миру со своим балаганом, 

главный аттракцион которо-

го — волшебное зеркало, по-

зволяющее людям проникать в 

воображаемые миры. В парал-

лельные вселенные, где вопло-

щаются самые смелые мечты... 

правда, временно. Но желание 

Тони — молодого человека, не-

ожиданно присоединившегося 

к труппе, — способно озадачить 

даже всемогущее волшебное 

зеркало. Он влюбляется в дочь 

Парнаса и стремится обмануть 

дьявола, не дав ему возмож-

ности в назначенный срок за-

брать душу девушки.

Прогноз
О прогнозе в строгом 

смысле слова в настоящий 

момент говорить поздно, фес-

тивальная премьера фильма 

состоялась полгода назад. За 

прошедшее время он окупил 

только половину своего бюд-

жета. Если это ещё и не про-

вал, то уже и не успех.

Терри Гиллиам — извест-

ный мастер-сказочник, создав-

ший много фильмов в жанре 

фэнтези, но не стяжавший 

между тем громкой славы. 

Можно долго рассуждать, то ли 

таланта ему не хватает, то ли 

обстоятельства всегда против. 

В данном случае обстоятель-

ства явно складывались не в 

пользу режиссёра: в разгар 

съёмок австралиец Хит Лед-

жер, игравший роль Тони, умер 

от передозировки антидепрес-

сантов. Переснимать готовые 

эпизоды не позволял бюджет. 

Гиллиаму не оставалось ниче-

го другого, как выдумать изме-

нению внешности главного ге-

роя не слишком убедительное 

сюжетное объяснение и взять 

на место Леджера другого ак-

тёра. Однократная замена вы-

глядела бы натянуто и странно, 

поэтому исполнителя подменя-

ли ещё и ещё раз, — будто бы 

в этом вся соль.

В результате роль Тони в 

фильме исполняли четверо: 

Хит Леджер, Джонни Депп, 

Колин Фаррел и Джуд Лоу. 

Никакой «соли» не получи-

лось. Нет, каждый из них был 

хорош, — но каждый сыграл 

своего Тони. Целостный об-

раз героя рассыпался как 

песочный замок. Фильм не 

то чтобы особо пострадал 

от наличия четырех актёров 

в одной роли (всё-таки это 

очень сильные актёры!), но 

ничего и не приобрёл. Веро-

ятно, в этом кроется разгад-

ка столь скромного успеха: 

чего можно ждать от картины, 

если даже не важно, кто будет 

играть в ней главную роль?

Игорь Край

Один из последних кадров Хита Леджера. Дьявол собственной персоной. По-своему очень колоритный.

Дочь доктора выглядит так невинно, что сразу становится ясно: без неприятностей 

не обойтись.

Устойчивость повозки доктора Парнаса 

относится к числу величайших тайн ми-

роздания. И ещё непонятно, зачем транс-

порт украшен масонским символом.

The Imaginarium of 
Doctor Parnassus

СТУДИИ: Davis Film, Grosvenor Park 
Productions
СТРАНЫ: Канада, Франция, Велико-
британия
РЕЖИССЁР: Терри Гиллиам
СЦЕНАРИСТЫ: Терри Гиллиам, 
Чарльз Маккоуэн
ПРОДЮСЕРЫ: Терри Гиллиам, Эмми 
Гиллиам
В РОЛЯХ: Джонни Депп, Хит Леджер, 
Джуд Лоу, Колин Фаррел
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (не-
которые материалы могут не под-
ходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: West
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
28 января 2010 года

Воображариум 
доктора Парнаса

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
parnassus.may.ru

ЖАНР Фэнтези, приключения
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Сюжет
И снова перед нами по-

стапокалиптический мир. Пу-

стыня, руины городов, озве-

ревшие выжившие. Почти 

каждый занимается разбоем, 

так что и без того немногочис-

ленное население постоянно 

сокращается. Среди всего 

этого безобразия странству-

ет чернокожий проповедник 

Илай*. Странствует, ибо у по-

гибающего мира нет надеж-

ды, кроме его проповеди.

Сеять разумное, доброе и 

вечное Илаю приходится из 

дробовика — почва уж очень 

тверда и камениста, молит-

вы и проповеди её не берут. 

Мудрец борется с пороком не 

словом, а кулаками, мачете, 

пулями и даже стрелами. Его 

методы радикальны и эффек-

тивны. Всюду, где проходит 

Илай, численность грешников 

резко сокращается.

Но на пути героя вста-

ют сильные мира сего. Как 

обычно, появляется анти-

герой, желающий завоевать 

мир и положить его к своим 

ногам; здесь эту роль играет 

диктатор Калифорнии, не-

кто Карнеги. Илай пытается 

сорвать планы злодея, за-

ручившись поддержкой его 

приёмной дочери Солары.

Сюжет, таким образом, со-

стоит из сплошных драк и пе-

рестрелок. В коротких переры-

вах между ними герои немного 

говорят обо всякой ерунде.

Прогноз
Если у мира нет надежды, 

кроме проповеди Илая, то 

надежды у мира нет вообще. 

Ибо проповедник он на са-

мом деле скверный. Всё, что 

он имеет сказать миру, на 

поверку оказывается гулкой 

банальностью, и вообще в 

половине случаев произно-

сится уже в пустоту над гру-

дой трупов потенциальных 

слушателей. Мудрость его 

(если она и в самом деле 

предусматривалась сценари-

ем) остается глубоко скры-

той. Декларируя стремление 

избежать насилия, герой 

терпит в этом плане неудачи 

с поразительным постоян-

ством. Конечно, мир жесток, 

драться иногда приходится, 

но не все же убивают по пять 

человек в день? Что-то здесь 

не то...

Дензел Вашингтон, испол-

няющий роль Илая, создаёт 

безусловно яркий и привле-

кательный образ. Но неда-

ром фильм именуют вестер-

ном. Илай — классический 

«ковбой в белой шляпе». 

Таинственный, мужествен-

ный, хладнокровный. Быть 

бы Илаю в соответствии с 

канонами жанра ещё и ску-

пым на слова... А так полу-

чился ковбой, пытающийся 

казаться не тем, кто он есть. 

Претензия на интеллектуаль-

ную глубину плохо вяжется с 

мачете и в итоге выглядит 

именно претензией.

Непонятно, что братья 

Хьюз замышляли, но создали 

они явно боевик. Стрельба 

ведётся бодро, враги падают 

красиво и часто, пули летят 

медленно и неотвратимо. А 

потом всё, что может взор-

ваться, взрывается.

В сухом остатке ожиданий — 

неплохой боевичок, которым 

можно скрасить скучный вечер.

 Игорь Край

Для того чтобы казаться странствующим проповедником, ему не хватает посоха. А для 

того чтобы казаться странствующим рыцарем — коня.

Карнеги хоть и не Дейл, но улыбается часто. А главное, единственный в этом мире не 

носит солнцезащитные очки.

Появление лука среди оружия героя — сюжетное излишество, обоснованное лишь же-

ланием сделать убийства на экране максимально разнообразными.

Илай — милый человек. Но его религиозность, проявляющаяся большей частью в ци-

тировании Писания между двумя выстрелами, производит впечатление то позёрства, то 

кощунства, то опасной мании.

The Book of Eli

СТУДИИ: Alcon Entertainment, Silver 
Pictures
СТРАНА: США
РЕЖИССЁРЫ: Альберт Хьюз, Ален 
Хьюз («Из ада»)
СЦЕНАРИСТ: Гари Уитта
ПРОДЮСЕРЫ: Иоланда Т. Кохрэн, 
Сьюзен Дауни, Бродерик Джонсон
В РОЛЯХ: Мила Куинс, Гари Олдман, 
Дензел Вашингтон, Малкольм Мак-
дауэлл
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 
17 лет допускаются на фильм только 
в сопровождении взрослых)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Парадиз»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
14 января 2010 года

Книга Илая

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thebookofeli.ru

ЖАНР Боевик

*  Илай — английская транскрипция 

имени библейского пророка Илии.
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Сюжет
За последние два тысячеле-

тия (это как минимум) не было 

ещё ни одного года, на который 

бы не предсказывался конец 

света. И вот, не в силах более 

лицезреть несовершенство 

своего творения, Господь ре-

шает, наконец, удовлетворить 

ожидания нетерпеливых проро-

ков. Памятуя, что потоп уже од-

нажды показал себя средством 

ненадёжным, Бог посылает ле-

гион ангелов произвести «за-

чистку» Земли от населения. 

Не осталось больше ни одного 

праведника, и спасать некого...

Но в ангельском воинстве 

снова происходит раскол. На 

этот раз восстаёт архангел 

Михаил. Он знает праведника 

(которому ещё только предсто-

ит скоро родиться). И решает 

защитить носящую Спасите-

ля в чреве женщину от своих 

бывших подчинённых.

В придорожном кафе, за-

терянном посреди пустыни, к 

архангелу присоединяется не-

сколько гражданских, волей-

неволей вовлечённых в дело 

спасения человеческого рода. 

Устоят ли они против целого 

легиона ангелов во главе с 

Гавриилом?

Счастливый конец неиз-

бежен, как тепловая смерть 

вселенной.

Прогноз
Идея столкнуть героев не с 

ордой демонов, а с легионом 

ангелов — несомненно, свежая 

идея. Такого ещё не было. И 

после выхода на экраны филь-

ма «Легион» — тоже не будет. 

Так как идея, в сущности, не 

реализована. Осталась на 

словах. Между ангелами, ка-

кими их представляет Чарльз 

Стюарт, и демонами, какими 

их представляют прочие поста-

новщики кинокартин, разницы 

удивительно мало. Ну и стоило 

ли менять шило на мыло? Сто-

ило ли вообще воплощать эту 

задумку (ещё и рискуя вызвать 

недовольство верующих), если 

в итоге ничего нового в дей-

ствие не привнесено?

С Богом ли воюют, с Дьяво-

лом ли, а на экране всё то же: 

человечество на краю гибели, 

горстка героев, обречённая его 

спасать, ураганная пальба из 

всевозможных видов оружия и 

хорошие спецэффекты. Побои-

ще смотрится одновременно 

увлекательно и привычно. На-

столько привычно, что отсут-

ствие в сюжете даже намёка на 

логику (всемогущий Бог пыта-

ется истребить человечество — 

и не может!) вовсе не бросается 

в глаза. Может быть, потому, 

что в книгах Ветхого Завета, из 

коих Чарльз Стюарт — одно-

временно режиссёр и автор 

сценария — черпал вдохнове-

ние, логики нет тоже. Как заме-

тил Марк Твен, «читая Библию, 

поражаешься не столько все-

ведению Творца, сколько Его 

неосведомлённости».

Наиболее сильная сторона 

фильма — великолепный ак-

тёрский ансамбль: Денис Куэйд, 

Даг Джонс, Тайрис Гибсон. Им-

портированный из Великобри-

тании Пол Бреттани наводит на 

Михаила лоск английского ари-

стократизма, благодаря чему 

он становится похож не столько 

на ангела, сколько на агента 

007. Видимо, благодаря этому 

фильм всё-таки будет стоить 

тех денег, что обычно просят за 

билет в кинотеатр.

 Игорь Край

Ещё Марк Твен отмечал, что архангелы, должно быть, похожи на военных: они точно 

так же любят разрушения и носят оружие.

Чёрные крылья, вечный свет и тягостные думы.

Охотник на ангелов. А вы бы пошли 

учиться на такую специальность?

Спустившись на Землю, Михаил потерял большую часть способностей. Чтобы чувство-

вать себя увереннее, он прихватил два мешка автоматов.

Legion

СТУДИЯ: Bold Films
СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Скотт Чарльз Стюарт
СЦЕНАРИСТЫ: Питер Шинк, Скотт 
Чарльз Стюарт
ПРОДЮСЕРЫ: Нейшо Али, Стив Бесвик
В РОЛЯХ: Денис Куэйд, Пол Бретта-
ни, Даг Джонс, Кевин Дюран, Кейт 
Уолш, Эдриан Палики
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 
17 лет допускаются на фильм только 
в сопровождении взрослых)
ПРОКАТ В РОССИИ: BVSR Sony
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
28 января 2010 года

Легион

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
legionmovie.com

ЖАНР Ужасы, мистический боевик

С 1 января:
Принцесса и лягушка• 
(The Princess and the Frog)
Мультфильм

С 7 января:
Воины света• 
(Daybreakers)
Фантастический триллер

С 14 января:
Милые кости• 
(The Lovely Bones)
Фантастическая драма

Книга Илая• 
(The Book of Eli)
Вестерн, фантастика

С 21 января:
Дориан Грей• 
(Dorian Gray)
Драма, фантастика

С 28 января:
Воображариум доктора Парнаса• 
(The Imaginarium 
of Doctor Parnassus)
Приключения, фэнтези

Легион• 
(Legion)
Боевик, фэнтези

Зубная фея• 
(Tooth Fairy)
Семейная комедия

НА КИНОЭКРАНАХ 

РОССИИ В ЯНВАРЕ
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Сюжет
Слизь лягушек всегда в 

той или иной степени ядовита: 

это практически единственная 

защита бесхвостых земновод-

ных от хищников. Яд, впро-

чем, чаще всего совершенно 

безвреден для человека. Но у 

некоторых тропических видов 

может быть смертельным, как 

кураре, либо содержать гал-

люциногенные вещества.

Какое это может иметь от-

ношение к поцелую, после ко-

торого вместо лягушки вдруг 

видишь царевну? А никакого. 

То — биология, а то — сказка.

Но и в сказке следует со-

блюдать определённые предо-

сторожности. Так, целовать 

лягушку должен принц. Это 

принято. Это правильно. Это 

гарантирует предсказуемый 

результат. В новой же анима-

ционной ленте Джона Клемент-

са лягушку (предположительно 

мужского пола) целует прин-

цесса. И эффект, конечно же, 

оказывается обратным ожи-

даемому: вместо того чтобы 

рассеять чары, девушка пре-

вращается в лягушку сама.

Прогноз
Джон Клементс — мастер 

анимации: он уже показал, 

как он умеет работать, создав 

«Алладина» и «Русалочку». 

Новый мультфильм, снятый в 

лучших традициях диснеев-

ских студий, весел, красив и 

динамичен. Несомненно, он 

станет достойным продол-

жением творческой карьеры 

Клементса. Но ключевое сло-

во здесь — «продолжение».

Картина изобилует самоци-

татами — элементами, почти 

без изменений перенесёнными 

автором из прошлых его работ. 

С одной стороны, это порадует 

ценителей диснеевской ани-

мации. С другой стороны, от 

столь маститого автора можно 

было ожидать каких-то новых 

открытий. Но «Принцесса и ля-

гушка» смотрится всего лишь 

как перепевка старой темы.

Едва ли «Принцесса», по-

добно тому, как это произошло 

с «Русалочкой» и «Алладином», 

станет основой для мультипли-

кационного сериала. Ей явно не 

хватит оригинальности и ярких, 

запоминающихся персонажей.

 Игорь Край

Основа модели принцессы — аллади-

новская Жасмин. Переработана с учётом 

модной нынче политкорректности.

Картина недаром именуется анимаци-

онным мюзиклом: поют и танцуют в ней 

даже крокодилы.

Сочетание традиционной диснеевской ани-

мации и современных компьютерных тех-

нологий не всегда выглядит гармонично.

The Princess 
and the Frog

СТУДИИ: Walt Disney Animation, Walt 
Disney Pictures
СТРАНА: США
РЕЖИССЁРЫ: Рон Клементс («Алла-
дин», «Русалочка»), Джон Маскер
СЦЕНАРИСТЫ: Рон Клементс, Роб 
Эдвардс, Грег Эрб
ПРОДЮСЕРЫ: Питер Дел Вечо, Джон 
Лассетер
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джон Гудман, 
Кит Дэвид, Терренс Ховард
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех 
возрастов)
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: BVSR Disney
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
1 января 2010 года

Принцесса и лягушка

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
kuess-den-frosch.de

ЖАНР Анимационный 
мюзикл

Сюжет
Мужчина основывает 

свою самооценку на внешней 

привлекательности только 

в одном случае: если более 

никаких заслуг и достоинств 

он за собой припомнить не 

может. Дориан Грей нахо-

дится именно в такой си-

туации. Он очень заурядный 

молодой человек, способный 

обратить на себя внимание 

только исключительной кра-

сотой. Проблема в том, что 

именно это качество, как 

особенно остро понимают 

женщины, быстро проходит.

Удержать красоту на века 

может только искусство. До-

риан заказывает свой пор-

трет. И происходит тёмное 

мистическое чудо. С этого 

момента внешность Дориа-

на вопреки природе с года-

ми не меняется, лицо же на 

портрете — стареет. Стареет 

настолько быстро, насколько 

самовлюблённость и пороки 

истачивают душу Грея. Со 

временем Дориан начинает 

бояться и ненавидеть украв-

ший его душу холст.

Прогноз
Экранизируя классику, 

трудно прогадать: качество 

произведения, по которому 

ставится фильм, проверено 

временем, и великое имя его 

автора обеспечит бесплат-

ную рекламу. Но трудно и вы-

гадать. Классические произ-

ведения нелегко переложить 

на язык кинематографа, и 

постановщик неизбежно 

подвергнется критике за то, 

что исказил смысл и упустил 

суть (при этом мнения крити-

ков относительно того, в чём 

же эта суть заключалась, 

самым поразительным об-

разом будут противоречить 

одно другому). Кроме того, 

в случае успеха слава в зна-

чительной мере достанется 

автору, а не режиссёру.

Для Оливера Паркера та-

кая дилемма привычна. Он 

любит английскую литера-

туру и готов к тому, что зри-

тель пойдёт не «на Парке-

ра», а «на Оскара Уайльда». 

«Дориан Грей» — уже третий 

снятый им по произведениям 

этого писателя фильм. И пока 

всё говорит за то, что это бу-

дет один из лучших фильмов 

января будущего года.

Игорь Край

Паркер внёс в замысел Уайльда коррек-

тиву: в прочтении режиссёра Дориан 

Грей не просто высоко ценит свои внеш-

ние данные, он их сильно переоценивает

Dorian Gray

СТУДИЯ: Fragile Films
СТРАНА: Великобритания
РЕЖИССЁР: Оливер Паркер («Как 
важно быть серьёзным», «Идеаль-
ный муж»)
СЦЕНАРИСТЫ: Тоби Финлэй, Оскар 
Уайльд
ПРОДЮСЕРЫ: Пол Бретт, Саймон 
Фоусет, Александра Фергюсон
В РОЛЯХ: Колин Фёрт, Бен Барнс, 
Рейчел Херд-Вуд, Эмилия Фокс 
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 
17 лет допускаются на фильм только 
в сопровождении взрослых)
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Люксор»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
21 января 2010 года

Дориан Грей

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
orange.co.uk/doriangray

ЖАНР Драма

Из-за подобных сцен (весьма коротких, 

кстати) фильм, видимо, и получил столь 

строгий возрастной рейтинг.
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Сюжет
Несмотря на то, что фильм, 

безусловно, относится к жанру 

фэнтези, действие разворачи-

вается в «огнестрельном» 16 

веке. Соломон Кейн — наём-

ник, отчаянный рубака, пере-

бивший при исполнении про-

фессиональных обязанностей 

уйму народу, вдруг вспоминает, 

что убийство — смертный грех.

Неожиданный приступ рели-

гиозности приводит его к мысли 

навсегда завязать с насилием. 

Но не тут-то было. Силы тьмы 

не дремлют и снова вынужда-

ют героя взяться за меч.

Что важнее: спасти свою 

бессмертную душу от адских 

мук или спасти мир от наше-

ствия сил этого самого ада? 

Соломон оставляет этот во-

прос философам, а сам начи-

нает действовать в рамках соб-

ственной компетенции. То есть 

привычно рубит всех в капусту.

Прогноз
Кинокритики уже признали 

«Соломона Кейна», снятого 

по мотивам рассказов Робер-

та Ирвина Говарда (создателя 

знаменитого «Конановско-

го цикла»), лучшей работой 

Майкла Бассета. Собственно, 

выбор был очевиден. Так как, 

во-первых, две его предыду-

щих картины («На страже 

смерти» 2002 года и «Дикость» 

2006 года) просто провали-

лись. А во-вторых, на съёмки 

«Соломона» было затрачено 

45 миллионов долларов. По 

крайней мере, работу по при-

влечению средств Майкл про-

делал на совесть.

Майкл Бассет также являет-

ся и автором сценария. И, вне 

всякого сомнения, это лучший 

его сценарий. По тем же при-

чинам, по которым лучшим 

является и фильм. Проще гово-

ря, даже яростные схватки на 

мечах в этой картине навева-

ют смертельную скуку. Невоз-

можно отделаться от ощуще-

ния, что всё это уже было. Раз 

тридцать-сорок на экране герой 

поражал злодея точно таким 

приёмом. Понятно, что в бою 

приёмы выбирать не приходит-

ся, но стоит ли показывать то, 

что все столько раз видели?

Из положительных момен-

тов можно отметить лишь 

качественные спецэффекты 

и декорации. Но после «Вла-

стелина Колец» этим никого 

не удивишь.

Игорь Край

В фильме также будет немного выби-

вающейся из жанра стрельбы.

Solomon Kane

СТУДИИ: Czech Anglo Productions, 
Davis-Films, Wandering Star Pictures
СТРАНЫ: Франция, Великобритания, 
Чехия
РЕЖИССЁР: Майкл Дж. Бассет
СЦЕНАРИСТЫ: Майкл Дж. Бассет, 
Роберт И. Говард
ПРОДЮСЕРЫ: Михаэль Берроу, 
Сэмюэл Хадида
В РОЛЯХ: Джеймс Пьюфрой, 
Макс фон Сюдов, Рейчел Херд-Вуд
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некото-
рые материалы могут не подходить 
для детей)
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: West
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
31 декабря 2009 года

Соломон Кейн

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
solomon-kane.com

ЖАНР Боевое фэнтези

Но в конце концов добро опять одолеет 

зло грубой силой...

Сюжет
Помните комедию «Детса-

довский полицейский»? Когда 

человек волей случая оказы-

вается вынужден выполнять 

совершенно несвойственную 

ему социальную роль — это 

уже смешно. Здесь же герой 

попадает в ситуацию не толь-

ко абсурдную, но и фантастич-

ную. Крутой парень, хоккеист, 

мастер грубой игры и завсег-

датай штрафной площадки 

оказывается превращённым 

в зубную фею. Есть такая не-

счастная разновидность фей 

в западных странах: магии 

никакой, зато работа самая 

дурацкая — подбирать вы-

павшие молочные зубы.

Но Дерек Томпсон — чело-

век ответственный и азартный. 

Что бы ему ни было поручено, 

он не может делать это спустя 

рукава. Со временем хоккеист 

становится не только самой 

странной, но и самой лучшей 

феей. Кроме того, новый жиз-

ненный опыт радикально ме-

няет его характер.

Прогноз
Майкл Лембек может по-

хвастаться обширным послуж-

ным списком. В качестве актё-

ра он принял участие в созда-

нии более чем трёх десятков 

фильмов, почти столько же 

поставил в качестве режиссё-

ра. Другое дело, что в числе 

картин, которые он снимал и в 

которых снимался, не значит-

ся ни одной не только знаме-

нитой, но и просто известной. 

В основном это были сериалы, 

и не слишком успешные.

Но тем больше у «Зубной 

феи» шансов стать венцом 

его карьеры или даже нача-

лом нового её этапа. Фильм 

весьма неплох — в своей «ве-

совой категории», естествен-

но. Это развлекательная ко-

медия, смешная без натуж-

ности, которой грешат иные 

голливудские «шедевры» это-

го жанра. В фильме снялись 

хорошие артисты: достаточно 

упомянуть Билли Кристалла 

(«Анализируй это», «Корпо-

рация монстров»).

Идея, лежащая в основе 

сюжета, не оригинальна, но 

и цели потрясти зрителя но-

визной авторами явно не ста-

вилось. Фильм задуман как 

старая добрая комедия само-

го традиционного типа. Если 

такой и получится — будет 

прекрасно!

Игорь Край

Трус не играет в хоккей!

Чтобы испытать когнитивный диссо-

нанс, не обязательно знать, что эти сло-

ва означают.

Дереку и в голову не приходило, с каки-

ми опасностями сопряжена работа фей.

Tooth Fairy

СТУДИИ: Blumhouse Productions, 
Foxvan Productions, Mayhem Pictures
СТРАНЫ: США, Канада
РЕЖИССЁР: Майкл Лембек
СЦЕНАРИСТЫ: Лауэлл Ганц, Бэбау 
Мэндэл, Джошуа Стернин
ПРОДЮСЕРЫ: Джейсон Блум, Марк 
Кьярди, Гордон Грэй
В РОЛЯХ: Дуэйн Джонсон, Эшли 
Джадд, Джули Эндрюс, Билли Кристал
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некото-
рые материалы могут не подходить 
для детей)
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Фокс»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
28 января 2010 года

Зубная фея

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
toothfairy-movie.com

ЖАНР Семейная комедия
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«Паранормальное явление» — первый достойный на-

следник культовой «Ведьмы из Блэр». Никому не 

известный режиссёр Орен Пели за скромные деньги снял у 

себя дома псевдодокументальный фильм ужасов и отправил 

его на кинофестивали, а заодно и голливудским продюсерам. 

Те, вспомнив о феноменальной «Ведьме», заинтересовались 

проектом и спустя два года с момента первого показа карти-

ны решили выпустить «Паранормальное явление» на боль-

шие экраны. И, как оказалось, не прогадали.

О коммерческом успехе говорят кассовые сборы — почти 100 

миллионов долларов за месяц проката, что приближает картину 

к традиционно хэллоуиновским «Пилам». И это при скромном 

любительском бюджете и смешных расходах на рекламу!

Поклонники хорроров довольны: фильм получился дей-

ствительно жуткий. Первое достоинство «Паранормального 

явления» — актуальность. Сейчас большинство успешных 

хорроров — омерзительные слэшеры, пугающие правдопо-

добными сценами издевательства над людьми, как правило, 

очень молодыми. Зритель же давно соскучился по саспенсу. 

В «Паранормальном явлении» показатель саспенса зашкали-

вает: здесь нет ни крови, ни монстров, только ожидание чего-

то ужасного. Композиционно сценарий будто бы скопирован 

с «Вия» Гоголя. Есть две разновидности сцен: дневные и тре-

вожные ночные, когда неизвестная злая сущность пробуж-

дается и с каждым разом становится всё опаснее. Апофеоз 

ужаса наступает, когда отходящий от очередной ночи зритель 

видит, что светлое время суток перестаёт быть спасением.

Второе достоинство «Паранормального явления» — про-

фессиональная манипуляция человеческими страхами. По-

сле «Челюстей» и «Открытого моря» люди боялись купать-

ся, после «Техасской резни бензопилой», «Дома восковых 

фигур» и «У холмов есть глаза» — ездить по провинции, а 

после «Кошмара на улице Вязов» и «Паранормального яв-

ления» — спать. Орен Пели пугает тем, чего нельзя избе-

жать, что является обязательным элементом жизни каждого. 

Он неоднократно подчёркивал это в своих интервью. Герои 

правдоподобны и располагают к себе, и они, естественно, не 

могут уйти от преследующего ужаса. Спасения нет — нигде.

Звук в фильме не похож на любительский (он слишком чи-

стый, отсутствуют посторонние шумы), но впечатления это не 

портит. Сведён он на удивление качественно. Ночью, когда 

герои спят, слышен каждый шорох и скрип, и «ба-бах» по-

среди тишины действительно заставляет вздрогнуть. Не от 

громкости, а от неожиданности — ведь ему предшествовала 

совершенно безобидная тихая сцена.

С картинкой же Орен Пели сотворил такое, что не удава-

лось многим именитым коллегам. Ночные сцены поставле-

ны так, что они кажутся действительно тёмными, но всё, что 

нужно видеть зрителю, он видит: и белёсые следы на полу, и 

включающийся в коридоре свет...

Будем откровенны, «Паранормальное явление» не при-

внесло в жанр ничего нового. Это просто хороший фильм, 

позаимствовавший лучшие хоррор-идеи. Он не станет куль-

товым, потому что в нём нет ни интересной мифологии, как 

в той же «Ведьме», ни ярких героев, ни оригинальных реше-

ний, — как в плане сценария, так и в плане визуального ряда. 

Фильм не захочется пересматривать: зная каждый скрип и 

сюжетный поворот, вы перестанете пугаться. Но на один, на 

первый раз — это чуть ли не лучшая страшилка года. Осо-

бенно для тех, кто сможет посмотреть её в полной тишине, в 

одиночестве, перед сном.

Итог: глоток свежего воздуха на фоне бесконечных слэ-

шеров. Всем поклонникам псевдодокументальных фильмов 

смотреть обязательно.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Какова твоя цель? Какой у тебя любимый цвет?» (Мика пытается 

наладить контакт с паранормальной сущностью).

грязная картинка• 
элементы трэша• 
зубастые монстры• 

ОТСУТСТВУЮТ

пугающая атмосфера• 
качающаяся люстра• 
спецэффект• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Паранормальное явление
Paranormal Activity

СТУДИИ: Blumhouse Productions, Paramount Pictures ● РЕЖИССЁР: Орен Пели 
● СЦЕНАРИСТ: Орен Пели ● ПРОДЮСЕРЫ: Орен Пели, Джейсон Блум, Тони 
Тейлор, Амир Збеда ● В РОЛЯХ: Кэти Фезерстон, Мика Слот ● ПРЕМЬЕРА В 
РОССИИ: 4 ноября 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Каро-Премьер» ● ВОЗ-
РАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопро-
вождении взрослых)

Ведьма от Вия

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Ведьма из Блэр: Курсовая с того света» (1999)• 
Николай Гоголь «Вий»• 

ЖАНР Ужасы

Изначально для показа в кинотеатрах планировалось снять римейк «Паранормального 

явления».

После такого укуса вилки уже не страшны.
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Чарльз Диккенс — писатель, творчество которого пронизано 

презрением к богатству и желанием его достичь. А всё от-

того, что в детстве он успел вкусить изнеженной жизни ребенка 

состоятельной семьи, а потом его отец разорился и попал в дол-

говую яму. Юный Чарльз был вынужден работать на фабрике, 

эксплуатирующей детский труд.

За свою не очень длинную, но плодотворную жизнь ан-

глийский писатель, чья слава одно время превосходила славу 

самого Байрона, написал немало произведений о бедности и 

мечтах о богатстве, о честности и нежелании смириться с поло-

жением вещей. Одно из самых известных — «Рождественская 

история». В новелле повествуется о богаче Эбенезере Скруд-

же, который презирал бедность, но при этом жил как бедняк, 

экономя на всем. Он постоянно пересчитывал свои денежки, 

сидя в тёмном и холодном кабинете, не желал тратиться даже 

на освещение и обогрев. Ему были чужды любовь, он ненави-

дел праздники и веселье — ведь эти вещи не несут человеку 

никакой финансовой выгоды, более того, они уменьшают коли-

чество денег в кармане.

Но в одно прекрасное и такое ненавистное для Скруджа 

Рождество (ведь приходится давать отпуск работникам!) к 

нему являются призраки. Они показывают старому скряге, что 

он потерял в погоне за состоянием, которое вряд ли сумеет 

даже потратить за отпущенные ему годы жизни. Они показы-

вают ему смерть. Скрудж прозревает и становится одним из 

самых добрых и щедрых жителей своего города.

Классическую историю взялся переложить в анимационный 

формат режиссёр Роберт Земекис. Новый фильм делался с ис-

пользованием той же технологии захвата движения, которую 

Земекис использовал, работая над своими шедеврами «Назад 

в будущее» и «Кто подставил кролика Роджера». Технология 

состоит в том, что на реальных актёров навешивают марке-

ры, движение которых отслеживается камерой. Актеры играют 

свои роли как обычно, за исключением того, что делать это 

можно хоть на заднем дворе киностудии: их не надо гримиро-

вать, одевать в костюмы, помещать в декорации и освещать, 

всё это будет нарисовано потом. Камеру интересуют только 

датчики, приклеенные на одежду и на лицо. Когда персонажи 

будут нарисованы, аниматорам останется только совместить 

их ключевые точки с уже отснятыми маркерами — и вуаля! — 

трёхмерные герои начинают ходить, говорить и вести себя как 

актёры, которые их играли.

«Рождественская история» дарит нам невероятно красивую 

картинку, фантастические пролёты камеры над викторианским 

городом и пейзажами Старой Англии, ярких персонажей и клас-

сический сюжет, заставляющий задуматься о бренности мате-

риальной стороны нашей жизни. Но есть у фильма и минусы. 

Прежде всего — главная идея, поверить в которую почти невоз-

можно. Перерождение старого скупердяя в щедрого старичка 

выглядит абсолютно недостоверно. Резкое изменение привы-

чек пожилого человека — куда более фантастичный момент 

фильма, чем все видения вместе взятые. Но это претензия 

скорее к Диккенсу, чем к Земекису. Ещё один минус фильма — 

тёмная, депрессивная, местами страшная эстетика. Да и сюжет 

у него не особенно новогодний. Ощущения праздника, который 

должен быть у истинно рождественской истории, в нём нет.

Итог: красивая мрачная лента, которая может испугать 

зрителя, пришедшего на празднично-новогодний сеанс. Если 

заинтересовались, смотрите в 3D — на плоском экране мно-

гое теряется.

Надежда Маркалова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Тебя посетят три Призрака.

— Не хочу!

(Диалог с призраком умершего партнёра)

Чарльз Диккенс, по воспоминаниям современников, был немного • 
не в своём уме: он любил разговаривать с призраками собствен-

ных персонажей. И если бы не творческий характер этих галлю-

цинаций, его наверняка упекли бы в сумасшедший дом.

Джим Кэрри сыграл четыре роли: Скруджа во всех возрастах и • 
трёх Призраков. Гэри Олдман сыграл три роли: Боба Крэчита, 

Марли и малыша Тима.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

лишние кадры• 
излишнее морализаторство• 
весёлый дух Рождества• 

ОТСУТСТВУЮТ

рождественские Призраки• 
глубокая могила• 
Смерть и её адская колесница• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Рождественская история
A Christmas Carol
СТУДИИ: Walt Disney Pictures, ImageMovers ● СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: 
Роберт Земекис ● СЦЕНАРИСТ: Роберт Земекис ● ПРОДЮСЕРЫ: Кэтерин 
С. Консепшн, Джек Рэпк, Хезер Смит ● В РОЛЯХ: Джим Керри, Гэри Олдман, 
Кэри Элвес, Робин Райт Пенн, Колин Фирт, Боб Хоскинс ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
19 ноября 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: BVSPR Sony ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙ-
ТИНГ: PG (некоторые материалы могут не подходить для детей)

Ночь перед Рождеством

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Кошмар перед Рождеством» (1993)• 
«Гринч — похититель Рождества» (2000)• 

ЖАНР Сказка, фэнтези, драма

Трёхмерная фактурность на крупных планах просто поражает.

Модель Скруджа, почти не перерисовывая, можно использовать для экранизации любой 

русской народной сказки. Очень уж он похож на Бабу-Ягу!Гэри Олдман сверху, Гэри Олдман... снизу.
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Вуходящем году индийские учёные доказали, 

что в результате увеличения солнечной активно-

сти Земля подвергается всё более сильной бомбардировке 

нестандартными нейтрино, которые не только взаимодейству-

ют с привычной нам материей, но и разогревают ядро планеты 

до каких-то неприличных температур. Разумеется, грозит этот 

процесс вовсе не улучшением климатических условий в высо-

ких широтах, а самым настоящим концом света, причём очень 

скоро — догадайтесь-в-каком году. Извержения вулканов и 

землетрясения, цунами высотой в Эверест и полный коллапс 

человеческой цивилизации — и всё это из-за каких-то мелких 

нейтрино, которые плохо учили в школе законы физики.

По сути, работая над «2012», Эммерих обновил собственный 

опыт пятилетней давности, сняв ещё один «Послезавтра» (а 

истории о маленьких, но гордых людях, несгибаемых перед ли-

цом глобальной угрозы, восходят ещё к дебютной полнометраж-

ке режиссёра). Ленты даже выстроены похоже: первые минут 

десять нам показывают учёных и политиков, а затем на экране 

начинается двухчасовое светопреставление, в рамках которого 

панорамные картины гибнущих городов перемежаются круп-

ными планами чудом выживающих героев, а вопли отчаяния 

сменяются прочувствованными речами. Где-то неподалёку бол-

таются кусочки семейной драмы и конспирологического трилле-

ра, но они пришиты к фильму настолько белыми нитками, что 

лучше сделать вид, будто их нет.

Актёры, очевидно, решили не напрягаться: всё равно смо-

треть будут не на них, а на спецэффекты. Те, в свою очередь, 

тоже далеки от идеала, они берут скорее количеством, чем каче-

ством. Главные козыри фильма — бешеная динамика и бездон-

ная фантазия создателей, которые скармливают зрителю одну 

сногсшибательную сцену за другой. Есть от чего прилипнуть к 

широкому экрану. Увы, ближе к концу фильма снова включает-

ся дежурная шарманка: семейные ценности, межнациональное 

единение, бытовой героизм... Но, наверное, оно и к лучшему — 

уровень адреналина в крови надо понижать постепенно.

Ни одна отечественная рецензия на «2012» не обходится без 

торжественной констатации: наконец-то в голливудском фильме 

русские — не тупые моральные уроды с руками по локоть в кро-

ви и литературными фамилиями, а обычные люди, со своими 

плюсами и минусами. Факт обнадёживающий, но и насторажи-

вающий, если вспомнить, с каким интересом соавторы сцена-

рия изучали Москву во время визита в российскую столицу. Как 

знать — может быть, нас готовят на роль следующей жертвы гло-

бального катаклизма, вызванного, например, разрушительным 

воздействием микроволн на молекулярную структуру воды.

Итог: в парке Горького на берегу реки стоит «Буран», вну-

три «Бурана» — аттракцион «четырёхмерного» кино. Тебя 

сажают на подвижную платформу, выдают поляризационные 

очки и показывают десятиминутный мультик про космическую 

битву. «2012» добивается такого же тотального погружения 

в обычном кинозале, без очков и дёргающегося пола. Уже 

потом, после финальных титров, понимаешь, что посмотрел 

фильм, сделанный крайне технично, но без малейших пре-

тензий на идейность или художественность. Впрочем, если 

бы перед вами стояла цель отработать двухсотмиллионный 

долларовый бюджет, вы бы что выбрали — научную досто-

верность и сложных персонажей или кучу спецэффектов и 

жизнеутверждающий пафос?

Петр Тюленев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Это была Эйфелева башня?

— Она самая.

(Гордон и Саша, взлетая над Лас-Вегасом)

Сын Кёртиса коротает дорогу в Йеллоустонский парк за консолью • 
PlayStation Portable. За полтора месяца до премьеры фильма по-

ступила в продажу новая версия этой игровой системы PSP Go, 

однако в руках парня — старая модель.

Юрий Карпов называет Ан-225 русским самолётом, однако после • 
распада СССР «Антонов» принадлежит Украине.

В конце фильма выжившие берут курс на Южную Африку. Не про-• 
пустите чемпионат мира по футболу!

ПРОДАКТ-ПЛЕЙСМЕНТ

пришельцы• 
Годзилла• 
глобальное потепление• 

ОТСУТСТВУЮТ

всемирный потоп• 
Ной• 
ковчеги• 

ПРИСУТСТВУЮТ

2012
СТУДИЯ: Columbia Pictures ● СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Роланд Эммерих ● 
СЦЕНАРИСТЫ: Роланд Эммерих, Харальд Клозер ● ПРОДЮСЕРЫ: Аарон Бойд, 
Роланд Эммерих, Ута Эммерих ● В РОЛЯХ: Джон Кьюсак, Тэнди Ньютон, Вуди 
Харрельсон, Дэнни Гловер, Аманда Пит, Оливер Плэтт, Чиветел Эджиофор, 
Джон Биллингсли, Джордж Сигал, Морган Лили ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 12 ноя-
бря 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: BVSPR Sony ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

«Нет больше твоей Америки!»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Послезавтра» (2004)• 
роман Сакё Комацу «Гибель дракона»• 

ЖАНР Апокалипсис

Авианосец ВМС США «Лос-Анджелес» выходит в Тихий океан.

Отшельник-параноик уверен, что эвакуационные корабли отправятся в космос.

Успеет? Не успеет? Подсказка: это даже не середина фильма.
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Есть на свете девушки, которым фатально не везёт в личной 

жизни, и Белла Свон — одна из них. Близкие возлюбленного-

вампира воспринимают Беллу в основном с гастрономической 

точки зрения, а сам он ни в какую не хочет превращать свою 

любимую в бездушного монстра. Просьбы девушки становятся 

всё более настойчивыми, родственникам всё труднее сдержи-

вать себя рядом со столь аппетитной особой, и Эдвард решает 

уехать вместе с семьёй от греха подальше. Время он выбрал не 

слишком подходящее — в округе начинают пропадать люди, и 

следы указывают на каких-то гигантских зверей. Так в сиквеле 

появляются новые действующие лица — оборотни. Однако это 

не те кровожадные монстры, к которым привыкли зрители по 

другим ужастикам. Историческая миссия волколаков — охра-

нять людей, истребляя вампиров-кровососов. Один из них, 

индеец-подросток — друг Беллы, который помогает ей спра-

виться с депрессией после ухода Эдварда. Впрочем, новые от-

ношения не мешают Белле страдать по Эдварду и проявлять чу-

деса мазохизма, чтобы любимый являлся ей хотя бы в видениях. 

Девочки, не повторяйте увиденное! Прыжки со скалы и падения 

с мотоцикла хорошо кончаются только в сказочных фильмах.

Сюжетные линии напоминают клубок проводов под компью-

терным столом — непонятно, куда половина из них ведёт и для 

чего вообще нужны. Более-менее внятно раскрытые в книге, в 

фильме они сжаты до одной-двух фраз или сценки в несколько 

секунд. Важнейшие эпизоды (вроде трагедии на дне рождения 

Беллы, из-за которой Каллены и решают уехать) выглядят ском-

канными и неубедительными, а большая часть второстепенных 

персонажей и сюжетов становятся просто балластом, заполняю-

щим лишнее место на плёнке.

Обрывочность и торопливость не придают картине динамики. 

Сцены с участием вампиров и оборотней, имеющие огромный 

потенциал зрелищности, заканчиваются гораздо раньше, чем у 

зрителя успевает «захватить дух», и потому выглядят нелепо, 

почти комично. Гигантские волки появляются перед камерой 

пару раз за весь фильм: случайно отвлёкшись, вы рискуете упу-

стить момент и не увидеть их вообще. Противостояние «крас-

ных и белых» остаётся практически за кадром, и мы узнаём о 

«боевых действиях» в основном из реплик вроде «Сегодня мы 

догнали Викторию до канадской границы!»

Достоверность литературного описания страданий несчастной 

любви порадовала бы любого подросткового психолога. В экра-

низации же внутренние переживания героев передаются через 

неопределённое выражение лица, которое очень плохо удаётся 

актерам, и опять-таки урезанные до примитивности диалоги.

Почему же столько людей по всему миру буквально сходят с 

ума по «Новолунию»? Единственная интрига картины — кто бо-

лее привлекателен с точки зрения Беллы: «юноша бледный со 

взором горящим» Эдвард или верный пёс и горячий (температу-

ра тела более 40 градусов) индейский парень Джейкоб. Нетра-

диционная подача «классических» персонажей ужастиков, вам-

пиров и оборотней, похожа скорее на гротеск, доведённую до 

абсолюта идеализацию. Каллены и Эдвард олицетворяют образ 

идеальной семьи, и возраст вампиров означает вечность этого 

образа. Для Беллы стать одной из них означает стать частью 

вечности, то есть умереть. В противоположность им — откры-

тый, светлый Джейкоб, настоящее воплощение жизненной энер-

гии и сил природы. Каждая девушка в возрасте Беллы сталки-

валась с той же проблемой поиска и выбора, этому посвящено 

множество кинокартин. Но этот фильм — редкий случай, когда 

подростковые проблемы, пропущенные сквозь призму мистики, 

дали на выходе настолько удачный и своеобразный продукт. 

Тысячи девочек легко смогли мысленно вписать себя на место 

Беллы Свон и принять её историю как свою.

Итог: вместо мистического триллера перед нами видеопо-

собие по психологии для самых маленьких. Фильм представ-

ляет собой отражение вечных метаний женщины между бо-

гатым, холодным красавцем-аристократом и автомехаником, 

который простоват, волосат и вонюч, но не лишён животной 

привлекательности. Мужские образы больше напоминают во-

площённую эротическую фантазию девочки-подростка, чем 

персонажей фантастического фильма.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Это... типа огромные волки! И они охотятся... ну... на кого-то!» 

(Белла рассказывает отцу об оборотнях).

Фильм установил новый рекорд по количеству проданных до пре-• 
мьеры билетов, опередив даже «Звёздные войны».

Фанаты саги разделились на «вампиров» и «оборотней». Послед-• 
ние не согласны с выбором Беллы в «Новолунии» и ведут настоя-

щие интернет-войны со сторонниками Эдварда.

Актеры-индейцы отнеслись к ролям вервольфов очень серьёзно. • 
Один из них признается, что молился предкам, прося разрешения 

сыграть оборотня из племени Квилет. Актерам пришлось пройти 

«волчий лагерь» — комплекс упражнений для молодого оборотня. 

Но ребята не жаловались и даже получали удовольствие. Во вре-

мя перерывов они продолжали практиковаться в волчьих криках, 

забавляя всю съёмочную группу.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

интрига• 
экшен• 
психологизм• 

ОТСУТСТВУЮТ

оборотни и вампиры• 
подростки• 
любовный треугольник• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Сумерки. Сага. Новолуние
The Twilight Saga: New Moon
СТУДИИ: Summit Entertainment ● СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Крис Вайц ● СЦЕ-
НАРИСТ: Мелисса Розенберг ● ИСТОЧНИК: Стефани Майер «Новолуние» ● ПРО-
ДЮСЕРЫ: Карен Розенфельт, Билл Баннерман, Вик Годфри ● В РОЛЯХ: Кристен 
Стюарт, Роберт Паттисон, Тэйлор Лотнер, Эшли Грин ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 19 
ноября 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: West ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-
13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

Не везёт мне в смерти — 
повезёт в любви!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Кровь и шоколад» (2007)• 
«Интервью с вампиром» (1994)• 

ЖАНР Фэнтези, мистика, мелодрама

Даже вампирам-вегетарианцам трудно сдерживаться при 

виде крови. Этот друг Беллы тоже «не такой, как все».Любовные сцены по-прежнему предельно целомудренны.
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Многим из нас при просмотре очередного фильма о кос-

мическом вторжении приходила в голову мысль: «А что, 

если найдём мы, а не нас? Как встретили бы нас инопланетя-

не?» Фильм с таким перевёртышем в основе сюжета просто 

обречён был появиться. И вот, наконец, нам представилась 

возможность посмотреть на вторжение пришельцев-землян в 

повседневную жизнь зелёных человечков.

К сожалению, на этом оригинальность анимационной но-

винки заканчивается. Несмотря на европейское происхожде-

ние, мультфильм трудно отличить от стандартного голливуд-

ского продукта, хотя именно американские «космические» сте-

реотипы в нём и высмеиваются. В маленьком инопланетном 

городке и в самих его жителях легко угадывается пародия на 

США времён первых космических полётов. Астронавт Чак во-

площает национальную гордость: выйдя из корабля, он первым 

делом втыкает в землю звёздно-полосатый флаг и лишь по-

том замечает перед собой толпу ошарашенных инопланетян. 

Создатели «Планеты 51» собрали и соединили в одном произ-

ведении все возможные сюжетные штампы, известные момен-

ты и узнаваемые черты классической фантастики. Отсылки 

начинаются с названия мультфильма и имени главного героя 

(Лем) и далее появляются практически ежеминутно. Например, 

не раз обыгрывается увлечение американцев пятидесятых 

трэш-ужастиками о кровожадных пришельцах. Но все шутки 

настолько качественны и так гладко вписываются в сюжет, что 

каждый раз вызывают улыбку, а не раздражение. Несмотря 

на вторичность происхождения, персонажи вроде «Чужого»-

щенка в рамках мультфильма вполне самостоятельны и имеют 

собственные яркие характеры. Основное действие дополняют 

многочисленные мини-эпизоды с колоритными действующими 

лицами — от вредной ящерки до хиппи и дам с чайной вече-

ринки. Радует внимание создателей к картинке: и мимика ге-

роев, и сам их быт прорисованы крайне подробно и тщательно. 

Пейзажи и интерьеры далекой планеты изобилуют мелкими 

предметами и деталями, которые приятно замечать.

Фильм прекрасно выстроен: в нём нет противоречий, «про-

висаний» и бессмысленных диалогов. И пока действие осно-

вано на юморе, никаких претензий к картине нет. Но любая 

попытка авторов стать серьёзными перечёркивает все до-

стоинства мультфильма. Шаблонная голливудская патетика 

вызовет лишь скуку у детей и раздражение — у родителей. 

Именно из-за тошнотворного пафоса последние двадцать 

минут «Планеты 51» смотреть совершенно невозможно.

Итог: качественная калька с американских мульт-

блокбастеров, которая могла бы стать чем-то большим, 

если бы создатели не копировали чужих персонажей и при-

ёмы, а придумали свои. Робопёс-зонд, похожий на ЕВУ из 

«ВАЛЛ·И», очень мил, но сам ВАЛЛ·И всё-таки лучше. «Пла-

нета 51» идеально подходит для семейного просмотра, но, 

увы, на один раз.

Анастасия Казимирко-Кириллова 8
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Что вам нужно?!

— У вас тут нет капучино? И пирожок бы какой-нибудь...

— Нет, ну в смысле, вы здесь, чтобы захватить наш мир... съесть 

наши мозги?..м

(Диалог зелёного человечка с пришельцем-астронавтом)

Название фильма отсылает к «Зоне 51» — секретной базе в пусты-• 
не Невады, где якобы находятся обломки инопланетного корабля.

Кстати, сама база присутствует в мультике под названием коми-• 
чески секретной «Зоны 9».

Большинство упоминаемых трэш-ужастиков существуют на са-• 
мом деле. Создатели не забыли даже «Атаку пятидесятифутовой 

женщины» (1958).

ЭТО ИНТЕРЕСНО

оригинальность• 
пошлость• 
насилие• 

ОТСУТСТВУЮТ

зелёные человечки• 
Америка пятидесятых• 
игра на узнаваемость• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Планета 51
Planet 51
СТУДИИ: Handmade Films, Ilion Animation Studios ● СТРАНЫ: Великобритания, 
Испания ● РЕЖИССЁРЫ: Хорхе Бланко, Хавьер Абад, Маркос Мартинез ● 
СЦЕНАРИСТ: Джо Стиллман ● ПРОДЮСЕРЫ: Томас Д. Адельман, Гай Коллинз, 
Игнасио Перез Долсет ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЛИ: Гари Олдман, Дуэйн Джонсон, 
Джессика Бил, Джастин Лонг ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 19 ноября 2009 года ● 
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Парадиз» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые ма-
териалы могут не подходить для детей)

Где-то я это уже видел...

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«ВАЛЛ·И» (2008)• 
«Монстры против пришельцев» (2008)• 

ЖАНР Анимационная комедия

Вот такие милые питомцы у жителей далёкой планеты.

Похоже, Ровер — плод любви «ВАЛЛ·И» и ЕВЫ.

Попробуй объясни этим пришельцам, что ты не собираешься их захватывать! Добро пожаловать в «Цирк уродов»!
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Взнаменитом сборнике «Ночная смена» Стивена Кинга есть 

апокалиптический рассказ «Ночной прибой». Это история о 

группе молодых людей, живущих на морском побережье и слу-

шающих последние радиотрансляции. Человечеству приходит 

конец — грипп A6 оказался смертельно опасным и стремительно 

распространился по всему миру. Знаменитому писателю было 

интересно поведение этой компании, знающей, что они — одни 

из последних на Земле и что каждый может в любой момент за-

болеть. У писателя получилась эмоциональная драма, сильная и 

и атмосферная. Глобальные проблемы ему были неинтересны.

«Носители» — расширенная версия этой истории. Плагиат? 

Нет, скорее переосмысление «Ночного прибоя». Подтверждая 

это, прокатчики лично попросили Кинга высказать мнение о 

картине. Культовый писатель заявил: «Можно ли назвать «Но-

сителей» великим кино? Нет. Но это — хорошее кино».

На создание фильма испанских режиссёров Алекса и Дэви-

да Пасторов вдохновили первые телевизионные сюжеты о пти-

чьем гриппе. В свете поднятой шумихи вокруг свиного гриппа 

кино сейчас актуально и злободневно: герои не расстаются с 

респираторами, как некоторые особо боязливые жители круп-

ных городов — с масками.

Как и в «Ночном прибое», повествование крутится вокруг 

нескольких молодых людей, стремящихся к морю. От болезни 

нет лечения, заражён — значит мёртв. Коснулся инфициро-

ванного — мёртв. А теперь вопрос: что делать, если болезнь 

поразила близкого человека? В этом вопросе вся проблема-

тика «Носителей», остальное лишь декорации. Жанр карти-

ны — апокалиптическое роуд-муви. Двое парней и две девушки 

находятся в постоянном движении, едут на машине по амери-

канской провинции. Им приходится постоянно останавливаться, 

чтобы дозаправиться, найти лекарства, да и просто поспать. В 

лучших традициях дорожных приключениях после каждой вы-

лазки обязательно что-то случается. В жанре заявлен триллер, 

поэтому это что-то непременно должно быть плохим. Помощи 

и поддержки ребятам ждать неоткуда, поэтому они постоянно 

влипают в неприятные истории. К сожалению, действительно 

интересной получилась разве что встреча с заражённой девоч-

кой и её отцом, где каждому пришлось сделать сложный мо-

ральный выбор: бросить заражённую малышку либо остаться 

с ней, подвергая всех опасности. В остальном — сплошные 

штампы. Герои ходят по тёмным коридорам огромного отеля, 

напоминающего кинговский «Оверлук», с криками «Э-э-й, есть 

кто?», крутые мужики ищут девушек для забав, дверные погре-

мушки предупреждают об опасности...

Исполнители главных ролей оказались не готовы к драме. 

Только Крис Пайн, сыгравший молодого Джеймса Кирка в но-

вом «Звёздном пути», справился с ролью лидера команды, 

человека, который принимает самые ответственные решения. 

За развитием этого героя интересно следить, когда как другие 

персонажи похожи на «мясо для слэшера». Это прошло бы на 

ура в «Техасской резне бензопилой» или «Хэллоуине», но «Но-

сители» — фильм другого жанра, так что отсутствие эмоцио-

нального драматического конфликта сильно ему вредит. К тому 

же у главных действующих лиц напрочь отсутствует совесть — 

они до самого конца кажутся бесчеловечными марионетками.

Единственное и главное достоинство фильма — его стили-

стика. «Руины» стали фильмом ужасов на ярком солнце, дока-

завшим, что мрачная и страшная история может развернуться 

в жарком месте в светлое время суток, без тёмных сцен и рез-

ких «Бу-у-у!». «Носители» выглядят тоже оригинально: ярко-

зелёные луга, голубое чистое небо и жёлтый песок. С другой 

стороны — гибель человечества, заброшенные дома и города, 

пустые автодороги. Планета продолжает жить, но люди вымира-

ют. Зрелище, стоит признать, захватывающее.

Итог: развитие «Ночного прибоя» Стивена Кинга. Типичный 

молодёжный триллер — неплохой, но и не выдающийся.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Надел презерватив и думаешь — судьбу обхитрил?» (Главный 

герой о костюме полной химической защиты).

отрубленные конечности• 
Стивен Кинг• 
мутанты• 

ОТСУТСТВУЮТ

дверные погремушки• 
бессовестная молодёжь• 
убийство овчарки• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Носители
Carriers
СТУДИИ: Paramount Vantage, Ivy Boy Productions, Likely Story, This Is That 
Productions ● РЕЖИССЁРЫ: Алекс Пастор, Дэвид Пастор ● СЦЕНАРИСТЫ: Алекс 
Пастор, Дэвид Пастор ● ПРОДЮСЕРЫ: Энтони Брегман, Рэй Анджелик ● В РО-
ЛЯХ: Крис Пайн, Лу Тэйлор Пуччи, Пайпер Перабо, Эмили Ванкэмп ● ПРЕМЬЕРА 
В РОССИИ: 26 ноября 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Централ Партнер-
шип» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (некоторые материалы могут не подхо-
дить для лиц до 13 лет)

Птичьему гриппу посвящается

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«28 дней спустя» (2002)• 
Стивен Кинг «Ночной прибой»• 

ЖАНР Постапокалиптический триллер

Апокалиптическая экономия: в фильме задействовано менее 20 актёров.

Гримёры перечитали множество книг, посвящённых раз-

личным гриппам, в том числе знаменитой «испанке». Сейчас, друзья, машинку поймаю и поедем.Дорогая, ты мне кажешься заразной!
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Сюжет этого классического фильма поистине 

сюрреалистичен: четыре астронавта, выпол-

нив миссию в глубоком космосе, возвращаются на 

Землю, на которой за время их полёта прошло семьсот 

лет. Родной мир успел настолько измениться, что астронавты 

посчитали его другой планетой земного типа, на которую они 

высадились, возможно, вследствие навигационной ошибки.

Количество астронавтов сильно сокращается ещё в первой 

трети фильма, и у нас остаётся один-единственный главный 

герой — Тейлор в исполнении Чарльтона Хестона, которому и 

предстоит выяснить, что же это за бредовое место такое, куда 

закинула его злодейка-судьба. 

Разумную жизнь на этой планете представляют огромные 

обезьяны, а люди здесь — существа без речи и культуры, 

дикие и неразумные. По мнению хозяев планеты, они даже 

дрессировке не поддаются: их держат в клетке, на них охотятся 

и используют для научных экспериментов, в общем, делают всё, 

что мы привыкли делать с братьями нашими меньшими.

Нашему герою предстоит доказать, что он — не такой, 

как остальные особи его вида, а вполне себе разумный и 

цивилизованный... Проблема в том, что кое-кто из правящей 

верхушки правительства обезьян вполне в курсе истории, 

включающей разумных людей, но он пытается всеми силами 

скрыть эти факты от остальной части населения обезьянника. 

Поэтому все усилия молодых учёных Зиры и Корнелиуса 

рассказать о своей чудесной находке ни к чему не приводят. 

А наш герой отправляется искать свою судьбу дальше — в 

запретную зону.

Критики сходятся в том, что этот фильм — о современной 

жизни, хоть и снят в конце 60-х. Бросающееся в глаза 

в начале картины классовое неравенство и дикость общества 

«Планеты обезьян» к концу повествования оказываются 

до боли знакомыми и ужасно похожими на современную 

человеческую цивилизацию — перед нами общество, в котором 

существуют несправедливость и социальная дискриминация. 

Авторы показывают религиозную слепоту общества обезьян, 

где первостепенно главенство догматических предписаний 

предков, которые принимаются за бездоказательную истину, 

а все не согласные с этой догмой именуются еретиками.

В своё время этот фильм стал поистине культовым; ценители 

жанра пересматривают его и сегодня. У ленты на счету две 

номинации на «Оскар» и одно открытие, которое принесло 

создателю обезьяних масок Джону Чамберсу почётный 

«Оскар» (отдельной номинации за лучший грим тогда ещё не 

было). Дело в том, что в конце 60-х, когда снимался фильм, 

ещё не было тех материалов, которые используют сегодня. 

Поэтому обезьяньи морды отливали из резины. Это было 

ужасно: человеческая кожа, одетая в такую шубу, не могла 

дышать, сама резина была слишком толстой и не двигалась, 

что не давало возможность показать говорящих обезьян. В 

довершение ко всему требовалось шесть часов, чтобы надеть 

такую маску. Джону Чамберсу потребовалось несколько недель 

интенсивной работы (почти круглосуточно), чтобы разработать 

новый пористый материал, который позволял коже дышать и 

потеть и который был бы достаточно мягким, чтобы позволять 

зрителям видеть артикуляцию говорящего персонажа. 

Находки Чамберса позволяли использовать накладной грим 

несколько раз (обычно такие части грима используются 

одноразово, потому что алкоголь, который применяют для 

снятия приклеенных к коже частей резины, разрушает их), что 

сократило стоимость производства картины, а также ускорило 

нанесение и снятие накладного грима в два раза.

Студийные продюсеры очень боялись, что зритель будет 

смеяться над кукольными мордами обезьян, но этого не 

произошло. Для своего времени фильм смотрится более чем 

достойно.

Итог: в 2001 году американский национальный комитет по 

сохранению фильмов принял решение поместить «Планету 

обезьян» в фонд Библиотеки Конгресса как «культурно, 

исторически и эстетически значимый» фильм. Мудрое решение: 

несмотря на прошедшие годы, его продолжают смотреть (а 

также переснимать) и сегодня.

Надежда Маркалова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Наши обезьяны живут в зоопарках.

— Что они говорят по этому поводу?

— Они не говорят.

(Диалог Тейлора и Зиры).

Для тестирования новых изобретений Джона Чамберса в области • 
накладного грима нанимали специальных статистов.

Во время съёмки для подготовки около 200 персонажей-обезьян • 
студия наняла 80 гримёров, стилистов и костюмеров.

Во время съёмок актёры, игравшие разные обезьяньи «расы», пред-• 
почитали общаться только со своими сородичами по фильму (горил-

лы с гориллами, шимпанзе с шимпанзе и так далее). Этого никто не 

требовал, но они сами посчитали, что так будет правильнее.

Всем актёрам в масках приходилось носить их и во время пере-• 
рывов на обед. Они ели перед зеркалом или пили жидкие кашицы 

через соломинку, чтобы не повредить грим.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

динозавры• 
другая хищная фауна• 
высокие технологии• 

ОТСУТСТВУЮТ

200 говорящих обезьян• 
люди-дикари• 
космический корабль• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Планета обезьян
Planet of the Apes
СТУДИЯ: 20th Century Fox ● СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Франклин Шаффнер ● 
СЦЕНАРИСТЫ: Майкл Уилсон, Род Серлинг ● ИСТОЧНИК: Одноимённый роман 
Пьера Буля ● ПРОДЮСЕРЫ: Морт Абрахамс, Артур Джейкобс ● В РОЛЯХ: Чарль-
тон Хестон, Родди Макдауэлл, Линда Харрисон ● МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 8 фев-
раля 1968 ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 14 мая 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех возрастов)

Человек неразумный

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Машина времени» (1960)• 
Гарри Гаррисон, цикл «Мир смерти»• 

ЖАНР Научная фантастика

Маски Джона Чамберса — одна из вершин в истории спецэффектов докомпью-

терной эпохи.

Дебаты по-обезьяньи.

-

на
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Вариант, предложенный Тимом Бёртоном, 

несколько отличается от классической вер-

сии 1968 года. Лео Дэвидсон — военный, уча-

ствующий в космическом эксперименте, в ходе 

которого он обучает шимпанзе управлять космическим кораб-

лём. Когда ученые обнаруживают неподалёку (по космиче-

ским масштабам) от станции некую аномалию, к ней решают 

отправить одного из подопечных Лео. Модуль с шимпанзе по-

падает в аномалию и исчезает с экранов радаров. Нарушая 

приказ, Лео отправляется спасать шимпанзе и попадает в ту 

же аномалию. Его выкидывает где-то далеко в будущем, и он 

вынужден совершить аварийную посадку в земных джунглях.

Каково же его удивление, когда он оказывается в обществе 

разумных обезьян, где люди считаются существами второго 

сор та. Он добивается расположения Ари, дочери сенатора и за-

щитницы людей, сбегает из плена и ведёт группу примкнувших 

к нему последователей в Запретную зону, где якобы находятся 

какие-то артефакты исчезнувшей человеческой цивилизации. 

Придя на место, он действительно обнаруживает... остатки сво-

ей космической станции «Оберон», упавшей с небес на Землю. 

Из бортового журнала Лео узнает, что после его исчезновения 

было принято решение следовать за ним в аномалию, поэтому 

станция потерпела крушение, а некоторое время спустя раз-

бежавшиеся обезьяны начали убивать людей.

Горевать некогда: против человека, бросившего вызов могу-

щественной расе человекоподобных, идёт армия обезьян, но и за 

него встаёт группа людей, готовых поддержать Лео. Изобретатель-

ность, отвага и немного везения помогают ему победить главного 

врага — злобного предводителя войска обезьян Тейда.

Совершенно сюрреалистична концовка фильма, раскры-

вать которую мы не будем. Скажем только, что Бёртону не-

плохо было бы снять сиквел и объяснить всё произошедшее, 

но ждать этого, похоже, бесполезно.

Если сравнить новый фильм со старым, то сразу станет 

ясно, насколько меньше было денег у Фрэнка Шаффнера. 

В оригинальной книге Пьера Буля обезьяны пользовались все-

ми благами цивилизации, которые оставила после себя дегра-

дировавшая человеческая раса. У Шаффнера обезьяны оби-

тали в глубоком и дремучем средневековье. У Бёртона же всё 

гораздо красивее: здания, убранство комнат, быт и технологии. 

Да и люди в этой версии не так примитивны — у них есть язык, 

и из диких животных они превратились в разумных слуг.

Итог: современная, высокотехнологичная версия классиче-

ского романа, адресованная более юной и избалованной пу-

блике. Судя по кассовым сборам и неоднозначным оценкам, не 

самая удачная, хотя и стоящая на голову выше большей части 

снятого вслед за первой картиной киномусора. 

Надежда Маркалова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Из какого ты племени?

— ВВС США. И я намереваюсь туда вернуться.

(Из разговора Лео с обезьяной).

В эпизодических ролях фильма Бёртона снялись и актёры из ори-• 
гинальной версии фильма: Чарльтон Хестон играет умирающего 

отца Тейда, а Линда Харрисон — женщину-пленницу в повозке.

Тим Рот отказался от роли Северуса Снегга в первой серии пот-• 
терианы в пользу этого проекта.

Одну из обезьяньих ролей сыграл известный художник по гриму • 
Рик Бейкер. На своём веку он делал много вариантов обезьян для 

фильмов «Гориллы в тумане», «Грейсток. Легенда о Тарзане», 

«Могучий Джо Янг», аниматронную морду снежного человека для 

«Гарри и Хендеросны», а также грим для оборотней в классиче-

ском «Американском оборотне в Лондоне», «Волке» и грядущем 

«Человеке-волке» Джо Джонстона.

Бюджет римейка вырос примерно в 20 раз по сравнению с ори-• 
гиналом.

Это первая совместная работа Тима Бёртона и Хелены Бонэм • 
Картер. С тех пор пара неразлучна, они так и не узаконили своих 

отношений, что не помешало им завести двух детишек. Хелена 

Бонэм Картер участвует почти во всех проектах Бёртона, включая 

анимационные.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

динозавры• 
другая хищная фауна на планете• 
ученые-обезьяны• 

ОТСУТСТВУЮТ

космическая аномалия• 
космическая станция• 
высокие технологии• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Планета обезьян
Planet of the Apes
СТУДИЯ: 20th Century Fox ● СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Тим Бёртон ● СЦЕНАРИ-
СТЫ: Уильям Бройлес мл., Лоуренс Коннер ● ИСТОЧНИК: Одноимённый роман Пье-
ра Буля ● ПРОДЮСЕРЫ: Ричард Д. Занук, Росс Фанджер, Ральф Винтер ● В РОЛЯХ: 
Марк Уолберг, Тим Рот, Хелена Бонем Картер, Майкл Кларк Дункан, Пол Джаматти, 
Эстелла Уоррен, Кэри-Хироюки Тагава, Дэвид Уорнер ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 21 
сентября 2001 года  ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Гемини киномир» ● ВОЗРАСТНОЙ 
РЕЙТИНГ: PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

Крестовый поход Disney

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Машина времени» (1960)• 
Гарри Гаррисон, цикл «Мир смерти»• 

ЖАНР Научная фантастика, приключения, боевик

Милые люди, интеллигентные лица… По крайней мере, в сравнении с полуживот-

ными из фильма 1968 года.

Лео из племени ВВС США.

Многократного президента Гильдии киноактёров, красавца Чарлтона Хестона в 

этой роли не узнать!

а-
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Поступки — 
последствия
Временная петля — популярное фанта-

стическое допущение не только в литера-

туре, но и в кинематографе. У СССР было 

«Зеркало для героя», у США — «День сур-

ка». Пол Збижевски, один из сценаристов 

и продюсеров популярного телесериала 

«Остаться в живых», не стал повторять 

работы предшественников и вместо жизне-

утверждающей драмы запустил криминаль-

ный боевик. Временная петля в «Новом 

дне» — единственный фантастический эле-

мент, но на нём держится весь сюжет. Углу-

бляться в происхождение явления создате-

ли не стали: природа парадокса и причина 

его возникновения так и остаются без объ-

яснений. Сам же сериал — жёсткая детек-

тивная история о продажных полицейских, 

торговле наркотиками и городских бандах.

Главное достоинство «Нового дня» — 

его динамика. День сменяет день, Брэтт 

Хоппер каждый раз подходит к происходя-

щему с разных сторон, получает новую ин-

формацию. Заговор, который он расследу-

ет, тщательно продуман: все действующие 

лица так или иначе в нём замешаны, а по-

нять истинную роль каждого не так-то про-

сто. Конечно, можно было бы перебрать все 

варианты, совершив безумные поступки, но 

возможности у чернокожего полицейского 

ограничены: раны, ушибы и другие травмы 

переходят в новый день, поэтому лезть под 

пули и впутываться в заварушки небезопас-

но. Также неизвестно, когда временная пет-

ля распутается и распутается ли вообще. 

Поэтому каждый следующий день может 

стать «настоящим днём», ну или цикл мо-

жет стать бесконечным. Благодаря всему 

этому сериал держит напряжение: Брэтт 

Хоппер всё время находится в движении, а 

его близкие — в постоянной опасности.

Судьба у «Нового дня» печальна: рей-

тинги не устроили руководство ABC, и 

уже через месяц после премьеры проект 

был снят с показа (успели показать всего 

шесть эпизодов). Но в отличие от «Гонки», 

которую FOX закрыли и забыли, история 

Брэтта Хоппера была доведена до логи-

ческой концовки, и все 13 эпизодов были 

выложены телеканалом в свободный до-

ступ. Несмотря на коммерческий провал, 

нельзя утверждать, что сериал получился 

плохим или скучным. Проблема в том, что 

им сложно заинтересовать зрителя. Обыч-

но телевизионные истории цепляют идеей: 

«мистические приключения на таинствен-

ном острове», «нашествие инопланетян», 

«мировой парадокс, открывший людям их 

будущее». А здесь — «один день черно-

кожего полицейского, попавшего во вре-

менную петлю». Тема кажется избитой, 

а сочетание — диким, но повествование 

действительно захватывает и благодаря 

отсутствию сценарных провисаний не от-

пускает до самого конца.

Ещё один немаловажный плюс: «Но-

вый день», в отличие от «Иерихона» или 

«Терминатора: Битвы за будущее», длится 

всего один сезон и полностью завершён. 

Сюжетные линии сведены воедино, ответы 

на все вопросы получены. Никаких сикве-

лов, приквелов и «вбоквелов» не будет. Из 

истории вытянули весь потенциал. Все соки 

выжаты, и выжаты действительно хорошо.

Что, если...
«Новый день»

Александр Киселев

Худший день в жизни чернокожего детектива Брэтта Хоппера: его 

арестовывают и обвиняют в убийстве окружного прокурора, на личного 

информатора нападают, напарницу шантажируют коллеги, сестра попа-

дает в неприятную историю, а возлюбленную хладнокровно убивают. Но 

на часах снова 6:18, и Брэтту предоставляется возможность всё изме-

нить, снова прожить эти злополучные 24 часа. А потом ещё раз. И ещё...

— Я бы хотел, чтобы хоть кто-то что-то помнил, 

что угодно из того, что я говорил. Через 20 секунд 

зазвонит телефон. Это Андреа. Она скажет, что ве-

дёт Эдди в клинику, потому что тот снова употре-

бляет наркотики. Сначала Эдди убивали, но потом 

я изменил день.

— Брэтт, ты в порядке?

— Нет, я точно не в порядке.

Детектив Брэтт Хоппер пытается объяснить своей 

возлюбленной, что попал во временную петлю.

НАЗВАНИЕ СЕРИАЛА: «Новый день» (Day Break)

ЖАНР: Криминальный боевик

СТУДИИ: Gross Entertainment, O‘Taye Productions, 

Touchstone Television

РЕЖИССЁРЫ: Роб Боуман («Секретные материа-

лы: Борьба за будущее»), Брайан Спайсер («Тер-

минатор: Битва за будущее»)

ПРОДЮСЕРЫ: Пол Збижевски, Джеффри Белл, 

Роб Боуман, Тэй Диггз, Абе Хоч

В РОЛЯХ: Тэй Диггз, Мун Бладгуд, Виктория Прэтт, 

Мета Голдинг, Рамон Родригез, Адам Болдуин

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 15 ноября 2006 года, ABC

Новый день повторяется 51 раз.

Временной парадокс затронет каждого из них.
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ПАРТНЁРЫ

ВОЗЛЮБЛЕННЫЕ

Чед Шелтон 
(Адам Болдуин)
Детектив отдела внутренних 

расследований. Не может простить 

Брэтту, что тот живет с его бывшей 

женой.

Андреа Бетл 
(Виктория Прэтт)
Сотрудница полиции, которой 

Брэтт полностью доверяет. Из-за лич-

ных проблем попала под давление 

отдела внутренних расследований.  

Марго
(Бахар Сумех)
Случайная похожая, которую в 

первый день Брэтт спас из-под колёс 

автобуса. Позднее узнаём, что она 

тоже косвенно причастна к заговору.

Фенсик 
и Бакалтер
(Джо Нивз и 
Майкл МакГрэйди)
Бывшие сотрудники по-

лиции, сейчас — наёмные 

убийцы. 

Действуют хладнокровно, 

безукоризненно выполняют 

приказы.

Рита Шелтон
(Мун Бладгуд)
Медсестра. Несколько лет на-

зад вместе с Чедом попала в непри-

ятную историю,  в будущем связан-

ную с заговором против Брэтта. 

Брэтт Хоппер
(Тэй Диггз)
Главный герой сериала. 

Полицейский, попавший во временную петлю. Обвинён в 

убийстве окружного прокурора Альберто Гарзы.

Спайвак и 
Кристофер Чои
(Митч Пилледжи 
и Йен Энтони Дэйл)
Двое полицейских, кото-

рым поручили расследовать 

убийство Альберто Гарзы. Все 

улики указывают на Хоппера, 

и они всеми силами пытаются 

его  поймать.

Дженнифер Метхиз 
(Мета Голдинг)
Школьная учительница. Живет вместе с 

мужем и детьми. Впутана в криминальную исто-

рию, связанную с прошлым отца.

Дамиен Ортиз
(Рамон Родригез)
Член «Латинских последователей», сотруд-

ничающий с полицией. Хорошо информирован о 

том, что происходит на улицах.

Ник Вукович
(Клэйтон Ронер)
Бывший полицейский, старый друг Дженни-

фер и Брэтта. Знает об убийствах Гарзы и отца 

Хоппера больше, чем говорит.

Посадить 
за решётку 
или убить
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С 2004 года в развлекательном сег-

менте отечественного кинематографа 

принято начинать новый год с какого-

нибудь яркого фильма. Видели мы и 

«первые триллеры года», и «первые 

комедии года», но на этот раз зрите-

лям будет представлено уникальное 

явление — первый российский киноко-

микс. Нет, не «года», а просто — пер-

вый российский кинокомикс. Похоже, 

испытывающий на Западе пик популяр-

ности жанр пересек границу страны и 

намеревается здесь натурализоваться. 

Кто же выдал ему визу? Никто иной, как 

«главный дозорный» отечественного 

кинематографа — Тимур Нуруахитович 

Бекмамбетов.

Королева 
автострады
Сотрудничество Бекмамбетова с 

Universal Pictures приносит свои пло-

ды. Имея доверенное лицо в среде рос-

сийского кино, американская компания 

решилась на финансирование своего 

первого проекта, ориентированного на 

отечественного зрителя.

В соответствии с первоначальной за-

думкой Тимура Нуруахитовича концепция 

фильма должна была основываться на 

гонках стритрейсеров, однако в ходе под-

готовительного периода она претерпела 

кардинальные изменения. Ночные погони 

по улицам города трансформировались в 

полёты — и не на какой-нибудь роскош-

ной машине агента 007, а на обычной, 

вроде бы, «Волге» модели ГАЗ-21.

Эту машину Диме Майкову (главно-

му герою) подарил отец. Уважения свер-

стников с такой древней развалюхой, 

ясное дело, не завоюешь. Студент приу-

ныл, но затем обнаружил, что машинка 

ему досталась с сюрпризом: неповорот-

ливый динозавр умеет летать и рабо-

тает от передового источника энергии. 

Дима решил воспользоваться чудесным 

агрегатом и подзаработать деньжат. 

Вскоре за приметной «Волгой» начала 

охотится компания, желающая заполу-

чить её начинку. Потом пострадал отец 

главного героя, и парень осознал, что 

«с большой силой приходит большая от-

ветственность». Теперь у города новый 

защитник. Только летает он не на паути-

не, и к пёстрому трико равнодушен.

Вперёд, 
к новым горизонтам!

Олег Гаврилин

Сегодня, почти через десять лет после начала третьего тысячелетия, можно с уверенностью сказать, что западные 

киностудии обнаружили-таки на карте мира Российскую Федерацию. Вернее, нашли они её давно, только не знали, 

как подступиться: у нас ведь национальная традиция — быть неприступными. Но идёт время, и любые преграды 

ветшают: пала Берлинская стена, рухнул Железный занавес. Вот и российские зрители в конце концов оказались 

в зоне досягаемости голливудских медиакорпораций. Последние теперь не только прокатывают у нас зарубежные 

фильмы, но и финансируют съёмки новых проектов.

Многие трюки Григорий Добрыгин делал самостоятельно. Только прежде чем повиснуть на одном из верхних этажей 

высотного здания, нужно было подписать специальные документы. Фокус-то очень опасный.



77

Фильм отечественного производства, 

по всем признакам попадающий под 

определение «кинокомикс», — мимо тако-

го, знаете ли, трудно пройти. Скептически 

настроенные киноманы давно сформи-

ровали список претензий к «Чёрной мол-

нии». Мол, сюжет глупый, да и разделение 

обязанностей между двумя режиссёрами 

может привести к тому, что целостного 

фильма не получится. Оправдаются ли 

эти опасения, мы узнаем только после 

премьеры. Но в случае с «Чёрной мол-

нией» важно и то, какое влияние картина 

окажет на отечественный кинематограф. 

Получив немало опыта при работе с за-

рубежными партнерами, Тимур Нуруа-

хитович подходит к созданию фильмов 

по-голливудски серьёзно. Например, все 

экшен-эпизоды были спланированы при 

помощи не только раскадровок, но и ани-

матиков. На западе это обычная практи-

ка, у нас — к сожалению, нет. Быть может, 

российские киноделы примут к сведению, 

как нужно готовиться к съёмкам, если 

есть желание создать нечто стоящее хотя 

бы с точки зрения визуального ряда.

В «Чёрной молнии» чувствуется нацио-

нальный колорит. Это американские супер-

герои изо всех сил напрягают свои суперге-

роические мускулы в попытках искоренить 

мировое Зло. У российского же героя для 

благородных целей в наличии имеется 

средство поэффективнее — оно работает 

на бензине и весит четыре тонны. Зачем 

сверхспособности, когда есть бампер? При-

чём не абы какой, а хромированный! 

Чёрная молния
ЖАНР: Кинокомикс
ПРЕМЬЕРА: 31 декабря 2009
СТУДИИ: Universal Pictures Russia, кинокомпания 
Bazelevs
РЕЖИССЁРЫ: Александр Войтинский, Дмитрий 
Киселёв
СЦЕНАРИСТЫ: Дмитрий Алейников, Александр 
Талал
ПРОДЮСЕРЫ: Тимур Бекмамбетов
В РОЛЯХ: Григорий Добрыгин, Сергей Гармаш, 
Валерий Золотухин, Иван Жидков, Екатерина 
Вилкова, Виктор Вержбицкий, Михаил Ефре-
мов, Екатерина Старшова
БЮДЖЕТ: 10 миллионов долларов

НАШЕ ДОСЬЕ

Дмитрий Киселёв

Режиссёр

«Чёрная молния» — смелый экспери-

мент российского подразделения компании 

Universal и организованной Бекмамбетовым 

студии Bazelevs. Подробности о фильме нам 

удалось выяснить у одного из его режиссё-

ров — Дмитрия Киселёва, который занимался 

постановкой экшен-сцен.

Считается, что в России комиксы не 

очень-то жалуют. Почему для зимнего 

блокбастера был выбран именно жанр ки-

нокомикса?

Давайте определимся с понятиями: в Рос-

сии жанра «кинокомикс» как такового не су-

ществует. Да, многие зрители видели творче-

ство зарубежных режиссёров, но отечествен-

ные киноделы это направление игнорирова-

ли. Мы в первую очередь хотели рассказать 

интересную историю, и так уж вышло, что 

наиболее близко по своим особенностям она 

подходила под «кинокомикс» в американской 

трактовке этого термина. Можно сказать, что 

мы в каком-то смысле изобрели жанр заново 

в условиях российской действительности. Как 

один из создателей фильма я просто мечтаю, 

чтобы потом, уже после премьеры, журнали-

сты спрашивали других режиссёров: «А вот 

почему для своей новой картины вы выбрали 

жанр кинокомикса, как у «Чёрной молнии»?»

Обычно герой комикса сам получает 

какую-то сверхсилу. Почему для «Чёрной 

молнии» была выбрана концепция необыч-

ного транспортного средства?

Нам необходимо было учитывать россий-

скую специфику восприятия разного рода 

суперспособностей. Сомневаюсь, что кто-

нибудь оценил бы наш сюжет, если бы сам ге-

рой приобретал какой-то необычный талант.

Ну почему же. После двухсот грамм чего-

нибудь спиртосодержащего у любого в на-

шей стране просыпаются сверхспособности.

А под Новый год тем более! Но смысл 

нашего проекта в том, чтобы создать образ 

человека, которому хочется подражать, быть 

похожим на него. Наш герой — обычный че-

ловек: он похож на любого из нас, и при этом 

он другой, потому что избрал путь служения 

людям. Перед нами разворачивается история 

обычного парня, которого не кусали мутиро-

вавшие пауки и не облучали радиацией. Про-

сто судьба дала ему возможность проявить 

себя, и он это сделал — без всяких там уме-

ний прыгать выше небоскрёбов.

Чем старая добрая «ГАЗ-21» заслужила 

право стать героиней фильма? Есть ведь 

ещё и «Лады», «Москвичи», «Запорожцы»...

Тема транспортного средства обсужда-

лась достаточно долго, поскольку нам было 

из чего выбирать. В итоге мы остановились 

на машине, которая для России является не-

ким символом — символом эпохи, символом 

нашего машиностроения. Что касается воз-

душной дуэли между «Волгой» и вооружённой 

иномаркой, её вовсе не следует воспринимать 

как намёк на противопоставление отечествен-

ного и западного производителя. В фильме 

речь идёт о том, что неважно, на чём ты ез-

дишь или летаешь, какой костюм ты носишь и 

тому подобное. Важно — кто за рулём, что он 

собой представляет.

Делали ли вы для съёмок полноценную 

модель летающей «Волги» — с крыльями и 

макетами турбин?

Конечно! И наша «Волга», и «Мерседес» 

были сделаны (причем в разных макетных 

мастерских) в натуральную величину со все-

ми футуристическими «наворотами». Кстати, 

некоторые их части позаимствованы у других 

машин. Иномарка была собрана в одной ите-

рации — у неё выдвигались крылья, ракеты 

по-настоящему заряжались в пилоны и пово-

рачивались колёса. «Волга» же представляла 

собой этакий конструктор. Поскольку в съём-

ке участвовало больше одной машины, части 

этого трасформера мы оперативно перестав-

ляли с одного автомобиля на другой по мере 

надобности. У всех деталей были разные 

функции. Например, один макет крыльев был 

жёстко закреплён на несущей конструкции — 

ими можно на самом деле стену прошибить. 

Другой макет позволял выдвигать и скла-

дывать крылья при помощи дистанционного 

управления. Та же история с салоном: когда 

машина переходит в, скажем так, «полётный 

режим», у неё трансформируется интерьер. 

Это происходит без помощи компьютерной 

графики — что называется, вживую.

Съёмочный период у фильма был отно-

сительно коротким. Чем это обусловлено?

Поскольку мы с Александром Войтинским 

работали параллельно, то расписали задачи 

своим группам, чтобы максимально эффектив-

но использовать отведённое время. Я занимал-

ся постановкой экшена, трюков и эпизодов, в ко-

торые будет добавлена компьютерная графика. 

Диалоги и бытовые сцены были отданы в распо-

ряжение Александра, так что съёмочный период 

нам удалось сократить вдвое. Было очень удоб-

но, поскольку в «Чёрной молнии» практически 

равное количество экшена и диалогов.

Спасибо за интересный рассказ, Дми-

трий! Желаем вашей «Волге» мягко при-

землиться в кинотеатрах и собрать доста-

точно денег, чтобы не только бензин оку-

пился, но и на новый полёт хватило.

Мало кто узнает в гражданине слева мясника с топорами из «Особо опасного».
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Размещаем информацию о новых фантастических фильмах на 

DVD и Blu-ray, выходящих в России. Развёрнутые рецензии на 

лучшие из перечисленных здесь новинок домашнего видео обя-

зательно будут опубликованы в следующих номерах «МФ».

DVD
2012

РЕЖИССЁР: Роланд Эммерих

В РОЛЯХ: Джон Кьюсак, Аманда Пит, 

Вуди Харрельсон

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Апокалиптический боевик

Астробой
Astro Boy

РЕЖИССЁР: Дэвид Бауэрс

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Кристен Белл, Ни-

колас Кейдж, Шарлиз Терон

ИЗДАТЕЛЬ: «Парадиз-ВС»

ЖАНР: Анимационный боевик

Бросок кобры
G.I. Joe: The Rise of Cobra

РЕЖИССЁР: Стивен Соммерс

В РОЛЯХ: Чаннинг Татум, Кристофер 

Экклстон, Марлон Уайанс

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Боевик

Виверн: 
Возрождение дракона
Wyvern

РЕЖИССЁР: Стивен Р. Монро

В РОЛЯХ: Ник Чинланд, Эрин Карплак

ИЗДАТЕЛЬ: Lizard Cinema Trade

ЖАНР: Боевик

Миссия Дарвина
G-Force

РЕЖИССЁР: Хойт Йетмен

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ, В РОЛЯХ: Сэм Року-

элл, Джон Фавро, Пенелопа Крус

РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Александр Стефан-

цов, Евгений Стычкин, Тина Канделаки

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»

ЖАНР: Комедия

На игре
РЕЖИССЁР: Павел Санаев

В РОЛЯХ: Алексей Бардуков, Агния Дит-

ковските, Сергей Чирков

ИЗДАТЕЛЬ: «Русское счастье»

ЖАНР: Боевик

Отражение
The Broken

РЕЖИССЁР: Шон Эллис

В РОЛЯХ: Лена Хиди, Ульрих Томсен

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Триллер

Последний вампир
Blood: The Last Vampire 

РЕЖИССЁР: Крис Наон

В РОЛЯХ: Джианна Юн, Эллисон Миллер, 

Лиам Каннингэм

ИЗДАТЕЛЬ: «Флагман-Трейд»

ЖАНР: Мистический боевик

Планета 51
Planet 51

РЕЖИССЁРЫ: Хорхе Бланко, Хавьер 

Абад, Маркос Мартинез

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Дуэйн Джонсон, 

Джессика Бил, Гари Олдман

РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Михаил Тихонов, 

Томас Шлеккер, Дмитрий Курта

ИЗДАТЕЛЬ: «Парадиз-ВС»

ЖАНР: Анимационная комедия

Помеха
Glitch

РЕЖИССЁР: Рэнди Даудлин

В РОЛЯХ: Стив Байерс, Мори Чайкин

ИЗДАТЕЛЬ: Lizard Cinema Trade

ЖАНР: Триллер

Терминатор: 
Да придёт спаситель
(коллекционное издание на 2 DVD)
Terminator Salvation

РЕЖИССЁР: Макджи

В РОЛЯХ: Кристиан Бэйл, Сэм Уортингтон

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Боевик

Чудо на 34-й улице
Miracle on 34th Street

РЕЖИССЁР: Джордж Ситон

В РОЛЯХ: Морин О’Хара, Джон Пэйн, 

Эдмунд Гвенн

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»

ЖАНР: Комедия, мелодрама

Шоу Трумана
The Truman Show

РЕЖИССЁР: Питер Уир

В РОЛЯХ: Джим Керри, Лора Линни

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Комедия

Blu-ray

Бросок кобры
G.I. Joe: The Rise of Cobra

РЕЖИССЁР: Стивен Соммерс

В РОЛЯХ: Чаннинг Татум, Кристофер 

Экклстон, Марлон Уайанс

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Боевик

Книга мастеров
РЕЖИССЁР: Вадим Соколовский

В РОЛЯХ: Максим Локтионов, Ирина 

Апексимова, Леонид Куравлёв

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»

ЖАНР: Сказка

Ледниковый период
Ice Age

РЕЖИССЁРЫ: Крис Уэдж, Карлос Салдана

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Рэй Романо, Джон 

Легуизамо, Джек Блэк

РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Степан Старчиков, 

Антон Комолов, Александр Груздев

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»

ЖАНР: Анимационная комедия

Ледниковый период 2:  
Глобальное потепление
Ice Age: The Meltdown

РЕЖИССЁР: Карлос Салдана

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Рэй Романо, Джон 

Легуизамо, Шонн Уильям Скотт

РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Степан Старчиков, 

Антон Комолов, Александр Груздев

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»

ЖАНР: Анимационная комедия

Ледниковый период 3: 
Эра динозавров
Ice Age: Dawn of the Dinosaurs

РЕЖИССЁРЫ: Карлос Салдана, Майк 

Трумейер

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Рэй Романо, Джон 

Легуизамо, Куин Латифа

РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Степан Старчиков, 

Антон Комолов, Ольга Шелест

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»

ЖАНР: Анимационная комедия

Пришельцы на чердаке
Aliens in the Attic

РЕЖИССЁР: Джон Шульц

В РОЛЯХ: Картер Дженкинс, Эшли Тисдейл

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»

ЖАНР: Комедия

Район №9
District 9

РЕЖИССЁР: Нил Бломкамп

В РОЛЯХ: Шарлто Копли, Джейсон Коуп

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Боевик



79

«Последняя фантазия» 

похожа на стильно вы-

глядящий тюнингованный авто-

мобиль со стандартной «начин-

кой»: за удивительно красивой 

картинкой скрывается простень-

кая история. Хорошая, но не бо-

лее. В серии игр Final Fantasy 

были куда более интересные 

сюжеты. Здесь же форма ока-

залась важнее содержания.

В 2001 году эксперимент 

Square Pictures произвел фурор 

в мире компьютерной анима-

ции, но в прокате мультфильм 

провалился. Тем не менее при-

ключения Аки Росс, доктора 

Сиди и спецназовца капитана 

Эдвардса нельзя назвать скуч-

ными — просто они не отвечают 

заданной планке качества. Глав-

ный враг какой-то невнятный, 

да и апокалипсис получился ка-

мерный, совсем небольшой.

Самое удивительное — 

прорисовка лиц героев: веснуш-

ки, морщинки, родинки, неболь-

шие шрамы, жёсткая щетина. 

Лица персонажей похожи на 

лица реальных людей. Каждый 

порыв воздуха колышет их во-

лосы, каждое движение граци-

озно. Прошло 9 лет, но даже 

сейчас «Последняя фантазия» 

выглядит реалистичнее других 

анимационных лент.

Вышедшее несколько 

лет назад коллекцион-

ное издание «Последней фан-

тазии» на 2 DVD разочаровало 

отсутствием перевода бону-

сов. К сожалению, на Blu-Ray 

та же проблема, а посмотреть 

здесь есть что: практически 

все дополнительные материа-

лы содержательные и интерес-

ные. К качеству изображения 

претензий нет — компьютер-

ные мультфильмы в высоком 

разрешении смотрятся дей-

ствительно здорово.

Итог: музейный экспонат, 

выглядящий лучше современ-

ных аналогов.

Final Fantasy: 
The Spirits Within

СТРАНА: США, Япония, 2001
СТУДИИ: Square Co. Ltd., Square USA, 
Chris Lee Productions
РЕЖИССЁРЫ: Хиронобу Сакагути, 
Мото Сакакибара
СЦЕНАРИСТЫ: Хиронобу Сакагути, Эл 
Райнерт, Джеф Винтар, Джек Флетчер
ПРОДЮСЕРЫ: Джан Айда, Майкл 
Хэк, Дэниэл С. Клецки, Крис Ли, 
Дирдри Моррисон, Хиронобу Сакагу-
ти, Акио Сакаи, Катсухико Тоёта
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Минг-На, Алек 
Болдуин, Стив Бушеми, Дональд 
Сазерленд
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Александра 
Кожевникова, Станислав Концевич, 
Валерий Соловьев
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«ВидеоСервис»
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG-13 (некоторые материалы могут 
не подходить для лиц до 13 лет)
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
1 октября 2009 года

Последняя фантазия

ИЗОБРАЖЕНИЕ: (2.40:1) 1920x1080 
ЗВУК: Dolby Digital 5.1 (русский, венгер-
ский, испанский, тайский), Dolby TrueHD 
5.1 (английский) СУБТИТРЫ: англий-
ские и другие БОНУСЫ: комментарии 
режиссёра и редактора, комментарии 
съемочной группы, 7 профайлов глав-
ных героев, оригинальное начало, 3 
обзора транспортных средств, 18 инте-
рактивных документальных фильмов, 2 
скрытых бонуса, 2 рекламных ролика ЖАНР Анимационный боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Удачная переделка клас-

сической сказки — за-

лог успеха для трёхмерного 

мультфильма при условии, 

что работает над ним та-

лантливая команда. Но если 

фантазии мало — лучше за 

подобное не браться. Фран-

цузские аниматоры решили 

испытать судьбу и выпустили 

«Правдивую историю Кота в 

сапогах» — вольную экрани-

зацию знаменитой истории 

Шарля Перро на современ-

ный лад.

То ли у создателей на-

прочь отсутствует чувство 

юмора, то ли сценарий писал-

ся в особо жёстких условиях, 

но мультфильм получился со-

вершенно несмешной. Здесь 

всё держится на том, что ги-

перактивный рыжий кот ду-

рит не отличающихся умом и 

сообразительностью людей. 

К тому же местные жители 

совершенно не привлека-

тельны, даже отвратительны. 

Кот, в принципе, тоже.

Достоинства мультфиль-

ма можно пересчитать по 

пальцам передней лапы хво-

статого героя в сапогах: за-

пряженные в карету страу-

сы, яркие пейзажи, малень-

кий помощник-горбун а-ля 

«Игорь», внятный русский 

дубляж. На этом хорошие 

впечатления заканчиваются.

Мультфильм издан в 

упрощённом виде: в на-

личии имеется только русская 

звуковая дорожка, бонусы от-

сутствуют. С другой стороны, 

оригинальная озвучка уступа-

ет нашей, а дополнительные 

материалы в виде всяких ин-

тервью опасны для создате-

лей: киностудии будут знать, с 

кем не стоит сотрудничать.

Итог: «Правдивую исто-

рию Кота в сапогах» можно 

смотреть с каменным выра-

жением лица перифериче-

ским зрением. Кроме яркой 

картинки и пары милых пер-

сонажей в мультфильме нет 

ничего стоящего.

La véritable histoire 
du Chat Botté
СТРАНА: Франция, 2009
СТУДИИ: Delacave, MK2 Productions
РЕЖИССЁРЫ: Жером Дешам, Па-
скаль Эрольд
СЦЕНАРИСТЫ: Жером Дешам, Па-
скаль Эрольд
ПРОДЮСЕР: Паскаль Эрольд
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Жером Дешам, 
Иоланда Моро, Луиз Валлон
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Николай Фомен-
ко, Мария Аронова, Юрий Гальцев
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«ВидеоСервис»
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
15 октября 2009 года

Правдивая история 
Кота в сапогах

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-5 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby Digital 5.1 (русский)

ЖАНР Анимационная комедия

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Прическа Аки представляет собой 60000 отдельно анимированных волос.

Найдите на картинке кота.
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Евгений Гаглоев

Агент Викус Ван де Мерве руко-

водит операцией по переселению 

инопланетных моллюсков в уда-

лённый район. Когда он заража-

ется странным вирусом, меняю-

щим его ДНК, Викус оказывается 

по другую сторону баррикад и на-

чинает понимать, что отношение 

людей к пришельцам остав-

ляет желать лучшего.

Район № 9
Бюджет 30 миллионов долларов Кассовые сборы 198 миллионов долларов

в № 10 (74) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

По ту сторону

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Эта страничка позволит вам легко подобрать фильмы для про-

смотра, даже если вы пропустили несколько номеров «МФ». Часть 

картин в ней выбрана редакцией, часть — посетителями сайта. 

В голосовании на сайте mirf.ru приняли участие 886 человек. Все-

го было отдано 2576 голосов (один посетитель сайта может про-

голосовать максимум за три фильма).

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ. НОЯБРЬ 2009

Участвуйте в голосовании за лучшие фильмы на mirf.ru!

1 Район № 9 12,7%
2 Запрещённая реальность Новинка 7,7%
3 Терминатор: Да придёт спаситель ▼ 7,1% 
4 Гарри Поттер и Принц-полукровка ▼ 6,8%
5 Крабат, ученик колдуна ▲ 6,6%

Маркус Райт приходит в себя сре-

ди обгоревших развалин былой 

цивилизации, не помня ничего о 

своём прошлом. Он знакомится 

с воинственным подростком Кай-

лом Ризом и пытается разыскать 

командиров Сопротивления. А тем 

временем Джон Коннор готовит 

решающий удар по оплоту 

искусственного интеллекта.

Терминатор: Да придёт спаситель
Бюджет 200 миллионов долларов Кассовые сборы 371 миллион долларов

в № 7 (71) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Четвёртый раунд

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Жернова проклятой мельницы 

мелют человеческие кости в 

муку, а юный сирота Крабат, по-

павший в ученики злого колдуна, 

просто пытается выжить, не став 

очередной жертвой своего учите-

ля. Мрачное и завораживающее 

европейское фэнтези, одну экра-

низацию которого мы уже 

видели в детстве.

Крабат, ученик колдуна
Бюджет 10 миллионов евро Кассовые сборы 12 миллионов долларов

в № 8 (72) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Чёртова мельница

6
ОЦЕНКА 

«МФ»

Последние три года Сэм провёл 

в полном одиночестве на лунной 

газодобывающей станции. Неза-

долго до окончания срока он по-

падает в аварию и теряет созна-

ние. После чего встречает своего 

сменщика — похожего на него как 

две капли воды. Галлюцинация? 

Или Герти всё же чего-то не 

договаривает?

Луна 2112
Бюджет 5 миллионов долларов Кассовые сборы 7 миллионов долларов

 в № 10 (74) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Герти, мы здесь одни?

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Конкере нашёл себе носителя, а 

Инфархи — супергероя в лице Мат-

вея Соболева, способного этого 

носителя остановить. И понеслось! 

Взрывы, перестрелки, спецэффек-

ты к месту и не к месту. Всё ярко, 

динамично, но отчего-то в единую 

картинку не складывается. Людям, 

не знакомым с первоисточ-

ником, лучше не смотреть.

Запрещённая реальность
Бюджет 7 миллионов долларов Кассовые сборы 2 миллиона долларов

в № 12 (76 ) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Курыло не пройдёт

4
ОЦЕНКА 

«МФ»

Мир волшебников терпит пора-

жение за поражением в битвах 

с приспешниками воскресшего 

Тёмного лорда. Тем временем 

обитатели Хогвартса продолжают 

учиться, устраивать вечеринки и 

ходить на свидания, невзирая на 

введение в школе настоящего ко-

мендантского часа. Грядёт 

финальная глава!

Гарри Поттер и Принц-полукровка
Бюджет 250 миллионов долларов Кассовые сборы 929 миллионов долларов

в № 9 (73) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Тайны омута памяти

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Маленькая непоседливая рыбка 

Поньо, мечтающая стать челове-

ком, убегает от своего строгого 

отца, морского колдуна, и попадает 

в дом пятилетнего Соске, чья мама 

работает в доме для престарелых, 

а отец подолгу пропадает на служ-

бе. Вместе с Соске Поньо познает 

мир, учится дружбе и любви. 

А папа ищет беглянку...

Рыбка Поньо на утёсе
Бюджет 34 миллиона долларов Кассовые сборы 199 миллионов долларов

в № 10 (74) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Ух ты, говорящая рыбка!

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Автоботы и Десептиконы продол-

жают тотальное разрушение Зем-

ли! На этот раз весь сыр-бор раз-

горелся из-за таинственной «ис-

кры», которую одни ищут, чтобы 

пробудить древнее зло, а другие — 

чтобы зло остановить. Последним 

шансом человечества на спасение 

становятся Сэм Уитвикки и 

банда его приятелей.

Трансформеры: Месть падших
Бюджет 200 миллионов долларов Кассовые сборы 833 миллиона долларов

в № 8 (72) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Сбор металлолома

9
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Арсений Крымов

So-Ra-No-Wo-To
В стране, истощённой войнами, отряд из пяти девочек 

охраняет крепость, играя волшебную музыку.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 4 января 2010

Harukanaru Toki no Naka de 3 
~Owari Naki Unmei~
Ещё одна экранизация фэнтезийного симулятора свида-

ний для девочек.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Январь 2010

Durarara!!
Мальчик из провинции отправляется в большой город, и 

в первый же день встречает городскую легенду — мото-

циклиста без головы...

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 7 января 2010

Okamikakushi
Мистический ужастик по игре Рюкиси-седьмого, создате-

ля Higurashi no Naku koro ni.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Январь 2010

ПРЕМЬЕРЫ ЯНВАРЯ

Baka to Test to Shokanju
В магической академии кипит война между двоечниками 

и отличниками.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 6 января 2010

Katanagatari
Юный самурай стремится собрать двенадцать мечей, вы-

кованных легендарным мастером.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Январь 2010

Magical Girl Lyrical Nanoha 
The MOVIE 1st
Альтернативный пересказ сериала о девочке-волшебнице 

из третьего класса.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 23 января 2010

Omamori Himari
Комедия о школьнике и хранящей его демонической 

девочке-кошке с мечом.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Январь 2010

Dance In The Vampire Bund
Принцесса вампиров борется с ксенофобами за право 

своего народа жить и питаться, не таясь.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Январь 2010

Seikon no Qwaser
Ученики японской православной школы ведут войну с 

сектой девочек-волшебниц.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Январь 2010

Аниматрикс 2010
Один из крупнейших 

московских аниме-

фестивалей снова в строю!

МЕСТО: Москва

САЙТ: animatrixcon.ru

31 января 
2010

ЧибиФест
Аниме-фестиваль с 

ярмаркой, чаепитием и 

турнирами по играм. Тема 

фестиваля — гангстеры.

МЕСТО: Екатеринбург

САЙТ: hakuryu.ru

21 февраля 
2010

Отаку Фестиваль 
2010
Молодой питерский фести-

валь японской культуры.

МЕСТО: Санкт-Петербург

САЙТ: otakufestival.ru

22 февраля 
2010

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Хулиганская переделка классического ки-

тайского фантастического романа «Пу-

тешествие на Запад» получит продолжение. 

Как сообщила мангака Кадзуя Минэкура, за-

вершившаяся в июне 2009 года манга Saiyuki 

Gaiden ляжет в основу OVA-сериала. Дата 

выхода и другие подробности пока не сооб-

щаются. Действие манги разворачивается за 

500 лет до событий Gensomaden Saiyuki — с 

теми же героями, но в их прошлых жизнях.

Студия Production I.G объявила о проек-

те, над котором работает совместно с 

сингапурской студией Storm Lion Pictures, 

писателем То Ибуката («Шевалье Д’Эон», 

Fafner) и режиссёром Ацуси Такеути — пер-

вым японцем, трудившемся над вселенной 

«Звёздных войн» в анимационном сериале 

«Войны клонов». 

Речь идёт о масштабном полнометраж-

ном 3D-анимационном фильме Titan Rain. 

Подробности сюжета пока не разглашаются: 

президент I.G лишь заметил, что речь в филь-

ме пойдёт о трудностях и вызовах, которые 

ставит перед человеком сегодняшнее обще-

ство, и о силе, которая понадобится челове-

честву, чтобы выжить. Так или иначе, состав 

работающей над фильмом команды позволя-

ет ждать немало: дизайн персонажей выпол-

нит Такаси Окадзаки («Самурай Чамплу»), 

а музыку напишет Бир Маккрири («Боевой 

крейсер «Галактика», «Терминатор: Хроники 

Сары Коннор»). Премьера фильма планиру-

ется не раньше 2012 года.

Мастер фэнтези и ужаса Клайв Баркер при-

мет участие в создании аниме, в том числе 

— анимационной экранизации своего рассказа 

«Холмы, города». Режиссёром выступит Рюхей 

Китамура («Азуми»), в 2008 году удачно экрани-

зировавший рассказ Баркера «Полночный по-

езд с мясом» в виде игрового фильма. Другие 

планы дуэт пока не раскрывает, намекая лишь, 

что фильмов планируется несколько.

АНОНСЫ АНИМЕ

Будущие путешественники на Запад. Те же, но совсем 

другие.
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Прославленная арт-группа 

CLAMP продолжает удив-

лять поклонников. В октябре 

начался показ аниме по их но-

вой манге о приключениях де-

вочки Кобато и её говорящей 

плюшевой собачки Иёроги. Не-

понятно, с какого неба упала 

здешняя героиня, но в нашем 

мире у неё важная миссия. 

Чтобы мечта Кобато исполни-

лась, она должна унять боль в 

сердцах людей и наполнить ею 

символический сосуд. Героиня 

пытается понять жизнь по кни-

гам в библиотеке и журналам 

в супермаркете, но всё равно 

остается сильно не от мира 

сего, так что её благородные 

порывы зачастую выглядят ко-

мично, странно и даже немно-

го бестактно. Но она от чистого 

сердца старается всем вокруг 

помочь, и, несмотря на свою 

неосвёдомленность и неуклю-

жесть, сохраняет невероятное 

добродушие и оптимизм. Иё-

роги старается в меру своих 

игрушечных сил ей помочь, 

хотя по большей части ругает-

ся, кусается и дышит огнём. Но 

его имя показалось ангелу Ко-

хаку знакомым, так что вред-

ный наставник Кобато явно 

причастен к высшим сферам. 

Не обошлось и без романтиче-

ской линии — вредный сосед 

и коллега девушки по работе в 

детском саду Фудзимото явно 

к ней неравнодушен.

CLAMP обожают кроссове-

ры, и в Kobato без них не обо-

шлось. Приютившая Кобато 

госпожа Михара и её дочери-

близняшки Тихо и Тисэ — точ-

ные копии героинь «Чобитов». 

А для Кохаку из манги Wish 

мир, в котором оказалась 

Кобато, и вовсе кажется род-

ным. Атмосфера здесь такая 

же романтично-добродушная, 

стиль рисунка лёгкий, цвета 

пастельных тонов. Смотреть, 

как милашка Кобато пополня-

ет свою копилку добрых дел, — 

одно удовольствие. В отличие 

от многих лирических героинь, 

она не раздражает зрителя 

даже самыми глупыми из сво-

их выходок. Может быть, пото-

му, что никакие неудачи не мо-

гут сломить упорства Кобато, и 

даже после самого неудачного 

дня она не рыдает в три ручья, 

а лишь улыбается и обещает 

на завтра стараться сделать 

всё как можно лучше. Её це-

леустремлённость подкупает.

Кроме общей легкомыслен-

ности, в этом аниме беспокоит 

только его концовка. Манга 

ещё далека от завершения, 

так что придётся придумывать 

что-то на ходу. И, будем наде-

яться, тут обойдётся без выби-

тых глаз, параллельных миров 

и конца света.

Ксения Аташева

РЕЖИССЁР: Масухара Мицуюки 
ТРАНСЛЯЦИЯ: 6 октября 2009 — 
5 января 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 24

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Shugo Chara (2007)• 
аниме Someday’s Dreamers (2003)• 

Kobato.

ЖАНР городское фэнтези

Иёроги — плюшевый Цербер. Исцелённые души похожи на конфетки.

Ангелочек из Wish в качестве пригла-

шённой звезды.

Уяпонцев есть мания давать 

человеческое обличье 

разным предметам. Но если, 

например, самолёты у них пре-

вращаются в маленьких дево-

чек, сверкающих трусиками, 

то станции метрополитена ли-

нии Оэдо оказались очарова-

тельными молодыми людьми в 

стильных костюмах. Шестеро 

писаных красавцев, носящих 

имена таких примечательных 

районов, как Синдзюку и Роп-

понги, — экипаж волшебного 

поезда, приезжающего к да-

мам, жизнь которым омрачает 

некая проблема. И пока про-

блема эта не будет решена, 

на обычный поезд им сесть не 

удастся. Представляете, захо-

дите вы утром в вагон, а вам 

оттуда «Добро пожаловать! 

Я — Маяковская-сан, а это 

мои друзья: Новогиреево-кун 

и Лубянка-сама. И пока мы не 

поможем тебе, ты отсюда не 

выйдешь»? Вот дамы в аниме 

тоже крутят пальцем у виска, 

но всё же тают от задушевных 

разговоров и изящных компли-

ментов. В свободное от работы 

время юноши спорят, дурачат-

ся, готовят обед, смотрят кино, 

переодеваются в косплейные 

костюмы — всё прямо в поез-

де. Совершенно идиотический, 

приторный, но умилительно за-

бавный бред. Особенно весело 

смотреть это в метро: неволь-

но думаешь, как бы выглядела 

твоя остановка. 

Ксения Аташева

Любители героического 

фэнтези часто ловят себя 

на мысли, что наблюдают за 

приключениями не воинов и 

магов, а курьеров. Достань-

принеси-отнеси-выкради-

доставь… В Letter Bee этой 

проблемы нет, ведь её герои 

и есть почтальоны. Правда, 

не обычные: без любимых 

зрителями стрельбы, акроба-

тики и погонь не обходится ни 

одна доставка.

Действие фильма происхо-

дит в довольно обыкновенном 

фэнтезийном мире, который, 

однако, отличает несколько 

ярких черт. Здесь всегда ночь: 

простые люди всю жизнь ви-

дят над головой искрящееся 

звёздами небо, и лишь над 

столицей пылает видное из 

самых дальних уголков ис-

кусственное солнце. Но греть-

ся под ним дано немногим: 

строгая система пропусков 

не оставляет провинциалам-

простолюдинам шанса вы-

браться из глуши. Не зна-

ют границ лишь «пчёлки»-

почтальоны, доставляющие по 

всей стране хоть письма, хоть 

живых людей.

Фильм довольно красив (не 

считая страшненькой трёхмер-

ной анимации), но переполнен 

затянутыми разговорами и 

объяснениями. Сюжет коле-

блется между циничной де-

монстрацией, «какие все люди 

сволочи» и карамельными чу-

десами альтруизма. В целом — 

заурядный, но далеко не худ-

ший представитель жанра.

Арсений Крымов

Miracle Train 
~Oedo-sen e 
Yokoso~
РЕЖИССЁР: Касаи Кенити 
ТРАНСЛЯЦИЯ: 4 октября — 
20 декабря 2009
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Angelique (2004)• 
аниме Gakuen Heaven (2006)• 

ЖАНР Фантастическая мыльная 
опера

РЕЖИССЁР: Акира Иванага
ТРАНСЛЯЦИЯ: 3 октября — 
26 декабря 2009
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Kino-no Tabi (2003)• 
аниме Tales of the Abyss (2008)• 

Letter Bee

ЖАНР Фэнтези

Хост-клуб прямо в вашем вагоне!

В воздухе постоянно плывут то снег, то 

пух, то осколки воспоминаний.
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*Выход произведения был анонсирован в «МФ» ранее, но перенесён на более поздний срок.

Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стическом аниме и манге. Развёрнутые рецензии на лучшие из пере-

численных здесь книг и фильмов обязательно будут опубликованы в 

последующих номерах «Мира фантастики».

Аниме
Горячий парень Джей

ТОМ 6
ИЗДАТЕЛЬ: Mega-Anime

ЖАНР: Фантастический боевик
Окончание истории о безала-
берном полицейском и его 
мрачном напарнике-андроиде.

Союз серокрылых

ТОМА 1, 2, 3; 
КОЛЛЕКЦИОННОЕ ИЗДАНИЕ
ИЗДАТЕЛЬ: Reanimedia
ЖАНР: Фэнтези, мистика
Сон о падении с небес. Таин-
ственный город, окружённый 
стенами. Загадочные люди с 
крыльями на спине и светя-
щимися нимбами над головой, 
называющие себя Серокрылы-
ми... За мистическим фасадом 
истории скрыты глубокие идеи 
о жизни и поиске её смысла.

Стальной алхимик
ТОМ 5
ИЗДАТЕЛЬ: Mega-Anime

ЖАНР: Фэнтези, боевик
Братья-алхимики продолжа-
ют свой нелёгкий путь в по-
исках Философского камня.

Триган
ТОМ 1
ИЗДАТЕЛЬ: Mega-Anime

ЖАНР: Фантастический боевик
На первый взгляд Вэш-ураган 
совсем не похож на опасного 

человека. Но за его голову не 
зря назначена награда в 60 мил-
лиардов.

Манга
Ацуко Тории, Юки Цудзи
C-R-O-S-S. 
Зарождение

КНИГА 1
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Мистика
Молодые напарники держат вы-
пускной экзамен, чтобы стать 
дипломированными охотника-
ми на вампиров.

Сакурако Гокуракуин
Category: Freaks. 
Пожиратели призраков
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Мистика

Мрачные будни укротителей не-
чисти из Бюро расследований 
паранормальных явлений.

Мисаки Сайто
Drug-on. Кровь дракона

КНИГА 1
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Фэнтези
Говорят, остров Пасть дракона 
исполняет любые мечты. Так ли 
это? Проверить непросто, ведь 
и имя своё он носит не зря.

Я-Сён Ко
Redrum 327
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Триллер
Окончание страшной истории 
об убийце.

Тайто Кубо
Блич

КНИГА 5
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Мистика
Хочется им этого или нет, но 
молодые люди продолжают 
пополнять ряды богов смерти, 
охотников на злых духов.

Кэйто Коумэ, Исуна 
Хасэкура
Волчица и пряности
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Истари комикс»

ЖАНР: Фэнтези
Заглянув на праздник в деревню, 
странствующий торговец Лоуренс 
ещё не знал, что уедет оттуда вме-
сте с местной богиней, девушкой-
волчицей Холо, стремящейся до-
мой, на дальний Север.

Сон Сун Пак
Кафе Таро

КНИГА 5
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Мистика
В этом кафе карты Таро откро-
ют судьбу любому человеку, а 
тем более не-человеку.

Норохиро Яги
Клеймор

КНИГА 2
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Мистика, фэнтези
Демоны-оборотни безнаказанно 
пожирают людей. Единственные, 
кто может защитить их, — серебро-
глазые воительницы-клейморы.

Кирихито Аямура
Красный сад
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Мистика
Попавшие в безвыходное поло-
жение девочки осваиваются в но-
вой жизни охотниц на чудовищ.

Аки Симидзу, 
Саки Окусэ
Легенда о вампире

КНИГА 3
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Мистика, ужасы
Древний вампир воскрес и 
вновь сеет ужас — но есть кому 
с ним поквитаться.

Мацури Акино
Магазинчик ужасов*
КНИГА 9
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Мистика
Магазинчик в китайском квар-
тале торгует самыми диковин-
ными существами — но горе 
тому, кто при покупке невнима-
тельно прочёл договор.

Одзи Хирои, Юскэ 
Кодзаки
Темные материалы 
Кёко Карасумы
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Мистика
Детектив из особого «Отдела 
безопасности» следит за тем, 
чтобы нечисть Японии чтила 
уголовный кодекс.

Кадзуко Хигасияма
Роковой поцелуй
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛИ: 
«Эксмо», 
Comix-Art

ЖАНР: 
Мистика
Юная де-
вушка меч-
тала учиться 
у знамени-
того мастера кукол, а оказа-
лась у него в рабстве. Теперь 
она должна служить ему, или 
превратиться в старуху.

Ю Хуан
Священная мелодия*
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Лирическая фантастика
История древнекитайской 
волшебной лисы и людей, с 
которыми она водила дружбу.
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На этот раз фестиваль обошёлся без 

знаменитых гостей, но наши анимеш-

ники вниманием звёзд не избалованы и 

привыкли развлекать себя сами. Програм-

ма обоих дней была забита под завязку. 

Не обошлось, конечно, без отмены и пере-

носа номеров, но при таком огромном 

количестве выступающих это было неиз-

бежно — всегда кто-то да потеряется, за-

болеет или передумает. Надо отдать долж-

ное организаторам: обо всех изменениях 

они узнавали и объявляли заранее, искать 

героев, пропавших перед самым выходом 

на сцену, не приходилось. Проблемы были 

в основном со светом: с новым оборудо-

ванием ДК разобраться не успели, так что 

добрая половина сцены пребывала в зага-

дочном полумраке, из которого косплееры 

упорно не желали выходить. Ведущих, ка-

жется, нашли чуть ли не после начала фе-

стиваля — они с некоторым трудом читали 

с бумажки названия команд и отыгрывае-

мых ими произведений. В этом, к сожале-

нию, беда большинства фестивалей. Хотя, 

казалось бы, что может быть проще, чем 

прочитать заранее список участников и 

придумать с десяток шуток по задейство-

ванным вселенным?

Швейное мастерство косплееров ра-

стёт из года в год. Многие жаждут по-

беды и выбирают костюмы посложнее не 

из любви к определённому аниме, а ради 

шанса получить приз. Всё такой же беше-

ной популярностью пользуются роскош-

ные наряды из «Крови Триединства», не-

однократно был представлен в дефиле и 

Kuroshitsuji с его элегантными костюмами 

викторианской эпохи, а также прочие эф-

фектные вещички вроде Pandora Hearts, 

Eternal Sonata и работ CLAMP. Затмить 

пафосные кринолины смогли только уми-

лительные участники чиби-дефиле, в ко-

тором участвовали дети. Здесь правит 

балом Rozen Maiden — милейшая исто-

рия про кукол, так хорошо подходящая 

маленьким девочкам.

Сценок было великое множество: и 

смешных, и серьёзных, и даже очень 

страшных, как выступление по игре Si-

lent Hill 3, где, кроме привычных уже 

медсестёр, был огромный монстр-

«ближник» (помните эту гору мяса с 

руками-кувалдами?) Порадовали не-

даром отмеченные жюри юмористиче-

ские сценки по Chrome Shelled Regios и 

.hack//Sign. Заставила от души посме-

яться внеконкурсная «Утена», в которой 

юная революционерка стала юношей, 

как и мечтала, а вот с Тогой и компани-

ей закон равновесия вселенной сыграл 

злую шутку. Five Star Stories, Soul Cali-

bur, Angel Sanctuary... всех достойных 

сценок и дефиле и не перечислишь, хотя 

очень хочется отметить и чудесные ани-

ме, и талантливых людей, их предста-

вивших. Ребята из команды Genius loves 

company, ставившие в начале второго 

дня сценку по Soul Eater, например, но-

чевали в ДК, дабы до совершенства от-

репетировать своё выступление. Сколь-

ко ещё подобных подвигов было совер-

шено в те выходные во имя искусства — 

и представить страшно!

Вошла в программу и выставка шар-

нирных кукол, соревновавшихся в похо-

жести и искусности костюмов не хуже 

настоящих косплееров. Многие даже 

озаботились подсветкой и декорация-

ми для своих пластиковых красавцев и 

красавиц — не в каждом музее увидишь 

такую красоту.

Приятно наблюдать, как растёт и с 

каждым годом развивается фэндом, а с 

ним и фестиваль. И не только в плане ак-

тёрского, швейного, певческого и художе-

ственного мастерства. Корифеи движе-

ния взрослеют, учатся профессионально 

петь и играть, разъезжают по сцене на 

байках, приводят на фестивали детей, ко-

торые в отличие от них с рождения будут 

знать, что аниме — это не просто муль-

тики, и смотреть его начнут на Blu-Ray, 

а не затёртых до дыр кассетах. И, будем 

надеяться, энтузиазм у организаторов 

Анимацури долго ещё не иссякнет, и се-

годняшние дети побывают и на седьмом, 

и на двадцать седьмом фестивале. 

Всё выше
и выше
Animatsuri

Ксения Аташева

Первый из осенних аниме-слётов в Санкт-Петербурге носит 

гордое название фестиваля современной и традиционной япон-

ской культуры Animatsuri 2009. Правда, к шестому разу тради-

ционная «культурно-просветительская» часть программы вроде 

чайных церемоний исчезла, и пафосное название в духе ани-

ме Genshiken скрывает теперь за собой традиционный аниме-

фестиваль с конкурсным и внеконкурсным косплеем, караоке, 

рисунками, фото и клипами.

КОНВЕНТ: Animatsuri

САЙТ КОНВЕНТА: animatsuri.info

ГДЕ: Санкт-Петербург

КОГДА: 24-25 октября 2009

СОБРАЛОСЬ: 5000 участников и зрителей

«Чёрный дворецкий» благодаря го-

тической атмосфере и красивыми 

костюмами стал весьма популярен.
Молодое поколение анимешников 

косплеить начинает с пелёнок.

В сценке мечта Утены и Анфи осуществи-

лась, и они стали прекрасными принцами. 

А вот реальным принцам не повезло...

Кукольный Айон из Castlevania был не только хорош со-

бой, но и мог похвастаться масштабным реквизитом.



86

Аниме-экранизации видео-

игр — это кара божья, не 

иначе. Навскидку не вспомнить 

ни одного случая, когда они 

действительно удавались. И 

дело даже не в глупых фильмах 

по боевикам вроде «Ночных 

воинов» и King of Fighters — 

их хоть можно вытерпеть, от-

ключив мозг и жуя попкорн. 

Куда хуже, когда хорошие игры 

превращают в маразматиче-

ские тягомотины вроде Valkyria 

Chronicles и Persona -trinity soul-. 

Devil May Cry повезло не боль-

ше. Первоклассная приклю-

ченческая игра силами умель-

цев из Madhouse предстала на 

экранах в жалком виде.

В приличной рецензии поло-

жено рассказать о сюжете про-

изведения. Так вот, его здесь 

нет. Есть охотник на демонов 

Данте — красавец, обаяшка, 

владелец пары обалденных 

пушек, здоровенного меча и 

собственного детективного 

агентства по расследованию 

«потусторонних» дел. Сюжет 

аниме похож на программу вро-

де «вас скрывают скрытой ка-

мерой» или, скорее, «неделя из 

жизни охотника на демонов». В 

каждой серии Данте пафосно 

расстреливает и крошит мечом 

дежурную партию чертей, про-

рвавшихся в мир людей и жаж-

дущих крови. Чтобы не было 

скучно, в нагрузку после пер-

вого задания Данте досталась 

маленькая сиротка Пэтти, ни 

на что, кроме уборки в захлам-

лённом агентстве, не способ-

ная, и пара сексапильных дам, 

норовящих подкинуть новую 

работёнку и очередную пачку 

счетов. Толку от них никакого, 

но надо же чем-то заполнить 

время между миссиями.

Красивые поединки? Надо 

отдать должное режиссёру, 

аниме целиком и бои в част-

ности смотрятся неплохо. Осо-

бенно если поставить на пау-

зу: в движении оказывается 

заметна экономия на кадрах 

в лучших традициях начала 

девяностых. С юмором тоже 

перебои. Даже любовь Данте 

к пицце и клубничному моро-

женому здесь стала плоской, 

скучной и повторяющейся с 

десяток раз шуткой. С носталь-

гией вспоминается открываю-

щий ролик третьей части игры, 

в пяти минутах которого было 

больше весёлого драйва, чем 

во всех пяти часах аниме. Там 

фишка с пиццей, чёрт подери, 

была действительно смешной 

и классно обставленной!

Тем, кто не знаком с ориги-

налом, смотреть «Демона про-

тив Демонов» будет приятнее, 

чем фанатам похождений Дан-

те: сравнения с играми сери-

ал не выдерживает. И это при 

том, что сериал явно рассчитан 

на фанатов, на что намека-

ет и поминаемая ежеминутно 

злосчастная пицца, и вскользь 

упомянутый демонический па-

паша Данте, Спарда. Впрочем, 

полное отсутствие адекватного 

сценария отметает опасность 

для тех, кто не играл в оригинал, 

чего-то не понять или упустить. 

Крутой парень машет мечом и 

стреляет — вполне приемле-

мый боевичок а-ля «Хеллсинг». 

Тем же, кто с верным геймпа-

дом в руках прошёл вместе с 

Данте, его братом, подружками 

и Неро все четыре части игры, 

остаётся только плеваться и 

представлять, как всё должно 

было быть снято.

По крайней мере, издано это 

сомнительное произведение до-

стойно. Три диска в коробках с 

двусторонней обложкой упако-

ваны в стильный и лаконичный 

белый бокс. Не хватает только 

парочки открыток или плаката, 

и вообще была бы мечта.

Итог: после титров послед-

ней серии невольно задаёшься 

экзистенциальным почти во-

просом — «Ну и зачем всё это 

было?» Аниме без начала, кон-

ца и даже потуги изобразить 

подобие сюжета, с плохими 

шутками и средненькой графи-

кой. Даже Данте здесь скучает, 

чего уж говорить о зрителях.
ЦИТАТА

«А вы чего, пришли поболеть 

за меня? Увы, шоу закончилось, 

так и не начавшись. Нечестно с 

вашей стороны не предупредить, 

что за кулоном охотятся демо-

ны» (Данте).
Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Devil May Cry

РЕЖИССЁР: Син Итагаки
ПРЕМЬЕРА: 14 июня 2007
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
5 ноября 2009
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме «Хеллсинг» (2001)• 
фильм «Блейд» (1998)• 

Демон против Демонов

ЖАНР Фантастический боевик

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9, три 
диска в коробках. ИЗОБРАЖЕНИЕ: 
1.85:1 (WideScreen). ЗВУК: русский 
и японский Dolby Digital 5.1. СУБТИ-
ТРЫ: русские. БОНУСЫ: рекламные 
ролики аниме и игр серии, вступле-
ние и окончание без титров.

Devil May Cry — игровая серия с почти уже десятилетней исто-

рией. Первая часть вышла на PlayStation 2 в 2001 году, на этой 

же консоли вышли два сиквела. В 2008 году на PlayStation 3, Xbox 

360 и РС вышла четвёртая часть. По мотивам игры выходят ро-

маны и комиксы, сборники иллюстраций и фигурки. В качестве 

приглашённой звезды Данте можно встретить в игре Shin Megami 

Tensei III: Nocturne.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Вот с такими рожами Данте и приходит-

ся разбираться.

Бесполезная маленькая девочка раздра-

жает сильнее всех сил ада, вместе взятых.

Зацени перед смертью, как круто я 

позирую!

Леди для Данте коллега, соперница и 

вечный кредитор.
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Если манги у нас в стране 

выходит всё больше, то с 

японской фантастической ли-

тературой дела обстоят груст-

но. То ли издатели боятся, что 

юные фанаты японской куль-

туры уже разучились читать, 

то ли переводить иероглифы 

слишком муторно, но кроме 

начала «Саги о Гуине», «Звон-

ка» да пары антологий при-

помнить за последние годы 

нечего. Поэтому крайне прият-

ным сюрпризом оказался вы-

пущенный «Азбукой» первый 

том саги об охотнике на вам-

пиров Ди, уже знакомого нам 

по одноимённому аниме.

Искусный воитель, писаный 

красавец и, по слухам, отпрыск 

того самого графа Дракулы, 

дампир (то есть полувампир) 

Ди путешествует по миру, живо 

напоминающему дикий Запад с 

поправкой на лазерные ружья 

и роботов. К 12090 году здесь 

прошла уже и ядерная война, 

и расцвет технически продви-

нутой расы вампиров, подчи-

нившей себе человечество. Те-

перь ютящиеся в мелких город-

ках люди с трудом отражают 

атаки вампиров и порождений 

их бурной фантазии: из любви 

к средневековой культуре те 

создали всевозможных демо-

нов, призраков, оборотней и 

големов. Там же, где местные 

шерифы бессильны, в дело 

вступают наёмники вроде Ди.

В первой книге цикла Ди 

защищает от притязаний древ-

него вампира красотку Дорис, 

попутно разбираясь с бандой 

разбойников-мутантов. Дей-

ствие романа занимает всего 

несколько дней, но все они до 

предела насыщены отлично 

описанными боями и романтиче-

скими переживаниями героини, 

влюбившейся в неприступного и 

нелюдимого Ди. Кикути мастер-

ски соединил кровавый боевик и 

мелодраму, поместив их в деко-

рации пусть и не очень детально 

описанного, но достаточно до-

стоверного мира. Жаль только, 

что стиль автора несколько под-

порчен топорным переводом, 

сдобренным опечатками.

Итог: положа руку на сердце, 

стоит признать, что «Ди» — не 

более чем очередная фантасти-

ческая «жвачка», но чертовски 

качественная. Роман читается 

на одном дыхании, и хочется 

сразу же взяться за второй 

томик. Будем надеяться, что 

ждать его придётся недолго.

ЦИТАТА
— Человек или вампир, он 

остаётся предателем. Ублюдоч-

ным отпрыском одного из наших 

и простолюдина. Скажи, бастард, 

ты человек или вампир?

На презрительный вопрос Ди 

дал серьёзный ответ:

— Я охотник на вампиров. Я 

пришёл сюда, потому что стены 

открылись для меня. А ты — не-

чисть, напавшая на девушку с 

фермы? Если да, то я уничтожу 

тебя, здесь и сейчас.

Vampire Hunter D 

РОМАН
СТРАНА: Япония
АВТОР: Хидеюки Кикути
ЧИСЛО ТОМОВ: 20, выпуск продол-
жается (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: В. Двинина
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Азбука-классика», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Слева направо
ОБЪЕМ: 320 стр.
ТИРАЖ: 7000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Ричард Матесон, • 
«Я — легенда»

отчасти — Лорел Гамильтон, • 
цикл об Аните Блейк

Ди, охотник на вампиров

ЖАНР Тёмное фэнтези

Пока одни любители 

аниме пытаются откре-

ститься от репутации ин-

фантильных переростков и 

озабоченных фетишистов, 

другие этот образ радостно 

поддерживают. А индустрия 

на то и индустрия, чтобы за 

скромную плату удовлетво-

рять самые дикие фантазии 

своей аудитории. Нашлись 

зрители, которые не стра-

дают «2d-синдромом» и не-

здоровой тягой к куколкам, 

а очень даже ими наслаж-

даются? Отлично, вот вам 

сюжетец. В недалёком бу-

дущем роботов, имеющих 

внешность и повадки милых 

девочек, свободно и недо-

рого можно купить в магази-

не. Юноша со странностями 

приобретает себе робота-

горничную, но вместо того, 

чтобы использовать её по 

прямому назначению, прини-

мается наряжать её в разные 

неприличные костюмы! А она 

как обидится, и р-раз его по 

физиономии пылесосом (да, 

три закона робототехники в 

этом мире не действуют)! А 

тут вдруг прибегает девочка-

зайчик с грудью восьмого 

размера, и как запрыгает! А 

на неё вдруг ка-ак выпрыгнут 

две девочки-жрицы, да как 

начнут нести возмездие во 

имя нулевого размера! И тут 

из-за облаков появляется ги-

гантский розовый осьминог, 

и начинает всех тискать! А 

потом, потом… Что, доктор? 

Ах, извините, сейчас выпью 

лекарство и дорасскажу…

Связность повествования 

не держится больше трёх-

четырёх минут. Герои не по-

хожи на живых людей даже 

издалека. Шуток много в 

каждой сцене — и все они 

несмешные. Что же до глав-

ного козыря фильма, рисо-

ванных девичьих прелестей, 

то они мельтешат на экране 

так бестолково, что средней 

руки хентай покажется на 

этом фоне творчеством Осии 

и Миядзаки.

Итог: даже карикатурный 

отаку с нездоровым влечени-

ем к рисованным девочкам 

едва ли выдержит больше, 

чем полторы серии этого твор-

чества душевнобольных.

ЦИТАТА
«На сегодня хватит! И вооб-

ще! Как подумаю об этих убогих 

сюжетах… Да что в них тако-

го?!» (Юи) Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Koharu Biyori

РЕЖИССЁР: Такаюки Инагаки
ПРЕМЬЕРА: 14 октября 2007
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
27 августа 2009
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме «Чобиты» (2002)• 
аниме Mahoromatic (2001)• 

Мой любимый робот

ЖАНР Гарем, этти

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD5. ИЗО-
БРАЖЕНИЕ: 1.85:1 (Anamorphic 
WideScreen). ЗВУК: русский и япон-
ский Dolby Digital 5.1. СУБТИТРЫ: 
русские. БОНУСЫ: рекламный ро-
лик, вступление и окончания без 
титров, ролики «Кто такие отаку?» 
и «Мечта фетишиста» (без перево-
да), галерея.

Порнография, неестественная внеш-

ность героев, отсутствие вменяемого 

сюжета… Всё, в чем обвиняют аниме — 

на одном диске!

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»
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Судя по манге, аниме и 

видеоиграм, в Японии 

поголовье демонов едва ли не 

превышает количество людей, 

боги спускаются на чашку чая, 

а в каждой деревне есть пор-

тал в ад или хотя бы в древний 

Китай. А японская полиция на-

столько сурова, что имеет спе-

циальный отдел по расследо-

ванию странных преступлений 

вроде похищений призраками, 

убийства демонами, одержи-

мостью духом древних прокля-

тых мечей и так далее.

Кёко Карасума, даром что 

ей всего шестнадцать лет, как 

раз в таком отделе и работает. 

И весьма успешно — девчон-

ка она смелая и ловкая, да и 

стреляет отменно. Способно-

сти Кёко зря не пропадают: 

чертовщины в Японии 2050 

года хватает. Улицы города 

наводнены оборотнями и де-

монами всех мастей, знай за 

патроны отчитывайся. Хотя 

надо отдать должное сцена-

ристам: Кёко все-таки ведёт 

расследования, а не носится 

по городу в поисках, кого бы 

убить. Информацию о похож-

дениях нечистой силы скры-

вают на самых высоких уров-

нях, обыватели стараются 

не упоминать о ней, и любой 

слух приходится вытягивать, 

а порой и выбивать из свиде-

телей. В этом Кёко помогают 

её странноватые, но надёж-

ные сослуживцы. Есть у неё и 

сильные конкуренты, прозрач-

но намекающие, что и сама ге-

роиня не самая обычная япон-

ская школьница.

Представьте себе «Се-

кретные материалы» с за-

хватывающими погонями, 

драками и перестрелками, но 

без тени юмора и сомнений в 

реальности происходящего, 

и получите довольно точное 

представление о «Тёмных 

материалах». «Правитель-

ство нас обманывает!» — 

бросает упорная девушка и 

взламывает базу данных с 

мощнейшей защитой, пока 

её начальник выведывает 

шокирующие факты у высо-

копоставленных визитёров. 

Зрелищно, интересно, но для 

хорошего детектива малова-

то интриги, для интеллекту-

альной новеллы — пафоса, а 

для жанра «девочки и пушки» 

на героине слишком много 

одежды. Впрочем, среднень-

кая графика не располагает к 

созерцанию её прелестей.

Итог: боевичок вышел 

столь же серьёзный, сколь и 

невыразительный. На люби-

теля псевдодокументальной 

городской мистики и мрачных 

девочек с пистолетами.ЦИТАТА
«Что по-настоящему не-

безопасно, так это сами демоны. 

Начальство что-то скрывает, раз 

запрещает сообщать о них обще-

ственности…» (Кёко) Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Karasuma Kyoko 
no Jikenbo

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР СЦЕНАРИЯ: Одзи Хирои
ХУДОЖНИК: Юскэ Кодзаки
ЧИСЛО ТОМОВ: 7, выпуск продолжа-
ется (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: Е. Рябова
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЕМ: 210 стр.
ТИРАЖ: 12000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме «Карас» (2005)• 
сериал «Секретные материалы» • 
(1993)

Тёмные материалы 
Кёко Карасумы

ЖАНР Фантастический боевик, 
детектив

Несмотря на многообеща-

ющее слово «Легенда» в 

заглавии и одетого в кимоно 

красавца-злодея на обложке, 

эпоха благородных самураев в 

этой манге затронута лишь на 

нескольких страницах. Триста 

лет назад могущественный и 

чрезвычайно жестокий вампир 

Мигири терроризировал всю 

Японию, но отважный саму-

рай Наоноскэ положил конец 

его бесчинствам, обезглавив 

и приговорив к вечным мукам.

Однако древнюю нечисть 

так просто не прикончишь — 

она имеет привычку хоть и 

через несколько столетий, но 

возвращаться. При помощи 

своего приспешника Курахи 

Мигири восстал из небытия в 

современной Японии. Чтобы 

защитить свою возлюбленную 

Кикури, юноша по имени Юскэ 

вступил в неравную схватку с 

вампиром, но проиграл и ли-

шился руки. Кикури 

стала невестой Ми-

гири, а Юскэ оказал-

ся в сумасшедшем 

доме. Но через два 

года его выпустили и 

предложили вступить 

в отряд полиции, рас-

следующий деятель-

ность церкви Магора-

ка, секты, связанной 

с возвращением Ми-

гири и его масштаб-

ными планами по переделке 

мира живых в мир мёртвых.

Количество разнокалибер-

ной нежити множится изо дня в 

день. Подручные Мигири намно-

го сильнее и выносливее обыч-

ных людей, но и в рядах поли-

ции ребята не промах — метко 

стрелять и махать катанами они 

умеют. В их ряды затесалась 

даже одна недообращённая 

вампирша. Да и Юскэ недаром 

похож на самурая, некогда при-

кончившего Мигири. Дерётся 

Юскэ и одной рукой 

весьма неплохо, 

а воображаемый 

друг Хикагэ (кото-

рый не так давно 

был вполне реаль-

ным) всегда помо-

гает ему советом.

Сюжет на пер-

вый взгляд кажется 

примитивным, но 

на поверку оказы-

вается добротным 

и неглупым. Профессионально 

нарисованные битвы грамотно 

разбавлены уместными экс-

курсами в прошлое героев, 

всех наперечет крутых и с не-

простой судьбой.

Итог: клыки, пушки и окро-

вавленные клинки, сдобренные 

мрачным психологизмом, пред-

ставлены в ассортименте. Ин-

тересная брутальная манга, ко-

торой не хватает лишь чуточку 

обаяния, чтобы дотянуться до 

столпов жанра.

ЦИТАТА
«Я же говорил тебе, Кураха. Я 

не допущу, чтобы кто-то другой 

убил его. Даже ты» (Мигири). Ксения Аташева

7
РИСУНОК   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
АТМОСФЕРА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»

Legend of «Zipangu» 
BLOOD SUCKER

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР СЦЕНАРИЯ: Саки Окусэ
ХУДОЖНИК: Аки Симидзу
ЧИСЛО ТОМОВ: 
12 (вышло в России: 2)
ПЕРЕВОДЧИК: А. Вишневская
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЁМ: 208 стр.
ТИРАЖ: 15000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Кота Хирано Hellsing• 
фильм «Блэйд» (1998)• 

Легенда о вампире

ЖАНР Ужасы, боевик

Разборки между вампирами 

— дело непредсказуемое и 

зрелищное.
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Двадцатые годы в США 

ознаменовались не толь-

ко бурным экономическим 

ростом, но и всплеском демо-

нической активности. Нечисть 

всех мастей ищет способы 

прорваться в мир людей, а 

противостоят ей экзорцисты 

Ордена Магдалины, воору-

жённые серебряными пулями 

со святой водой. Главная удар-

ная сила Ордена — бесстраш-

ная Розетта Кристофер и её 

напарник Хроно: на первый 

взгляд — маленький мальчик, 

а на деле высший демон.

В детстве Розетта заклю-

чила с ним контракт, и теперь 

Хроно обретает былое могу-

щество лишь на время, заби-

рая жизненную силу любимой 

хозяйки. Жизнь Розетты с 

каждым эффектным выходом 

Хроно становится всё короче, 

но она не унывает и старает-

ся использовать оставшееся 

время по максимуму. Она 

ищет своего брата Джошуа, 

похищенного могуществен-

ным демоном Айоном, а по-

путно всегда рада помочь 

тем, кто попал в беду. Но у 

Айона и свиты свои планы на 

судьбу её брата и всего мира, 

а с Хроно у них старые счё-

ты. Так что впереди Розетту 

и компанию ждут дьяволь-

ски хитрые интриги, опасные 

схватки, настоящие чудеса и 

неожиданные открытия.

С демонёнком Хроно и его 

энергичной хозяйкой мы уже 

успели познакомиться в одно-

имённом аниме. До середины 

сериал совпадает по сюжету 

с мангой, так что из перво-

го тома те, кто внимательно 

смотрел экранизацию, ниче-

го нового не почерпнут. А вот 

конец будет совсем другой — 

Gonzo сняли аниме ещё до 

того, как манга была дори-

сована. С другой стороны по-

казан заклятый друг Хроно, 

Айон, да и всё происходящее 

гораздо более осмысленно. 

Так что мангу читать стоит, 

даже если аниме помните 

наизусть.

Главным же минусом 

«Крестового похода» у нас 

оказалось качество изда-

ния — страницы отврати-

тельно пропечатаны, краска 

сильно пачкает руки. Стоило 

ждать несколько лет, чтобы 

увидеть эту именитую мангу 

в таком непотребном виде.

Итог: красивая, динамич-

ная и эмоциональная манга 

о волевой девушке, вовле-

чённой в противостояние ха-

ризматичных демонов. Будет 

интересна как поклонникам 

одноимённого аниме, так и 

тем, кто с ним не знаком.

ЦИТАТА
«Хроно живёт за счет души, 

жизненного срока того, с кем за-

ключил контракт. И чем дольше 

он использует свои силы, тем ко-

роче становится жизнь его контр-

агента. Скорее всего, я не доживу 

и до тридцати лет» (Розетта).
Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Chrono Crusade

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Дайсуке Морияма
ЧИСЛО ТОМОВ: 
8 (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: Д. Барков
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Сакура-пресс», 
2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Слева направо
ОБЪЕМ: 190 стр.
ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Хирому Аракава Fullmetal • 
Alchemist

Сунао Ёсида Trinity Blood• 

Крестовый поход Хроно

ЖАНР Городское фэнтези

Сёстры-близняшки Мизей-

ра и Кларисса обладают 

магическим даром, способным 

как залечить тяжёлую рану, так 

и причинить огромный вред. В 

шестнадцать лет они должны 

были покинуть сад, в котором 

выросли под присмотром на-

ставника Рихтера, и отправить-

ся в большой мир. Но судьба 

распорядилась иначе: девушки 

оказались ключами, способ-

ными открывать и закрывать 

двери, ведущие в мир хаоса, ко-

торый населяют кровожадные 

монстры. Рихтер, возлюблен-

ный учитель девушек, похитил 

Клариссу и открыл с её помо-

щью одну из этих дверей. Толь-

ко Мизейре под силу спасти 

сестру и остановить человека, 

которому она всю жизнь дове-

ряла. Отважную героиню берет 

под защиту белый рыцарь Зел-

фар, и вместе они отправляются 

в погоню за Рихтером и Кларис-

сой. Масштабы конфликта ра-

стут, перерастая в настоящую 

войну между не лишёнными 

обаяния порождениями хаоса и 

орденом, призванным защитить 

королевство от их вторжения.

«Двери Хаоса» могут по-

служить ярким примером того, 

как лучшее становится врагом 

хорошего. Из примитивной в 

общем-то истории о противо-

борстве светлых и тёмных сил 

автор попыталась раздуть не-

что монументальное. Герои но-

сятся по городам и магическим 

пространствам под сбивчивые, 

но подробные комментарии, где 

они, зачем и по каким принци-

пам всё это работает. Изящный 

рисунок забит деталями под 

завязку, что радует до тех пор, 

пока не начинает надоедать. 

Мельтешащие перед глазами 

роскошные наряды, интерьеры, 

места, имена и заниматель-

ные факты об устройстве мира 

утомляют настолько, что по про-

чтении с трудом вспоминается, к 

чему всё это. Вроде были какие-

то две девушки, два хранителя, 

монстры, магия, любовь...

Итог: мыльная опера в 

мрачных фэнтезийных декора-

циях, которая была бы хороша, 

не будь она так безбожно пе-

регружена деталями и в плане 

рисунка, и в плане сюжета.ЦИТАТА
«Если я закрою эту дверь, ниче-

го не произойдёт. Никто не постра-

дает. Никто не умрёт. И в один пре-

красный день я смогу жить вместе 

со всеми, как раньше» (Мизейра). Ксения Аташева

7
РИСУНОК   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
АТМОСФЕРА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»

Doors of Chaos

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Риоко Мицуки
ЧИСЛО ТОМОВ: 
3 (вышло в России: 2)
ПЕРЕВОДЧИК: Д. Наливайко
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2008—2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЕМ: 192 стр.
ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Мацури Хино Vampire Knight • 
Кацура Хосино D. Gray-man• 

Двери Хаоса

ЖАНР Готическое фэнтези, 
драма

За героинь насмерть дерутся могуще-

ственные маги.
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Светлана Карачарова

Сергей Орловский — человек творческий 

и увлекающийся. Он каким-то совершен-

но непонятным образом умудряется даже про 

самые проходные игры рассказывать так, что 

немедленно хочется всё бросить, взять боль-

ничный, закупить продукты, отключить теле-

фон и звонок на двери и обеспечить себе 

недельку спокойного отдыха с компьютером 

или приставкой наедине. Год назад всё крас-

норечие Орловского доставалось «Аллодам 

Онлайн», но ныне он к ним охладел и запал 

тратит на другой проект. Счастливчик носит 

имя Prime World и появится в 2010-м.

Суть нового проекта Сергея — бои. По 

сути (точнее, по впечатлению, полученному от 

анонсов) вся игра будет состоять из бесконечных 

поединков игроков друг с другом, в процессе 

которых они накапливают опыт, вещи, статус 

и всё прочее. Главная изюминка проекта — 

в подходе. Дело в том, что команда в бою 

состоит из двух человек, и в идеале эти двое — 

мужчина и женщина. Парень бьётся, девушка 

подлечивает его, помогает заклинаниями; 

одно лишь присутствие прекрасной дамы за 

плечом придает воителю сил. Игра фактически 

представляет собой очередной довесок к так 

популярным ныне социальным сетям. Только 

если на сайтах «обычных» сетей можно лишь 

обмениваться словами и фотографиями, то 

здесь добавляется ещё одна составляющая. 

Наверняка она поразит в самое сердце 

влюблённых юношей, которым захочется 

хотя бы в виртуальном мире защищать 

возлюбленных щитом и мечом, да и девушкам 

подарит немало минут счастья — почувствовать 

себя за спиной настоящего, сильного мужчины, 

пусть даже виртуального.

Игра интегрирована в социальную сеть 

Zzima.com. Достижения своей сладкой па-

рочки любая команда сможет продемонстри-

ровать всем зарегистрированным пользова-

телям этого сервиса.

ПОЛОВИНКА МОЯ

Признаться, анонс браузерной многопользовательской игры под скромным и гор-

дым названием «Джаггернаут» поверг нас в некоторое странное недоумение: у 

вышеупомянутого слова и без того достаточно значений. Джаггернаут в классическом 

определении — некая сила, сопротивляться которой очень сложно либо вовсе немыслимо. 

Джаггернаутом называют грузовой корабль во вселенной «Звездных войн». Джаггернаутом 

кличут одного очень известного супергероя во вселенной Marvel. Джаггернауты встречались 

нам в Warcraft 3 и Call of Duty: Modern Warfire 2, BattleForge и Rise of Legends.

Но, видимо, даже сейчас потенциал этого слова окончательно не исчерпан. И то верно, 

как звучит-то красиво! Вот встаньте перед зеркалом, взмахните рукой и скажите эдак с 

придыханием — «Джаггернаут!» Здорово, правда? Но ближе к делу. В браузерке, о которой 

сейчас пойдёт речь, джаггернаутом обозвали доспех, обладающий невероятной мощью; 

сильнейший артефакт, обладание которым ставит человека вровень с богами. Собственно, 

все местные боги, похоже, как раз и есть люди, обладающие подобными доспехами. Как и в 

любой порядочной многопользовательской игре, нам предлагается выбрать одну из сторон 

конфликта и начать действовать: завоевывать, разрушать, покорять и далее по списку.

Самое интересное, что стоит знать об игре, — то, что она создается по мотивам 

произведений отечественного фантаста Леонида Алёхина. Запуск запланирован на 2010-й.

КОМБОДИЗЕЛЬ! СЕПТУСЕМПТРА!

Вселенную пытаются завоевать не-

сколько рас. Каждая из них начинает 

с одной планеты, но в процессе роста и 

развития технологий, благодаря дипло-

матии и открытым конфликтам покоряет 

всё новые миры. Вам это ничего не напо-

минает? Правильно, в этих двух предло-

жениях пересказана суть Master of Orion. 

Но тот, кто полагает, что именно «Ма-

стер Ориона» открыл эру космических 

стратегий, серьёзно ошибается. Была 

игра, которая предвосхитила и его. Игра 

эта была создана в 1991-м и называлась 

Armada 2525.

В самом начале 2010-го у нас есть 

все шансы увидеть продолжение серии, 

которую создатели, не мудрствуя лукаво, 

окрестили Armada 2526. Нас ждет всё, 

что можно пожелать от хорошего косми-

ческого симулятора, и неплохой движок, 

который обеспечит приятную картинку. В 

мирное время игра показывает нам обыч-

ную изометрию, но во время боя пред-

ложит перейти в режим 3D. Здесь можно 

будет включить паузу, чтобы обдумать 

действия, и даже вызвать подкрепления.

Игра интересна тем, что позволит дей-

ствовать в любом стиле. Любите ли вы ти-

хие диверсионные шпионские штучки или 

предпочитаете подходить к делу при помо-

щи пушек, способных разнести на атомы 

целую Солнечную систему, — вам обя-

зательно должно найтись занятие по 

душе. И так же обязательно захлест-

нёт ностальгия по Master of Orion...

КОСМИЧЕСКАЯ ТОЛПА

В двух словах

Dragon Age: Origins•  прирастает новым контентом — зимой этого года можно будет 

дополнить игровой клиент аддоном Return to Ostagar. Дополнение загружаемое, стои-

мость зависит от целевой платформы...

Знаменитый • Джон ван Канегем, создатель серии Might and Magic, принят на работу 

в EA Los Angeles. В его ведении будет, в частности, находиться серия Command & 

Conquer. Ждем нововведений!..

Ролевой проект • Two Worlds 2 выйдет только весной 2010-го...

По просьбам поклонников компания • Capcom выпустит альтернативную концовку 

Resident Evil 5. Игра выйдет в формате загружаемого дополнения...

Коллекционная версия • Mass Effect 2 выйдет в Европе 29 января 2010 года. Содер-

жание набора стандартно: кроме диска с игрой, в комплект войдут 48-страничный 

альбом иллюстраций Art of Mass Effect 2, первый выпуск серии комиксов Mass Effect 

Redemption, DVD с дополнительными материалами и уникальные внутриигровые 

предметы...

Компания • Astrum Online анонсировала ММОРПГ «Северный клинок». Сеттинг 

игры — фэнтези, основной упор сделан на PvP...

Dragon Age: Origins. К сожалению, BioWare не спешит порадовать по-

клонников анонсом полноценного продолжения, отделываясь то редак-

тором, то небольшим аддоном.
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Первое впечатление от «ИгроМи-

ра» — очередь. Если вы когда-либо 

пытались попасть в питерскую кунст-

камеру, то можете представить себе 

длинную вереницу желающих войти в 

заветные двери. Помножьте её раз в 

десять. Вот такой ужас творился перед 

входом в 57-й павильон ВВЦ все че-

тыре дня, когда проходил «ИгроМир». 

Чтобы не стоять в очереди, можно было 

заранее озаботиться покупкой VIP-

приглашений — но, во-первых, стоили 

они довольно дорого, а во-вторых, в 

первый день работы даже по ним пуска-

ли не сразу. Администрация, впрочем, 

ошибку признаёт и обещает в следую-

щем году обеспечить лучший сервис 

для своих самых дорогих (в буквальном 

смысле) гостей.

Но вот двухчасовое ожидание на хо-

лоде позади. Мы в павильоне. Вопрос: 

стоило ли прикладывать столько усилий, 

чтобы здесь оказаться? Ответ: стоило, 

несомненно.

Кризис на «ИгроМире» почти не от-

разился — разве что организаторам 

пришлось отказаться от идеи провести 

мероприятие в новом павильоне. Уже 

четвёртый год выставка проходит в 

одном и том же месте, так что бывалые 

посетители сразу бежали по давно наме-

ченным ориентирам: Electronic Arts — 

на втором этаже, Blizzard Entertain-

ment — в правом углу первого, и стенд 

ИД «ТехноМир» — в дальнем левом 

углу того же первого этажа. Пробегая 

по «контрольным точкам», каждый мог 

найти для себя что-то интересное. На-

пример, слева от входа на первом этаже 

стояли столы для желающих поиграть 

в настолки, а в центре зала располага-

лись стенды грандов российской игро-

индустрии: «1С», «Акеллы», Nival, — 

на каждом из которых показывали мас-

су хитовых игр и разрешали «подержать 

в руках» как новые, так и уже вышед-

шие проекты.

Выставку посетили многие люди, 

имена которых хорошо знакомы игро-

кам: например, Electronic Arts привезла 

главу компании BioWare Рея Музику, а 

«1С» дала возможность всем любителям 

Tekken пообщаться с руководителем 

проекта Кацухирой Харадой (что мы 

и сделали; интервью ищите в разделе 

«Лучшие видеоигры», в рецензии на 

шестую часть игры).

Как обычно, на выставке было очень 

шумно: все компании сочли своим 

долгом устроить развлекательную 

программу, пригласить известных 

ведущих и диджеев. Каждый посетитель, 

едва зайдя в двери павильона, мог 

поучаствовать в массе конкурсов и 

выиграть призы — от простеньких фир-

менных ручек, значков и футболок до 

вполне серьёзных видеокарт и даже 

приставок. Кроме стандартных, были 

и действительно оригинальные подар-

ки — например, компания Playnatic En-

tertainment в качестве приза выдавала 

победителям настоящие армейские ка-

ски и фляжки. Надев камуфляж, редак-

ция «Мира фантастики» погрузилась в 

постапокалиптический мир Elements of 

War. Вынырнули с вердиктом — будем 

ждать! Зашли на стенд «Метро 2033» 

рядышком, послушали сложнейшие во-

просы, который задавал ведущий, по-

смотрели на игру. Вердикт? Ищите в 

списке ожиданий следующего года в 

главном материале этого номера. Под-

нялись на второй этаж. Поймали Рэя 

Музику, разговорились о Mass Effect 2. 

Заглянули на стенд Magic The Gathering. 

Обрадовались, что кроме электронных 

развлечений живы и традиционные. Схо-

дили на презентацию «Ведьмака 2» — 

теперь точно знаем, что сведения о раз-

работке не враньё. Сфотографирова-

лись с «вечным Кейном» Джо Куканом. 

Заглянули к Blizzard, узнали подробно-

сти про StarCraft 2 и World of Warcraft: 

Cataclysm. В общем, четыре дня «Игро-

Мира 2009» были наполнены интерес-

ными разговорами, встречами и играми 

под завязку.

Хотите подробностей? Перелистывай-

те страницу.

Победившие 
кризис

«ИгроМир 2009»

Олег Гаврилин, Светлана Карачарова, Сергей Палий, Петр Тюленев

КОНВЕНТ: «ИгроМир 2009»

СТАТУС: Четвёртая выставка электронных развлечений

ГДЕ: 57-й павильон ВВЦ, Москва

КОГДА: 5—8 ноября 2009

СОБРАЛОСЬ: 82000 посетителей

САЙТ: igromir-expo.ru

Самый большой ажиотаж, как обычно, наблюдался возле стенда с играми Blizzard. Некоторые персонажи Tekken 6 сражают наповал. В буквальном смысле!
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Музикальные RPG

Очень рады видеть вас на «ИгроМи-

ре». Не можем не задать любимый во-

прос, которым мы терроризируем всех 

знаменитостей: как дела?

Просто замечательно. Я никогда не 

был в России, и мне очень приятно ви-

деть здесь столько поклонников твор-

чества нашей компании. Вообще же мы 

сейчас все в делах: необходимо оказать 

надлежащую поддержку вышедшей не-

давно Dragon Age: Origins, в то же время 

требуется уделять много внимания но-

вым проектам.

Если Dragon Age: Origins принесёт 

достаточно прибыли, собираетесь ли вы 

превратить её в серию, или же будете 

изобретать новые виртуальные миры?

Продаётся игра лучше, чем мы ожидали, 

поэтому могу сказать точно: просто так мы 

её поклонников не бросим. В обозримом 

будущем BioWare выпустит расширения 

для этой игры, а в сети появится доступный 

для загрузки контент. Словом, непосред-

ственное продолжение сейчас и не нужно: 

помимо Dragon Age: Origins с цифрой 2, нам 

есть чем порадовать игроков.

Мы до сих пор пребываем в экстазе 

от сценария и диалогов Mass Effect. Как 

обстоят дела с этим в Mass Effect 2?

С самого начала мы планировали сде-

лать сиквел мрачнее оригинала. В то же 

время он не должен кардинально отли-

чаться от первой части, поэтому и манера 

изложения сюжета, и стилистика диало-

гов останутся прежними. Что действи-

тельно изменилось, так это подход к соз-

данию второстепенных миссий: мы стара-

емся делать их разнообразнее. Если вы 

«пробежите» Mass Effect 2 сломя голову, 

то увидите историю о самоубийственном 

задании командира Шеппарда. Однако 

стоит на несколько часов отвлечься от 

главного сценария, и мир игры предста-

нет перед вами во всём разнообразии. 

Перед отлётом в Россию я как раз про-

шёл готовую часть Mass Effect 2 со всеми 

второстепенными миссиями. Должен ска-

зать, основная сюжетная линия не обе-

спечивает столь глубокого погружения в 

виртуальную вселенную.

Сейчас разработчики избега-

ют досрочных заявлений о том, что 

планируют сиквел той или иной игры. 

Вы же сразу объявили Mass Effect три-

логией. Зачем?

Mass Effect — едва ли не самый 

амбициозный проект BioWare: в нём 

десятки сюжетных линий, мы привлек-

ли сотни актёров для озвучки персо-

нажей. В одной игре всё это добро не 

поместишь, так что разбивка на части 

неизбежна. К тому же нам требуется 

время на совершенствование. Делать 

сиквелы весело. Нам даже удалось за 

меньший промежуток времени реали-

зовать в Mass Effect 2 гораздо больше 

идей по сравнению с оригиналом! Да и 

с технической точки зрения нужны были 

определённые наработки. Например, 

нам удалось решить проблему с загруз-

кой текстур.

Спасибо за новые сведения о столь 

ожидаемом нами проекте. Боимся 

даже представить, что вы припасёте 

для Mass Effect 3!

Рэй Музика 

(Ray Muzyka)

Cооснователь, а 

ныне — генеральный 

директор компании 

BioWare. Занимает 

должность старше-

го вице-президента 

RPG/MMO Group в 

Electronic Arts, состо-

ящей из BioWare и 

Mythic Entertainment. 

Перед основанием 

BioWare в 1995 году получил докторскую сте-

пень по медицине, а с 2001 по 2008 годы был 

членом Академии интерактивных искусств и 

наук. Помимо работы, связанной непосред-

ственно с разработкой и продюсированием 

игр, Музика занимается менеджментом, ру-

ководит кадрами и, судя по всему, умеет за-

медлять время, поскольку везде успевает. В 

определённых кругах известен как заядлый 

игрок в покер — постоянно участвует в тур-

нирах Мировой серии покера.

*  В настоящее время BioWare не владеет правами на бренд Baldur‘s Gate и выпускать продолжения не может.

«Если вам любопытно, какой была бы следующая Baldur’s Gate*, создай мы её, взгляните на Dragon Age: Origins. Она 

наглядно демонстрирует наши представления об игре в жанре фэнтези».

Новые герои, знакомые расы. В команде Шеппарда редко бывают пустующие вакансии.

«Мы не измеряем сценарий Mass Effect 2 в страницах. 

Игра нелинейна, поэтому упорядоченного сценария как 

такового у неё вообще нет».

 Mass Effect’ные небоскрёбы.
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Звёздное 
искусство

Насколько мы знаем, большой 

промежуток времени между первой 

частью StarCraft и её продолжением 

обусловлен не отсутствием желания 

делать сиквел. В чём же причина?

В банальной занятости. Когда мы за-

кончили Warсraft 3, сразу же активно 

включились в создание World of Warсraft, 

поэтому на какие-то другие разработки 

не было ни сил, ни времени. Зато когда в 

2005 году основные работы были завер-

шены и встал вопрос о следующем про-

екте, мы твёрдо решили, что займёмся 

второй частью StarCraft. Задача была — 

сделать игру, которая фанатам показа-

лась бы знакомой, но в то же время несла 

в себе серьёзные изменения.

Что было самым сложным на стадии 

планирования?

Сильнее всего жизнь усложняло то об-

стоятельство, что нам хотелось сделать 

нечто новое и очень классное, но никто 

толком не знал, с какой стороны под-

ступиться к реализации этого желания. 

Пришлось изрядно вывихнуть мозги, пре-

жде чем мы определились с концепциями 

изложения сюжета и функционирования 

онлайн-сервисов. Стремление погрузить 

игроков в атмосферу StarCraft побудило 

нас дать им возможность общаться с дру-

гими персонажами между миссиями. Эту 

составляющую мы выверяли очень долго: 

необходимо было отмерить количество 

реплик у каждого героя, их продолжи-

тельность и тому подобное.

Сейчас модно делать перезапуск из-

вестных серий. Не планировали ли вы 

сделать нечто подобное и со StarCraft?

Соблазн был, но мы приняли в расчёт 

сюжетную незавершенность StarCraft: 

Brood War и твёрдо решили продолжить 

оригинальную историю. Где все эти годы 

носило Джима Рэйнора, чем занималась 

Сара Кэрриган — эти вопросы не оста-

нутся без ответов. Однако мы добились 

и того, что даже если вы не знакомы с 

предысторией StarCraft, всё равно не бу-

дете чувствовать себя потерянными в хи-

тросплетениях сюжета.

Ходят слухи, будто вы хотите до-

бавить в StarCraft 2 ещё одну сторону 

конфликта. Так ли это?

Нет, мы с самого начала решили, что 

эту характерную черту оригинальной 

StarCraft трогать не будем. Лично мне 

представляется, что с точки зрения ба-

ланса игровой механики три противобор-

ствующие стороны — идеальное количе-

ство. К тому же мы сделали достаточно 

новых боевых единиц, чтобы игрокам не 

было скучно управлять знакомыми раса-

ми. Что касается планов на будущее — 

мы всё ещё обсуждаем возможность до-

бавления четвёртой стороны.

Старые войска, новые единицы, ло-

кации со сложным трёхмерным ланд-

шафтом... Простите, а всё это вообще 

реально сбалансировать?

Да, процесс нетривиальный, и мы 

очень рассчитываем на помощь игроков. 

Работа над оптимизацией закипит с но-

вой силой, когда будет выпущена публич-

ная бета-версия StarCraft 2. Собственны-

ми силами Blizzard точно не обойдётся: 

у нас, конечно, есть виртуозы, неплохие 

игроки и просто ужасные игроки, однако 

даже их недостаточно для трудоёмкого 

процесса тестирования. Мы стремимся 

привлечь как можно больше людей, что-

бы было много критики. Мне лишь одна 

мысль помогает спокойно спать по ночам: 

до тех пор, пока не будет ликвидировано 

95% недочётов, мы игру не выпустим.

Как технический прогресс сказался 

на дизайне локаций?

Мы добавили ряд элементов, вносящих 

разнообразие в баталии на той или иной 

карте, но при этом не слишком услож-

няющих жизнь игрокам. У нас есть дета-

ли ландшафта, ограничивающие обзор, 

всевозможные кусты, чадящие дымом 

вентиляционные трубы на орбитальных 

станциях, камни, закрывающие доступ к 

определённым участкам (их нужно будет 

взрывать), и прочее в том же духе. Поми-

мо новых мест сражений, вы сможете уви-

деть и знакомые поля брани. Тут, правда, 

следует оговориться, что места-то знако-

мые, но выглядят они несколько иначе. По-

вторюсь: мы не забываем о поклонниках-

ветеранах — они смогут найти массу «пас-

хальных яиц», но при этом у них не возник-

нет ощущения, будто они по десятому разу 

слушают одну и ту же пластинку.

Удачи вам в совершенствовании 

«Звёздного ремесла», Крис! И спа-

сибо за интересные ответы. Желаем 

StarCraft 2 стать популярной кибер-

спортивной дисциплиной и завоевать 

много новых поклонников.

«После миссий вас будут ждать видеоролики, объясняющие, что происходило, пока вы притворя-

лись генералом».

Крис Сигати 

(Chris Sigaty)

Cтарший про-

дюсер StarCraft 2. 

Уже 13 лет явля-

ется сотрудником 

компании Blizzard, 

во время создания 

первой StarCraft 

работал старшим 

тестером. Помимо 

прочего, известен 

как гитарист Level 

80 Elite Tauren Chieftain — музыкальной 

группы, состоящей из сотрудников Blizzard. 

Их первая песня Power of the Horde прозву-

чала в 2003 году.

Старые кони борозды не испортят. А вот вражеский транспорт — 

запросто.

У каждой игры должен быть такой арт.
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The Witcher 2: 
Assassins of Kings
Продолжение лучшей компьютерной 

RPG 2007 года стало первой игрой ны-

нешнего «ИгроМира». Закрытую презен-

тацию компания Snowball назначила на 

десять утра первого дня работы выстав-

ки, и до неё действительно добрались 

только избранные представители прессы 

и игрового бизнеса.

В конце 2010 — первой половине 2011 

года (обозначать более точное время ре-

лиза поостережёмся) нас ожидает прямое 

продолжение «Ведьмака». Геральт из Ри-

вии отправляется расследовать покушение 

на темерийского короля Фольтеста. Судя по 

подзаголовку новой игры — «Убийцы коро-

лей» — и тому, что одним из новых персона-

жей второй части станет ещё один монарх, 

ведьмаку предстоит наткнуться на целую 

организацию высококлассных киллеров. Но 

будут в игре и другие событийные линии, 

не связанные напрямую с расследованием. 

Сюжет, разумеется, будет нелинейным, а 

число концовок существенно увеличится.

Уже создавая первую игру о Геральте, 

разработчики чувствовали ограничения, на-

лагаемые движком Aurora Engine. Поэтому 

для «Убийцы королей» студия разработала 

собственный движок — RED Engine. Он не 

только более мощный, но и создан под кон-

кретный проект, с учётом его особенностей 

и потребностей. Благодаря этому во втором 

«Ведьмаке» мы погрузимся в огромный от-

крытый мир и сможем испытать новые бое-

вые приёмы. Усовершенствования будут 

буквально повсюду: для второстепенных 

персонажей пропишут детальные модели 

поведения, появятся новые монстры — бой 

Геральта с громадным кракеном стал одним 

из самых впечатляющих моментов всего 

«ИгроМира». Разработчики думают и над 

тем, как органичнее вплести в «Ведьмака» 

эротику: мини-игры из первой части были 

неплохи, но повторяться не хочется.

Публичные заявления о втором «Ведь-

маке» наверняка прозвучат не раньше Но-

вого года, но уже сейчас ясно, что россий-

скому рынку CD Projekt RED уделяет особое 

внимание. Уже известны локализатор и из-

датель — ими выступят компании Snowball 

и 1C. Показанные в Москве — впервые в 

мире! — фрагменты были полностью пере-

ведены и озвучены по-русски. И мы не со-

мневаемся, что российские игроки ответят 

«Ведьмаку 2» полной взаимностью.

Magic 
The Gathering
В этом году самая популярная на пла-

нете коллекционная карточная игра дебю-

тировала на «ИгроМире». Уже само распо-

ложение стенда Magic The Gathering — на 

втором этаже, рядом с гигантами Electronic 

Arts, Sony и Microsoft — подчёркивало зна-

чимость этого события.

Любой посетитель «ИгроМира» мог 

научиться играть в «Магию», не потратив 

на это ни копейки. Зарегистрировавшись в 

системе Here I Rule, будущий «маг» тут же 

получал бесплатную колоду и отправлялся 

в соседнюю зону стенда к одному из пяти 

демонстраторов. В ходе пробной партии 

новичку подробно разъясняли правила кар-

точной битвы, а также основы стратегии и 

тактики. Кроме того, на стенде можно было 

приобрести профессиональные наборы 

Magic The Gathering и полюбоваться россы-

пью «сопутствующих товаров» — от красоч-

ных альбомов для карт с фирменными ил-

люстрациями до счётчиков игровой жизни.

Стенд «Магии» посетил автор «Дозоров» 

Сергей Лукьяненко, широко известный 

своим интересом к этой ККИ. Сергей рас-

сказал, что играет в Magic уже около десяти 

лет — со времён Шестой редакции и Urza-

блока. Знакомство с этой ККИ отразилось 

и на его творчестве: один из любимых приё-

мов писателя — вставлять в текст скрытые 

отсылки к самым разным культурным явле-

ниям, в том числе и к Magic The Gathering.

Ещё одним приятным подарком карточ-

ной «Магии» участникам «ИгроМира» стал 

ежечасный розыгрыш фирменных фут-

болок среди всех зарегистрировавшихся 

игроков. Несмотря на «видеоигровой» 

профиль выставки, Magic The Gathering 

собирала столь же впечатляющие толпы 

посетителей, как и большинство других 

стендов, — настольные игры в России ста-

новятся всё более и более популярными. 

Новая причёска Геральта привлекла всеобщее внимание.
Рассказать о «Ведьмаке 2» и продемонстрировать два отрывка из игры приехал 

старший продюсер проекта Томаш Гоп.

Сергей Лукьяненко: магия не только в творчестве.Столов на всех желающих не хватало.
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Два года любители вир-

туальных единоборств 

с завистью смотрели на оби-

тающих в недалёком будущем 

японцев: аркадная версия 

шестой части Tekken появи-

лась в игровых залах Стра-

ны восходящего солнца в 

ноябре 2007 года, а через год 

ещё и добавку выдали — до-

полнение Bloodline Rebellion. 

В менее удачливые страны 

праздник пришёл лишь сей-

час, когда игра перебралась 

на PlayStation 3, Xbox 360 и 

PSP. Обладателям портатив-

ной консоли Sony, правда, до-

сталась упрощённая версия, 

к тому же на месяц позже — 

ресурсы приставки всё-таки 

сильно ограничены.

Оправдан ная 
жестокость
Главная «фишка» Tekken 

6 — полноценная кампания с 

глобальной картой, миссиями 

и, конечно же, боссами. Раз-

работчики давно пытались 

реализовать нечто подобное, 

но только сейчас довели при-

ключенческий режим до ума.

Игроки пред-

видели его по-

явление, так как 

сюжет в Tekken 

играет всё большую и 

большую роль — мордобой 

становится оправданным и 

обоснованным. Главными дей-

ствующими лицами кампании 

стали новички: благородный 

повстанец Ларс Александерс-

сон, оказавшийся сыном Хэй-

хати Мисимы, и найденный им 

андроид Алиса Босконович, 

разработка гениального рус-

ского учёного доктора Боско-

новича. История этой парочки 

формирует канон Tekken 6. 

В предыдущих сери-

ях понять, чем за-

кончился «Турнир 

Короля Железного 

Кулака», было про-

блематично, так как победные 

концовки многих персонажей 

противоречили друг другу. 

Теперь стало хоть немного по-

нятно, кто кого побил: история 

Ларса и Алисы — костяк сю-

жета, а различные не соответ-

ствующие друг другу заверше-

ния — приятное размышление 

на тему «Что, если...»

В центре внимания оста-

лись ненавидящие друг друга 

представители семьи Миси-

ма. На сей раз Дзин Кадзама 

и его папаша Кадзуя Мисима 

задали жару, развязав войну 

мирового масштаба. Всё ста-

ло серьёзно и масштабно? 

Да ничего подобного. Исто-

рия разбавлена традицион-

ным для Tekken пародийным 

бредом: разработчики удачно 

обыгрывают штампы пафос-

ных боевиков и фильмов о 

единоборствах. Герои здесь 

настолько самовлюблённые, 

что говорят только на родных 

языках. Иногда игроку прихо-

дится жестоко избивать бурых 

мишек, иногда — катающихся 

по асфальту сумоистов. Чтобы 

восстановить здоровье, нужно 

выискивать на уровне яйца, 

цыплёнка и, если повезёт, це-

лую курочку. В откровенный 

трэш создатели не ударились, 

основная история ближе к за-

вершению перерастает в на-

стоящую драму.

В плане игровой механики 

кампания проста и даже при-

митивна: нужно проходить 

постепенно открывающиеся 

линейные уровни, избивая 

пачки рядовых борцов, а в 

самом конце — локального 

босса. У «Корпорации G» в 

подчинении огромные роботы 

«Джеки» и военные, у демона 

Азазеля — мрачные горгульи, 

у «Мисима Дзайбацу» — су-

ровые ребята в навороченных 

костюмах. Благодаря дизай-

ЦИТАТА
— Вы не должны наставлять 

дуло на своего отца!

— А девочка соображает 

лучше, чем ты, Ларс!

(Очередные разборки 

в семье Мисима)

Мужики дерутся, овечки пасутся.

Такие наряды используют в сетевом режиме настоящие стратеги: открытые декольте 

героинь дезориентируют соперников.

К сожалению, сейчас игра не предусматривает прохождение кампании за одной кон-

солью.

Tekken 6
ПЛАТФОРМЫ: PS3, Xbox 360, PSP
РАЗРАБОТЧИК: Namco Bandai
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»
САЙТ ИГРЫ: tekken6-official.eu
ТИП ИГРЫ: Файтинг
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Пришёл, увидел, избил

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Virtua Fighter 5• 
SoulСalibur 4• 

ЖАНР Научно-фантастический 
боевик
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нерским находкам разборки 

не кажутся однообразными, 

да и приёмы за новичков 

можно отработать: с помощи 

стика герой передвигается, а 

стрелки отвечают за полно-

ценный боевой режим, как в 

обычных аркадных битвах. 

Реализация не подкачала — 

проходится одиночная кам-

пания на одном дыхании без 

лишних трудностей.

Неоправданная 
жестокость
Классические бои один на 

один также претерпели неко-

торые изменения. Во-первых, 

введена «ярость»: если у героя 

остается совсем мало жизней, 

то он светит-

ся красным светом и наносит 

больший урон. Тем самым не-

много выправлен баланс: те-

перь проигрывающий за счёт 

одного удачного комбо может 

вытянуть победу, рассла-

бляться некогда. Во-вторых, 

арены стали разнообразнее: 

появились динамичные объек-

ты типа проезжающих танков 

и пасущихся овечек, пол ино-

гда проламывается, как когда-

то в Mortal Kombat. Подобные 

косметические нововведения 

никак не влияют на игровой 

процесс, но делают проис-

ходящее на экране куда более 

зрелищным.

Кроме того, в игру добавле-

но шесть новых персонажей, 

а также два неиграбельных 

босса (огромный демон и не 

менее огромный робот). К со-

жалению, не все новички при-

жились. Популярность Ларсу 

принесла одиночная кампа-

ния, но боец из него скучный, 

Лео и Мигель довольно шаб-

лонны и теряются на фоне 

других участников «Турнира 

Короля Железного Кулака». 

Зато толстяк Боб, постоянно 

меняющая стойки Зафина и 

летающая Алиса Босконович 

благодаря интересным бое-

вым системам уже популярны 

в сетевом режиме. Возмож-

но, совсем скоро без 

них будет невоз-

можно предста-

вить Tekken, как 

и без ранее влив-

шихся в игру Эдди Гордо, Рэй-

вена и Асуки Кадзамы.

В остальном Tekken 6 остал-

ся тем самым старым добрым 

«Тэккеном», только адапти-

рованным под современные 

стандарты: яркие персонажи, 

изумительно отточенный ба-

ланс, проверенная временам 

боевая механика, оставшиеся 

с прошлых частей приёмы. Ре-

волюции разработчики не со-

вершили, графику заметно не 

улучшили, но зато сохранили 

все прелести предшествен-

ников, улучшив анимацию и 

искусственный интеллект, до-

бавив режим кампании, новых 

персонажей и «ярость».

Игра по Сети также дове-

дена до идеала. В файтингах 

нужен моментальный отклик, 

быстрое соединение и идеаль-

ная синхронизация. Игра по 

интернету в Tekken реализова-

на, как надо: после длительной 

загрузки появляется другой 

игрок, и бой ничем не отли-

чается от потасовки за одной 

консолью. Если бы ещё поиск 

соперников работал побы-

стрее! Вообще, долгие паузы 

между боями — главная про-

блема Tekken 6, но со време-

нем к ним можно привыкнуть.

Итог: Tekken предал Sony, 

перебравшись на Xbox 360, но 

не предал поклонников: это 

один из лучших файтингов в 

истории игровой индустрии.

фонтаны крови• 
болотные люди• 
Гон• 

ОТСУТСТВУЮТ

одиночная кампания• 
здоровый юмор• 
древний демон• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Александр Киселев 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Хэйхати Мисима настолько суров, что ловит пули зубами.

Рейвен становится одним из ключевых героев серии. В Tekken 6 ему даже уделено 

больше внимания, чем Хэйхати и Кадзуе.

то он светит- а также д

босса (огро

менее огро

жалению, н

жились. По

принесла о

ния, но бое

Лео и Миге

лонны и т

других уча

Короля Же

Зато толстя

меняющая 

летающая 

благодаря 

вым систем

в сетевом

но, с

и

шихся в игр

вена и Асук

В осталь

ся тем самы

«Тэккеном»

рованным 

стандарты: 

изумительн

ланс, прове

боевая мех

с прошлых ч

волюции ра

Кацухиро Харада

Руководитель проекта Tekken 6

С чего начинается создание 

персонажей для Tekken?

Персонажи возникают по-разному. 

Иногда все начинается с уникального 

боевого стиля, иногда сначала при-

думывается внешность персонажа. 

Бывает, для отдельной страны раз-

рабатываются собственные герои. Ну и, наконец, персонажи могут 

вводиться для развития сюжета.

Как в Tekken появился русский вояка Сергей Драгунов?

Этот персонаж добавлен в противовес Лили. Лили — светлая де-

вушка, так что нужен был кто-то злой и мрачный. Когда думали, кого 

будем добавлять, то остановились на русском, поскольку Россия для 

японцев — страна-загадка.

Ларс — один из главных персонажей Tekken 6, а также член 

семьи Мисима. Если введённый в третьей части Дзин свою роль 

уже отыгрывает, то какова судьба Ларса?

Несмотря на то, что Ларс — основной персонаж одиночной кампа-

нии, Дзин остаётся главным героем серии.

Есть ли в планах кооперативная сюжетная кампания?

В ближайшее время выйдет патч, который позволит проходить 

кампанию вдвоём, но игру втроём или вчетвером наш движок не под-

держивает.

Расскажите об экранизации Tekken, которая выходит в свет в 

следующем году.

Сценарий я читал около года назад, тогда фильм базировался на 

третьей части игры. Но поскольку мы вовсю работали над Tekken 6, 

то в это время никак не контактировали с создателями экранизации. 

Поэтому многое могло измениться.

Как относятся создатели Tekken к другим файтингам?

Мы работаем рядом с разработчиками Virtua Fighter, часто обща-

емся с ними. Прямой конкуренции среди создателей файтингов нет, 

мы учимся друг у друга.

Слово творца
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За время рабо-

ты в игровой ин-

дустрии Тим Шейфер заре-

комендовал себя человеком 

незаурядным: креативность 

и отменное чувство юмора 

принесли ему множество на-

град за достижения в области 

элект ронных развлечений. Од-

нако мало кто знал, что госпо-

дин Шейфер, помимо прочего, 

ещё и умелый обманщик, точ-

нее сказать — мистификатор. 

Когда организованная им сту-

дия начала рекламную кам-

панию нового проекта Brutal 

Legend, игра маскировалась 

под экшен. Собственно, не-

плохой экшен — первое, что 

вы получите от игры, ведь у 

главного героя по имени Эдди 

Риггз имеется в наличии не 

только гигантская секира, но и 

гитара Клементина, способная 

бить врагов электричеством и 

жарить огнём.

Однако вскоре скромный 

техник рок-группы, пере-

местившийся назад во вре-

мени благодаря магической 

бляхе, соберёт себе маши-

ну и сможет гонять в любую 

точку виртуального мира. 

Представляете? Одним по-

воротом ключа в зажигании 

прямолинейный экшен транс-

формируется в приключение 

с десятком сюжетных миссий 

и кучей дополнительных. Но и 

это лишь начало. Не успеете 

вы зарубить пятидесятого де-

мона, как Эдди соберёт целую 

армию единомышленников 

и начнет командовать ею с 

высоты птичьего полёта. Вот 

тут-то вы и поймё-

те, что такое удар 

эл е к т р о г и т а р о й 

по затылку в тём-

ном переулке, потому что со-

вершенно неожиданно Brutal 

Legend под грохот исполин-

ских сабвуферов превратится 

в... стратегию.

Идеи Тима Шейфера ар-

шином общим не измерить, 

вот и ключевая составляю-

щая его нового творения за-

стала поклонников врасплох. 

Многие сетовали, что, по-

гнавшись за разнообрази-

ем, знаменитый дизайнер не 

уделил достаточно внимания 

каждому элементу игрового 

процесса. Эти жалобы, увы, 

обоснованы. Технической 

стороне проекта действи-

тельно не помешали бы ещё 

пара месяцев полировки и 

добавление главному герою 

способности прыгать — без 

неё он нет-нет да и застрянет 

в элементах декораций.

Но хитрюга Шейфер знает, 

как отвлечь дотошных игроков 

от поиска всяческих ошибок 

и проколов разработчиков. 

В глубинах рукавов у созда-

теля Brutal Legend спрятан 

ещё один козырь. Посмотрев 

рекламные ролики и серию 

потешных видеозарисовок с 

Джеком Блэком, озвучиваю-

щим Эдди, вы наверняка ре-

шили, будто игра представля-

ет собой отвязную комедию, в 

которой герой из нашего вре-

мени шатается по миру, соз-

данному богами хэви-метала. 

А теперь сюрприз! Никакая 

Brutal Legend не комедия. За 

фасадом из легкомысленных 

шуточек и фигуристых девчо-

нок, одетых по всем канонам 

рокерской моды, скрывает-

ся нешуточная драма, накал 

страстей в которой ближе к 

финалу просто зашкаливает. 

Эта особенность Brutal Legend 

тоже застала публику врас-

плох — не выдержав второго 

удара электрогитарой, некото-

рые критики назвали Шейфе-

ра одним из лучших «сочини-

телей» нашего времени.

Есть ли в Brutal Legend 

хоть одна деталь без подво-

хов? Разумеется. Экзотиче-

ская стилистика хеви-метала 

реализована именно так, как 

было обещано. По версии 

разработчиков наш мир соз-

дали существа, фанатеющие 

от тяжёлой музыки и сопут-

ствующей атрибутики. Имен-

но поэтому виртуальная все-

ленная, где оказался Эдди, 

утыкана металлическими ар-

тефактами, а от нескольких 

аккордов Клементины бук-

вально взрывается фейер-

верком пиротехнических эф-

фектов. При взгляде на это 

великолепие у сотрудников 

«МФ» остаётся лишь одна 

мысль: «Что б мы так жили!»

Итог: на Западе подобные 

проекты называют словом 

experience: игра действитель-

но обеспечивает целую гамму 

ощущений и положительных 

эмоций. Возможно, как игра 

Brutal Legend чуть менее со-

стоятельна, чем нам бы того 

хотелось. Зато в ней есть, 

не побоимся этого слова, ге-

ниально обыгранный сюжет, 

армия незабываемых персо-

нажей и гвоздь программы — 

стилистика хеви-метала, ко-

торая любого ослепит хроми-

рованным блеском и оглушит 

гитарными соло. Даже если 

вы ни капельки не в теме, 

всё равно будете после фи-

нальной битвы одухотворён-

но горланить вместе с Эдди: 

Decapitatio-o-o-on!

ЦИТАТА
«Уважаемое... Зло. Пожалуйста, разреши мне выбраться с этой 

горы костей, которая вообще-то выглядит просто нереально кру-

то!» (Эдди импровизирует «молитву» для управления демоническим 

транспортом).

попса• 
альтернатива• 
электроника• 

ОТСУТСТВУЮТ

струнные• 
ударные• 
косматые• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Brutal Legend
ПЛАТФОРМЫ: PlayStation 3, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: 
Double Fine Productions
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
Electronic Arts
САЙТ ИГРЫ: brutallegend.com
ТИП ИГРЫ: Экшен-стратегия 
с видом от третьего лица
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
M (для лиц старше 17 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Мета-а-алл!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Sacrifice• 
Kessen 1-2• 

ЖАНР Хеви-метал

Олег Гаврилин 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Не будите в эстрадном технике зверя: он и так зверь.

В роли известных рокеров — собственно, известные рокеры. Внешность и голоса при-

лагаются.
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Вышедший в 

конце 2007 года 

приключенческий экшен 

Uncharted: Drake’s Fortune стал 

одним из первых весомых ко-

зырей Sony в войне консолей 

нового поколения. Яркая — как 

в прямом, так и в переносном 

смысле — игра сочетала в себе 

лучшие черты Tomb Raider 

с экшеном в стиле Gears of 

War и юмором а-ля «Индиана 

Джонс». Работая над сиквелом, 

команда Naughty Dog восполь-

зовалась простейшей форму-

лой идеального продолжения: 

сохранила и довела до блеска 

все достоинства оригинала, 

приправив их парой-тройкой 

нововведений. Как ни странно, 

при всей тривиальности ре-

цепта получилось практически 

лучшее приключение 2009-го.

С тех пор, как искатель древ-

них сокровищ Натан Дрейк 

отыскал в джунглях Южной 

Америки сокровища своего ле-

гендарного предка Френсиса 

Дрейка, минул всего год, но ли-

хому сорвиголове уже не сидит-

ся на месте. Стоит на 

горизонте замаячить 

призраку сокровищ 

Марко Поло, как 

Дрейк без раздумий ввязыва-

ется в новую авантюру, которая 

вскоре превратится в смертель-

но опасную гонку за сокровища-

ми мифической Шамбалы.

Нехитрая на первый взгляд 

завязка сюжета не просто слу-

жит предлогом для двадцати 

часов напряжённых перестре-

лок, драк и погонь. Она стала 

основой для очень увлекатель-

ной истории, в которой есть 

место и предательствам, и 

романтике, и древним тайнам. 

Кроме того, за прошедшее вре-

мя Натан освоил немало новых 

трюков. Скажем, если прежде 

он пускал в ход кулаки лишь 

в случае крайней необходимо-

сти, то теперь дерётся как за-

правский мастер единоборств. 

Вся схватка длится считанные 

секунды, но игра предусмотри-

тельно переходит в режим за-

медленного времени, а камера 

послушно выхватывает самые 

«сочные» ракурсы. Чтобы ещё 

больше разнообразить и без 

того адреналиновый коктейль, 

разработчики обучили Дрейка 

стрелять на бегу или зависнув 

на каком-нибудь уступе.

Ближе к финалу попытка 

пойти в лобовую атаку на толпу 

вооружённых до зубов против-

ников становится форменным 

самоубийством. Здесь на по-

мощь к Дрейку приходит вновь 

приобретённое умение скрытно 

устранять врагов. Необходимо 

оно лишь в одной миссии, но 

служит неплохим подспорьем 

на протяжении всей игры.

Как и первая игра, Uncharted 

2: Among Thieves не даёт заску-

чать. Надоели толпы врагов? 

Извольте разгадать загадку или 

позаниматься акробатикой. Ди-

зайн уровней продуман так здо-

рово, что разработчикам хочется 

аплодировать стоя. Первый раз 

игра поражает в самое сердце, 

когда Дрейк вместе с очарова-

тельной напарницей Хлоей, от-

биваясь от десятков наёмников, 

спасается из рушащегося зда-

ния под обстрелом боевого вер-

толёта. В девяти из десятка игр 

этот эпизод стал бы самым за-

поминающимся, а в Uncharted 2 

он служит лишь преддверием к 

умопомрачительному абордажу 

мчащегося на полной скорости 

поезда, а тот, в свою очередь, 

предваряет... Впрочем, не бу-

дем портить впечатление, рас-

сказывая слишком много. Про-

сто знайте, что уровень драйва 

по ходу игры нарастает подобно 

снежному кому, а к финалу до-

стигает запредельных высот.

Представители Sony так 

долго божились, что истинный 

потенциал их консоли ещё толь-

ко предстоит раскрыть, что мы 

уже почти перестали верить их 

словам. Как оказалось, напрас-

но. Uncharted 2: Among Thieves 

по праву заслуживает звания 

самой красивой консольной 

игры на данный момент. Любо-

ваться на местные храмы или 

горные виды можно часами, 

а рассказывать об анимации 

персонажей — всё равно, что 

пытаться описать словами игру 

оскароносных актёров.

Перевод и озвучка игры  вы-

полнены на уровне отечествен-

ного кинодубляжа — то есть 

недурно передают смысл ориги-

нала, но львиная доля шуток и 

акцентов адаптации на великий 

и могучий не пережили.

Итог: в финале четвёртого 

«Индианы Джонса» профессор 

Генри Джонс-младший, кажет-

ся, всерьёз решил остепенить-

ся и повесить на гвоздь вер-

ный хлыст. Теперь не остаётся 

сомнений, что Индиане пора 

на заслуженную пенсию — в 

лице Натана Дрейка у него вы-

рос достойный преемник.

ЦИТАТА
— Вы пытаетесь стянуть мифический сапфир из-под носа у во-

енного преступника...

— Она хочет сказать, что это ужасно глупо.

(Елена Фишер и её оператор)

Святой Грааль• 
зомби• 

ОТСУТСТВУЮТ

древние сокровища• 
мультиплеер• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Дмитрий Злотницкий 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Пейзажем можно залюбоваться, да некогда.

Uncharted 2: 
Among Thieves
РАЗРАБОТЧИК: Naughty Dog
РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: 
«Софт Клаб»
САЙТ ИГРЫ: unchartedthegame.com
ТИП ИГРЫ: 
Приключенческий боевик
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
Т (для лиц старше 13 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Натан Дрейк 
и сокровище Шамбалы

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия Tomb Raider• 
фильмы об Индиане Джонсе • 
(1981—2008)

ЖАНР Экшен

Не успела игра поступить в продажу, как компания Naughty Dog 

анонсировала приквел о ранних похождениях Дрейка в необычном 

формате анимированного комикса под названием Uncharted: Eye 

of Indra. Первая из четырёх запланированных частей уже доступна 

для скачивания всем пользователям сервиса PlayStation Network.

НА ЗАРЕ КАРЬЕРЫ

События первой игры целиком разворачивались в Южной Америке. Теперь же Дрейка 

забросит и в турецкий музей, и в джунгли Борнео, и в Тибет.
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Весной уходящего года в 

«Почтовой станции» я как-

то обмолвилась, что редакция 

«Мира фантастики» считает вы-

ход «Аллодов Онлайн» одним 

из главных событий 2009-го. 

И это действительно так. Игра 

по известной интересной все-

ленной, которую разрабаты-

вают не просто специалисты 

(«Герои 5» в портфолио ко-

манды — сильный козырь!), но 

истинные энтузиасты своего 

дела — хорошие доводы за то, 

чтобы верить только в самое 

доброе, светлое и прекрасное.

Реальность в результате не-

сколько отличается от ожида-

ний (как и всегда, впрочем, ког-

да ожидания изначально идут 

по завышенному стандарту). 

«Аллоды Онлайн» вышли, хотя 

вот уже несколько месяцев на-

ходятся в режиме «открытой 

беты». А это значит, что вас 

ждёт не только мир любопыт-

ных приключений, но и беско-

нечные отладки не к месту и не 

к делу вылезающих ошибок, до 

которых не дошли руки у тесте-

ров закрытой бета-версии.

В целом, отдадим должное 

Astrum Nival — игра удалась. 

Для не слишком приверед-

ливого человека, который 

не привык ещё ко всем удоб-

ствам «старших товарищей», 

здесь будет хорошо, вольгот-

но и удобно. И уютно — не-

спроста разработчики упи-

рали со страшной силой на 

«русскость» проекта. «Алло-

ды Онлайн» действительно 

проникнуты русским духом. 

Некоторые игроки, смеясь, 

тыкают пальцем в шикарно-

гламурных эльфов, несколько 

подозрительно выглядящих в 

окружении «берёз и лещин», 

но на самом деле впечатления 

об игре такое странное несо-

ответствие совсем не портит.

Как ни странно, разработ-

чики уделили огромное вни-

мание истории игры и квесто-

вой составляющей, так что чи-

тать здешние задания — одно 

сплошное удовольствие. Пор-

тят впечатление только стан-

дартные задания на убийство 

10-20 одинаковых монстров. И 

то по большей части потому, 

что сейчас на этих монстров 

идёт слишком напряженная 

охота: желающих поиграть в 

«Аллоды Онлайн» много, а 

монстры в основном рождают-

ся не так часто, как нужно бы. 

Из этой же серии проблем — 

очереди на убийство боссов. 

Но это такие беды, которых 

не сумела избежать практиче-

ски ни одна из современных 

успешных онлайновых игр.

Разработчикам удалось сде-

лать занятную систему разви-

тия персонажей, которая вклю-

чает в себя не только забавное, 

спирально закрученное «де-

рево талантов», но и возмож-

ность вручную раскидывать 

стандартные характеристики 

при повышении уровня. В игре 

две стороны конфликта (демо-

кратичная Лига и тоталитарная 

«советская» Империя), по три 

расы за каждую сторону и во-

семь возможных классов пер-

сонажей. Классовая система 

довольно интересна, а возмож-

ности некоторых классов дей-

ствительно уникальны. Как и в 

любой онлайновой игре, каж-

дый персонаж специализиру-

ется на одной из трёх главных 

функций — нанесение урона, 

лечение товарищей, привлече-

ние внимания монстров. Неко-

торым классам доступны раз-

ные варианты «прокачки», но, 

к сожалению, навряд ли многие 

игроки сумеют это оценить, по-

скольку сброс выученных та-

лантов в игре платный и стоит 

довольно дорого (на момент на-

писания статьи — 300 рублей). 

А вообще в «Аллоды» можно 

играть и не вкладывая денег, 

благо клиент бесплатный, да и 

абонентской платы нет.

Игра выглядит симпатично, 

хотя и не поражает воображе-

ние какими-то особо сложными 

спецэффектами. В принципе, 

подход правильный: тот же 

World of Warcraft может поко-

рить приятной графикой, но 

и не более, зато играть в него 

можно на самом допотопном 

компьютере. Вообще сходство 

между «Аллодами» и WoW по-

разительно: тот, кто немало 

часов провёл на просторах Азе-

рота, тут же сориентируется и в 

системе квестов, и в талантах, 

и в подсказках, и в панелях бы-

строго доступа. К сожалению, в 

«Аллодах» нет удобной мини-

карты — зато есть очень хоро-

ший встроенный помощник по 

квестам. Нет внятно работаю-

щей системы PvP — зато есть 

очень милый и забавный крафт, 

на голову выше всего, что мы 

видели во многих онлайновых 

проектах, и не только русских.

Итог: у «Аллодов Онлайн» 

весьма радужное будущее. 

Хотя сейчас проект выглядит 

несколько сыро и релиз явно 

лучше было бы задержать 

ещё на пару месяцев, коман-

да разработчиков оперативно 

шьёт заплатки и вовсю стара-

ется, чтобы игра начала со-

ответствовать самым серьёз-

ным ожиданиям. Особенно 

много надежд мы возлагаем 

на астрал и астральные бои, 

которые пока никто не видел, 

но которые должны стать су-

тью игры на высоких уровнях. 

Если запала, энтузиазма и 

денег разработчику хватит 

хотя бы на год-другой, «Ал-

лоды» станут действительно 

сильным конкурентом любо-

му западному «онлайну».

ЦИТАТА
«Ещё один журнал?! Немедленно отдай! Я... даже не разворачи-

вая, подошью его к делу и отправлю в Комитет. Пусть разбираются!» 

(начальник таможни Павел Верещагин изымает порнографические 

журналы, найденные нами в канализации).

желание играть долго• 
удобный чат• 
мини-карта• 
развитое PvP• 
вампиры• 

ОТСУТСТВУЮТ

оригинальные решения• 
эльфы в деревне• 
забавные квесты• 
нудная прокачка• 
ошибки• 

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Русские берёзки, русские теремки, русские снега с медведями и волками... Рай для 

патриота!

Аллоды Онлайн
РАЗРАБОТЧИК: Astrum Nival
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Новый Диск»
САЙТ ИГРЫ: allods.ru
ТИП ИГРЫ: Многопользовательская 
онлайновая ролевая игра
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался

Цирк приехал!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
World of Warcraft• 
«Властелин Колец онлайн»• 

ЖАНР Русско-советская 
фантастика

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 3 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 256 
Mb (рекомендуется: Core 2 Duo 2,4 
GHz, 2 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

В «приключении» (так в игре называется зона для групповой игры) 

партия из шести игроков имеет шансы провозиться несколько часов — 

и не потому, что локация уж очень большая или монстров в ней чудо-

вищно много: просто бой с финальным боссом может продолжаться 

до 30-40 минут. Игроиндустрия, конечно, знает такие онлайновые 

проекты, в которых бои с самыми сильными боссами могли длиться 

сутки и более. Стремятся ли разработчики «Аллодов Онлайн» к столь 

длительным боёвкам или, как и многое другое в этой игре, «так оно 

случайно вышло, и мы это все поправим» — покажет лишь время.

ВРЕМЯ — НЕ ДЕНЬГИ?
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Всвоё время разработчики 

Hellgate: London кидались 

громкими лозунгами вроде 

«Мы сделали Diablo-шутер!» 

и даже пытались всучить нам 

пожизненную подписку. Сер-

вера той игры давно закрыты, 

гневные рецензии пылятся в 

архивах, и вспомнили мы про 

неё лишь по одной причине. 

Ибо в конце этого, ничем, 

кроме кризиса, не примеча-

тельного 2009 года мы узрели 

чудо. Настоящий, правильный 

Diablo-шутер сошёл с небес, 

причастил святыми словами 

(«перки», «чармы» и «эпики») 

и благословил на душегубство 

орд богопротивных монстров.

Начнем литургию с графи-

ки. Фирменная «карандашная 

обводка» снова в деле. Резуль-

тат — картинка не претендует 

на реалистичность, но весьма 

самобытна. У игры есть свой 

запоминающийся стиль, что 

весьма приятно, учитывая до 

оскомины схематичный сюжет. 

Нас покатали на автобусе, за-

ставили выбрать одного из 

четверых персонажей и выбро-

сили посреди пустыни — вот и 

вся завязка. Дали самый мини-

мум информации: пограничная 

планета, дикие времена, закон 

фронтира, прав тот, у кого пуш-

ка. Дальше крутись как знаешь. 

И вот мы уже отправляемся 

на поиски мифического Хра-

нилища, якобы наполненного 

инопланетными артефактами. 

Обводим взглядом постапока-

липтический пейзаж в стиле 

«Безумного Мела Гибсона», ко-

выряемся в ящиках, подбираем 

патроны и новые пушки, пере-

стреливаемся с 

рейдерами и пу-

стынными псами.

После получаса 

игры развивается стой-

кое привыкание. Геноциду 

местной фауны несть конца — 

стоит покинуть локацию, тва-

ри тут же возрождаются. Со 

временем они матереют, на-

чинают плеваться кислотой, а 

зоопарк пополняется новыми 

гадами вроде ракопауков и 

птеродактилей. Пушки и щиты 

тоже растут в уровнях, и то-

мительные моменты пример-

ки новых обновок становятся 

всё более длительными. Когда 

зона боевых действий начина-

ет неприлично расширяться, 

появляется новый способ пе-

редвижения — полуразвалив-

шееся футуристическое багги, 

которое тоже подлежит улуч-

шениям. Постепенно прибав-

ляются навыки и становятся 

видны различия между клас-

сами. Охотник выпускает бое-

вого сокола, сирена (местная 

псионичка) умеет ускоряться 

или становиться невидимой. 

Каждому дозволено стрелять 

из любого ствола, но дерево 

навыков укажет пра-

вильное направ-

ление. Солдат мо-

жет до неприличия 

усилить ущерб дробовика, а 

критический урон снайпер-

ской винтовки охотника пока-

зывает совершенно безумные 

цифры.

Всю вышеперечисленную 

благодать можно удвоить и 

даже учетверить. О, эти зо-

лотые слова «кооперативный 

режим»! Играть в Borderlands 

в одиночку — все равно что 

праздновать 17-летие в кругу 

семьи: совершенно не тот ку-

раж. Подобно Left 4 Dead или 

Resident Evil 5, игра раскрыва-

ется лишь при совместном про-

хождении. Поднять умирающе-

го соратника с земли, прока-

титься на пару в ржавом багги 

(один рулит, другой стреляет) 

и поругаться из-за трофейного 

«легендарного» автомата — 

это ли не формула простого 

сермяжного игроманского сча-

стья? Разные классы отлично 

дополняют друг друга, один 

усиливает всем урон, другой 

лечит, и каждая перестрелка 

начинает играть новыми, так-

тическими красками: врагов-то 

теперь куда больше.

Итог: Serious Sam, Diablo 

и Left 4 Dead, нарисованный в 

стиле XIII. Отличные образцы 

для подражания и, как след-

ствие, достойный отпрыск — 

стильный мясной шутер с экзо-

тичными вкраплениями других 

жанров. Одна из самых инте-

ресных игр в уходящем году.

ЦИТАТА
«Сейчас, сейчас! У меня по-

лучится...» (маленький робот 

стучит по клавишам, пытаясь 

взломать код на двери)

внятный сюжет• 
быстрое прохождение• 
моральные дилеммы• 

ОТСУТСТВУЮТ

необычная графика• 
орды врагов• 
нескончаемые перестрелки• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Роман Островерхов 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Самый весёлый снайперский прицел из всех виденных нами 

игр.

Время от времени на пути попадается тварь, с которой придётся 

повозиться. Зато вознаграждение будет отличным.

Выбор класса обставлен необычно. На кого из пассажиров автобуса ткнёшь мышкой — 

тот и твой протеже.

Borderlands
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, PS 3
РАЗРАБОТЧИК: Gearbox Software
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1C»
САЙТ ИГРЫ: borderlandsthegame.com
ТИП ИГРЫ: Шутер 
с ролевыми элементами
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
М (для лиц старше 17 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: 
Присутствует

Тропой песчаного койота

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Hellgate: London• 
Diablo• 

ЖАНР Постапокалиптический 
боевик

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P4-2,4 GHz, 1 Gb RAM, 256 Mb video (желательно: P4-3 GHz, 2Gb RAM, 512 Mb video)

Строго говоря, игру есть за что поругать. За отсутствие сюже-

та, банальность большинства заданий, быстрый респаун монстров, 

из-за которого одну локацию приходится зачищать по три раза. Но 

всё это — издержки жанра. А вот большое количество ошибок — 

это уже серьёзная претензия. Багги застревает в каждой канаве. 

Искусственный интеллект показывает индекс IQ меньше, чем у 

двухлетнего ребенка. При попытке сыграть в кооператив можно... 

случайно обнулить очки талантов. Да-да, все те, что вы нажили 

непосильным трудом. Патч, устраняющий проблему, уже вышел, 

но — «пепел Клааса стучит в наше сердце»!

БУДЬТЕ ОСТОРОЖНЫ
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Понимающими людьми на 

продолжение легендарной 

Divine Divinity возлагались не-

малые надежды. Про недораз-

умение в лице «Beyond Divinity: 

Оковы судьбы» понимающие 

люди тактично предпочитали 

не вспоминать, лелея надежды 

на более современную графи-

ку, эпическую историю и мно-

жество любопытных побочных 

квестов в стиле старой евро-

пейской школы. Оправдались 

ли надежды? Почти.

Ривеллон — мир, знакомый 

нам по предыдущим играм се-

рии, — сотрясают глобальные 

катаклизмы. На этот раз Зло 

олицетворяет флот из летаю-

щих крепостей. Неумолимая 

армия Хаоса, ведомая изгоем 

и клятвопреступником Дамиа-

ном, сминает всё на своем пути. 

Рядовые обитатели в это время 

заняты своими дрязгами и, со-

гласно канонам жанра, опасно-

сти ещё не чуют. Собственно, и 

вам поначалу ни о чём подоб-

ном не известно. Молодой охот-

ник на драконов, только-только 

из Академии, вы мечтаете лишь 

о том, чтобы на вашу долю до-

сталась победа хоть над одной, 

самой завалящей рептилией. 

Предшественники ваши по-

трудились знатно — убивать 

почитай что и некого. Но вот 

находится последняя дракони-

ца, которая гибнет у ваших ног, 

напоследок наделяя неопытно-

го юнца страшным знанием и 

смертельно опасным даром...

Следом по списку идут 

травля бывшими соратника-

ми, атаки убийц, подосланных 

Дамианом, и длинный путь от 

охотника до пламенного рыца-

ря. Человека, способного пре-

вращаться в дракона. По дороге 

придётся выполнить несколько 

сотен разнообразных заданий, 

заматереть, поднявшись в уров-

не, и разжиться подходящими 

вещичками. Иначе никак. Если 

вы вдруг решите, что перед 

вами клон Oblivion, и пойдёте, 

куда глаза глядят, то рискуете 

попасть в область, населённую 

существами на несколько уров-

ней выше. В Divinity 2 это озна-

чает неминуемую смерть.

Стало быть, придётся про-

качаться. Стандартная боёвка 

в Diablo-стиле с вылетающими 

из врагов циферками не столь 

уж и занятна, а вот квесты в 

Ривеллоне весьма интерес-

ные. Ко всему прочему, всю 

игру вас преследует безумный 

маг, который обожает телепор-

тироваться из ниоткуда и на-

травить на вас какого-нибудь 

монстра. Когда ближе к фи-

налу до шутника наконец до-

бираешься, чувствуешь себя 

счастливым орудием просто-

таки вселенского возмездия.

Масла в огонь подливает 

любопытная особенность: за 

малую толику опыта вы способ-

ны читать мысли окружающих. 

Подобным путём можно узнать 

пароль от тайника или раскрыть 

нечестного торговца. А как вам 

спрятанные под потолком ры-

чаги, к которым надо прыгать 

чуть ли не в стиле персидского 

принца? Да-да, это в ролевой 

игре, вы не ослышались.

Поскольку оценка игры всё-

таки не 10 баллов, под конец 

придётся озвучить и проблемы. 

Неприятным открытием для 

многих, особенно для поклон-

ников «Ведьмака» и Dragon 

Age, станет тотальная линей-

ность происходящего. Развет-

вления в диалогах зачастую 

созданы лишь для галочки и ни 

на что не влияют. Увы, и картин-

ка подкачала, отстав от игро-

вых стандартов на пару лет. 

Выглядит мило, но не более. 

А драконы, которым по закону 

писано быть великолепными, 

могучими и величественными 

тварями, здесь просто уродли-

вы и больше всего напоминают 

парящие грязные тряпки.

Итог: мир мог бы быть 

больше, боевая система сба-

лансированнее, а графика со-

временнее. Но даже со всеми 

этими недочётами Divinty 2 — 

очень хорошая, затягивающая, 

крепкая ролевая игра. Только 

не ждите от неё ничего прин-

ципиально нового, и тогда точ-

но не будете разочарованы.

ЦИТАТА
— Махос покинул тебя!

— Не смей поминать это 

имя!

— Какое, Махос?

— Ты умрёшь за это, смерт-

ный!

— Эээ, знаешь что...

— Что?

— Махос!!!

(Диалог между главным 

героем и изгнанником 

Андалузием, которого 

некогда проклял его 

наставник Махос)

современная графика• 
новые идеи• 
нелинейность• 

ОТСУТСТВУЮТ

множество квестов• 
стандартные классы• 
куча ненужных вещей• 

ПРИСУТСТВУЮТ
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Пока призванный некрозавр отвлекает на себя внимание, методично расстреливаем 

ящера-колдуна из лука.

Главзлодей, как всегда, закован в зловещий, но катастрофически неудобный панцирь.

Divinity 2. 
Кровь драконов
РАЗРАБОТЧИК: Larian Studios
ИЗДАТЕЛИ В РОССИИ: 
1C, Snowball Studios
САЙТ ИГРЫ: divinity2.com
ТИП ИГРЫ: Ролевая игра
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
М (для лиц старше 17 лет)

Последний дракон

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
cерия The Elder Scrolls• 
cерия Gothic• 
Diablo• 

ЖАНР Героическое фэнтези

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P4-2 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
256 Mb (желательно: C2D-8300, 2 
Gb RAM, 512 Mb video)

В лучших традициях игр подобного жанра в Divinity 2 приходится 

очень много драться. Путей развития — три, и все стандартные. К 

сожалению, комфортно играется лишь воином ближнего боя. Маги 

и лучники — для тех, кто не ищет лёгких путей. Автор играл луч-

ницей и изрядно намучился в узких замкнутых пространствах, где 

создатели игры обожают устраивать дуэли с полубоссами. Да и с 

вещами для рейнджера дела обстоят не ахти, на десяток мечей и 

секир выпадает один толковый лук. Характеристики вещей, как за-

ведено в серии Divinity, генерируются случайно, так что наиболее 

упрямые манчкины абсолютно точно превратят игру в череду save-

load. Но на играбельности это сказывается не лучшим образом.

КЕМ БЫТЬ
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«Машинариум» — игра 

про маленького робо-

та, выполненная в стиле всем 

хорошо знакомого мультфиль-

ма «Ёжик в тумане». Перед 

нами гротескный сюрреализм 

с добрым сказочным лицом. 

Разумное, доброе, вечное... 

но — очень странное.

В самом начале наше-

го подопечного без лишних 

объяснений выбрасывают на 

свалку. На первом же экране 

приходится собирать себя из 

запчастей, попутно осваивая 

механику игры. Она проста, 

как кэрролловский Шляп-

ник. Робот трогает только те 

предметы, рядом с которыми 

он находится, а если не до-

тягивается, то может немно-

го удлиниться или, напротив, 

сжаться. Поначалу на каждом 

новом экране перед ним стоит 

конкретная несложная задач-

ка. С каждым шагом вперёд 

задачки становятся сложнее.

Местная «планета Шеле-

зяка» населена роботами, и 

картинки из их жизни не про-

сятся на обложку глянцевых 

журналов. Лужицы машинного 

масла, тюрьмы с киберкрыса-

ми, тупые полисмены... Слепок 

с нашей с вами реальности, 

этакая загаженная «Матри-

ца», набросанная резкими 

штрихами разочаровавшегося 

художника-клошара с Монмар-

тра. Лёгкая транс-музыка по-

степенно завораживает, и вот 

вы уже начинаете сопережи-

вать маленькому роботу, зате-

рявшемуся в большом городе, 

радоваться его встрече с такой 

же беззащитной подругой и ис-

кренне ненавидеть громил, за-

мышляющих теракт. 

Итог: проникаясь местной, 

местами очень странной логи-

кой, заворожённый гипнотичной 

музыкой, блёклой картинкой и 

зачастую бредовыми задачка-

ми, вдруг понимаешь — это не 

игра в современном понимании 

этого слова. Это «инди». Это 

что-то настолько самобытное, 

что уже ближе к искусству. А 

потом принимаешься решать 

загадки, и — вуаля, всё-таки 

игра. Ничего не поняли? Ну, 

как у Кэрролла: «Чтобы оста-

ваться на месте, надо бежать в 

два раза быстрее».
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Машинариум
РАЗРАБОТЧИК: Amanita Design
ИЗДАТЕЛИ В РОССИИ: 
1C, Snowball Studios
САЙТ ИГРЫ: machinarium.com
ТИП ИГРЫ: Квест
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался

Я — робот

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Саморост 2»• 
«Полная труба»• 

ЖАНР Гротеск, приключение

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P4-1,8 GHz, 512 Mb RAM, 64 Mb video (желательно: P4-3 GHz, 1Gb RAM, 128 Mb video)

За прошедшие годы футу-

ристические гонки изряд-

но растеряли шарм. Это под-

тверждают вышедшая в 2008 

году Wipeout HD и её свежее 

дополнение Fury. Казалось бы, 

у игр есть всё для любителей 

быстрой езды: парящие над 

землёй болиды с парой сотен 

лошадиных сил под капотом 

(где бы он ни был), длинные 

извилистые трассы и арсенал 

оружия, не обновлявшийся с 

1997 года. Если с предыдущими 

частями серии вы не знакомы, 

адреналин высокоскоростных 

гонок поможет забыть о буднич-

ных проблемах на пару часов.

Если же вы забрасывали 

соперников минами ещё в 

старенькой Wipeout 2097, то 

вряд ли впечатлитесь рабо-

той, которую сотрудники SCE 

Studio Liverpool проделали 

для переноса серии в HD-

формат. Да, картинка стала 

кристально чёткой, только вот 

обаяние в ней отсутствует уже 

полностью. Игрушечные «ма-

шинки» гоняют по глянцево-

бездушным трассам — ни тебе 

мрачной атмосферы будущего, 

ни мусора, разлетающегося от 

двигателей болидов, ни тяжё-

лых метеоусловий. 

Итог: подозреваем, что ре-

сурсы игровых систем текуще-

го поколения позволяют реа-

лизовать более оригинальную 

структуру гоночных локаций, да 

и нововведения в арсенал тоже 

бы не помешали. Развитие се-

рии Wipeout затормозилось 

в начале 2000-х, и бороться с 

этой бедой, судя по всему, ни-

кто толком не желает.
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Так бы и надавал недотёпам-водилам карданным валом по хребту. Только где кардан?

Wipeout HD Fury
РАЗРАБОТЧИК: SCE Studio Liverpool
ИЗДАТЕЛЬ: Sony Computer 
Entertainment
САЙТ ИГРЫ: wipeouthd.com
ТИП ИГРЫ: Гонки
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
E10+ (для лиц старше 10 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Утюги-скороходы

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Fatal Inertia• 

ЖАНР Фантастика

Музыка — это самое осмысленное, что вы услышите в игре. Роботы общаются между 

собой при помощи подобных мыслеобразов.

И сказал пылесос утюгу: «Я дальше лететь не могу!»
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Каждый обладатель PS хоть 

раз слышал о Tekken. Эта 

серия файтингов стартовала 

в 1995 году, став классикой 

жанра наряду с Virtua Fighter, 

Soul Calibur, Mortal Kombat и 

Street Fighter. Сюжет Tekken 

крутится вокруг японской се-

мьи Мисима, члены которой 

поназаключали сделок с поту-

сторонними силами и вообще 

все эти годы вели себя крайне 

неприлично: взрывали мирные 

посёлки, наживали многомил-

лиардное состояние на бедах 

добропорядочных граждан и 

пытались повелевать миром. 

Как результат — куча кровных 

врагов и просто желающих 

разжиться их деньгами.

Из-за нездоровой тяги к бое-

вым искусствам «Мисима дзай-

бацу» периодически устраивает 

турниры «Короля Железного Ку-

лака», в которых, к слову, никто, 

кроме членов их семьи, никогда 

и не побеждал. Главный приз — 

конечно же, крупная денежная 

сумма и право называть себя 

самым крутым парнем (или де-

вушкой) на Земле.

Главное, за что 

многим полюбилась 

серия Tekken, — хоро-

шая визуализация различ-

ных видов единоборств. Здесь 

у каждого персонажа свой не-

повторимый стиль. Нынешние 

игроки, избалованные графиче-

скими изысками, вряд ли смогут 

оценить всю прелесть игры. Но 

надо помнить, что даже «бол-

ваны» из первых серий Tekken 

имели каждый свои приёмы и 

движения, которые были ани-

мированы так реалистично, как 

только позволяли технологии 

того «древнего» времени.

У каждого персонажа Tekken 

есть свои преимущества и недо-

статки. Например, Ло получил 

известность благодаря сальто; 

у робота Джека ноги короткие, 

зато ручищами он машет на не-

сколько метров; у Нины полно 

комбо-приёмов и совершен-

но невообразимых захватов. 

Именно поэтому Tekken даже 

в самые свои «молодые годы» 

был одним из тех файтингов, 

где важна не скорость нажи-

мания кнопок, а тактика. Умело 

сочетая блокирующие действия 

с атакующими, здесь можно 

победить даже очень сильного 

противника.

Серия жива по сей день — 

вы уже наверняка прочли ре-

цензию на последнюю, шестую 

её часть. Ну а сейчас мы вспом-

ним самую на данный момент 

знаменитую — третью. По 

сравнению со второй 

здесь значительно из-

менились графика и 

анимация, появились 

красиво оформленные 

арены. Чтобы реализовать всё 

это, Namco пришлось перейти 

на новую платформу — Namco 

System 12. Результат стоил по-

траченных усилий.

В третьей же части был 

впервые сделан шаг к созданию 

3D-арены: появилась возмож-

ность отступить в сторону. В то 

же время были заметно огра-

ничены малоправдоподобные 

прыжки на четыре-пять метров 

вверх. Нам впервые разрешили 

уворачиваться от ударов, вме-

сто того чтобы блокировать их 

или перепрыгивать противника.

Ни прежде, ни впоследствии 

в Tekken не вводилось столько 

новых персонажей: Лин Сяоюй, 

Хваран, Эдди Гордо, Мокудзин 

и многие другие. От Tekken 2 

осталось только шестеро бой-

цов, что, в принципе, понятно, 

исходя из истории: со времени 

второго турнира прошло без 

малого 20 лет. Все новобранцы 

на удивление органично впи-

сались в игру и остаются в ней 

до сих пор. Самым выдающим-

ся из них стал 19-летний Дзин 

Кадзама — сын трагически по-

гибшего Кадзуи Мисимы. Дзин 

сыграет немаловажную роль в 

Tekken. Заполучив дьявольскую 

силу отца, и без того одарённый 

юноша выиграет чуть ли не все 

последующие турниры.

За счёт введения новых 

персонажей добавились и но-

вые боевые стили. Особенно 

зрелищной получилась капоэй-

ра Эдди Гордо со множеством 

акробатических приёмов, стоек 

на руках и прыжков.

Помимо всего прочего, в 

третий Tekken решили добавить 

два дополнительных режима: 

«Силу Теккена» и игру в во-

лейбол. Первый в том или ином 

виде присутствовал во всех по-

следующих сериях. Игрушка, к 

сожалению, не прижилась, но 

тем не менее с любовью вспо-

минается фанатами.

Итог: классический фай-

тинг, любовь фанатов к кото-

рому практически безгранична. 

Причём не только к последним 

частям, но и ко всей серии.

ЦИТАТА
«Вновь судьба сводит тех, 

кто слышит её зов» (из вступи-

тельного ролика).

В 2001 году Tekken 3 был адаптирован под Game Boy Advance. 

Все остальные серии издавались исключительно на PlayStation. 

Шестая часть нарушит эксклюзивные права Sony ещё раз — её вы-

пустят в том числе на Xbox 360.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

беспорядочные клики• 
интеллектуальная нагрузка• 
идеальный герой• 

ОТСУТСТВУЮТ

семья Мисима• 
козни семьи Мисима• 
избиение хороших и плохих• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Анастасия Блохина 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Это же каким надо быть голодным, чтобы ради валяющегося на дороге куска курицы 

избить десяток человек!

Tekken 3
РАЗРАБОТЧИК: Namco
ИЗДАТЕЛЬ: Namco
ПЛАТФОРМЫ: PlayStation, Arcade, 
Game Boy Advance, PlayStation 2
ТИП ИГРЫ: Файтинг
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Т (для лиц старше 13 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: 
Отсутствует

Третья раздача тумаков

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия Soul Calibur• 
серия Street Fighter• 

ЖАНР Боевая фантастика

 

о

ним с

зн

а

кр

НИЯ

Говорят, капоэйра — это скорее танец, чем боевое искусство, но нельзя недооценивать 

противника.



105

Пётр Тюленев

Рождественская ярмарка настольных 

игр пройдёт в столичном выставочном 

центре «Т-Модуль» 9—10 января 2010 года. 

Как обычно, ожидаются несколько десятков 

столов с разнообразными играми и забот-

ливыми демонстраторами, многочислен-

ные турниры и распродажа настолок с су-

щественными скидками. Главным органи-

затором по прежнему выступает компания 

«Смарт», её поддерживают крупнейшие 

российские издатели и интернет-магазины 

настольных игр.

Выставочный центр «Т-Модуль» рас-

положен по адресу: Москва, Тишинская 

площадь, дом 1, между станциями метро 

«Белорусская», «Маяковская» и «Барри-

кадная». Время работы — с 10:00 до 21:00.

НАСТОЛКИ НА РОЖДЕСТВО

Россыпью

Официальный сайт бесплатной отечественной ролевой игры • «Мир Великого Дракона» переехал по адресу dragontower.ru. Здесь можно скачать 

материалы для игры, к Новому году заработает форум…

В связи с выходом третьей редакции • Warhammer Fantasy Roleplay компания Fantasy Flight Games прекратила поддержку предыдущей вер-

сии ролевой игры и закрыла соответствующий раздел своего сайта…

Этой зимой • FFG выпустит дополнение для классической настольной стратегии Cosmic Encounter. Среди особенностей Cosmic 

Incursion — 20 новых рас, возможность играть вшестером и альтернативный вариант правил…

В 2010 году в Польше выйдет военная игра с миниатюрами • Neuroshima Tactics, основанная на одной из самых известных польских 

настолок Neuroshima Hex…

Компания • «Смарт» расширит в наступающем году линейку русского «Каркассона» играми «Дети Каркассона» и «Карткас-

сон». Также до конца зимы выйдут три дополнения к «Манчкину»: Unnatural Axe, Clerical Errors и The Need for Steed…

Интернет-магазин • triominos.ru начал локализовать настольные игры под маркой «Взрослые дети». Среди ближайших 

релизов — древнегреческая экономическая стратегия «Киклады» (Cyclades), детектив про гномов «Вредитель» 

(Saboteur) и кооперативная игра о борьбе с эпидемией «Пандемия» (Pandemic)…

Компания • «Мир фэнтези» и холдинг Next Media готовят к изданию настольную игру «Остров страха», которая 

посвящена выживанию группы людей, выброшенных на таинственный клочок суши в океане…

Завсегдатаи главного интернет-портала по настольным играм 

BoardGameGeek.com определили лауреатов Golden Geek Awards 2009. 

Добрая половина наград ушла к фантастическим настолкам. Главный 

приз и звание лучшей карточной игры ожидаемо достались «Доминио-

ну», симулятор глобальной эпидемии Pandemic назван лучшей семейной 

игрой, а его расширение Pandemic: On the Brink — лучшим дополнением. 

В двух номинациях победила и третья редакция заслуженного боевика 

Space Hulk — как лучшая игра для двоих и наиболее красивая настолка. 

Кроме того, за инновации отмечена кооперативная настолка Space Alert.

ФАНАТСКОЕ ЗОЛОТО

рам 

. 

Очередной выпуск коллекционной карточной игры Magic 

The Gathering — «Пробуждение мира» (Worldwake) по-

падёт в руки игроков в последний уик-энд января. 30—31 чис-

ла по всему миру пройдут пререлизные турниры второго сета 

зендикарского блока, а в свободную продажу расширение по-

ступит 5 февраля.

«Пробуждение мира» — «малый» сет MTG. В нём 145 карт, а игровые 

механики и стратегии в основном развивают идеи предыдущего «большого» 

сета, «Зендикар». Интересно, что следующее расширение игры, Rise of the Eldrazi 

(апрель 2010), также окажется «большим» сетом, слабо связанным с парой «Зендикар»—

«Пробуждение мира», хотя формально и входит с ними в один блок.

Московский пререлиз «Пробуждения мира» пройдёт в торговом центре «Горбушкин двор», в 

секторе H1. Адрес — Багратионовский проезд, дом 7, станция метро «Багратионовская». Места 

проведения турниров в других городах России, Белоруссии и Украины — на сайте mymagic.ru.

На официальном сайте Magic The Gathering опубликованы семь новых вебкомиксов в трёх 

частях каждый. Главные герои — мироходцы Мультивселенной: Аджани, Лилиана, Чан-

дра, Теззерет и другие известные игрокам персонажи. Все семь комиксов на русском языке 

можно прочитать здесь: tinyurl.com/y9el2mn.

ПРОБУЖДЕНИЕ СРЕДИ ЗИМЫ

О
п

л

з

с

«Пр

механик

сета, «Зенди

В 2009 году «Лучшие игры мира» прошли триж-

ды, на 2010-й также запланировано три ярмарки.
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Настольное «Путешествие 

к центру Земли» вышло в 

один год с одноимённой кино-

картиной, однако в его основу 

лёг не фильм с Бренданом 

Фрейзером в главной роли, а 

первоисточник Жюля Верна. 

Вне зависимости от коли-

чества игроков в жерло потух-

шего вулкана спустятся три ис-

следователя: профессор Отто 

Лиденброк, его племянник Ак-

сель и проводник Ганс. Вернут-

ся в подлунный мир, к счастью, 

тоже все трое, собрав по пути 

целую коллекцию ценных нахо-

док. В свой ход игрок решает, 

за кого из авантюристов ему 

действовать. Сбрасывая с руки 

карты, он двигает выбранную 

фигурку и выполняет связан-

ные с этим действия. Все на-

ходки и достижения персонажа 

управляющий им игрок запи-

сывает на свой счёт. Прямой 

конфронтации между игрока-

ми нет, однако спутать планы 

противника довольно легко 

— например, загнав одного из 

персонажей в неудобное место 

или пробежав мимо «вкусной» 

клетки. Вместо того чтобы дей-

ствовать персонажем, на сво-

ём ходу вы можете взять три 

карты из колод исследовате-

лей и оборудования (в любом 

соотношении).

Игра делится на три этапа 

разной продолжительности, 

правила для которых немного 

отличаются. В конце партии 

происходит классический под-

счёт очков: игроки суммируют 

ценность своих карточек на-

ходок и других бонусов. Участ-

ник с наибольшей суммой объ-

является победителем.

Итог: настольная адаптация 

верновского романа довольно 

прямолинейно переводит его 

на язык фишек и карт. Видимо, 

вместе с буквой первоисточни-

ка «Путешествие» заимствова-

ло и его дух — игре, особенно 

на первом этапе, не хватает 

динамики: если не повезёт с 

картами, вы можете бездей-

ствовать несколько ходов кря-

ду. В остальном же перед нами 

качественно изданная, симпа-

тично оформленная семейная 

игра, подходящая в том числе и 

для того, чтобы заинтересовать 

подрастающее поколение прак-

тической географией.

Петр Тюленев
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ОЦЕНКА «МФ»

Путешествие 
к центру Земли
Die Reise zum 
Mittelpunkt der Erde

ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 60-90 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Начинающему 
спелеологу

ЖАНР Настольное приключение

Первый этап игры — 
спуск в жерло 
Снаффельсёкуля. 
Герои действуют по 
одиночке.

На заключительном 
этапе плот с 
путешественниками 
попадает в 
извержение вулкана. 
Игроки по очереди 
тянут карты 
исследователей и 
перемещают плот на 
ближайшее деление 
выпавшего цвета.

Вода нужна 

исследователям, чтобы 

сохранить находки в 

конце первого этапа.

Чтобы пройти через 

клетку с камнем, надо 

сбросить кирку (вид 

карты оборудования) 

или потратить 

дополнительные карты 

исследователей.

Для преодоления 

ущелья потребуется 

другое оборудование — 

верёвка.

Закончив движение 

на такой клетке, вы 

можете сбросить 

указанные виды 

карт оборудования 

(звёздочка — любое 

оборудование), чтобы 

взять из колоды 

такое же количество 

находок.

Игрок, который 

первым привёл 

путешественника 

к финишу первого 

этапа, получает 

4 победных очка.

Водовороты 

преодолеваются 

верёвкой, правила по 

камням и находкам такие 

же, как на первом этапе.

Второй этап игры — переход через 
подземное море. Персонажи садятся 
на плот и перемещаются все вместе, 
однако игроки по-прежнему каждый 
ход выбирают «ведущего» героя.

Карточки морских приключений, 

участвующие только во втором 

этапе, могут как принести вам 

дополнительные находки, так и лишить 

части карт или находок.

Призовая карточка за 

завершение второго 

этапа игры.

Если плот остановился 

на клетке с 

перечёркнутой 

карточкой, всем 

игрокам придётся 

сбросить находку или, 

если повезёт, карту 

оборудования.

Карточки событий позволяют 

игроку совершить особые 

действия. Их можно получить, 

проходя через клетки с 

вопросительным знаком.

Карточки 

находок в конце 

игры приносят 

игрокам 

победные очки.

Карты исследо-

вателей 

служат для 

перемещения 

персонажей.

Карты оборудования дают персонажам особые возможности. 

Например, компас позволяет двигаться по диагонали, лампа 

Румкорффа увеличивает число находок, а сухари дарят 

дополнительные шаги. Три карты оборудования всегда лежат в 

открытую, их можно брать наравне с теми, что составляют колоду.
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В2004 году Райнер Книциа 

выпустил настолку Blue 

Moon. Для игры наметили 

причудливую фэнтезийную 

вселенную, а над иллюстра-

циями потрудилась целая 

плеяда талантливых худож-

ников. Через пару лет после 

старта интерес к проекту 

угас, но, чтобы мир и кар-

тинки не пропадали даром, 

Книциа сочинил в тех же де-

корациях настольную игру не-

мецкого типа. Так появился 

«Город Синей луны».

От своей приёмной матуш-

ки новая настолка унаследо-

вала немного. Прежде нам 

приходилось воевать — теперь 

речь идёт о созидании. Раньше 

мы покровительствовали толь-

ко одному народу — а нынче 

должны прибегать к услугам 

всех рас. Наконец, на смену 

дуэли под девизом «каждый 

сам за себя» пришла игра с 

элементами сотрудничества.

Итак, после распрей «Синей 

луны» мегаполис её имени ле-

жит в руинах, и нового владыку 

города решили для раз-

нообразия выбрать 

не среди воинов, а 

среди строителей. Во-

круг обелиска, стояще-

го на центральной пло-

щади, раскладывается в 

виде креста 21 «стройплощад-

ка» — фундаменты храмов, 

рынков, дворцов и прочих 

полезных построек. В зави-

симости от сложности здания 

для его восстановления тре-

буется от одного до четырёх 

вкладов — этапов работ, обо-

значенных цифрами в цвет-

ных квадратах. Вклад произ-

водится картами, на которых 

изображены представители 

восьми народов — у каждой 

расы свой цвет. На картах так-

же есть номинал — единица, 

двойка или тройка, — соответ-

ствующий величине вклада. 

Напри-

мер, вклад в четыре очка вы 

можете сделать двумя «двой-

ками», четырьмя «единица-

ми», «единицей» и «тройкой» 

и т. п. Сделав вклад в рестав-

рацию здания, вы закрываете 

нужный квадратик деревян-

ным кубиком своего цвета, а 

завершённое строительство 

даёт причастным к нему игро-

кам полезные ресурсы — 

осколки кристалла, драконью 

чешую и новые карты.

Победу, впрочем, приносят 

не успешное стяжательство 

ресурсов и не строительная 

активность, а подношения 

тому самому обелиску в цен-

тре города. Всего за партию 

можно сделать до 13 подноше-

ний (в игре двоих — до 11-ти), 

причём их стоимость разнится 

от 7 до 12 осколков кристалла. 

Кто успел раньше — занимает 

дешёвые ячейки, опоздавший 

— переплачивает. Логическая 

цепочка довольно длинная: 

карты превращаются во вкла-

ды на зданиях, вклады — в те 

же карты, чешую и осколки, 

чешуя также конвертируется 

в осколки по своим правилам, 

наконец, осколками мы де-

лаем подношения, а нужное 

число подношений приводит 

к победе. При всём при этом 

наша фишка постоянно бе-

гает по городу от одного объ-

екта строительства к другому, 

к обелиску и обратно.

«Город Синей луны» за-

ставляет учитывать множество 

факторов и из-за этого держит 

в постоянном напряжении. 

Оторваться от соперников хотя 

бы на пару подношений почти 

невозможно: фаворит строи-

тельной лихорадки определя-

ется только под конец партии. 

При этом игра довольно проста 

в освоении, не требует умения 

читать на каком бы то ни было 

языке и подходит для любой ау-

дитории. Лучше всего садиться 

за «Город» втроём или вчетве-

ром, но и вариант на двоих поч-

ти ничем не уступает, причём, 

в отличие от многих других игр 

Книции, правила в этом случае 

остаются прежними.

Итог: «Город Синей луны» 

— редкий пример настол-

ки почти для всех категорий 

игроков. Одних привлекут 

имя автора и математический 

«движок», других — нестан-

дартный сеттинг и красочные 

иллюстрации. Пожалуй, един-

ственный недостаток игры — 

после третьей партии подряд 

она приедается. Но если рас-

кладывать её раз в неделю, 

вы наверняка будете делать 

это ещё не один год.

Петр Тюленев
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ОЦЕНКА «МФ»

Город Синей луны
Blue Moon City

ИЗДАТЕЛЬ: «Смарт»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: hobbygames.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 40-60 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Отсутствует (правила 
на русском)

Большая 
стройка

ЖАНР Семейная игра

У всех карт номиналом в 1 и 2 есть дополнительное свойство. 

Чтобы воспользоваться им, достаточно сбросить карту:

Вулка перемещают красного дракона;• 
Терра перемещают зелёного дракона;• 
Аква перемещают синего дракона;• 
Флит ускоряют движение игрока;• 
Хайнд заменяют «единицу» любого цвета;• 
пара Мимиксов заменяет «тройку» любого цвета;• 
Хоукс изменяют цвет других карт;• 
Пиллар разрашают сделать два подношения за ход.• 
Драконы красивы, но влияют на игру слабо: делая вклад в 

строительство здания, вы получаете по одному фрагменту чешуи 

за каждого присутствующего дракона. Когда чешуя за-

канчивается, игроки переводят её в кристаллы.

НАРОДЫ И ДРАКОНЫ

Бумажные 

элементы игры 

изготовлены в России, а 

пластиковые фигурки драконов, 

деревянные фишки и кубики — 

точно такие же, как в 

зарубежных версиях.

Награда для игрока, сделавшего главный 

вклад в восстановление.

Награда для каждого игрока, 

восстанавливавшего здание.

Фиолетовый игрок завершил строительство монастырской башни.

Фиолетовый, синий и серый игроки сделали по одному вкладу в постройку, но 

главная заслуга принадлежит фиолетовому — его кубик левее прочих. Если бы кто-

то из игроков сделал больше вкладов, чем остальные, преимущество досталось бы 

ему — вне зависимости от расположения кубиков.

Синий и серый игроки получили по четыре кристалла и по две карты, фиолетовый 

игрок — то же самое плюс одну драконью чешуйку. Закончив строительство, 

фиолетовый фактически подарил соперникам неплохой куш. Теперь его ход закончен, 

зато серый может отправиться прямиком к обелиску и сделать выгодное подношение.

Завершённые соседние здания также приносят награду 

каждому участнику строительства.

Награда за строительство
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Мероприятие может быть перенесено 

или отменено по не зависящим от редакции причинам

Сергей Серебрянский, Александр Киселев

Всознании любителей фантастики пауэр-

метал прочно ассоциируется с фэнтези. 

Музыкантов, стоящих у истоков направления 

и сформировавших подобные сравнения, 

знают все ценители тяжёлой музыки. Это 

немцы Blind Guardian и итальянцы Rhapsody. 

Вторым, правда, пришлось сменить назва-

ние из-за проблем с авторскими правами. 

Теперь они называются Rhapsody of Fire, и 

дела коллектива идут в гору: подписан кон-

такт со влиятельным независимым лейблом 

Nuclear Blast и готовится новый альбом, 

получивший название The Frozen Tears of 

Angels. Концептуальная пластинка откроет 

новую главу The Dark Secret Saga, события 

которой происходят в мире, придуманном 

музыкантами. Речь пойдёт о пятёрке героев, 

отправившихся в путешествие на край све-

та, чтобы не допустить осуществления мрач-

ного пророчества.

Участники группы обещают сделать упор 

на характеры героев: каждая песня будет по-

священа отдельному персонажу, показывая 

происходящее его глазами. Эпические со-

бытия станут лишь фоном для внутренней 

борьбы со страхами и тайными желаниями.

Музыкальная часть будет включать в 

себя ставшие визитной карточкой группы 

масштабные и пафосные оркестровые аран-

жировки, живой хор, скоростные и мощные 

гитары, и, само собой, полные пафоса фэн-

тезийные тексты.

ИТАЛЬЯНСКАЯ РАПСОДИЯ

Одним из лучших документальных 

фильмов о тяжёлой музыке стало 

«Путешествие металлиста» (Metal: A 

Headbanger’s Journey). Помимо прочего, 

в фильме было затронуто самое неодно-

значное, скандальное направление — 

блэк-метал. В связи с растущим интере-

сом к жанру выпущен документальный 

фильм «Пока свет не настигнет нас» 

(Until Light Overtakes Us).

Картина Аарона Айтеса и Одри Юэл-

ла, по словам авторов, «не просто пере-

сказывает историю блэк-метала, но ста-

рается передать его истинный облик без 

газетных заголовков о сатанистах, встав-

ших на борьбу против христианской веры 

и современной культуры». Режиссёры 

пошли наиболее верным путём: наладив 

контакты с представителями исследуемой 

субкультуры, они внимательно наблюдали 

за ними, получали ценные комментарии.

В фильме появятся культовые для 

блэк-металла личности: Варг Викернес 

(Burzum), Борд Фауст (Emperor) и Фенриз 

(Darkthrone). Не обойдётся и без музыки — 

в фильме прозвучат отрывки композиций 

как этих групп, так и многих других. «Пока 

свет не настигнет нас» с успехом был пока-

зан на разных фестивалях, однако в широ-

кий прокат работа выходит только сейчас.

Кроме того, в 2010 году ожидается 

премьера экранизации книги Майкла 

Мойнихэна Lords of Chaos: The Bloody 

Rise of the Satanic Metal Underground, так-

же посвящённой первым годам становле-

ния блэк-метала. Роль Варга Викернеса 

исполнит Джексон Рэтбоун, актер вам-

пирской саги «Сумерки» и исполнитель 

главной роли в фильме М. Найта Шья-

малана «Повелитель стихий». Впрочем, 

сам Варг отзывается о данной книге как 

о сборнике домыслов и вранья.

ТЁМНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

АФИША «МФ»

Draconian 
Классический дум-

метал с грубым 

мужским и нежным 

женским вокалами.

30 января, Москва, 

клуб «Точка».

Возникший в 1998 году виртуальный музыкаль-

ный проект Gorillaz благодаря необычной му-

зыке и яркой визуальной составляющей быстро 

завоевал популярность. Четвёрка стильных героев 

комиксов, созданных лидером Blur Деймоном Ал-

барном и художником Джеми Хьюлетом, исполня-

ла необычную смесь фанка, бритпопа и хип-хопа. 

Помимо двух альбомов Gorillaz, творческий дуэт 

выпустил необычную цирковую оперу «Обезьяна: 

путешествие на Запад» по мотивам знаменитого 

китайского романа 16 века.

И вот, взявшись за следующий проект, Албарн 

и Хьюлет привлекли к созданию лирики новой опе-

ры гиганта современного комикс-искусства Алана 

Мура, автора «V значит Вендетта» и «Хранителей». 

К сожалению, никаких подробностей о сюжете и кон-

цепции произведения не разглашается, хотя, зная 

творчество комиксиста, можно ожидать чего угодно.

ОБЕЗЬЯНЫ МУРА

Когда вы будете держать 

этот номер «МФ», пре-

мьера «Аватара» уже со-

стоится. Исполнительницей 

заглавной песни I See You 

стала 24-летняя британская 

певица Леона Льюис. Ком-

позиция будет издана в со-

ставе саундтрека фильма, 

а также прозвучит во время 

финальных титров. Что инте-

ресно, продюсированием за-

нялся Джеймс Хорнер, при-

ложивший в своё время руку 

к легендарному хиту Селин 

Дион My Heart Will Go On, за-

главной песни «Титаника».

Спрос на голос молодой 

британки есть и в другой 

сфере индустрии развле-

чений. Песня My Hands бу-

дет использована в Final 

Fantasy XIII. Впрочем, она 

не была написана специаль-

но для игры, а просто взята 

со второго альбома певицы.

Исландская певица Бьорк, 

обладательница уни-

кального голоса и не менее 

уникального музыкального 

сопровождения, недавно 

записала песню The Comet 

Song, которая прозвучит в 

мультфильме «Муми-тролль и 

комета» студии Filmkompaniet, 

до этого выпустившей «Муми-

троллей и летнее безумие».

Певица написала песню 

вместе с поэтом Сьоном, та-

ким же, как и она, поклонни-

ком историй о муми-троллях 

Туве Янссон. Пока неизвест-

но, будет ли издана компо-

зиция отдельно, но, опреде-

лённо, участие скандинав-

ской звезды в создании 

мультфильма по известному 

произведению привлечёт к 

нему массу внимания.

ПОПУЛЯРНЫЕ ПЕСНИ ДРУГИХ МИРОВ
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«Хельсинкские вампиры» The 69 

Eyes вот уже несколько лет ищут 

рецепт идеального гот-н-ролла — сме-

си хэви-метала, рок-н-ролла и готики. 

Изобретённый ими музыкальный стиль 

оказался востребован за океаном: му-

зыканты покорили США, на мэйджоре 

EMI выпустили Devils и Angels, нашли 

друзей в шоу-бизнесе. Но не всё так 

ладно: несмотря на успех дьявольски-

ангельской дилогии, на концертах пу-

блика теплее принимала нетленки с 

альбомов Blessed Be и Paris Kills, а ев-

ропейские поклонники просили сменить 

новый американизированный глэмовый 

имидж на прежний, вампирский.

Финны к замечаниям прислушались, 

и десятый полноформатный альбом 

Васк in Blood, как видно из названия, 

ознаменовал возвращение в мир кро-

вососов. При этом музыкальный стиль 

группы не сменился: The 69 Eyes не 

только продолжают играть гот-н-ролл, 

но и развивают его, делают куда более 

задорным, звуки гитар теперь больше 

напоминают AC/DC, чем готику. Вер-

нулась мистическая лирика, и только. 

Сформированная смесь подчёркнута 

смелым пиаром: премьера вампирско-

го видеоклипа на песню Dead Girls are 

Easy состоялась на официальном 

сайте Playboy.

Альбом вообще получился 

не мрачным, а скорее трэшевым: 

слушатель попадает не в нуарный 

мир, а на вечеринку мертвецов в ста-

ром клубе, где стоящий у микрофонной 

стойки Юрки 69 выдаёт фразы вроде 

«как Ромео и Джульетта, мы с тобой 

мертвы». К сожалению, быстрые мело-

дии при всей своей энергетике скоро 

надоедают и хорошо слушаются лишь 

в отрыве друг от друга. Ситуацию спа-

сают редкие спокойные композиции. 

Одна из таких — Night Watch, адресо-

ванная российским фэнам. И хотя фин-

ны утверждают, что она написа-

ла под впечатлением от просмотра 

«Ночного дозора», у неё нет ничего 

общего с одноимённым блокбастером, 

а уж тем более с романом Сергея Лу-

кьяненко.

Итог: «хельсинкские вампиры» не 

заснули в своих гробах: Back in Blood — 

самый смелый альбом коллек-

тива и, пожалуй, лучший со 

времён Blessed Be.

Александр Киселев

Слушать глаза
The 69 Eyes
Back in Blood
ИЗДАТЕЛИ: The End Records, Nuclear Blast, 2009
СТРАНА: Финляндия
СТИЛЬ: Гот-н-ролл
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: 69eyes.com
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ОЦЕНКА «МФ»

Выход полнометражного фильма 

обычно сопровождается выпуском 

саундтрека. Диск с музыкой стандар-

тно представляет собой скучный сбор-

ник композиторских мелодий или мало 

связанный с картиной набор песен по-

пулярных групп. Да и музыка без кар-

тинки тоже воспринимается совсем по-

другому, ведь изначальная её цель — 

передать должное настроение.

Другое дело — мюзиклы, сочетаю-

щие зрелище и отличное звуковое со-

провождение, которое без проблем 

можно слушать отдельно. Создатели 

шоу Cirque du Soleil не остаются в сто-

роне: каждый их спектакль получает во-

площение не только под куполом, но и 

на круглом блестящем диске. Спектакль 

Varekai недавно с успехом был показан 

в России, а в поддержку у нас издали 

записанный несколькими годами ранее 

музыкальный альбом.

При первом прослушивании выясняет-

ся, что это куда более интересный диск, 

чем просто студийная запись песен, ис-

полняемых на сцене. Наполнение — 16 

композиций, основанных на различных 

музыкальных темах оригинального спек-

такля, но порой сильно отличающихся от 

них аранжировками. История о падшем 

с неба Икаре и его путешествии сквозь 

волшебный лес в аудиоверсии Varekai пе-

редана весьма скупо. Мы слышим лишь 

отдельные фразы из размышлений героя 

(вот беда — голос актера упорно не ас-

социируется с персонажем). Создатели 

саундтрека сознательно отказались от 

пересказа сюжета, сделав упор на вос-

создание музыкой атмосферы спектакля, 

образов и ассоциаций.

Музыкальная составляющая получи-

лась удачной. Стилистика колеблется 

от расслабляющего, обволакивающего 

нью-эйджа до эмбиента. Помимо элек-

троники, на альбоме очень много скри-

пичных мелодий и мотивов, наигранных 

на акустической гитаре. Вокальные пар-

тии, написанные на нескольких языках, 

исполняет невероятно красивый жен-

ский голос — проникновенный, нежный 

и эмоциональный, под стать героине, 

помогающей Икару найти себя.

Итог: попытка уйти от стандартного 

официального саундтрека немного даль-

ше. У неоднозначного спекта-

кля Varekai есть однозначно хо-

роший саундтрек.

Сергей Серебрянский

Цирковые ритмы
Cirque Du Soleil
Varekai
ИЗДАТЕЛЬ: Cirque Du Soleil Musique, 2004
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Universal Music Russia, 2009
СТРАНА: Канада
СТИЛЬ: Этника, нью-эйдж
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 14
САЙТ: cirquedusoleil.com
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Чистый высокий вокал, пафосные ме-

лодии, трагическая лирика — опи-

сание подавляющего большинства кол-

лективов, работающих в жанре симфо-

нического металла. Epica с первых дней 

существования выделялась разнообраз-

ными сочетаниями: в музыку группы ор-

ганично вписываются оперные приёмы 

и тяжесть классического пауэр-метала, 

нежный вокал Симоны Симонс и грубый 

гроулинг Марка Янсена...

Коллектив сохранил привычное зву-

чание и на новом альбоме. Коррек-

тировке подверглась лишь тематика 

стихов. Предыдущая пластинка была 

насквозь пронизана религиозными мо-

тивами, тогда как в Design Your Universe 

вопросы веры затрагиваются лишь ми-

молётно. Большая часть альбома от-

дана стремлению проникнуть в тайны 

пространства, времени и человеческого 

сознания.

Всё бы здорово, но работе ката-

строфически недостаёт хитов: иногда 

не сразу и поймёшь, началась ли новая 

композиция или всё ещё продолжает-

ся предыдущая. На общем фоне ярко 

выделяется разве что лирическая бал-

лада White Waters, в которой дуэтом 

с Симоной спел солист Sonata Arctica 

Тони Какко.

Итог: в симфоническом металле 

разницу между коллективами зачастую 

не разглядишь даже под микроскопом, 

однако участники Epica умудряются 

сохранять собственное неповторимое 

звучание. Жаль, прогресса не 

видно, да и хитов стало замет-

но меньше.

 Дмитрий Злотницкий

На своём уровне
Epica
Design Your Universe
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009
СТРАНА: Нидерланды
СТИЛЬ: Симфонический металл
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13
САЙТ: epica.nl
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Рождество кончилось, Санта 

забрал подарки и со зловещим 

«хоу-хоу-хоу» скрылся в ночи: супергруппа 

Trans-Siberian Orchestra больше не работает 

над саундтреками к «голубым огонькам».

С 2004 года рок-оркестр сосредоточил-

ся на гастрольной деятельности: после 

стольких рождественских альбомов выпуск 

ещё одного был бы уже пошлостью, поэто-

му Пол О’Нил и Джон Олива не спешили с 

новым материалом. Выход Night Castle не-

однократно переносился, а сайт альбома 

сделали в виде квеста, призом за прохож-

дение которого выступала дата релиза.

В этот раз музыканты Trans-Siberian 

Orchestra рассказывают историю об амери-

канском солдате, который перед отправкой 

на вьетнамскую войну попал в волшебный 

замок, где хранятся забытые идеи человече-

ства. Вдохновлённый приключением герой 

отправляется «разносить свободу» и даже 

обращает на сторону западных ценностей 

вьетнамского генерала. Обидно, что при яр-

кой сказочной завязке финал оборачивает-

ся апологией внешней политики США.

На Night Castle много рок-римейков 

классических мелодий. Все как на под-

бор зловещие: «Пещера горного короля», 

«Кармина Бурана», «Токката». К сожале-

нию, атмосферу портят некстати медлен-

ные и заунывные композиции в начале 

второго диска: настроение «заколдован-

ного замка» мигом улетучивается.

Итог: самый неоднозначный и неодно-

родный альбом рок-оркестра. Неужели 

музыканты не могут рассказать 

ничего лучше рождественских 

историй?

Александр Гагинский

Ночь после 
Рождества

Trans-Siberian Orchestra
Night Castle
ИЗДАТЕЛЬ: Lava, 2009
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Симфонический рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 26
САЙТ: nightcastlealbum.com
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Джейсон Кённен, также извест-

ный как Bong-Ra, состоявший сесси-

онным барабанщиком при металлистах 

Carcass и My Dying Bride, уже десять лет 

выступает на европейской сцене электрон-

ного хардкора, а также находит время для 

разнообразных сторонних проектов, один 

из которых перед нами. The Kilimanjaro 

Darkjazz Ensemble вырос из работы Кённе-

на по созданию неофициальных саундтре-

ков к немому кино — фильмам «Носфера-

ту, симфония ужаса» и «Метрополис». Вто-

рой альбом ансамбля обещает провести 

по неизведанным территориям, «вместо 

которых на средневековых картах изобра-

жали драконов». Это альбом-путешествие: 

история афганской девочки Шарбат Гулы, 

чей портрет на обложке National Geographic 

стал одной из самых узнаваемых фотогра-

фий в мире, или рассказ о жизни римского 

философа Луция Сенеки.

Неизведанному вторят мрачные аб-

страктные полотна, мелодия расходит-

ся по швам и предпринимает тщетные 

попытки собраться в единый рисунок. 

Это зарисовка из хаотичных барабанов, 

скрещенных с электронным битом, где 

скучающее фортепиано забывает свою 

партию, а скрипка не может настроиться, 

и только саксофон выводит осознанное 

соло. Bong-Ra украшает композиции сти-

листикой дабстепа, трип-хопа и почти ака-

демическим беспристрастным вокалом.

Итог: пост-рок The McGuffin резюми-

рует направление альбома как музыки, 

чей смысл теряется через минуту после 

начала прослушивания, музы-

ки дезориентирующей и нело-

гичной.

Николай Удинцев

Другой джаз
The Kilimanjaro 
Darkjazz Ensemble
Here Be Dragons
ИЗДАТЕЛЬ: Ad Noiseam, 2009
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Тёмный джаз, эмбиент
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 9
САЙТ: tkde.net
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Scar Symmetry — продуктивная ко-

манда. С момента выхода их перво-

го альбома в 2005 году музыканты ре-

гулярно радуют поклонников новыми 

работами. Кажется, совсем недавно 

появился замечательный Holographic 

Universe, и вот уже подоспел Dark Mat-

ter Dimensions.

Из группы ушёл старый вокалист, 

и пришло двое новых. Многие поклон-

ники были расстроены таким событием, 

но в целом вокал не стал слабее, пар-

тии исполнены на должном уровне — 

как чистым голосом, так и гроулингом.

А вот к самой музыке претензии 

есть. Альбом неоправданно перегружен: 

в одной композиции могут умещаться 

несколько соло (как клавишных, так 

и гитарных), бластбиты, ритмические 

сбивки, темп меняется по нескольку раз, 

вокалы сменяют один другой. В итоге 

даже после нескольких прослушиваний 

в памяти остаются лишь традиционные 

распевки чистым голосом, благодаря ко-

торым запоминаются The Consciousness 

Eaters или Nonhuman Era. Грустная иро-

ния: обложка соответствует содержа-

нию — беспорядочное нагромождение 

из всевозможных металлических кон-

струкций. Зато тексты диска сохраняют 

дух предыдущих работ и заставляют за-

думаться о безграничности вселенной, 

науке и будущем человечества.

Итог: средненькая работа, которой 

до Holographic Universe далеко. 

Возможно, сказываются пере-

мены в составе команды.

Сергей Канунников

Предельная 
плотность

Scar Symmetry
Dark Matter Dimensions
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009
СТРАНА: Швеция
СТИЛЬ: Мелодичный дэт-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11 (+1 бонусная)
САЙТ: scarsymmetry.com
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Давно выцвели от стирки футбол-

ки с Че Геварой, заношены до дыр 

кеды с советской символикой и надписью 

«СССР». Но, оказывается, революцион-

ные призывы всё еще будоражат сердца, 

а карикатуры на буржуев по-прежнему 

злободневны. От оформления до текстов 

песен «Культпросвет» стилизован в духе 

конструктивизма и «окон РОСТА».

«Ляписы» не только строят новый мир, 

шлют проклятия современным толстосумам 

и призывают рабочие массы к братству, но 

и выступают в неожиданной роли панков-

интеллектуалов, серьёзных клоунов. По-

мимо очевидных аллюзий на Маяковского 

и Горького, в альбоме можно обнаружить 

и массу отсылок к различным культурам, 

мифологиям и фантастическим сюжетам. 

В текстах песен Калигула соседствует 

с Железным Феликсом, зомби-роботы — 

с ангелами-мутантами, Носферату возвра-

щается из склепа, а доктор Франкенштейн 

продолжает опыты. Вся концепция «Культ-

просвета» построена на яркости и узнавае-

мости образов упоминаемых персонажей, 

на устойчивости связанных с ними ассоци-

аций. Зло карикатурно и демонстративно 

высмеивается, добро выведено по форму-

ле «идейность минус занудство».

Музыка под стать текстам, она так 

и тянет в шутку назвать стиль альбома 

«ска-фьюжен». В «Мистере Лохе» звучит 

ситар, в «Пульсе эпохи» замечен блю-

зовый мотив, а «Ружовыя акуляры» — 

смесь ска и регги.

Итог: избитость идеи отчасти ком-

пенсируется лёгкой позитивной 

музыкой, но шедевром этот аль-

бом не назовёшь.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Я Ленина не видел, 
но я его люблю

Ляпис Трубецкой
Культпросвет
ИЗДАТЕЛЬ: «СОЮЗ», 2009
СТРАНА: Беларусь
СТИЛЬ: Ска-панк
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: lyapis.com
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Двигатель неиссякаемой английской 

фантазии неизвестен. Вполне воз-

можно, что Средиземье, Нарния и про-

чие Страны чудес родились как попытка 

подменить или приукрасить дождливо-

туманную родину. «Мы строим выше, 

чем можно увидеть», — говорят участ-

ники группы The xx, подразумевая, 

конечно, не небоскрёбы, а безгранич-

ность человеческого воображения. 

Музыканты ограничились популярной 

в последнее время темой «удивитель-

ное рядом». Они показывают «мир че-

рез букву икс»: через крестообразное 

окошко музыкального «преобразо-

вателя» можно разглядеть лужи, 

в которых отражаются окна, раз-

ноцветную ауру, окружающую 

каждого человека, и прочие проявления 

городского будничного волшебства.

Названия песен вроде Crystalised, 

Fantasy или Stars — метафоры различ-

ных душевных переживаний, а стихи по-

священы сложностям межчеловеческих 

отношений и поискам себя. Музыка The 

xx лаконична и легка. Отдающие эхом ги-

тары и нежный приглушённый вокал соз-

дают атмосферу ненавязчивого позитива 

и мечтательности. Даже песни о неудачах 

или разлуке не теряют настроения «мне 

грустно и светло». Замедленные соч-

ные ударные с прихлопами характерны 

скорее для ритм-н-блюза, чем для инди-

рока, но здесь они на своем месте. Почти 

на каждом треке женский вокал изящно 

переплетается с мужским.

Итог: простая музыка, кото-

рая вызывает улыбку.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Волшебство — 
дело житейское

The xx
xx
ИЗДАТЕЛЬ: Young Turks, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Рок, дрим-поп
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: thexx.info
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Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров, Дмитрий Воронов

Трансгалактический телеграф

...В производство запущен новый мини-сериал • 

«Хроники Брэдбери», который будет основан 

на шести рассказах Рэя Брэдбери. Автор сам 

поможет выбрать и адаптировать свои рас-

сказы для телевизионного формата. Работой 

над проектом занимается компания White Oak 

Films. Правда, будущему мини-сериалу ещё 

нужно найти студию-дистрибьютера...

Телеканал • FOX закрыл сериал Джосса Уэдона 

«Кукольный дом» (Dollhouse)...

Исполнительный продюсер сериала • «Визитё-

ры» (V) Скотт Питерс, занимавшийся работой 

над проектом в течение нескольких месяцев, 

отошёл от руля. Теперь шоу будет руководить 

Скотт Розенбаум, один из продюсеров сериа-

ла Chuck...

Питер Берг покинул режиссёрское кресло • 

новой экранизации «Дюны» Фрэнка Гербер-

та. Но подтверждения от Paramount Pictures 

пока не поступало. По слухам, студия рас-

сматривает две кандидатуры — Нила Блом-

кампа, прославившегося своим «Районом 

№9», и Нила Маршалла...

Компания • Nickelodeon приобрела права 

на «Черепашек-ниндзя» и уже анонсиро-

вала новый мультсериал и анимационный 

фильм, которые должны появиться на экра-

нах в 2012 году...

Писатель Шон Уильямс станет 

автором новеллизации роле-

вой игры Star Wars: The Old Re-

public. Роман появится в продаже 

в конце июля, а выход игры запла-

нирован на осень 2010 года.

Глава отдела Lucasfilm по свя-

зям с общественностью Стив 

Сансвит опроверг появившиеся 

в прессе слухи 

о планах Лукаса 

снять новую три-

логию «Звёздных 

войн».

Ко м п а н и я 

Lucasfilm за-

ключила партнёр-

ское соглашение 

с ведущей фир-

мой по производ-

ству спортивной 

одежды Adidas 

Originals. Специ-

альная весенне-

летняя коллекция 

одежды и обуви, при создании 

которой использовались обра-

зы и символика из «Звёздных 

войн», поступит в продажу в 

январе.

Вапреле поступит в продажу 

сборник Star Wars Omnibus: 

Boba Fett, в котором будут опу-

бликованы лучшие комиксы о 

знаменитом охотнике за голо-

вами Бобе Фетте.

Весной на-

стольная ро-

левая игра по мо-

тивам «Звёздных 

войн» пополнит-

ся руководством 

The Unknown 

Regions, посвя-

щённым Неиз-

веданным ре-

гионам далёкой 

галактики.

Запланированный на 2010 год 

кроссовер о Халках переи-

менован в Fall of Hulks. Серия 

стартует уже в январе —  в цен-

тре её сюжета заговор несколь-

ких суперзлодеев, который по-

степенно перетечёт в глобаль-

ный конфликт.

Вянваре линейка комиксов 

по вселенной Ultimate Mar-

vel пополнится дебютным номе-

ром мини-серии из четырёх вы-

пусков Ultimate Comics Enemy 

за авторством Брайана Майкла 

Бендиса. Героям предстоит 

столкнуться с величайшим зло-

деем мира Ultimate Marvel.

Вфинале глобального собы-

тия Dark Reign Железный 

человек разрушил собственный 

разум, чтобы защитить тайны 

супергеройского братства от 

Норманна Озборна. Теперь Тони 

в коме, и его друзьям предстоит 

попытаться его спасти.

Новым сценаристом серии 

Thunderbolts о команде 

суперзлодеев, состоящих на 

службе у правительства США, 

назначен Джефф Паркер. Уже 

в первом номере за его автор-

ством ожидается гибель одного 

из центральных персонажей.

Что может напугать бесстрашных 

супергероев?

Аккурат в конце 2009 года компания Hasbro зарегистрировала 

новую торговую марку, посвящённую трансформерам, — Power 

Core Combiners. Исходя из творческих планов «игрушечного» гиган-

та, это название может относиться к новым персонажам по фильму 

«Месть падших» либо быть совершенно новой линией игрушек.

«Трансформеры: Месть падших» стал первым фильмом, вы-

пущенным на лицензионном USB-носителе. Флэш-карта объёмом 

4 Гб уже продаётся в США вместе с записанным фильмом по цене в 

30 долларов США. Если эксперимент с распространением фильмов 

на таких носителях будет удачным, компания Kingston обещает 

расширить продаваемую фильмотеку.

Штурмовики знают, 

у кого одеваться. А вы?

Компания Games Workshop 

выпустила ограниченным 

тиражом наборы Empire Brigade 

и Orcs & Goblins Brigade — го-

товые армии для Империи и 

орков, насчитывающие порядка 

сотни миниатюр.

Аналогичные наборы — 

Space Marines Megaforce и 

Orks  Megaforce — вышли и для 

вселенной Warhammer 40000.
Для тех, кому лень собирать армию.

Аманда Тэппинг, испол-

няющая роль полковника 

Саманты Картер, подтверди-

ла своё участие в финальных 

эпизодах первого сезона се-

риала «Звёздные врата: Все-

ленная». В финале сезона у 

неё вновь будет лишь неболь-

шое камео, однако актриса 

сообщила, что была бы рада 

вернуться и исполнить более 

важную роль.

Стало известно название 

третьего полнометражного 

фильма по вселенной «Звёздных 

врат». Фильм получил подзаго-

ловок «Революция» (Stargate: 

Revolution). О планах снять ещё 

один фильм по сериалу было за-

явлено весной этого года, но ра-

бота над проектом так до сих пор 

и не началась. По словам авто-

ров, новый фильм вновь соберёт 

вместе команду ЗВ-1, включая 

Джека О’Нилла, которого снова 

сыграет Ричард Дин Андерсон.

Издательский дом IDW 

Publishing запускает новую 

серию комиксов по «Звёздно-

му пути». На этот раз в центре 

внимания окажутся самые из-

вестные капитаны в истории 

Звёздного флота. И первым, о 

ком поведают новые комиксы, 

станет капитан Хикару Сулу. 

Ему придётся столкнуться с 

одним из самых опасных и за-

гадочных врагов Федерации — 

толианцами.

Серия стартует в январе 

следующего года. Сюжет пер-

вого выпуска, получившего 

название Star Trek Captain’s 

Log: Sulu, сочинят Скотт и Дэ-

вид Типтоны, которые уже не 

раз работали над комиксами 

по «Звёздному пути».
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С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий

«Сохранять 
уверенность в себе»
В молодости вам пришлось выбирать меж-

ду образованием и карьерой художника. Тяже-

ло ли далось это решение?

Как и многие другие художники, я начал рисо-

вать совсем ребёнком — для меня это было чем-то 

само собой разумеющимся. Окончив школу, попы-

тался учиться на архитектора, но любовь к живопи-

си оказалась слишком сильна, и я бросил универ-

ситет. Можно сказать, мне повезло: уже в девятнад-

цать лет я получил работу в известном британском 

издательстве 2000AD. На протяжении восьми или 

девяти лет я трудился в 2000AD, рисуя такие комик-

сы, как Judge Dredd и Slaine, но со временем начали 

поступать предложения и из других компаний.

Что помогло вам уже в юном возрасте заин-

тересовать столь крупное издательство?

Я потратил немало сил и вре-

мени, чтобы подготовить профес-

сиональное портфолио, затем вы-

брал шесть лучших иллюстраций 

и отправился с ними на конвент, 

посвящённый комиксам. Там мне 

посчастливилось познакомиться со 

знаменитым художником Саймоном 

Бисли, который тут же представил 

меня редакторам 2000AD.

Очень важно хотя бы в общих 

чертах представлять, в какой об-

ласти живописи вы хотели бы рабо-

тать, изучить потенциальных заказ-

чиков и их требования. Это помо-

жет составить портфолио, которое 

впечатлит издателей настолько, 

что они предложат вам сотрудниче-

ство. Чего ни в коем случае нельзя 

Говорят, лучшие сценаристы комиксов родом из старушки Британии. Марк Миллар, Нил Гейман, Алан Мур — эти 

имена знакомы любому поклоннику фантастики. Не столь известно, что богат Туманный Альбион и талантливыми 

художниками-комиксистами. В основном их слава не выходит за пределы Великобритании, но бывают и 

исключения. Одно из них — наш сегодняшний собеседник.

«Одна из лучших 
профессий на Земле»
Беседа с Грегом Стэйплзом

За рисование на стенах — десять лет строгого режима 

(«Судья Дредд»).
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делать, так это жалобным голосом говорить «я могу рисовать 

и лучше», — необходимо сохранять уверенность в себе. Только 

не стоит путать её с наглостью.

Раз уж вы начали давать советы начинающим художни-

кам, не могли бы поделиться и какими-нибудь практически-

ми рекомендациями?

Я много лет вырабатывал собственный стиль, поэтому луч-

ший совет, который я могу дать молодым художникам, — всегда 

стремиться узнать что-то новое о живописи. Чем больше вы учи-

тесь, тем сильнее приближаетесь к званию мастера. Я, к приме-

ру, стараюсь узнавать что-то новое каждый день! На самом деле 

приёмы рисования, которые я использую, в большинстве своём 

широко известны, и прочесть о них можно в любом учебнике по 

живописи. Но для меня картина сродни театральной постановке. 

Я рассматриваю героев не просто как нарисованные фигуры, для 

меня они — актёры. При таком подходе самым важным в картине 

становятся освещение и композиция. Научиться должным обра-

зом располагать на холсте людей и декорации — вообще самое 

важное для любого художника, без этого навыка вам не видать 

успеха. И конечно же, важно упорно трудиться и быть целеустрем-

лённым, тогда увлечение станет делом всей вашей жизни.

Как вы относитесь к тому, что всё больше художников-

фантастов предпочитают творить с помощью компьютера, 

а не карандаша и кисти?

Компьютер — отличный инструмент в руках художника, если 

только тот умеет должным образом с ним обращаться. Сейчас 

существует немало отличных программ для художников. Если 

автор знает фундаментальные законы живописи и в совершен-

стве освоил базовые приёмы рисования, у него и цифровые 

полотна будут великолепны. В противном случае никакой ком-

пьютер не поможет.

Какое время суток лучше всего подходит для творчества?

Я стараюсь браться за работу с самого утра — сразу после 

спортзала и завтрака. Порой рисую целый день, но никогда не за-

сиживаюсь до ночи, чтобы оставалось время на семью и друзей.

Сегодня творчество Стэйплза не ограничивается комикса-

ми, но они остаются одной из главных вех в карьере художни-

ка. До сих пор ведущие издательства регулярно обращаются 

к Грегу с новыми заказами. Естественно, в нашем разговоре 

мы не могли обойти стороной тему рисованных историй.

Грег Стэйплз родился в 1970 году 

в английском городе Шеффилде. Бу-

дущий художник с детства увлекал-

ся рисованием и обожал комиксы. 

Ещё школьные учителя отмечали 

талант Грега, однако не советовали 

ему связывать судьбу с живописью, 

утверждая, что он никогда не сможет 

заработать на жизнь рисованием. 

Прислушавшись к этой рекоменда-

ции, после окончания школы Стэйплз 

начал учиться на архитектора, но че-

рез три года забросил учёбу.

Полтора года Грег потратил на 

составление портфолио, и его усилия не пропали втуне — талант-

ливого юношу заметили в издательстве комиксов 2000AD. Уже 

через неделю он получил тестовое задание: проиллюстрировать 

комикс Judge Dredd. Так началась его профессиональная карьера. 

Впоследствии Грег не раз работал над комиксами, в частности о 

Бэтмене и Человеке-пауке, но наибольшую известность Стэйплзу 

принесла индустрия настольных игр, в первую очередь — оформ-

ление ККИ Magic The Gathering.

Официальный сайт художника располагается по адресу 

gregstaples.co.uk

ДОСЬЕ: ГРЕГ СТЭЙПЛЗ

Плод сотрудничества Бисли и Стэйплза: первый нарисовал набросок, второй — раскрасил.

Кельты изображали свою богиню войны и смерти в виде ворона. Стэйплз взглянул на 

образ Морриган по-новому. А потом скажут, что раз рана на шее, значит — во всём виноват вампир.
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«Комиксы 
эволюционировали»
Иллюстрация комиксов — наверняка продолжение дет-

ского увлечения ими?

В детстве я очень любил комиксы — и те, которые выпу-

скало издательство 2000AD, и американские, в особенности о 

Человеке-пауке. А ещё до сих пор помню, как в книжном магази-

не неподалёку от своего дома увидел десяток книг с иллюстра-

циями Фрэнка Фразетты и его подражателей на обложках. Меня 

просто поразила удивительная атмосфера, которую создавали 

эти рисунки. Я стремлюсь, чтобы мои полотна производили на 

зрителя схожее впечатление: погружали его в события картины, 

заставляли переживать настоящие эмоции.

Как отразилась на вас комиксовая специализация?

Работая в индустрии комиксов, необходимо рисовать очень 

быстро, но при этом не терять в качестве. Благодаря опыту, при-

обретённому в 2000AD, я до сих пор рисую с такой скоростью, 

что повергаю в шок клиентов.

Не секрет, что многие поклонники фантастики относятся 

к рисованным историям, как к недолитературе. Насколько 

оправдано подобное мнение?

Я совершенно не согласен с подобной точкой зрения. Да, 

сейчас я и сам не так часто читаю комиксы, как в молодо-

сти, и отдаю предпочтение литературе. Но когда представля-

ется случай, всегда с удовольствием берусь за качественно 

оформленный графический роман. Британские комиксы, в 

особенности те, что выпускает 2000AD, затрагивают серьёз-

ные, «взрослые» темы. Комиксы эволюционировали. Ныне их 

с полным основанием можно назвать одним из самых богатых 

источников фантастических историй. Они будут интересны 

даже самой начитанной аудитории.

Многие считают, что главное в комиксах — «бам!» и «бу-

бух!», но это не так. Суть комикса — потрясающие персонажи. 

Именно они, и лишь во вторую очередь экшен, привлекают к 

историям о супергероях такое множество читателей.

Обычно над оформлением комиксов работает целая ко-

манда. Насколько уютно вы себя чувствуете, сотрудничая с 

другими художниками?

Обычно мы работаем над комиксами втроём: сценарист, тек-

стовик и я. С другими художниками общаться не приходится, и 

мне это нравится. Я люблю сам заниматься обложкой, делать 

чёрно-белый набросок, наносить тушь, раскрашивать внутрен-

ние иллюстрации — в общем, держать в руках весь процесс. И я 

всегда старался работать только с лучшими сценаристами. Если 

В корпусе Зелёных Фонарей незаменимых нет: кольцо силы всегда найдёт себе нового 

хранителя.

Как именно Джокер приобрёл свою знаменитую улыбку, остаётся загадкой. Существует 

не менее четырёх версий.

Создание иллюстрации обычно отнимает у Грега от одного до трёх дней (иллюстрация 

для ККИ Magic The Gathering)
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предстоит полгода трудиться над проектом, то, согласитесь, не-

обходимо, чтобы вам нравилась команда.

С кем приятнее всего было работать?

Я с большим удовольствием сотрудничал с создателем су-

дьи Дредда Джоном Вагнером — он всегда лаконичен, но при 

этом создаёт удивительных персонажей. И он всегда с дове-

рием относился к художникам, которые воплощали в жизнь 

его задумки.

Работа в индустрии комиксов стала для Грега Стэйплза 

лишь первым шагом на пути к известности. Уже в 1995 

году он попробовал силы на ниве концепт-дизайна, рабо-

тая над видеоигрой Loaded; спустя восемь лет создал соб-

ственную компанию, специализирующуюся на разработке 

спецэффектов и дизайна; совсем недавно поучаствовал 

в работе над фильмом «Соломон Кейн». И всё это вре-

мя иллюстрировал карточные и ролевые игры, которые и 

принесли ему славу.

«Теперь я горжусь 
своим творчеством»
Вы широко известны благодаря оформлению настоль-

ных игр. Вы любите играть?

На самом деле, в большую часть из них я ни разу в жизни не 

играл: это для меня просто работа. Свободное время я предпо-

читаю проводить на природе.

Наибольшую известность за пределами Англии вам при-

несло оформление карт Magic The Gathering. Как началось 

сотрудничество с Wizards of the Coast?

Кажется, это произошло в 1997-м. Мой хороший друг Дер-

монт Пауэр уже успешно сотрудничал с этой компанией и угово-

рил меня попробовать.

Можете ли вы назвать этот момент поворотным в вашей 

карьере?

На самом деле я никогда прежде не оглядывался назад, 

чтобы рассмотреть свою карьеру в подобном контексте. Я 

живу в небольшом тихом городе и просто занимаюсь тем, что 

мне по душе. Если задуматься, как «поворотный» я бы отме-

тил другой эпизод. Он случился примерно через год: сравни-

вая свои работы с картинами других художников, я постоян-

но оставался недоволен и понял, что нужны перемены. Мне 

хотелось, чтобы моё творчество стало более самобытным. Я 

обзвонил всех своих редакторов и сказал, что собираюсь в 

корне изменить свой стиль рисования; меня интересовало, 

продолжат ли они мне доверять, как и прежде. И хотя многих 

из тех, с кем я тогда говорил, мои слова повергли в лёгкий 

шок, я доволен, что не побоялся риска, — ведь теперь я гор-

жусь своим творчеством.

Сильно ли оформление настольных игр, в частности 

Magic The Gathering, отличалось от проектов, над которыми 

вы работали до того?

Для меня как для художника отличия даже между раз-

нородными проектами обычно невелики, а вот конкретная 

Превратится ли Земля в Корускант? Редкий кадр: Соломон Кейн без любимой шляпы.

Могучие ангелы — один из главных козырей белого цвета в Magic The Gathering.
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иллюстрация или арт-директор могут потребовать особого 

подхода. Если уж выделять какую-то сторону моего творче-

ства, то я бы отметил создание обложек для книг: тут надо не 

просто создать качественную иллюстрацию, но моментально 

привлечь к роману внимание покупателя.

Что касается карточных игр, то стандартная схема работы 

такова. Я получаю краткое описание карты с рекомендациями, 

какую цветовую гамму использовать. Основываясь на этом, ри-

сую несколько небольших набросков и отправляю их редактору. 

Как только он их утверждает — превращаю скетч в полноцен-

ную иллюстрацию. Я не стремлюсь рисовать много набросков. 

Дело тут вовсе не в лени, просто такой подход помогает рабо-

тать энергично.

В последние годы вы работаете преимущественно в 

жанре фэнтези, почти забросив фантастику. С чем это 

связано?

Я люблю фантастику, о чём говорит хотя бы тот факт, что на 

протяжении многих лет я рисовал комиксы о судье Дредде. Од-

нако мне бы не хотелось, чтобы моё творчество ограничивалось 

лишь этим. В будущем я хотел бы снова заняться каким-нибудь 

фантастическим проектом.

Что вам больше всего нравится в работе художника?

По-моему, это одна из лучших профессий, существующих на 

Земле. Словами не передать, как я счастлив, что могу рисовать, 

а мне за это ещё и платят.

Найти для себя такое занятие, которое будет прино-

сить не только деньги, но и удовольствие, станет делом 

всей жизни, — редкая удача. Но именно те, кому она улы-

бается, достигают наибольших высот. Творческий путь 

Грега Стэйплза полностью подтверждает эту прописную 

истину. 

Джинн Магамоти. Пожалуй, самая известная из почти двух сотен иллюстраций, нарисо-

ванных Грегом для Magic The Gathering.

Из карликов в мирах Dungeons & Dragons получаются едва ли не самые необычные и 

непредсказуемые маги.

«Умирающая Земля» послужила источником вдохновения для многих разработчиков 

ролевых игр, но ролевая настолка по её мотивам появилась лишь несколько лет назад.

Из такой пушки сможет стрелять лишь гоблин. В других руках она явно станет просто 

куском дерева (иллюстрация для Magic The Gathering).
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Олег Гаврилин, Светлана Карачарова, Борис Невский

Финальный роман гран-

диозной фэнтезийной эпо-

пеи «Отблески Этерны». 

Точнее, двухкнижная часть 

последнего тома романа. За-

путались? Откроем страш-

ную тайну — мы тоже. Хотя 

жутко интересно, как разре-

шит все загадки своего цик-

ла автор. Война, Глад, Мор 

и Смерть — Четыре Всадни-

ка Апокалипсиса пронесутся 

убийственным смерчем по 

истерзанным Золотым Зем-

лям. Многие ли полюбившие-

ся читателям герои пережи-

вут смертоносное противо-

стояние? Скоро узнаем!

После восьмилетнего пере-

рыва знаменитая писательница 

возвращается к самому популяр-

ному своему герою — отважному 

галактическому воину и развед-

чику с планеты Барраяр Майлзу 

Форкосигану. Именно Майлз ввёл 

моду на фантастических персо-

нажей, побеждающих с помощью 

мозгов, а не грубой силы. В новом 

романе Имперскому Аудитору 39 

лет и он в очередной раз оказыва-

ется в почти безвыходном положе-

нии на планете Новая Надежда 2. 

Автор обещает показать события 

книги с трёх точек зрения: Майлза, 

его оруженосца Роика и местного 

паренька Джина.

Вышедший в минувшем году «Недотёпа» 

оказался неожиданной книгой для мэтра отече-

ственной фантастики. Несмотря на нежелание 

издательства это признать, роман был явно пред-

назначен для юношества. Впрочем, и взрослый чи-

татель, желающий отвлечься от тягот жизни, полу-

чил по-настоящему качественное «приключалово» 

с недюжинными шуткам-прибаутками и толикой 

морали. Хотя среди поклонников Лукьяненко книга 

вызвала противоречивую реакцию: её подростко-

вая благостность пришлась не по душе тем, кто 

привык к жёстким триллерам из мира Дозоров.

Раз в год коллективный разум «Мира фантастики» делает 

фантастический прогноз. Мы называем книги, фильмы и игры, 

которые будут занимать страницы нашего журнала и свобод-

ное время наших читателей на протяжении будущих двенадца-

ти месяцев. Честно говоря, ещё ни разу предсказания не сбы-

вались полностью: некоторые проекты так и не смогли уви-

деть свет, а другие оказались вовсе не такими интересными, 

как виделось нашим экспертам. Впрочем, судя по нынешней 

подборке ожиданий, на сей раз всё должно сойтись — если 

только не вмешаются вторая волна кризиса, вторжение ино-

планетян или нашествие атипичных нейтрино.

Книги 2010
Циклы и сериалы нередко называют главной болезнью книжной фантастики. Они и вправду сильно упрощают жизнь ав-

торам (не надо выдумывать чего-то принципиально нового), издателям (отдельный роман продать сложнее) и читателям (нет 

нужды привыкать к новому миру и персонажам). Но так ли страшны продолжения? Взгляните на залежи фэнтезийных при-

ключений, патриотических «альтернативок» и вампирских историй: имена и названия разные, а внутри — одно и то же. Уж 

лучше очередная часть гарантированно любимого цикла, чем «тёмная лошадка» за авторством малоизвестного фантаста. 

Да, львиную долю нынешних книжных ожиданий составляют продолжения, — но вы посмотрите, что это за продолжения.

Обзор наиболее интересных издательских проектов на 2010 год вы найдёте в рубрике «Новинки издательств» этого номера «МФ».

5 место

Вера Камша

«Синий взгляд 
смерти»

4 место

Лоис 
Макмастер 

Буджолд

CryoBurn

3 место

Сергей Лукьяненко

«Непоседа»

Почему ждём: книги Веры Кам-

ши подняли отечественное эпиче-

ское фэнтези на мировой уровень. 

Немногие из авторов — даже по-

чтенных англо-американских кол-

лег — могут похвастаться настолько 

проработанным миром, населённым 

яркими героями, которые предают-

ся столь противоречивым и бурным 

страстям.

Почему не первое место: двух-

книжная часть последнего тома 

романа — помните? Объёмность 

«Сердца Зверя» сыграла злую шут-

ку с заключительным аккордом 

цикла Веры Камши. Роман всё-таки 

должен быть единым произведением 

с обязательными завязкой, кульми-

нацией и развязкой, размножаться 

почкованием ему категорически про-

тивопоказано. Поди составь цельное 

мнение при эдаком объёме! Пока до-

читаешь до конца, забудешь, с чего, 

собственно, всё начиналось...

Почему ждём: Барраяр-

ский цикл относится к верши-

нам современной «космической 

оперы», так сильно отличаю-

щейся от простеньких боевич-

ков Эдмонда Гамильтона и Дока 

Смита. Харизматичный герой, 

запутанная интрига, серьёзные 

темы и, конечно, блестящий 

литературный стиль — вот что 

такое цикл о Форкосигане!

Почему не первое место: 

последние книги серии явно 

уступали своим предшествен-

никам — прежде всего в за-

нимательности. Из лихого 

авантюриста Майлз превра-

тился в довольного жизнью 

семейного чиновника. А такой 

образ настоящего героя никак 

не красит! Удастся ли Буджолд 

воскресить прежний дух се-

рии? Не факт...

Почему ждём: есть авторы, которым уже не 

нужно никому ничего доказывать. Даже если они 

книгу кулинарных рецептов сочинят — участь 

бестселлера ей уготована! Сергей Лукьяненко — 

не просто фантаст, писатель, имя на обложке. Это 

уже своеобразный знак качества.

Почему не первое место: сказочная юмористи-

ка в духе «Шрека»? Почему бы и нет? Однако уже 

второй «Шрек» был слабее первого, а о третьем 

и говорить нечего. Очередной роман о талантливом 

ученике чародея Триксе грозит превратить историю 

из милой проделки в самоповтор. К тому же парал-

лельно с «Непоседой» мэтр работает над «взрос-

лым» романом «Ловец видений», который видится 

нам более интересным проектом — пусть и с сомни-

тельными перспективами выйти в 2010 году.



Анонсировав новый роман, Уильям 

Гибсон пошёл по тому же пути, что 

и с предыдущей книгой «Страна при-

зраков». Демиург киберпанка выкла-

дывает в своём интернет-дневнике 

фрагменты, по которым абсолютно 

ничего не понятно. При этом автор 

оговаривает, что эти текстовые кусоч-

ки в финальный вариант книги могут 

вообще не попасть! Короче, активно 

наводит тень на плетень, привлекая 

внимание потенциальных читателей.

Обещается выход 

очередного Марти-

на — опять. «Танец 

с драконами» должен 

был появиться ещё 

в 2007-м, мы ждали 

его и в прошлом году. 

Вроде бы в году на-

ступающем книга 

выйдет обязательно. 

Впрочем, Мартин хоть 

и признаёт, что роман 

близок к заверше-

нию, но конкретных 

сроков называть не 

хочет — это всё из-

датели планируют. 

А нам остаётся только ждать и надеяться.

Первоначально книга была частью «Пира ворон», 

однако выпускать роман в 1700 страниц не рискнули, 

потому цикл прирос ещё одним томом (а мы-то Камшу 

укоряли!). События «Танца с драконами» в основном вы-

строены вокруг повелительницы драконов Дейенерис 

Таргариен, хитроумного карлика Тириона Ланнистера 

и отважного Джона Сноу.
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2 место

Уильям Гибсон

Zero History

1 место

Джордж Р. Р. Мартин

А Dance with Dragons

Почему ждём: Гибсон — живой 

классик современной научной фан-

тастики. Их уже не так много оста-

лось, классиков-то. Да ещё столь 

нестандартно мыслящих и нонкон-

формистски настроенных. К тому 

же, у Гибсона есть любопытная 

чёрточка: в каждой новой книге он 

пытается протащить какую-нибудь 

идею, не затасканную в своём твор-

честве ранее.

Почему не первое место: увы, 

Гибсон совершенно очевидно от-

носится не только к авторам старой 

закалки, но и к авторам «одного 

станка».  Чем бы он ни тешился, что 

бы сочинять ни пытался, а на вы-

ходе всё едино получается всё тот 

же старый добрый киберпанк. Ко-

торый, как известно, давно мёртв, 

похоронен и отпет.

Почему ждём: зубоскалы скажут — по инерции, — но нам 

действительно очень нравится и сам Джордж Мартин как писа-

тель, и то, что он делает с современным фэнтези. Признаться, 

в этом нас поддерживают сотни тысяч любителей фантастики 

по всему миру: только в США общий тираж саги перевалил за 

2 миллиона.

Почему первое место: а что, есть варианты? Достойных 

книг, в принципе, появится немало. Но после прощания с Гарри 

Поттером ничего столь же значительного на горизонте не наблю-

дается. Ну не романтический же вампирятник Стефани Майер на 

первое место ставить? Да и остальные кандидаты, — что наши, 

что зарубежные, — недостаточно харизматичны. А вот «Та-

нец с драконами» просто обязан потрясти воображение. После 

стольких-то лет ожидания.

Следующие книги не попали в наш рейтинг, однако заслуживают 

самого пристального внимания:

● Андрей Белянин — начало нового цикла в духе «Тайного сыска царя 

Гороха».

● Марина и Сергей Дяченко — загадочный новый роман, возможно, 

третий том условного цикла «Метаморфозы».

● Роман Злотников и Василий Орехов — «Миссия невыполнима», 

завершение трилогии «Империя наносит ответный удар».

● Юрий Никитин — «Истребивший магию», очередная глава бес-

конечной истории «Троих из леса».

● Вадим Панов — новый «Тайный город» с условным названием 

«Паутина противостояния».

● Ник Перумов — совместный с Верой Камшой роман исторического 

фэнтези на основе повести «Волчье поле».

● Алексей Пехов — новый сольный роман, содержание которого ав-

тор тщательно скрывает.

● Алексей Пехов, Наталья Бычкова и Елена Турчанинова — заклю-

чительный том «Киндрэт».

● Терри Пратчетт — I Shall Wear Midnight, четвёртая часть не выхо-

дившего на русском языке подцикла о ведьме Тиффани.

● Чайна Мьевиль — городское фэнтези Kraken.

● Мария Семенова и Дмитрий Тедеев — окончание трилогии «Бусый 

волк».

● Робин Хобб — Dragon Haven, второй том цикла Rain Wild Chronicles, 

в котором автор вернулась в мир Видящих.

А ТАКЖЕ

Эти книги, скорее всего, не выйдут в свет в 2010 году, но к ним сто-

ит присматриваться уже сейчас:

● Ник Перумов — «Имя зверя», завершение трилогии «Семь зверей 

Райлега».

● Роберт Джордан и Брендон Сандерсон — Towers of Midnight и 

A Memory of Light, вторая и третья части заключительного романа 

«Колеса Времени».

● Александр Зорич — «На корабле полдень» и «На корабле пол-

ночь», продолжения романа «На корабле утро». 

НАЧИНАЕМ ЖДАТЬ
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Кино 2010

Признаться, вот уже несколько месяцев мы ломаем голову над одним вопросом: если ли жизнь после «Аватара»? Вот от-

гремят фанфары давно обещанной кинореволюции и что мы будем делать? Согласитесь, трудно спокойно спать по ночам, 

когда на ваших глазах меняется целый сегмент индустрии развлечений. С другой стороны — а куда мы денемся? Во что 

бы ни превратился кинематограф, мы по-прежнему будем верить обещаниям режиссёров, злиться на жадное руководство 

студий и тратить деньги на билеты и попкорн. Благо, 2010 год предоставит нам для этого не одну возможность.

Обратите внимание на то, что даты премьер, указанные ниже, могут быть изменены по не зависящим от редакции причинам.

Иноземное фэнтези завоева-

ло умы российской молодёжи? 

Дадим ему отпор! Соберёмся на 

какой-нибудь киностудии и нач-

нем грозить шведу, американцу и 

французу. Оригинального ничего 

придумать не выходит, значит, 

нужно отвечать «назло надменно-

му соседу».

Сюжет: в ходе экскурсии по за-

брошенным деревням в северной 

части страны группа студентов об-

наруживает могильник, а в нём — 

магический щит. Дотронувшись 

до щита, увлечённая мистикой 

девушка приобретает сверхчело-

веческие способности, а заодно 

будит древних духов. Придётся 

студентам забыть про сессию и 

надрать силам Зла их призрачные 

пятые точки.

Куй железо, пока горячо, — гласит из-

вестная поговорка. «И поактивнее!» — под-

дакивают продюсеры медиакорпораций. 

Сказано — сделано: известный персонаж 

Marvel готовится вновь доказать, что героя-

ми не рождаются — ими становятся при по-

мощи астрономического банковского счёта, 

арсенала военных разработок и одной тол-

ковой секретарши.

Сюжет: Тони Старк восходит на олимп 

славы и одновременно погружается на дно 

алкогольной зависимости. Бутылка — луч-

ший друг, когда за дверью дежурит взвод 

журналистов, а женщина, к которой испы-

тываешь чувства, заводит дружка. Не к ме-

сту ещё активизируются всякие суперзло-

деи. В общем, продолжение будет мрачным 

и недружелюбным по отношению к главно-

му герою.

Говорят, фэнтези 

нынче популярнее на-

учной фантастики. 

Отчего же «Хроникам 

Нарнии» так катастро-

фически не везёт? 

Студия Диснея отка-

залась иметь дело с 

сериалом: впору за-

крывать его в волшеб-

ном шкафу и вешать 

амбарный замок. Зато 

триквелу быть, хотя и 

нескоро.

Сюжет: если не-

которым представи-

телям семьи Певенси 

уже не требуются пу-

тешествия в Нарнию, 

то кое-кто без них всё 

ещё жить не может. 

Люси и Эдмунд вместе 

с двоюродным братом 

попадают в волшеб-

ную страну и вместе 

с королем Каспианом 

отправляются путеше-

ствовать на корабле 

«Покоритель зари». 

Цель странствия — 

найти семь потерянных 

Лордов Нарнии.

5 место

Тёмный мир

3 место

Железный человек 2

4 место

Хроники Нарнии: Покоритель зари

Почему ждём: отече-

ственное городское фэнтези, 

да ещё без Лукьяненко в ка-

честве сценариста? Не знаю, 

как вам, но нам очень хочется 

это увидеть. Даже если толко-

вого кино не получится, будет 

чем пополнить редакционную 

кунсткамеру.

Почему не первое место: 

к российскому кинематографу 

мы, как и все любители каче-

ственных фильмов, относим-

ся с недоверием. Даже самая 

светлая идея отечественных 

гигантов мыслей может быть 

испорчена дрянной реализаци-

ей. Тут уж ни спонсоры не по-

могут, ни западные партнёры.

Премьера: 10 октября 2010 

(«Каро-Премьер»).

Почему ждём: лучшая экранизация супер-

героических произведений Marvel и один из 

самых удачных кинокомиксов в истории кино. 

Сиквел такого шедевра не ждут разве что са-

мые закоренелые ненавистники комиксов.

Почему не первое место: есть у нас не-

хорошее предчувствие, что успех первой ча-

сти — случайность, результат мистического 

стечения обстоятельств. То, что однажды по-

лучилось у Джона Фавро, во втор  ой раз может 

обернуться пшиком: всё-таки к сиквелу предъ-

являются уже совсем другие требования.

Премьера: 6 мая 2010 («Централ 

Партнершип»).

Почему ждём: сегодня экранизации 

«Хроник Нарнии» — единственная альтерна-

тива трилогии «Властелин Колец». Вселен-

ная может похвастаться «фотогеничным» 

миром, а сюжеты не отличаются засильем 

клише. Плюс «Покоритель зари» считают 

одной из самых удачных книг цикла — кино-

версия должна оказаться ей под стать.

Почему не первое место: смена студий 

и режиссёра, как правило, влечёт целую кучу 

организационных трудностей. На творческом 

процессе это зачастую сказывается пагубным 

образом. Киношный вариант «Нарнии» может 

оплавиться и закоптиться в производственном 

аду — от величия серии не останется и следа.

Премьера: 9 декабря 2010 («Двадцатый 

Век Фокс СНГ»).
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Существуют ли разработчики ви-

деоигр, которым не нужно, чтобы их 

творения экранизировали? Разуме-

ется, нет: кто же откажется от рас-

ширения аудитории, бесплатного 

пиара и тому подобных вещей? Вот 

и руководство компании Ubisoft не 

упустило шанс перевести одного из 

своих известных героев с домашних 

экранов на кинотеатровые.

Сюжет: Дастан, приёмный сын 

некоего короля, оказывается втя-

нутым в заварушку: к молодому 

человеку попадает кинжал с зато-

чённым внутри магическим песком. 

Из него трудно лепить куличики, 

зато при должной сноровке можно 

управлять ходом времени. Удобно? 

Не то слово. Увы, одна симпатич-

ная и очень назойливая принцесска 

начинается виться вокруг героя, 

настаивая, что кинжал нужно спря-

тать от греха подальше. Да нет про-

блем, милая! Только что делать с 

маньяком-визирем, который готов 

положить целую армию, лишь бы 

заполучить артефакт, а вместе с 

ним — доступ к могуществу Песков 

времени?

Триллер, чей заголовок можно 

перевести как «Отправная точ-

ка», действительно может стать 

таковой для Кристофера Нолана. 

Мы знаем его в основном как та-

лантливого экранизатора, однако 

настоящий конек режиссёра — 

запутанные сюжеты-головоломки. 

Доказав свою профпригодность 

голливудским продюсерам, Нолан 

получил шанс вернуться к излю-

бленному жанру, да не с рядо-

вым бюджетом, а с самым что ни 

на есть блокбастерным. Двухсот 

миллионов с лихвой хватит, чтобы 

взорвать мозг любому зрителю.

Сюжет: Нолан обожает вир-

туальные лабиринты, попав в 

которые легко потерять ориен-

тацию. Главное — сохранять ат-

мосферу загадочности и секрет-

ности. Хотите узнать подробно-

сти сюжета? Спросите о них у 

Ктулху, поскольку сам режиссёр 

нем как рыба. Известно, что цен-

тральной темой «Начала» станет 

путешествие по глубинам чело-

веческого разума (психоделика 

прилагается), а главный герой 

окажется замешан в серии жут-

ких заговоров.

2 место

Принц Персии: Пески времени

1 место

Начало

Почему ждём: шесть лет на-

зад перезапуск одного из самых 

известных игровых сериалов 

Prince of Persia оказался настоя-

щим откровением. Сценарий 

фильма, судя по всему, придер-

живается сюжета первой части 

трилогии, а значит, мы увидим 

красоту арабских дворцов, зре-

лищные поединки на мечах и 

по-сказочному колоритных ге-

роев. Что ещё нужно для захва-

тывающего дух романтического 

приключения?

Почему не первое место: 

мы все знаем длину и крепость 

черенка граблей, на которые 

можно наступить при попыт-

ке экранизировать видеоигру. 

Если Майку Ньюэллу не удастся 

сбалансировать фильм, то вме-

сто аналога «Пиратов Кариб-

ского моря» мы получим глу-

поватое фэнтези. Да и участие 

студии Диснея, как показывает 

практика, — иногда не гаранти-

рует успех, а совсем наоборот.

Премьера: 27 мая 2010 

(BVSPR Disney).

Почему ждём: за Нолана 

говорят успехи его предыду-

щих фильмов. Далеко не все 

критики в восторге от творче-

ства одарённого британца, но 

ведь решающее слово остает-

ся за зрителями, а те оценили 

картины Нолана больше чем 

на миллиард долларов. Допод-

линно неизвестно, обладает ли 

режиссёр «Тёмного рыцаря» 

даром царя Мидаса в латент-

ной форме, но пока всё, к чему 

он прикасался, обращалось в 

золото. Если предыдущие ки-

ноработы лишь подтверждают 

это, нет оснований сомневать-

ся в том, что и следующий его 

фильм окажется достойным 

внимания.

Почему первое место: 

последние ленты Нолана не 

только хорошо (если не ска-

зать больше) окупались в 

прокате, но и дважды ста-

новились фильмами года по 

версии «МФ». На наш взгляд, 

это более чем весомый повод 

считать дни до премьеры.

Премьера: 15 июля 2010 

(«Каро-Премьер»).

Следующие фильмы не попали в наш рейтинг, однако заслуживают 

самого пристального внимания киноманов:

Римейк фильма 1941 года «Человек-волк» (The Wolf Man), «Алиса 

в Стране Чудес» (Alice in Wonderland) Тима Бёртона с Джонни Деппом 

в роли Безумного Шляпника, мультфильм Pixar «История игрушек 3» 

(Toy Story 3) и работа их извечных конкурентов DreamWorks Animation 

«Как приручить дракона» (How to Train Your Dragon), боевик «Хищни-

ки» (Predators) об известных инопланетных убийцах, римейк «Кошмара 

на улице Вязов» (A Nightmare on Elm Street), отечественные долгострои 

«Вий: Возвращение» и «Белка и Стрелка: Звёздные собаки», чет-

вёртый полнометражный мультфильм о зелёном огре «Шрэк навсегда» 

(Shrek Forever After), экранизация файтинга «Теккен» (Tekken), фильм 

М. Найта Шьямалана «Повелитель стихий» (The Last Airbender), кино-

комикс в жанре вестерна «Джона Хекс» (Jonah Hex), «Обитель зла 4» 

(Resident Evil: Afterlife) с Полом У. С. Андерсоном в режиссёрском кресле, 

мультфильм Зака Снайдера «Ночные стражи» (Guardians of Ga'Hoole), 

греческие мифы о Персее «Битва титанов» (Clash of the Titans), «Гарри 

Поттер и Дары смерти: Часть 1».

А ТАКЖЕ

Эти фильмы не выйдут в свет в 2010 году, но к ним 

стоит присматриваться уже сейчас:

«Другой мир 4» (Underworld 4) снова с Кейт Бекин-

сейл в главной роли, война со вторгнувшимися на Зем-

лю инопланетянами «Битва: Лос-Анджелес» (Battle: 

Los Angeles), мультфильм Стивена Спилберга «Тинтин» 

(The Adventures of Tintin: The Secret of the Unicorn), «Го-

род грехов 2», истории героев Marvel «Тор» (Thor), «Ка-

питан Америка» (The First Avenger: Captain America), 

«Люди Икс: Начало. Росомаха 2» (X-Men Origins: Wol-

verine), «Люди Икс: Начало. Магнето» (X-Men Origins: 

Magneto) и «Человек-паук 4» (Spider-Man 4), продолже-

ния знаменитых анимационных мультфильмов «Кунг-

фу Панда 2» (Kung Fu Panda: The Kaboom of Doom) и 

«Тачки 2» (Cars 2), «Трансформеры 3» (Transformers 

3), приквел «Властелина Колец» «Хоббит» (The Hobbit), 

«Люди в чёрном 3», «Терминатор 5» (Terminator 5) и 

«Миссия невыполнима 4» (Mission Impossible 4).

НАЧИНАЕМ ЖДАТЬ
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Игры 2010

Начав прикидывать, какие игры мы более всего ждём в 2010-м, редакция «МФ» с ужасом убедилась, что в пятёрке пре-

тендентов — сплошные продолжения. И это не случайно: вторых и третьих частей самых интересных серий в этом году 

выходит великое множество. Взяв себя в руки, мы решительно поклялись ждать в том числе новые, «с иголочки» проекты. 

Пусть в конечном итоге они, возможно, и проиграют грандам, зато про вторые (третьи, пятые и даже тринадцатые части) мы 

знаем почти всё, а до выхода новых игр — можем сколько угодно мечтать, что получим что-то действительно невиданное!

Обратите внимание на то, что даты выхода игр, указанные ниже, могут быть изменены по не зависящим от редакции причинам.

На наших глазах рождается 

новый бренд. Начался он с кни-

ги Дмитрия Глуховского «Метро 

2033», продолжился его же кни-

гой «Метро 2034», а в будущем 

году имеет все шансы подрасти 

первой игрой. А там — чем чёрт 

не шутит, почему бы и не фильм? 

Во всяком случае, предпосылки к 

его созданию есть, и ещё какие!

Сюжет: Москва, 2033 год. 

Столица лежит в руинах. По 

радиоактивной поверхности 

бродят мутанты. Люди живут 

под землёй — там, где раньше 

проходили линии метро. Каж-

дая станция превратилась в ма-

ленькое государство, и драка за 

немногие оставшиеся ресурсы 

идёт не на жизнь, а на смерть. 

Станция, на которой живёт наш 

герой, подвергается нападению 

странных существ, и его посыла-

ют за подмогой.

В галактике всё спокойно? Ха! Только до тех пор, 

пока где-нибудь в её дальнем уголке у космического 

Макдональдса не столкнутся лбами два известных 

инопланетянина. Вот тогда и начнется эпическая 

битва за свободную кассу и последнюю порцию 

картошки-фри.

Сюжет: действие происходит через несколько лет 

после событий фильма «Чужой 3». На небольшой 

планете корпорация Wayland Yutany обнаруживает 

древнюю пирамиду, а в ней — яйца Чужих. Как во-

дится, очень скоро начинается бардак, который лишь 

усугубляется тем, что к кровавой бане присоединяют-

ся хозяева недвижимости — яутжа. Господа-охотники 

решили показать, кто в доме хозяин. Кому в итоге до-

станутся документы о прописке — зависит от игроков.

А вот в этом варианте по-

стапокалипсиса нетривиальных 

идей гораздо больше. С другой 

стороны, опыта у создателей 

игры — меньше. Но по общему 

подсчёту плюсы явно перевеши-

вают минусы, и Darksiders плавно 

въезжает прямиком на четвёртое 

место наших игроожиданий.

Сюжет: всадники Апокалип-

сиса сожгли Землю. Увы. И ещё 

одно увы —  сделали они это 

зря. В том смысле, что сигнал к 

сожжению был ложным и теперь 

вся работа небесной и подзем-

ной канцелярии идёт кувырком. 

За самоуправство четвёрку ли-

шают сил и ссылают в наш мир, 

где бесчинствуют демоны и пар-

тизанят ангелы. Придётся само-

му грозному всаднику, Войне, во 

всём разобраться и вздёрнуть на 

фонарном столбе того, кто вяк-

нул: «Мужики, пора!»

5 место

«Метро 2033»

3 место

Aliens vs. Predator

4 место

Darksiders

Почему ждём: в игроинду-

стрии, как и в любой другой, есть 

несколько фирм, название которых 

служит чётким маркером «здесь 

дают вкусное». THQ в этом ряду 

не на первом месте, конечно, но и 

далеко не на последнем. Оптимиз-

ма добавляет ещё и тот факт, что 

в разработчиках у «Метро 2033» 

числятся ребята, которые занима-

лись созданием S.T.A.L.K.E.R. В 

общем, полку хорошего русского 

постапокалипсиса в 2010-м явно 

должно прибавиться!

Почему не первое место: 

при всём нашем оптимизме, 

ждём не больше и не меньше, 

чем стандартный боевичок в рас-

крученной вселенной. Доброт-

ный, умело сделанный, — но во-

все не гениальный и однозначно 

без всяких скрытых изюминок.

Платформы: Xbox 360, PC

Дата выхода: 1 квартал 2010

Почему ждём: один из самых забавных боевиков с обновлённым внешнем видом 

и давно ожидаемыми нововведениями в игровой механике. Хищники воодушевлённо 

стрекочут, Чужие нетерпеливо шипят, а морпехи говорят просто: «Хотим!»

Почему не первое место: при всей нашей любви к бренду вынуждены признать, что пред-

ставители серии никогда не претендовали на титул «королей шутеров с видом от первого 

лица». С другой стороны, при удачном мультиплеере игра завоюет много новых поклонников.

Платформы: PlayStation 3, Xbox 360, PC

Дата выхода: февраль 2010

Почему ждём: гигантский мир, 

кишащий демонами и ангелами, 

набирающий обороты конфликт 

между Раем и Адом, а посреди 

всего этого — Война с огромным 

мечом и скверным настроением. 

Прибавьте сюда визуальный стиль 

знаменитого иллюстратора и ко-

миксиста Джо Мадурейры — и вы 

получите эпик, который оставит 

равнодушным разве что исполин-

ских червей-людоедов. К слову, 

они в игре тоже присутствуют.

Почему не первое место: ради 

игровой индустрии Мадурейра от-

казался от создания комиксов. Та-

ланта этому человеку не занимать, 

однако нет никаких гарантий, что 

первый же его проект станет хи-

том. Делаем ставку на амбициоз-

ность и отличную демоверсию.

Платформы: Xbox 360, 

PlayStation 3

Дата выхода: 5 января 2010
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Протоссы, зерги, терраны... Вам ведь знакомы три 

этих слова? И вы знаете, что терраны — это не совсем 

земляне, а точнее — ассимилировавшиеся на других 

планетах потомки преступников с Земли? И вы в курсе 

всех похождений Керриган, Рейнора и Менгска и хоти-

те знать продолжение истории?

Сюжет: мы бы тоже хотели знать, в какую сторону 

будут развиваться события. Пока известно лишь, что 

нас ждут встречи со всеми старыми героями, плюс 

обещано появление сверхрасы Xel’Naga, — но не в ка-

честве игровой.

Как известно, в Греции всё 

есть: и красивые мифы, и бла-

городные герои, и свихнутые 

маньяки, перерезавшие на 

своём веку кучу народа. Об 

одном из последних повеству-

ет сага God of War.

Сюжет: собрав арсенал 

мифологического оружия и 

заручившись поддержкой ти-

танов, озверевший спартанец 

Кратос готовится к последней 

битве. Задача — методом 

альпинистов-самоубийц за-

браться на Олимп и сделать 

в старшем древнегреческом 

боге пару лишних дырок.

1 место

StarCraft 2: Wings of Liberty

2 место

God of War 3

Почему ждём: Blizzard возглавляет список компаний, об-

ладающих безусловным кредитом доверия игроков по все-

му миру. Если эта контора соберётся выпустить онлайновый 

квест про похождения чебурашки в фиолетовую крапинку 

(чтобы не нарушать копирайтов правообладателей), будьте 

уверены, не пройдёт и месяца, как начнется пандемия увлече-

ния чебурашками. В крапинку и вообще. Играть будут все, от 

младенцев до старцев.

Почему первое место: вторая часть игры, которую толь-

ко ленивый не назвал иконой киберспорта, которая при этом 

умудряется хвастать и божественным балансом, и захваты-

вающей историей. Разве можно поставить StarCraft 2 куда-то 

ещё? Тем более что разработчики сделали всё, чтобы второй 

StarCraft походил на первый, как брат-близнец. Ну разве что 

трёхмерные поверхности добавились да фигурки войск ста-

ли посимпатичнее. А в остальном перед нами — самый обыч-

ный римейк. С одной существенной поправкой: этот римейк 

делает Blizzard.

Платформа: PC

Дата выхода: первое полугодие 2010

Почему ждём: один из самых красивых 

эксклюзивов для PlayStation обзаведётся 

новым продолжением. Говорят, именно 

God of War 3 продемонстрирует истинный 

технический потенциал PS3. Что ж, охотно 

верим, учитывая предыдущие заслуги раз-

работчика.

Почему не первое место: Кратос крут, 

как склоны Олимпа, и безжалостен, как нало-

говый инспектор. Однако ему недостаёт про-

стой человеческой харизмы и чувства юмора, 

чтобы мы полюбили его, скажем, как Данте из 

Devil May Cry. Да и вряд ли в третьей части 

его приключений будет нечто более интерес-

ное, чем убойный визуальный ряд.

Платформа: PlayStation 3

Дата выхода: март 2010

Следующие игры не попали в наш рейтинг, од-

нако заслуживают самого пристального внимания:

Rage великого Джона Кармака; не успевшая 

выйти в прошлом году, но так ожидаемая Fi-

nal Fantasy XIII (и сразу — Final Fantasy XIV); 

пара эпических долгостроев — стратегия «Dis-

ciples 3: Ренессанс» и ужастик Alan Wake; «на-

стоящая» «Готика 4» — Arcania: A Gothic Tale; 

ещё немного «Фола» в Fallout: New Vegas; но-

вые приключения под эгидой Питера Мулиньё 

в Fable 3; надежда фанатов бренда, обновлён-

ный MechWarrior; вторые части BioShock и Cry-

sis и многое, многое другое.

А ТАКЖЕ

Эти игры, скорее всего, не выйдут в свет в 2010 году, но к ним стоит при-

сматриваться уже сейчас:

Шутер Halo: Reach — последняя игра Bungie в известной вселенной (далее 

разработкой займётся другая фирма); экшен-приключение I Am Alive — про-

ект, который должен показать нам, что такое настоящий хаос, и перевернуть 

наши впечатления о стандартном игровом процессе игр подобного рода; экшен 

Dante’s Inferno, который заставит даже самого нерадивого школьника назу-

бок выучить сюжет нетленного творения Д. Алигьери; экшен Lost Planet 2 — 

продолжение нашумевшей истории о непростой жизни поселенцев на плане-

те E.D.N.III.; ролевой изыск «Ведьмак 2», который явно превзойдёт отличную 

первую часть; Diablo 3, комплименты в адрес которой совершенно излишни, 

и World of Warcraft: Cataclysm — продолжение самой успешной онлайновой 

игры современности.

НАЧИНАЕМ ЖДАТЬ



124

Петр Зайцев, Арсений Крымов, Петр ТюленевВРАТА МИРОВ ● ДОСКА ПОЧЕТА

Война. Война никогда не меняется.

Fallout

Какой поклонник фантастики не любит хорошей битвы? Картины великих боёв щекочут наше воображение не меньше, чем описания 

далёких планет или встречи со сверхъестественным ужасом. Сегодня мы с вами станем свидетелями десяти самых масштабных, зрелищ-

ных, судьбоносных, впечатляющих, генеральных, решающих, неравных, героических, кровопролитных, нелепых, легендарных... словом, 

таких фантастических сражений, мимо которых просто нельзя пройти.

Да, и не рассчитывайте, что мы отделаемся одним-единственным визитом в какой-нибудь Warhammer или даже StarCraft, где бои кипят 

постоянно — успевай только поворачиваться. В тех мирах, где война стала способом существования, как раз-таки мало выдающихся 

битв — они все похожи одна на другую. Нет, мы совершим путешествие по доброму десятку вселенных, разделённых миллионами пар-

секов и сотнями веков. Но прежде чем мы отправимся в путь, позвольте напомнить, что контрабанда иномирового оружия запрещена 

правилами нашей туркомпании. Так что — никаких сувениров! 

Название: Битва на мосту

Где: «Дозоры» Сергея Лукьяненко

Когда: Неизвестно

Участники: Светлые / Тёмные

Итог: Заключение Договора

Договор между Светлыми и Тёмными Ины-

ми — один из краеугольных камней «Дозор-

ной» вселенной, однако обстоятельства, при 

которых он был заключён, в первоисточнике 

не прояснялись. Экранизаторы предложили 

свою версию этого события, для наглядности 

предварив масштабной битвой. Армия пре-

светлого Гесера встречает на мосту воинство 

претёмного Завулона, и, согласно закону притяжения противоположных полюсов, силы 

Добра и Зла бросаются навстречу друг другу. После нескольких крупных планов людей 

в реконструкторских костюмах и бутафорской крови следует эффектная «заморозка» 

и собственно заключение Договора, который предводители на два голоса зачитывают в 

уши попавшегося под руку крестьянина — очевидно, импровизируя.

Показанное в фильме не противоречит духу книжного цикла — Иные действительно ты-

сячелетиями вели между собой кровопролитные войны, счёт в которых шёл на миллионы 

жизней, преимущественно простых людей, — а вот с буквой не всё понятно. В «Ночном 

дозоре» утверждается, что Договору не более полустолетия, а в «Сумеречном» его возраст 

увеличивается до многих столетий, что заставляет события фильма выглядеть правдопо-

добнее. Ну а то, что важнейший документ сочиняется экспромтом прямо посреди сраже-

ния, можно списать на сверхъестественные силы Гесера и Завулона.

Почему 10 место: битва на мосту открыла первый фантастический блокбастер россий-

ского производства, а вместе с ним — и новую страницу в истории нашей кинофантастики. 

Впрочем, над этой страницей словно довлеет свой Договор — фильмы выходят по большей 

части какие-то невнятные: ни Светлому порадоваться, ни Тёмному поржать. Может быть, 

тогда, на мосту, стоило держаться до последнего?

Великий Договор Иных сочиняли экспромтом.

Битва Света и Тьмы происходит в условном 
европейском средневековье.

Стенка на стенку
Самые-самые... сражения

е разошлисьН10м
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Название: Нападение на Армаду

Где: Вздувшийся океан, 

в 4000 милях от Нью-Кробюзона, 

Бас-Лаг Чайны Мьевиля

Когда: 1780 год от основания 

Нью-Кробюзона

Участники: Флот Нью-Кробюзона / 

Армада

Итог: Победа Армады, отступление 

сил Нью-Кробюзона

Название: Битва за Экзайл

Где: Грандстрим, мир Престел 

(аниме-сериал «Изгнанник»)

Когда: Неизвестно

Участники: Воздушный флот 

Гильдии / Флоты Анатоля и Дизита

Итог: Разгром Гильдии, 

пробуждение Экзайла и 

наступление мира

Пиратский город Армада — самое труднодоступное место в мире Бас-Лаг. И дело даже не 

в том, что вокруг него расстилается безбрежный океан, и не в том, что воды за сотни миль от 

города постоянно патрулируют корабли и дирижабли, а окружающие глубины неустанно про-

слушивают наускописты. Причина неуловимости Армады — громадного плавучего острова, 

составленного из множества захваченных судов, — в её подвижности. Это не просто иголка 

в стоге сена, это иголка, убегающая от того, кто её ищет.

Единственный раз за свою долгую историю Армада подверглась атаке, которая могла пустить 

её на дно. Разумеется, сделали это военно-морские силы прославленного Нью-Кробюзона. 

Причиной нападения стала вовсе не каперская деятельность — хотя от неё доставалось и нью-

кробюзонским судам, а за несколько месяцев до битвы пираты увели у города-государства 

секретную буровую платформу. На Армаде случайно оказался шпион экстра-класса Сайлас 

Фенек, располагавший чрезвычайно ценной для отцов мегаполиса информацией. С помощью 

сложной интриги Фенек отправил в Нью-Кробюзон компас, указывающий текущее расположе-

ние пиратского города, — такими оснащались пиратские корабли. И, разумеется, в подробно-

стях описал военный потенциал Армады.

Выручать Фенека отправились экспедиционные силы Нью-Кробюзона в составе пяти дред-

ноутов и множества мелких кораблей — около половины всего военного флота города. Огневой 

мощи хватало с запасом: дредноуты расстреляли половину наспех собранной пиратской флоти-

лии, пока та подплывала к врагу на расстояние своего выстрела, а лучшие из оставшихся кора-

блей удалось разменять на один-единственный бронированный левиафан. Однако затем в дело 

неожиданно вступили брандеры — гружёные взрывчаткой буксиры, траулеры и прочие граж-

данские суда. Они уничтожили оставшиеся дредноуты, а вместе с ними и весь запас угля нью-

кробюзонцев. Остатки флота вторжения бежали — но шансов добраться до дома у них не было.

Почему 9 место: морские сражения в фантастике редкость, а уж битвы паровых броненос-

цев в магическом мире — вообще явление штучное. Нападение на Армаду — не центральный 

эпизод «Шрама», но всё равно оно остаётся в памяти каждого прочитавшего книгу. И только 

небольшое число таковых среди наших любителей фантастики не позволяет нам поставить эту 

баталию на пару-тройку мест выше.

Это грандиозное воздушное сражение произошло в 

самом центре Престела, где ревел чудовищный вихрь 

Грандстрим. Здесь скрывался легендарный Экзайл, 

оказавшийся кораблём-колонией, на котором «приле-

тели те, кто построил этот мир». Но кроме всего про-

чего, Экзайл представлял собой ещё и чудовищную 

(особенно по меркам отсталого Престела) военную 

силу. Гильдия, самый технически продвинутый и ам-

бициозный из народов этого мира, решила прибрать 

корабль к рукам. Две другие нации, Анатоль и Дизит, 

и до того страдавшие от капризов Гильдии, оставили 

вековую вражду, объединили войска и бросили их в 

Грандстрим вслед за гильдийцами. Те уже почти доби-

лись своего, но, не владея всеми ключами, пробудили 

корабль лишь отчасти — ровно настолько, чтобы си-

стема защиты Экзайла включилась и начала без раз-

бора крушить всё вокруг.

Тем временем пленный капитан одного из сражавших-

ся кораблей, освободившись, голыми руками задушил 

гильдийскую главнокомандующую, вслед за чем флаг-

ман Гильдии был расстрелян анатолийцами. После этого 

группа смельчаков, подобравшись к Экзайлу, прочла уже 

полный текст ключа. Терраформирующие механизмы ко-

рабля пришли в норму, защитная система отключилась, 

Гранстрим рассеялся, и жители Престела впервые уви-

дели свой общий дом таким, каков он есть. Наступило 

время спокойной жизни в новом, не страдающем от ужасного климата и бесконечных войн мире.

Почему 8 место: воздушные сражения, особенно масштабные, — захватывающее зрелище. 

Тем более в исполнении таких мастеров батальных сцен, как студия Gonzo. Битвы в небесах 

Престела удивительно красивы... Но самая крупная и судьбоносная из них произошла в снежно-

пылевой мути Грандстрима, и потому на экране еле видна. Чудес высшего пилотажа не раз-

глядеть. Увы!

Армада. Город мечты Айвазовского.

Гибель флагмана Гильдии.

Изящные белые корабли принадлежат Дизиту, 
зелёные коробки — Анатолю. Внизу — громада 
Экзайла.

Защитная система Экзайла — длинные жёлтые 
щупальца — не щадила ни своих, ни чужих.

 епобеждённая Армада

 олёт сквозь бурю
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Название: Битва при Арракине

Где: Планета Арракис, вселенная 

«Дюны» Фрэнка Герберта

Когда: 10193 год от основания 

Космической Гильдии

Участники: Фримены / Гвардия 

Императора Шаддама IV

Итог: Победа фрименов под 

началом Пола Муад’Диба

Название: Битва на Рубеже

Где: Земная орбита, вселенная 

«Вавилона-5»

Когда: 2248 год нашей эры

Участники: Земной Альянс / 

Минбарская Федерация

Итог: Разгром сил Земного 

Альянса, капитуляция Минбарской 

Федерации

Религиозные фанатики и наркоманы становятся первосортными террористами, а вот бое-

способную армию из них собрать почти невозможно. Чтобы не просто выиграть сражение, рас-

полагая таким контингентом, а в конечном итоге сесть на галактический трон, вам нужно быть 

сверхчеловеком по имени Пол Муад’Диб — по сути, таким же фанатиком и наркоманом, только 

в статусе живого божества.

Битва при Арракине стала итогом почти трёхлетнего восстания, развязанного наследником 

свергнутого Дома Атрейдес на песчаной планете Арракис. Местные аборигены — фримены — 

не покидая родного мира, нанесли удар в самое сердце галактической экономики, нарушив 

поставки расширяющей сознание Пряности. Разбираться прилетел сам Император Шаддам IV 

с пятью легионами личной гвардии — непобедимых сардаукаров. Очень быстро выяснилось, 

что по боеспособности сардаукары сильно уступают фрименам, вдохновлённым присутствием 

Муад’Диба. А вскоре Артейдес захлопнул ловушку, дав противнику генеральное сражение пря-

мо во временной ставке Императора неподалёку от планетарной столицы Арракин.

Арракинская долина отделена от остальной планеты горным хребтом Барьерная Стена, 

который не пропускает к городу песчаные бури и песчаных червей — природное оружие 

фрименов. Муад’Диб проломил Стену атомными зарядами (Великая Конвенция уже 10 ты-

сяч лет запрещала применение такого оружия, но формально Пол ничего не нарушил: от 

самих взрывов никто не пострадал), и его армия ворвалась в имперскую штаб-квартиру на 

гребне «прапрапраматери всех бурь». Песчаные черви в буквальном смысле слова разда-

вили сопротивление сардаукаров, а Шаддам IV оказался заперт в обездвиженном дворце-

звездолёте. Через некоторое время он отречётся от престола в пользу Муад’Диба, а фриме-

ны начнут многолетний джихад по Галактике.

Почему 7 место: битва при Арракине — единственное массовое сражение в оригиналь-

ной «Дюне», к тому же его описание занимает в толстой книге всего пару страниц. Фрэнка 

Герберта куда больше интересовали политические интриги и философские коаны. Однако 

для множества любителей фантастики его вселенная наполнена непрерывными эпически-

ми битвами — благодаря культовой видеоигре Dune 2, заложившей основы современных 

стратегий.

Война людей и минбарцев могла бы носить звание самой нелепой космической кампании. 

Началась она, как будут утверждать позже, с недоразумения: разведывательная экспедиция 

Земного Альянса столкнулась с тремя минбарскими крейсерами, и те, оказывая человече-

скому флоту знак уважения, направились в его сторону с настежь раскрытыми орудийными 

портами. Как назло, в тот же момент заклинило прыжковые двигатели людских звездолётов, 

и тем ничего не оставалось, кроме как превентивно атаковать. Залпом был повреждён корабль 

Серого Совета — минбарского ордена верховной власти — а его глава погиб.

За последующие три года флот Минбара раскатывал по брёвнышку все признаки человече-

ского присутствия в космосе, а люди ничего не могли с этим поделать. Разница в военных тех-

нологиях была колоссальная, к тому же никто из нейтральных рас не рисковал продать Земле 

современное оружие. Взяв курс на искоренение homo sapiens как биологического вида, мин-

барцы вышли на орбиту колыбели человечества, где и решилась его судьба. Совсем не так, как 

предполагали обе стороны. Совершив самоубийственный таран на минбарский крейсер, пилот 

истребителя Джеффри Синклер оказался в исследовательской лаборатории (а для чего ещё 

могут инопланетяне похитить человека, если не для опытов?), где было установлено, что в лю-

дях перерождаются души минбарцев. Прикинув количество отправленных на тот свет соотече-

ственников — а только в последней битве жертвы землян составили более 99% — минбарское 

командование немедленно сдалось. Очевидно, 

от ритуального харакири космических самураев 

спасло только нежелание увеличивать списки 

погибших. Люди же так ничего и не поняли — по-

жалуй, ещё ни у кого не получалось настолько 

случайно превратить поражение в победу.

Почему 6 место: перед нами уникальный слу-

чай — эпическая битва не завершает историю, 

а напротив, начинает её. Чтобы подобные недо-

разумения не повторялись, разумные расы ре-

шили организовать межзвёздный аналог Орга-

низации Объединённых Наций, благодаря кото-

рому галактическая жизнь в 23 веке стала такой 

интересной, что Дж. Майкл Стражински снял про 

неё сериал.

Битва при Арракине стала 
кульминационной сценой экранизации 
Дэвида Линча.

Мы — минбарцы. Опустите щиты и 
сдавайтесь. Сопротивление бесполезно. Синклер идёт на таран вражеского флагмана.

 пиумные войны

учшая победа — поражение
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Название: Штурм штаб-квартиры 

NERV

Где: Токио-3, вселенная аниме 

«Евангелион»

Когда: 2016 год

Участники: Силы самообороны 

Японии / Сотрудники NERV

Итог: Уничтожение NERV и конец 

света

Название: Битва за Хогвартс

Где: Хогвартс, вселенная «Гарри 

Поттера» Джоан К. Ролинг

Когда: 2 мая 1998 года нашей эры

Участники: Преподаватели и 

студенты Хогвартса, Орден Феникса 

/ Пожиратели Смерти, великаны, 

дементоры

Итог: Разгром Пожирателей 

Смерти, гибель Волдеморта

Оригинальный финал сериала «Евангелион нового поколения» почти целиком проис-

ходил в воспалённом воображении тронувшегося рассудком мальчика, и понять хоть что-то 

из показанного на экране было совершенно невозможно. Год спустя вышел полнометраж-

ный фильм, рассказывающий о том, что же происходило на самом деле, пока юный пилот 

гигантского робота предавался панике и самоуничижению.

Проект NERV был запущен тайной организацией SEELE якобы для того, чтобы защищать 

и без того истерзанную катастрофой Землю. Угрожали ей странные существа-«ангелы», 

а обороняли — гигантские роботы, пилотируемые подростками. Никто не знал, что истин-

ной целью существования NERV было исполнение пророчества о конце света, а без их бур-

ной деятельности не было бы ни катастрофы, ни нашествия «ангелов». Когда проект подхо-

дил к концу, его руководитель Гендо Икари решил взять инициативу в свои руки и изменить 

мир по-своему. Ответный ход заговорщиков был жесток: они обрушили на NERV армию.

Штаб-квартира была надёжно защищена от «ангелов», но не от людей. Подземный го-

род Токио-3, под которым находился бункер, взорвали мощной бомбой, после чего начался 

штурм. Учёные с пистолетами не имели шансов против солдат, вооружённых автомата-

ми, гранатами и огнемётами. Козырь организации, боевые роботы, оказались бесполезны. 

Одна из оставшихся «Ев» была растерзана беспилотными «Евами» серийного производ-

ства, пилот другой просидел почти весь бой, забившись в угол, а затем сделал ровно то, 

чего от него хотели SEELE, запустив конец света. Земля перестала существовать, люди 

слились в единый океан... А фанаты с тех пор не перестают спорить о том, что же произо-

шло на самом деле.

Почему 5 место: мы видели великое множество битв, в которых на кону стояло суще-

ствование человечества и всего мира. Но сражения за будущее вселенной, которые были 

проиграны, можно пересчитать по пальцам. И совсем мало историй, авторы которых осме-

лились заглянуть за грань и поведать, что же случилось после конца света. Впрочем финал 

настолько запутан и многозначителен, что невольно начинаешь сомневаться: а может быть, 

за причудливой картинкой вовсе нет никакого смысла, кроме того, который зритель при-

думает сам?

Хогвартс и так 

находится под кон-

тролем Того-Кого-

Нельзя-Называть: в 

кресле декана сидит 

Северус Снегг, а в 

преподавательский 

состав введены По-

жиратели Смерти, 

хотя большинство профессуры осталось со времён Дамблдора. Однако Тёмный Лорд всё 

равно приближается к замку: именно там ему предстоит окончательно решить поттеровский 

вопрос. Незадолго до появления Волдеморта приверженцы старых порядков во главе с Ми-

нервой Макгонагалл поднимают в школе магии бунт, плавно перешедший в штурм Хогварт-

са силами Тьмы. К чести оборонявшихся, они успели эвакуировать несовершеннолетних 

учеников в более-менее спокойный Хогсмид.

Как правило, сражения чародеев, даже если их много, проигрывают в увлекательности 

классическим битвам. Перестрелки смертельными лучами и огненными шарами бледнеют 

в сравнении с кавалерийской атакой или воздушным боем. Чтобы не превратить главную 

битву своего семикнижия в череду однообразных поединков, Ролинг умело использовала 

весь накопленный вокруг Хогвартса арсенал. На приспешников Волдеморта летят мандра-

горы, профессор Трелони швыряется хрустальными шарами, фестралы обеспечивают под-

держку с воздуха, а кухонные эльфы путаются под ногами Пожирателей. Силам Тьмы помо-

гают великаны, дементоры и гигантские пауки, а вмешательство кентавров становится пере-

ломным моментом в схватке. Ну и без поединков на палочках, конечно, не обошлось — но 

ради финальной дуэли Гарри Поттера и Волдеморта мы готовы в сотый раз услышать «Авада 

Кедавра» и в тысячный — «Экспеллиармус».

Почему 4 место: если бы мы составляли этот рейтинг двумя годами позже, битва за Хог-

вартс вполне могла бы занять верхнюю позицию. Пока сложно представить, насколько захва-

тывающее зрелище готовят авторы финального фильма о Гарри Поттере, но, судя по бата-

лии в конце «Ордена Феникса», летом 2011-го в кинотеатрах нас ждёт нечто невообразимое. 

Впрочем, и в книжном варианте битва за Хогвартс — одно из самых впечатляющих магиче-

ских сражений в истории фантастики.

Когда солдаты прорвались внутрь комплекса, 
бой превратился в избиение.

На датской обложке «Даров смерти» 
изображена как раз битва за Хогвартс.

Прежде чем избавить мир от Волдеморта, Гарри устроил ему небольшой «разбор полётов».

  что же дальше?

 ну-ка, палочки!
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ВРАТА МИРОВ ● ДОСКА ПОЧЕТА

Название: Рагнарёк

Где: Скандинавская мифология

Когда: В конце времён

Участники: Асы / Великаны и 

чудовища

Итог: Гибель старого мира и 

рождение нового

Название: Битва на Пеленнорских 

полях

Где: Окрестности Минас-Тирита, 

Средиземье Джона Р. Р. Толкина

Когда: 15 марта 3019 года Третьей 

эпохи

Участники: Люди Севера и Запада 

/ Назгулы, орки, люди Востока и Юга

Итог: Победа Свободных народов

Многие народы сочиняли легенды и о том, как мир на-

чинался, и о том, как он закончится, но, пожалуй, только 

христианский Апокалипсис представляет собой столь 

же подробную и неизбежную картину конца света, как 

та, что нарисована в скандинавской мифологии. Раг-

нарёк даже интереснее Откровения Иоанна Богослова, 

поскольку описывает не одностороннее уничтожение 

мира сверхъестественной силой, а бесшабашную битву 

равных по могуществу соперников.

Прелюдией к концу света становится убийство бога 

весны Бальдра, подстроенное злокозненным Локи. По-

сле этого он был заточён асами в пещеру, откуда осво-

бодится только в день Рагнарёка. Четырёхглазый пёс 

Гарм завоет у пещеры Гнипахеллир, гигантский волк 

Фенрир сожрёт солнце, а из океана выплывет Миро-

вой змей Ёрмунганд. Великаны, мертвецы и чудовища отправятся к вратам Асгарда, чтобы 

дать богам последнюю битву. На стороне асов выступят эйнхерии — лучшие из воинов, после 

смерти взятые в чертоги Одина. Все они полягут вместе со старшими богами, а в завершение 

Рагнарёка огненный великан Сурт спалит мир дотла. На пепелище появится новый, которым 

станут управлять дети погибших асов.

Почему 3 место: как известно, добрая половина современного фэнтези выросла из скан-

динавских легенд (другая, не менее добрая, — из кельтских), и Рагнарёк — самая привле-

кательная среди них. К этой теме обращались сотни творцов от Вагнера и Борхеса до Пе-

румова и Фрая. Особенной популярностью Рагнарёк пользуется на Востоке, где в его честь 

называют героев аниме и многопользовательские онлайновые игры. Записать песню о гибели 

богов считает своим долгом каждый второй исполнитель скандинавского фолка или металла. 

Ну и в конце концов, что может быть эпичнее сражения целого пантеона небожителей? Разве 

что битвы, занявшие второе и первое места.

В свой последний месяц Война Кольца наконец-то 

переходит в активную фазу. В начале марта воинство 

Изенгарда обрушивается на Рохан, а несколько дней 

спустя из Минас-Моргула выступают силы Мордора. 

Соединившись с отрядами из подчинённых Саурону 

человеческих государств, армия Короля-Чародея ста-

новится одной из крупнейших в истории Средиземья — 

около двухсот тысяч бойцов. На стороне Тьмы — тролли, 

мумаки и чёрная магия. Несмотря на попытки их оста-

новить, войска Мордора форсируют Андуин и окружа-

ют Минас-Тирит. На следующий день начинается осада 

Белого Города. Понимая, что сложенные нуменорцами 

стены неприступны, Король-Чародей делает ставку на 

психологическую атаку: весь день проходит в сумерках, 

нижние ярусы города забрасывают огнём и головами 

убитых гондорцев, крики назгулов и их крылатых тва-

рей вселяют в сердца защитников отчаяние. Ночью исполинский таран вышибает ворота Минас-

Тирита, и предводитель кольценосцев вступает в город. Буквально на несколько минут: рога при-

ближающихся с севера рохиррим возвещают начало нового дня и собственно Пеленнорской битвы.

Новоприбывшая армия ударила в тыл осаждающим. Силы Харада были деморализованы 

гибелью своего вождя, а затем неожиданный удар Эовин временно обезглавил всю армию 

Мордора — рука воительницы отправила в небытие Короля-Чародея. Однако после этого фак-

тор неожиданности сошёл на нет. Роханцы потеряли немало воинов, в том числе своего короля 

Теодена, а их кони впадали в панику при виде мумаков. Силы Мордора, постоянно получавшие 

подкрепления из-за Андуина, не давали всадникам подойти к Минас-Тириту и одновременно 

отражали вылазки защитников Белого Города. И снова к гондорцам пришло спасение, откуда 

не ждали: Арагорн привёл свежие отряды с юга страны. Разгром агрессора продолжался до 

самого вечера, в Мордор вернулись единицы.

Почему 2 место: исход Войны Кольца решился не на Пеленнорских полях — победа Сво-

бодных народов была почти пирровой, — а в душе одного маленького хоббита, стоявшего над 

жерлом Ородруина. Но если бы не героизм защитников Минас-Тирита, оттянувших на себя все 

силы Саурона, Фродо мог бы и не дойти до Роковой горы.

Один погибнет от клыков Фенрира, а Тор убьёт 
Ёрмунганда.

Теоден привёл на Пеленнорские поля шесть 
тысяч рохиррим.

ибель богов

елгородская битва
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Армия мёртвых под стенами Минас-Тирита — 
выдумка Питера Джексона. Согласно книге 
Арагорн отпустил призраков, освободив южные 
провинции Гондора.

После Рагнарёка.



Наша экскурсия по местам боевой славы закончена. Гиды «Мира фантастики» благодарят вас за внимание и напоминают, что все пред-

ложения и пожелания вы можете направить в адрес нашей компании по электронной, традиционной и голубиной почте, а также семафор-

ным телеграфом и узконаправленным лучом.

129

Название: Битва при Явине

Где: Планетарная система Явин, 

вселенная «Звёздных войн»

Когда: Нулевой год по календарю 

Новой Республики

Участники: Альянс / Империя

Итог: Победа повстанцев, 

уничтожение «Звезды Смерти»

«Звезда Смерти» должна была стать супероружием, призванным исполнять так называе-

мую доктрину гранд-моффа Таркина: вселять ужас в обитателей удалённых систем и пре-

секать любые попытки сопротивления Галактической Империи. Проектирование станции 

началось ещё во времена Войн клонов, а закончено её сооружение было как раз накануне 

битвы при Явине. Альянсу повстанцев удалось выкрасть секретные планы «Звезды Смерти», 

а принцесса Лея при помощи Хана Соло и Люка Скайуокера доставила их на тайную базу по-

встанцев в системе газового гиганта Явин. Имперцы проследили их путь — и вот уже «Звез-

да Смерти» приближается к четвёртому спутнику Явина, чтобы раз и навсегда покончить 

с мятежниками. Повстанческие истребители отправляются в самоубийственный вылет — им 

надо на полном ходу, под перекрёстным огнём противника, поразить протонной торпедой 

крошечное вентиляционное отверстие на корпусе гигантской боевой станции. Остальное, 

как говорится, история.

Поскольку в школах наравне с Ледовым побоищем и Бородино эта битва пока не изучает-

ся, приведём некоторые цифры. На стороне Империи в битве участвовали: «Звезда Смерти», 

восемь истребителей Чёрной эскадрильи и личный усовершенствованный истребитель Дарта 

Вейдера. Им противостояли 32 истребителя повстанцев и «Тысячелетний сокол» Хана Соло, 

присоединившийся к битве в самом финале. Потери Империи составили: «Звезда смерти» 

и весь её экипаж, как минимум 20000 имперских офицеров и свыше миллиона штурмовиков, 

две трети знаменитого 501 легиона и Чёрная эскадрилья. Проще сказать, что выжил только 

Дарт Вейдер. Повстанцы потеряли чуть меньше двадцати истребителей и несколько заключён-

ных на борту «Звезды Смерти». Триумф, которого так жаждал Таркин, обратился абсолютным 

разгромом. Что, впрочем, не помешало Империи построить новую «Звезду Смерти», ещё боль-

ше и ещё мощнее, но, как известно, Императора это не спасло.

Через несколько месяцев имперские войска вернулись в систему Явина и уничтожили базу 

мятежников, однако основные силы повстанцев уже эвакуировались. Победа над «Звездой 

Смерти» имела огромный пропагандистский эффект: в ряды Альянса один за другим приня-

лись вступать новые и новые миры. А 25 лет спустя 

правительство Новой Республики сделало битву при 

Явине точкой отсчёта нового календаря.

Почему 1 место: мы с самого начала знали, что 

верхнюю строчку рейтинга займёт сражение из 

«Звёздных войн», вопрос был только в том, какое из 

них выбрать. Решили остановиться на том, с которо-

го началось наше знакомство с далёкой галактикой. 

После битвы при Явине мир действительно перестал 

быть прежним. «Новая надежда» навсегда изменила 

кинематограф и положила начало самой масштаб-

ной фантастической вселенной, активно развиваю-

щейся до сих пор. Сцена атаки на «Звезду Смерти» 

повлияла на творчество множества режиссёров, пи-

сателей и художников. Без неё просто невозможно 

представить современную фантастику.
Оборона «Звезды Смерти» в действии.

Брифинг перед атакой на «Звезду Смерти».

Тот самый выстрел Скайуокера.

Костяк эскадрильи Альянса составляли истребители 
типов X-wing («крестокрылы») и Y-wing.

дин выстрел на миллионО1место
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Дмитрий Злотницкий

Впервые большеголовые серые ино-

планетяне появились на заре современ-

ной фантастики — в самом начале двад-

цатого века с ними повстречались герои 

романа Герберта Уэллса «Первый человек 

на Луне», отважившиеся посетить спутник 

старушки Земли. Но серокожие лунатики 

Уэллса, принципиально отличавшиеся 

от современного расхожего образа «ма-

леньких зелёных человечков» наличием 

крыльев, затерялись на фоне прочих при-

шельцев, которыми была богата ранняя 

фантастика. Звёздный час низкорослых 

гуманоидов, которых мы будем по сложив-

шейся традиции именовать просто «серы-

ми», наступил лишь в середине двадцато-

го века, и прогремели на всю Америку они 

вовсе не благодаря писателям.

Жёсткая посадка
Первый массовый всплеск интереса 

к инопланетянам вообще и маленьким 

зелёным человечкам в частности датиру-

ется 1947 годом, когда произошёл знаме-

нитый «розуэлльский инцидент». Фермер 

Уильям Брейзел, объезжая свои владе-

ния, обнаружил странные обломки. Вско-

ре информация о «разбившемся корабле 

инопланетян» дошла до местных военных, 

но к тому моменту пресса уже развернула 

вокруг этого события шумиху.

Собственно, на этом факты в исто-

рии заканчиваются и начинаются домыс-

лы: правительство США скрыло следы 

крушения, в руки военных попали тела 

(а быть может, даже и живые пришельцы), 

всех свидетелей заставили молчать и так 

далее. Впрочем, со временем нашлось 

достаточно местных жителей, готовых 

рассказать «всю правду» о «розуэлль-

ском инциденте» — правда, чаще всего 

со слов дальних знакомых или покойных 

родственников.

Свидетельства зачастую принципи-

ально расходятся в изображении инци-

дента и обстоятельств встречи с ино-

планетянами, но в описании последних 

сохраняют удивительное единодушие. 

Пришельцы были безволосыми, не-

высокими и хрупкими на вид, с огром-

ными головами и чёрными, как смоль, 

глазами.

Серая или зелёная кожа, огромные тёмные глаза на непропорционально крупной голове, полное отсутствие 

эмоций, низкий рост, длинные руки с тонкими пальцами... Этот расхожий образ пришельца уже давно вышел 

за рамки фантастики и даже уфологии, найдя себе приют на страницах жёлтых газет, в городских легендах 

и массовой культуре. Откуда взялся этот образ, как он стал столь популярным и какое место занимает в 

современной фантастике? Давайте попробуем разобраться.

Серый миф
Самый известный вид инопланетян

Что, если маленькие зелёные человечки 

приземлятся на лужайке перед Белым домом и 

пригласят нас вступить в Галактический союз? 

Или же то будут большие зелёные гуманоиды, 

которые нас поработят и станут пожирать?

Роберт Хайнлайн

Во вселенной «Вавилона-5» в Розуэлле состоялся пер-

вый контакт человечества и расы врии.

Внучатый племянник одного из главных «свидетелей» 

по делу Розуэлла уверен, что правительство скрывает 

правду о попавших в его руки «серых».

Сторонники теории заговора любят приписывать дости-

жения современной науки контактам с пришельцами.
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Поначалу инцидент не вызвал широко-

го резонанса за пределами Нью-Мексико. 

Однако в конце семидесятых майор Джес-

си Марсел, служивший в 1947-м на авиа-

базе Розуэлла, дал скандальное интер-

вью, в котором рассказал о виденных им 

обломках, — те, по словам Марсела, были 

внеземного происхождения. Пресса тут 

же вспомнила о подзабытом инциденте, 

включилось «сарафанное радио», и стало 

не так уж важно, разбился в окрестностях 

Розуэлла настоящий корабль пришель-

цев или у свидетелей просто разыгралось 

воображение. Чем больше представи-

тели власти отрицали внеземное проис-

хождение объекта, тем сильнее убеждали 

общественность в том, что от неё что-то 

скрывают. В результате представление 

о том, как должны выглядеть настоящие 

пришельцы, и образ «серых» в массовом 

сознании фактически слились воедино, а 

«розуэлльский инцидент» стал краеуголь-

ным камнем уфологии.

Официальная версия правительства 

США гласит, что в Розуэлле разбился все-

го лишь экспериментальный метеозонд, 

а тела, которые видели очевидцы, были 

всего лишь манекенами, использовавши-

мися для тестирования новых парашю-

тов. Что, впрочем, не мешает десяткам 

исследователей-энтузиастов продолжать 

исследовать «розуэлльский инцидент», 

о котором уже давно написаны тысячи 

страниц и сняты километры плёнки.

Спустя почти пятьдесят лет угасший 

было интерес к инопланетянам в Розуэл-

ле вспыхнул с новой силой, когда музы-

кальный продюсер Рэй Сантилли обна-

родовал скандальный фильм «Вскрытие 

инопланетянина». Якобы у оператора, 

снимавшего вскрытие пришельца, со-

хранилась плёнка. Теперь она попала 

в руки продюсеру, и он решил открыть 

миру правду.

В 2004 году Сантилли признался, что 

подделал фильм, — однако продолжал 

утверждать, что видел и подлинную съём-

ку, которая не сохранилась, из-за чего и 

пришлось пойти на обман. 

Окончательно образ серых гуманои-

дов укоренился в американском массо-

вом сознании после ещё одного извест-

нейшего в уфологии инцидента: в 1961 

году Бетти и Барни Хиллы стали первы-

ми, кто во всеуслышание заявил, что их 

похитили инопланетяне. Возвращаясь из 

отпуска, супруги стали свидетелями появ-

ления НЛО, но, когда добрались до дома, 

не смогли восстановить в памяти события 

предыдущей ночи. Вскоре Бетти начали 

мучить кошмары, в которых над ней и её 

мужем проводили различные медицин-

ские эксперименты низкорослые сероко-

жие существа.

Первым, кто выслушал историю Хил-

лов, стал астроном Уолтер Вебб. Он по-

лагал, что кошмары Бетти были вызваны 

истерией по поводу НЛО, охватившей в 

те годы американцев. Однако спустя три 

года Бетти и Барни повторили ту же исто-

рию уже под гипнозом — проводивший 

его доктор Симмонс сумел избавить су-

пругов от кошмаров и пришёл к тому же 

выводу, что и Вебб.

Однако джинна было уже поздно заго-

нять в бутылку — вновь поднялась шуми-

ха, история о похищении Бетти и Барни 

Хиллов пошла в народ и стала одной из 

излюбленных тем для уфологов. Барни 

умер в 1969 году, Бетти пережила мужа 

на тридцать пять лет и до конца жизни 

сохраняла уверенность, что её встреча с 

серыми инопланетянами произошла на 

самом деле, а не была плодом разыграв-

шегося воображения.

Большой бизнес 
на маленьких 
человечках
До поры тема НЛО в целом и ма-

леньких зелёных человечков в част-

ности приносила барыши лишь ловким 

газетчикам, но вскоре и многие другие 

смекнули, что на пришельцах можно 

сделать себе имя, а то и состояние. На 

Нашлось «серым» место и во вселен-

ной «Звёздных войн» — дебютировали 

они непосредственно в «Новой надеж-

де», а затем стали частыми гостями на 

страницах книг и комиксов о далёкой га-

лактике. В отличие от клас-

сических «серых», дуро не 

уступают человеку ни ро-

стом, ни сложением, а глаза 

их сравнительно невелики и 

сияют алым цветом. Но 

серая кожа, лысая 

голова и отсут-

ствие носа не 

п о з в ол я ю т 

усомниться, 

что навеяло 

Лукасу этот 

образ.
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Органы для чучела пришельца съёмочная группа 

«Вскрытия инопланетянина» приобрела, по словам Сан-

тилли, в ближайшей мясной лавке.

Это интересно

По словам Бетти, лидер инопланетян, 

отвечая на вопрос, откуда они прибыли на 

Землю, показал ей звёздную карту. Впо-

следствии Бетти смогла нарисовать её — 

основываясь на этом рисунке, многие уфо-

логи считают родиной «серых» систему 

Зета Сети, расположенную в тридцати девя-

ти световых годах от Земли.
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головы журналистов посыпались сотни 

сообщений о похищениях, и большин-

ство «жертв» буквально слово в слово 

повторяли рассказ супругов Хиллов. 

Отдельные детали могли меняться, но 

«серые» в роли похитителей уже на про-

тяжении нескольких десятилетий при-

сутствуют в большинстве рассказов. И 

уж, конечно, ни одна из сотен книг, по-

свящённых проблеме инопланетян, не 

обходила стороной «серых».

Укоренившийся в массовом созна-

нии и на страницах уфологических книг 

образ постепенно начал экспансию и 

на территорию фантастики. Пожалуй, 

первым автором, который всерьёз за-

нялся темой контактов людей с серыми 

пришельцами, — правда, при несколько 

неординарных обстоятельствах — стал 

Уитли Стрибер, первую известность ко-

торому принесли романы ужасов. Уитли 

утверждал, что в 1985 году пережил по-

хищение, — спустя два года он описал 

свой опыт в книге Communion, которая в 

мгновение ока стала бестселлером.

На обложке книги был изображён 

ставший уже к тому времени классиче-

ским образ пришельца — художник Тэд 

Якобс нарисовал инопланетянина в точ-

ном соответствии с описанием Стрибера. 

Почувствовав, что ухватил удачу за хвост, 

Стрибер на время отошёл от фантастики 

и начал штамповать книжки на уфологи-

ческую тематику, которые читались как 

увлекательные фантастические романы 

и потому пользовались неизменным успе-

хом у широкой аудитории.

Впрочем, вернувшись в последние 

годы к художественной литературе, Стри-

бер не забывает о своих маленьких ино-

планетных друзьях. На страницах романа 

The Grays и графической новеллы The Nye 

Incidents он продолжает спекулировать на 

неувядающей популярности «серых» и 

любви американцев к теориям заговора.

Самая популярная теория, объясняю-

щая, что же «серые» забыли на нашей 

планете, гласит, что их раса вымирает и 

они надеются с помощью генетического 

материала homo sapiens спасти себя. Для 

этого и похищают людей, над которыми 

проводят разнообразные эксперимен-

ты — с ведома и молчаливого согласия 

мировых правительств. Судя по роману 

The Grays, такой точки зрения придержи-

вается и Стрибер.

В 1989 году по мотивам Communion 

был снят одноимённый фильм, в котором 

роль Стрибера исполнил Кристофер Уол-

кен. Впрочем, к тому моменту иноплане-

тяне уже перестали быть для зрителей в 

новинку и особых лавров своим создате-

лям фильм не принёс.

Очевидно, что подобные фильмы и ро-

маны, пресса и извечный страх человека 

перед неизведанным создали «серым» 

дурную репутацию. Надумай они завтра 

совершить посадку на лужайке перед Бе-

лым домом, нарвутся, чего доброго, на 

фейерверк из боевых ракет типа «земля-

воздух» вместо цветов и красной ковро-

вой дорожки — не помогло бы никакое 

«мы пришли с миром».

Чуть ли не единственным, кто в про-

шлом веке попытался изобразить «се-

рых» добрыми соседями людей, стал 

Стивен Спилберг. Первым плодом его 

интереса к внеземной жизни стал фильм 

1978 года «Близкие контакты третьего 

рода», в котором роль братьев по раз-

уму была отведена как раз «серым». 

Они и появлялись на экране лишь на 

считанные мгновения, да и весь фильм 

посвящён не столько им, сколько излю-

бленной теме Спилберга — столкнове-

нию человека с неизведанным. Однако 

финальная сцена, в которой люди всту-

пали, наконец, в первый контакт с при-

шельцами, дарила надежду на то, что в 

Одним из первых, кто предположил, 

что Земля вовсе не уникальна, что могут 

существовать другие планеты, населён-

ные разумными существами, стал Джор-

дано Бруно, закончивший, как известно, 

жизнь на костре по приговору римско-

католической церкви. С тех пор она кар-

динально пересмотрела свои взгляды, 

и сейчас главный астроном Ватикана не 

только допускает существование внезем-

ной жизни, но и называет пришельцев 

братьями. Православные священники в 

большинстве своём придерживаются ди-

аметрально противоположной точки зре-

ния и списывают рассказы о пришельцах 

на происки бесов.

ЗАМАСКИРОВАННЫЙ ЧЁРТ?

Сериал «Звёздные врата» предлагает 

любопытную трактовку образа «серых», 

которых здесь зовут асгардами. Созвучие 

с названием города богов из скандинав-

ских легенд отнюдь не случайно — в древ-

ности асгарды посещали Землю и оста-

вили о себе память в людских преданиях. 

Немудрено, что первобытные люди приня-

ли асгардов за богов, ведь те по праву счи-

таются одной из самых развитых в техно-

логическом отношении рас во вселенной. 

Что, впрочем, не спасло их от вымирания. 

Асгарды утратили способность размно-

жаться и выживают лишь с помощью кло-

нирования. Зато во вселенной «Звёздных 

врат» асгарды не враги, а самый сильный 

и надёжный союзник землян.

САМИ БОГИ

Только в США книга Стрибера разошлась тиражом, пре-

вышающим два миллиона экземпляров.

В четвёртом «Индиане Джонсе» пришельцы явились из 

параллельного мира, а не из космоса.

История о похищении Бетти и Барни 

Хиллов по сей день остаётся одной 

из излюбленных тем уфологов.

Студия Dark Castle планирует экра-

низировать графический ужастик 

Стрибера, основанный, по словам 

автора, на реальных событиях.

Во время съёмок фильма Уолкену 

досталось от Стрибера за то, что 

актёр изображал его уж слишком 

чокнутым.
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«серых» мы можем найти не врагов, а 

настоящих братьев по разуму.

Спустя почти тридцать лет в фильме 

Спилберга вновь найдётся место «се-

рым» — очередное опасное приклю-

чение неувядающего Индианы Джонса 

приведёт его с друзьями и советскими 

разведчиками в джунгли Амазонки, где 

в древнем храме они обнаружат при-

шельцев. Те, правда, и не подумают 

раскрывать свои тайны и моментально 

ретируются в параллельное измерение, 

на прощание вскипятив мозги любими-

це Сталина.

Рассекреченные 
материалы
Без сомнения, главным популяриза-

тором образа серых низкорослых гума-

ноидов в современной фантастике стал 

телесериал «Секретные материалы». Со-

гласно мифологии сериала низкорослые 

серые инопланетяне, именуемые «коло-

нистами», посещали Землю ещё на заре 

человечества и направляли ход эволюции 

нашей расы вплоть до последнего ледни-

кового периода. Вернувшись спустя тыся-

челетия, колонисты с удивлением обнару-

жили, что имеют дело уже не с варвара-

ми, считающими огонь даром богов, — а 

ведь у пришельцев были большие планы 

на «говорящих мартышек».

После того как корабль инопланетян 

рухнул в 1947 году близ Розуэлла, силь-

ные мира сего узнали об их существо-

вании и пришлось колонистам вступить 

с людьми в переговоры. Вскоре на свет 

появилась организация под названием 

Синдикат, члены которой пообещали 

пришельцам содействие в захвате Зем-

ли и создании гибрида человека и коло-

нистов в обмен на гарантии собственной 

безопасности и доступ к инопланетным 

технологиям.

Вывести на чистую воду заговор ко-

лонистов и Синдиката стало целью всей 

жизни главных героев «Секретных ма-

териалов». Агенты ФБР Фокс Малдер и 

Дана Скалли постоянно сталкивались со 

следами деятельности колонистов вроде 

похищения «серыми» людей — очевидно, 

что создатели сериала постоянно черпа-

ли идеи в расхожих городских легендах. 

Благодаря этому всё происходящее на 

экране казалось удивительно правдопо-

добным, а «Секретные материалы» поль-

зовался зрительской любовью на протя-

жении девяти сезонов.

Угрозой для человечества принято 

изображать «серых» и в игровой инду-

стрии. В классической стратегии X-COM: 

UFO Defense земляне подвергались на-

шествию разношёрстной армии инопла-

нетян, в которой «серым», переименован-

ным в сектоидов, отводилась незавидная 

роль разменных пешек. Созданные с 

помощью генной инженерии серые коро-

тышки были, пожалуй, самыми слабыми 

противниками землян, ведущих отчаян-

ную борьбу за родную планету. 

События боевика с элементами стра-

тегии UFO: Aftermath от студии ALTAR 

Interactive начинаются с коварной биоло-

гической атаки ещё одной разновидно-

сти «серых» — ретикулан — на Землю с 

целью провести над нами жестокий экс-

перимент. Выжившим людям не остаётся 

ничего иного, кроме как уйти в подполье 

и начать партизанскую войну. Впрочем, 

впоследствии оказывается, что за агрес-

сию несёт ответственность лишь ради-

кальное крыло ретикулан, и в сиквеле 

UFO: Afterlight менее воинственные серые 

могут стать союзниками человечества 

против общего врага.

Серия пародийных видеоигр Destroy 

All Humans! позволила нам взглянуть на 

конфликт людей и «серых» с иной сто-

роны баррикад. Её главным героем стал 

маленький пришелец по имени Крипто, 

который в середине двадцатого века от-

правляется на Землю с секретной мисси-

ей — спасти человеческие мозги путём 

извлечения их из этих страшных долговя-

зых тел, покрытых волосами. Но на пути 

благородной цели маленького иноплане-

тянина стоят злобные человеческие спец-

службы — в расход их...

● ● ●

За вторую половину минувшего и 

первое десятилетие нынешнего века «се-

рые», кажется, проникли во все, даже 

самые далёкие от фантастики сферы 

массовой культуры. Что касается самой 

фантастики, то здесь они побывали бук-

вально на всех ролях. Им доводилось 

бывать и непримиримыми врагами чело-

вечества, и нашими преданными союз-

никами, и мишенью для сатиры, и просто 

неразгаданной тайной. И, пожалуй, имен-

но последнее амплуа подходит им более 

других, ведь именно ореол загадочности 

и таинственности принёс им неувядаю-

щую славу. 

Хотя строением тела маленькие зелёные человечки 

в целом схожи с homo sapiens, детали принципиально от-

личаются. Рост их редко превышает полтора метра, они 

отличаются хрупким на вид телосложением, абсолютно 

лишены волосяного покрова, а в большинстве случаев и 

заметных половых органов. Чаще всего серые либо обхо-

дятся вовсе без одежды, ибо отдают предпочтение тонким 

облегающим костюмам чёрного или серебристого цвета.

Считается, что «серые» слабы физически, но в полной 

мере компенсируют этот недостаток ментальными способ-

ностями. Бросается в глаза непропорционально крупная 

каплевидная голова серых — зачастую это объясняется 

увеличенным объёмом мозга пришельцев, который, воз-

можно, позволяет им общаться телепатически. Этой спо-

собностью зачастую объясняют и едва заметный рот — не 

исключено, что в качестве средства общения он им просто больше не нужен. Нос столь же 

слабо проявлен на пугающе бесстрастных лицах серых — зато добрую его половину занимают 

огромные чёрные глаза, лишённые зрачков и хотя бы намёка на человеческие эмоции.

Возможно, именно отсутствие эмоций, невозможность понять, какие мысли скрываются 

за пронизывающим взором чёрных глаз, делают образ серых столь пугающим и одновремен-

но запоминающимся.

АНАТОМИЯ «СЕРЫХ»

Только взрослые колонисты похожи на типичных серых, 

молодые особи напоминают скорее рептилий.

Главные козыри ретикулан — телепатия и развитые 

биотехнологии.

Для людей же стараешься, а они не ценят.
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Роман Островерхов

Коротко о главном

...• Super Talent анонсировал флешку USB 3.0...

Компания • Google разработала приложение для Google Maps, которое 

показывает размещение ближайших вакцинных программ против се-

зонного гриппа и A/H1N1...

9 октября этого года разгонный блок • «Кентавр» станции LCROSS вре-

зался в дно кратера Кабеус, находящегося неподалёку от южного полю-

са Луны. При столкновении в окружающее пространство был выброшен 

значительный объём вещества. Согласно спектральному анализу, это 

вода — порядка 100 кг самой настоящей H
2
O...

В связи с разными обстоятельствами вы можете провести в 

аэропорту не один час, дожидаясь вылета. Всякий, кто хоть 

раз сидел пару суток в аэропорту Южно-Сахалинска из-за не-

лётной погоды, с энтузиазмом воспримет новый концепт группы 

российских архитекторов Arch Group. Sleep Box — это кабинка, 

похожая на телефонную будку. Внутри есть телефон, кровать с 

автоматически заменяемыми 

простынями, Wi-Fi, LCD-экран 

и розетки для подзарядки мо-

бильных устройств. Есть даже 

место для хранения багажа. 

Очевидно, там же находится и 

будильник, чтобы вы не пропу-

стили свой рейс.

Планируется, что ожидаю-

щие в аэропорту будут сни-

мать эти кабинки на периоды 

от 15 минут до нескольких ча-

сов, чтобы спокойно поспать. 

Всё это пока что только кон-

цепт, но из разряда весьма 

дельных. Во всяком случае, 

перед нами самое дельное 

изобретение из тех, о которых 

вы можете прочесть на этой 

странице.

СПАТЬ ПОДАНО

Японцы — нация особая. Они 

придумали ниндзя, покемо-

нов, а теперь ещё и светодиод-

ные накладные ресницы LED 

Eyelashes. Выглядит необычно, 

немного даже зловеще, хотя и 

представляет собой всего лишь 

несколько крошечных светодио-

дов. С их помощью можно «по-

сигналить фарами» приглянув-

шемуся парню, подсветить себе 

в тёмном подъезде, да и просто 

выделиться из толпы. Думается, 

вселенская культурная миссия 

Страны Восходящего Солнца 

теперь выполнена на 100%.

РЕСНИЦЫ, СВЕТЛО ГОРЯЩИЕ

Жуть натуральная. Хотя, возможно, 

просто модель неудачно подобрали.

Помните, как в кулинарных кни-

гах меряют сыпучие вещи — 

две чайные ложки сахара? Забудь-

те. Хайтек-технологии приходят в 

кулинарию. Модернизация обыч-

ного мерного стакана (немного 

электронной начинки и индикатор 

в ручке) привела к тому, что теперь 

можно забыть про всякие «чайные 

ложки» и «на глазок». Улучшенная 

версия меряет безукоризненно 

точно, выдаёт вес и объём, причём 

для продуктов разной плотности. 

Ориентировочная цена устрой-

ства — 30 долларов.

ЦИФРОВОЙ МЕРНЫЙ СТАКАН

Появление некоторых вещей не смог 

бы предсказать даже Герберт Уэллс.

Вмире электронных читалок наблюдается настоящий бум анон-

сов. Так, на выставке FPD International 2009 корпорация AU 

Optronics (AUO) продемонстрировала 20-дюймовый модуль 

e-paper (электронная бумага, на которой сейчас делается боль-

шинство ридеров). Компания также привезла на мероприятие свой 

первый гибкий e-paper-экран, имеющий размер 6 дюймов. Парал-

лельно компания Wistron заявила о разработке карманного элек-

тронного устройства с гибким экраном размером 5-6 дюймов по 

диагонали. В сложенном состоянии оно будет толщиной примерно 

с три пальца, а при желании что-то прочесть вы просто размотаете 

экран перед собой. Практически одновременно корпорация Intel 

объявила о намерении выпускать устройство, предназначенное для 

чтения вслух печатных текстов. «Чтец» оснащён камерой разреше-

нием 5 Мп с автоматической фокусировкой. С её помощью компью-

тер фотографирует текст, а встроенное программное обеспечение 

распознает его и преобразует в звук. Так что Sony Reader скоро 

рискует стать далеко не самым продвинутым аксессуаром. Впро-

чем, всё это пока лишь прототипы, как и обещанная Asus модель 

с двумя цветными экранами, а вот японские читалки уже давно 

утвердились на рынке.

ПРО ЧИТАЛКИ

Кресло NovelQuest Emperor Workstation первоначально должно 

было быть похоже на трон императора Палпатина из «Звёздных 

войн», но плавно переросло в монстра, подобного императорскому 

скорпиону, в чью честь и получило название. Жало выстреливает в 

голову тремя недешёвыми мониторами, открывающаяся панорама 

создает полную иллюзию реальности происходящего на них. При-

жизненная Вальгалла для любого аса «Ил-2. Штурмовик», да и во-

обще, для любого матёрого игроманьяка. Окружающего мира не 

видно. Совсем. Трубочек для внутривенного кормления не преду-

смотрено, но, думается, к версии 2.0 упущение подправят.

ВО ЧРЕВЕ СКОРПИОНА

По мнению авторов нашего «Игрового клуба», это — одна из самых стильных 

вещей в мире.

Спаси дерево, купи читалку!

Островок спокойствия посреди суеты 

аэропорта. Не знаем, как вам, а нам 

эта идея очень даже по душе.



135

ЯНВАРЬ

Арсений Крымов, Петр Тюленев

25января 2005 года в рамках кинофестиваля «Сандэнс» прошла пре-

мьера «Зеркальной маски» (MirrorMask) — плода творческого 

союза Нила Геймана и Дэвида Маккина. Писатель и художник познакоми-

лись ещё в восьмидесятые, вместе работали над «Песочным человеком». 

Маккин также создавал обложки для музыкальных альбомов, иллюстри-

ровал книги, снимал клипы для телевидения. «Зеркальная маска» стала 

его режиссёрским дебютом в художественном кино.

Гейман и Маккин рассказали странную и маняще-пугающую историю в 

лучших традициях кэрролловских сказок об Алисе. Хелена — дочь цирка-

чей, меньше всего желающая до конца жизни выступать на арене. Когда 

после очередной ссоры по этому поводу её мать заболевает, Хелена прова-

ливается в мир грёз, где ей надо найти таинственную Зеркальную маску.

Критики в большинстве своём фильм не приняли (признав, однако 

же, сильную визуальную составляющую), да и ограниченный кинопрокат принёс более чем 

скромные суммы, зато на дисках «Зеркальная маска» разошлась весьма неплохо. Обычная 

судьба хороших сказочных кинокартин, таких как «Бесконечная история» или «Лабиринт», — 

их покупают для семейного просмотра ещё долгие годы после премьеры.

4января 2000 года в Великобритании увидела свет повесть «Цирк 

уродов» (Cirque du Freak), автор которой — 27-летний ирландский 

писатель Даррен О’Шонесси — скрылся за именем своего главного ге-

роя, Даррена Шэна. Даррен начал сочинять ещё подростком, а с 23 лет 

полностью посвятил себя творчеству, однако долго не мог добиться при-

знания. В 1999 году О’Шонесси опубликовал под собственной фамилией 

дебютную книгу Ayuamarca — гангстерский ужастик, откровенно прова-

лившийся в продаже. Работая над продолжением романа, автор решил 

отвлечься и написать что-нибудь для среднего школьного возраста — 

так появился «Цирк уродов», неожиданно оказавшийся хитом. Киноком-

пания Warner Bros. заплатила за права на его экранизацию семизначную 

сумму ещё до выхода книги, но не успела воспользоваться ими — в ито-

ге фильм «История одного вампира» сняла Universal Pictures. За пять лет 

«Сага о Даррене Шэне» разрослась до 12 томиков и сделала О’Шонесси 

всемирно известным автором подростковых ужастиков: тираж его книг зашкаливает за 15 млн 

экземпляров. В 2010-м Даррен планирует завершить 10-томную серию The Demonata, выпустить 

триквел дебютной книги и написать внецикловое фэнтези The Thin Executioner.

Вянваре 1990 года небольшое американское издательство Aircel 

Comics выпустило первую часть комикса Лоуэлла Каннингема 

The Men in Black. В основу сюжета легла популярная с пятидеся-

тых годов городская легенда о сотрудниках секретной организа-

ции, которые стремятся уничтожить все свидетельства активности 

инопланетян на Земле. Чтобы добавить разнообразия, Каннингем 

существенно расширил поле деятельности своих «людей в чёр-

ном» — в комиксе они имеют дело со всеми экстраординарными 

угрозами обществу. В первом выпуске агенты Кей и Джей противо-

стояли наркомафии и сектантам, во втором — разбирались с ино-

планетянами, а в третьем — изгоняли демона, случайно вызван-

ного любителями настольных ролевых игр. Ещё три части The Men 

in Black вышли в 1991-м, а год спустя Columbia Pictures купила права на киноверсию комикса. 

Впрочем, знаменитый фильм 1997 года и его продолжения — широкоэкранный сиквел и мульт-

сериал — довольно далеко ушли от первоисточника, снова приблизив образ «людей в чёрном» 

к фольклорному. Зато экранизация дала повод Marvel Comics, поглотившему к тому времени 

Aircel, продолжить традицию, опубликовав ещё четыре выпуска рисованной истории.

Первый месяц года — всё равно что первый день недели: 

после бесконечных праздников любое дело из рук валится. 

Впрочем, настоящим творцам ни понедельник, ни январь не 

помеха. Сегодня мы вспомним два очень успешных фанта-

стических проекта и одну замечательную киносказку, которые 

дебютировали именно в январе.

ЛЕТ
НАЗАД

10

ЛЕТ
НАЗАД

20

ЛЕТ
НАЗАД

5

В 2006—2009 годах увидела 

свет манга-версия «Цирка 

уродов».

Оригинальные «Люди в чёрном» — 

бюджетный чёрно-белый комикс, не 

отличающийся изящной прорисовкой.

«Зеркальная маска» вышла на 

DVD, Blu-ray и даже UMD (ди-

ски для PlayStation Portable).



136

От собаки 
к лошади
Обычно статьи о лошадях начинаются 

примерно так: «Лошадь была одомаш-

нена столько-то лет назад» или «Совре-

менные лошади произошли от...». Такая 

академичность — неуважение к древней-

шим спутникам человека, на спинах ко-

торых он выбился в цари природы. Наша 

благодарность к лошадям закреплена 

на генном уровне. Мало кто искренне 

любуется грациозностью коровы или на-

слаждается криком кур, но большинство 

людей восхищаются грацией лошади не 

в меньшей степени, чем, к примеру, кра-

сотой и верностью других своих истори-

ческих помощников — собак.

Лошадь — животное не уникальное, 

но без всякого преувеличения выдаю-

щееся. Она необычайно вынослива, бы-

стра и способна преодолевать самые 

разные преграды: перепрыгивать рвы 

и завалы, проходить через густой лес и 

идти по изрезанной горной местности. 

При этом лошади могут нести не толь-

ко седока, но и весьма приличный груз. 

При правильном темпе передвижения 

лошадь может пройти в сутки около 40 

километров, а выносливая скаковая ло-

шадь — свыше 100 километров (рекорд 

суточного пробега — 309), после чего 

ей потребуется несколько дней отдыха.

Немного рекордов: на коротких 

дистанциях скаковые лошади разви-

вают скорость около 70 километров 

в час. Максимальная высота, взятая 

лошадью в прыжке — барьер в 2,47 

метра. Жеребец Самтинг перепрыг-

нул ров шириной 8,4 метра. А австра-

У арабов есть поговорка: «Лошадь — дар бога людям». И это не банальная религиозная 

метафора или преувеличение. На протяжении всей истории человечества, исключая лишь последнюю сотню лет, 

лошади были главным и единственным средством передвижения. Именно они выступали «двигателями» торговли, 

дипломатии, географических открытий и логического следствия из всего этого — войн. Без лошади человек был 

бы ограничен в передвижении «ресурсом» собственных ног, водным транспортом и экзотикой вроде верблюдов 

или слонов. Без лошади развитие человечества замедлилось бы на века и люди сейчас не летали бы в космос, а 

наслаждались ранним средневековьем.

И-го-го!
Лошади в истории и культуре

Коня! Коня! Корону за коня!

Уильям Шекспир «Ричард III»

Михаил Попов

Предки лошадей — гиракотерии. Окрас шерсти был, 

возможно, другим.



137

лийский пастух Генри Перри поста-

вил рекорд, проехав на лошади 22565 

километров за 157 суток.

А начиналось всё прозаически. Ло-

шади эволюционировали из зверушки 

Propaleotherium, жившей 50 миллионов 

лет назад. Развитие лошадей шло в 

основном на территории Северной Аме-

рики, а в Евразию они перебирались по 

ныне исчезнувшему сухопутному мосту. 

При этом лошадь в Северной и Южной 

Америке в итоге благополучно вымер-

ла, и до её открытия Колумбом индейцы 

этого животного не знали. Кто-то спро-

сит: «А как же мустанги?». Однако му-

станги — это одичавшие потомки лоша-

дей, завезённых испанцами в 16 веке.

Летописи гласят, что Кортес начал 

поход против ацтеков в 1519 году, имея 

около 500 солдат, несколько пушек и 16 

лошадей. Последние оказались наибо-

лее эффективны. Ацтеки воспринимали 

всадника и лошадь как единое целое. 

Кровожадные воины, не отступавшие 

даже перед огнестрельным оружием, 

бросались врассыпную, едва завидев 

«чудовищную» кавалерию.

Прознав об этом, Кортес решил вос-

пользоваться ограниченностью зооло-

гического кругозора ацтеков. Во время 

одних из переговоров за палаткой была 

поставлена молодая кобыла — так, чтобы 

индейцам её не было видно. Затем к го-

стям вывели жеребца. Тот, почуяв кобы-

лу, немедленно пришёл в раж: начал дико 

ржать, бить копытом землю, раздувать 

ноздри и закатывать глаза. Индейцы, 

хладнокровно вырезавшие людям серд-

ца во время жертвоприношений, едва не 

упали в обморок при виде этого шоу.

В тех же Америках обитали и общие 

предки всех лошадей — гиракотерии 

(Hyracotherium). Зверушки были мелкие, 

высотой всего около 20 сантиметров, и 

больше напоминали собак. На передних 

лапах имелось 4 пальца, на задних — 3. 

Хвост был длинный, морда короткая, а 

зубы мелкие. Питались гиракотерии пре-

имущественно фруктами и листьями.

Превращением этой собакоподобной 

мелюзги с мозгом не больше ягоды в ло-

шадей мы обязаны, как ни странно, ухуд-

шению климатических условий. Сорок 

миллионов лет назад климат Северной 

Америки стал более засушливым. На 

месте густых лесов появились открытые 

равнины — саванны. Они не давали на-

дёжного укрытия от хищников, поэтому 

единственным выходом оставалось уве-

личение размеров тела и развиваемой 

им скорости. Пальцы срослись в копыта, 

тело выпрямилось, мозг увеличился в 

размерах. Сочной листвы тоже больше 

не было, и предки лошадей перешли на 

травяную диету, что сказалось на изме-

нении строения зубов.

Рабочие лошадки
Сегодня насчитывается около деся-

ти видов семейства лошадиных: зебры, 

онагры, куланы, кианги, дау... Некото-

рые исследователи считают, что ослы 

были одомашнены раньше лошадей 

(африканские дикие ослы — пример-

но в четвёртом тысячелетии до нашей 

эры). Ослы могут поднять 20-30% от 

собственного веса и довольно не-

прихотливы, поэтому они без всякого 

преувеличения были экономическими 

«двигателями» древнего мира, уступив 

пальму первенства лошадям лишь на 

рубеже эпох. К примеру, название го-

рода Дамаск с ассирийской клинописи 

переводится как «город ослов».

Сирийцы вывели как минимум три по-

роды ослов — из них одна отличалась 

особой грацией походки, а потому весьма 

ценилась дамами. Греки ассоциировали 

ослов с богом Дионисом, свита которого 

часто разъезжала на этих животных. Ког-

да Гера наслала на Диониса безумие, он 

зарубил собственного сына, приняв его 

за дерево, и опоил вином женщин Аргоса 

до потери разума, после чего те бежали в 

горы со своими младенцами, где и пожра-

ли их. Бог алкоголя отправился верхом 

на осле к оракулу Зевса в Додоне, чтобы 

тот послушал шёпот листьев священного 

дуба и назвал ему противоядие. Верхом 

на ослах Дионис участвовал в гиганто-

махии (битве против гигантов), во время 

которой эти животные своим рёвом напу-

гали гигантов и обратили их в бегство.

Греки, а позже и римляне, приноси-

ли ослов в жертву богам, причём ослы 

в сакральном смысле считались более 

ценными, чем овцы или козы. Ослы в 

Элладе были символами плодородия. 

Говорящий осёл Диониса победил бога 

Приапа в состязании по длине известных 

органов. Ослиное копыто облегчало со-

зревание плода и родов у женщин. Череп 

ослицы, повешенный в саду, обеспечи-

вал хороший урожай. Считалось также, 

что урожай винограда будет большим, 

если осёл съест с лозы хоть одну гроздь. 

А некоторые европейские народы вери-

ли, что хвост осла помогает от коклюша.

Почитание ослов сохранилось и в 

христианстве. Достаточно вспомнить, 

что Иисус въехал в Иерусалим именно 

Изображение лошади в пещере Ласка (16 век до н.э.).

Лошади видят лишь два из трёх основных цветов. Вот 

так они видят красное и зелёное яблоко (внизу) по срав-

нению с людьми (вверху).

Дионис вознёс своих любимых ослов на небо. Теперь 

это Гамма и Дельта Рака.

По свидетельству Берналя Диаса де Кастильо, конкистадор Педро де Морон был окружён индейцами. Они схватили его 

копьё, лишив возможности защищаться, и отсекли голову лошади мечом-макуауитлем.
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на этом животном. Ослы могут видеть 

потусторонние силы — например, про-

рок Мухаммед учил, что правоверный, 

заслышав крик осла, должен скорее пря-

таться, потому что осёл видит шайтана.

В США ослы были малопопулярны. Во 

время «золотой лихорадки» их исполь-

зовали шахтёры, которым необходимо 

было дёшево перевозить большие грузы. 

Когда же «лихорадка» про-

шла, животных попросту 

бросали, благодаря чему на 

юге США до сих пор живут дикие ослы. 

С выведением карликового 

осла (высотой около одного 

метра) этих 

животных 

стали дер-

жать дома, 

как собак 

или кошек.

Легендарное упрям-

ство осла уходит кор-

нями в его повышенный 

инстинкт самосохранения. 

Когда осёл напуган, заста-

вить его сделать что-либо про-

тив воли невозможно. Ослов часто со-

держат вместе с лошадьми, поскольку 

те оказывают на них успокаивающий 

психологический эффект.

Осёл — существо универсальное, од-

нако ему не справиться с целым рядом 

задач, где требуются лошади «узкой спе-

циализации». За тысячи лет человек вы-

вел множество их пород. Для перевозки 

грузов были созданы огромные ломовые 

лошади. Рыцарские дестриэ, размерами 

превышающие боевых верблюдов, легко 

носили на себе закованных в латы всад-

ников. С грузом в 1,5 тонны тяжеловозы 

способны рысью пробежать 2 километра 

менее чем за 5 минут. Мелкие и вынос-

ливые степные лошадки могли питаться 

чем попало и легко преодолевали лю-

бые препятствия. А в Исландии дошло 

до того, что местные рабочие лошади 

были обучены особому аллюру — «тель-

ту», предотвращающему вытаптывание 

борозд на пашне.

Рабочую эффективность лошади 

обычно сравнивают с эффективностью 

верблюда. Последний уникален тем, что 

может поднимать до 200 килограмм за 

день проходит около 50 километров не-

делю может обходиться без еды и воды, а 

«рабочий» режим температур составляет 

от -50 до +50 градусов Цельсия.

Однако верблюд неспособен раз-

вивать такую же скорость, как лошади, 

не умеет преодолевать препятствия, не 

умеет плавать, не переносит повышен-

ную влажность воздуха. Высокий рост 

верблюда затрудняет и посадку 

на него (животное должно 

опуститься на колени), и при-

менение оружия (во II веке до 

н.э. верблюжья кавалерия си-

рийского царя Антиоха была 

вынуждена использо-

вать специ-

альные мечи 

длиной около 2 

метров). Боец из 

верблюда тоже 

никудышный — 

он не идёт на-

пролом, не 

давит людей, а 

при малейшем 

ранении сразу 

выходит из боя. Не 

спрашивая согласия всадника.

Именно благодаря военному примене-

нию мелкие древние лошади, едва пре-

вышавшие в холке 1 метр, доросли до со-

временных размеров. Разведение боевых 

лошадей было делом государственной 

важности во всех странах Старого Света: 

от хеттов, которые впервые применили 

боевые колесницы (18 век до н.э.) до су-

ровых викингов, предпочитавших мелких 

низкорослых лошадок ради экономии ме-

ста на драккарах.

Фру-фру

Самое короткое название лошади — 

«Ук» (так называют лошадей кочевники 

внутренней Монголии). А самое длинное — 

«Оквила упара кламару коалу накла ната» 

(в переводе с языка перуанских индейцев 

мицран это означает «лысый гуанако бе-

лого человека, пришедшего с моря»).

Квагга

Лошадь — последний доживший до 

нашего времени род некогда обширного 

семейства лошадиных (Equus). Последний 

из вымерших в наше время представите-

лей семейства лошадиных — квагга, ро-

дич зеб ры, истреблявшийся ради прочных 

шкур. Это, пожалуй, единственное вымер-

шее животное, прирученное человеком 

(обычно одомашненные животные под-

вергаются разведению и не вымирают). 

Его использовали для охраны стад: квагги 

лучше других лошадей чувствовали опас-

ность и предупреждали пастухов о прибли-

жении хищников громким криком «куаха». 

Последняя квагга умерла в 1883 году.

Оттоманская кавалерия (1915). Всадники эффективно 

противостояли коннице, потому что лошади боялись 

верблюдов.

В средневековом Судане лошадь была второй по цен-

ности вещью после раба.

Столкнувшись с нашими дорогами, нацистам пришлось 

использовать больше лошадей, чем в Первую мировую.

Ослица смогла увидеть ангела, преградившего путь Вала-

аму, о чём сообщила наезднику человеческим голосом.
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Конь в яблоках
И лошади, и ослы всегда были не толь-

ко средством передвижения, но и источни-

ком пищи. Обычно экстренным, но иногда 

и регулярным. Возьмём, например, ку-

мыс — кисло-сладкий тонизирующий на-

питок из кобыльего молока. Он появился 

около 5500 лет тому назад. Первыми де-

лать кумыс стали кочевники монгольских 

степей. Большинство жителей внутренней 

Монголии страдают от непереносимости 

лактозы, а в кумысе во время брожения 

она распадается на молочную кислоту, 

этанол и двуокись углерода, что делает ку-

мыс едва ли не единственным молочным 

напитком, который эти люди могут пить.

Кумыс считают лекарством от целого 

ряда заболеваний — в первую очередь 

бронхита, туберкулёза, анемии. Его свой-

ства ценились так сильно, что, согласно 

легендам, невольники, делавшие кумыс, 

на всякий случай ослеплялись.

Кумыс — слабоалкогольный напиток, 

сильно отличающийся от прочего спирт-

ного, — ведь его делают не из фруктов 

и не из зерна. Он может быть довольно 

крепким — до 4,5% спирта. В «Испове-

ди» Толстой писал, что находил укрытие 

от тягот жизни в кумысе. Этот напиток 

бывает только «живым». Из-за сложно-

стей с доением кобыл промышленным 

способом настоящий кумыс получить 

практически невозможно, так что этот 

напиток до сих пор остаётся экзотикой. 

Другое дело — конина, производство 

которой в нашей стране поставлено на 

поток (около 7% всего коневодства). 

На Западе мясо лошадей идёт в основ-

ном на корм животным — и зря, ведь 

это отличный диетический продукт, как 

употребляемый в чистом виде, так и до-

бавляемый в колбасы для улучшения их 

вкусовых качеств.

В Европе разводить лошадей ради мяса 

экономически невыгодно, да и сами евро-

пейцы считают мясо лошадей невкусным 

— миф, возможно родившийся во време-

на отступления наполеоновских войск из 

Москвы, когда французы ели павших ло-

шадей, используя вместо приправ соль и 

порох. А в Японии, где с пастбищами всег-

да были проблемы, мясо лошадей пода-

валось лишь при дворе феодалов даймё 

и исключительно ради престижа: конина 

стоила баснословных денег.

Сказочные 
и легендарные

Количество мифов о лошадях не под-

даётся даже приблизительному исчисле-

нию. Они были основой и главным атрибу-

том большинства древних цивилизаций, 

поэтому упоминаются в легендах едва ли 

не чаще любого другого животного.

Как правило, мифических лошадей 

наделяли необычными качествами, свя-

занными со скоростью. К примеру, кры-

латый конь Пегас (от греческого «бурное 

течение») был рождён от смертоносного 

чудовища — Медузы Горгоны. Благодаря 

Пегасу герой Беллерофонт смог победить 

амазонок и Химеру, а однажды даже по-

пытался достичь неба, но овод, послан-

ный Зевсом, ужалил Пегаса и тот сбросил 

всадника вниз.

Тайваньская компания ASUSTeK 

была названа в честь Пегаса (Pegasus). 

Первые три буквы были опущены, 

чтобы название 

всегда стояло 

в начале лю-

бых алфавит-

ных списков.

Святой Дунстан подковал Дьявола и взял за это с него 

обещание не входить в дома, где висит подкова.

Кобылы доятся очень неохотно и дают не более 5 ли-

тров молока в день.

В Японии конину едят сырой.

Конь в сандалиях

Копыто лошади — роговая структура, 

аналогичная нашим ногтям. Она одева-

ет лишь конец среднего пальца лошади. 

Факт: животное весом около 500 кило-

граммов ходит, как акробат, на цыпочках. 

Дикие лошади обходятся без подков, по-

скольку они передвигаются сравнитель-

но мало и в основном по мягкой земле. 

Съёмные защитные приспособления для 

копыт — гиппосандалии — первыми нача-

ли использовать, предположительно, рим-

ляне. Привычные нам подковы появились 

лишь в средневековье. Подкова — символ 

удачи: будучи повешенной концами вверх, 

она, как сосуд, «собирает» удачу.

Гиппосандалии.

чтобы название 

всегда стояло 

в начале лю-

бых алфавит-

ных списков.

Самой крупной лошадью в истории был Мамонт (порода 

шайр, 1846 год). Его вес превышал 1,5 тонны.
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В скандинавской мифологии бог Локи 

превратился в кобылицу и сошёлся с ги-

гантским конём Свальдифари. От их со-

юза родился Слейпнир («скользящий») — 

восьминогий конь Одина, считавшийся 

самым быстрым в мире и при этом умев-

ший скакать по воздуху.

В индуизме известен конь Учаишара-

ва, принадлежавший Индре и родивший-

ся при пахтаньи молочного океана (асуры 

и девы хотели добыть таким образом 

эликсир бессмертия, используя для взби-

вания молока огромную гору и короля 

змей вместо верёвки). Пожалуй, это один 

из немногих мифологических коней, глав-

ный атрибут которого — семь голов — не 

имел никакого отношения к скорости. 

Здесь можно вспомнить разве что едино-

рога — образ целомудрия, рог которого 

имеет вполне приземлённую и не-

двусмысленную символику.

Бывают и «злые» лоша-

ди — например, шотланд-

ский дух кэльпи, обитаю-

щий в реках и 

озёрах. Этот оборотень является людям 

в облике прекрасного коня, а когда те 

садятся на него, моментально прыгает 

в воду и увлекает бедолагу на дно. Опо-

знать кэльпи можно по копытам — они по-

ставлены задом наперёд. Перед штормом 

кэльпи жутко воет.

В христианстве лошади 

не имеют явного этического 

«окраса»: святой Георгий, 

покровительствующий им, 

поразил Дьявола, сидя на 

белом коне. Однако всад-

ники Апокалипсиса также 

разъезжали на конях, причём 

на белом восседал Мор, а на 

бледном (в греческом вариан-

те было использовано спе-

циальное слово, означаю-

щее нездоровый зелено-

ватый цвет) — Смерть.

Наконец, выраже-

ние «троянский конь», 

ставшее крылатым благодаря хитрецу 

Одиссею. Он, как известно, предложил 

оставить троянцам огромного деревян-

ного коня, внутри которого сидело, по 

разным источникам, от 100 до 9 лучших 

воинов-ахейцев. Некоторые исследовате-

ли считают, что эллины взяли город, ког-

да троянцы разобрали часть городской 

стены, чтобы втащить туда огромный 

деревянный «подарок». А историки пола-

гают, будто троянский конь был мощной 

стенобитной машиной, таран которой был 

увенчан металлической конской головой.

● ● ●

Сегодня мы увидели лишь надводную 

часть огромного исторического «айсбер-

га», который представляют собой лошади. 

В наши дни многие городские жители ви-

дели лошадей лишь в парке или в цирке, 

хотя раньше люди имели с ними дело так 

же часто, как с огнём, одеждой или пищей. 

Железный конь идёт на смену не только 

крестьянской лошадке. Прогресс в бук-

вальном смысле убивает всех лошадей — 

от простых тягловых до породистых, стоя-

щих дороже любого автомобиля. Пройдёт 

совсем немного времени, и лошади исчез-

нут даже с ипподромов и окончательно по-

селятся в зоопарках. И в мифах. 

Уффингтонская белая лошадь (Англия, Бронзовый век).

Самая маленькая лошадь в мире — Дюймовочка. Рост 

43 см., вес 17 кг.

Один на Слейпнире (манускрипт 18 века).

рога — образ целомудрия, рог которого 

имеет вполне приземлённую и не-

двусмысленную символику.

Бывают и «злые» лоша-

ди — например, шотланд-

ский дух кэльпи, обитаю-

щий в реках и 
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Подняв голову, лошадь может обеспечить обзор почти • 
в 360 градусов (мёртвые зоны — прямо перед лбом и 

участок позади шеи).

Самая дорогая лошадь — Сиэтл Дэнсер, скаковая • 
однолетка, купленная в 1985 году за 13,1 миллиона 

долларов.

Самая распространённая лошадиная кличка в мире — • 
Чжу-хань. Так любят называть лошадей китайцы, а ло-

шадей у них больше всех в мире.

Самая быстрая лошадь в мире — скакун Хавкстер, прео-• 
долевший в 1989 году полторы мили за 2,22 минуты.

Области Северного и Южного полушарий Земли между • 
30-35 градусами широты получили название «конские 

широты». Для этих областей характерны штили. Во время 

длительных остановок возникал дефицит пресной воды и 

морякам приходилось выбрасывать лошадей за борт.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Карликовый пони-поводырь.
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В прошлом году «Мир фантастики» на-

чал публикацию цикла статей о наиболее 

интересных и распространённых заблуж-

дениях — фактах, в которые многие из 

нас свято верят... а зря. По просьбам на-

ших читателей мы решили открыть новый 

год очередным материалом из этой попу-

лярной серии. Развенчание мифов, к ко-

торым мы привыкли с детства, похоже на 

лотерею — ведь здесь элемент неизвест-

ности сталкивается с элементом неожи-

данности, что всегда интересно, азартно, 

а в конечном итоге и интеллектуально 

выгодно. Давайте же нанесём ещё один 

удар по ошибкам и заблуждениям!

Привет лунатикам!
Вам наверняка встречалось главное 

правило при встрече с лунатиками — мол, 

будить их ни в коем случае нельзя. Если 

вы проснулись ночью и увидели, как ваш 

близкий человек бродит по дому, вытянув 

руки словно зомби, натыкается на мебель 

и пытается выйти в окно, то стучать его 

по плечу и кричать «Сюрприз!» якобы не 

следует. Иначе его мозг выполнит деле-

ние на ноль и бедняга попадёт из царства 

Морфея прямиком в ласковые объятия 

безумия. После чего накинется на вас и 

задушит голыми руками. Или загрызёт го-

лыми зубами, это уже как получится.

Сомнамбулы действительно встают с 

кровати и начинают делать повседневные 

вещи, включая довольно сложные — на-

пример, мыть посуду, или даже поддер-

живать с вами беседу некоторой степени 

осмысленности. И всё это — не просыпа-

ясь, хотя снов лунатик не видит, посколь-

ку переходит в это состояние в другой 

фазе сна. Глаза у лунатиков почти всегда 

открыты, а рук они вперёд не вытягива-

ют — разве что в мультфильмах.

Известен случай, когда женщина во 

сне написала вполне внятное электронное 

письмо приятелю, пригласив его на ужин. 

Вождение машины во сне или, к примеру, 

занятие сексом — тоже не редкость. Сом-

намбулизм длится от нескольких секунд 

до часа-двух. Дети подвержены лунатизму 

больше взрослых — количество сомнам-

бул у них составляет в среднем около 5%.

Будить сомнамбул нужно обязательно. 

Пребывая в таком состоянии, они представ-

ляют большую опасность — прежде всего 

для самих себя. Вероятность травматизма 

лунатика в его ночном походе составляет 

порядка 40%. Аккуратно вести беднягу к 

кровати не нужно (да и не получится). Про-

сто разбудите. В этом случае человек мо-

жет на секунду проснуться и тут же (если 

позволяет ситуация) заснуть нормальным 

сном, либо проснётся окончательно, испы-

тав короткое замешательство.

Даже величайшим умам свойственно заблуждаться. Чем больше знает человек, тем вероятнее, что какие-либо из 

его знаний окажутся ложными. Это простительно, ведь всего на свете знать невозможно. Великий сыщик Шерлок 

Холмс даже не догадывался, что Земля вращается вокруг Солнца, поскольку эти сведения были совершенно 

бесполезны в его работе. Иной раз смотришь — умный человек, а верит в самоубийства леммингов, считает 

библейским запретным плодом яблоко или думает, что викинги носили рогатые шлемы.

На ошибках учатся
Распространённые 
заблуждения, часть 3

И познаете истину, и истина 

сделает вас свободными.

Иоанн, 8:32

В США лунатизм несколько раз с успехом использовал-

ся для оправдания убийств.

Михаил Попов
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Что попало 
в вентилятор?

В Корее бытует мне-

ние, будто если человек 

уснёт в закрытой комнате со 

включённым вентилятором, то ему грозит 

смерть. Смахивает на чистой воды идио-

тизм, но вы даже представить себе не 

можете, как сильно корейцы в это верят. 

Почти все вентиляторы, производимые 

для внутреннего рынка, имеют таймер, 

выключающий их через установленное 

количество времени.

В основу этой городской легенды поло-

жены самые отборные антинаучные тео-

рии. Лопасти вентилятора «разрубают» 

атомы кислорода в воздухе, и человек 

медленно задыхается. Особо сильные 

вентиляторы создают в закрытой комнате 

разреженную атмосферу с аналогичными 

последствиями для спящего. Наконец, 

самой убедительной выглядит теория, со-

гласно которой спящий может переохла-

диться и умереть от гипотермии. Возмож-

ность такого исхода учёные признают, — 

но лишь теоретически.

Странные они, эти корейцы.

Ледниковый 
период
В космосе холодно? Холодно. Но даже 

это не помешает человеку выжить там в 

течение 10-15 секунд. Принято считать, 

что температура за бортом звездолёта — 

абсолютный ноль (0 по шкале Кельвина), 

поскольку температура — характеристи-

ка вещества, а вещества в вакууме нет.

Но астрофизики с этим не согласны. По-

следнее измерение температуры реликто-

вого излучения, проведённое в 1999 году, 

показало 2,725 градуса по шкале Кельви-

на. При том, что после Большого взрыва 

температура реликтового фона составля-

ла 3000 К, то есть сейчас космос очень 

сильно охладился.

Человек и паук
Вы когда-нибудь слышали о пауке-

сенокосце, он же Pholcus phalangioides? 

Самый ядовитый паук в мире, который 

при этом совершенно безопасен для че-

ловека, потому что его челюсти слишком 

малы, чтобы прокусить нашу кожу.

Неправда от первой до последней бук-

вы. Во-первых, яда длинноногих сенокос-

цев едва хватает для отправления в мир 

иной самых маленьких мошек. Во-вторых, 

самый ядовитый в мире паук — это бра-

зильский паук-охотник, противоядие от 

укуса которого было создано лишь совсем 

недавно. Наконец, длина челюстей сено-

косца (0,25 мм) вполне достаточна, чтобы 

проколоть человеческую кожу (0,1 мм), но 

всё, чем нам это грозит, —лёгкое жжение 

в месте укуса.

Стекло? Стекает!
Вы уже в курсе, что стекло — не твёрдое 

вещество, а аморфная жидкость? А ведь 

это неправда. Некоторые свойства стекла 

действительно дают основания причислить 

его к жидкостям, но с научной точки зрения 

его агрегатное состояние — твёрдое тело. 

А самое главное — стекло не «течёт».

Довольно часто можно встретить со-

общения о том, что с течением времени 

оконные стёкла в верхней части стано-

вятся тоньше, а в нижней, соответствен-

но, толще. Времени на это якобы требу-

ется много, поэтому эффект «обтекания» 

стекла заметен лишь на окнах древних 

кафедральных соборов или на старинных 

венецианских кубках.

На самом деле предполагаемое время 

релаксации стекла составляет более 1032 

лет, то есть превышает предполагаемый 

возраст нашей Вселенной. Древнейшие 

из доступных на сегодняшний день образ-

цов стекольной продукции — египетские 

и римские — не изменились ни на йоту.

Что касается оконных стёкол, то раз-

ница в толщине стеклянного полотна 

была обусловлена особенностями техно-

логии его изготовления. В старину стёк-

ла выдували, а плоские листы получали, 

раскручивая расплав на трубке, чтобы 

получился своеобразный «блин». Из него 

и вырезали оконные стёкла, однако по по-

нятным причинам толщина стекла на кра-

ях «блина» была выше, чем в середине.

Колдуны 
в гостинице
В Библии якобы сказано о том, что 

Иисус родился в хлеву и был положен в 

ясли (то есть кормушку для скота), так 

как для Марии и Иосифа в Вифлееме не 

нашлось гостиницы. С яслями всё вер-

но, однако про хлев или стойло в Библии 

нет ни слова. Гостиница на греческом — 

pandocheion, а апостол Лука употребляет 

слово kataluma, что больше соответствует 

Вселенная остывает, что тут поделаешь? Если вы отпра-

витесь к звёздам — не забудьте одеться потеплее.

У сенокосцев есть интересная привычка бешено трясти 

паутину, когда в неё попадает что-то слишком крупное.

Любителям исторических реконструкций: именно так 

раньше выглядели оконные стёкла (Швеция, 1742). Со 

следом от трубки в центре.

«Путешествие волхвов». Про верблюдов в Библии также 

ничего нет. Просто пришли — и всё.
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«вентиляторная» 

страшилка поддерживается 

на правительственном 

уровне.
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термину «гостиная». Крупные еврейские 

дома того времени имели два этажа. На 

верхнем были комнаты для семьи, а на 

нижнем — также жилом — ночевали го-

сти и домашние животные.

С волхвами тоже не всё гладко. Счита-

ется, будто они увидели звезду и приеха-

ли к Иисусу буквально в ночь его рожде-

ния. Даже с точки здравого смысла это 

выглядит странно, поскольку, согласно 

Библии, волхвы (проще говоря — колду-

ны) пришли с востока. Предположительно 

из Персии или Йемена, то есть преодоле-

ли немалое расстояние до Иудеи и вряд 

ли могли успеть сразу к окончанию родов. 

Нигде не сказано и про то, что волхвы 

преподнесли дары Царю именно в хлеву. 

Они пришли к дому, где жила семья Иису-

са. Вероятнее всего, это произошло через 

несколько месяцев после его рождения.

Чудеса на 
виражах
Самолёт — штука страшная. Взлетать 

страшно, лететь от одной воздушной ямы 

к другой ещё страшнее, а во время посад-

ки вся жизнь проносится перед глазами. 

Но самое страшное в самолётах — это 

туалеты. Нет, мы не собираемся откапы-

вать из могилы древний миф о вакуум-

ных унитазах, засасывающих доверчи-

вых пассажиров до смерти. Речь пойдёт 

о другом, не менее интересном явлении. 

Вы в детстве радовались первому снегу? 

Ловили снежинки ртом?

Зря. В авиации есть термин «синий 

снег». Кое-кто считает, что отходы чело-

веческой жизнедеятельности сливаются с 

борта самолёта, будто это поезд. Нажал на 

педаль — и под тобой открывается изуми-

тельный вид на местность с высоты 10 ки-

лометров. На самом деле все отходы ска-

пливаются на борту самолёта в специаль-

ных ёмкостях с жидким дезинфектантом. У 

пилотов нет даже технической возможности 

сбросить всё это богатство нам на головы.

Однако в накопительных ёмкостях 

иногда случаются протечки, и отходы, 

приобретающие приятный синий цвет 

благодаря раствору для дезинфекции, 

попадают за борт. «Снегом» это назы-

вают лишь условно, потому что образо-

вавшаяся жидкость рассеивается плохо и 

замерзает в полёте крупными кусками. В 

октябре 2006 года один из таких «приве-

тов с неба» повредил крышу жилого дома 

в Калифорнии. Но «синий снег» наиболее 

опасен для самого самолёта. Известен 

случай, когда замёрзшие частицы извест-

ной субстанции, вытекшей из накопитель-

ной ёмкости головного туалета, повреди-

ли двигатель «Боинга-727».

Белогривые 
лошадки
Существует мнение, что облака фор-

мируются в тёплом климате значительно 

лучше, чем в холодном, поскольку тёплый 

воздух «удерживает» больше водяного 

пара, чем холодный. Действительно, гу-

стая облачность наиболее свойственна для 

влажных тёплых широт, а среди северных 

снегов небо зачастую бывает и вовсе без-

облачным. Однако свойства воздуха здесь 

ни при чём. Просто высокая температура 

гораздо лучше способствует испарению, 

а восходящие потоки тёплого воздуха бы-

стрее поднимают водяной пар наверх.

Газы! Газы!
Многие думают, что все «обычные» 

элементы таблицы Менделеева были от-

крыты на Земле. В том числе и гелий — 

второй после водорода элемент, один из 

простейших «кирпичиков» мироздания. 

Действительно, гелий — газ очень рас-

пространённый. Он уже давно использу-

ется людьми — прежде всего в воздухо-

плавании. Хоть водород и грузоподъём-

нее гелия на 7%, но последний инертен и 

не превращает полёты дирижаблей в рус-

скую рулетку с перспективой красочного 

огненного шоу. Более того, гелий даже 

предотвращает возгорания.

Однако этот газ был открыт вне пре-

делов Земли. Дело в том, что добывают 

его в основном фракционной перегонкой 

природного газа, а эта технология стала 

доступной сравнительно недавно. До 

второй половины 19 века учёные ничего 

не знали о гелии. В 1868 году француз-

ский астроном Пьер Жансен обнаружил 

странную жёлтую линию в спектре сол-

нечной короны. Она не соотносилась ни 

с одним из известных химических эле-

ментов. Его коллега, английский астро-

ном Джозеф Локьер, предложил назвать 

это новое вещество «гелий» (от грече-

ского «Гелиос» — Солнце). В то время 

полагали, что гелий — металл, поэтому 

ему присвоили латинское окончание -um 

(helium), свойственное металлам. Хотя в 

данном случае более логично «газовое» 

имя — гелион.

На Земле гелий был обнаружен лишь 

27 лет спустя.

Пелион и Осса
Какая самая высокая гора на Земле? 

Эверест? Неправильно. На самом деле 

выше всех — спящий вулкан Мауна-Кеа 

(«белая гора», Гавайи). Хитрость здесь 

вот в чём: основание Эвереста находит-

ся на тибетском плато значительно выше 

уровня моря, поэтому пик Эвереста дей-

ствительно самый высокий по отношению 

к другим вершинам. Но Мауна Кеа, «ра-

стущая» из океанского дна у основания 

острова с глубины шести километров, 

имеет общую высоту 10 203 метров (Эве-

рест — всего 8848 метров).

В облаках живут бактерии, которые «повинны» в воз-

никновении дождя. Таков их механизм распространения 

по планете.

«Шенандоа» (1923) — первый в мире дирижабль на 

гелии. Гелий в то время почти не производился. В «Ше-

нандоа» был весь мировой запас гелия.

Щедрый подарок небес — «синий снег».
Олимп так велик, что с земли его целиком не увидишь. 

Только с воздуха.
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Но это ещё что! Самая высокая гора 

из известных человечеству находится на 

Марсе. Потухший вулкан Олимп достигает 

500 километров в поперечнике и поднима-

ется на высоту в 27 километров. Такой раз-

мер был достигнут благодаря отсутствию 

у Марса тектонических плит (за счёт чего 

марсианские вулканы жили очень долго) и 

низкой гравитации планеты.

О-ля-ля!

Картошка фри — обязатель-

ное блюдо для большинства 

фастфудов. Вкусно, сытно и не-

дорого. В Британии эту радость для 

поджелудочной железы зовут «чипсами» 

(национальное блюдо — чипсы с рыбой, 

причём палочки картошки нарезают 

толще обычного), а во всём остальном 

мире — «французская картошка». Только 

вот к Франции это блюдо не имеет ника-

кого отношения. Изобрели его бельгийцы. 

Самое раннее свидетельство о приготов-

лении «французской картошки» относит-

ся к 1680 году. Если верить историкам, 

бедные крестьянские семьи обычно жа-

рили к обеду мелкую рыбёшку, но когда 

реки замерзали, они заменяли рыбу кар-

тошкой — резали её длинными ломтика-

ми и жарили в масле. Популярность это 

блюдо приобрело в Первую мировую вой-

ну благодаря британским солдатам, по-

знакомившимися с бельгийской кухней.

Есть ещё так называемая «фран-

цузская заправка» для салата. Уксус, 

оливковое масло, сахар и кетчуп. Как 

вы уже догадались, французы об этом 

кулинарном шедевре и слыхом не слы-

хивали. Уже только по одному присут-

ствию кетчупа можно догадаться, что 

такую салатную заправку придумали 

затейники американцы.

Падёж
Сколько всего интересного можно сде-

лать в космосе в условиях нулевой гра-

витации! Спать вверх ногами, пить воду 

шариками, а уж в туалет сходить — так 

это самое увлекательное приключение 

космопроходца.

Проблема лишь в том, что все эти 

скромные радости покорителей небес 

происходят не в нулевой гравитации. На 

орбите Земли гравитация есть. Да ещё 

какая — около 85% от уровня грави-

тации у поверхности планеты. Кос-

мические аппараты находятся 

в состоянии постоянного 

свободного падения. При 

таких условиях определить на-

личие гравитации довольно 

сложно, поэтому космонавты 

пребывают в том, что можно 

условно назвать «симуляция 

нулевой гравитации».

Нулевой гравитации как тако-

вой не бывает. В космосе всё равно 

присутствуют гравитационные воздей-

ствия от крупных объектов — звёзд и пла-

нет, — пускай даже очень слабые. Для 

того чтобы оказаться в относительно низ-

кой гравитации, нужно забраться гораздо 

дальше земной орбиты.

Тени исчезают 
в полдень
Вы заметили, что в облачные дни 

тени исчезают? Многие предполагают, 

что это происходит лишь из-за того, что 

солнечный свет не пробивается через 

тучи и слишком слаб, чтобы создать 

тени. Это, естественно, не так. Тень 

создаётся источником света. А в облач-

ные дни таковым выступает всё небо, 

поэтому тени на самом деле есть, но 

они очень слабы и окружают объект со 

всех сторон.

Вокруг света
Свет и радиоволны путешествуют со 

скоростью 299 792 458 (плюс-минус 1,2) 

метров в секунду, известной как «ско-

рость света». В древности учёные пола-

гали, что скорость света бесконечна — 

именно таких позиций придерживались 

Кеплер и Декарт. А сегодня люди дума-

ют, что если включить лазерную указку и 

посветить кому-нибудь в глаз, то человек 

ослепнет через время, равное расстоя-

нию, поделённому на скорость света.

На самом деле приведённая выше 

величина — это скорость света в иде-

альных условиях (вакууме). На Земле 

такой скорости ни свет, ни радиоволны 

не достигают. Ещё в 1851 году было до-

казано, что скорость света зависит от 

среды и направления её движения (утри-

руя, скорость распространения света 

карманного фонаря, направленного по 

ветру, больше, чем против ветра).

Более того, в 2002 году австралийские 

астрофизики выдвинули смелую, но до 

сих пор не доказанную гипотезу, соглас-

но которой скорость света... постепенно 

уменьшается. Так что вполне возможно, 

что через несколько миллиардов лет 

лампочки в комнате нужно будет вклю-

чать заранее, иначе придётся несколько 

минут скучать в темноте. 

...рабство в США было отменено ука-• 
зами Авраама Линкольна. Они распро-

странялись на штаты конфедератов, где 

указы северян не имели никакой силы. 

Рабство в США было запрещено три-

надцатой поправкой к Конституции.

...волосы, если их сбрить, вырастают • 
толще, темнее и грубее. У ни разу не 

бритых волос кончики конические, поэ-

тому на ощупь они нежнее. Срезанный 

конец волоса кажется более колючим. А 

новый выросший волос ещё не выцвел, 

поэтому и выглядит темнее.

...если щёлкать суставами пальцев, то • 
можно заработать артрит. Это неправда. 

Американец Дональд Унгер ежедневно 

щёлкал пальцами левой руки 60 лет 

подряд — и хоть бы что.

...люди произошли от обезьян. По край-• 
ней мере, не от тех существ, которых мы 

называем обезьянами сегодня. У нас и 

этих зверушек был общий предок, жив-

ший 5-8 миллионов лет назад.

НЕПРАВДА, ЧТО...

Синее свечение охлаждающей жидкости реактора вызвано 

электронами, движущимися быстрее света. В океанских 

глубинах также может быть светло из-за распада изотопов.

Самый простой способ испытать нулевую гравитацию — 

скайдайвинг.

Когда-то призраков считали тенями, «оторвавшимися» 

от тел.

О-ля-ля! скромные 

происходят

орбите Зе

какая —

тации у

м

т

Так как 

официальным языком 

в бельгийской армии 

тогда был французский, 

картошку прозвали 

«французской».
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Седло
Впервые забравшись на лошадь, чело-

век очень быстро обнаружил, что сидеть 

у неё на голой спине довольно неудобно. 

И дело не столько в том, что лошадиная 

спина жёсткая, сколько в том, что она на-

мокает от пота и становится скользкой. 

Эту проблему первое время решала шку-

ра, наброшенная на хребет коня и закре-

плённая, как плащ, застёжкой на груди 

животного. Чуть позже появилось седло 

в виде кожаной подушки, которую удер-

живала подпруга. Уже такие простейшие 

приспособления делали скачку доста-

точно комфортной — скифы, во всяком 

случае, не жаловались. Другое дело, что 

стоило подумать и об удобстве лошади.

Вопреки первому впечатлению, лошадь 

куда меньше, чем человек, приспособлена 

для ношения тяжестей на спине. Её позво-

ночник расположен горизонтально, поэтому 

нагрузка приходит-

ся поперёк хребта, 

а не вдоль него. 

Всадник не пушин-

ка, и при использо-

вании мягкого сед-

ла животное страдает 

от сдавливания и перенапряжения мышц. 

Жёсткое седло с деревянной рамой (честь 

изобретения которого, возможно, принад-

лежит галлам) позволяло более равномер-

но распределить вес всадника.

Это может показаться парадоксаль-

ным, но чем тяжелее седло, тем легче ло-

шади. Скаковые сёдла делаются из специ-

альных материалов и весят иногда всего 

300 граммов. Но надевают их только для 

забега, да и жокей почти всё время скачки 

не сидит, а стоит в стременах. Спортив-

ное седло для 1-2 часовой прогулки весит 

3-5 килограммов. Ковбойское же седло, 

под которым конь ходит по 5 часов кряду 

(а иногда и весь день), «тянет» на все 20. 

Рыцарские сёдла весили ещё вдвое боль-

ше — но и кони, для которых они предна-

значались, были неестественно велики.

Лошадь — единственное домашнее животное, которое человек счёл необходимым снабдить обувью. Причём 

сделано это было ещё в то время, когда задача тотального обувания даже самих людей решена не была. Вплоть 

до начала 20 века конская сбруя оставалась важнейшим элементом военного снаряжения. Необходимость её 

изготовления вызвала к жизни немногим меньше ремесленных специальностей, чем оружейное производство.

Лошадиная 
портупея
Снаряжение для верховой езды

Игорь Край

Именно верховой езде мы обязаны рас-

пространением в Европе такого архиваж-

ного атрибута цивилизованного человека, 

как штаны. В античном Средиземноморье 

носить эту «варварскую одежду» было 

не принято. Действительно, эстетические 

преимущества брюк по сравнению с хито-

ном или килтом неочевидны. Зато практи-

ческие достоинства ска-

зывались, едва человек 

садился на лошадь. 

Континентальные гал-

лы, ездившие верхом, 

уже к началу нашей эры 

носили штаны. Британ-

цы же, не дружившие с 

седлом до норманнско-

го завоевания, кое-где 

оставались верны юб-

кам до Нового времени.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

дит-

ебта, 

него. 

шин-

ьзо-

Особенность 

ковбойского седла — 

укреплённый на передней 

луке колышек для 

крепления аркана.

Скифское седло в виде расшитой подушки. Обычай 

снабжать сёдла нефункциональными украшениями не 

получил широкого распространения.

Гамлет:

— Что вы называете сбруями?

Горацио (тихо, Гамлету):

— Я так и знал, что вам ещё придётся 

заглянуть в примечания.

Озрик:

— Сбруи, мой принц, это портупеи.

Уильям Шекспир «Гамлет, принц датский»
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Нумидийская кавалерия

Узда
Главное средство управления лошадью — узда — изобретена в незапа-

мятные времена. Сейчас с уверенностью можно назвать только один народ, 

освоивший коневодство, но ездивший на необузданных лошадях, — это 

нумидийцы. Позже американские индейцы управляли конями с помощью 

одной только плётки.

На челюстях лошади между передними и задними зубами есть промежу-

ток, через который и пропускается металлическая дуга для крепления пово-

дьев — трензель. В наше время многие считают, будто данная конструкция 

причиняет лошади невообразимые мучения. На самом деле доказательств 

этому нет. Лошадь не беспокоится, когда на неё надевают уздечку, а если 

управление всадника покажется ей слишком грубым, она может запрокинуть 

голову, освободившись от давления удил. Да и бессмысленно 

это — мучить лошадь, чтобы добиться от неё повиновения. Ис-

пытывая действительно 

сильную боль (напри-

мер, от раны), конь, 

напротив, становится 

неуправляемым.

С римских времён многие военачальники-

кавалеристы полагали, что, если у всего отряда разом 

перерезать уздечки, конная атака обречена на успех. 

Правда, так говорили только о плохо обученных под-

разделениях, но зерно истины мнение содержало. 

Всадники пугались пик и штыков быстрее, чем лоша-

ди, а лишившись возможности управлять животным, 

не могли прекратить атаку.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Трензель 

простейшей 

конструкции.

На самом раннем этапе 

развития кавалерии 

всадник управлял 

лошадью только с 

помощью ударов пятками 

(шенкелей). Учитывая, 

что наездник обычно был 

бос, этот метод приносил 

боль скорее человеку, 

чем коню.

Ещё одно 

немаловажное 

назначение упряжи — 

облегчить посадку на 

коня: надо же за что-

нибудь ухватиться, 

к тому же если одна 

рука занята копьём. 

По этой причине 

первые верховые 

лошади, в отличие от 

колесничных, были 

очень маленького 

роста. Чтобы 

усесться на крупную 

лошадь, человеку 

требовалось встать 

на камень.

Если требовалось более убедительное воздействие, в ход шли древко копья 

или лёгкая палка. Лёгкая в первую очередь потому, что, сидя на коне без 

седла, сильно не размахнёшься — можно потерять равновесие и свалиться.

Управлять лошадью без узды можно, только если она спокойна, 

покладиста и идеально выезжена. Нумидийцы воспитывали своих 

коней так, чтобы они прибегали на свист. Но карфагеняне рассеивали 

нумидийскую конницу даже не слонами, а сворами собак. Тут уж ни 

палки, ни уговоры не помогали — лошади разбегались.

Единственный применявшийся нумидийцами вид 

упряжи — ременная или верёвочная петля на 

шее лошади. Свободно болтающийся ошейник не 

предназначался для управления. Но держаться было 

удобнее за него, а не за гриву.
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Шпоры
Шпоры — европейское изобретение. Впервые они появились в 5 веке до новой эры 

на Балканском полуострове, а распространение получили в македонской коннице — 

первой действительно эффективной тяжелой кавалерии мира. Было ли это совпаде-

нием? Скорее нет. Гейтары не покорили бы Азию без шпор. Если в мирных обстоя-

тельствах колоть бока лошади острыми шипами — бессмысленная жестокость, то в 

горячке битвы это единственный способ привлечь внимание животного.

В средние века служба в кавалерии стала прерогативой знати, а золотые (на самом 

деле, конечно, позолоченные) шпоры — отличительным знаком воина, посвящённого 

в рыцари. На Востоке же до появления регулярной конницы в 19 веке шпоры лишь из-

редка применялись турецкими спахами. Лёгкие конники, включая и казаков нового 

времени, предпочитали обходиться нагайками. У их лошадей и шкура была тонь-

ше, и в бою они участвовали реже.

Русская конница 12-13 веков мало отличалась от европейской рыцарской, потому 

шпоры были в большой чести. Именно у нас в 13 веке появились шпоры современ-

ного типа — «колёсиковые», у которых шип заменён вращающейся «звёздочкой». 

Даже при самом сильном ударе 

«звёздочка» вместо одной глубокой 

раны наносила несколько мелких уко-

лов. Всего за несколько десятилетий 

после появления колёсиковых шпор 

«шипы» вышли из употребления не только 

на Руси, но и по всей Европе.

Попона — ещё один элемент лошади-

ной амуниции, появившийся в глубокой 

древности. Наибольшее распространение 

она получила в странах с умеренным и 

тёплым климатом. Ведь ткань защища-

ет коня не только от холода, но и от до-

кучливых насекомых, и от солнца — что 

особенно актуально для лошадей 

вороной масти.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Военная 

шпора эпохи 

Наполеоновских 

войн.

Лучшей упряжью в 

античный период 

считалась галльская. 

Несмотря на то что галлы 

не создали собственной 

цивилизации, во 

многих отношениях их 

мастера превосходили 

итальянских и греческих 

коллег.

Чтобы седло не натирало спину лошади, 

под него подкладывался войлочный потник. 

Своим названием эта прокладка обязана 

второй полезной функции: впитывая пот, 

она предотвращала появление опрелостей и 

кожных заболеваний.

Кавалерия республиканского Рима

В походе римские лошади 

носили железные, а 

иногда и серебряные 

гиппосандалии. Но 

перед боем или забегом 

обувку снимали. 

Приспособление, в 

общем, было неудобным. 

Ремешки натирали бабки, 

да и сами сандалии часто 

сваливались.

Слабость римской конницы во многом была 

связана с тем, что сапоги в Риме носила 

только пехота, в то время как всаднику они 

нужны не меньше. Сапог не только служит для 

крепления шпор, но и защищает ногу от трения 

о лошадиную шкуру.

Зафиксировать жёсткое седло на спине 

лошади тоже непросто: оно должно держаться 

очень прочно, но не мешать животному. 

Первоначально седло крепилось только 

ремнями через грудь и круп. Позже появилась 

и подпруга, которая охватывала брюхо лошади.
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Подкова
Первые подковы — гиппосандалии — появились в римское время. Это и на самом 

деле скорее были железные сандалии, чем подковы в современном понимании. Оваль-

ные металлические пластины крепились к копыту ремнями. Само собой, такой способ 

фиксации не обеспечивал достаточной надёжности. Удивительнее всего, что римляне 

ковали сандалии не только для лошадей — животных в ту пору сугубо боевых, — но и 

«грузового транспорта»: волов и мулов. Нигде больше рабочих животных не подковы-

вали вплоть до 19 века. Но нигде больше не было и такого количества мощёных дорог: 

о брусчатку копыта стираются быстрее, чем о мягкую землю.

С падением римской цивилизации дороги с твёрдым покрытием исчезли, а с ними и 

подковы. И то, и другое — не навсегда. В 13 веке в Европе появляется подкова современ-

ного типа — крепящаяся к копыту гвоздями. К тому времени уже было замечено: если 

вбить их правильно, лошади это не повредит, она даже ничего не почувствует. Подковы-

вали в средние века только боевых коней. 

Стоило это удовольствие недёшево, но и 

без подков было нельзя — слишком вели-

ки стали рыцарские кони, слишком сильно 

возросло давление копыт на грунт.

Несомненно, в какой-то степени подко-

ва усиливала и эффект удара 

копытом. Но едва ли это 

имело заметное практиче-

ское значение.

Подкова относится к числу самых про-

стых кузнечных изделий. Но затраты же-

леза на производство конской обуви были 

сравнимы с потребностями оружейного 

производства. Ведь кольчуги служили 

десятилетиями, а подковы стремительно 

снашивались, так как на их изготовление 

шло самое мягкое и ковкое железо. Сталь 

не годилась: переломившаяся подкова 

могла серьёзно травмировать лошадь.

В 19 веке считалось, что человека, на-

шедшего на дороге подкову, ждёт удача. 

Но это лишь тень средневе-

кового суеверия, связан-

ного с данным предме-

том. В старину подкову 

вешали над дверью 

для защиты жилища 

от нечистой силы. 

Ведь тогда священ-

ным металлом, раз-

рушающим чары 

и прогоняющим 

нежить, считалось 

именно железо. Ну 

и не топор же вешать 

над дверью? Топор в 

хозяйстве нужен.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Высокая задняя лука, 

обеспечивающая 

отличную опору 

при ударе спереди, 

нашла применение на 

европейских рыцарских 

сёдлах. В бою на копьях 

она давала огромное 

преимущество. С другой 

стороны, спинка очень 

сильно сковывала 

движения всадника.

«Зафиксированный» собственным седлом 

рыцарь мог ударить копьём вперёд, а мечом 

вправо. Разворачивался он только вместе 

с конём. Поэтому левая рука всадника ни 

на секунду не расставалась с поводьями, а 

в защитном снаряжении лошади оставляли 

брешь для ударов шпор.

Английские рыцари 14-15 века

Подковы, подобно 

башмакам, бывают 

«правые» и «левые». 

Кроме того, как в 

наши дни автомобили 

с выпадением снега 

переходят на «зимнюю 

резину», так в странах 

с холодным климатом 

перековывались и 

кони. Зимние подковы 

снабжались шипами.

В средние века у седла появились стремена, 

благодаря которым всадник не только прочнее 

держался на лошади, но и получил возможность 

привставать. До этого конному воину 

приходилось драться исключительно сидя.

Благодарим фирму «Звезда» за предоставленные иллюстрации.

Лошадиные 

гетры — ногавки — 

защищают от ушибов и 

грязи.

Передняя лука 

рыцарского седла 

надёжно прикрывала 

живот всадника, 

но не давала ему 

пригнуться к шее 

коня во время скачки 

или при уклонении от 

удара.
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Чай в России — больше, чем чай. Чужеземный напиток, ставший нам едва ли не более родным, чем мёд или квас. Его привезли к нам 
монголы в 1638 году, и уже лет через десять ни одно застолье — будь то роскошный дворянский пир или скромная крестьянская трапе-
за — не мыслилось без чашки, выражаясь словами поэта 18 века Антиоха Кантемира, «приятного китайского пойла». Сегодня мы узнаем 
об эволюции самого популярного безалкогольного напитка нашей страны.

Чай относится к роду 

Camelia — вечнозелёных 

деревьев и кустарников, 

характерных для Азии. 

Первое «официальное» 

упоминание этого расте-

ния относится к 1 веку на-

шей эры, когда губернатор 

японского острова Кюсю 

прикончил главаря пре-

ступной банды дубиной, 

сделанной из камелии.

Китайцы считают, что 

чай «изобрёл» император 

Шэнь-нун — один из трёх 

величайших китайских 

властителей, гений зем-

леделия и медицины, жив-

ший в 3 тысячелетии до на-

шей эры. По легенде он до-

бился огромного прогресса 

в фармакологии, пробуя 

каждое растение, которое 

встречалось ему на пути 

(из-за чего отравлялся не-

сколько раз в день). Для 

подобной дегустации им-

ператор всегда носил с со-

бой котёл, заполненный 

кипящей водой. Однажды 

туда случайно упали два 

листка с чайного куста. Шэнь-нун попробовал получившийся 

отвар, ощутил неожиданную бодрость и стал прописывать чай 

подданным в качестве лекарства.

Индусы же верят, что 

чай как напиток придумал 

легендарный монах Бод-

хидхарма в 5 веке до нашей 

эры. Он очень любил меди-

тировать (однажды даже 

провёл 9 лет в пещере, 

неотрывно глядя на голую 

стену), но во время оче-

редной медитации случай-

но заснул. Проснувшись, 

монах в гневе вырвал себе 

веки и бросил их на землю. 

Через день из них вырос 

чай — лучшее средство для 

борьбы с сонливостью.

Первые шаги в чай-

ной культуре сделали, 

несомненно, древние 

китайцы. Они долгое 

время использовали чай 

в качестве лекарства. 

В заварку шли толчё-

ные брикеты из листьев 

(впоследствии — чай-

ный порошок), а сам 

напиток крепко соли-

ли. В южных диалектах 

«чай» назывался «те», 

а в северных — «ча». 

От этих слов и пошли 

все названия чая в раз-

ных языках мира. По 

легенде, жители многих 

китайских деревень со-

бирали чай с помощью 

обезьян: люди дразнили 

животных, сидящих на 

чайных деревьях, а те, 

разозлившись, кидались 

в них чайными листьями.

В Японию чай привезли буддийские монахи. Это произо-

шло в 8 веке нашей эры. Долгое время чай был их «кастовым» 

напитком: считалось, что он усиливает ум и делает жизнь бо-

лее полной. Знаменитая японская чайная церемония первона-

чально носила религиозный характер, так как чай употреблял-

ся для просветления ума (медитации). К 10 веку «модную» 

привычку пить зелёный чай переняли самураи. А феодалы 

с успехом стали использовать её для переговоров.

Михаил Попов

ц у р р
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Европа узнала о чае благодаря португальцам, которые арен-

довали Макао и построили там крупный порт. От них чай попал во 

Францию. Король Людовик XIV полагал его целебным и сделал 

обязательным напитком для Версаля, хотя некоторые его поддан-

ные охарактеризовали вкус чая довольно прямолинейно — «сено 

с навозом». Британский король Карл II тоже не любил чай и пы-

тался бороться с его растущей популярностью, но под давлением 

общественности сдался (что немало помогло восстановить трез-

вость дворянства, ранее употреблявшего исключительно алко-

голь, причём в огромных количествах). Впоследствии чай стал 

обязательным напитком британской армии, а на флоте им попы-

тались заменить ром (находчивые матросы остановились на «зо-

лотой середине» — смеси рома и чая, называемой «грог»). Грог 

был исключён из рациона британского флота лишь в 1970 году.

Россия узнала чай ненамного позже французов. В 1638 году 

монгольский хан подарил царю Фёдору Михайловичу четыре пуда 

чайных листьев. В Кремле китайская отварная трава сперва «не 

пошла», однако чай, рекламировавшийся азиатами как лекарство, 

постепенно покорил и Русь. Его везли из Китая караванами, а не 

морем, поэтому качество нашего чая зачастую было выше европей-

ского. Всенародным напитком он стал не сразу, а лишь к 19 веку. 

Уникальная особенность русского чаепития: в чайнике заваривает-

ся не готовый к употреблению напиток, а концентрированная «за-

варка», которую потом разбавляют. В целях экономии сахара чай 

не сластили, а пили с рафинадом «вприкуску», иногда добавляя 

по вкусу мёд или варенье. Чай пили за самоваром, очень горячим, 

помногу и долго. Чаем всегда поили гостей (от второй чашки следо-

вало сначала отказаться и принять её лишь после повторного пред-

ложения), его пили «на дорожку» и после каждого приёма пищи.

До появления чая в пакетах использовались брикеты чайной 

пыли, которые быстро заваривались, но давали неприятный 

мутный осадок. Чайный пакетик был впервые опробован совер-

шенно случайно в 1907 году. Американский чаеторговец Томас 

Салливан упаковал свой товар не в жестяные банки, а в шёлко-

вые мешочки. Несколько клиентов решили заварить чай именно 

в таком виде.

К 1930-м годам немцы наладили массовое производство чая 

в пакетиках. Поначалу они также делались из шёлка и напоми-

нали мешочек, перетянутый верёвкой. Из-за дороговизны шёлк 

вскоре заменили марлей (некоторые производители использо-

вали волокна конопли) и лишь к середине 20 века чай стал за-

паковываться в прямоугольные бумажные пакетики — двухка-

мерные (для ускорения заварки) и скреплённые металлической 

скобой (клей давал неприятный привкус).

Китайский чай пуэр. 

Прессуется в брикеты 

и ферментирует-

ся естественным 

путём. Один из 

немногих чаёв, 

требующий «вы-

держки» от 2-3 лет 

в специальной сухой 

среде (бытуют легенды, что 

пуэр якобы зарывают в землю, од-

нако это неправда) до 40-50 лет. Чем стар-

ше пуэр, тем он вкуснее и дороже.

Самый дорогой в мире чай — «Дахунпао» («Красный халат»), 

который собирают с шести кустов возрастом 350 лет, растущих 

около монастыря Тяньсинь. Ежегодный урожай измеряется грам-

мами. В 20 веке цена одного грамма составляла около тысячи 

долларов. В 2000 году на сбор чая был объявлен мораторий, из-

за чего сейчас его цена выросла на порядок.

й пуэр. 

икеты

ет-

м

ет 

сухой 

егенды, что

ают в землю, од-

) до 40-50 лет. Чем стар-
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Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов 

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает о сво-

их коллегах со всего света.

Борис Невский

Американский журнал Fan-

tasy & Science Fiction — 

одно из старейших жанровых 

периодических изданий, суще-

ствующих до сих пор. Сколько 

почтенных ветеранов кануло в 

океан времени, а F&SF живё-

хонек — уже 60 лет! Конечно, 

журнал порядком подрастерял 

популярность (случались вре-

мена, когда тираж F&SF до-

стигал 200 тысяч), однако так 

много лет оставаться на пла-

ву — уже достижение.

В 1949 году критик и писа-

тель Уильям Бучер вместе с 

Фрэнсисом Маккомасом пред-

ложил издательству Mystery 

House журнал The Magazine of 

Fantasy. Задумывался журнал 

как издание «мистерии» — фэн-

тезийных триллеров, ужастиков, 

детективов. Бучер и Маккомас 

носились с этой идеей четыре 

года, обивая пороги издателей, 

пока им не улыбнулась удача. 

Первый номер журнала, уви-

девший свет в октябре 1949-го, 

вышел 70-тысячным тиражом. 

И буквально сразу же Бучер 

принял решение резко сменить 

ориентацию своего детища, уже 

со второго номера расширив 

тематику и поменяв название 

на The Magazine of Fantasy & 

Science Fiction. Научная фанта-

стика в те годы пользовалась 

популярностью, грех было игно-

рировать дополнительную ауди-

торию, а значит, и доходы! Чуть 

погодя шефство над журналом 

приняло издательство Fantasy 

House — впрочем, оба издате-

ля были лишь филиалами бо-

лее крупной фирмы Lawrence 

Spivak’s Mercury Press.

Покровительство солидного 

издателя здорово облегчило 

жизнь новому журналу. При-

личные гонорары помогли с са-

мого начала привлечь извест-

ных авторов — Теодора Стар-

джона, Рэя Брэдбери, Дэймона 

Найта, Криса Невилла, Лайона 

Спрэга де Кампа. Появлялись и 

талантливые новички — к при-

меру, уже в третьем выпуске 

дебютировал Ричард Матесон. 

В дальнейшем на страницах 

журнала отметились почти 

все знаменитые англоязычные 

фантасты — проще назвать 

тех, кто там не печатался! С 

1952 года под патронажем 

журнала выходят антологии по-

вестей и рассказов, увидевших 

свет в этом издании. Стоит от-

метить вклад в популяризацию 

журнала самого Бучера — его 

предисловия вошли в историю 

как настоящие фейерверки 

остроумия, привлекавшие чи-

тателей не меньше, нежели 

иная беллетристика!

Изначально The Magazine 

был типичным фантастиче-

ским журналом того времени, 

фактически альманахом худо-

жественных текстов. Впрочем, 

уже со второго номера Бучер 

и Маккомас открыли рубрику 

«Рекомендовано к чтению», где 

с немалым остроумием выска-

зывались по поводу новинок 

жанрового книжного рынка. 

Понемногу в журнале появля-

лось все больше публицисти-

ки. Имел успех цикл очерков 

об американском фэндоме, 

написанный в середине 1950-х 

мастером ужастиков Робертом 

Блохом. С 1958 по 1992 год в 

журнале регулярно появлялись 

научно-популярные обзоры 

Айзека Азимова — последний 

был надиктован великим фан-

тастом всего за два месяца 

до кончины. Дело Азимова по 

популяризации науки продол-

жили Теодор Томас, Грегори 

Бенфорд и Пэт Мёрфи. Книж-

ные обзоры писали Альфред 

Бестер, Дэймон Найт, Эйв Дэ-

видсон, Джеймс Блиш, Джон 

Клют, ныне это делают Чарльз 

де Линт, Орсон Скотт Кард, 

Элизабет Хэнд. До 1973 года 

специальную юмористическую 

рубрику вёл Реджинальд Брет-

нор, сейчас этим занимается 

Пол Ди Филиппо. Публикуют-

ся обзоры фантастического 

кино — среди критиков блиста-

ют Харлан Эллисон и Люциус 

Шепард. Даже театру перепа-

дает внимание — этим ведает 

Уильям Моррисон. Уже много 

лет ни один номер журнала 

не обходится без интервью с 

писателями, режиссерами, ху-

дожниками, редакторами — в 

основном известных людей 

«берёт за жабры» Чарльз 

Плэтт. Есть специальная ко-

лонка «Это любопытно», в 

которой известные фантасты 

составляют разные забавные 

классификации и списки.

За долгую жизнь издания 

менялось не только его содер-

жание, но и формат. Будучи по-

началу ежеквартальным, уже в 

1952 году F&SF стал выходить 

каждый месяц (с 2009-го в це-

лях экономии выпускается раз 

в два месяца). А в октябре 1987 

года журнал снова сменил на-

звание — на Fantasy & Science 

Fiction. Менялись и редакторы, 

и издатель. Маккомас ушел 

в 1954-м, Бучер оставил пост 

четыре года спустя. Редактора-

ми побывали Сирил Корнблат, 

Уильям Тенн, Эйв Дэвидсон, 

Кристин Кэтрин Раш, с июня 

1997-го по сей день журнал воз-

главляет Гордон Ван Гелдер. С 

2001 года F&SF выпускает из-

дательство Spilogale, Inc. 

Журнал: 
Fantasy & Science 
Fiction

СТРАНА:•  США

ГОД ОСНОВАНИЯ:•  1949

ТИРАЖ:•  Около 17000 экз.

ПЕРИОДИЧНОСТЬ: • 

Раз в два месяца

САЙТ:•  sfsite.com/fsf

С самого первого номера оформлению обложки уделялось особое внимание.
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Предлагаем заняться разгадыванием 

фантастического кроссворда. Как обыч-

но, он составлен из слов, относящихся к 

тематике нашего журнала — фантастике, 

мифологии, фэнтези. Среди приславших 

правильные ответы мы проведем жеребьев-

ку, и трое победителей получат призы: руль 

Gametrix Viper, плеер Ritmix RF-8900 и на-

ушники Ritmix RH-507. Ответы присылайте 

на otvet@mirf.ru или на почтовый адрес ре-

дакции с пометкой «Кроссворд — январь».

Благодарим компанию BLADE (blade.ru) 

за предоставленные призы.

По горизонтали:
3. Житель измерения Пент. 6. Осново-

положник жанра эротической фантастики. 

7. Первый его роман назывался «Холодные 

финансовые войны». 8. Такова фиксиро-

ванная плата за перевозку Хароном. 9. Не-

смотря на размеры — одна из самых частых 

причин бедствий человечества в фантасти-

ке. 10. В русском переводе — «Владычица» 

его, в оригинале у Сапковского — «Pani». 11. 

Палеонтолог, написавший криптоисториче-

ский апокриф к «Властелину Колец». 13. 

Парменид считал, что она противополож-

на мнению, мы — что она противоположна 

лжи. 17. Периодическое мероприятие, 

собрание участников фэндома. 20. 

Роман в стиле магического реализ-

ма, за который его автор Салман 

Рушди был удостоен французского 

Ордена искусств и литературы. 21. 

У кельтов он был богом литературы и 

ораторского искусства, и назывался так-

же Кермэйт, что значит «медоустый». 22. 

Сын Одиссея и Пенелопы. 24. Не только то, 

на чём написано заклинание, но и то, что в 

ряде случаев может дать ману или энер-

гию для произведения магического 

действия. 26. Корпоративный город, 

совокупность которых составляет 

мир Вадима Панова. 28. Английский 

писатель-фантаст, автор п. 18 по 

вертикали. 29. Эмоция, к которой 

апеллирует жанр «хоррор». 30. 

Муза истории. 31. Термин, впер-

вые использованный американ-

ским экстрасенсом Нэнси Энн 

Тэпп по отношению к одарённым и 

асоциальным детям. 32. Первый писатель-

фантаст, античный писатель-сатирик, автор 

произведений «Икароменипп» и «Правди-

вая история». 33. Демоница, посещающая 

ночью молодых мужчин. По вертикали
1. Автор, благодаря которому появилось 

понятие «литтектив». 2. Фамилия одной 

из половин Генри Лайона Олди. 3. Сын 

герцога Лето Атрейдеса и его наложницы 

Джессики. 4. Английский писатель, взяв-

ший в качестве названия своего самого 

известного романа-антиутопии цитату из 

трагикомедии Шекспира «Буря». 5. Назва-

ние этой то ли русалки, то ли элементаля 

происходит от латинского слова «волна». 

9. Роман Джона Роберта Фаулза, сплавив-

ший в себе мистику и реализм, детектив 

и эротику. 12. Нимфа гор из древнегрече-

ской мифологии. 14. Его настоящее имя — 

Сергей Иосифович Штейн. 15. Созвездие, 

давшее название ролевой системе. 16. Это 

понятие, произошедшее от французского 

«entourer» («oкpyжать»), для ролевиков 

чаще всего сводится к костюмам, оружию 

и некоторым предметам обстановки. 18. «... 

доктора Моро». 19. Персонаж повести Гого-

ля «Ночь перед Рождеством». 23. Из них у 

Джорджа Мартина состоит наёмная армия 

Безупречных. 24. Роман Стивена Кинга, 

1977 год. 25. Мир, вселенная, по-гречески 

«упорядоченное», «красивое». 26. Героиня 

произведения Александра Грина. 27. Древ-

нескандинавский воин. 30. Фильм, все ге-

рои которого носят фамилии, произведён-

ные от названий известных тюрем.
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Предлагаем вниманию наших читателей конкурс 

«Фантастическое травести». Ниже вы увидите три 

отрывка из различных фантастических книг, но 

все имена собственные мы подменили. Полагаем, 

вам будет нетрудно снять маски и узнать настоя-

щие имена героев, значимые реалии, а также 

авторов и названия произведений, откуда были 

взяты отрывки. Ответы в виде «1. Кристофер Ро-

бин — Дзирт До’Урден, 2. Пухова опушка — Мензо-

берранзан, книга — «Тёмный эльф», автор — Ро-

берт Сальваторе» присылайте на otvet@mirf.ru 

или на почтовый адрес редакции с пометкой 

«Травести — январь». Обязательно пишите 

полностью фамилию, имя, отчество, адрес и 

почто вый индекс (а если вы живете в Москве — 

то телефон), чтобы мы смогли с вами связаться и вру-

чить или отправить фантастические призы. Если вы 

не сможете получить приз сами — указывайте данные 

того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного те-

лефона. Отправьте SMS на короткий номер 1121. В 

начале сообщения обязательно наберите #mftrav 

(без этого сообщение до нас не доберется), по-

ставьте пробел и пишите ответы по приведен-

ному выше шаблону. Стоимость SMS — при-

близительно 3 рубля.

Среди всех правильных ответов будет 

разыграно три приза — плеер COWON 

iAudio 9, сумка для ноутбука Golla и 

наушники KOSS Porta Pro. Итоги кон-

курса мы подведём в марте. Желаем 

читателям удачи!

Благодарим компанию BLADE 

(blade.ru) за предоставленные призы.

— Здравствуй. Здравствуй, Максим (1).

— Здравствуйте, Майя (2).

Глядя на неё, никто не дал бы ей боль-

ше двадцати пяти — двадцати шести лет, 

хотя она произвела на свет и вырастила 

меня и уже далеко не первый год служи-

ла в Государственном статистическом 

управлении. Тонкая, изящная, улыбчивая: 

я представлял себе, как сильно должен 

был любить её отец, когда он был жив. 

Да, у меня хоть мама есть. Бедняга Мак-

сим воспитывался в интернате...

Майя подошла к нам и положила ла-

донь на лоб Максима.

— Что-то ты плохо выглядишь, — ска-

зала она. — Что-нибудь неладно?

Максим изобразил улыбку:

— Нет-нет, всё в порядке.

Майя не нуждалась в подсказке.

— Оставайся ночевать у нас, Камер-

рер, — предложила она. — Нам тебя не-

достаёт. Верно ведь, Тойво (3)?

— Арагорн (1), — негромко позвала 

она.

Он угрюмо посмотрел на неё и спросил 

голосом далёким и официальным:

— Арвен (2), а где хоббиты (3)?

Муж всегда спрашивал её о них.

— В кухне, они спорят о том, как на-

звать волчат. — Она расстелила свой 

плащ на дернине и села возле пруда 

спиной к чардреву. Арвен ощущала, как 

следят за ней глаза, но самым лучшим 

образом постаралась не замечать это-

го взгляда. — Астра (4) уже влюбилась, 

Рози (5) очарована и благодарна, Мер-

ри (6) ещё не вполне всё понял.

— Он боится? — спросил Арагорн.

— Немного, — признала она. — Но ему 

только три.

Арагорн нахмурился.

— Его пора учить встречаться лицом 

к лицу с собственным страхом. Три года 

ему не навечно.

— Мистер Дуббинс (1)! — закричал 

Ринсвинд (2). — Вы меня ещё помните?

Гном (3) обернулся и прищурил крас-

ные близорукие глаза.

— Да никак профессор! — взвизгнул 

он. — Добрый друг всех нас! Ах, какой 

стыд, какой позор! Профессор, я с этих 

троллей спущу шкуры и растяну на двери, 

я приколочу их уши к деревьям!

— Заклятие? — спросил Ваймс. — Вы 

сказали «заклятие»?

— А что же ещё? — негодовал мистер 

Дуббинс. Что ещё может свести помело с 

неба на землю?

Он подковылял к Ринсвинду и озабо-

ченно уставился на него.

— А это и вправду вы? — спросил он 

с некоторым беспокойством. — В истин-

ной плоти? Нас известили, что вы скон-

чались. Мы послали венок из омелы и 

остролиста в знак нашей глубочайшей 

скорби.

конкурс

е три

но

ем, 

оя-

же 

ли 

Ро-

зо-

Ро-

.ru

ой 

те 

и

— 

я и вру-

изы. Е

вайте д

вас.

обильно

омер 11

ите #m

ется), по-

иведен-

— при-

дет

N

сли вы

данные

ого те-

121. В

ftrav 



157157

Сто дорог к цели
Здравствуйте, Светлана.

У меня к вам просьба, с которой, я 

думаю, многие уже обращались. А за-

ключается она в следующем: не мог-

ли бы вы задать рецензию на какую-

нибудь книгу, а потом разобрать то, 

что из этого выйдет?

В этом году я намереваюсь поступить 

на факультет журналистики, в чём и за-

ключается вся проблема. С общением 

с людьми у меня не то чтобы плохо, но, 

чувствую, великого репортёра из меня 

не выйдет. Честно признаюсь, пыталась 

писать книги. Многие говорят, что им 

нравятся мои произведения, но я излиш-

ним самомнением не страдаю и поэтому 

знаю, что нахожусь где-то на уровне МТА. 

На журфак мне поступить надо позарез, 

потому что это единственное образова-

ние гуманитарного профиля, где мне, по-

жалуй, не будет скучно, а от технических 

специальностей, как показывает жизнь, 

мне лучше держаться подальше. Я читаю 

«Мир фантастики» уже больше 2-х лет, и 

мне очень нравится то, как у вас рецен-

зируются книги. К тому же они, пожалуй, 

единственная моя настоящая страсть. В 

общем, я тут подумала, а вдруг получит-

ся хорошо писать рецензии? Тогда не 

надо будет искать, к какой области жур-

налистике приткнуться.

С уважением,

Аксинья.

Уважаемая Аксинья, конкурс рецензий 

провести можно, но это будет не более чем 

показательная акция: чтобы действитель-

но научить автора писать внятный текст, с 

автором надо работать. Обычно — долго и 

упорно. То есть это хорошая задумка для 

«МФ» (мы найдём талантливых людей), но 

для основной массы не самых гениальных 

авторов — так себе, на копеечку. Рецен-

зировать все приходящие тексты — слиш-

ком объёмная и суровая работа, редакция 

сейчас её не потянет. Но! Попробуйте за-

интересовать своими текстами Бориса 

Невского. Если у вас получится, то вопрос 

отпадёт сам собой: «родных» авторов 

«МФ» Борис натаскивает сурово и именно 

так, как вам и хочется.

Кроме того, используйте малейшие 

возможности проявить себя. Ведите 

Здравствуйте, дорогой читатель!

В первом номере прошлого года мы сделали 

для вас специальный материал про десяток са-

мых фантастических подарков, включив в него 

в том числе совершенно нереальные вещи вро-

де билета на космическое путешествие и чисто 

любительские — голову Терминатора, напри-

мер. Прошёл год, который запомнился в первую 

очередь финансовым кризисом, и мы решили не 

мечтать о несбыточных подарках, а предоставить 

каждому из вас возможность получить действи-

тельно дорогой, нужный и полезный приз. Что 

для этого нужно, вы можете потом посмотреть в 

«Конкурсной площадке»; уверяю вас, там нет ничего особенно сложного.

А сейчас — к вашим письмам. Сегодня мы поговорим с вами о счастливых фи-

налах и рецензировании, личных вкусах и пиаре, «русской идее» и работе в «МФ». 

И о многом другом, разумеется.

Каждые 2 недели на сайте «Мира фан-

тастики» объявляется новое голосование. 

Результаты самых интересных опросов 

отныне будут находить место на страни-

цах «Почтовой станции». Для участия в 

текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

ГЛАС НАРОДА

Какой из фильмов о Гарри Поттере 
вам больше всего понравился?

1. Гарри Поттер 
и узник Азкабана (третий)

22,2%

2. Гарри Поттер 
и философский камень (первый)

20,1%

3. Все фильмы 
одинаково не понравились

10,5%

4. Все фильмы 
понравились одинаково

10,5%

5. Гарри Поттер 
и кубок огня (четвёртый)

8,7%

6. Гарри Поттер 
и тайная комната (второй)

7,8%

7. Не смотрел 
ни одного фильма о Поттере

7,2%

8. Гарри Поттер 
и Принц-полукровка (шестой)

7%

9. Гарри Поттер 
и орден Феникса (пятый)

5,9%

Правильные ответы. 1 — В, 2 — Б, 3 — А, 4 — Б, 5 — Г, 6 — Г, 7 — В, 8 — Б, 9 — Б, 10 — А, 

11 — В, 12 — Б, 13 — А, 14 — Б, 15 — В, 16 — А, 17 — А, 18 — Г. Правильных ответов пришло 53, 

победителей мы определили жеребьёвкой. Призы — DVD с игрой Drakensang: The Dark Eye, 

предоставленные компанией «Новый диск» — получают: Антон Панков (г. Смоленск), Николай 

Сергушенков (г. Кингисепп), Светлана Харахнина (г. Иваново), Татьяна Пилецкая (г. Ставро-

поль), Мария Курбатова (г. Москва), Александра Кошель (г. Казань), Сергей Алфёров (г. Курск), 

Анастасия Банкина (г. Ростов-на-Дону), Ольга Кумовая (г. Пермь), Софья Краченкова (г. Омск).

Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИКТОРИНА («МФ» № 75, НОЯБРЬ 2009)

Правильные ответы. 1 — «300 спартанцев», 2 — «Тёмный рыцарь», 3 — «Призрачный гон-

щик», 4 — «Невероятный Халк», 5 — «Железный человек», 6 — «Лига выдающихся джентль-

менов», 7 — «Город греха», 8 — «V» значит Вендетта», 9 — «Хранители». Общая черта филь-

мов — это кинокомиксы. Правильных ответов пришло 36. Призы — DVD с фильмом «Хра-

нители» и сборником дополнительных материалов «Хранители: История чёрной шхуны», 

предоставленные компанией Universal Pictures Rus — достаются следующим читателям: 

Егор Перемикин (г. Новосибирск), Иван Дондуков (г. Ростов-на-Дону), Антон Елпидинский (г. 

Казань), Сергей Нефоросный (г. Санкт-Петербург), Михаил Курлыкин (г. Выборг), Василий 

Солодовников (г. Челябинск), Иван Салякин (г. Тимашевск), Ирина Чуносова (г. Челябинск), 

Ольга Скворцевская (г. Дзержинск), Милана Ортекова (г. Курск).

Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: КИНОКОНКУРС («МФ» № 75, НОЯБРЬ 2009)
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интернет-дневник, в котором публикуйте 

свои рецензии, а чтобы их увидело как 

можно больше народа — вступите в какое-

либо сообщество (вроде «Что почитать»). 

Просите всех друзей и знакомых коммен-

тировать ваши записи. Попробуйте запи-

саться на какой-либо тематический семи-

нар (в крупных городах их немало прово-

дится, в том числе и бесплатных). Начните 

писать для студенческой газеты.

В общем, ищите варианты. И тогда у 

вас всё непременно получится!

О вкусах — спорят!
Приветствую вас, мои фантастичные 

герои, которые прокладывают, так ска-

зать, пером и бумагой свет фантасти-

ческому жанру в России! Пусть ваша 

палочка никогда не гаснет, заклинание 

«Бриссингер» не потухает, меч не ту-

пится, обойма от импульсного ружья 

против чужих не опустошается, Ева-1 не 

ломается, ну и... чего бы ещё? А, да! Не 

кончаются галеоны, сикли, кнаты и т. д.

В своём письме хотелось бы заме-

тить, что я не понимаю людей, осужда-

ющих журнал из-за несогласия с рецен-

зиями. Одно дело заметить пакостную 

опечатку, забравшуюся на 160 стра-

ниц. Совсем другое дело — фанатично 

предъявлять критику. Ой, ну смотри-

те — обидели любимое аниме! Там же 

такие лапочки... А то, что внутри нет ни 

внятного сюжета, ни талантливой рабо-

ты тех же сценаристов — это ничего. А 

сколько ещё человек из-за такой глупой 

мелочи перестанет читать действитель-

но качественный журнал? Человек по 

натуре существо в меру эгоистичное. Ну 

так ведь вам никто не мешает, читатели, 

просто взять и не согласиться с мнением 

журнала, остаться при своём, а не обли-

вать грязью редакцию. Потолковать со 

своим остроухим другом-ролевиком или 

готичной девицей с чёрными ногтями, 

спросить: «Слушай, брат (сестра), что-

то «Мир фантастики» слабовато оценил 

последний альбом Stratovarius. Тебе не 

кажется?» Или наоборот: «Во как они 

«Пересмешника» Пехова оценили, а мне 

что-то не очень книга понравилась...»

С наилучшими пожеланиями,

преданный читатель Пауль

О вкусах, говорят, не спорят — но на са-

мом деле это делают сплошь и рядом все 

подряд. Дети отстаивают свои вкусы перед 

взрослыми, анимешники ругаются с люби-

телями американских мультиков, а фанаты 

строгой НФ угрюмо хмурятся на дамочек, 

читающих Донцову. При этом у каждого 

свой (самый правильный) взгляд на жизнь 

и никакого уважения к оппонентам.

Рецензия в «Мире фантастики» — это 

мнение. Все рецензенты — люди, к мне-

нию которых можно прислушаться. Но 

не обязательно. Слова из письма Пауля 

«вам никто не мешает, читатели, просто 

взять и не согласиться с мнением журна-

ла» просто хоть печатай в начале каждого 

рецензионного блока.

Возможно, проблему можно будет ре-

шить введением так называемых «альтер-

нативных рецензий». В качестве экспери-

мента в этом номере журнала мы впервые 

поместили две рецензии на одно произ-

ведение. Их писали два разных автора, с 

отличным друг от друга опытом и привыч-

ками, вкусами и пристрастиями. Рецензии 

снабжены перекрёстными ссылками друг 

на друга, одна находится в «Книжном ряду», 

вторая — в «Восточном квартале». Оцени-

те сами, какое из мнений вам ближе.

Если идея понравится хотя бы части 

читателей, в следующих номерах, воз-

можно, она получит развитие.

Мимо 
психоаналитика
Доброго времени суток, уважаемая 

редакция!

Я иногда смотрю по телевизору но-

вости. И в этих самых новостях часто 

говорят и показывают, что убили чело-

века. Или много людей. Часто мирных 

людей, часто хороших людей, часто 

моих соотечественников. Но посмотрел, 

послушал, да и переключил на футбол 

или юмор какой-нибудь. Для того чтобы 

реально зацепило, должно произой-

ти нечто особенное. Получается, что я 

чёрствый и толстокожий человек?

Но недавно я прочёл книжку. Худо-

жественную и фантастическую. «Цена 

слова» называется. Автор — Е. Шум-

ская. Там в конце главную героиню 

убили. Я прекрасно понимаю, что этой 

девушки нет и никогда не было, что 

она плод воображения, но на душе всё 

равно погано, как будто я сам как-то ви-

новат в её смерти. И до сих пор не от-

пускает, вот даже письмо в редакцию 

взялся писать. У меня не так давно умер 

старый друг. Ощущения, когда я узнал 

о его смерти, были неприятные. Но сей-

час — хуже. Это как, нормально?

Понимаю, что вопрос не совсем по 

адресу, но к психоаналитику не посы-

лайте, не пойду.

Вопрос, собственно, в чём. Как вы 

относитесь к хэппи-эндам? Я вот по-

нял, что просто нуждаюсь в них, осо-

бенно если книга хорошая.

С уважением,

Василий.

Уважаемый Василий, видимо, жизнь 

ещё не била вас со всего размаху, забирая 

самых дорогих людей. Иначе вы бы знали, 

чем переживания за родного человека от-

личаются от тех, которые возникают после 

смерти литературного героя. Объяснения 

тут никакие не помогут, тут только можно 

порадоваться за вас, что в вашей жизни всё 

хорошо. И с психикой у вас с вероятностью 

99% всё нормально, никакой врач не нужен.

Что касается «счастливых концов»: 

возможен только самый расплывчатый 

общий ответ, который заключается в том, 

что финал книги должен быть логичным, 

продуманным, стройным; финал закрепля-

ет замысел автора, делает произведение 

законченным, цельным, слитным. Рыхлый, 

невнятный, нелогичный и непродуманный 

финал может испортить впечатление обо 

всём произведении. Нужно ли при этом 

добавлять нотку трагизма, или стоит «раз-

дать всем девушкам по туфлям» — вопрос 

уже на стыке авторского замысла и лич-

ных предпочтений читателя.

В конце концов, раз уж вас настолько за 

живое задел трагизм финала и смерть геро-

ини, сядьте и напишите фанфик, в котором 

всё кончилось благополучно. Или попро-

буйте связаться с автором (интернет сейчас 

даёт массу способов сделать это без лич-

ного знакомства) и попробовать подкинуть 

мысль, что надо срочно написать второй 

том, в котором героиня непременно вос-

креснет. Поймите, авторы тоже любят своих 

героев — и уж никак не меньше, чем чита-

тели. Трудно расстаться с действительно 

хорошо выписанным персонажем. Да и не 

напасёшься их, если вот так убивать в каж-

дом томе по одному. В общем, мы вам уже 

дали довольно аргументов, чтобы убедить 

любого автора «спасти» героя — дерзайте!

Бюджетный PR
Привет, редакция!

У меня к вам деловое предложение. 

Я студент, и мне довольно сложно по-

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 

и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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купать каждый новый номер «МФ» — 

в нашем городке его можно достать 

только в одном месте, и там он стоит 

будь здоров, около 300 рублей.

Так вот, предложение, собственно, в 

чём. Вы мне присылаете каждый ваш 

номер, а я становлюсь вашим бесплат-

ным пиарщиком. Каждый день я буду 

ходить на занятия с «Миром фантасти-

ки» в руках. Всем своим друзьям я буду 

рассказывать, какой же «МФ» клёвый 

журнал. Вскоре они перестанут тратить 

все наличные на пиво и всякие мелкие 

студенческие радости (повторюсь, для 

нашего города 300 рублей — не мелкие 

деньги!) и станут самыми вашими вер-

ными читателями, я обещаю. Я и по об-

разованию будущий пиарщик, так что 

верьте — всё будет ок!

Как вам моя грандиозная идея? Со-

гласитесь, прекрасная — и мне хорошо, 

и вас не разорит! Как только получу 

новый номер журнала, тут же займусь 

обещанной работой!

Изотрон.

Что же, мысль и в самом деле забав-

ная и занятная. Вот только друзей жалко. 

Ведь они, согласно плану, должны с по-

купкой журнала лишиться всего, что есть 

в их не такой уж обеспеченной студен-

ческой жизни. При всём нашем желании 

расширять аудиторию этот способ не вы-

глядит самым лучшим.

У нас к вам встречное предложение, 

Изотрон. Договоритесь в вашей институт-

ской (или районной, или городской — да 

хоть в детской!) библиотеке, чтобы там 

начали выписывать «Мир фантастики». 

Библиотеку это абсолютно точно не разо-

рит, а вы и все ваши друзья, которым ин-

тересен журнал, получите возможность 

читать его сразу после выхода, не эконо-

мя на завтраках и тетрадках для лекций.

Работа любит... 
того, кто любит её
Здравствуйте.

У меня проблема. У меня совсем не 

ладится с работой (я библиотекарь). Я 

постоянно ловлю себя на том, что пута-

юсь в библиографических описаниях. 

Я теряю карточки. Вместо одного на-

звания могу написать другое. Все мои 

идеи по совершенствованию работы 

никто не хочет реализовывать. Мне хо-

чется кричать на нерадивых читателей, 

которые задают тысячи глупейших во-

просов и никогда не слушают ответы. 

Они забывают книги. Они их портят. И 

каждый день — одно и то же...

В общем, я решил уволиться. И те-

перь ищу новую работу. Адекватную и 

с хорошими деньгами.

Возьмите меня к себе редактором. 

Мне у вас наверняка всё понравится. Я 

очень люблю «МФ».

Ваш постоянный читатель

Олег Полевой.

Уважаемый Олег и все читатели, ко-

торым кажется, что работа в «Мире фан-

тастики» представляет собой одно лишь 

сплошное нелимитированное удоволь-

ствие нереального масштаба. Позвольте 

опустить вас с небес на землю. В нашей 

работе, как в любой другой, есть шансы и 

разозлиться, и огорчиться, и просто устать. 

От того, что тебя не поняли, не услышали, 

не ухватились за идею, которая казалась 

тебе гениальной. От того, что читатели не 

приняли какие-то новшества либо снова, 

в сотый раз спрашивают, на какой адрес 

высылать рассказы (пользуясь случаем, 

кстати: на story@mirf.ru). Кроме того, наша 

работа требовательна к личному времени 

и не терпит капризов и халтуры. Мало того, 

она и «обстоятельств реальной жизни» не 

терпит: буря или ураган, личное горе или 

сломанная рука — бывают ситуации, ког-

да хочется лечь и отвернуться к стенке но-

сом. А ты должен, как ни в чём ни бывало, 

делать своё дело, ведь результат твоего 

труда нужен сотне тысяч человек.

Может сложиться мнение, что я вас 

отговариваю даже от попыток попасть в 

«МФ» — это не так. Просто вы должны по-

нять, что идеализируете образ журналиста 

вообще и редактора «МФ» — в частности. 

А значит, в первой же сложной ситуации 

«сломаетесь» на новой работе, будь то 

«МФ» или любое другое «идеальное» ме-

сто. Поверьте, идеальных мест — нет! С 

верой, что на свете есть идеальная работа, 

можно искать её до пенсии, так ничего и не 

найти и страшно разочароваться в жизни.

И, кстати, если уж реально претендуете 

на какую-то вакансию, то к письму в сво-

бодной форме надо прикладывать резюме. 

Это чтобы вы поняли, что и в «МФ» есть 

кадровый отдел и прочая бюрократия.

Белая берёза 
под моим окном
Здравствуйте, редакция.

У меня такой вопрос к вам как к зна-

токам происходящего по всем фантасти-

ческим фронтам. Нормально ли это, что 

«белые берёзки, милые осинки» с не-

которых пор стали всё чаще появляться 

на страницах современной фантастики? 

Как будто испугавшись (или наевшись по 

уши?) американской попсой и писатели, 

и читатели наконец вспомнили, что род-

ные домовые — лучше «ихнего» полтер-

гейста, наши чащи куда страшнее, чем 

африканские джунгли, а схватка русско-

го медведя и пустынного койота почти 

наверняка окончится в пользу первого.

Вопрос сформулирую так. Как вы 

думаете, когда и чем закончится такое 

увлечение? Ведь что оно в конце кон-

цов тоже закончится, сомнений почти 

нет. Уже сейчас пик, но скоро он прой-

дёт. Ведь сколько можно мусолить 

тему «берёзок», начинает тошнить!

С уважением к редакции,

Виктор Шпунь.

Что лучше — MTG или 

«Берсерк»?

Саша.

Magic The Gathering и 

«Берсерк» — слишком раз-

ные игры, чтобы можно было 

их вот так просто сравнить. 

Если вам всё равно, выби-

райте ту игру, которая попу-

лярнее в вашем городе: чем 

больше у вас будет партнё-

ров, тем лучше.

Когда же на обложке поя-

вится что-то нестандартное? 

Все эти девушки, мальчики, 

чудищи и прочая дребедень 

начинают раздражать! Хочу 

фантастическое чудо!

Гоша.

Хорошо бы вы вместе с 

письмом прислали нам ри-

сунок, как примерно должно 

выглядеть это чудо. А то на-

рисуем, да не то. Будет обид-

но — и вам, и нам!

Чем отличается фан-

тастика от нефантастики? 

Каков критерий? А если это 

детектив в нашей реально-

сти, но через сто лет? В чем 

там фантастика? А если это 

детектив в наше время, но с 

некоррумпированной вла-

стью — это фантастика? 

Объясните.

Василий.

Основной критерий фан-

тастики — наличие сюжетоо-

бразующего фантастического 

допущения. Книги о честных 

милиционерах — это не фанта-

стика, а заказ правительства. 

Или общества (есть тут кто-

нибудь, кто не знает Анаста-

сию Каменскую сотоварищи?). 

Если события происходят в бу-

дущем — это фантастика, по-

скольку присутствует искомое 

допущение. В зависимости от 

того, как развивает его автор, 

может получиться что угод-

но — от хронооперы до аль-

тернативки, надо смотреть в 

каждом конкретном случае.

Имею один очень про-

стой вопрос: с каких это 

пор «Трибуна читателя» 

стала трибуной восхвале-

ния редакции журнала?

Кот из леса.

Уважаемый Кот, надеюсь, 

трибуна этого номера понра-

вится вам больше.

Кто занимается под-

бором музыки для диска? 

Хочу, во-первых, высказать 

свою благодарность этому 

человеку, а во-вторых, пред-

ложить пару своих песен.

Красуль.

Подбором музыки зани-

мается редактор диска Алек-

сандр Киселев. Ваша благо-

дарность ему уже передана, а 

по поводу песен можно писать 

по адресу disc@mirf.ru.

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разго-

вор между редакцией и читателями. Но иногда читатель задает вопрос (или высказывает 

предложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы 

получить точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные 

вопросы-ответы» публикуются в данном разделе. 
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Увлечение собственной историей — 

нормальный «пунктик» любого народа. В 

литературном багаже каждой страны кни-

ги, посвящённые собственной истории 

и опыту, всегда будут занимать самую 

большую часть. И это относится не только 

к тому пласту литературы, который при-

нято называть классикой; в развлека-

тельных текстах «собственные Ивануш-

ки» также будут превалировать над всеми 

остальными.

Тема «берёзок и осинок», русского 

духа и русских же преданий в «фанта-

стическом секторе» сейчас находится на 

подъёме, но вовсе не на пике. Сравнивая 

объёмы потоков продукции, — особенно 

фильмов и игр — приходится признать, 

что «нашего» там совершенно мизерное 

количество. Да и то, что есть, зачастую 

уступает западным аналогам. Но всё ме-

няется. И потому особенно радостно чи-

тать материалы про нашу «Чёрную мол-

нию», играть в русские «Аллоды Онлайн», 

спорить насчёт последних книг Олди, Лу-

кьяненко, Лукина... До пресыщения ещё 

далеко. Очень далеко! Вполне возможно, 

оно и не придёт никогда, просто культу-

ры всех стран настолько проникнут друг в 

друга, что составят единую человеческую 

культуру. И России с этой точки зрения — 

все карты в руки: не зря же мы стоим на 

стыке Запада и Востока, черпаем обеими 

ладонями отовсюду, жадно принимаем всё 

новое — и при этом помним своё, родное. 

Давайте будем патриотами. И оптимиста-

ми. Будем верить, что если у нас сейчас 

не всё самое лучшее, то непременно всё 

будет и всё получится в ближайшие если 

не годы, так десятилетия.

● ● ●

Следующий раз мы увидимся с вами 

уже в новом, 2010 году. Надеюсь, все 

неприятности и неурядицы, проблемы 

и беды останутся в 2009-м, а новый год 

принесёт нам всем так нужный покой, уве-

ренность в себе, силы и желание творить 

чудеса для своих друзей, родных и близ-

ких. Да и просто для всех, кто в этих чуде-

сах нуждается! На этом прощаюсь с вами, 

остаюсь всё так же искренне ваша —

Светлана Карачарова
Совсем Снегурочка

Связь с редакцией:

Email редакции: • pochta@mirf.ru

111123, Москва, шоссе Энтузиастов, • 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

форум на сайте • mirf.ru`
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Вы застоялись. Все эксперименты сводятся к попыткам воскресить старые рубри-

ки. Стандартные колонки вроде «Эволюции» щёлкаются Поповым, как семечки. Так 

же и читаются, челюстями поработал — но не сыт. Ну выдоили человека, прям досуха. 

Вспоминается рассказ Марка Твена, как фельетонист следил за друзьями, не обронят 

ли они хоть одну смешную шутку, чтобы жадно её записать. Многостаночник Попов 

крупно рискует стать таким вот «героем нашего времени».

Все зоны влияния поделены и расписаны, как мир после Версальского договора. 

Сдаётся мне, Игоря Края уже тошнит от всевозможных видов оружия. Ксения Аташева 

наверняка с нескрываемым наслаждением убивает во сне большеглазых анимешных 

героев, крейсер мне в бухту. Рассказы почти пропали под довольно-таки смешными 

предлогами. Ой, как сложно найти хороший, мама дорогая. А кто, кто обещал, что бу-

дет легко? Вам в роддоме давали сертификат на лёгкую и безоблачную жизнь, где всё 

идёт по накатанной схеме?

Вы же даже резкое слово боитесь сказать. Ну чувствуется же, чувствуется, даже 

не американская такая отстранённая политкорректность, а такое совковое желание 

всем угодить. Примеры будете требовать? А вот фиг. Просто скажите — нет, это не так, 

прогуляйтесь вы со своими домыслами, уважаемый читатель, куда Макар телят не го-

нял. Резче. Без соплей. Только ведь не скажете. Вдруг обидится. Намажете бутерброд 

громоздких конструкций из логики и толерантности. Эмоции где? Кроме спокойного 

одобрения и отеческого порицания, существуют еще, знаете ли, сарказм, эпатаж, фа-

натизм, ненависть.

Хотите, чтоб плач Ярославны перерос в конструктив? Легко. Во-первых — 

устройте номер со сменой редакторов. И авторов рубрик тоже неплохо было бы. 

Книжные рецензенты напишут про игры, вступительная колонка редактора — за 

начинающим автором, почту кому-нибудь другому отдайте. Ну разок. Навроде дня 

самоуправления в школе. Вон, и апрельский номер скоро, кстати. Во-вторых, об-

ращайтесь хоть иногда к профессионалам. Долго, упорно, требует куда больших 

затрат и результат не гарантирован. Но, поймите, всегда куда интереснее выслу-

шать энтузиаста, чем широкого профи. Он и фактических ошибок меньше сделает, 

и расскажет что-то новое.

Предвижу все возникшие в вашей голове соображения. Вы отработали процесс, 

ведь вы коммерческая структура и должны окупаться. На что я вам вполне резонно 

возражу — а с точки зрения придирчивого читателя вам не хватает мотивации быть 

интереснее. Вам достаточно крепенько, добротно, и — главное слово для любой прес-

сы — вовремя. А вот стать интереснее — вам оно уже особо и не надо. А мне вот надо, 

надо, чтоб вы этого хотели. И тут третье предложение, сырое, но главное в нём — 

смысл. Делайте конкурс на статьи. Отдавайте тему двум авторам и выбирайте лучший 

текст. Как быть с гонорарами, кто будет судить, килотонны нового геморроя — эти 

глупости вполне решаемы. Но. Взамен вы получите мотивацию, настоящую Мотивацию 

с большой буквы. Пусть не на все статьи. На большие. Избранные. Некоторые можно 

даже делать открытыми и предлагать в форуме нечто вроде конкурса. Черт подери, 

если будет два хороших варианта — почему бы не напечатать оба? Сказать, мол, есть 

такая и такая точка зрения.

И заметьте, я не придираюсь, допустим, к новому (весьма спорному) дизайну жур-

нала. Знаете почему? Просто он новый. Вы пытаетесь. Только меняйте тогда уж не 

только форму, но и содержание. Хотя бы изредка.

Дориан Грей.

ТРИБУНА ЧИТАТЕЛЯ
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