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Здрав ствуй те, 
уважаемый чи та тель!

О

днаж ды, впи хи вая в книж ный
шкаф оче ред ную пор цию све -

же при об ре тён ных фан тас ти чес ких но -
ви нок, я от чёт ли во по нял: про чи тать их
удаст ся не рань ше, чем че рез па ру лет.
Что бы со брать ка кую-то объек тив ную
ста тис ти ку, ре шил вы пи сать в блок нот
все за ме ча тель ные и без ус лов но за -
слу жи ва ю щие озна ком ле ния кни ги, ко -
то рые при об рёл с при це лом на бу ду -
щее. Пол ке на тре тьей сло мал ся, но
мас ш та бы бед ст вия оце нил: по ка тра -
тил вре мя на чте ние че го-то не то го,
ми мо про шло мно жес т во дос той ных
про из ве де ний — от «Орде на Ма нус к -
рип та» Тэ да Уилья м са до «Та ин ст вен -
но го пла ме ни ца ри цы Ло а ны» Умбер то
Эко. А что чи тал, спра ши ва ет ся?

Рас ска зы. Не толь ко и не столь ко
чи та тель с кие: из уче ние «са мо тё ка» в
пол ном объёме оста лось в да лё ком
про шлом, и те перь мне еже ме сяч но
при хо дит ся зна ко мить ся все го с де -
сят ком-дру гим при хо дя щих в ре дак -
цию про из ве де ний. А кро ме них — фи -
на лы и по лу фи на лы ин тер нет-кон кур -
сов, рас ска зы зна ко мых пи са те лей,
дру зей и да же со слу жив цев. Ей-бо гу,

каж дый вто рой хо чет на пе ча тать ся в
«Ми ре фан тас ти ки»! Если бы нам с
та кой же ин тен сив нос тью при сы ла ли
ма ло-маль с ки ка чес т вен ные ста тьи,
жур нал без осо бых уси лий мож но бы -
ло бы рас ши рять до трёх сот стра ниц.
Но шлют рас ска зы. И по пасть хо тят не
на диск, а не пре мен но на бу ма гу. Не -
взи рая на то, что шан сы — ми зер ные.

В об щем, мы посовещались и ре -
ши ли при крыть ла воч ку. На стра ни цах
это го «Ми ра фан тас ти ки» впер вые
нет рас ска зов (ми ни атю ра в «Ком на те
сме ха» не в счёт). Пять лет на зад, ког -
да об лик на ше го жур на ла толь ко фор -
ми ро вал ся, не воз мож но бы ло пред -
ста вить се бе жур нал о фан тас ти ке
без ли те ра тур ной час ти. На ав тор ские
сбор ни ки да же хо ро ших рас сказ чи ков
в из да тель ст вах смот ре ли ко со, и
прес са слу жи ла чуть ли не един ст вен -
ной пло щад кой для «ма лой фор мы».
С тех пор си ту а ция из ме ни лась в луч -
шую сто ро ну — при шла по ра ме нять -
ся и нам. Ра зу ме ет ся, мы остав ля ем
дис ко вый раз дел «Биб лио те ка»: во -
пре ки рас хо же му мне нию, рас ска зы
на дис ке «МФ» чи та ют, и до воль но ак -
тив но. А осво бо див ши е ся стра ни цы
от да дим тем ма те ри а лам, ко то рые

соз да ют уни каль ный об лик жур на ла:
об зор ным ста тьям, ре цен зи ям, ре пор -
та жам и ана ли ти ке.

Впро чем, пуб ли ко вать ху до жес т -
вен ные про из ве де ния в но ме ре мы не
за ре ка ем ся: они мо гут от лич но до пол -
нять дру гие ма те ри а лы жур на ла, как
это бы ло в июнь с ком вы пус ке с ин тер -
вью и рас ска зом Алек сея Ка лу ги на. Не
бро са ем мы и на чи на ю щих ав то ров,
за ло гом че му — не сколь ко ма те ри а -
лов это го «МФ». Ни ко лай Пе га сов, по -
гру жав ший ся в без дны «са мо тё ка» на
по сту глав но го ре дак то ра, об об щил
свой опыт в ста тье «Инфан ти лизм
мо ло до го фан тас та»: учи тесь, как пи -
сать не на до. Олег Гав ри лин разъяс ня -
ет азы за ко но да тель ст ва об ав тор -
ском пра ве — на де юсь, что по сле это -
го пись ма ти па «Хо чу при слать вам
рас сказ, но бо юсь, что вы его укра дё -
те» пе ре ста нут при хо дить на ре дак ци -
он ную поч ту. А по зна ко мить ся с при -
ме ром ус пеш но го фэн те зий но го де бю -
та прак ти чес ки на пус том мес те по мо -
жет об зор книж но го се ри а ла Ли чии
Тро и си о Всплыв шем ми ре.

Петр Тюленев
Глав ный редактор

МА ЛАЯ ФОР МА
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Уже вряд ли кого можно убедить в том, 

что если пересадить человеческий гипо-

физ и семенные железы собаке, то полу-

чится гражданин Шариков. Такие гибриды 

возможны только стараниями генетиков, 

причём во многих странах эксперименты 

по совмещению ДНК «венца природы» и 

его братьев меньших запрещены законо-

дательно. Сценаристы не преминули этим 

воспользоваться, превратив доктора 

Моро из живодёра-вивисектора в полоум-

ного лауреата Нобелевской премии.

Главным героем должен был стать 

Вэл Килмер. Но из-за развода с женой 

у того не было времени на съёмки боль-

шой роли. Поэтому Килмера назначили 

помощником Моро, а на место «первой 

скрипки» взяли Дэвида Тьюлиса, хорошо 

известного поклонникам «поттерианы» 

как профессор Люпин.

Его герой Эдвард Дуглас (в оригинале 

1896 года — Прендик), сотрудник ООН, 

попадает в авиакатастрофу и чудом выжи-

вает в океане. Бедолагу подбирает некто 

Монтгомери — один из обитателей стран-

ного острова, населённого зверолюдьми. 

Далее всё примерно как у Уэллса — ис-

пуг, побег, знакомство с бытом мутантов 

и их кровавое восстание. Правда, в кино-

версии доктором Моро движет не просто 

любопытство. Плодя химер, он якобы пы-

тается создать идеальное общество.

Трудности сводятся к поговорке «сколь-

ко волка не корми...» и против них бессиль-

на даже генетика. Зверушки упорно не хо-

тят окультуриваться, в связи с чем доктор 

Моро использует мечту любого школьного 

учителя — шоковые имплантаты, бьющие 

неслухов разрядами по команде с пульта.

Отличный по задумке фильм, состо-

яться которому помешала целая череда 

неблагоприятных обстоятельств. Выбор 

маркетинговой «приманки» оказался 

явно неудачным — некогда гениальный 

Брандо страдал от ожирения и старче-

ского слабоумия, поэтому Моро в его 

исполнении источал прямо-таки трупную 

жизнерадостность. Белая краска на лице 

пришлась как нельзя кстати.

На съёмочной площадке шли непре-

кращающиеся склоки. Брандо каприз-

ничал, актёры ругались с режиссёром 

(впоследствии Тьюлис отрёкся от этого 

проекта и даже не пришёл на премьеру), 

а продюсеры постоянно вмешивались в 

творческий процесс. Их можно понять — 

в голове у Килмера был только развод, 

Брандо переживал из-за недавнего само-

убийства дочери (страдавшей от шизоф-

рении), а под конец съёмок не мог думать 

ни о чём, кроме своего дома: французы 

рванули атомную бомбу неподалёку от 

принадлежащего ему атолла Тетиароа.

Финальная версия фильма оказалась 

слишком жестокой и попадала под воз-

растное ограничение «R», что сразу стави-

ло крест на его прокате. Ленту пришлось 

перемонтировать, убрав самые «сочные» 

эпизоды с отрыванием руки Моро или 

глумлением над трупом Монтгомери.

● ● ●

Из всего этого получился винегрет, в 

котором лишь опытный глаз разглядит за-

чатки возможного шедевра. Третья по счё-

ту и последняя на сегодняшний день экра-

низация «Острова доктора Моро» Уэллса 

содержит потенциал фильма класса «А», 

реализованный не более чем на несколько 

процентов. Фильм с прекрасными актёра-

ми и дорогими спецэффектами похож на 

костюм от Бриони, пошитый в темноте во 

время землетрясения. Смотреть его инте-

ресно, но все огрехи — как на ладони, и ты 

понимаешь, что могло быть лучше.

В конце 20 века мир фантастики настиг «чудовищный» кризис. Нужно 

было придумать новых монстров: зверей, превращённых злыми 

эскулапами в людей. «Остров доктора Моро» может похвастаться лишь 

тремя экранизациями, и самая свежая из них сегодня на нашем диске. 

Остров доктора Моро

Ребятам 
о зверятах

Остров 
доктора Моро
Island of Dr. Moreau

• Производство: New Line Cinema

• Жанр: Фантастический триллер

• Режиссёр: Джон Франкенхаймер

• Сценаристы: Ричард Стэнли, Рон Хат-

чисон, Герберт Уэллс

• В ролях: Вэл Килмер, Марлон Брандо, 

Рон Перлман, Дэвид Тьюлис, Марк Да-

каскос

• Продолжительность: 99 минут

• Возрастной рейтинг: PG-13 (некото-

рые материалы могут не подходить для 

лиц до 13 лет)

• Бюджет: 40 миллионов долларов

• Кассовые сборы: 50 миллионов дол-

ларов

• Дата премьеры: 23 августа 1996 года

НАШЕ ДОСЬЕ

Михаил Попов

—  Ему принадлежит 

Дом страдания.

— Его рука творит.

— Его рука поражает.

— Его рука исцеляет.

Герберт Уэллс 

«Остров доктора 

Моро»

• Брандо плохо помнил свою роль, поэто-

му ему выдали радиопередатчик для 

связи с суфлёром. Иногда во время съё-

мок рация настраивалась на полицей-

ский канал, и Брандо, особо не задумы-

ваясь, повторял разговоры патрульных.

• Вначале проектом занимался Ричард 

Стэнли. После смены режиссёра он не 

смог покинуть своё детище и втайне 

от продюсеров сыграл роль одного из 

мутантов.

• Большинство актёров подписали кон-

тракты только ради возможности «от-

метиться» в одном фильме с Брандо.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Вэл Килмер в «Острове...» и сейчас. Бывшего 

Бэтмена теперь шутливо зовут Fatman.

Через 8 лет Тьюлис сам станет зверочеловеком — ли-

кантропом Люпином.
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МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Благодарим компании Gravitator Records (треки 4, 5, 8) и Irond (треки 1, 2, 6, 7) 

за предоставленные композиции.

Eluveitie
Omnos1

Акустика от Eluveitie. Рецензия в 

этом номере «МФ».

МУЗЫКА НА DVD
Subway to Sally
Besser Du Rennst2

Немецкие фолк-металлисты 

представляют новый хит.

Cerritus Ballare
Prima3

Альбом ансамбля средневековой 

музыки.

Frozen Plasma
War / Flashbacks4

Теперь уже классика мирового 

фьюче-попа.

Brillig
Mirror On The Wall5

Австралийский сказочный готик-рок.

Lacrimosa
I Lost My Star in Krasnodar6

Легенда готики о Краснодаре. 

Рецензия в этом номере «МФ».

Isole
Forlorn7

Шведский квартет, играющий 

классический дум-метал.

Schallfaktor
Seelenfresser8

Типичный представитель немецкой 

EBM сцены.

Американский римейк японского фильма ужасов «Звонок» 

разобран по косточкам — самые любопытные киноляпы в на-

шем видео.

Автор: Мария Кустовская

Киноляпы и интересные 
факты: Звонок

Создатели фильма «Терминатор: Да придёт спаситель» 

рассказывают о своём новом детище. Специальный материал 

«Мира фантастики».

Автор: Александр Киселев, Алексей Шуньков

Фильм о фильме: Терминатор: 
Да придёт спаситель

Харизматичный писатель-фантаст Олег Дивов отвечает на ка-

верзные вопросы Сергея Чекмаева в передаче «Точка отсчёта».

Производство: «Точка отсчёта»

Видеоинтервью: 
Олег Дивов

Конвент «Интерпресскон 2009» глазами нашего журнала: се-

минары по литературе, вручение премий и многое другое.

Автор: Александр Киселев

Видеорепортаж: 
Интерпресскон 2009
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Даты выхода и названия фильмов могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОДРОМ

Заноза
SPLINTER

Паразитирующая тварь убивает людей.

Премьера: 2 июля 2009 года.

Трейлер

Гарри Поттер 
и Принц-полукровка
HARRY POTTER 
AND THE HALF-BLOOD PRINCE 

Возвращение в Хогвартс.

Премьера: 16 июля 2009 года.

Трейлер

Луна
MOON

Главный научно-фантастический фильм 

года. 

Премьера: 30 июля 2009 года.

Трейлер

Пришельцы на чердаке 
ALIENS IN THE ATTIC 

Семейка Пирсонов против инопланетян.

Премьера: 30 июля 2009 года.

Трейлер

Район №9 
DISTRICT 9  

Пришельцы пытаются ужиться с людьми.

Премьера: 13 августа 2009 года.

Трейлер

Бросок кобры
G.I. JOE: THE RISE OF COBRA 

Фантастический боевик, в основу 

которого легла вселенная 

экшен-фигурок G.I. Joe. 

Премьера: 6 августа 2009 года.

Трейлер

СТР. 64

Девять
9

Сцена из постапокалиптического 

мультфильма продюсеров Тима Бёртона 

и Тимура Бекмамбетова.

Премьера: 9 сентября 2009 года.

Отрывок
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Даты выхода и названия игр могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОИГРЫ

Neverwinter Nights 2: 
Mysteries of Westgate
Новое дополнение к известной ролевой 

игре.

Дата выхода: 29 апреля 2009 года.

Видеорецензия

X-Men Origins: Wolverine
Приключения Росомахи в формате 

видеоигры.

Дата выхода: 1 мая 2009 года.

Видеорецензия

Terminator Salvation
Люди против машин.

Дата выхода: 19 мая 2009 года.

Трейлер

Dragon Age: Origins
Кровавый трейлер под музыку Marilyn 

Manson.

Дата выхода: 11 ноября 2009 года.

Трейлер

MagnaCarta II
Продолжение корейской ролевой игры 

Magna Carta: Tears of Blood.

Дата выхода: конец 2009 года.

Трейлер

Tekken 6
Шестая часть культового файтинга.

Дата выхода: осень 2009 года.

Трейлеры

СТР. 94
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БИБЛИОТЕКА

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

Нынешние темы раздела — истинное и кажущееся, любовь и мечты, смерть и время. Темы философские и вечные — а куда 

деваться, да и надо ли?

Что в нашей жизни реальность, а что виртуальность, что есть бытие и небытие? Отличить можно не всегда. А иногда и вовсе 

нельзя — противоречит принципу неопределённости; хотя попробовать можно (Олег Пелипейченко «Двойной стандарт»). 

Или потому, что время течёт по-другому — и люди могут то ли утонуть, то ли раствориться в этом неправильном течении, — а 

могут и вынырнуть неожиданно, другим на радость или на печаль (Евгения Лакосник «Змейка»). Непросто это также и тог-

да, когда само общество более настроено на виртуальные — или мнимые? — вещи, чем на реальную жизнь и собственную 

планету Земля (Ланайан Альвазаров «Моя крепость»). А ведь если на дела земные долго внимания не обращать — может 

кто-нибудь прийти и напомнить... впрочем, в любом случае может. Особенно когда деньги понадобятся, а нахальства и умения 

блефовать — не занимать (Литто Атрейдес «Эльфийский Гринпис»). Более того — не всегда понимаешь, что происходит, 

даже когда вроде бы и предупреждён был... ну хотя бы косвенно. Ну, хотя бы школьным курсом истории! Хотя за одними и теми 

же словами для разных людей чего только не стоит (Павел Славанов «Амазонки»).

Но всегда разобраться в спорных случаях — достаточно сложная задача даже для абсолютного материалиста, человека 

здравого и трезвомыслящего. Похоже, однако, что любовь — она всегда любовь (Дмитрий Хохлов «О дворниках и о любви»). 

Все, знаете ли, возрасты и состояния покорны. И во имя её чего только не происходит! Кто убивает соперниц (Олег Пелипей-

ченко «Не отдам!»), кто становится алхимиком душ, чтобы нехитрыми домашними вещами порадовать любимых жену и дочку 

(Дмитрий Хохлов «Философский камень»). Но всегда любовь, да ещё мечты, особенно те, что с детства и на всю жизнь, — 

это то настоящее, истинное, что в нас, и что, скорее всего, пробьётся; даже тогда, когда уже кажется — поздно (Лилиан Ко-

вальски «Очередь»). В отличие от кучи другого, что давит невыносимым грузом, и порой уже что угодно — а хоть бы даже и 

холодный ветер перед автокатастрофой! — лучше, чем жизнь в полной несвободе (Алексей Кузьмин «Бумажные люди»).

Впрочем, иногда смерть не является препятствием к тому, чтобы продолжать любимый образ... э... ну, скажем, образ не-

жизни. То-то родственники порадуются (Виктор Колюжняк «Сезон дождей»)! Ну и образ действий — то ли предпочитаемый 

при жизни, то ли скопированный с убийцы, но ведь работает же (Сергей Потёмкин «Поиграем?»)! А вот куда более щадящее 

приключение: всего-то в другое измерение на миг (или не на миг; но ненадолго), всего-то несколько разговоров... и вот уже 

на одного графомана меньше! Всё действительно гуманно, честное слово (Алексей Шумихин «Ни дня без строчки»)! А уж 

как меняет человека жизнь на кромке, когда и смерть не берёт, и жизни нет... А есть, всё равно есть жизнь — и она прекрасна 

(Елена Кутузова «Заповедник»).

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать обратный почтовый адрес, а также настоящие имя и фамилию получателя, так как 

в конце каждого месяца мы выбираем лучшую работу, автор которой награждается призами.

Победителем этого номера «Мира фантастики» стал наша читательница Елена Кутузова, автор рассказа «Заповедник». 

Поздравляем её с победой и дарим фантастические книги.

А также:

• Июльские номера «Мира фантастики» за 2004-2008 годы.

• Работы наших читателей.

• Аудиорассказ Андрея Ко жу хова. «Время Дон Кихота». Выпуск программы 

«Модель для сборки», записанный специально для Samsung MP3 Club.

• Обновлённый календарь ролевых игр и конвентов.

• Эволюция вина в картинках. [СТР. 150]

• Видеоролик о фестивале японской анимации «Танибата».

• Материалы по настольным играм.

• Обои для рабочего стола.

• Программы для компьютера.

• и многое другое...

25-й кадр: №1, №2
Новый журнал на диске «МФ». 

Апрельский и майский номера.

Guilty Gear
Большая коллекция фан-арта и обоев для 

рабочего стола.

А также:
Новинки издательств, новинки Blu-ray, отрывки из книг, помощь по диску и многое другое.
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Борис Невский

Издательство Delacorte Press анонсиро-

вало выпуск сборника Look at the Birdie, 

куда войдут 14 ранее не публиковавшихся 

рассказов классика литературы вообще и 

фантастики в частности Курта Воннегута. 

Книга появится на прилавках США и Велико-

британии в ноябре.

Известный американский фантаст Грег 

Бир напишет трилогию новеллизаций 

видеоигры Halo по заказу издательства Tor. 

Действие трилогии послужит приквелом со-

бытий игры. Первый роман появится на при-

лавках в будущем году.

Генри Лайон Олди (Дмитрий Громов и Олег 

Ладыженский) завер-

шил работу над новым 

произведением — боль-

шой повестью (или не-

крупным романом) «Про-

стите, и дано будет...». 

Книга выйдет в издатель-

стве «Эксмо».

Заметных книжных но-

винок на июльском 

западном рынке будет 

немного. Стоит отметить 

три из них.

Джон Ринго самолич-

но продолжил несколько 

угасший было цикл во-

енной НФ о посслинских 

войнах. Роман Eye of the Storm — 11 том 

серии. Главный герой человечества, генерал-

лейтенант Железный Майкл О’Нил получил на-

конец свою награду. Его верные бойцы прямой 

наводкой расстреливаются орудиями Галак-

тического Флота, а разжалованного О’Нила 

отправляют в штрафной батальон, пытаясь 

ликвидировать при первом удобном случае. Но 

тут Федерации угрожает новый могучий враг. 

Простит ли штрафник О’Нил своих мучителей, 

чтобы вновь рискнуть жизнью на поле брани? 

Несколько романов цикла выходили в «АСТ».

Романом By Heresies Distressed Дэвид 

Вебер продолжил цикл о планете Укрытие, 

где бушует религиозная война. Герои третье-

го тома — юные правители двух враждующих 

империй — хотят не сражаться, а любить. Но 

один из них хранит страшную тайну проис-

хождения человеческой цивилизации Укры-

тия... Произведения Вебера выпускаются у 

нас «Эксмо».

Видный мастер фэнтезийной эпопеи Тэд 

Уильямс решил попробовать себя в подрост-

ковой фантастике. Написанный совместно с 

Деборой Бил роман The Dragons of Ordinary 

Farm открывает планируемый цикл об Обыч-

ной Ферме. Герои — брат и сестра Тайлер 

и Люсинда — летом обречены прозябать на 

ферме дядюшки Гидеона. Ну, какое удоволь-

ствие для современного подростка торчать на 

ферме? Овцы, коровы, свиньи и физический 

труд вроде уборки навоза... Бррр, даже поду-

мать противно! Однако 

когда ребята приезжа-

ют на Обычную Ферму, 

выясняется, что она не 

слишком-то обычная. Из 

стойла доносится не ко-

ровье мычание, а фыр-

канье драконов. В до-

лине пасутся не овцы, а 

единороги. А ещё имеет-

ся демоническая белка 

и целая толпа поросших 

шерстью работников... 

В общем, каникулы 

обещают немало любо-

пытного! Произведения 

Уильямса в России вы-

пускаются «Эксмо».

С МИРА ПО КНИЖКЕ

Обладателем главной британской НФ-

награды, премии Артура Кларка стал 

Иэн Маклеод за роман Song of Time.

Романы Патрика Несса The Knife of Never 

Letting Go и Ниси Шоул Filter House выиграли 

по ежегодной премии James Tiptree, Jr. Award, 

которая вручается за отображение в фантасти-

ке проблемы взаимоотношения полов.

Ежегодная премия Romantic Choice Awards 

за любовные романы присуждается и в не-

скольких фантастических номинациях. В этом 

году лучшей романтической НФ признан Half a 

Crown Джо Уолтон, а фэнтези — The House of 

the Stag Кейдж Бейкер. Кроме того, приз за са-

мый достоверный показ любовных отношений в 

фантастическом произведении получил роман 

Брэндона Сандерсона The Hero of Ages.

Названы лауреаты ежегодной награды фан-

тастического журнала Asimov's Science 

Fictions: повести The Room of Lost Souls Кри-

стин Кэтрин Раш и The Ray-Gun: A Love Story 

Джеймса Алана Гарднера, рассказ 26 Monkeys, 

Also the Abyss Киджи Джонсона, поэма Deaths 

on Other Planets Джан Мерриам.

Обладателями премий журнала Analog 

Science Fiction and Fact стали повести 

Tenbrook of Mars Дина Маклафлина и The 

Man in the Mirror Джеффри Лэндиса, рассказ 

Starship Down Трейст Кэнфилд.

Вноминации за детско-юношескую лите-

ратуру 29-й премии газеты Los Angeles 

Times победил роман Терри Пратчетта 

Nation.

«РАЗДАЧА СЛОНОВ»

Дэвид Эддингс
7 июля 1931 — 2 июня 2009

Американский писатель, творивший в жанре фэнтези, 

создатель циклов «Хроники Элении», «Тамули», «Лето-

писи Белгариада», «Маллореон».

Американский Зал славы Музея научной фантасти-

ки (SF Museum Hall of Fame) пополнился новыми 

именами. В нынешнем году к «лику святых» англоязыч-

ной НФ и фэнтези прибавились имена Конни Уиллис, 

Майкла Уэлана, Фрэнка Пола и Эдварда Фермана.

Тринадцатый номер стал последним для американ-

ского журнала Paradox, где печатались историче-

ские и историко-фантастические произведения. Одна-

ко издатель журнала Крис Кевеско выразил надежду 

перевести Paradox из печатной в онлайновую форму. 

Если найдёт спонсоров, конечно.

СОБЫТИЯ ЛИТЕРАТУРНОЙ ЖИЗНИ
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Н
а заре своей блестящей 

карьеры Джордж Мартин 

был известен читателям пре-

жде всего как выдающийся 

автор научно-фантастических 

рассказов, повестей и романов. 

Теперь его имя неразрывно 

связано с эпическим циклом 

«Песнь льда и пламени», кото-

рый прославился не только как 

одна из вершин фэнтезийного 

жанра, но и как главный долго-

строй современной фантасти-

ческой литературы. Работа над 

четвёртым томом из заплани-

рованных семи отняла у Мар-

тина почти пять лет, и вот уже 

четыре года мы ждём пятый 

роман.

Писатель в это время, будто 

всем назло, трудится над мно-

жеством других проектов: ре-

дактирует межавторский цикл 

«Дикие карты», продюсирует 

сериал по мотивам «Песни», 

а теперь вот ещё и на пару с 

видным редактором Гарднером 

Дозуа составляет сборни-

ки рассказов. Кажется, 

Джордж Мар-

тин готов за-

ниматься чем 

угодно, лишь бы 

не спешить с за-

вершением «Тан-

ца драконов». 

Правда, у нас 

есть веские 

основания по-

лагать, что ради 

такой книги, как 

«Песни умирающей Земли», 

поклонники Мартина будут не 

прочь отложить — надеемся, 

ненадолго! — своё долгождан-

ное возвращение в мир Семи 

королевств.

Впрочем, что мы всё о Мар-

тине? Ведь «Песни умирающей 

Земли» неразрывно связаны с 

именем и другого классика аме-

риканской фантастики — Дже-

ка Вэнса. Более полувека назад 

он увековечил своё имя благо-

даря сборнику новелл «Уми-

рающая Земля», с которого на-

чалась история одноимённого 

литературного цикла. События 

его разворачиваются в далёком 

будущем, когда Солнце уже не-

способно согревать старушку 

Землю как прежде, а на смену 

технологиям пришла магия — 

лишь она позволяет человеку 

хоть как-то выживать на неумо-

лимо остывающей планете.

Хотя по популярности «Уми-

рающая Земля» заметно усту-

пает «Властелину Колец» или 

«Конану», её влияние на раз-

витие фэнтези почти столь же 

велико. Не случайно создатели 

старейшей в мире настоль-

ной ролевой игры Dungeons & 

Dragons позаимствовали систе-

му магии именно у Джека Вэн-

са. О масштабе личности само-

го писателя лучше любых слов 

говорит тот факт, что, ослепнув 

более двадцати лет назад, он 

до сих пор не перестал тво-

рить — в конце этого лета на 

прилавках должна появиться 

автобиография писателя, кото-

рому уже стукнуло девяносто 

два года! Отмечая его талант 

и вклад в фантастику, Джордж 

Мартин и Гарднер Дозуа собра-

ли ведущих современных фан-

тастов, которые специально 

для «Песен умирающей Зем-

ли» сочинили рассказы о мире 

Вэнса — естественно, с благо-

словения самого Мастера. За 

возможность поучаствовать в 

проекте самые именитые ав-

торы современности, просла-

вившиеся на ниве фантастики 

и фэнтези, были готовы за-

ложить свои души дьяволу 

(в его роли выступили 

составители 

сборника Мар-

тин и Дозуа).

В итоге свою 

лепту в создание 

антологии внес-

ли Дэн Симмонс 

и Роберт Силь-

верберг, Глен Кук 

и Нил Гейман, Элиза-

бет Мун и Тэд Уильямс, а 

также однофамилец по-

следнего Уолтер Йон. И, конечно 

же, сам Мартин. И это — далеко 

не полный перечень авторов 

«Песен умирающей Земли». 

Пожалуй, столь сильной по под-

бору писателей антологии мы не 

видели со времён знаменитых 

«Легенд» — даже сборники До-

зуа «Лучшее за год» меркнут на 

фоне томика, собравшего под 

своей обложкой такое количе-

ство англоязычных фантастов 

первой величины. Интересно, 

каким в их интерпретации пред-

станет перед нами классиче-

ский мир Джека Вэнса?

Под стать содержанию и 

оформление сборника. Перед 

нами — тот редчайший слу-

чай, когда в США фантастика 

выходит с внутренними иллю-

страциями: страницы книги 

украсят два десятка рисунков 

знаменитого американского 

художника Тома Кидда.

В вырисовывающейся ра-

дужной картине есть один оче-

видный изъян: несмотря на все 

свои заслуги перед фантасти-

кой, сейчас Вэнс значительно 

уступает в популярности боль-

шинству авторов, поучаство-

вавших в работе над антологи-

ей. Нам остается только гадать, 

насколько вошедшие в сборник 

рассказы будут интересны тем 

любителям фантастики и фэн-

тези, которые прежде не имели 

удовольствия познакомиться с 

миром «Умирающей Земли». Не 

исключено, что именно выход 

сборника подстегнёт интерес 

молодого поколения читателей 

к циклу Вэнса, который, право 

слово, заслуживает, чтобы о 

нём вспоминали почаще.

Дмитрий Злотницкий

Songs of the 
Dying Earth
СБОРНИК
ДАТА ВЫХОДА: 31 июля (в США)

СОСТАВИТЕЛИ: Джордж Мартин и Гар-
днер Дозуа

ИЗДАТЕЛЬСТВО: Subterranean

ПЕРЕВОД НАЗВАНИЯ: 
«Песни умирающей Земли»

Неумирающая Земля

САЙТ ИЗДАТЕЛЬСТВА  
subterraneanpress.com

САЙТ ДЖОРДЖА МАРТИНА  
georgerrmartin.com

САЙТ ДЖЕКА ВЭНСА
jackvance.com

САЙТ ТОМА КИДДА
spellcaster.com

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Гарднер Дозуа и Джордж Мартин дружат более тридцати лет, 

в 1981 году последний даже дописывал незаконченную повесть 

коллеги (в 2007 году эстафетную палочку у старших товарищей 

перенял Дэниел Абрахам, после чего горемычная повесть пре-

вратилась в роман Hunter’s Run). За исключением того случая 

писатели почти не работали вместе. В скором времени ситуа-

ция изменится, и Songs of the Dying Earth станет только первой 

«ласточкой» перемен. Мартин и Дозуа уже работают над двумя 

новыми антологиями: Warriors и Star Crossed Lovers, названия 

которых говорят сами за себя. До их выхода остается не мень-

ше года, но уже сейчас можно сказать, что по подборке авторов 

они, скорее всего, не уступят «Песням умирающей Земли».

ТОЛЬКО НАЧАЛО

Каждый 

рассказ сопровождается 

иллюстрацией и авторским 

предисловием.
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«Идеи и 
вдохновение 
черпаю в истории»
Вы много путешествовали по миру 

и сменили немало профессий. Сильно 

ли это повлияло на ваше творческое 

становление?

Всё, что я пережила, прочла или изучи-

ла, в той или иной степени повлияло на мои 

романы — писатели придумывают свои 

истории, черпая идеи, мысли и образы в 

собственном жизненном опыте. Например, 

в молодости я работала в университетском 

госпитале, и сейчас читатели, понимаю-

щие в медицине, отмечают, что я пишу о 

болезнях и лечении со знанием дела.

В 2000 году, выступая на конферен-

ции «Странник», вы говорили о футу-

ристических войнах. Изменилось ли 

ваше представление о конфликтах бу-

дущего за минувшие годы?

Честно говоря, когда меня впервые 

попросили высказаться на этот счёт, я 

посчитала устроителей конференции су-

масшедшими. Ну кому ещё придёт в го-

лову интересоваться мнением по такому 

вопросу домохозяйки из Огайо, которая 

никогда не служила в армии? Но ради 

бесплатной поездки в Россию мне при-

шлось постараться и подготовить что-то 

вроде доклада. Основной его тезис до 

сих пор не даёт мне покоя: почему чело-

век додумался, как справиться с болезня-

ми вроде чёрной оспы, но до сих пор не 

может избавиться от войн с помощью тех 

же научных методов?

Никто не любит оспу, и она не подни-

мает социальный статус человека — от-

чего же люди верят, что на это способна 

война? Хотя и оспа, и война несут одно 

— уродливую и бесславную смерть для 

множества людей. Но никто почему-то не 

рассматривает вооружённые конфликты 

с точки зрения эволюции, хотя как мы 

можем рассчитывать найти лекарство, не 

зная причины болезни?

Какими вам видятся первопричины 

современных конфликтов?

Безусловно, история массового на-

силия восходит корнями к нашим обе-

зьяноподобным предкам. Я уверена, что 

изучение повадок шимпанзе расскажет 

нам о человечности больше, нежели все 

философы в мире. Проблема в том, что 

даже умные люди зачастую обладают по-

трясающим талантом обманывать самих 

себя. Но когда речь идет о животных, нет 

громоздкой мишуры слов, за ними уже не 

скроешь поступки и их мотивы.

Шимпанзе охотятся в группах, а на про-

тяжении ранних этапов истории человека 

«война» и представляла собой охоту да 

налёты одних племён на другие. Мне ка-

жется, что появление вооружённых групп, 

превосходящих по численности клан, ока-

зало на конфликты примерно такое же 

влияние, как возникновение сельского 

хозяйства на питание человека. Появле-

ние настоящих армий дало тем, кто их 

придумал, огромное преимущество над 

остальными людьми и потому со време-

нем все переняли эту идею.

Антропологи, изучавшие примитив-

ные племена Новой Гвинеи, пришли к 

удивительному открытию: оказывается, 

в процентном соотношении мелкие кон-

фликты местных кланов унесли больше 

жизней, чем любая масштабная война 

двадцатого века. Если это правда, то 

напрашивается вывод: чем слабее раз-

вито общество, тем больше возникает 

локальных конфликтов. Поэтому, как ни 

странно, появление регулярных армий 

уменьшило количество войн — пусть 

этот процесс и длился на протяжении 

многих поколений.

И мне кажется, что если люди, наконец, 

задумаются о войне как о биологическом 

феномене и перестанут интересоваться 

лишь сиюминутными выгодами, которые 

может дать вооружённый конфликт, то они 

гораздо быстрее научатся жить в мире.

Как вы считаете, насколько сильно 

технологический прогресс изменит че-

ловеческое общество?

«ВРЯД ЛИ 
СТОИТ ВО ВСЁМ 
СЛЕДОВАТЬ 
ТРАДИЦИЯМ»
БЕСЕДА С ЛОИС 
МАКМАСТЕР БУДЖОЛД

С писательницей разговаривает Дмитрий Злотницкий

Вряд ли найдётся на Западе фантаст, кото-

рый не мечтал бы получить «Хьюго». Одна из 

старейших и престижнейших наград в области 

фантастики служит надёжным пропуском в зал 

славы, куда допущены лишь великие. Но и среди 

них есть свои рекордсмены. Только двум писа-

телям удавалось четырежды получать награ-

ды Всемирного общества научной фантастики 

в самой престижной номинации — за лучший 

роман. Первый из них — великий Роберт Хайн-

лайн. Второй, точнее, вторая — наша сегодняш-

няя собеседница, Лоис Макмастер Буджолд.

Ум — лучшее оружие!
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Мне кажется, в новом столетии нас 

ждёт не меньше перемен, чем мы пере-

жили в предыдущем, — хотя будут, ве-

роятно, и помехи. Фундаменталисты и 

религиозные фанатики представляются 

мне главными врагами прогресса, хотя, 

конечно, не только религиозные люди мо-

гут быть глупы, агрессивны и фанатичны.

Единственное, что им можно противо-

поставить, — образование, образование и 

ещё раз образование. У меня есть неболь-

шая надежда, что интернет сможет стать 

тем инструментом, с помощью которого 

идеи разума смогут проникать в самые 

удалённые уголки планеты. Но в то же 

время фраза из романа «Правда» Терри 

Пратчетта: «...правда пока башмаки наде-

вает, а ложь уже по свету гуляет» — ещё 

никогда не была так актуальна, как в эпоху 

информационных технологий. Сейчас осо-

бенно важно научить людей фильтровать 

информацию, отделяя зёрна от плевел, и 

противостоять старым как мир, но всё ещё 

действенным приёмам лживой риторики.

Какое будущее ждёт человечество, 

зависит от того, как мы будем трудиться 

сегодня, и нашей готовности платить за 

свои поступки завтра.

Влияют ли современные войны и по-

литика на содержание ваших романов?

Хотя я и стараюсь этого избегать, ко-

нечно, происходящие на наших глазах 

события находят отражение в моих кни-

гах. Я испытываю отвращение к поли-

тике и очень не люблю, когда писатель 

использует своё творчество как способ 

пропаганды близких ему идей. Поэтому я 

стараюсь черпать идеи и вдохновение в 

истории — ведь прошли сотни лет и собы-

тия уже не воспринимаются так остро, как 

то, что происходит здесь и сейчас.

Разумеется, у меня есть собственный 

взгляд на мир, но, сочиняя романы, я не 

стремлюсь диктовать его читателям. Ко-

нечно, порой мои книги влияют на взгля-

ды читателей — и мне всегда интересно, 

как именно, — но едва ли меня можно в 

этом винить.

Я однажды уже говорила, что очень 

ценю романтическую литературу за то, 

что она демонстрирует, как личные пере-

живания людей оказываются сильнее их 

политических пристрастий. Такие книги 

— настоящая отдушина.

Отметим, что ни один из романов о 

лихом авантюристе, военном и царе-

дворце Майлзе Форкосигане не обхо-

дился без изрядной доли политических 

интриг, да и конфликты сопровождали 

пронырливого коротышку повсюду. 

А вот свежие работы Буджолд — со-

всем другое дело. В этих фэнтезийных 

романах эмоциям героев уделяется 

гораздо больше внимания, нежели их 

влиянию на судьбы мира.

«Стиль должен 
соответствовать 
настроению 
истории»
В последние годы вы с головой 

окунулись в фэнтези. Требует ли 

работа в этом направлении иного 

подхода, нежели сочинение научно-

фантастических романов?

Не сказала бы. Механизмы творчест-

ва — создание характеров персонажей, 

выстраивание сцен и связок между ними, 

шлифовка речевых конструкций — оста-

ются неизменными. Да и создавая мир, 

писатель следует одним и тем же строгим 

законам, и неважно, имеет он дело с вы-

сокими технологиями или магией.

Среди прообразов Майлза Форкосигана — Ричард III, 

Черчилль и Наполеон (иллюстрация Фреда Гамбино к 

роману «Братья по оружию»).

Лоис Макмастер родилась 2 ноября 1949 года в сто-

лице штата Огайо Коламбусе. Окончив школу, Лоис по-

ступила в местный университет, где преподавал её отец. 

Именно он привил дочери любовь к чтению, и уже в школе 

будущая писательница пробовала сочинять сама.

После университета она работала в университетской 

больнице. Уже в двадцать два года Лоис вышла замуж и 

взяла фамилию мужа, под которой ей было суждено про-

славиться. В браке Лоис прожила до 1995 года, родив за 

это время дочь Анну и сына Пола. Сейчас писательница 

разведена.

Всерьёз заняться литературой Буджолд вдохновил 

пример подруги Лиллиан Стюарт. В 1983 году Лоис завер-

шает свой первый роман «Осколки чести», но опублико-

вать его сразу не удаётся, что, впрочем, не останавливает писательницу. За два последую-

щих года она сочиняет «Ученика воина» и «Этан с планеты Афон» — пока тоже «в стол». Не 

отчаяться Буджолд помогли публикации нескольких её рассказов в журналах, а в 1985 году 

упорство начинающей писательницы было вознаграждено в полной мере — права на все три 

её романа приобрело издательство Baen Books. Вскоре к Лоис пришли известность и пре-

стижные награды, а Барраярский цикл по праву заслужил звание одного из лучших фанта-

стических сериалов конца двадцатого века. На данный момент он насчитывает четырнадцать 

романов, несколько рассказов и повестей.

В начале нового тысячелетия писательница постепенно отходит от жанра фантастики и 

всё больше внимания уделяет фэнтези: из-под её пера выходит трилогия «Шалион» и тетра-

логия «Разделяющий нож». Лишь после этого Буджолд решает вновь вернуться во вселен-

ную Майлза Форкосигана — выход нового романа запланирован на начало 2010 года.

Четыре раза романы и единожды повесть Буджолд получали премии «Хьюго». Помимо 

этого, на счету писательницы по три «Небьюлы» и «Локуса». Есть у нее и награда «Мастер 

издалека», вручённая в Санкт-Петербурге на конгрессе «Странник».

Официальный сайт Лоис Макмастер Буджолд располагается по адресу dendarii.com.

ДОСЬЕ: ЛОИС МАКМАСТЕР БУДЖОЛД

Какое же будущее без приличной космической за-

варушки?..

«Хьюго» нашла свою героиню.
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Существует направление так называе-

мого «высокого фэнтези», которое унасле-

довало традиции, заложенные романистом 

девятнадцатого века Уильямом Моррисом, 

а он, в свою очередь, отталкивался от 

средневековых эпосов. От них «высокое» 

фэнтези и унаследовало высокопарный 

язык вкупе с бесконечными квестами. Но 

это — не единственный возможный подход 

к фэнтези. Скажем, в случае с моим ци-

клом «Разделяющий нож», события кото-

рого разворачиваются в мире, напоминаю-

щем сельскую американскую глубинку, 

моррисоновский возвышенный язык и цве-

тастость были бы неуместны. Авторский 

стиль должен соответствовать теме и на-

строению истории — то же самое касается 

речи персонажей, их знаний и взглядов на 

мир. Поверьте, я прорабатываю каждое 

предложение, которое попадает в финаль-

ный вариант моих романов. Остается наде-

яться, что переводчики моих книг столь же 

внимательны ко всем деталям.

Сейчас вы работаете над очеред-

ным романом о Майлзе. Сложно ли вам 

было вернуться в мир Форкосиганов и 

чего нам ждать от новой книги?

Готова уже примерно половина рома-

на, который выйдет в издательстве Baen 

Books, а впоследствии будет переведен 

на русский язык издательством «АСТ». 

На самом деле я запаздываю со сдачей 

рукописи на несколько месяцев, но уже 

подписывая контракт с издательством, я 

понимала, что могу не уложиться в срок. 

Кроме того, я не могла предвидеть, что 

придётся отвлечься от работы из-за про-

блем с аппендицитом, а потом я ещё была 

приглашена на WorldCon.

Что можно сказать о сюжете книги? 

Майлзу в ней уже тридцать девять лет и он 

отправляется в роли Имперского Аудитора 

с расследованием на планету, которую чи-

тателям ещё видеть не доводилось (хотя 

придумала её я уже несколько лет назад). 

Так что это будет что-то среднее между 

фантастическим триллером и детективом.

Мне оказалось легко вновь влезть в 

шкуру Майлза. Может быть, он уже не так 

проворен, как прежде, но его ум остается 

всё таким же острым. Впрочем, события 

будут показаны и с точки зрения двух дру-

гих персонажей — местного мальчишки 

Джина и уже знакомого читателям ору-

женосца Роика: таким образом я постара-

лась вдохнуть в цикл больше свежести.

В рамках Барраярского цикла вы 

писали и боевики, и детективы, и даже 

любовные романы. Что побуждает вас 

постоянно экспериментировать с жан-

ровой составляющей сериала?

Дело в том, что я сама очень люблю все 

эти жанры. Если я вдруг перестану зани-

маться тем, что мне интересно, то все мои 

усилия будут напрасны. Порой я думаю о 

своём творчестве. как о шведском столе, 

уставленном моими любимыми блюдами.

Считается, что цикл Сесила Скот-

та Форестера о Горацио Хорнблауэре 

вдохновил вас на создание сериала о 

Майлзе. Есть ли в этом утверждении 

доля истины?

Я читала романы Форестера ещё в 

средней школе. Естественно, они слу-

жат прекрасным примером того, как 

следует создавать качественный цикл: 

самостоятельные истории, рассказан-

ные в отдельных романах, становятся 

составными частями биографии глав-

ного героя сериала. Но, начиная писать 

первый роман из Барраярского цикла, 

я даже не задумывалась о продолже-

ниях — все мои мысли занимала книга, 

над которой я работала в тот момент. В 

общем-то я и сейчас так работаю.

Не секрет, что планета Барраяр от-

части основана на России. Насколько 

хорошо вы были знакомы с культурой 

нашей страны, когда решили исполь-

зовать её в своих книгах?

В моём мире русские были лишь 

одним из четырёх народов, колони-

зировавших Барраяр в двадцать тре-

тьем столетии. И жители современного 

Майлзу Барраяра не больше русские, 

чем я — шотландка. Впрочем, уже на-

чиная работать над «Осколками чести», 

я немало читала об истории и культу-

ре России, а с тех пор узнала гораздо 

больше. В университете я посещала за-

нятия по русской литературе и, помнит-

ся, была так напугана «Обломовым», 

что даже не смогла его дочитать. Но 

Япония эпохи Реставрации Мэйдзи ока-

зала не меньше влияния на мой цикл, 

чем история России, — параллели меж-

ду насильственным открытием — по 

Любовный роман в фэнтезийной шкурке.

Любви и гениальные карлики покорны.

Вселенная Форкосиганов интересна и без Майлза.

Четырнадцатая книга о Майлзе оказалась одной из са-

мых слабых в сериале.
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вине внешних сил — границ страны и 

планеты напрашиваются сами собой. Я 

черпала идеи в истории самых разных 

стран.

Несколько лет назад вы посетили 

Россию. Какие впечатления остались 

после этого визита?

К сожалению, мои впечатления носят 

отрывочный характер, ведь я провела 

всего несколько дней в Санкт-Петербурге. 

Удалось побывать лишь в Летнем саду да 

провести несколько часов в Эрмитаже. 

Но мне до сих пор трудно поверить, что 

«Северная Пальмира» моложе Бостона...

И именно благодаря посещению ва-

шей страны я поняла, что всё-таки не Со-

единенные Штаты стали первым совре-

менным мультикультурным государством 

и насколько обширной и многогранной 

может быть страна, охватывающая один-

надцать временных поясов.

Стоит ли удивляться, что вселен-

ная Форкосиганов получилась столь 

яркой и правдоподобной? Вроде бы 

Буджолд конструирует свой мир из 

привычных элементов, используя 

историю как дорогую приправу для 

гурманов, но в итоге получает нечто 

оригинальное и неповторимое.

«Спустя тысячи лет 
мы сами станем 
инопланетянами»
Почему в мире Майлза не нашлось 

места таким завсегдатаям фантастиче-

ских циклов, как инопланетяне?

Мне кажется, в Барраярском цикле и 

так немало классических фантастиче-

ских допущений, вряд ли стоит во всём 

следовать традициям. К примеру, кон-

цепция дешёвых и быстрых перелётов 

между звёздными системами стара как 

сама фантастика. Хотя я очень сильно 

сомневаюсь, что они станут реальностью 

в сколько-нибудь обозримом будущем. 

Поэтому такие ключевые элементы моих 

романов, как биология и медицина буду-

щего, я расцениваю как серьёзную по-

пытку предугадать направление развитий 

технологий. А вот основополагающие 

фантастические элементы вселенной 

Майлза я считаю не слишком реалистич-

ными. Наши представления о физике и 

экономическом подходе к освоению кос-

моса должны в корне измениться, чтобы 

я поверила в возможность межзвёздных 

путешествий. Пока же нам с трудом уда-

ется оплачивать полёты немногих счаст-

ливчиков на околоземную орбиту Земли.

В самом начале работы над сериалом 

я решила, что в нём не будет разумных 

инопланетян. Я решила сделать ставку 

на биоинженерию, изменяющую природу 

самого человека, — так что спустя тысячи 

лет мы сами станем инопланетянами. Уже 

во времена Майлза мы видим немало лю-

дей, очень непохожих на homo sapiens: 

квадди, бетанских гермафродитов, цета-

гандийских аутов и так далее. Такой под-

ход я позаимствовала из классических 

произведений Кордвайнера Смита.

По тем же причинам вы предпочли 

не вводить в свою вселенную и искус-

ственный интеллект?

Не совсем. Во-первых, когда я толь-

ко создавала вселенную Майлза, ис-

кусственный интеллект оставался на за-

дворках фантастики. Во-вторых, лично 

меня эта тема никогда не привлекала. 

То ли дело биология! По-моему, многие 

сторонники искусственного интеллекта 

имеют слабое представление о биологии. 

В конце концов, они надеются с помощью 

своих технологий победить смерть, кото-

рая заложена во все живые организмы с 

рождения. По-моему, эти два взгляда на 

мир просто несовместимы.

Во многих фантастических вселен-

ных человечество в будущем оказы-

вается под властью разнообразных 

космических монархов. Вот и родная 

планета Майлза — Империя. Неужели 

освоение иных планет и возвращение 

к феодализму неразрывно связаны?

Наверное, вы уже поняли, что я совсем 

не уверена, что нам удастся колонизиро-

вать другие планеты. Что до доминирова-

ния в научной фантастике феодализма и 

других устаревших политических систем, 

то это определяется прежде всего нуждами 

сюжета. Очень непросто написать захваты-

вающую историю о демократическом обще-

стве, при котором бесконечных разговоров 

гораздо больше, чем реальных действий.

Позвольте немного отступить от темы. 

В тетралогии «Разделяющий нож» перед 

моими главными героями встаёт по-

настоящему серьёзная и реалистичная 

проблема, не укладывающаяся в про-

крустово ложе традиционного эпического 

фэнтези, где обычно на первый план вы-

ходят войны. Есть большая разница меж-

ду достижением цели военными и мир-

ными методами, а демократия, по сути, и 

есть — мирное решение проблем.

В настоящий момент демократия вы-

глядит наиболее приемлемой полити-

ческой системой, и я сомневаюсь, что в 

ближайшее время кто-то сможет вытес-

нить её на страницы учебников по исто-

рии. Впрочем, рядом с нами всегда будут 

умные социопаты, стремящиеся поста-

вить систему себе на службу: чтобы им 

противостоять, нам и нужны законы.

Как вы считаете, насколько сильно 

вы изменились за время вашей карье-

ры и каким образом это повлияло на 

ваши романы?

Каждый раз, приступая к работе над 

новой книгой, я будто начинаю с чистого 

листа. Обычно этот процесс стартует с 

копания в собственных заметках и пани-

ки, что я забыла, как писать. Конечно, 

сейчас я знаю гораздо больше, чем в 

те времена, когда делала в литературе 

первые шаги; с другой стороны, что-то 

я успела забыть. Интересующие меня 

темы, которые ложатся в основу моих 

романов, меняются с каждым годом, и 

так было всегда. Как менялись мои кни-

ги... Со стороны виднее — пусть читате-

ли сами прочтут их и сравнят.

Если вы ещё не знакомы с уди-

вительными мирами и героями Буд-

жолд, мы очень советуем вам не те-

рять времени. Ранние романы писа-

тельницы недаром входят в золотой 

фонд остросюжетной фантастики, а 

более позднее творчество наверняка 

порадует поклонников неторопливого 

романтического фэнтези.

Акцент на внутреннем мире героев — в ущерб сюжету?

Человек или уже нет?
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Марк Миллар давно и по праву счи-

тается одним из законодателей мод 

мира комиксов. Настоящая известность 

пришла к нему в самом начале 21 века (к 

тому времени он работал в индустрии уже 

более пяти лет) благодаря сотрудничеству 

с компанией Marvel Comics. На рубеже ве-

ков боссы легендарного издательства по-

чувствовали, что существующие десятки 

лет супергерои и посвящённые им серии 

становятся всё менее привлекательны-

ми для новых, молодых читателей. И в 

то же время — кто в здравом уме станет 

менять испытанных многими десятиле-

тиями Человека-паука или Людей Икс на 

каких-нибудь новых, никому не известных 

героев, пытаясь в сотый раз открыть Аме-

рику?

В итоге было принято соломоново реше-

ние: на свет появилась более реалистич-

ная вселенная, названная Ultimate Marvel, 

но населили её классическими героями, 

образы и характеры которых подверглись 

самым кардинальным переменам. Марку 

Миллару доверили стать сценаристом се-

рии, посвящённой Людям Икс. Со своей 

работой он справился выше всяких по-

хвал, и именно с Ultimate X-Men началось 

его восхождение к вершинам славы.

Первой сюжетной аркой Ultimate X-Men, 

которая и представлена в сборнике «Люди 

будущего», предсказуемо стала вариация 

наиболее известной истории из богатой 

на события жизни Людей Икс. Человече-

ство ненавидит мутантов, могуществен-

ный Магнето испытывает к людям взаим-

ные чувства и готовится нанести превен-

тивный удар, чтобы захватить власть над 

планетой... И лишь телепат профессор 

Хавьер верит в то, что люди и мутанты 

могут и должны жить в мире 

друг с другом. Но, как известно, 

хочешь мира — готовься к вой-

не. Приходится следовать этому 

правилу и профессору-альтруисту, ко-

торый начинает собирать команду своих 

единомышленников, чтобы противостоять 

коварным замыслам Магнето.

Казалось бы, а чего тут нового-то? Мы 

видели подобное не раз — и в экранизации 

«Людей Икс», и в многочисленных мультсе-

риалах. Однако Миллару удалось буквально 

перевернуть с ног на голову наше представ-

ление о Людях Икс. Чего стоят хотя бы Росо-

маха, превратившийся по воле сценариста 

в убийцу, нанятого Магнето для ликвидации 

профессора Хавьера, или Колосс, который 

до вступления в команду «хороших» мутан-

тов работал на русскую мафию? Способ-

ности героев остались прежними — зато 

внешность и особенно характеры измени-

лись подчас до неузнаваемости.

Приходится забыть всё, что мы прежде 

знали о Людях Икс, и на каждой новой 

странице ждать какого-нибудь сюрприза — 

поверьте, недостатка в них не будет. При-

бавим к интригующему сюжету отличные 

диалоги и великолепные динамичные ил-

люстрации Адама Губерта — и на радость 

всем поклонникам вселенной Marvel полу-

чим в итоге почти безупречный комикс.

В России комиксы Marvel, в том числе 

и о Людях Икс, выходят уже более семи 

лет, но до последнего времени издатель-

ство «Комикс ЛТД» отдавало предпочте-

ние исключительно журнальному фор-

мату. Причем комиксы, относящиеся к 

разным вселенным Marvel, зачастую шли 

вперемешку друг с другом. К счастью, в 

США уже давно стало доброй традицией 

выпускать увесистые сборники комик-

сов, которые не стыдно 

поставить на книжную 

полку, — и отечественные 

издатели, наконец, решили последовать 

примеру заокеанских коллег. Несколько 

портят впечатление лишь уменьшенный 

«книжный» формат, не слишком хоро-

шая бумага и рекламные вставки. Но 

будем откровенны: даже такого издания 

российским поклонникам комиксов при-

шлось ждать долгие годы. Тем более 

по соотношению цена-качество серия 

«Лучшие сюжеты» даёт фору едва ли не 

всем комиксам и графическим романам, 

публиковавшимся в нашей стране за по-

следнее время.

Итог: хотя «Люди Будущего» — впол-

не цельная и законченная история, на са-

мом деле этот томик служит лишь проло-

гом к серии, насчитывающей два десятка 

сборников. Настоящие неожиданности, 

новые друзья и враги, предательства и 

гибель героев — всё ещё впереди. 

Марк Миллар
Люди Икс. 
Том 1. Люди будущего
Mark Millar. Ultimate X-Men Vol.1: 
The Tomorrow People

СБОРНИК ● ХУДОЖНИК: Адам Губерт ● ИЗ-
ДАТЕЛЬСТВО: «Комикс ЛТД», 2008 ● СЕРИЯ: 
«Лучшие сюжеты» ● 160 СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● 

ULTIMATE X-MEN, ТОМ 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Uncanny X-Men

• Ultimate Fantastic Four

Другие герои

ЖАНР Супергероический комикс

• редизайн персонажей

• гигантские роботы

• открытый финал

ПРИСУТСТВУЮТ

Если в рамках основной вселенной 

Marvel выходят едва ли не десятки регуляр-

ных серий комиксов, то создатели Ultimate 

Marvel ограничились всего тремя — о Лю-

дях Икс, Человеке-пауке и Фантастиче-

ской Четвёрке. Прочим же героям вроде 

Халка, Железного человека или Электры 

достались лишь мини-серии, а то и вовсе 

эпизодические появления на страницах 

чужих серий. Уже нынешним летом мир 

Ultimate Marvel ждут серьёзнейшие пере-

мены и запуск новых регулярных циклов. 

Одним из них станет Ultimate Avengers, 

сценаристом которых выступит... не кто 

иной, как Марк Миллар!

МЕНЬШЕ, ДА ЛУЧШЕ

ЦИТАТА

«Моя скорость чтения достигла того уров-

ня, когда я просто не успеваю переворачивать 

страницы. Поэтому я предпочитаю сидеть 

здесь и читать мысли писателей, в то время 

как они работают над своими сочинениями. 

Вы даже не представляете, сколько велико-

лепных мыслей никогда так и не доходят до 

печатных страниц» (Профессор Хавьер).

• путешествия во времени

• Гамбит, Шельма, Ночной Змей

• Росомаха в жёлтых лосинах

ОТСУТСТВУЮТ

Дмитрий Злотницкий
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Если судить по обложке, ро-

ман «Тёмная сторона Луны» 

представляет собой худший 

вариант боевика в стилистике 

приснопамятных опусов Юрия 

Петухова: всякая вампирская 

нечисть с одной стороны, право-

славные супербойцы с другой и 

бесконечная битва от корки до 

корки. Более неподходящего 

оформления издательство про-

сто не могло придумать.

На самом деле трио соавто-

ров сумело соединить в одной 

книге остросюжетный боевик, 

социальную фантастику, хри-

стианский взгляд на мир и вам-

пирскую тематику. И не просто 

соединить, а подать всё так, 

что с каждой страницей меня-

ется общее впечатление от ро-

мана. Мир здесь находится под 

властью вампиров, спасших 

человечество после катастро-

фы и ставших властной элитой, 

поддерживающей закон и по-

рядок. Лучших из людей они 

делают себе подобными, и про-

цесс этот вполне укладывается 

в рамки научной системы мира. 

Большинству такая жизнь под-

ходит, ведь плюсов у неё не-

мало, но есть и подпольщики-

террористы, готовые бороться 

с «высокими господами». Всё 

просто и понятно. 

И вдруг — р-раз, и всё пе-

реворачивается с ног на голо-

ву. Добавляется мистическая, 

религиозная подоплека про-

исходящего: казавшееся оче-

видным оказывается ошибоч-

ным, а новые откровения — 

невероятными. Что отдельно 

надо отметить — читатель 

знает ровно столько, сколько 

знают герои. Никаких допол-

нительных фактов, никаких  

авторских подсказок; во всём 

приходится разбираться само-

му, думать, искать собствен-

ные причины происходящего. 

В плюсы также можно запи-

сать прекрасный язык и глу-

бокую, детальную проработку 

характеров персонажей, даже 

второстепенных.

Итог: пожалуй, единствен-

ный недостаток книги — то, 

что она обрывается на полу-

слове. Начало великолепное, 

но смогут ли соавторы спра-

виться с сюжетными линиями 

и весьма хитрой интригой, ко-

торую создали?

Ольга Чигиринская, 
Екатерина Кинн, Анна Оуэн
Тёмная сторона луны
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастическая авантю-

ра» ● 576 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «В ЧАС, КОГДА ЛУНА ВЗОЙДЁТ», ЧАСТЬ 1

Убить в себе вампира

ЖАНР Остросюжетная социальная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — «социальные» романы Марины и Сергея Дяченко

• отчасти — вампирские аниме

Традиционный герой хро-

ноопер — человек, пере-

мещённый во времени и на-

чинающий приспосабливаться 

к новым реалиям: то ли просто 

дивясь происходящему вокруг, 

то ли активно вмешиваясь в 

ход исторических процессов. 

Но не бывает правил без ис-

ключений, утверждает автор 

«Крыльев империи», выведя 

в качестве «перемещенца» су-

щество невесть какого биоло-

гического вида. В нём столько 

намешано от грызунов и птиц, 

что поневоле приходят на ум 

мыслящие динозавры Гарри 

Гаррисона.

И вот эту «неведомую зве-

рушку» угораздило попасть в 

Россию осьмнадцатого века 

да ещё накануне переворота 

Екатерины II. Кто знает, как 

сложилась бы судьба «парня», 

не встреться он с фельдмарша-

лом Минихом, сочувствующим 

незадачливому внуку Петра I. 

В итоге заговор подавлен, вос-

становлена справедливость в 

отношении некогда свергнуто-

го Иоанна VI, ставшего сопра-

вителем Петра III, а пришелец 

развивает бурную деятель-

ность во славу России.

Принимая во внимание гро-

тескную фигуру Баглира, по-

началу ждёшь подвоха. Одна-

ко романист говорит о вещах 

серьёзных, а герой совершает 

немыслимые для времени по-

ступки, соединив в себе Ломо-

носова, Потёмкина, Беринга, 

Цеппелина, Сталина и многих 

других. Старое у Коваленко — 

это хорошо переделанное но-

вое. Насколько уместно в опи-

сываемое время внедрение Ба-

глиром всех его технических и 

политических новшеств, судить 

не нам, а профессиональным 

историкам, но логика развития 

сюжета поставила тот мир на 

порог глобальной войны. Су-

меет ли пришелец совладать 

с выпущенным им из бутылки 

джинном НТР?

Несмотря на поистине фан-

тастическую деятельность 

героя-преобразователя, реалии 

и персонажи века Просвеще-

ния показаны автором добросо-

вестно и правдиво. Хотя иногда 

встречаются анахронизмы вро-

де цитат из ещё не написанных 

«Горя от ума» и «Ревизора», но 

это уже мелочи.

Итог: книга неплоха, но 

всего-то в ней с избытком — 

прямо как в описываемом ав-

тором 18 веке.

Игорь Чёрный
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ЦИТАТА

И есть романы. Вот они и формируют человека, который мыслит 

категориями другого общества, а живёт в этом. И живёт нормально. 

Как подданный сразу двух стран. Подобное двоедушие было бы и не-

плохо, но две полноценные души в одного человека не влезают. Оба 

существа — и европеец, и русский — получаются ущербны и нежиз-

неспособны.

ЦИТАТА

«Мы вплотную подошли к главному: к представлению о высоких 

господах как о существах мифологических. Трудно, очень трудно при-

знавать себя предыдущей ступенью эволюции. Гораздо приятнее для 

самолюбия создать легенду о том, что якобы высокие господа явля-

ются существами иного порядка и что Договор Сантаны — это нечто 

вроде жертвоприношения Авраама. Но это именно суеверие...» (Ана-

стасия Кузьмичева).

Владимир Коваленко
Крылья империи
РОМАН ● ХУДОЖНИК: О. Юдин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕ-
РИЯ: «Фантастический боевик» ● 476 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

...А неведома зверушка!

ЖАНР Альтернативно-историческая фантазия

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Андрей Ерпылев, цикл «Зазеркальная Империя»

• Лайон Спрэг де Камп «Да не опустится Тьма!»

Андрей Зильберштейн
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Выход на Западе первых ро-

манов цикла «Потерянный 

флот» вызвал у критиков при-

лив восторженного красноре-

чия. Автора расхваливали на 

все лады, проводя сравнения с 

мастерами «классической» НФ. 

Действительно, Джек Кэмп-

белл отказался от принципов 

«новой космооперы», вернув-

шись к старым, проверенным 

временем рецептам. Никаких 

сингулярностей, никаких вы-

шедших на новую ступень раз-

вития постчеловеков, никаких 

ИскИнов. Вновь как две капли 

воды похожие на нас обычные 

люди, давно знакомые прин-

ципы перемещения кораблей 

в космосе (врата либо прыжки 

через подпространство), битвы 

огромных флотов и так далее.

Но восторг некоторых кри-

тиков совершенно непонятен, 

ведь Кэмпбелл в своих книгах 

ничего нового или оригиналь-

ного не создал! В первых двух 

романах цикла отовсюду торчат 

уши источников вдохновения 

Джона Хемри (таково настоя-

щее имя автора, Кэмпбелл — 

лишь «намекающий» на клас-

сика НФ псевдоним). Первый 

источник вдохновения писа-

теля — цикл романов Дэвида 

Вебера о Виктории Харрингтон, 

откуда позаимствована атмос-

фера и манера описаний кос-

мических сражений. Второй — 

сверхпопулярный телесериал 

«Боевой крейсер «Галактика», 

подаривший Кэмпбеллу идею 

писать тонюсенькие романы по 

принципу «одна серия — один 

сюжет». Сериал явно повлиял 

и на задуманные автором отно-

шения между основными пер-

сонажами романов.

На первый взгляд сюжет 

прост, как дважды два. Демо-

кратический Альянс и тота-

литарный донельзя Синдикат 

ведут войну уже не первое сто-

летие. Один из флотов Альянса 

с помощью шпиона добыл ключ 

от гиперпространственных врат 

врага, но корабли Синдиката 

поймали противника в ловуш-

ку. В этот момент Альянсом 

случайно была найдена спаса-

тельная капсула с их главным 

героем, считавшимся погиб-

шим сто лет назад. Воскрешен-

ный из анабиоза легендарный 

воин Джон Гири принимает ко-

мандование флотом и пытается 

вернуть его домой.

Из системы в систему, сра-

жаясь с врагом и разбираясь 

с внутренними проблемами, 

Гири по прозвищу Блэк Джек 

претерпевает метаморфозу 

сам и старается изменить окру-

жающих. Ведь за столетие бес-

прерывной войны успели по-

меняться не только принципы 

боевых действий, но и понятия 

о чести и воинском долге.

Кэмпбелл, используя тех-

ническую сторону фантастики 

«золотого века», выводит на 

первый план совершенно не-

типичные для того периода 

проблемы межличностных от-

ношений. Гири — не бесстраш-

ный герой-вояка, способный на 

подвиги. Всё гораздо сложнее. 

Блэк Джек — это миф, леген-

да о том, кого никогда не было. 

Ему приписывают величайшие 

подвиги, его имя стало симво-

лом для всего Альянса. И тем 

хуже настоящему Джеку Гири, 

который на самом деле совсем 

иной — более человечный, бо-

лее рациональный. Кэмпбеллу 

отлично удалось противопо-

ставить подлинную личность и 

его образ в глазах общества.

Не менее серьёзны и другие 

вопросы. Для Гири честь и пра-

вила ведения войн — не пустой 

звук. Но за столетие отношения 

враждующих сторон настолько 

ухудшились, что между безжа-

лостностью Синдиката и пове-

дением войск Альянса разница 

почти стёрлась. И эту проблему 

новому командующему также 

придётся решать. А ведь ещё 

есть отношения военной и граж-

данской ветвей власти (еще 

один привет «Галактике»!), ко-

торым уделено немало внима-

ния. И, естественно, дело не 

обошлось без любовной линии.

Хотя характеры большин-

ства персонажей, не считая са-

мого Блэк Джека, проработаны 

не слишком тщательно, раз-

дражения это не вызывает. Ро-

маны чем дальше, тем больше 

затягивают, и постепенно вни-

мание переключается с героев 

на захватывающую историю. 

Но и здесь не без ложки дёгтя.

Главную претензию к сюже-

ту можно свести к фразе: «До-

лой сериалы!» И правда, как 

бы прекрасно ни был написан 

отдельный эпизод, необходи-

мость его логически завершать 

существенно всё портит. Там, 

где автору приходится ставить 

надпись «продолжение сле-

дует», по логике повествова-

ния не должно быть никаких 

мини-финалов. Но они есть, и 

что ещё хуже, для каждой сле-

дующей части приходится при-

думывать что-то новое вместо 

того, чтобы заявленное ранее 

довести до конца. Такой «теле-

сериальный» подход в книгах 

выглядит не слишком приятно.

Итог: «Потерянный флот» 

не хватает звёзд с неба, но 

это качественно написанная 

военно-космическая фантасти-

ка. Если имена «Эсмей Суиза» 

и «Виктория Харрингтон» вам 

что-то говорят — обязательно 

прочтите Кэмпбелла. 

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• первые романы Дэвида Вэбера о Виктории Харрингтон

• ТВ-сериал Battlestar Galactica

Звёздный крейсер «Виктория»
ЖАНР Военная космическая фантастика

Джек Кэмпбелл
Потерянный флот: 
Бесстрашный
Jack Campbell
The Lost Fleet: Dauntless

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Шев-

ченко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 

2009 ● СЕРИЯ: Science Fiction ● 

286 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «ПОТЕ-
РЯННЫЙ ФЛОТ», ЧАСТЬ 1

• битвы в космосе

• благородный герой

• внутренний и внешний враг

ПРИСУТСТВУЮТ

Переведённые у нас романы «Потерянного флота» — лишь над-

водная часть айсберга. Джек Кэмпбелл выпустил ещё три тома: The 

Lost Fleet: Courageous («Отважный»), The Lost Fleet: Valiant («Хра-

брый»), The Lost Fleet: Relentless («Непреклонный»). На 2010 год 

запланирован выход романа, который вроде бы должен завершить 

серию, — The Lost Fleet: Victorious («Победоносный»). Кроме того, 

к циклу относится рассказ-приквел Grendel с описанием сражения, 

после которого родилась легенда о «Блэк Джеке» Гири.

НАДОЛГО ПОТЕРЯННЫЙ

ЦИТАТА

«Победив Синдикат однаж-

ды, смогу повторить это снова... 

Грамотный военачальник всегда 

придумает выход из положения, 

чего бы ему это ни стоило. По-

вторяю, мы ещё не повержены. И 

если у вас хватит глупости, чтобы 

нас атаковать, — что ж, пожалуй-

ста, дерзайте. Но не удивляйтесь 

потом, как так получилось, что вы 

оказались на задворках галакти-

ки» (Джон «Блэк Джек» Гири).

• зелёные человечки

• разумные компьютеры

• намёки на финал

ОТСУТСТВУЮТ

Джек Кэмпбелл
Потерянный флот: 
Неустрашимый
Jack Campbell
The Lost Fleet: Fearless

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Шев-

ченко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 

2009 ● СЕРИЯ: Science Fiction ● 

316 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «ПОТЕРЯН-
НЫЙ ФЛОТ», ЧАСТЬ 2

Андрей Зильберштейн
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Впредыдущей книге рыцарю 

Барди Бравому с парочкой 

друзей выпал случай попасть 

в Голливуд и удачно вписать-

ся в сумасшедший мир «фа-

брики грёз». Хорошо проведя 

время, троица возвратилась 

в средневековье и благодаря 

знанию будущего встала во 

главе королевства. Но «сердцу 

не хочется покоя», и вот му-

дрый правитель Барди решает 

начать экспансию. Его взор 

устремлен за океан, на богатую 

Америку. Сказано — сделано: 

через несколько месяцев гру-

жёные солдатами и оружием 

корабли отплывают к неведо-

мому континенту. За океаном 

армия завоевателей сталкива-

ется с упорным сопротивлени-

ем индейцев. И дело не только 

в свободолюбии аборигенов: 

оказывается, планы рыцаря из 

Голливуда не по душе безжа-

лостному противнику, который 

давно здесь обосновался.

На обложке книги значится 

фамилия не только болгарского 

автора, но и известного отече-

ственного фантаста Андрея 

Белянина. На самом деле он 

выступил в роли переводчика 

и редактора, что и повлияло 

на роман в целом. Шуток в нём 

много, большинство построе-

но на контрасте между совре-

менностью и средневековем. В 

итоге перед нами простенькое 

произведение о приключениях 

четвёрки героев. Главенствуют 

здесь простодушный рыцарь-

король Барди и его соратник 

спецназовец Рок. Серьёзных 

мужиков с мышцами оттеняет 

парочка юмористических пер-

сонажей: вечно голодный дра-

кон Дзог и старый маг Горо.

Откровений от книги ждать 

не стоит — это линейная 

история, где герои играючи 

преодолевают все трудности, 

влюбляются, расстаются, ру-

гаются, мирятся и обязательно 

выходят победителями.

Итог: роман для одноразо-

вого прочтения, позволяет 

разгрузить мозг и отвлечься 

от проблем и невзгод.

ЦИТАТА

— Предлагаю пойти вниз по шоссе, — наконец сказал Дзог. — Надо 

добраться до жилья, лучше до фермы с коровами. А сытому пузу и 

вздремнуть не в обузу!

— Только брюхом ты и мыслишь, — буркнул старый аферист, но 

альтернативных предложений не выдвинул.

Зато на драконий аппетит сразу откликнулся Накось:

— Хочешь, сотворю для тебя баранью тушу? Или сразу две?

— Хочу, — остановился Дзог. — Но тогда хотя бы четыре — замо-

рить червячка.

Христо Поштаков
Гаси Америку!
Христо Пощаков. Завладяването на Америка

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Белянин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 

320 СТР. ● 20000 ЭКЗ. ● «МЕЧ, МАГИЯ И ЧЕЛЮСТИ», ЧАСТЬ 2

По стопам Колумба

ЖАНР Юмористическое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Валентин Леженда «Легенды доблестных времён»

• Михаил Успенский, цикл «Приключения Жихаря»

Виталий Шишикин

5
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
ПЕРЕВОД.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»

Бывает, приползёшь с работы усталый, плюх-

нешься в кресло и единственное желание — 

отключиться, расслабиться, посмеяться... Для 

этой цели книги «юмористической серии» из-

дательства «Альфа-книга» подходят как нельзя 

лучше. Обычно в них имеется какой-никакой, но 

сюжет, симпатичный недотёпа — главный герой 

(героиня), а главное — бесконечные шутки и си-

туации, над которыми можно похихикать.

Вот только в «Золотом царстве» всего этого нет. История сво-

дится к приключениям Андрея-стрелка в мире русских народных 

сказок. Тут вам и змей о двенадцати головах, и баба-яга, и прочий 

«фольклорный элемент», но увлекает роман не в пример меньше 

сказки. Поиски злодея псевдорусскими богатырями вызывают зе-

воту и желание захлопнуть книгу навсегда. То, что нет никакой ло-

гики в происходящем, — полбеды. Князева не использует ни еди-

ного авторского хода, полностью повторяя сюжеты разных сказок. 

И ладно бы это была пародия, но ведь нет! Улыбку вызывает толь-

ко вечно голодный говорящий кот Баян, хотя и его выступления 

постепенно приедаются. Остальные шутки можно пересчитать 

по пальцам одной руки, а проводить по разряду юмора 

царя Кусмана или змея Вову как-то не хочется.

Итог: автору очень хотелось сразиться со сказками 

на их же поле. Автор проиграл всухую.
Андрей Зильберштейн

3
ОЦЕНКА «МФ»

Виктория Князева
Золотое царство
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 380 СТР. ● 6000 ЭКЗ.

Баян в кустах

ЖАНР Псевдославянское фэнтези

Укаждого из нас есть свои тайны. Постыдные, 

жгучие, не дающие спать по ночам. Тайны, 

которыми страшно поделиться даже с самым 

близким человеком. Поведать их можно только 

постороннему, тому, кто под страхом смерти не 

разболтает. Например, ростовщику, принимаю-

щему такие тайны в заклад. Именно к этому 

цеху принадлежит Джо Заббиду, герой «Чёр-

ной книги секретов», обосновавшийся в горной 

деревушке Пагус-Парвус в компании ученика, 

пронырливого мальчишки Ладлоу Хоркинса. Лавка, увенчанная 

тремя золотыми шарами, становится местом паломничества для 

местных жителей, стремящихся выговориться и облегчить душу: 

могильщика, мясника, врача... И мистер Заббиду не одинок: в 

финале книги мы узнаем о существовании целого тайного обще-

ства, многие столетия оберегающего чужие секреты. Его члены 

не стремятся к власти, им запрещено напрямую вмешиваться в 

дела клиентов, но иногда достаточно поделиться тем, что гложет 

тебя изнутри, и жизнь сама собой изменится к лучшему...

Итог: одно непонятно — почему эта стильная, поч-

ти детективная история в квазивикторианских декора-

циях, недвусмысленно адресованная юным читателям, 

вышла у нас не в подростковой серии?
Василий Владимирский

8
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Ф. Э. Хиггинс
Чёрная книга секретов
F. E. Higgins. The Black Book of Secrets

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Полищук ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2009 
● 288 СТР. ● 25000 ЭКЗ.

Хранители тайн

ЖАНР Юношеская фантастика
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Ещё лет пять-семь назад российский из-

датель был твёрдо уверен, что сборни-

ки фантастических рассказов — продукт 

неликвидный. В фаворе были многотом-

ные эпопеи о покорителях галактик и низ-

вергателях чёрных властелинов. Однако 

маятник качнулся в другую сторону, так что 

сейчас межавторские антологии и сольные 

сборники пользуются у читателя не мень-

шей популярностью, чем романы. Вышел 

наконец и том избранных повестей и рас-

сказов Роберта Сильверберга, причём 

около трети из них переведены на русский 

язык впервые. Вообще это издание осо-

бое: так сказать, творческий отчёт за четы-

ре десятка лет. Тексты для объёмного тома 

отбирал сам автор, а ведь Сильверберг из-

вестен у нас не только как создатель цикла 

о Маджипуре, но и как составитель велико-

лепных антологий «Легенды». Уж если не 

он — то кто ещё сможет наиболее выгодно 

представить собственное творчество!

Но прежде, чем говорить о сборнике, 

совершим небольшой экскурс в историю. 

В Америке фантастический рассказ дол-

гое время имел больше шансов на успех, 

нежели крупная повесть или роман. Рас-

сказы охотно печатали в многочисленных 

тематических журналах научной фанта-

стики, мистики, фэнтези и т. п. Целые по-

коления блестящих писателей начинали 

с малой формы и благодаря ей же стано-

вились знаменитыми: Брэдбери, Азимов, 

Шекли, Желязны, Ле Гуин... Однако вскоре 

писатель оказывался на перепутье. Он мог 

или продолжать сочинять мало, но каче-

ственно, подрабатывая где-то на стороне, 

или же стать профессиональным автором, 

который вынужден «гнать поток». В совет-

ские годы репутацию многим действитель-

но блестящим фантастам у нас создали... 

цензоры, которые отбирали из «всего» 

— «лучшее». Сейчас достаточно открыть 

пару-тройку томов полных собраний рас-

сказов Шекли или Азимова, чтобы убе-

диться: помимо шедевров, даже лучшие 

авторы писали вполне проходные вещи.

Сильверберг — не исключение. С се-

редины пятидесятых он активно сотруд-

ничал с целым рядом жанровых журна-

лов, зачастую публикуя в одном и том 

же номере под разными псевдонимами 

несколько своих рассказов. У нас его 

лучшие новеллы вышли некогда в знаме-

нитой серии «Зарубежная фантастика» 

издательства «Мир». А вот в «Железной 

звезде» мы видим скорее срез наиболее 

характерных для его творчества текстов.

Поточное производство вредит лите-

ратуре. Неизбежно появляются штампы, 

самоповторы, даже интересные идеи ав-

тор не «дожимает» до конца — попросту 

не успевает, так как вынужден сдавать 

в номер очередной текст. Всё это есть 

и в рассказах Сильверберга. Они — яр-

кий образец жанровой журнальной про-

зы того времени. Смекалистые земляне, 

коварные пришельцы, роботы-простаки, 

немного пафоса, немного юмора, обяза-

тельная мораль в конце. Если подбирать 

сравнения из области кулинарии, то перед 

нами пакет семечек — эти рассказы мож-

но прочесть, чтобы скоротать пару после-

полуденных часов где-нибудь на даче или 

у реки. Забавно, ненапряжно, съедобно.

Любопытно, что некоторые из идей 

Сильверберга впоследствии намного 

более удачно использовали его коллеги. 

Волшебный автомобиль («Без гарантии»), 

похоже, стал прототипом машины Лилан-

да Ганта из «Нужных вещей» Стивена 

Кинга, остров генетически восстановлен-

ных ящеров («Мадонна динозавров») поя-

вился в «Парке юрского периода» Майкла 

Крайтона, картины далёкого будущего из 

«Путешествия в Византий» — в «Илионе» 

Дэна Симмонса...

Только примерно треть сборника (в 

основном — поздние вещи) стоит того, 

чтобы перечитывать не раз: «Крылья 

ночи», «Папа и шимпанзе», «Аманда и 

пришелец», «Как мы ездили смотреть 

конец света»... Эти рассказы даны в уже 

ставших классическими переводах В. Ба-

канова, Б. Жужунавы, А. Корженевского. 

С другой стороны, целый ряд рассказов 

переведён посредственно, чего стоят 

фразы «мы стоим глаза в глаза» или «пе-

редвигаясь в своих модулях, мы бы сроду 

такого не заподозрили»!

Итог: интересные задумки и плохое во-

площение — так вкратце можно охаракте-

ризовать большую часть рассказов из «Же-

лезной звезды». Читая Желязны, Шекли, 

Ле Гуин, мы почти наверняка узнаем, что 

это — именно они. Тексты Сильверберга 

могли быть написаны любым из авторов 

среднего звена, его стиль — усреднённый 

и упрощённый, образы героев — плоско-

ваты и шаблонны. Может быть, в своё вре-

мя эти рассказы пользовались успехом, 

но сейчас особого восторга не вызывают. 

Впрочем, если у вас намечается несколько 

свободных часов, провести их со сборни-

ком «Железная звезда» — не 

худший из вариантов. Хотя бы 

ради лучшей — малой — части 

рассказов.

Роберт Сильверберг
Железная звезда
Robert Silverberg. The Road to Nightfall

СБОРНИК ● ПЕРЕВОДЧИКИ: В. Баканов, В. Вебер, 

Н. Евдокимова и другие ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Экс-

мо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Шедевры фанта-

стики» ● 976 СТР. ● 6000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• рассказы Айзека Азимова, Артура Кларка, 

Роберта Шекли, Пола Андерсона

Пакет семечек

ЖАНР НФ, притча, 
юмористическая фантастика

• Земля далёкого будущего

• прыжки во времени

• хитроумные пришельцы

ПРИСУТСТВУЮТОднажды Боба Сильверберга кто-то спросил, был ли у него писательский кризис. Он ска-

зал: «Да, был. Лет десять назад, в четверг, минут на двадцать». И я ему верю!

Когда Лэрри Дженифер делил офис с Бобом, у первого был нервный срыв. Обычно они 

приходили в 9:30. Офис разделяла перегородка. Боб приходил каждое утро, выпивал чашеч-

ку кофе, садился за пишущую машинку и начиналось: «Щёлк, щёлк, щёлк...» Лэрри сидел и 

тупо смотрел на свою машинку, пока по офису разносилось это самое «щёлк, щёлк, щёлк». 

Иногда за всё утро Лэрри так ничего и не писал.

Около 12:30 из-за перегородки раздавался стук, Боб говорил: «Пойдём перекусим». Они 

обедали, и Лэрри остаток дня опять сидел и слушал, как Боб печатает.

РОДЖЕР ЖЕЛЯЗНЫ О СИЛЬВЕРБЕРГЕ

ЦИТАТА

— Ты действительно в это веришь?

— Да. Верю, что человечество — это 

человечество. Мы все одинаковы, как бы 

ни выглядели. Все перемены нашей внеш-

ности — пустяки. И лучшее, что мы можем 

сделать, — найти своё счастье, какими бы 

тёмными ни были времена.

— Эти времена темнее прочих, Лист.

— Возможно.

— Это злые времена. Близится конец 

света.

Лист улыбнулся:

— Пусть близится. Нам выпало жить в эти 

времена, и не надо спрашивать «почему», и 

не стоит грустить о хорошем прошлом. Боль 

отступает, когда приходит смирение. Вот 

всё, что у нас есть. И мы должны смириться. 

Это дорога, по которой мы идём.

(«На большой дороге»)

• эпический размах

• циклы рассказов

• чётко узнаваемый авторский стиль

ОТСУТСТВУЮТ

7
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Владимир Пузий
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Вбылые времена амери-

канские писатели успе-

вали прославиться и собрать 

пару-тройку престижных при-

зов, прежде чем заканчивали 

работать над своим первым 

романом. Сейчас сложно по-

верить, что такие мэтры, как 

Стивен Кинг, Джордж Мартин 

или Лоис М. Буджолд, могли, 

как дети, радоваться публика-

циям своих коротких расска-

зов в малоизвестных журна-

лах. Нынче же новички пред-

почитают не размениваться на 

повести и рассказики, а сразу 

ходят с главного козыря — ро-

мана, а то и целой эпопеи.

Дэниел Абрахам в этом от-

ношении относится к фанта-

стам старой школы. Вроде бы 

вышедшая в 2006 году «Тень 

среди лета» стала для автора 

первым сольным романом, и в 

то же время язык не повернёт-

ся назвать новичком писателя, 

начавшего публиковаться за 

десять лет до того. И «Тень...» 

не позволяет усомниться, что 

написана рукой если не масте-

ра, то по крайней мере очень 

опытного и талантливого твор-

ца. Именно как демиург Абра-

хам заслуживает высочайших 

оценок: он создал потрясающий 

мир, напоминающий Китай-

скую империю времён упадка, 

и любопытную систему магии. 

Местные волшебники, именуе-

мые поэтами, заставляют идеи 

обрести плоть и превращают их 

в рабов. Показанный в романе 

конфликт между дряхлой импе-

рией, могущество которой зиж-

дется на магии, и молодым хищ-

ным западным государством 

также выглядит многообещаю-

ще, хотя в первом томе цикла 

борьба носит исключительно 

экономический характер.

Но не всё так хорошо, как 

можно было бы надеяться. 

Сюжету недостает остроты, а 

героям — глубины. Роману же 

в целом катастрофически не 

хватает запоминающихся сцен 

и напряжённых эпизодов. Воз-

никает ощущение, будто писа-

тель забыл поставить точку в 

прологе и растянул его на три 

с лишним сотни страниц.

Итог: в последние годы 

на Западе появилось сразу 

несколько очень сильных ав-

торов, пишущих фэнтези — 

Аберкромби, Линч, Бэккер. На 

фоне их дебютных романов 

«Тень среди лета» смотрится 

не слишком убедительно, од-

нако не будем забывать, что 

перед нами лишь первая часть 

тетралогии.

Дмитрий Злотницкий
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Дэниел Абрахам
Тень среди лета
Daniel Abraham. Shadow in Summer

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Парфёнова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Век Дракона» ● 349 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «СУРОВАЯ РАСПЛАТА», ЧАСТЬ 1

Магическая поэзия востока

ЖАНР Ориентальное фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Шон Рассел, дилогия «Брат Посвящённый»

• Майкл Стэкпол «Секретная карта»

Конец июня 1941-го. Из параллельной все-

ленной вываливается в «наш» мир суперге-

рой, спецназовец межгалактической Империи. 

Довольно быстро и ловко из узника чекистов, 

подозревающих всех и вся, он становится ко-

мандиром партизанского отряда, выходящего 

из окружения. И выходит — не один, а с осво-

бождёнными из плена советскими солдатами, 

за счёт которых постоянно увеличивает свой 

отряд. И так всю книгу...

Неоднозначное произведение. Весьма. С одной стороны, 

определённо душеспасительное и патриотично настроенное, 

полезное для некоторых молодых неокрепших умов. А с дру-

гой... Занимающие добрую половину книги философствова-

ния автора о месте человека в Империи и обществе явно при-

званы вести за собой, наставлять — и прочее, и прочее. Но 

почему ж тогда остальной текст — лишь дешёвенький боеви-

чок? Тут как никогда уместна неприличная в обществе фраза 

«когнитивный диссонанс».

Итог: какой смысл призывать к разумному, доброму, вечному 

посредственным языком? Впрочем, может, это и есть 

замысел автора — поднять самосознание малоинтел-

лектуальных потребителей бульварного чтива до уров-

ня матёрых мыслителей и спасителей Отечества?
Дмитрий Фенченко

6
ОЦЕНКА «МФ»

Роман Злотников
Элита элит
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастический 

боевик» ● 384 СТР. ● 50000 ЭКЗ.

Раздвоение

ЖАНР Фантастический боевик

Осколько ещё юношей бледных будет отправлено в вол-

шебные миры? О скольких неучах, что 

в сотнях школ магии учатся, узнаем? Сколько 

злобных Ворогов будет ими повержено? И за 

что нам в тысячный раз одно и то же?

Очередной студент попадает в мир, где зве-

нят клинки и действуют заклинания. Единствен-

ным отличием от предыдущих «попадальцев» 

стало то, что наш герой превратился в змеелю-

да, и теперь у него нет ног, но имеются хвост, 

чешуя и нечеловеческая скорость движений.

Серпентером он стал радужным, коих несколько столетий не 

бывало, практически со времён войны с Пожирателями, которые 

мир, как ясно из названия, хотели пожрать. И эта радужность 

предполагает немереную могучесть: иммунитет к ядам, способ-

ности к магии, чуть ли не интуитивные воинские навыки и т. п. 

В будущем явно планируется, что герой призовёт Пожирателей 

к ответу. Но это в будущем, а пока наш герой учится, обретает 

друзей, и просто линяет, становясь всё сильнее.

Итог: книга написана простым языком, мыслями не обременя-

ет, но в какой-то момент хочется перелистнуть пару со-

тен страниц и сразу узнать, что же герою уготовано под 

конец цикла. В роман вошло только две части из мини-

мум пяти задуманных, так что продолжениям — быть.
Андрей Зильберштейн

6
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Виктория Иванова
Радуга на Земле
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

412 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Я серпентер, я змеелюд...

ЖАНР Ироническое приключенческое фэнтези

ЦИТАТА

«Если бы нам пришлось 

ждать тех, кто достоин дове-

рия, может, и любить было бы 

некого» (Маати).
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Долгожданный новый ро-

ман об Эрагоне должен 

был поставить в серии финаль-

ную точку. Увы, автор так и не 

сумел уложиться в трилогию, 

а потому развязка — впереди. 

Есть подозрения, что и тетра-

логией дело не ограничится.

«Брисингр» — роман ни о 

чём. Количество важных для 

развития сюжета сцен мож-

но пересчитать по пальцам, 

остальное время герои с кем-

то встречаются, что-то об-

суждают, против кого-нибудь 

сражаются, и все эти эпизоды 

проходные. 

То, что на Паолини повлия-

ли «Властелин Колец», цикл 

о Перне и «Звёздные войны», 

было понятно ещё из первого 

романа. В «Брисингре» влия-

ние первых двух несколько 

ослабло, зато уши Star Wars 

торчат изо всех щелей. Заме-

ним Эрагона джедаем, драко-

ницу — X-крылом, а фэнтезий-

ный мир на космос, и получим 

очередной эпизод бесконечной 

звёздной саги. На верном ис-

требителе Сапфире юный па-

даван мчится на планету спа-

сать друзей. Затем — пеший 

поход до базы повстанцев, 

затем снова на истребителе 

на следующую планету, пара 

космических сражений, полёт 

к учителю Йоде... Логики — ни-

какой, реалистичности — ноль, 

но кто их ищет в киносказках?

Однако «Брисингр» — кни-

га, а не кино, а потому хоте-

лось бы большего. И Паолини 

пытается предложить читате-

лю немного морали. Эрагон 

волей автора не только узнаёт 

очередной семейный секрет 

в духе индийского кино, но и 

идёт по грани «тёмной сторо-

ны Силы». Автор толком не 

определился, что важнее для 

книги — внутренний мир героя 

или битвы с приключениями. 

Полноценно не удалось соз-

дать ни того, ни другого.

Итог: хотя цикл об Эраго-

не написан для подростков, 

начинать с него знакомство 

с фэнтези ни в коем случае 

нельзя — можно получить пол-

ный иммунитет к жанру. А вот 

мультсериал «по мотивам» 

мог бы выйти на славу — вот 

только кто ж этим займётся?

Андрей Зильберштейн
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Кристофер Паолини
Эрагон. Брисингр
Christopher Paolini. Brisingr

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Тогоева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Росмэн», 2009 ● 896 
СТР. ● 50000 ЭКЗ. ● «ЭРАГОН», ЧАСТЬ 3

Долгий путь к финалу

ЖАНР Эпическое юношеское фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — «Звёздные войны»

• отчасти — Роберт Джордан, цикл «Колесо времени»

Когда автор, работающий 

в литературном простран-

стве мейнстрима, обращает-

ся к фантастическому жанру, 

поневоле настораживаешься. 

Перечитываешь текст в на-

дежде найти ловушку сродни 

тем, которые ставили на рас-

хитителей гробниц древние 

египтяне. В новой книге Олега 

Шишкина можно обнаружить 

подобные западни — и не одну. 

Однако возможно и обычное 

непредвзятое прочтение, и тог-

да перед вами окажется вполне 

традиционное сочинение, впи-

сывающееся в рамки жанра.

В принципе, роман можно 

принять за русский ответ аме-

риканским «Икс-файлам». Чем 

мы хуже? И у нас вот НЛОшная 

чертовщина водится, и свои 

«Ангары 18» (в данном случае 

«зелёные комнаты») имеются.

Итак, люди и инопланетяне, 

изучающие друг друга. Ника-

кой романтики «первого кон-

такта», удивления, восторга 

от того, что не одни мы во Все-

ленной. Сплошной прагматизм 

с обеих сторон. Что пришель-

цы, что земляне — мерзавцы 

и убийцы, хладнокровно пре-

парирующие представителей 

другой гуманоидной расы. На-

бор штампов и стереотипов, 

расхожих анекдотов о «чужих», 

этакий себе пародийный жутик 

постсоветского периода.

А если подойти с другой 

стороны и вчитаться? Две 

безд ны, глядящие друг в друга. 

Одна, полная звёзд, другая — 

отчаяния и беспросветной то-

ски. Ужель нам так и написана 

на роду погибель — от непро-

думанных научно-технических 

экспериментов, от водки и нар-

коты, от веры, неверия и недо-

верия? Общество, поражён-

ное всеобщей истерией. Где 

грань между истинными без-

умцами, чьё место в дурдоме, 

и теми полоумными, которые 

преспокойно разгуливают на 

свободе? Человек думающий, 

чувствующий тонет в черноте 

этой бездны, становится под-

линным «чужим».

Итог: необыкновенная сво-

бода, наружная простота текста 

и при этом непростые мысли, 

сдобренные многочисленными 

литературными реминисцен-

циями. Есть над чем поломать 

голову.

Игорь Чёрный
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ЦИТАТА

— Почему же, верю. Но я не 

думаю, чтобы мы были интерес-

ны этим другим мирам. Взгляни-

те вокруг. Что может быть здесь 

интересного им, космическим 

Одиссеям, что оставили за спи-

ной миллионы парсеков, свою 

видимо несообразную с нашей 

жизнь? Что может быть здесь 

интересного для технически со-

вершенной цивилизации? А если 

они к нам прилетели, значит, они 

технически совершенны. Что им 

тут интересно? Быт дикарей? Эт-

нография? Фольклор троглоди-

тов? Изделия наших, пусть даже 

самых умелых ремесленников, 

типа пентиума четвёртого? — 

профессор кисло улыбнулся.

ЦИТАТА

И он мысленно проник в 

сознание Слоана, заставив 

мясника вспомнить всё то, что 

подтверждало справедливость 

его, Эрагона, слов. Ему также 

хотелось, чтобы Слоан почув-

ствовал его силу, его нынешнее 

могущество, и понял, что он, 

Эрагон, уже более не просто 

человек. И хотя даже самому 

Эрагону эта последняя мысль 

не очень-то нравилась, он всё 

же наслаждался тем, как легко 

сейчас ему управлять сознани-

ем этого человека...

Звездам числа нет, 
бездне — дна

Олег Шишкин
Ведьмёныш
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2009 ● 288 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ЖАНР Научная фантастика, гиперреализм

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Виктор Пелевин «П5»

• телесериал «Секретные материалы» 
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Вот и закончилась «Суме-

речная сага» Стефани 

Майер. Нельзя не признать — 

это первый подростковый 

цикл со времён Гарри Потте-

ра, ставший бешено популяр-

ным не только на Западе, но и 

у нас. Издательства запускают 

схожие «вампирские» проек-

ты, экранизация первой книги 

принесла новых поклонников, 

не за горами фильм по второ-

му роману. Что же принесло 

автору такой успех?

Майер поставила акцент на 

том, что Ролинг принципиаль-

но не стала использовать — на 

романтической любви героев. 

Первые три романа — девичьи 

грёзы о прекрасном принце. 

Попавшие на крючок девочки 

и (в меньшей степени) маль-

чики с него уже не слезут до 

финала — настолько, на их 

взгляд, жизненной будет исто-

рия. И пусть лет через десять 

придёт понимание, что ничего 

особенного Майер не приду-

мала, но здесь и сейчас юные 

читатели вместе с героями 

пройдут огонь, воду и медные 

трубы возвышенной любви.

Другое дело, что в фи-

нальном романе Майер до-

вела абстрактную любовь до 

весьма конкретных результа-

тов, и для читателя это может 

стать большой неожидан-

ностью. Сюжет «Рассвета» 

вертится вокруг нежданно-

негаданного ребенка Беллы 

и Эдварда. Чувствуется, что 

Майер — мать троих детей 

и не понаслышке разбира-

ется в чувствах родителей к 

своим чадам. И если любовь 

Беллы безусловна и безгра-

нична, то чувства Эдварда 

меняются от неприязни до 

почти столь же сильного 

обожания. На этом фоне 

финальное противостояние 

с Вольтури, вампирскими 

правителями, получилось не 

слишком эффектным, хотя и 

вполне закономерным. Май-

ер было необходимо свести 

все сюжетные линии воедино 

и завершить историю пол-

ным хэппи-эндом, с чем она 

блестяще и справилась.

Итог: к окончанию цикла 

всегда самые высокие тре-

бования, и автору удалось 

удовлетворить все ожидания 

поклонников. Логически за-

вершив тетралогию, Майер, 

тем не менее, оставила себе 

возможность вернуться к миру 

вампиров в любой момент.

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Стефани Майер
Рассвет
Stephenie Meyer. Breaking Down

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: М. Десятова, О. Романова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 
● СЕРИЯ: «Кинороман» ● 640 СТР. ● 30000 ЭКЗ. ● «СУМЕРЕЧНАЯ САГА», ЧАСТЬ 4

Это за окном рассвет!

ЖАНР Городское фэнтези, готика, любовный роман

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• обычные любовные романы

• отчасти — книги Лорел Гамильтон

Вчём главная прелесть 

абсурдистской прозы? 

Прежде всего, она застав-

ляет интенсивнее работать 

наши «маленькие серые кле-

точки». Чем менее очевид-

ны логические, причинно-

следственные связи в тексте, 

тем активнее трудится вооб-

ражение, пытаясь воссоздать 

недостающее, домыслить от-

сутствующую (или тщательно 

скрытую) надстройку. Самый 

милый жанр для толкового, 

широко эрудированного ин-

терпретатора. Надо только 

настроиться на нужную вол-

ну — помните, как у Льюиса 

Кэррола: «Чем ворон похож 

на конторку?»

Тем, кто предпочитает сю-

жетную (а особенно остро-

сюжетную) литературу, такие 

произведения строго противо-

показаны — но есть и другие 

читатели. Именно для них на-

писаны тексты Андрея Хуснут-

динова.

Супружеская пара космо-

навтов из романа «Данай-

цы», покидающая Землю на 

двадцать лет и отправляю-

щаяся в полёт к Юпитеру, 

после старта обнаруживает в 

своем корабле вместо жилых 

отсеков помещение, забитое 

разной рухлядью. Студенты 

из повести «Провал», слу-

чайно попавшие в парал-

лельный мир, оказываются 

на борту гигантского танка, 

населённого странными, не 

вполне адекватными лич-

ностями. Гротеск сменяется 

«бытовухой», любая попытка 

нащупать твёрдую почву под 

ногами только усугубляет 

кафкианский абсурд. Даже в 

самой традиционной повести 

«Снег», где автор рассказы-

вает о судьбе экипажа потер-

певшего аварию звездолёта, 

опустившегося на чужой пла-

нете, герои ведут себя как 

неврастеники со сбитыми мо-

тивациями. 

Мерки, с которыми обыч-

но подходят к традиционной 

фантастике, к сочинениям 

Хуснутдинова непримени-

мы — тут требуется совсем 

иная сетка координат, иной 

тип восприятия. У абсурда 

своя поэтика, людям с рацио-

налистическим мировоззре-

нием тут ловить нечего — но 

как с примером «иной лите-

ратуры» познакомиться не-

пременно стоит.

Итог: критики называют 

автора «русским Кристофе-

ром Пристом». Какое там! 

Скорее уж Андрей Хуснут-

динов — один из великого 

множества претендентов на 

вакантное место русского 

Франца Кафки. Или 

«Эжена Ионеско от 

фантастики», если 

угодно.

ЦИТАТА

«Вот и приснился мне этот сон, вот и стал я наушничать Юлии о 

том, что облететь Юпитер должна не наша красавица-ракета, а затхлый 

подвал с населяющими его подозрительными личностями, и что мы с 

Юлией — одни из членов подвальной братии, такие же подозрительные 

личности» (муж Юлии).

ЦИТАТА

Кай откликнулся с готовно-

стью:

— Ребёнок — тёмная лошадка. 

Оставлять её в живых — громад-

ный риск. Значит, надо уничтожить 

вместе со всеми, кто её защища-

ет. — Он выжидающе осклабился.

Андрей Хуснутдинов
Данайцы
СБОРНИК ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Снежный ком», 2008 ● 400 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Поэтика абсурда

ЖАНР Абсурдистская фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Франц Кафки «Замок»

• Эжен Ионеско «Воздушный пешеход»

Василий Владимирский

9
ОЦЕНКА «МФ»
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Космическая опера «ан масс» никогда 

не претендовала на особую глубину 

и интеллектуальную насыщенность. Сам 

термин, появившийся предположитель-

но в середине 1930-х годов, вызывает 

у отечественного читателя ассоциации 

прежде всего с оперой «мыльной». И не 

случайно — только вместо многочислен-

ных любовников и любовниц, пасынков 

и отчимов на страницах космооперы мы 

имеем дело со звёздными королями и 

десантниками, отважными пилотами и от-

вязными пиратами, а вместо визгливых 

разборок на загородных гасиендах на-

блюдаем за столкновением вооружённых 

до зубов космических армад.

Однако во все времена случались 

исключения из этого правила. Айзек 

Азимов со своей «Академией» и Роберт 

Хайнлайн со «Звёздным десантом» су-

мели высоко воспарить над серой пу-

стыней, усыпанной трупами жукоглазых 

пришельцев. По-своему использовали 

классические сюжетные ходы Сэмюель 

Дилейни, Орсон Скотт Кард, Джордж 

Мартин и многие другие. В девяностых 

годах к жанру обратился целый ряд ода-

рённых авторов, рискнувших расширить 

тесные рамки жанра, который Урсула Ле 

Гуин метко окрестила «фэнтези в ска-

фандре»: Иэн М. Бэнкс, Вернор Виндж, 

Питер Гамильтон, Аластер Рейнольдс, 

Пол Макоули...

Именно с такой космической оперой 

знакомят нас Дэвид Хартуэлл и Кэтрин 

Крамер, составители этой антологии. 

Подавляющее большинство повестей и 

рассказов, вошедших в неё, представ-

ляют собой приключенческие вариа-

ции на тему «твёрдой» НФ. Гигантские 

корабли, пересекающие Галактику, 

диковинные цивилизации и отчаянные 

схватки среди звёзд никуда не делись, 

однако писатели увлечены скорее эко-

номическими, социальными и научно-

техническими инновациями, без кото-

рых такой мир невозможно построить, 

нежели банальными «приключениями 

тела».

Мы также видим отголоски грандиозной 

борьбы между британскими фантастами-

леваками, чьё представление о 

будущем зиждется на анархо-

индивидуалистической или 

либерально-социалистической 

общественной моделях («Внимая 

Ангелу» Пола Макоули, «Большая игра» 

Стивена Бакстера, «Спайри и королева» 

Аластера Рейнольдса), и американскими 

«правыми» («Червь в колодце» Грегори 

Бенфорда), отстаивающими преимуще-

ства традиционного капитализма. И у тех, 

и у других за плечами могучая традиция: 

леваков, например, поддерживает Урсу-

ла Ле Гуин («История «шобиков»), не раз 

описывавшая вполне жизнеспособные ци-

вилизации, где отсутствует само понятие 

товарно-денежного обмена.

Далеко не все писатели, участвую-

щие в этом проекте, сами относят свои 

произведения к жанру космооперы. 

Можно ли судить о принадлежности 

произведения к тому или иному литера-

турному направлению по внешней атри-

бутике? Составитель изящно уходит от 

прямого ответа на этот вопрос — мол, 

смотрите и решайте сами. Аллен Стил 

в «Смерти капитана Фьючера» и Майкл 

Муркок в «Волшебнице безмолвной ци-

тадели» скорее отдают дань уважения 

классикам старшего поколения, а Майкл 

Кандель в «Космической опере» ехидно 

высмеивает всё литературное направ-

ление в целом, сделав своих героев 

персонажами самой настоящей оперы в 

классическом духе. Тем не менее никто 

из них не отрицает, что за последние 

пятнадцать-двадцать лет 

авторитет space opera в 

кругу продвинутых лю-

бителей фантастики за-

метно вырос. Развиваясь параллельно 

с движением «Новых странных» (тяго-

теющих преимущественно к фэнтези), 

новая космическая опера отвоевала 

плацдарм, без боя сданный жанром в 

семидесятых-восьмидесятых.

Итог: у Дэвида Хартуэлла замеча-

тельный нюх на разного рода перспек-

тивные течения и направления. Вкупе с 

умением подбирать тексты, доказываю-

щие его правоту, это сделало Хартуэл-

ла одним из авторитетнейших западных 

редакторов, поставив вровень с Гардне-

ром Дозуа и Эллен Датлоу. Единствен-

ное, что несколько портит сборник, — 

страсть составителей к тяжеловесной 

hard SF, изобилующей сложными физи-

ческими теориями, которые изложены 

неудобопонятным языком. В этом пла-

не Гарднер Дозуа, делающий ставку на 

гуманитарную составляющую научной 

фантастики, более демократичен. С дру-

гой стороны, что лучше подтверждает 

интеллектуальную состоятельность «но-

вой космической оперы», нежели множе-

ство терминов и концепций, до конца по-

нятных только узким профессионалам? 

Это вам не меж звёзд носиться 

на «Космическом жаворонке», 

как угорелые, да принцесс из 

неволи вызволять!

Новая космическая опера
The Space Opera Renaissance

АНТОЛОГИЯ ● РЕДАКТОРЫ-СОСТАВИТЕЛИ: 
Д. Хартуэлл, К. Крамер ● ПЕРЕВОД С АНГЛИЙСКО-
ГО: ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Лучшее» ● 832 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антологии «Научная фантастика. Ренессанс» 

и «Научная фантастика. Возрождение»

Старая опера 
на новый лад

ЖАНР Космическая опера

• космические пираты

• пилоты-контрабандисты

• имперские спецназовцы

ПРИСУТСТВУЮТ

Несмотря на внушительный объём, 

книга представляет собой лишь половину 

оригинальной антологии The Space Opera 

Renaissance, разбитой у нас на части для 

удобства читателей. Напомним, что ана-

логичным образом издатели поступили 

недавно и с другой антологией Хартуэлла 

и Крамер The Hard SF Renaissance.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

«Новая космическая опера — хорошая космическая опера — присвоила всё самое ценное из 

сокровищниц старой школы и напиталась соками мастеров, от Блиша до Дилейни. Добавьте к 

этому последние достижения науки и поместите на развёрнутое, эпическое полотно повествова-

ния, где глубоко драматические судьбы персонажей не менее значимы, чем масштабные деко-

рации, на которые они отбрасывают тени. Здесь нет ни империй, ни технократий, подчинённых 

одной Великой Идее. Подобно киберпанку, новая космическая опера эклектична и плюралистич-

на. Ей свойственны главные черты мироощущения людей XXI века: привычные ориентиры сме-

щаются; изменения, порождаемые технологическим прогрессом, проявляются в различных сфе-

рах жизни; «постчеловеческая» сингулярность грядёт или уже воцарилась в мире. В наибольшей 

степени жанру присуще головокружительное ощущение глубины времени. В новой космической 

опере Галактики предстают не пустой сценой, где человечество свободно расставляет свой 

хлам, а скорее подобием свалки, заполненной диковинными механизмами, которые остались от 

более древних и могущественных цивилизаций» (из предисловия Пола Макоули).

• маги

• оборотни

• вампиры

ОТСУТСТВУЮТ

9
ОЦЕНКА «МФ»

Василий Владимирский
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Бесконечные странствия по 

сказочному миру и борьба 

с силами Тьмы мягкой паутиной 

обволакивают поклонников ге-

роического фэнтези, затягивая 

в тенета следующей книги цик-

ла. Но у любой вселенной есть 

свои границы, даже злодеи рано 

или поздно заканчиваются. И 

тогда можно смело отправлять 

главного героя с Волшебным 

Оружием в соседний мир. 

Именно это проделал Дмитрий 

Казаков с Оленом Рендаллом, 

владельцем Ледяного клинка 

и кольца Сердце пламени. А 

чтобы читатель при этом не за-

был, что новый мир для героя 

не родной, ему скармливают 

интерлюдии «в это время в род-

ных краях...», очень похожие на 

те, что использовал Ник Перу-

мов в цикле про мага.

Новый сеттинг разделён на 

зоны влияния между местеч-

ковыми божествами, всемогу-

щими в центре владений, но 

слабеющими вдалеке от свое-

го средоточия власти. Как ни 

странно, но с помощью специ-

альных артефактов эти боги всё 

же способны переносить своё 

могущество и в другие места. 

Этот факт, ключевой для разви-

тия сюжета, противоречит здра-

вому смыслу. Ведь боги-титаны 

описаны как недружелюбные 

создания, ненавидящие себе 

подобных. И почему они до мо-

мента появления Рендалла не 

перебили друг друга?

Сюжет романа — линейное 

приключение, а весь он похож 

на новеллизацию компьютер-

ной игры. Причем по жанру 

игра явно квест, а не РПГ — 

развития героя нет вообще. 

Он изначально могуч и непо-

бедим, что снижает сюжетный 

интерес практически до нуля.

Рендалл идёт вперёд ради 

единственной цели — вернуть-

ся домой. Путь его лежит через 

владения разных титанов, каж-

дый из которых считает своим 

долгом попытаться отобрать 

магический меч и кольцо. Как 

и положено, вокруг Рендалла 

собирается команда разно-

шерстных личностей: скальд, 

воительница, маг тьмы и т. д. 

Но все соратники героя — вре-

менные. К ним не привыкаешь, 

им не сопереживаешь. Они 

статисты, о которых не вспом-

нит ни сам Рендалл, ни читате-

ли последующих книг.

Итог: авторской волей Рен-

далл может мотаться по иным 

мирам ещё очень долго, благо 

финал это позволяет. Но не 

надоест ли это читателю?

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

— А ты кто такой? — спросил 

Олен.

— Я? [...] Я — повелитель этих 

земель и ваших жалких жизней, 

ничтожные смертные! Отдай кли-

нок, отдай кольцо!..

— Вот уж нет. Отбери, если 

сможешь, тощее чучело, — 

Рендалл не испытывал страха, 

лишь гнев.

Дмитрий Казаков
Игра титанов
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Боевая магия» ● 448 СТР. 
● 8100 ЭКЗ. ● «ТАНЕЦ МИРОВ», ЧАСТЬ 4

Титановый квест

ЖАНР Героическое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• компьютерные квесты

Теория Воспитания — один 

из краеугольных камней, 

на которых стоит общество 

будущего, описанное братья-

ми Стругацкими в знаменитом 

«полуденном» цикле. Если 

человечество и способно со-

вершить новый эволюционный 

скачок, первыми этот шаг сде-

лают именно дети. Воспитание 

будущих хозяев Галактики ста-

новится главной задачей и для 

героев романа «Инверсия». 

В предыдущем томе дилогии, 

«Недалеко от Земли», Роман 

Караваев уже познакомил 

нас с группой космонавтов-

испытателей, инициирован-

ных в результате контакта с 

загадочной Сферой. Получив 

сверхчеловеческие способно-

сти, они стали чем-то вроде лю-

денов Стругацких. Но, в отли-

чие от персонажей АБС, герои 

«Инверсии», даже научившись 

творить новые миры и путеше-

ствовать по параллельным все-

ленным, не разрывают отноше-

ния с обычным человечеством. 

Напротив, герои Караваева 

активно ищут тех, кто способен 

присоединиться к их сообще-

ству — людей, лишённых пато-

логической агрессивности, за-

вистливости, амбициозности... 

Лучших из современников, ко-

роче говоря. Плюс детей с не-

раскрытым потенциалом.

Само собой, перед учите-

лями и воспитателями встаёт 

множество неожиданных во-

просов. Как уберечь челове-

чество от опасных экспери-

ментов любознательных вось-

милетних суперменов? Как 

оградить почти всемогущих, 

но психологически незрелых 

детей-индиго от превращения 

в изгоев и отщепенцев? В ре-

шении этих проблем Караваев 

более гуманен, чем Стругац-

кие, — никому из его персона-

жей, например, и в голову не 

приходит отрывать детей от их 

семей. Да и зачем, если путе-

шествие на Луну и обратно за-

нимает у подростков меньше 

времени, чем поездка в школу 

на другом конце города?

Итог: несколько наивная, 

но заставляющая думать и 

сопереживать книга, продол-

жающая традиции лучшей со-

ветской фантастики.

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

— Да, мы обогнали в разви-

тии недавно инициированных, — 

продолжил Кобыш. — Это вы 

справедливо заметили. Мы стар-

ше вас, нынешних, на полтора 

года. И поверьте, нам уже скучно 

на Земле, мы комфортно себя 

чувствуем только в обществе 

себе подобных. Вам предстоит 

скоро убедиться в этом. И тогда 

останутся лишь сожаление и со-

страдание. Ничего другого... А 

вот детей мы можем спасти. За-

тем они оберегут себя сами. И, 

скорее всего, изменят ситуацию 

на родной планете. Учитель Лу-

Хтенг сказал: надежда вернётся.

Роман Караваев
Инверсия
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Бое-

вая фантастика» ● 480 СТР. ● 4050 ЭКЗ. ● «СФЕРА», ЧАСТЬ 2

Почти такие же

ЖАНР Приключенческая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Аркадий и Борис Стругацкие «Волны гасят ветер»

• Сергей Павлов «Лунная Радуга»

• Артур Кларк «Конец детства»



28

Писатели — те ещё затей-

ники! Какие только миры 

они не выдумывали: в виде 

грозди винограда, многоуров-

невой пирамиды, диска, по-

коящегося на спинах слонов, 

которые стоят на черепахе... 

Дэйв Дункан решил, что ни 

в чём не уступит коллегам, 

создав ойкумену под стать 

своему многогранному талан-

ту — в виде многогранника. В 

приложении ко второму тому 

дилогии о Додеке он даже де-

тально расписывает, какие же 

физические аномалии возник-

нут в таком — априори невоз-

можном — мире.

Впрочем, читателя мало 

волнуют все эти детали: «Дети 

хаоса» (рецензия в майском 

«МФ» за 2009 год) и «Мать 

лжи» не рассчитаны на НФ-

экзерсисы. Это приключен-

ческое фэнтези с погонями, 

схватками, интригами и путе-

шествиями — всего в меру. 

Главные герои — бывшие 

дети-заложники дожа города 

Селебра — ищут дорогу на 

свою родную грань. Они, нако-

нец, объединились... насколь-

ко вообще способны объеди-

ниться скульптор, воин, евнух-

предсказатель и воспитанница 

купца. Впереди у них погони, 

схватки... (см. выше).

Если вам понравился пер-

вый том, то и второй прочтёте с 

удовольствием. Это качествен-

ное развлекательное чтение, 

причём в нём имеется нор-

мальный морально-этический 

посыл: Дункан пишет о взаимо-

понимании, способности про-

щать, жертвовать собой.

И всё-таки чего-то не хва-

тает, чтобы назвать дилогию 

о Додеке глубокой. Вроде бы 

всё на месте: мир продуман, 

герои выписаны убедительно, 

сюжетные повороты увлека-

тельны, язык произведения на 

достойном крепком уровне. 

Не хватает авторской сверхза-

дачи, месседжа, идеи. Герои 

отприключались, добились 

своего, заплатив за это не-

малую цену. Финал не сказоч-

ный, жизнь по мановению ав-

торской руки не превратилась 

в сплошной рай. Но что хотел 

сказать писатель этой дило-

гией, о чём поведать граду и 

миру? Пожалуй, что ни о чём.

Итог: хотя дилогия Дункана 

займёт своё место на полках 

многих читателей, если захочет-

ся «что-нибудь для души», подо-

зреваю, возьмутся они перечи-

тывать не её, а «Ведьмака» или 

«Сарантийскую мозаику».

Канадский фантаст про-

должает свою писательскую 

работу — на сей раз это 

детективно-историческое 

фэнтези об алхимике Филип-

по Нострадамусе. Недавно 

вышла уже третья книга.

АЛХИМИЯ СЛОВА

Владимир Пузий
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ОЦЕНКА «МФ»

Дэйв Дункан
Мать лжи
Dave Duncan. Mother of Lies

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: В. Гольдич, И. Оганесова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 

2009 ● СЕРИЯ: «Век дракона» ● 480 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «ДОДЕК», ЧАСТЬ 2

То, чего не хватает

ЖАНР Приключенческое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Филип Фармер, цикл «Пирамидальный мир»

Герои предыдущей книги 

цикла Алексея Евтушенко 

стали полноправными хозяева 

наследия внеземной цивили-

зации — гигантской пирами-

ды. Это сооружение оказалось 

командным центром, откуда 

можно легко попасть в лю-

бую реальность и измерение. 

Более того, сосредоточенные 

в пирамиде технологии по-

зволяют её хозяевам обрести 

вечную молодость и неогра-

ниченную военную силу. Фак-

тически сразу же появляются 

желающие завладеть секре-

тами пирамиды — пятиглазые 

пришельцы. А дальше понес-

лось по нарастающей. Неиз-

вестные разгромили один из 

центров патруля Внезеркалья, 

а в параллельной реальности 

Земли назревает крупный во-

енный конфликт. На одной из 

планет началась эпидемия и 

нужно срочно спасать гумано-

идную расу, а на другом конце 

галактики вспыхнула ядерная 

война. Что делать в такой си-

туации людям, у которых есть 

возможности всё исправить?

Автор умудрился втиснуть 

в одну книгу столько сюжетов, 

что хватило бы на несколько 

романов! Ладно бы сделано это 

было изящно — так, чтобы сю-

жетные линии дополняли друг 

друга. Увы, получился вине-

грет, который вызывает лишь 

отторжение и недоумение.

«Солдаты вечности» похо-

жи на лоскутное одеяло, где 

множество сюжетных линий 

внезапно начинаются, не имея 

затем развития. И это ещё пол-

беды. В книге масса бессмыс-

ленных диалогов и внутренних 

монологов персонажей — пере-

живаний, размышлений и дум. 

Психологизма это не добавля-

ет — наоборот, раздражает и 

распыляет внимание. Щеголя-

нье автора цитатами из клас-

сики, отсылками к известным 

фильмам также не идёт в плюс, 

потому что поданы они слиш-

ком грубо, не к месту. Сами 

поступки героев не раз вызы-

вают вопросы своей непосле-

довательностью и нелогично-

стью. А под занавес Евтушенко 

приготовил огромный «рояль 

в кустах», который полностью 

перечёркивает все предыду-

щие события. Зато, судя по 

количеству обрывающихся ли-

ний, у автора материала — на 

десяток продолжений.

Итог: читать роман бес-

смысленно — разве что у вас 

вагон свободного времени, а 

под рукой, кроме «Солдат Веч-

ности», ну просто ничего нет.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Алексей Евтушенко
Солдаты Вечности
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2008 ● СЕРИЯ: «Абсолютное оружие» ● 384 
СТР. ● 9000 ЭКЗ. ● «ХРАНИТЕЛИ ВСЕЛЕННОЙ», ЧАСТЬ 2

Хранители времени

ЖАНР Остросюжетная фантастика, хроноопера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Василий Звягинцев, цикл «Одиссей покидает Итаку»

Помимо «Солдат вечно-

сти», в книгу входит рассказ 

«Пастух». Как и роман, по-

лучился он скучным и неза-

поминающимся, зато очень 

фантастичным — снова пере-

мещения во времени и меж-

планетном пространстве.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Далёкое-предалёкое бу-

дущее, конец третьего 

тысячелетия. Космическая 

Конфедерация успешно по-

глощает звёздные системы, 

действуя где кнутом, а где 

пряником. Впрочем, основной 

проблемой экспансии явля-

ются не столько аборигены, 

сколько древние виды оружия, 

оставшиеся после глобально-

го военного конфликта. И это 

не просто мёртвые железки, а 

хитроумные механизмы, при-

водимые в действие искус-

ственным интеллектом, над 

которым не властно время.

В процессе одной из «за-

чисток» далёкой планеты от-

ряд десантников сталкивается 

с опасным противником и с 

трудом выживает. В космосе 

пираты грабят транспортный 

конвой, перевозящий древнее 

вооружение, похищая наиболее 

ценные его образцы. Несколько 

позднее происходит покушение 

на крупного галактического чи-

новника. Подозрение падает на 

двух обворожительных красо-

ток, которые, почуяв неладное, 

исчезают в глубинах космоса. 

Распутать весь клубок интриг 

поручено спецназовцу Вадиму 

Немершеву. Кто он и почему 

именно ему досталось такое 

сложное дело?

Андрей Ливадный продол-

жает свой титанический труд, 

описывая Историю Галакти-

ки, насчитывающую уже не-

сколько десятков томов. Автор 

умело работает на стыке жан-

ров, вплетая в нужный момент 

повествования ту или иную 

линию. Космический боевик 

сменяется детективом, рассле-

дование непонятного феноме-

на — погоней и перестрелка-

ми. Не забывает автор поднять 

и вечные философские вопро-

сы, затронуть тему всепобеж-

дающей силы любви.

Главные герои — рыцари 

без страха и упрёка. Их бое-

вые подруги обворожительны 

и смертельно опасны для про-

тивника. Эпизодические пер-

сонажи картонны и слишком 

типичны. Со злодеями тоже не 

повезло. Они так и не успели 

проявить себя во всей красе. В 

конечном итоге всё свелось к 

грандиозному сражению и по-

следующему хэппи-энду.

Итог: роман, в котором на-

шлось место войне, романти-

ке, философским проблемам 

взаимоотношений искусствен-

ного разума и человека. Но, 

прежде всего, это конечно, 

космический боевик.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Лори помнила, что ей обеща-

ли. Она верила: люди, исстрадав-

шиеся на войне, наконец поняли 

всю бессмысленность противо-

стояния, и ей уготована судьба 

стать одной из тех, кто вырвется 

из этого кромешного ада, чтобы 

улететь к далёким, ещё не осво-

енным мирам, и там, вдали от 

безумия, дать начало новому по-

колению людей.

Андрей Ливадный
Особое задание
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2008● СЕРИЯ: «Стальная Крыса» ● 448 СТР. 
● 7000 ЭКЗ. ● ЦИКЛ: «История Галактики» 

Боевые 
человекоподобные роботы

ЖАНР Фантастический боевик

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Роман Афанасьев «Стервятники звёздных дорог»

Фантасты придумали массу 

способов путешествия во 

времени. В большинстве случа-

ев для этого нужно некое слож-

ное техническое устройство, 

хитроумный механизм. Когда 

автору не хватает воображе-

ния или образования, то героя 

просто бьют чем-то по голове 

и происходит чудесный пере-

нос. А иногда бывает и так — 

существуют некие прорывы в 

«иновременье», так сказать, 

«двери», через которые можно 

запросто ходить в прошлое, как 

к соседу по лестничной клетке. 

На таком феномене Андрей 

Мартьянов и строит фабулу 

своего нового цикла «Варяг».

Мартьянов, что называется, 

до
,

ка в жанре хронооперы. В 

каждом новом случае он пыта-

ется не повторяться, находить 

какие-то новые художествен-

ные приёмы. Вот и здесь автор 

не просто переносит в иную 

реальность наших современ-

ников, предоставляя им воз-

можность, обживаясь на новом 

месте, познакомить читателя с 

жизнью и бытом былых эпох 

(как, например, в цикле «Вест-

ники времен»). Писатель, ви-

димо, решил сочинить нечто в 

духе «Патруля времени» Пола 

Андерсона, где героям пред-

стоит улаживать какие-то на-

кладки в прошлом, свободно 

перемещаясь туда-сюда. По-

этому в «Наследнике» удачно 

соединились городское фэнте-

зи с элементами исторической 

фантастики. Причём первая 

составляющая получилась на-

много живее и интереснее, не-

жели очередная реконструкция 

быта варягов (пусть среди них 

и находится такая загадочная 

фигура нашей истории, как 

Рёрик-Рюрик).

Автор создал правдивый 

тип нашего современника, че-

ловека, которого уже трудно 

чем-нибудь пронять и удивить. 

Многие читатели узнают в Сла-

вике Антонове самих себя.

Итог: живо, увлекательно, 

без излишней углублённо-

сти в терминологию. Отчасти 

вредят книге некоторая ди-

дактичность и риторика, при-

сутствующие в диалогах героя 

и его наставников в профес-

сии «аргуса», которые можно 

оправдать лишь введением 

читателя в суть проблем.

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Отрицать реальность глу-

по — это не бред, не оптический 

обман, не построенная вмон-

тированным в дверной проём 

здоровенным жидкокристалли-

ческим монитором картинка. По 

ту сторону — живой мир, ничем 

не отличимый от настоящего. 

Это подтверждают все органы 

чувств, которыми располагает 

человек... Запечатлённое на 

матрице фотоаппарата только 

подтверждало истину: дверь 

вела в тихий вечер, куда-то за 

пределы Питера...

Андрей Мартьянов
Наследник
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Н. Зубков ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издатель-

ство», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия спецназначения» ● 416 СТР. ● 7550 ЭКЗ. ● «ВА-
РЯГ», ЧАСТЬ 1

Двери в прошлое

ЖАНР Историческая фантастика, хроноопера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Гарри Гаррисон «Фантастическая сага»

• Андрей Посняков, цикл «Царьград»
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Придуманный Стэном Ли 

в далёком 1962 году 

Человек-паук быстро превра-

тился в одного из самых попу-

лярных супергероев Америки. 

Не удивительно, что первой 

регулярной серией, которую 

запустили в рамках осовре-

мененной вселенной Ultimate 

Marvel, созданной в начале 

двадцать первого века для 

привлечения к комиксам мо-

лодой аудитории, стала имен-

но история «паучка».

Естественно, всё начинает-

ся с истории о том, каким об-

разом простой американский 

школьник Питер Паркер до-

катился до того, что принялся 

ползать по стенам в обтяги-

вающем красно-синем трико, 

плести паутину и бороться с 

преступностью.

На первый взгляд исто-

рия, рассказанная Бендисом, 

мало отличается от канони-

ческого варианта Стэна Ли. 

Так ли уж важно, что Питера 

вместо радиоактивного куса-

ет генномодифицированный 

паук, а с Мэри Джейн наш 

герой дружит буквально с пе-

лёнок? По сути это — лишь 

мелочи, гораздо важнее 

расставленные Бендисом 

акценты. Сценарист концен-

трирует внимание не на под-

вигах Человека-паука (хотя в 

комиксе и в них недостатка 

не наблюдается), а на жизни 

обычного парня Питера Пар-

кера, которая стала гораздо 

сложнее после обретения 

юношей своих способностей. 

Отношения с девушками, 

ссоры с одноклассниками, 

непонимание взрослых — 

всё, что близко среднеста-

тистическому тинейджеру, 

оказывается не чуждо и про-

славленному супергерою. 

Тем легче молодым читате-

лям сопереживать ему. Бла-

го, несмотря на банальность 

сюжета, его подача получи-

лась очень эмоциональной и 

искренней.

Итог: эта графическая 

история должна понравиться 

неравнодушным к суперге-

роям подросткам. Взрослым 

читателям лучше не жалеть 

денег на увесистый томик 

«Хранителей».

Если в других сериях линейки Ultimate Marvel сценаристы ме-

нялись постоянно, то Брайан Майкл Бендис ни на секунду не вы-

пускал развитие Ultimate Spider-Man из своих рук, оставаясь её 

бессменным автором на протяжении без малого полутора сотен 

выпусков. Разумеется, и после перезапуска серии в июле этого 

года Бендис продолжит сочинять новые истории о приключениях 

Человека-паука.

СТАБИЛЬНОСТЬ — ПРИЗНАК КЛАССА

Дмитрий Злотницкий
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Брайан Майкл Бендис
Человек-паук. Сила и ответственность
Brian Michael Bendis. Power and Responsibility

ХУДОЖНИК: Марк Багли ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Комикс ЛТД», 2009 ● СЕРИЯ: «Луч-

шие сюжеты» ● 112 СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● «ЧЕЛОВЕК-ПАУК», ТОМ 1

Нелёгкие первые шаги

ЖАНР Супергероический комикс

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• телесериал «Тайны Смоллвиля»

• комикс Amazing Spider-Man

Земная Федерация оказыва-

ется на пороге катастрофы: 

неведомые силы угрожают мас-

совым террором, требуя взамен 

баснословные отступные. Отказ 

в такой ситуации неприемлем, в 

предыдущий раз серия мощных 

взрывов уже унесла многие ты-

сячи жизней. Следы заговора 

до поры до времени обнаружить 

не удаётся, и лишь случайно в 

руки спецслужб попадает то-

ненькая ниточка, которая ведёт 

на одну из отдалённых планет. 

Для выполнения опасной мис-

сии отбирают группу из пяти 

человек во главе с опытным 

агентом Артёмом Логиновым. 

В тот момент, когда корабль с 

оперативниками отправляется 

на задание, известному учёному 

Мартисону удаётся сделать сен-

сационное открытие, которое 

подтверждает существование 

параллельного мира — странно-

го и враждебного. Человечеству 

грозит Захват, который несёт в 

себе большую опасность, чем 

это было принято считать ранее. 

А вот как его предотвратить, и 

предстоит понять бесстрашной 

пятёрке землян.

Книга начинается как клас-

сическая космическая опера, 

в которой героям предстоит 

решить сложную головоломку 

и вывести на чистую воду всех 

врагов. Но чем дальше, тем 

больше автор вводит в роман 

элементов фэнтези. На арене 

появляются могущественные 

злые и добрые духи из парал-

лельных измерений, страшные 

и безжалостные монстры, ма-

гические артефакты, хотя соб-

ственно межзвёздные перелё-

ты с посещением различных 

планет никуда не исчезают. 

Смешение различных жанров 

не пошло на пользу книге. Про-

изведение постоянно сбивает-

ся с темпа: лишь только герои 

приближаются к разгадке, как 

автор делает крутой поворот, 

опрокидывая ситуацию с ног 

на голову. Подмена логики 

объяснениями о влиянии по-

тусторонних сил роман не кра-

сит — увы, но подобных «ви-

ражей» и «заносов» в книге 

предостаточно. Хотя написана 

она в целом увлекательно и 

профессионально.

Итог: роман на стыке не-

скольких жанров. Поменьше 

бы литературных эксперимен-

тов, и мог выйти хороший фан-

тастический боевик с элемен-

тами детектива.

Виталий Шишикин
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ЦИТАТА

«3ахват начался задолго до 

самого захвата». Эта фраза ста-

ла почти лозунгом. И хотя сама по 

себе она ничего не определяла и 

не объясняла, фраза постепенно 

становилась похожа на некое та-

инственное заклинание, отделяв-

шее всех сотрудников УВИВБа — 

Управления Внешней и Внутрен-

ней Безопасности космической 

федерации Земли — от самого 

захвата, с которым они обязаны 

были бороться по долгу службы.

Евгений Гуляковский
Зона захвата
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Русский фантастический 

боевик» ● 416 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

День Д

ЖАНР Приключенческая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Андрей Ливадный «Особое задание»

• Альфред Бестер «Тигр! Тигр!»
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Небольшой фирме по про-

изводству компьютерных 

развлечений (в будущем их 

называют «баймы») поступает 

предложение: сделать такую 

игру, в которой «клубнички» 

и возможностей предаться 

самому изощрённому греху 

будет столько, сколько душа 

пожелает. Желание клиента 

— закон, и проект поступает 

в производство. Он получа-

ется настолько удачным, что 

завоёвывает огромное чис-

ло почитателей, ведь теперь 

можно без особого труда при-

коснуться к запретному плоду, 

который, как известно, всегда 

сладок. Одновременно реаль-

ная жизнь меняется так силь-

но, что начинает превосходить 

виртуальную по уровню раз-

гула страстей и безудержной 

погони за фантомными удо-

вольствиями.

Автор с первых строк берёт 

быка за рога и последователь-

но погружает читателя в свой 

мир. Для писателя это стало 

доброй традицией — выби-

рать какой-нибудь феномен 

современного общества и рас-

крывать тему подробно и все-

сторонне.

Угадать, чем закончится 

очередной «странный» роман 

от Никитина, невозможно. Это 

одновременно и плюс, и ми-

нус. Автор использует излюб-

ленные приёмы: вставляет 

хлёсткие и провокационные 

фразы, плюет на политиче-

скую и прочую корректность, 

поднимает градус чернухи на 

недостижимые высоты, что 

может вызвать недоумение у 

неподготовленного читателя. 

В тоже время Никитину не от-

кажешь в профессионализме 

исполнения — проникновен-

ном и очень откровенном. 

Хотя чем дальше по тексту, 

тем больше чувство меры из-

меняет автору. Как говорится: 

«И тут Остапа понесло...».

Всё кругом может изменить-

ся, говорит нам автор, но сам 

человек останется прежним 

— им продолжают двигать ин-

стинкты и жажда наживы. Хотя 

в любом обществе есть исклю-

чения, которые лишь подтверж-

дают правило.

Итог: книга понравится да-

леко не всем. Те, кто не прочь 

раскопать несколько философ-

ских пластов и узнать одну из 

альтернатив развития нашего 

общества, найдут новый роман 

интересным. Детям до 18 вход 

воспрещён!

Виталий Шишикин
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ЦИТАТА

Блиповцы множатся, блиповцы становятся самой массовой про-

слойкой населения. Блиповцы — это люди, которые смотрят на длин-

ные сообщения и откровенно признаются: ниасилил. Их усыхающие 

мозги уже не в состоянии справиться с информацией, превышающей 

некий объём, что уменьшается с каждым годом.

Юрий Никитин
2024-й
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Странные романы» ● 480 
СТР. ● 20000 ЭКЗ.

Прекрасное далёко...

ЖАНР Социальная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• философская фантастика Василия Головачёва

Чем является фантасти-

ческий роман и каковы 

определяющие признаки это-

го жанра, в России, похоже, 

давно не представляют ни 

писатели, ни издатели. Роман 

«Забытое грядущее», к при-

меру, состоит из двух почти 

не связанных друг с другом 

повестей. Перед нами две 

истории о том, как сильная 

агрессивная раса вытесняет 

более зрелую, но утратившую 

пассионарность, не способную 

дать отпор пришельцам.

В «Последнем из бледно-

лицых» белые американцы 

постепенно уступают место 

людям со смуглым цветом 

кожи, и к середине 21 века 

Соединённые Штаты фактиче-

ски превращаются в придаток 

Нового Халифата. В «Крике 

из будущего» маленькое, но 

гордое племя ортов защи-

щает последние рубежи от 

захватчиков-элов и их бесчис-

ленных клонов, которых тут 

именуют штампами.

Симпатия автора в обоих 

случаях на стороне «старожи-

лов». Очевиден основной по-

сыл этой книги — панический 

страх перед растворением 

целых рас в плавильном кот-

ле, где перемешались сотни 

национальностей и языков. 

Примерно так же в конце по-

запрошлого столетия WASP 

(белые англосаксонские про-

тестанты) реагировали на 

массовую иммиграцию в США 

ирландцев, евреев, поляков и 

прочих «сомнительных» вы-

ходцев из Европы.

Литературные достоинства 

книги, мягко говоря, скромны. 

Когда отставной русский мо-

ряк 1954 года рождения пере-

носит действие своего про-

изведения в страну, которую 

знает весьма поверхностно, 

делая главным героем менед-

жера, работающего в сфере 

высоких технологий, результат 

вполне предсказуем. А «Крик 

из будущего» больше всего 

напоминает новеллизацию 

компьютерной «стрелялки»: 

перед нами прямолинейный 

экшен, способный увлечь раз-

ве что самых юных и неиску-

шённых читателей.

Итог: не думаю, что авто-

ра привлекла скандальность 

темы, но ксенофобские моти-

вы, пожалуй, единственный 

элемент его книги, действи-

тельно цепляющий взгляд.

Василий Владимирский
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ЦИТАТА

«Новые варвары» не штур-

мовали твердыни белой цивили-

зации, не взламывали таранами 

неприступные стены, не забра-

сывали на зубцы башен крючья 

верёвочных лестниц. Их пригла-

сили внутрь этих крепостей сами 

их обитатели — пригласили для 

того, чтобы варвары подметали 

двор, чистили котлы на кухне, 

ухаживали за скотом и прислужи-

вали господам. А потом — потом 

случилось неизбежное: много-

численные пришельцы заявили 

о своих претензиях на место под 

солнцем.

Владимир Контровский
Забытое грядущее
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Боевая фантастика» ● 448 СТР. ● 4550 ЭКЗ.

Последние из могикан

ЖАНР Фантастический боевик

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Елена Чудинова «Мечеть Парижской Богоматери»
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Авторам опусов о мрачных тайнах святой 

матери-церкви давно пора бы сбросить-

ся по трудовому доллару да поставить памят-

ник Дэну Брауну. Нельзя сказать, что до него 

одни не писали, а другие не читали подобной 

литературы. Просто ныне к ней совсем иное 

отношение.

Правда, есть и проблема. Открывая оче-

редной том с аннотацией, где бог знает в какой 

раз поминается Ватикан, невольно испытываешь чувство срод-

ни изжоге. Ну сколько можно! Поди ни одного таинства, святого 

или артефакта не осталось, чтобы не прошлись по ним грязны-

ми сапогами. Дошла очередь и до волхвов.

Джеймс Роллинс — писатель хваткий, и церковь у него — 

скорее потерпевший, нежели преступник. Главные гады — есте-

ственно, члены тайного общества алхимиков. Как и в случаях 

с навязшими в мозгах масонами и иллюминатами, Имперский 

орден Дракона существует в реальности, являясь безобидной 

прихотью титулованных чудаков. Но в романе это сущее божье 

наказание... Кроме конспирологии, в книге имеются 

элементы НФ, связанные с магнетизмом.

Итог: попса, конечно, но умелая. «Код да Винчи» с 

героем-спецагентом.
Борис Невский

8
ОЦЕНКА «МФ»

Джеймс Роллинс
Кости волхвов
James Rollins. Map of Bones

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Новиков ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 

2009 ● СЕРИЯ: «Книга-загадка, книга-бестселлер» ● 560 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Кости раздора

ЖАНР Конспирологический триллер

Для пилота Хадаса Кьюма 

боевой вылет закончился 

плачевно. Из-за поломки истре-

бителя он совершил вынужден-

ную посадку на некогда обитае-

мой планете. Бедняга не успел 

опомниться, как был захвачен 

неизвестными и брошен в за-

стенок. Оказалось, что здесь 

сохранилась цивилизация, 

которая в силу обстоятельств 

вынуждена уйти глубоко под 

землю. Пленника подвергают 

изощрённым пыткам, его жизнь 

висит на волоске, когда на при-

шельца обращает внимание 

подземный тиран. Он проявля-

ет неподдельный интерес и уча-

стие в судьбе пилота, узнавая 

от него много нового. Взамен 

властелин делится с Кьюмом 

информацией о том, как и ради 

чего живёт его народ. Более 

того, в доверительной беседе 

Кьюм узнает о сокровенном 

секрете диктатора. Что стоит 

за этой «дружбой», герою пред-

стоит в дальнейшем испытать 

на собственной шкуре...

Судьба огромной планеты 

показана глазами рядового 

космического пилота. Волею 

случая он попал в критиче-

скую ситуацию, но благодаря 

волевым качествам и упорству 

смог избежать смертельной 

опасности. Более того, у него 

появилась возможность оста-

новить бессмысленную войну, 

цели и причины которой уже 

мало кто помнит.

Книга проникнута гуманиз-

мом, несмотря на то, что в ней 

много боевых действий, гло-

бальных катастроф и историй 

о поломанных человеческих 

судьбах. Наиболее сильная 

сторона романа — небольшие 

отрывки из жизни ряда персо-

нажей, с собственными идеа-

лами, чаяниями, надеждами 

и стремлениями, которым не 

суждено сбыться, ибо всё бро-

шено на алтарь безжалостного 

молоха войны. Есть в романе и 

ряд шероховатостей, которые 

свойственны многим дебютным 

книгам, — это желание охватить 

необъятное и уместить в тексте 

как можно больше сюжетных 

линий и философских идей.

Итог: сильное произведе-

ние о бессмысленности вой-

ны, в которой человеческая 

жизнь ничего не стоит. Гра-

мотная расстановка акцен-

тов, внимание к техническим 

деталям и яркие описания 

глобальных катастроф остав-

ляют в целом благоприятное 

впечатление.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Фёдор Березин
Пепел
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Русский фантастический 

боевик» ● 416 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

И один в поле воин

ЖАНР Военная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ник Перумов, дилогия «Империя превыше всего»

Американцы Дуглас Престон и Линкольн 

Чайльд в своей седьмой книге о приклю-

чениях агента ФБР Алоиза Пендергаста ре-

шили «откопать» древнеегипетскую гробницу. 

Да не где-нибудь, а в подвалах нью-йоркского 

музея естественной истории, где она «затеря-

лась» лет этак семьдесят тому назад. Во вре-

мя открытия выставки происходит цепь таин-

ственных смертей, виновником которых счита-

ют покойного Сенефа, регента фараона Тутмоса IV. Недаром же 

зловещие цитаты из «Книги мёртвых», начертанные на стенах 

усыпальницы, предупреждали о возмездии тем, кто потревожит 

покой усопшего. Зачем открыли врата в Дуат? Для того, чтобы 

выпустить сонмы скрывающихся там демонов?

Авторы, несомненно, мастера сюжетосложения. До само-

го финала им удаётся держать читателя в напряжении, под-

брасывая одну загадку за другой. Даже после кульминации 

интрига не ослабевает, что вполне в духе американской ли-

тературы ужасов.

Итог: триллер — это не фэнтези или ужастик. Всё 

мистическое объясняется вполне рационально и не 

без юмора. А приключения главного героя на этом, как 

всегда, не заканчиваются, и продолжение следует.
Анастасия Кара

6
ОЦЕНКА «МФ»

Дуглас Престон, Линкольн Чайльд
Книга мёртвых
Douglas Preston, Lincoln Child. The Book of the Dead

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Харитонова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2008 ● 448 
СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Чего нет в Дуате?

ЖАНР Мистический триллер

За роман «Пепел» Фё-

дор Березин в 2001 году на 

фестивале «Звёздный мост» 

был удостоен первой премии 

в номинации «Лучшая де-

бютная книга». В том же году 

были изданы ещё два рома-

на автора: «Встречный ката-

клизм» и «Огромный чёрный 

корабль», которые положили 

начало популярным циклам 

писателя «Красные звёзды» 

и «Чёрный корабль».

ВПЕЧАТЛЯЮЩЕЕ НАЧАЛО
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Вирга — искусственный мир, огромный 

пузырь диаметром 5000 миль с го-

рящим посредине рукотворным солнцем 

Кандес, из-за излучения которого вся тех-

нология здесь базируется на механической 

и паровой тягах. С помощью Кандеса люди 

создают собственные миниатюрные солнца, 

которые размещаются около естественных 

астероидов. Все государства в Вирге мед-

ленно дрейфуют под воздействием воздуш-

ных потоков, а потому столкновения между 

ними неизбежны. А за пределами пузыря 

находится неведомый мир Искусственной 

Природы и, что довольно нетривиально 

для романов о замкнутых мирах, обитатели 

Вирги знают о конечности своей Вселенной, 

однако не стремятся за её пределы.

На таком фоне показана судьба Хайде-

на Гриффина, бывшего гражданина страны 

Эйри, захваченной Слипстримом, могуще-

ственным государством с собственным 

астероидом и солнцем. При нападении вра-

га погибла мать Хайдена, и тот поклялся 

убить адмирала Чейсона Фаннинга, руково-

дившего вторжением. У Слипстрима дела 

тоже идут не слишком хорошо: воздушный 

поток несёт его навстречу зловещей импе-

рии Искусственных Сущностей (Формация 

Фалкон). Для сохранения независимости 

Слипстриму нужно отыскать легендарный 

артефакт, известный как потерянное со-

кровище пиратского капитана Анетина.

«Солнце Солнц» — во многом уникаль-

ный коктейль, как с точки зрения жанровой 

принадлежности, так и в плане миропо-

строения. Здесь воедино объединяются 

высокие, почти запредельные технологии 

и пиратские абордажи, стимпанковские 

фантазии и элементы твёрдой НФ, намё-

ки на постсингулярное устройство мира за 

пределами пузыря и романтика морских 

странствий (пусть океан тут и воздушный).

С жанровой точки зрения «Солнце 

Солнц» поражает переплетением различ-

ных направлений. Это и НФ, и стимпанк, и 

космическая опера, и морской пиратский 

роман в духе Сабатини, одновременно 

в произведении сильны мотивы романа 

взросления и просто классической аван-

тюрной прозы начала 20 века.

Такая пёстрая палитра средств, исполь-

зованных писателем, не даёт читателю ску-

чать. Вдобавок главные герои прописаны 

весьма убедительно. Они далеко не рыцари 

без страха и упрёка, у каждого найдётся в 

душе немало тёмных уголков, но писатель 

даже в изуверском разуме Венеры Фаннинг 

способен отыскать что-то светлое и одно-

временно загадочное. А тому же Хейдену, 

наоборот, добавить несколько нелицепри-

ятных черт, полностью укладывающихся в 

логику его психологического развития.

Перед нами — первая книга цикла, и 

желание автора не останавливаться на 

одном романе вполне понятно: уж больно 

интересный и многогранный мир у него по-

лучился. И дело здесь не только в загадоч-

ной Искусственной Природе, царящей за 

пределами Вирги, не в таинственном Кан-

десе и вопросе о том, кто и с какими целями 

создал этот огромный воздушный пузырь. 

Весьма занимательно выглядит калейдо-

скоп миров-государств, которые бороздят 

пространство внутри Вирги. Здесь и сам 

Слипстрим с его аристократической авто-

кратией, и пиратские флотилии, и туристи-

ческая станция на границе Вирги или госу-

дарства, расположенные ближе к Кандесу, 

вроде Гехеллена, чьи обитатели вызывают 

в памяти образы элоев и морлоков.

Конечно, есть в романе и недостатки. 

Это тот редкий случай, когда произведе-

нию явно не помешал бы гораздо больший 

объём. На фоне масштаба происходяще-

го герои несколько теряются. Протагони-

стов автор выписал убедительно, но вот 

второстепенные персонажи сливаются в 

единый фон, на котором редко выделяют-

ся их отдельные черты.

И ещё «Солнцу Солнц» ощутимо не 

хватает внятной экспозиции. Автор быстро 

расставляет фигуры на доске и с ходу от-

правляет их в бой. Шрёдер отделывается 

намёками, недосказанностью — это как раз 

тот случай, когда подобное обращение с ма-

териалом приводит к недостаточной логи-

ческой обоснованности поступков персона-

жей. Здесь, конечно, можно сослаться на то, 

что автор явно держал в уме не отдельный 

роман, а целый цикл (вторая книга целиком 

посвящена Венере, а третья — Чейсону), но 

даже при этом условии нельзя не отметить 

присущую роману поспешность, когда мно-

гое скорее не показывается, а проговарива-

ется. Ярким примером подобного подхода 

служит конфликт между Слипстримом и 

Формацией Фалкона. Так и не понятно, что 

же такого невероятно жуткого в этой самой 

Формации, ведь автор предпочитает от-

делываться общими фразами о «мрачной 

бюрократии» и культуре, «переписанной в 

угоду идеологии коллектива». Это, конечно, 

создает определённую картину, но битва с 

декларативно гнусным противником, когда 

и сам Слипстрим далеко не идеал, компо-

зицию романа не украшает.

Что касается русского издания, то ему, 

как водится, не повредила бы хорошая 

редактура и корректура. Текст поначалу 

пестрит опечатками (Обри Махаллан ча-

стенько превращается в Одри, а Вирга — 

в Вигру), переводчик не брезгует откро-

венными кальками с английского и явно 

не слишком любит технические описания. 

Правда, где-то к середине книги качество 

перевода улучшается.

Итог: оригинальный роман с крайне 

многообещающим миром, нетривиальны-

ми главными героями, за судьбой которых 

хочется следить. Отдельные недостатки 

перекрываются непрерывным действием 

и необычными локациями. В конце кон-

цов, возможность почувствовать в одной 

книге романтику морских приключений и 

строгость научной фантастики (пусть и не 

«твёрдой») выпадает нечасто.

Карл Шрёдер
Солнце Солнц
Karl Schroeder. Sun of Suns

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Маркова ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: Science Fiction ● 

352 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «ВИРГА», ЧАСТЬ 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ларри Нивен «Интегральные деревья»

• Стивен Бакстер «Плот»

Немыльный пузырь

ЖАНР Космическая опера

• мир под искусственным солнцем

• космические пираты

• мстительный герой

ПРИСУТСТВУЮТ

В цикл «Вирга» также входят романы 

Queen of Candesce (2007) и Pirate Sun 

(2008). Ныне Шрёдер пишет четвёртую 

книгу The Sunless Countries.

ДАЛЕКО НЕ КОНЕЦ!

ЦИТАТА

В тускло-оранжевом свечении дремлю-

щих солнц проступали дополнительные дета-

ли: дуги и арочные нити кабеля, зеркальные 

шары размером с город, извилистые пере-

ходные мостики. При включённых солнцах 

внутренние отражения и преломления навер-

няка многократно удваивались, и отделить 

реальность от миража было бы невозможно.

• юмор

• магия

• пришельцы из России

ОТСУТСТВУЮТ

Николай Кудрявцев
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«Разделяющий нож» за-

думывался как один-

единственный роман — очень 

объёмный и выходящий в не-

скольких томах. Наверное, 

если читать книгу (планируется 

четыре тома) подряд, впечат-

ления от неё будут иными. Хотя 

— кто знает? Классик утверж-

дал, что редкая птица долетит 

до середины Днепра — если 

же читать «Разделяющий нож» 

без перерыва, то не всякий 

идущий осилит сию дорогу.

Главная проблема третьей 

части — удручающий недо-

статок событий. И многочис-

ленные самоповторы, конечно. 

Дело в том, что герои и их жиз-

ненные обстоятельства очень 

подробно препарировались в 

двух предыдущих томах. Ко-

нечно, некоторые характер-

ные чёрточки оставлены «на 

сладкое», появились новые 

персонажи и локации. Но как 

ни крути все события «В пути» 

прежняя Буджолд уместила бы 

в сотню страниц ёмкого, вы-

шибающего дух текста. 

Длительное пережёвыва-

ние героями уже пройденного 

заставляет заподозрить их в 

прогрессирующем слабоумии. 

Когда Даг и Фаун отправля-

ются в путь, становится ма-

лость поинтересней. Однако 

уж больно всё предсказуемо. 

В каждом новом месте маг-

дозорный Даг сталкивается с 

настороженностью обычных 

людей. Это приносит героям 

некоторые неудобства, однако 

затем происходит происше-

ствие, заставляющее окружа-

ющих изменить своё мнение о 

дозорных к лучшему и позво-

ляющее Дагу прочесть оче-

редную лекцию на тему «ребя-

та, давайте жить дружно». Под 

конец книги даже есть неболь-

шая драчка, хотя поклонникам 

экшена она вряд ли доставит 

особое удовольствие.

Главное в тексте — иссле-

дование новых магических спо-

собностей Дага. Фактически 

герой ходит на грани «тёмной 

стороны Силы», однако благо-

даря собственной рассудитель-

ности и поддержке Фаун успеш-

но справляется с кризисом.

Итог: книга очень похожа на 

ситком в декорациях вестерна. 

И предназначена для ограни-

ченного круга читателей — от 

романтически настроенных ба-

рышень («Ах, Даг, он такой ми-

лашка!») до упёртых фанатов 

Буджолд («Я прочту даже кули-

нарные рецепты, если их напи-

шет Лоис!»). Остальным стоит 

поискать себе чего-нибудь по-

занимательней.

Борис Невский
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ОЦЕНКА «МФ»

Лоис Макмастер Буджолд
Разделяющий нож: В пути
Lois McMaster Bujold. The Sharing Knife: Passage

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Александрова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕ-
РИЯ: «Век Дракона» ● 479 СТР. ● 8000 ЭКЗ. ● «РАЗДЕЛЯЮЩИЙ НОЖ», ЧАСТЬ 3

Однажды на Диком Западе

ЖАНР Приключенческое романтическое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• телесериалы «Бонанза», «Иерихон» и «Светлячок»

Погоня за оригинальностью 

иногда принимает чрез-

вычайно странные формы. 

Например, среди молодых рос-

сийских писателей распростра-

нилось поветрие менять полю-

са мира Толкина. Были эльфы 

белые и пушистые, а у нас они 

будут проклятые длинноухие 

убийцы. Орки — наоборот, 

станут вполне симпатичными 

парнями, несмотря на нездоро-

вый оттенок кожи и склонность 

к поеданию прочих разумных 

существ. Несмотря на эту ро-

кировку, типовое фэнтезийное 

строительство идёт по хорошо 

знакомым читателям лекалам.

Вот и Ростислав Марчен-

ко, отправив сознание своего 

героя — ветерана Чеченской 

войны — в тело юного орка, ни 

на шаг не отступает от разра-

ботанной предшественниками 

сюжетной схемы: таинствен-

ный артефакт, переносящий 

гибнущего главного героя в 

иной мир, начало новой жизни 

и постепенное восхождение 

к вершинам власти. Вполне 

традиционен и язык, нечто 

среднее между диалогом двух 

юных гопников и аляповатым 

бюрократическим жаргоном.

Вроде ничего необычного. 

Таких романов по пятаку за 

пучок можно легко насоби-

рать в каждом походе к книж-

ному прилавку. Но некоторые 

моменты выделяют «Вторую 

жизнь» из общей серой массы.

К примеру, орки здесь по-

дозрительно напоминают 

земных викингов. Как имена-

ми, так и бытовыми деталями. 

По морю они передвигаются 

ни много ни мало на драк-

карах и шнеккарах, звучат и 

другие древнескандинавские 

словечки. Иногда заимство-

вания выглядит комично: так, 

например, герой-орк вдруг 

поминает Тора!

Марченко явно увлечён ре-

конструкторством, что особен-

но ярко проявляется в абзацах, 

посвящённых изготовлению, 

ремонту и обмену различных 

частей доспехов. Порой при 

чтении приходит в голову, что 

именно ради этих сладких для 

автора мелочей и писалась вся 

эта фэнтезийная поделка.

Итог: традиционное для 

МТА героическое фэнтези, ко-

торое вряд ли будет интересно 

кому-то за пределами узкой 

реконструкторской тусовки.

Илья Суханов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Близкая наша родня, колдун с 

оставшимся в Кортборге учеником, 

Снорри и нужные в политическом 

отношении деду лица бухали на 

нашем родовом подворье, кроме 

того, дедуля пригласил поучаство-

вать в мероприятии клан А'Туллов, 

ухмыльнувшись в мою сторону.

Те пришли чисто мужской ком-

панией, нализались в сопли, вклю-

чая стариков, но пока старики 

были ещё при памяти, дед успеш-

но осуществил свои угрозы.

ЦИТАТА

Даг поднял левую руку, про-

тянул проекцию Дара на двадцать 

футов и вырвал кусок Дара из по-

звоночника Крейна чуть ниже шеи.

Ростислав Марченко
Вторая жизнь
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастический 

боевик» ● 368 СТР. ● 11000 ЭКЗ. ● «ВТОРАЯ ЖИЗНЬ», ЧАСТЬ 1

Доспешишь — 
людей насмешишь

ЖАНР Героическое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Роман Злотников «Грон»

• любой другой фэнтезийный боевик отечественных МТА
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Выходящие в России сборни-

ки фантастики можно раз-

делить на отчётные ежегодни-

ки («Лучшее за год», «Русская 

фантастика»), тематические 

антологии («Убить Чужого», 

«Право на пиво») и творческие 

манифесты («Том с привидени-

ями», «Предчувствие «шестой 

волны»). Исключения из этой 

классификации можно под-

считать по пальцам, и сборник 

«Факультет. Фантастика и фэн-

тези» — как раз такое исключе-

ние. С одной стороны, его мож-

но отнести ко всем трём кате-

гориям: опубликован по итогам 

ежегодного конкурса, темати-

ческие рамки строго определе-

ны, в числе авторов только мо-

лодёжь — чем не срез «нового 

поколения»? С другой стороны, 

участвовать в конкурсе могли 

произведения, написанные ког-

да угодно, внутри тематических 

рамок умещается весь простор 

фэнтези и фантастики, а авто-

ры и не думают декларировать 

какой-либо руководящей идеи.

Смыл сборника станет бо-

лее понятным, если посмотреть 

на него с позиций «большой 

литературы». Начинающему 

мейнстримщику, особенно пи-

шущему рассказы, опублико-

ваться сегодня в разы труднее, 

чем фантасту. Вдумайтесь: 

словосочетание «молодой та-

лантливый автор» не считается 

«у них» ругательным или даже 

ироническим. Для помощи та-

ким писателям и был организо-

ван два года назад первый кон-

курс «Факультет». А в 2008-м 

к прозаической и поэтической 

номинациям прибавилась фан-

тастическая. Из-за того, что 

сборник не появился внутри 

фантастики, а пришёл в неё 

из мейнстрима, он и выглядит 

белой вороной среди двоюрод-

ных братьев по оружию.

Лучшие рассказы «Факуль-

тета» написали Ина Голдин, 

Тим Скоренко и Марина Ясин-

ская — постоянные читатели 

нашего журнала уже знакомы 

с их творчеством. Занятны ли-

тературные эксперименты Лео-

нарда Попова и Дениса Позд-

някова. Обращает на себя вни-

мание объёмный цикл Сергея 

Лукиянова «Рассказы о япон-

ских призраках» (изначально 

он был ещё объёмнее). В целом 

сборник довольно неровный, 

однако представляет интерес 

для любителя фантастики уже 

наличием новых имён.

Итог: однако целевая ау-

дитория книги — не любители 

фантастики, а «прогрессив-

ная молодёжь», завсегдатаи 

фотовыставок и ценители ав-

торского кино. Не исключено, 

что именно по этому сборнику 

такой читатель составит своё 

впечатление о современной 

отечественной фантастике. Что 

ж, и в этом случае «Факультет» 

не ударит в грязь лицом.

Факультет. Фантастика и фэнтези
СБОРНИК ● ХУДОЖНИК: А. Ходаковский ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Факультет», 2009 
● 352 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Инди-фантастика

ЖАНР Фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• ежегодные и конкурсные антологии фантастики

Очередной вклад в межавторский Олбарий-

ский цикл, придуманный Верой Камшой. 

Впрочем, циклом назвать эти книги мудрено. 

Просто несколько авторов время от времени на-

ведываются в Олбарию и сопредельные страны, 

дабы, выбрав фрагмент по душе, лёгкими маз-

ками то тут, то там расцветить общую картину.

Конёк Сергея Раткевича — гномы. Именно им 

посвящены роман и три рассказа, составившие 

сборник. Впрочем, главный герой романа всё же человек, юный 

лазутчик враждебного Олбарии королевства Ледгунд Эрик. Как 

шпион Эрик совершил ошибку: прислонился к гному Шарцу Од-

деллу, бывшему своему коллеге по ремеслу, ставшему лекарем 

герцога Олдвика. В общем, надо ли говорить, что Шарц потихоньку 

приручил ледгундского волчонка, да и перевернул всю его душу...

Что такое честь и долг? В чём их суть? Эрик оказался на пе-

репутье, по уши в долгах перед своими наставниками. Один — 

шпион, спасший герою жизнь и сделавший из него личность. 

Другой — врач, показавший совсем иные горизонты и давший 

Эрику новый смысл существования. И за кем пойти? Кому 

остаться верным, а кого — предать? 

Итог: рассказы хороши, роман неплох, хотя и гре-

шит чрезмерным многословием. Вот повесть из него 

получилась бы отменная!
Борис Невский
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Сергей Раткевич
Вторая клятва
СБОРНИК ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Эпоха доблести» ● 480 
СТР. ● 5100 ЭКЗ.

Дороги, которые нас выбирают

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Лондонский сыщик-экзорцист Феликс Ка-

стор возвращается! Всё тот же мир, где 

духи умерших гуляют среди людей. Иные — 

сами по себе и безо всяких дурных намерений. 

Другие же, вселившись в животных, творят зло 

на каждом шагу. Встречаются и настоящие 

адские демоны. Но часто страшнее демонов и 

оборотней оказываются самые обычные люди.

На этот раз Кастор втянут в аферу группы 

фанатиков, жаждущих подчинить себе демона. Оборачивается всё 

большой кровью, кучей шишек для героя и утратой им старых дру-

зей. Со стилем у автора всё в порядке, мрачный протагонист всё 

так же слегка циничен и порядком сентиментален, присутствуют и 

колоритный антураж, и запоминающиеся второстепенные персона-

жи. Увы, есть проблема. Всего одна: ничего не изменилось.

Основные сюжетные ходы предыдущего романа повторяются 

точь-в-точь. И вывод всё тот же: люди страшнее потусторонней 

нежити. Однако многоразовый ужас уже не так ужасен! Словно 

чувствуя вторичность замысла, автор в разы увеличивает число 

трупов, падающих вокруг Кастора, как снопы под сер-

пом жнеца. Увы! Не цепляет.

Итог: качественный триллер, утративший новизну. 

Полку «гарри-дрезденов» прибыло...
Борис Невский

6
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Майк Кэри
Порочный круг
Mike Carey. Vicious Circle

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Ахмерова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Холод страха» ● 447 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «ФЕЛИКС КАСТОР», ЧАСТЬ 2

По новому кругу

ЖАНР Фэнтезийный нуар-триллер

Артём Белоглазов в со-

авторстве с Владимиром 

Данихновым написал роман 

«Живи!», вышедший в изда-

тельстве «Снежный ком». Тим 

Скоренко отметился в недав-

ней антологии «Миры Стру-

гацких. Время учеников, XXI 

век. Важнейшее из искусств», 

а его роман «Баллада о чёр-

ных слонах» рекомендован 

к печати по итогам мастер-

класса Сергея Лукьяненко на 

«Росконе 2008». У других ав-

торов «Факультета» книжных 

публикаций не обнаружено.

ПУБЛИКАЦИИ

Петр Тюленев
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На небосклоне англоязыч-

ного фэнтези в последние 

годы зажглось немало ярких 

звёзд: Брэндон Сандерсон, 

Скотт Линч, Наоми Новик, — но 

даже на их фоне Джо Аберкром-

би со своим дебютным романом 

«Кровь и железо» выглядел 

писателем, который может вы-

расти в непререкаемого лидера 

жанра. К счастью, Аберкромби 

отличается изрядной работо-

способностью: пока до России 

добрался его первый роман, на 

Западе вышла заключительная 

часть трилогии. Естественно, 

мы не могли упустить возмож-

ность узнать, оправдал ли Джо 

возложенные на него надежды. 

С удовольствием констатируем: 

Аберкромби даже превзошёл 

щедро выданные ему авансы.

Роман «Кровь и железо» 

(рецензия в февральском 

«МФ» за этот год) фактически 

послужил лишь масштабным 

прологом. Писатель познако-

мил нас с миром и героями, на-

мекнул, что не сегодня-завтра 

разгорится масштабная война, 

и будет это не обычная драчка 

простых смертных... Всё то, 

чего, пожалуй, недоставало 

первому тому: кровавые битвы, 

поединки магов, далёкие путе-

шествия, дворцовые перево-

роты, гибель 

некоторых ге-

роев, — в изобилии 

разбросано по страницам 

двух последующих книг.

Даже прочтя всю трилогию 

целиком, достаточно сложно 

однозначно определить её жан-

ровую принадлежность. Пусть 

в России Аберкромби и издали 

в серии «Чёрное фэнтези», а 

его книги отличаются реальной 

жестокостью, они отнюдь не 

так безысходны, как романы 

Глена Кука или Стивена Эрик-

сона. Для эпика здесь слишком 

поверхностно выписан мир и 

недостаточно масштабных со-

бытий, а уж с героикой трило-

гию и вовсе роднит лишь нали-

чие в цикле непревзойденного 

воина-варвара. Один из секре-

тов Аберкромби в том, что он 

не ограничивает себя рамками 

какого-то одного направления, 

а заимствует лучшее из раз-

личных поджанров фэнтези. 

Второй серьёзный козырь пи-

сателя — живой, образный 

язык, хотя оценить его в полной 

мере возможно, увы, лишь чи-

тая книги в оригинале. Третья 

составляющая успеха «Перво-

го закона» — увлекательный, 

изобилующий неожиданными 

поворотами сюжет.

Аберкромби с удовольстви-

ем и знанием дела играет на 

читательских ожиданиях, на-

веянных традициями жанра, 

преподнося один сюрприз за 

другим. Возьмем, к примеру, 

Джезаля. Богатый вертопрах, 

юный бездельник и повеса, со-

гласно всем традициям должен 

к финалу цикла возмужать, пре-

вратиться в героя, спасти стра-

ну и, вопреки всем препятстви-

ям, завоевать сердце любимой 

женщины. Кое-что из перечис-

ленного Джезалю действитель-

но удастся, но, достигнув глав-

ного успеха своей 

жизни, он внезапно 

осознаёт, что лишил-

ся всего, что ценил, да 

и триумфом обязан вовсе не 

собственным талантам.

Столь же безжалостен 

Аберкромби и к другим расхо-

жим фэнтезийным штампам, а 

также к своим героям, которых 

с завидной регулярностью ма-

кает с головой в отбросы. Вы-

браться суждено не всем. Зато 

почти каждый из персонажей 

трилогии рано или поздно 

предстаёт перед читателями в 

неожиданном ракурсе, а пер-

вый из магов, Баяз — так и во-

все успеет сменить едва ли не 

десяток личин, побывав и му-

дрым наставником, и борцом 

за свободу, и циничным мани-

пулятором, и беспринципным 

интриганом. Лишь инквизитор 

Глокта остается неизменно ве-

рен себе: хромая и улыбаясь 

беззубым ртом, он всё так же 

уверенно выходит целым из 

самых невероятных передряг, 

не забывая отпускать по ходу 

дела ехидные комментарии.

Если «Кровь и железо» ещё 

можно было обвинить в некото-

рой безыдейности, то в продол-

жениях Аберкромби постоянно 

ставит перед своими героями — 

а значит, и перед читателями, — 

самые серьёзные вопросы. Это 

власть превращает людей в 

монстров или от конкретного 

человека зависит, какой будет 

власть? Насколько велика та 

цена, которую можно заплатить 

ради славы, мести, выполнения 

долга, победы, и входит ли в 

эту сделку счастье? Решения и 

поступки героев станут их отве-

том, а соглашаться с ними или 

спорить — решать каждому из 

нас.

Итог: истории Джезаля, 

Глокты, Ферро и Логена за-

вершены — для одних героев 

всё закончилось печально, 

другие смогли достичь высот, 

о которых и не мечтали. В этом 

смысле можно сказать, что 

Аберкромби завершил цикл, 

причем финал истории оказал-

ся просто блестящим. Однако 

что значат судьбы нескольких 

живых «пешек» в смертельной 

шахматной партии, которую ве-

ками ведут Баяз и его старый 

соперник Кхалул, самолично 

так и не появившийся на стра-

ницах трилогии? Не случайно у 

Аберкромби в планах ещё как 

минимум три отдельных романа 

об этом мире. Первый из них — 

Best Served Cold — выходит на 

английском уже нынешним ле-

том. Игра продолжается!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Скотт Линч «Обманы Локки Ламоры»

• Джордж Мартин, цикл «Песня льда и пламени»

Вне законов
ЖАНР Фэнтези

Joe Abercrombie
Before They Are 
Hanged
Джо Аберкромби
Перед повешеньем

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Pyr 
● 543 СТР. ● «ПЕРВЫЙ ЗАКОН», 
ЧАСТЬ 2

• чёрный юмор

• странные повороты сюжета

• смерть героев

ПРИСУТСТВУЮТ

Незадолго до выхода на 

русском языке первого рома-

на «Кровь и железо» был из-

дан в Голландии, и обложку 

книги украсила работа... Вла-

димира Бондаря, изначально 

нарисованная для переиз-

дания «Одиночества мага» 

Ника Перумова.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТЫ

• «Это война, наставник. А 

на войне надо использовать 

любое имеющееся оружие. 

Пытаться сохранить руки чи-

стыми глупо. Нет. Хуже, это 

— трусость. Но посмотрите 

только, кому я это объясняю. 

Вас едва ли нужно учить без-

жалостности» (Баяз — инкви-

зитору Глокте).

• «Сила оправдывает всё. Это 

— мой первый и единствен-

ный закон» (Баяз).

• «Чему я только не научился 

на собственных ошибках. 

Единственный урок, который 

мне так и не удалось усвоить, 

это как перестать их совер-

шать» (Нимко Коска).

• хэппи-энд

• эльфы, гномы и драконы

• всепобеждающая любовь

ОТСУТСТВУЮТ

Joe Abercrombie
Last Argument 
of Kings
Джо Аберкромби. 
Последний довод королей

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Pyr 
● 639 СТР. ● «ПЕРВЫЙ ЗАКОН», 
ЧАСТЬ 3

Дмитрий Злотницкий
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Винтересные времена мы всё-таки 

живём. Вывихнут у них не только ко-

ленный сустав, иногда кажется, и голова 

тоже... того... не на месте. И поэтому при-

ходится в который раз повторять пропис-

ные истины. А куда деться, если заходишь 

в Сеть и читаешь такие вот отзывы: «Пик-

ник на обочине» Стругацких был написан 

до выхода S.T.A.L.K.E.R. (по которому, 

возможно, был сделан, что не факт)»?

Братья Стругацкие, конечно, иногда 

предугадывали будущее (взять хотя бы 

слег из «Хищных вещей века»), но не на-

столько, чтобы в 1972 году писать книгу 

«по игре», создатели которой ещё не роди-

лись. Вообще же «Пикнику» в этом смысле 

«повезло» больше, чем другим романам и 

повестям Стругацких: в массовом сознании 

к нему прилепилось безумное количество 

клише. К примеру, все дружно называют 

«Пикник» научной фантастикой, хотя кое-

что из описанного там никак не укладыва-

ется в наши представления о возможном 

и вероятном. Взять хотя бы оживающих 

мертвецов или поразительные статистиче-

ские совпадения, возникающие в городах, 

куда уезжали обитатели Хармонта...

Конечно, многих сбивает с толку само 

фантастическое допущение, в принципе, 

не новое уже во времена Стругацких: появ-

ление вполне чётких материальных свиде-

тельств того, что мы не одиноки во вселен-

ной. Вот только никаких инопланетян никто 

так и не увидит, есть лишь материальные 

следы их присутствия: так называемая 

Зона и то, что в ней находится. Некогда 

обитаемые районы города Хармонт враз 

сделались смертельно опасными террито-

риями. В них находится множество объек-

тов необъяснимой природы и непонятного 

назначения; некоторые земляне могут ис-

пользовать в тех или иных целях, но для 

этого артефакты необходимо добыть. Это 

очень рискованно: Зона ошибок не про-

щает, а цивильные власти не позволяют 

ходить туда никому, кроме учёных. Но чем 

выше риск, тем больше за него платят...

Такая вводная похожа на зачин для бод-

ренького боевика, однако стоит посмотреть 

на повесть под другим углом, и мы обнару-

жим социальную фантастику безо всякой 

«науки». Ведь авторы ни словом не об-

молвились о реальной природе арте-

фактов Зоны, ничего не рассказали 

об инопланетянах, — так что же, пе-

ред нами умозрительный социальный 

эксперимент, где земляне выступили в 

роли папуасов, заполучивших пару ящи-

ков с высокотехнологической продукцией? 

А стоит ещё раз сменить точку зрения — и 

вот уже фантастическое в повести стано-

вится лишь средством, с помощью кото-

рого ярче и острее обрисована трагедия 

рискового парня Рэда Шухарта...

И таких возможностей прочтения в «Пик-

нике» много. Должно быть, именно поэтому 

он заставляет возвращаться к себе снова и 

снова, даже когда знаешь каждый поворот 

сюжета, каждый поступок героев.

Мы давно уже отвыкли от подобной 

многогранности в книгах, от наличия в 

фантастике второго, третьего, двадцать 

пятого дна, от необходимости перечи-

тывать, сопоставлять детальки, само-

стоятельно приходить к выводам. Вот, к 

примеру, эпизод: Шухарта перед самой 

гостиницей, где у него встреча с заказчи-

ком, видит его знакомый Нунан и предла-

гает как-нибудь зайти, мол, есть работа. 

Не сложилось. И только потом понима-

ешь: вот будь всё по-другому, сложись у 

них сотрудничество — и, может, Шухарт 

не оказался бы в тюрьме. Мелкий штри-

шок, но сколько всего сразу открывается!

И так — в течение всей книги. Как ни 

странно, она не выглядит написанной со-

рок лет назад, читается легко, текст на-

полнен внутренней энергией, герои узна-

ваемы по двум-трём репликам: их харак-

тер, жизненные взгляды, вообще всё.

«Пикник» можно читать бесконечное 

количество раз. А уж для молодых писате-

лей это одна из обязательных для прочте-

ния книг. Стилистика, композиция повести, 

то, как постепенно выстраивается перед 

читателем мир, особенности последней 

главы, где вперехлёст идут 

две линии: похода к Шару и 

воспоминаний Шухарта... По 

существу, финальная часть — 

это типичный сказочный квест, 

вывернутый наизнанку. Но если Элли в 

Изумрудном городе получила желаемое, 

если Одиссей, оказавшись, наконец, дома, 

обрёл жену и сына, то Шухарт, уплативший 

такую цену, — что получает он?

Меня всегда изумляло, что кому-то фи-

нал «Пикника» кажется оптимистичным. 

На мой взгляд, он не более оптимистичен, 

чем ставшее притчей во языцех «небо в 

алмазах» из «Дяди Вани». Стругацкие 

довели до высшей точки обе линии раз-

вития: внешнюю, событийную и внутрен-

нюю — душевных изменений в герое. Это 

момент просветления, момент осознания, 

тот самый пресловутый катарсис. Истин-

ное очищение души.

Итог: книга на все времена. Если кто-

нибудь начнёт говорить вам, что фанта-

стика — это «ерунда про роботов и Ктул-

ху», дайте ему прочесть «Пикник». И отой-

дите в сторонку. Такие вещи нужно читать 

в одиночестве. Обсуждать их, спорить о 

них, не соглашаться с ними можно, если 

подберётся хорошая компания. А читать 

— только один на один, только ты и книга.

Аркадий и Борис 
Стругацкие
Пикник на обочине
ПОВЕСТЬ В ОДНОИМЁННОМ СБОРНИКЕ ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВА: «АСТ», Terra Fantastica, 2004 ● СЕРИЯ: 
«Миры братьев Стругацких» ● 619 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Подражателей — легионы. Перечислять 

бессмысленно

«...Потому что 
больше не из чего»

ЖАНР Социальная фантастика, притча

Мнения сетевых читателей. Орфография 

сохранена.

• А мне Стругацкие не нравятся... Когда 

купил Сталкера, побежал в библиотеку 

и взял 6 томов Стругацких, прочитал их 

всех — IMHO Сталкер как игра лучше. 

Хотя, может, я ещё зелёный.

• Стругацкие крутые чуваки сколько рас-

сказов не читал просто вау..... читай 

хоть зачитайся кроме них лучше никто 

не пишет.

ЭТО РЕАЛЬНОСТЬ

ЦИТАТА

Он глянул на меня круглыми глазами, и 

только тогда я почувствовал, словно всё у меня 

внутри оборвалось. Помнится, я встал, упёрся 

в столешницу и смотрю на него сверху вниз.

— Кирилл?! — А у самого перед глазами 

серебряная паутина, и снова я слышу, как 

она потрескивает, разрываясь. И через это 

жуткое потрескивание голос Дика доходит 

до меня, как из другой комнаты:

— Разрыв сердца. В душевой его нашли, 

голого. Никто ничего не понимает. Про тебя 

спрашивали, я сказал, что ты в полном по-

рядке...

— А чего тут не понимать? — говорю. — 

Зона... Владимир Пузий
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• сталкеры

• Зона

• Золотой Шар

ПРИСУТСТВУЮТ

• карта Зоны и Хармонта

• инопланетяне собственной персоной

• руководство по прохождению

ОТСУТСТВУЮТ
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Журналист Александр Никонов с недавних 

пор вообразил себя историком и принял-

ся вовсю развенчивать исторические мифы — 

в том числе и несуществующие. Посчитав, что 

Наполеон Бонапарт несправедливо пользуется 

дурной репутацией в России, автор решил до-

нести до широкой общественности, каким вы-

дающимся деятелем тот был на самом деле. 

Очевидно, полутонов Никонов не терпит, и в 

его интерпретации «Бонапартий» выходит едва ли не святым. 

До такой степени идеализации Наполеона, кажется, не доходят 

даже самые ярые его французские апологеты.

Разумеется, любой автор имеет право на свою точку зре-

ния. Гораздо хуже, когда, отстаивая её, он постоянно замалчи-

вает неудобные факты, городит ошибки, которых постеснял-

ся бы и школьник, а вместо аргументов использует лексику 

бульварной газетёнки. Книга Никонова просто пестрит выра-

жениями в стиле «мочить в сортире», «похерить», «огребать 

по кумполу»... Спору нет — это позволяет привлечь к книге 

внимание читателя, совершенно незнакомого с темой. Но при 

чём здесь история?

Итог: гремучая смесь из исторических баек, детских ляпов, 

передёргивания фактов, переписывания серьёзных историков 

«жёлтым языком» и бредовых фантазий — пардон, спорных 

теорий автора. В таких «адвокатах» великий корсиканец явно 

не нуждается.

Александр Никонов
Наполеон. Вторая Попытка
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «НЦ ЭНАС», 2008 ● 376 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Лживый антимиф

Дмитрий Злотницкий

Вопреки традиционным взглядам, разде-

ляющим цивилизацию и природную среду, 

автор книги предлагает читателю взглянуть 

на становление современного мира с точки 

зрения исторической экологии. Впечатляю-

щая эрудиция и выучка кабинетного ученого 

помогают Фернандесу-Армандо создать убе-

дительную картину развития цивилизаций 

практически во всех, даже самых отдалённых 

и малопригодных для жизни уголках земного шара. Демонстри-

руя зависимость развития общества от природной среды, связь 

цивилизации и биосферы, книга следует по стопам недавнего 

бестселлера Джареда Даймонда «Коллапс», а влияние её идей 

заметно в нашумевшем романе «Террор» Дэна Симмонса.

Автор сознательно отказывается от господствующих представ-

лений о главенстве тех или иных цивилизаций (то есть фактически 

евроцентризма), подвергает сомнению идею прогресса цивилиза-

ций и настаивает на важности случая в истории. Иными словами, 

Фернандес-Арместо всячески зарабатывает себе репутацию воль-

нодумца, делая это убедительно, поучительно и интересно (напри-

мер, не отказывая себе в удовольствии процитировать Лавкрафта).

Итог: подходящая книга для тех, кто хочет разобраться в 

истории и устройстве нашей цивилизации или сконструировать 

несколько собственных.

Фелипе Фернандес-Арместо
Цивилизации
Felipe Fernandez-Armesto. Civilizations

ПЕРЕВОДЧИКИ: Д. Арсеньев, О. Колесников ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● 

СЕРИЯ: Philosophy ● 764 СТР. ● 1500 ЭКЗ.

Природа цивилизации

Сергей Шикарев

Андрей Измайлов, «драбант» семинара Бо-

риса Натановича Стругацкого, известный 

в прошлом писатель-детективщик (читатели 

постарше, возможно, вспомнят его боевик 

«Русский транзит», который пользовался вну-

шительной популярностью в начале 1990-х, 

даже был экранизирован в виде телесериала), 

проделал обстоятельную и серьёзную работу. 

На протяжении нескольких десятилетий он 

собирал коллекцию анекдотов о своих коллегах, в первую оче-

редь, конечно же, фантастах. «Анекдотов» в классическом по-

нимании — то есть коротких смешных историй из жизни. В этой 

книге «инженеры человеческих душ» предстают перед нами без 

грима, не чуждыми главных человеческих слабостей. 

Автор, разумеется, пристрастен и субъективен, но таковы уж 

законы избранного им жанра. Фрагменты книги, начатой ещё в 

ту пору, когда Измайлов занимал пост референта Ленинград-

ского отделения Союза Писателей, печатались неоднократно, 

однако «Судьба референта» на сегодняшний день самая полная 

версия этого «мемуара», получившего широкую популярность в 

окололитературных кругах.

Итог: весомый вклад в дело десакрализации образа писа-

теля. Не уверен, что все коллеги Андрея Измайлова, чьи «под-

виги» тут запечатлены, скажут автору «спасибо», но забавные 

истории на страницах этой книги наверняка найдут благодарную 

аудиторию.

Андрей Измайлов
Судьба референта: Мемуар
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Печатный двор», 2009 ● 320 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

Записки референта

Василий Владимирский

Внаборе легенд, связанных с крестовыми по-

ходами, есть история об ассасинах — секте 

безжалостных убийц. Будто бы ассасины с дет-

ства воспитывались в спартанских условиях, 

подсаживались на гашиш (отсюда и название 

— искажённое «гашишины»), верили в то, что 

после смерти попадут в рай, и потому были го-

товы на всё. Само слово «ассасин» в англий-

ском языке со временем стало означать наём-

ного убийцу. Представление об ассасинах как о политических тер-

рористах глубоко укоренилось. Но кем они были на самом деле?

Об этом попытался рассказать содиректор Института исследо-

ваний исмаилизма Фархад Дафтари, на счету которого три моно-

графии, огромное количество статей и ни одного покойника! Его 

книга — увлекательный рассказ об истории исмаилизма, сущности 

доктрины и о том, как относились к «ассасинам» другие мусуль-

мане и европейцы. Затем Дафтари пытается проследить причины 

возникновения легенды об исмаилитах как о наркоманах-убийцах 

— его аргументы и доказательства выглядят убедительно.

Итог: книга обязательна к прочтению для всех, кто интере-

суется средними веками. Помимо того, что в ней затронуты ин-

тересные и редко освещаемые темы, монография любопытна 

ещё и возможностью взглянуть на европейскую историю с точки 

зрения мусульманина.

Фархад Дафтари
Легенды об ассасинах. Мифы об исмаилитах
Farhad Daftary. The Assassin legends. Myths of the Isma’ilis

ПЕРЕВОДЧИК: Л. Р. Додыхудоева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ладомир», 2009 ● 

212 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Ложь и правда об ассасинах

Владимир Пузий
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Теория палеоконтактов всегда популярна 

и со временем развивается, обрастая всё 

новыми «доказательствами». Уже появи-

лись энциклопедии, содержащие описания 

различных артефактов, которые, по мнению 

сторонников этой теории, не могут быть 

объяснены без привлечения гипотезы о том, 

что когда-то на Земле существовала разви-

тая цивилизация, получавшая информацию 

непосредственно от инопланетян. 

Однако Георгий Науменко не ограничился перечислением 

артефактов, а дал им свою интерпретацию — он безапел-

ляционно утверждает, что первые люди появились в мезо-

зойскую эру, быстро эволюционировали, а потом улетели к 

звёздам. Впрочем, в глубинах океана, в «бездонных дырах» и 

на искусственных планетоидах продолжают существовать ко-

лонии мезозойских людей, которые поддерживают контакты 

с избранными представителями современного человечества. 

Автор «Пришельцев из прошлого» довольно вольно опери-

рует фактами и частенько обращается к фальшивкам, а по-

тому все его умозаключения не выдерживают ни малейшей 

критики.

Итог: очередная палеофантастическая компиляция, маски-

рующаяся под серьёзный труд; пригодится только тем, кто увле-

кается паранауками.

Георгий Науменко
Пришельцы из прошлого
ХУДОЖНИК: Е. Бессонов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Вече», 2009 ● СЕРИЯ: «Великие 

тайны» ● 416 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Альтернативная археология

Антон Кадман

Не секрет, что в истории человечества 

почти не было таких периодов, чтобы 

хоть где-нибудь да не проходила война. 

Но сражения между странами никогда не 

ограничивались полем боя, баталии на 

дипломатическом фронте порой бывают 

рискованнее и драматичней, нежели са-

мые кровопролитные битвы. Вот о них и 

рассказывает объёмистая книга, в работе 

над которой приняли участие несколько известных отечествен-

ных учёных прошлой эпохи.

«Всеобщая история дипломатии» охватывает солидный пе-

риод — от пятнадцатого столетия до нашей эры до начала двад-

цатого века. Книга посвящена разнообразным аспектам дипло-

матического искусства. Читатели узнают, как велись перегово-

ры во времена фараонов, в Древнем Риме и в средневековой 

Европе, кто и каким образом решал судьбы стран и народов в 

более поздние времена...

Итог: отличное, богато иллюстрированное издание. Есть 

лишь два существенных минуса. Во-первых, книга была напи-

сана достаточно давно; право слово, фраза о «Великой социа-

листической революции» выглядит сейчас нелепым анахрониз-

мом, как и многие другие — о борьбе народа с панами и т. п. 

Во-вторых, отсутствие глав о государствах Востока — Индии, 

Японии, Китае — не позволяет говорить о «всеобщей» истории 

дипломатии.

Всеобщая история дипломатии
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Всеобщая история» ● 672 СТР. ● 

4000 ЭКЗ.

Хроника невидимых войн

Владимир Пузий

«Стратеги» атакуют
Валерий Хайрюзов
Стратегическая авиация России
ХУДОЖНИК: Д. Грушин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Вече», 2009 ● СЕРИЯ: «Военные тайны 

ХХ века» ● 352 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Уже больше века авиа-

ция является не только 

неотъемлемой частью на-

шей жизни, но и воплоще-

нием новаторских научно-

технических достижений, 

превратившихся в обыден-

ность. При этом очень чёт-

ко разделяются авиация 

военная и гражданская — 

гораздо более чётко, чем, 

скажем, военное и граж-

данское автомобиле-

строение. Это объ-

ясняется тем, что 

к авиации предъ-

являются более 

высокие требо-

вания, которые 

сильно разнятся в 

зависимости от по-

ставленных задач.

Скажем, от гражданской 

авиации никто не требует 

сверхскоростных качеств 

или способности летать на 

чрезмерной высоте, зато 

ждут повышенной надёж-

ности. А вот военные авиа-

конструкторы зачастую 

пренебрегают ресурсом 

прочности своих машин в 

пользу скоростных качеств 

и возможности нести более 

мощное вооружение. Са-

мые жёсткие требования 

предъявляются к стратеги-

ческой авиации, то есть к 

самолётам, которые долж-

ны доставить большой груз 

бомб на значительные рас-

стояния и на большой вы-

соте. По степени развито-

сти такой авиации можно 

судить об уровне развития 

страны в целом. В России 

стратегическая авиация 

всегда была одним из при-

оритетных видов воору-

жённых сил и денег на неё 

не жалели...

В книге Валерия Хайрю-

зова поэтапно раскрывает-

ся история стратегической 

авиации — начиная от воз-

никновения самой кон-

цепции воздушной войны, 

которую сформулировал 

Джулио Дуэ, и 

заканчивая не-

давними полё-

тами российских 

бомбардировщиков 

«Ту-160» в Венесуэлу. 

Книга включает несколько 

разделов: «Русские авиа-

конструкторы», «История 

летательных аппаратов», 

«Вторая мировая война», 

«Холодная война», «Со-

временные самолёты» и 

«Современные воздушные 

войны». Особняком выде-

лена очень интересная гла-

ва «Забытые страницы», 

посвящённая операциям 

по спасению полярников, в 

которых участвовали пило-

ты дальней авиации.

Книгу Хайрюзова име-

ет смысл держать под ру-

кой при чтении западных 

технотриллеров в духе не-

забвенного Тома Клэнси: 

многие «шапкозакидатель-

ские» фантазии амери-

канских писателей сразу 

становятся малоубеди-

тельными. Понимаешь, что 

современная Россия вовсе 

не так беззащитна, как хо-

телось бы верить нашим 

заклятым геополитическим 

партнерам.

Итог: очень грамотная 

и увлекательно написан-

ная книга, ориентирован-

ная на любителей военной 

истории.
Антон Первушин
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* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Лучшее за год. 
Российская 
фантастика, 
фэнтези, мистика**
ГОДОВАЯ АНТОЛОГИЯ
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Азбука-классика»

СЕРИЯ: «Лучшее за год»

ЖАНР: Фантастика, 
фэнтези, мистика

Сингулярность
ТЕМАТИЧЕСКАЯ АНТОЛОГИЯ
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Юрий Никитин»

ЖАНР: Фантастика

Беркем аль Атоми
Чиста 
пацанская сказка
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Юмористическое 
«блатное» фэнтези

Роман Афанасьев
Охотники 
ночного города
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Русская фантастика»

ЖАНР: Городское фэнтези

Михаил Ахманов
Флибустьер. 
Вест-Индия*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Абсолютное оружие»

ЖАНР: Историческая 
фантастика

«ФЛИБУСТЬЕР», ЧАСТЬ 1

Ксения Баштовая
Реалити-шоу «Замок»
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-
книга»

СЕРИЯ: «Юмористическая 
фантастика»

ЖАНР: Ироническое фэнтези

Вольф Белов
Император 
полночного берега
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Магия фэнтези»

ЖАНР: Боевое фэнтези
«Бельфеддор», часть 2

Андрей Белянин
Жениться 
и обезвредить*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Юмористическая 
фантастика»

ЖАНР: Детективное 
юмористическое фэнтези

«ТАЙНЫЙ СЫСК ЦАРЯ ГОРОХА», 
ЧАСТЬ 6

Олег Борисов
Глэд. Полдень 
над Майдманом
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Магия фэнтези»

ЖАНР: Героическое фэнтези
«Глэд», часть 2

Кир Булычёв
Алиса и крестоносцы*
АВТОРСКИЙ СБОРНИК
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Гостья из будущего»

ЖАНР: Детская фантастика

ПРОИЗВЕДЕНИЯ ИЗ ЦИКЛА ОБ 
АЛИСЕ СЕЛЕЗНЁВОЙ

Кир Булычёв
Сыщик Алиса*
АВТОРСКИЙ СБОРНИК
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Гостья из будущего»

ЖАНР: Детская фантастика

ПРОИЗВЕДЕНИЯ ИЗ ЦИКЛА ОБ 
АЛИСЕ СЕЛЕЗНЁВОЙ

Андрей Буревой
Охотник. 
Пустоши демонов
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик»

ЖАНР: Остросюжетное фэнтези

«ОХОТНИК», ЧАСТЬ 2

Роман Буревой
Призвать дракона
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Создатели миров»

ЖАНР: Фантастика

Виктор Бурцев
Вечное пламя
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Русская фантастика»

ЖАНР: Альтернативная история

Владимир Васильев
Ведьмачье слово
АВТОРСКИЙ СБОРНИК
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Звёздный лабиринт»

ЖАНР: Приключенческое 
технофэнтези

ПРОИЗВЕДЕНИЯ ИЗ ЦИКЛА 
«ВЕДЬМАК ИЗ БОЛЬШОГО КИЕВА»

Олег Верещагин
Не вернуться 
никогда
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Лениздат»

СЕРИЯ: «Боевая фантастика»

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

«Я ИДУ ИСКАТЬ», ЧАСТЬ 3

Сергей Волков
Стражи 
последнего рубежа
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Заклятые миры»

ЖАНР: Остросюжетное 
городское фэнтези

Алексей Волков
Русский фронтир
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов»

СЕРИЯ: «Историческая 
авантюра»

ЖАНР: Альтернативная история, 
остросюжетная фантастика

Максим Волосатый
Воины Клевера**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Создатели миров»

ЖАНР: Боевое фэнтези

«МИР КЛЕВЕРА», ЧАСТЬ 2

Сергей Вольнов
Ловец желаний
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R.

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

Шимун Врочек, 
Виталий Обедин
Дикий Талант
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик»

ЖАНР: Остросюжетное фэнтези

Алексей Гамаюн
Цена короны
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Азбука-классика»

СЕРИЯ: «Берсерк»

ЖАНР: Героическое фэнтези, 
новеллизация настольной игры

Мария Гинзбург
Погасить 
чёрное пламя**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Эпоха доблести»

Отечественная 
фантастика

Публикуем информацию о выходящих на русском 

языке фантастических книгах. Издательские анно-

тации вы можете найти на диске нашего журнала.

Развернутые рецензии на лучшие книги из пере-

численных здесь обязательно будут опубликованы 

в последующих номерах «Мира фантастики».
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ЖАНР: Приключенческое 
фэнтези

«МИР МАНДРЫ», ЧАСТЬ 3

Ник Горькавый
Теория катастрофы**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Фантастика 
настоящего и будущего»

ЖАНР: Подростковая научно-
популярная фантастика

«АСТРОВИТЯНКА», ЧАСТЬ 2

Александр Громов
Исландская карта. 
Русский аркан*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Большая серия 

русской фантастики»

ЖАНР: Альтернативная история

ДИЛОГИЯ В ОДНОМ ТОМЕ

Александр Гуров
Ученик некроманта. 
Игры Проклятых
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Магия фэнтези»

ЖАНР: Приключенческое 
фэнтези

Алексей Доронин
Чёрный день**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов»

СЕРИЯ: «Фантастическая 
авантюра»

ЖАНР: Постапокалиптика, 
боевик

Валерий Елманов
Иоанн Мучитель**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов»

СЕРИЯ: «Историческая 
авантюра»

ЖАНР: Альтернативная история, 
остросюжетная фантастика

«ЦАРСКОЕ ПРОКЛЯТИЕ», ЧАСТЬ 3

Василий Звягинцев
Одиссей 
покидает Итаку*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Русская альтернатива»

ЖАНР: Альтернативная история

«ОДИССЕЙ ПОКИДАЕТ ИТАКУ», 
ЧАСТЬ 1

Александр Зорич
Без пощады*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Звёздный лабиринт»

ЖАНР: Научная фантастика, 
космический боевик

«ЗАВТРА ВОЙНА», ЧАСТЬ 2

Александр Зорич
Время московское: 
Главный 
ударный флот*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Звёздный лабиринт»

ЖАНР: Научная фантастика, 
космический боевик

«ЗАВТРА ВОЙНА», 
ЧАСТЬ 3, КНИГА 2

Вероника Иванова
Осколки*
РОМАНЫ «ПРАВО УЧИТЬ. 
ПОВТОРЕНИЕ ПРОЙДЕННОГО»; 
«СВОБОДА УЙТИ, СВОБОДА 
ОСТАТЬСЯ»; «ПРАВО УЧИТЬ. 
РАБОТА НАД ОШИБКАМИ»
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «В одном томе»

ЖАНР: Приключенческое 
фэнтези

«ТРЕТЬЯ СТОРОНА ЗЕРКАЛА», 
ЧАСТИ 4—6

Юрий Иванович
Уникумы вселенной 2
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Русский 
фантастический боевик»

ЖАНР: Боевая фантастика

«УНИКУМЫ ВСЕЛЕННОЙ», 
ЧАСТЬ 2

Дмитрий Казаков
Я, маг!*
РОМАНЫ «Я, МАГ!», 
«ИСТРЕБИТЕЛЬ МАГОВ», 
«МАГ БЕЗ МАГИИ»
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Русские звёзды»

ЖАНР: Героическое фэнтези

«МАГИЧЕСКИЙ ЦИКЛ», 
ЧАСТИ 1—3

Артем Каменистый
Четвёртый год
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик»

ЖАНР: Приключенческая 
фантастика

«ПОГРАНИЧНАЯ РЕКА», ЧАСТЬ 3

Варвара Клюева
Магия обреченных
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Заклятые миры»

ЖАНР: Фэнтези

Владимир 
Контровский
Забытое грядущее
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Лениздат»

СЕРИЯ: «Боевая фантастика»

ЖАНР: Фантастический боевик

Павел Корнев
Приграничье. 
Последняя зима*
РОМАНЫ «ЧЁРНЫЕ СНЫ», 
«ЧЁРНЫЙ ПОЛДЕНЬ»
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «В одном томе»

ЖАНР: Остросюжетное фэнтези
«Приграничье», части 3—4

Андрей Круз, 
Мария Круз
Земля лишних. 
За други своя
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик»

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

«ЗЕМЛЯ ЛИШНИХ», ЧАСТЬ 3

Иван Кузнецов
Тень Мессии
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Звёздный лабиринт»

ЖАНР: Приключенческая 
фантастика

Иван Кузьмичёв
Поступь империи
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Лениздат»

СЕРИЯ: «Боевая фантастика»

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика, альтернативная 
история

Андрей Ливадный
Первый мир
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Абсолютное оружие»

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

ИЗ ЦИКЛА «ИСТОРИЯ 
ГАЛАКТИКИ»

Евгений Лукин
С нами бот
АВТОРСКИЙ СБОРНИК
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Звёздный лабиринт»

ЖАНР: Ироническая, 
сатирическая фантастика

Александр Мазин
Паника-upgrade: Кровь 
древних. Брат бога*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Библиотека 
фантастики»

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

Елена Малиновская
Конец игры
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Магия фэнтези»

ЖАНР: Приключенческое 
фэнтези

«ИГРЫ С БОГАМИ», ЧАСТЬ 3

Марина Милованова
Воровка
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Юмористическая 
фантастика»

ЖАНР: Ироническое фэнтези

Владислав Морозов
Бронемашина 
времени
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»
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СЕРИЯ: «Военно-историческая 
фантастика»

ЖАНР: Альтернативная история, 
остросюжетная фантастика

Юлия Набокова
Легенда Лукоморья
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Юмористическая 
фантастика»

ЖАНР: Ироническое фэнтези

Юрий Нестеренко
Личная 
неприкосновенность
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Русская фантастика»

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

О. Новикова
Венец айтаны
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Заклятые миры»

ЖАНР: Фэнтези

Виктор Ночкин
Слепое пятно
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R.

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

Виктор Ночкин
Могила повелителя
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Боевая магия»

ЖАНР: Героическое фэнтези
«Собиратель зла», часть 2

Ирина Оловянная
Маленький дьявол*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Боевая фантастика»

ЖАНР: Приключенческая 
фантастика

«ЭНРИК ГАЛЛАРАТЕ», ЧАСТЬ 1

Ник Перумов
Алиедора
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Ник Перумов»

ЖАНР: «Тёмное» фэнтези

«СЕМЬ ЗВЕРЕЙ РАЙЛЕГА», 
ЧАСТЬ 2

Алексей Пехов
Пересмешник
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик»

ЖАНР: Приключенческое 
фэнтези, паропанк

Андрей Посняков
Царьград. 
Битва за империю
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Лениздат»

СЕРИЯ: «Историческое 
фэнтези»

ЖАНР: Историческое фэнтези, 
«наши в прошлом»

«ЦАРЬГРАД», ЧАСТЬ 5

Андрей Посняков
Синяя Луна
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов»

СЕРИЯ: «Историческая 
авантюра»

ЖАНР: Альтернативная история, 
остросюжетная фантастика

«ОРДА», ЧАСТЬ 4

Александр Прозоров
Год полнолуний*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Лениздат»

СЕРИЯ: «Белый дракон»

ЖАНР: Городское 
остросюжетное фэнтези

Вадим Проскурин
Пламя Деметры*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Русский 
фантастический боевик»

ЖАНР: Боевая фантастика
«Золотой цверг», часть 2

Любовь Пушкарёва
Потерянное 
одиночество
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Магия фэнтези»

ЖАНР: Городское фэнтези

Вадим Рощин
Абордажники
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Абсолютное оружие»

ЖАНР: Приключенческая 
фантастика

Владислав Русанов
Обряд ворлока
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов»

СЕРИЯ: «Историческая 
авантюра»

ЖАНР: Альтернативная история, 
остросюжетное фэнтези

«ВОРЛОК ИЗ ГАРДАРИКИ», 
ЧАСТЬ 2

Вячеслав Рыбаков
Звезда Полынь*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Абсолютное оружие»

ЖАНР: Научная фантастика 
ближнего прицела

Сергей Садов
Наследник Ордена*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Боевая магия»

ЖАНР: Приключенческое 
фэнтези

«РЫЦАРЬ ОРДЕНА», ЧАСТЬ 1

Сергей Садов
Адская практика*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Лениздат»

СЕРИЯ: «Белый дракон»

ЖАНР: Ироническое 
приключенческое фэнтези

Дмитрий Самохин
Опережая бурю
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Лениздат»

СЕРИЯ: «Белый дракон»

ЖАНР: Героическое фэнтези

Виталий Сертаков
Демон-император
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Фантастика 
настоящего и будущего»

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

«ПРОСНУВШИЙСЯ ДЕМОН», 
ЧАСТЬ 8

Сергей Тармашев
Древний. Война
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Популярная 
литература»

ЖАНР: Постапокалиптика, 
фантастический боевик

«ДРЕВНИЙ», ЧАСТЬ 3

Илья Тё
Тюрьма 
для господа бога
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Лениздат»

СЕРИЯ: «Боевая фантастика»

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

Артем Тихомиров
Рыцарь Железного 
кулака
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Боевая магия»

ЖАНР: Героическое фэнтези
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Светлана Уласевич
Полтора метра 
недоразумений, 
или Не будите 
спящего Дракона!
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Юмористическая 
фантастика»

ЖАНР: Юмористическое 
фэнтези

Татьяна Форш
Бриллиантовая 
королева
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга»

СЕРИЯ: «Юмористическая 
фантастика»

ЖАНР: Ироническое фэнтези

Елена Хаецкая
Нить Деяниры
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Фэнтези

«ПЛЕННИКИ АПОКАЛИПСИСА», 
ЧАСТЬ 3

Денис Чекалов
Одиночество гаргульи*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Воитель»

ЖАНР: Историческое фэнтези
«Воитель», часть 2

Денис Чекалов
Монета желания*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Воитель»

ЖАНР: Историческое фэнтези
«Воитель», часть 3

Денис Чекалов
Тень монастыря*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Воитель»

ЖАНР: Историческое фэнтези
«Воитель», часть 4

Денис Чекалов
Сумеречный судья
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Технофэнтези

«ФРЕНКИ И МАЙКЛ», ЧАСТЬ 7

Денис Чекалов
Дольмен**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Фэнтези

«ХРОНИКИ ТАНАИСА», ЧАСТЬ 3

Сергей Щеглов
Банной горы хозяин
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Звёздный лабиринт»

ЖАНР: Приключенческое 
технофэнтези

«ПАНГА», ЧАСТЬ 4

Дмитрий Янковский
Правила 
подводной охоты. 
Третья раса*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Русские звёзды»

ЖАНР: Остросюжетная 
фантастика

«ПРАВИЛА ПОДВОДНОЙ 
ОХОТЫ», ЧАСТИ 1—2

Зарубежная 
фантастика
999*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

ТЕМАТИЧЕСКАЯ АНТОЛОГИЯ
СЕРИЯ: «Книга-загадка, 
книга-мистика»

ЖАНР: Мистика, ужасы

Дэниел Абрахам
Предательство 
среди зимы
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Век дракона»

ЖАНР: Фэнтези

«СУРОВАЯ РАСПЛАТА», ЧАСТЬ 2

Пол Андерсон
Патруль времени. 
Щит времени*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Гиганты фантастики»

ЖАНР: Хроноопера

ВЕСЬ ЦИКЛ «ПАТРУЛЬ 
ВРЕМЕНИ»

Кевин Дж. Андерсон, 
Брайан Герберт
Песчаные 
черви Дюны
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: Science Fiction

ЖАНР: Научная фантастика
«Дюна», часть 8

Келли Армстронг
Похищенный
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Холод страха»

ЖАНР: Городское фэнтези, 
мистика

«ЖЕНЩИНЫ ИНОГО МИРА», 
ЧАСТЬ 2

Роберт Асприн
Дикие драконы
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Век дракона»

ЖАНР: Городское фэнтези

«ДИКИЕ ДРАКОНЫ», ЧАСТЬ 1

Уэйн Барлоу
Демон Господа
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Фэнтези, мистика

Джим Батчер
Маленькая услуга
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Холод страха»

ЖАНР: Детектив, городское 
фэнтези

«ФАЙЛЫ ДРЕЗДЕНА», ЧАСТЬ 10

Дэвид Билсборо
Сказание о страннике**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Век дракона»

ЖАНР: Фэнтези

«ХРОНИКИ ЛИНДОРМИНА», 
ЧАСТЬ 1

Дэвид Веллингтон
Девяносто 
девять гробов
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Книга-загадка, 
книга-мистика»

ЖАНР: Вампирская мистика

Вернор Виндж
Пламя над бездной*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: Science Fiction

ЖАНР: Научная фантастика, 
космоопера

Вернор Виндж
Глубина в небе*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: Science Fiction

ЖАНР: Научная фантастика, 
космоопера

Лорел Гамильтон
Дуновение холода
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: «Тёмное» фэнтези, 
любовно-эротический роман

«МЕРЕДИТ ДЖЕНТРИ», ЧАСТЬ 6

Нил Гейман
Звёздная пыль*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Фэнтези, сказка

Нил Гейман
Хрупкие вещи*
АВТОРСКИЙ СБОРНИК
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Фантастика, фэнтези

Дин Джеймс
Смерть в декоре
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Холод страха»

ЖАНР: Детектив, «вампирский» 
роман

«САЙМОН КЕРБИ-ДЖОНС», 
ЧАСТЬ 3

Эндрю Дэвидсон
Гаргулья
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: Litera

ЖАНР: Мистика

Дэвид Кек
Пора предательства
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Век дракона»

ЖАНР: Эпическое фэнтези

«НЕБЕСНОЕ ОКО», ЧАСТЬ 2

Джон Краули
Дэмономания
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Книга-загадка, 
книга-бестселлер»

ЖАНР: Магический реализм

«ЭГИПЕТ», ЧАСТЬ 3

Глен Кук
Солдаты живут: Воды 
спят. Солдаты живут*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Библиотека 
мировой фантастики»

ЖАНР: «Тёмное» фэнтези

«ЧЁРНЫЙ ОТРЯД», ЧАСТИ 9—10

Брайан Ламли
Пятно и другие 
новеллы
АВТОРСКИЙ СБОРНИК
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: Science Fiction

ЖАНР: Мистика, ужасы

Скотт Линч
Обманы Локи Ламоры*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Век дракона»

ЖАНР: Авантюрное фэнтези

«ДЖЕНТЛЬМЕНЫ-УБЛЮДКИ», 
ЧАСТЬ 1

Скотт Линч
Красное море под 
красным небом
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Плутовской роман, 
приключенческое фэнтези

«ДЖЕНТЛЬМЕНЫ-УБЛЮДКИ», 
ЧАСТЬ 2

Роберт Липаруло
И придет всадник
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Холод страха»

ЖАНР: Мистический триллер

Дин Лори
Академия кошмаров
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Люди против магов»

ЖАНР: Детская фантастика

«АКАДЕМИЯ КОШМАРОВ», 
ЧАСТЬ 1

Роберт Маккаммон
Королева бедлама
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Историческая мистика

«МЭТТЬЮ КОРБЕТТ», ЧАСТЬ 2

Джордж Р. Р. Мартин
Игра престолов. 
Битва королей*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Эпическое фэнтези

«ПЕСНЬ ЛЬДА И ПЛАМЕНИ», 
ЧАСТИ 1—2

Дэвид Марусек
Отсчет по головам
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Альтернатива. 
Фантастика»

ЖАНР: Научная фантастика

Карен Миллер
Невинный маг**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Век дракона»

ЖАНР: Фэнтези

KINGMAKER, KINGBREAKER, 
ЧАСТЬ 1

Карен Миллер
Утраченная 
невинность
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Век дракона»

ЖАНР: Фэнтези

KINGMAKER, KINGBREAKER, 
ЧАСТЬ 2

Чарльз Стросс
Семейное дело
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: «Век дракона»

ЖАНР: Научная фантастика, 
параллельные миры

MERCHANT PRINCES, ЧАСТЬ 1

Джон Р. Р. Толкин
Полное собрание 
прозы в одном томе*
АВТОРСКИЙ СБОРНИК
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Фэнтези, сказка

Тэд Уильямс
Война цветов*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Мастера меча и магии»

ЖАНР: Приключенческое фэнтези

Тэд Уильямс
Река голубого пламени*
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

СЕРИЯ: «Мастера меча и магии»

ЖАНР: Приключенческая 
фантастика, виртуальная 
реальность

«ИНОЗЕМЬЕ», ЧАСТЬ 2

Маргарет Уэйс
Дитя Мертвых Богов
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Азбука-классика»

СЕРИЯ: «Сага о Копье»

ЖАНР: Эпическое фэнтези

«АПОСТОЛ ТЬМЫ», ЧАСТЬ 3

Питер Уоттс
Ложная слепота**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: «Твёрдая» научная 
фантастика

Джаспер Ффорде
Тайна выеденного яйца, 
или Смерть Шалтая**
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

ЖАНР: Приключенческое 
фэнтези, детектив, юмор

NURSERY CRIMES, ЧАСТЬ 1

Стивен Хант
Небесный суд
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: «Викторианское» фэнтези

Шарлин Харрис
Настоящая кровь. 
Сплошь мертвецы
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

ЖАНР: Мистический детектив, 
городское фэнтези

«СЬЮКИ СТЭКХАУС», ЧАСТЬ 7

Тед Чан
Купец
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ»

СЕРИЯ: Litera

ЖАНР: Фантастика
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В подобной литературе нетрудно 

уловить основные тенденции, которые 

навевают тоску и грусть на опытного 

критика. Что же не так в творчестве 

молодых и талантливых? Почему худо-

жественная сторона их текстов слаба? 

Почему инфантилизм начинающего ав-

тора сквозит в каждом его абзаце? По-

чему такую литературу нельзя воспри-

нимать серьёзно?

Я выделяю три главных причины.

МТА вне закона, 
или Подростковые 
комплексы фантастов

Поговорим о подростковых комплек-

сах, которые МТА старательно выплё-

скивают при помощи клавиатуры. Эти 

комплексы можно выразить разными 

способами, веселее всего, конечно, 

читать о сексуальных опытах фанта-

стических героев. Но для простоты я 

разберу проблему на примере одной, 

самой популярной темы: романтизация 

преступников. Наёмные убийцы, воры 

всех разновидностей, мошенники запо-

лонили страницы не только рассказов, 

но и увесистых романов.

Если бы меня звали Зигмундом, я бы 

сказал, что в образе хладнокровного 

профессионального убийцы МТА хочет 

видеть себя, любимого. В поступках 

персонажа спрятана агрессия автора, 

слабого человека, который не мог по-

стоять за себя, начиная с детского сада, 

и не умеет бороться с жизненными об-

стоятельствами в зрелые годы. Те же 

герои, которых уничтожает убийца, — 

это отражения придирчивой учитель-

ницы, занудного препода, трамвайного 

хама, подлого коллеги, шумного соседа 

и девочки(мальчика), которая(-ый) не 

дал(а). Ну, вы поняли: жаль, что меня 

зовут не Зигмундом.

Образ главгероя-преступника у МТА 

никогда не бывает цельным. Обычно 

он ведёт себя как романтик, а внутрен-

ние монологи слеплены из соплей. При 

этом он любит вспоминать, как «зава-

лил» группу обидевших его стражников 

(орков, подростков), причем его ответ в 

разы кровавей и агрессивней, чем по-

лученное оскорбление. Мир МТА и его 

героя эгоцентричен и должен подчи-

няться личному кодексу «понятий»: до-

бро — это то, что ему приятно; зло — то, 

что неприятно. Спасти девственницу из 

лап тролля — приятно, следовательно, 

совершается добро и т. д.

У МТА главгерой-преступник всегда 

Робин Гуд, а не Аль Капоне. Психоло-

гия настоящего преступного мира МТА 

Николай Пегасов
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фантаста

Три причины 
и один вывод

Едва ли мы сильно погрешим против ис-

тины, предположив, что хотя бы половина 

наших читателей «пробовала перо» либо 

собирается сделать это в ближайшее вре-

мя. Всем, кому так или иначе небезразлич-

на тема писательского мастерства, редак-

ция «Мира фантастики» предлагает крепко 

задуматься над словами Николая Пегасо-

ва — нашего первого главного редактора. 

Того самого человека, благодаря которому 

вы держите в руках этот журнал.

Когда я был главным редактором «Мира фантасти-

ки», я читал много приходящего «самотёка» (по-

ступающих в редакцию фантастических рассказов, 

иногда — повестей и романов), особенно в первые 

годы существования журнала. По долгу службы 

также приходилось знакомиться с ассортиментом 

среднего фантастического худлита, который отече-

ственные издательства гонят сотнями наименова-

ний. За пару лет критического чтения у меня сло-

жилось более-менее чёткое представление о том, 

что и как пишут наши молодые талантливые авто-

ры (МТА), то есть начинающие писатели, которые 

или не издавались вовсе, или могут похвастаться 

двумя-тремя романами со смешными тиражами.
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неизвестна, но не 

потому, что он «не уча-

ствовал» (не дай бог кому), а потому, 

что читал не те книжки. Я сам не специ-

алист и не детективщик, но могу пореко-

мендовать «Очерки преступного мира» 

Варлама Шаламова, «Один год» Юрия 

Германа, «Эру милосердия» братьев 

Вайнеров, а из более современного — 

«Антикиллер» Даниила Корецкого (это 

отличное исследование постперестро-

ечного бандитизма; Корецкий — наш 

Марио Пьюзо). Идеализированные пре-

ступники у МТА не ругаются матом, не 

ведут беспорядочную половую жизнь и 

не потребляют наркотические средства.

Понятно, что МТА быстро упирается 

в проблему психологической недосто-

верности. Главгерой — «в законе вор», 

порешил сотню человек, готов поре-

шить ещё сотню, а на душе — сплошная 

доброта. Обычно решение радикально: 

главгерой лишается биографии. Чита-

телю доступны лишь крошечные фраг-

менты мозаики, составляющей жизнь 

персонажа. Сирота, у него убили лю-

бимую девочку (мальчика), воспитание 

дал отшельник или мудрый глава во-

ровской гильдии (тоже добрый внутри) 

— больше не знаем о нём ничего. Как 

выросло то, что выросло? Нет ответа.

Неоднократно мои знакомые (пи-

савшие из любопытства, то есть даже 

не МТА) просили глянуть собственный 

фантастический опус и высказать мне-

ние. Вне зависимости от выбранного 

направления (фэнтези, НФ, киберпанк 

и т. п.), в подавляющем большинстве 

случаев главгероями были наёмные 

убийцы.

Вот мы и выявили первую причину 

того, почему литература МТА инфан-

тильна: подростковые комплексы пи-

сателя без его ведома прорываются на 

страницы книг.

МТА в фантазиях, 
или Жизнь без жизни

Теперь порассуждаем об отсут-

ствии у МТА жизненного опыта. 

Чтобы художественный текст 

вышел оригинальным, до-

стоверным, жизненным, он 

должен пройти через при-

зму впечатлений автора. 

Впечатления берутся из 

окружающего мира, а их 

объём зависит от пережи-

того. Успех молодых писа-

телей обычно опирается 

на автобиографические 

сюжеты и переживания. 

Им бывает трудно напи-

сать второй текст, ведь 

для этого нужно накопить 

новый жизненный опыт.

Но в фантастической 

литературе молодых та-

лантливых авторов всё 

иначе. Они полагают, что 

смогут написать инте-

ресно «из головы», 

надеясь только 

на собственную 

фантазию, богат-

ство которой превы-

шает золотовалютные резервы Китая. 

На что же опирается эта фантазия?

Как правило, МТА никогда не путе-

шествовал, не общался с творческими 

людьми, не варился в большом рабочем 

коллективе, не переживал катастроф 

и трагедий, да и реальной жизнью во 

дворе не сильно интересовался. Его 

жизненный опыт заключается в 

чтении фантастических кни-

жек разной степени пар-

шивости и просмотре 

фильмов из репертуа-

ра НТВ. Эскапист по 

своей сути, он садится 

и пишет плохой эскапист-

ский текст, эдакое по-

пурри из заезженных 

сюжетов и затёртых 

образов. Если же наш 

талантище куда-нибудь 

выберется, скажем, на 

конвент, то его следую-

щий гениальный рассказ 

будет населён собутыльника-

ми и коллегами-неудачниками 

— тем кусочком настоящей жизни, в ко-

тором ему довелось поучаствовать.

Безграничная вера в богатые закро-

ма авторской фантазии — вот что губит 

произведения МТА. Из книг, в которые 

не вложено ни капли жизненного опыта 

и переживаний, складывается инфан-

тильная фантастическая литература. 

Это вторая причина, почему тексты МТА 

невозможно воспринимать всерьёз.
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персонажа спрятана 

агрессия автора, 

слабого человека, 

который не мог постоять 

за себя, начиная с 

детского сада.

Из 

книг, в которые не 

вложено ни капли жизненного 

опыта и переживаний, складывается 

инфантильная фантастическая 

литература.
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МТА в невежестве, 
или Ученье — вот чума

Теперь открою глаза на вопиющее не-

вежество молодых талантливых авторов.

В жанровой литературе, которая в 

магазинах обитает на полках с надпи-

сью «Фантастика», антуражные опи-

сания необычной вселенной важны 

почти так же, как выпуклые образы 

героев. Вот МТА и сочиняют собствен-

ные научно-фантастические или фэнте-

зийные миры, куда помещают сюжеты 

и персонажей. Читатель ожидает, что 

миры эти, хоть и ненастоящие, будут 

обладать достаточной степенью досто-

верности и реалистичности, чтобы в них 

можно было поверить и — влюбиться. 

Ведь даже в «абсурдных» мирах Кэр-

ролла или Пратчетта есть система.

Хочешь сконструировать достоверный 

фантастический мир — опирайся на на-

учные дисциплины: физику, химию, гео-

графию, биологию, антропологию, социо-

логию, историю, культурологию, астро-

номию, лингвистику и т. д. Даже если 

пишешь фэнтези, особенно если пишешь 

фэнтези, потому что книга и так будет 

перегружена волшебными допущениями. 

Реализм в «посторонних» деталях помо-

жет сделать фэнтезийный мир живым.

Проблема МТА в том, что все пере-

численные дисциплины, от физики до 

лингвистики, они берут не из школьных 

учебников, а придумывают сами, с нуля. 

На (анти)научно-фантастическую лите-

ратуру в исполнении МТА обрушиваются 

потоки критики и в сетевых дискуссиях, 

и на конвентах, а популярных авторов 

научпопа необразованность этих МТА 

доводит до белого каления. 

Но в фэнтези, которого издается боль-

ше, чем НФ, безграмотной лажи никак 

не меньше. Если уж автор задумал НФ, 

то он хотя бы почитает умные научные 

книжки — так положено. А вот фэнте-

зи, как считают МТА, можно полностью 

фантазировать «из головы».

Реализм для фэнтези не важен? Лад-

но, я готов закрыть глаза на одну неле-

пость, на две. Но если из них состоит 

вся книга целиком? Как мне относиться 

к автору, когда эльфов у него зовут гре-

ческими именами (потому что красиво), 

когда средневековье у него без феода-

лов, когда золото весит легче древеси-

ны, а основа госэкономики — добыча 

драгоценных камней на украшения? По-

чему на нарисованной МТА географиче-

ской карте из одного озера вытекают две 

реки, а другое, бессточное, судя по тек-

сту, остается пресным? Почему ближай-

шие насёленные пункты Империи отсто-

ят друг от друга 

на сотни миль, а между ними — какие-то 

пустоши, прорезанные дорогами? Поче-

му главный торговый город расположен 

в углу карты, окружённый болотами? 

Почему рыцари в тяжёлых латах, если 

не изобретено огнестрельное оружие? 

Почему все имена и названия представ-

ляют собой случайные наборы звуков, 

когда в реальности известны значения 

подавляющего большинства человече-

ских имён или названий городов?

МТА возражают, что главное в их 

книгах — богатая фантазия, а не пре-

тензия на достоверность. На любой во-

прос отвечают «я так вижу» или «it's 

magic!», то есть, по их мнению, в фэн-

тези дозволен любой градус невеже-

ства. Особенно смешными получаются 

книжки, в которых на высоконаучном 

уровне проработан один-единственный 

аспект, например, конструкция стрел-

кового оружия или техника фехтования. 

Выпады и кульбиты изучены по серьёз-

ной справочной литературе, но война 

между двумя империями по-прежнему 

начинается из-за Елены Прекрасной, 

как в гомеровских сказках.

Представления об устройстве мира на 

уровне начальных классов школы — вот 

что отличает книжки МТА от достойного 

чтения. И это третья причина того, поче-

му такая литература инфантильна.

● ● ●

До тех пор, пока молодой автор не по-

давит в своих текстах подростковые ком-

плексы, не наберётся жизненного опыта 

и не перестанет демонстрировать во-

пиющее невежество, он будет выдавать 

только слабое, инфантильное чтиво. К 

сожалению, подобная фантастическая 

макулатура «украшает» десятки полок 

любого книжного магазина. Задача кри-

тиков и «Мира фантастики» — помочь 

читателю пройти мимо таких творений и 

в итоге приобрести достойные фантасти-

ческие книги. 

Николай Пегасов родился в 1977 году в Москве, 

закончил исторический факультет МГУ, а тру-

довой путь начал как переводчик с немецкого 

и английского языков. В 2001 году увлёкся жур-

налистикой, опубликовал первую статью в жур-

нале «Игромания» и оставался его постоянным 

автором и редактором еще 7 лет. Работал глав-

ным редактором интернет-портала rolemancer.

ru. В качестве ответственного редактора в из-

дательствах «Хобби-игры» и «АСТ» курировал 

выпуск настольных игр и художественной ли-

тературы, в том числе переводной. Отвечал за 

приобретение лицензий у зарубежных правооб-

ладателей.

В 2003 году Николай предложил Издательскому 

дому «ТехноМир» проект журнала «Мир фан-

тастики» и стал его главным редактором. За 

деятельность на этом посту получил несколько 

наград фэндома. Входил в жюри литературных конкурсов. В начале 2008 года уступил 

главредское кресло Петру Тюленеву и возглавил издательскую группу «ТехноМира», в 

которую входят журналы «Мир фантастики», «Лучшие компьютерные игры» и Mobi, а 

также их сайты и видеостудия.

В различных печатных изданиях вышло более сотни статей за авторством Николая. 

Онлайн-дневник расположен по адресу pegasoff.livejournal.com.
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Олег Гаврилин

Зачем вообще нужен этот странный 

зверь по имени Авторское право, и кто 

выпустил его из преисподней? Нача-

лось всё, как водится, безобидно: при-

мерно 200 лет назад человечество, на-

копив внушительный культурный багаж, 

окончательно убедилось, что работать 

мозгами не менее выгодно, чем муску-

лами. Особо прозорливые смекнули, 

что на результатах творчества — всех 

этих романах, картинах и скульптурах 

— можно хорошенько подзаработать. В 

результате интеллектуальная деятель-

ность стала участницей экономического 

оборота, а там, где замешаны деньги, 

всегда найдётся место обману.

Сперва более всего страдали книж-

ные издательства: нелегальные тиражи 

наносили им ощутимые финансовые 

потери. Именно от подобных неприятно-

стей призваны были защитить первые 

законы в области копирайта. Роман-

тики могут оплакивать свои разбитые 

сердца: изначально авторское право 

было нацелено на защиту интересов не 

творческих личностей, а бизнесменов. 

Правда, сегодня право делает боль-

шие честные глаза и утверждает, что 

изменилось. Мол, теперь его задача — 

стимулировать высокий полёт мысли, 

стоять на страже творцов, которых, как 

известно, обидеть может каждый. Так 

ли это? Давайте разберёмся. В ходе 

ознакомительного тура мы рассмотрим 

вопросы возникновения авторских прав 

и особенности их классификации.

Юридические 
легенды
Предположим, вы задумали осчаст-

ливить мир грандиозной нетленкой. 

Как защитить её от незаконных посяга-

тельств ортодоксальными методами, а 

не посредством кувалды и монтировки? 

Для начала нужно усвоить одно про-

стое правило: авторские права не рас-

пространяются на идеи и концепции, о 

чем и говорит статья 1259 Гражданско-

го кодекса. То есть пока ваше произве-

дение существует лишь у вас в голове, 

правила копирайта для него бесполез-

ны. Идея виртуальна и в процессе во-

площения может претерпеть сотни из-

менений. Попытки разработать для неё 

какие-либо юридические инструменты 

приведут лишь к одному — в мире резко 

увеличится число авторов-параноиков, 

готовых каждого встречного обвинить в 

нарушении своих прав. Ненормальных 

и без того хватает, зачем усугублять?

Главное, чтобы ваше бессмертное 

творение было выражено в объектив-

ной, сиречь материальной форме, на-

пример, в письменном виде, в качестве 

изображения или звуко- и видеозаписи. 

Устная форма тоже допускается, но 

с оговоркой: это должно быть не кон-

спиративное нашёптывание другу на 

ушко, а публичное произнесение перед 

большой аудиторией. За тип носителя 

не беспокойтесь, их список не ограни-

чен: подойдут листы бумаги, салфетки, 

Статья 44 Конституции 

Российской Федерации 

гарантирует каждому человеку 

свободу литературного, 

художественного, научного и 

других видов творчества. Однако 

не успеваете вы порадоваться 

щедрости законодателя, как 

суровая реальность отнимает 

эти привилегии, завалив 

недовольных горой законов. 

Дескать, право — штука 

опасная, ею по неопытности и 

покалечиться можно. Авторское 

же право — вообще оружие 

массового поражения. В 

какой таре его хранить и как 

с ним обращаться, знают 

только умудрённые опытом 

специалисты. Увы, они в 

основном заняты тем, что спорят 

друг с другом. 

И
л

л
ю

ст
р

ац
и

и
 А

л
ек

са
н

д
р

а 
Р

ем
и

зо
в
а

Копи. Райт?
Непознанная страна авторского права



48

флэшки, глиняные таблички или жёст-

кие диски компьютеров.

С концепциями ситуация несколько 

иная: они выражают общий замысел 

вашего будущего опуса и сами могут 

быть отображены в какой-нибудь фор-

ме. Например, вы в своём электронном 

дневнике похвастались, что собирае-

тесь написать повесть о невероятных 

приключениях группы хоббитов под 

предводительством маньяка-каннибала 

в стране разумных кофеварок. Стоит 

вам закончить её наполовину, как один 

из читающих вас людей вывешивает 

на всеобщее обозрение собственную 

повесть. Казалось бы, фабула у неё 

другая, жанр вроде не тот, но слишком 

уж много похожих деталей: и кофевар-

ки присутствуют, и хоббиты в наличии 

есть, и главарь у них как-то недобро по-

глядывает в сторону подчинённых. Вре-

мя трубить в рог, бить в рельс и звонить 

02? Попридержите коней. Вы ведь об-

рисовали схему будущего творения без 

существенных подробностей, следо-

вательно, законодатель в ответ на все 

претензии только разведёт руками.

Именно концепции чаще всего тащат 

друг у друга работники всевозможных 

медиа-отраслей, не только отечествен-

ных, но и зарубежных: в игровой и ки-

ноиндустрии это вполне рядовое яв-

ление, а самое главное — прак-

тически ненаказуемое. Вы, ко-

нечно, можете устроить наглецу 

тёмную, но проблема таким об-

разом не решится. Да и настолько 

ли велики масштабы катастрофы? 

Понимаем, обидно, но попробуйте 

воспринимать инцидент как вы-

зов своим способностям. Путь 

к совершенству, как известно, 

лежит через минное поле кон-

куренции. Так почему бы не 

постараться преодолеть его с 

достоинством?

Льзя 
или нельзя?
Итак, ваш шедевр наконец-

то готов и выжжен лазером на 

титановых пластинах. Можете 

взрывать фейерверки и пить шам-

панское, потому что вы теперь не 

только состоявшийся автор, но и об-

ладатель целого вороха юридических 

прав. Особо подчеркнём, что для их воз-

никновения, осуществления и защиты 

абсолютно не требуется регистрация ва-

шего опуса или соблюдение каких-либо 

иных формальностей. Главное — само 

произведение и его вариант на матери-

альном носителе, в который вы можете 

с гордостью ткнуть пальцем и проворко-

вать: «Вот она — моя пр-р-релесть!»

Авторские права распространяются 

как на всё произведение целиком, так и 

на его части, в том числе — на название. 

Только просим вас от лица всего про-

грессивного человечества: не рыскайте 

по интернету с целью огнём и мечом уни-

чтожить все произведения с такими же 

названиями, как у вашего. Иногда совпа-

дение — это всего лишь совпадение, а не 

попытка украсть ваш гениальный труд.

Авторские права распространяются и 

на персонажей, если те, как выражает-

ся законодатель, «по своему характеру 

могут быть признаны самостоятельным 

результатом творческого труда автора». 

В переводе на русский это значит, что 

создай вы героя колоритнее Дарта Вей-

дера, эксцентричнее Джокера и веселее 

Фредди Крюгера, то сможете сделать его 

самостоятельным объектом интеллекту-

альной собственности.

Следует помнить, что авторское 

право — не монолитный артефакт ино-

планетной цивилизации. Оно имеет 

внутреннюю структуру и подразделя-

ется на а) личные неимущественные 

и б) имущественные права. Первые свя-

заны непосредственно с личностью соз-

дателя произведения, следовательно, ни-

кому другому перейти не могут. Отказать-

ся от них вы тоже не можете. К личным 

неимущественным правам относятся:

• Право авторства и право на имя — 

права признаваться автором произве-

дения и использовать или разрешать 

использование произведения под сво-

им именем, равно как и под вымыш-

ленным именем (псевдонимом) или 

без указания имени вообще. 

• Право на неприкосновенность произ-

ведения — то есть на защиту от вне-

сения в него изменений, сокращений и 

дополнений, а также снабжение произ-

ведения иллюстрациями, предислови-

ем, послесловием, комментариями или 

какими бы то ни было пояснениями.

• Право на обнародование произведе-

ния — право осуществить действие 

или дать согласие на осуществление 

действия, которое впервые делает 

произведение доступным для всеоб-

щего сведения путем его опубликова-

ния, публичного показа, публичного 

исполнения или другим способом.

• Право на отзыв — право отказаться от 

решения об обнародовании произведе-

ния. Разочаровались в своем гениаль-

ном шедевре, хотя уже передали его и всевозможных 
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какому-нибудь издательству или сайту-

публикатору? Не беда: можете потре-

бовать его обратно, статья 1269 Граж-

данского кодекса это разрешает. Только 

придётся возместить все убытки (если 

таковые имели место) тому, кому вы 

передали право на обнародование.

С личными неимущественными права-

ми все более-менее понятно. Однако за 

ними шествуют имущественные права. 

Вот тут-то и начинается всё самое инте-

ресное, так как на дискотеках авторско-

правовых скандалов они главные диджеи.

Прежде чем совершить очередной 

марш-бросок вглубь юридического 

фронта, давайте взглянем на авторское 

право с самой прагматичной из возмож-

ных точек зрения. Что такое отношения 

«писатель-издатель-читатель» или, ска-

жем, «режиссёр-прокатчик-зритель»? 

Фактически это цепочка «производитель-

продавец-покупатель», следовательно, 

интеллектуальная собственность пред-

ставляется товаром, имуществом, ко-

торое можно использовать и с которым 

совершаются различные операции. Их-

то и призван контролировать комплекс 

имущественных авторских прав.

Теория права определяет «использова-

ние» как извлечение из вещи её полезных 

свойств. Как правило, занимается этим не 

сам автор — он передаёт это право изда-

телям, прокатчикам и т. п. Обычно такие 

права передаются одному-единственному 

лицу (организации), и потому называются 

исключительными (неисключительные 

тоже есть, но для нас они не столь инте-

ресны). Проще говоря, как только одно 

издательство подписывает с вами дого-

вор на выпуск вашей книги, все прочие 

этого права тут же лишаются.

Статья 1270 Гражданского кодекса 

приводит следующий перечень исключи-

тельных прав:

• Сообщение произведения для всеобще-

го сведения по радио или телевидению.

• Публичное исполнение или показ про-

изведения.

• Прокат оригинала или экземпляра про-

изведения.

• Распространение произведения.

• Перевод или другая переработка про-

изведения (аранжировка, экранизация 

и т. п.).

• Воспроизведение произведения (в лю-

бых количествах и любой материаль-

ной форме).

• Доведение произведения до всеобще-

го сведения таким образом, что любое 

лицо может получить доступ к произ-

ведению из любого места и в любое 

время по собственному выбору. В ка-

честве примера можно назвать публи-

кацию на открытом веб-сайте.

Чтобы совершать все вышеперечис-

ленные и некоторые другие действия с 

вашим произведением, некто должен 

обязательно получить от вас на это 

право. Если вы столкнулись с несанк-

ционированным использованием свое-

го шедевра, и даже если нарушитель не 

получает с этого ни копейки — вы всё 

равно можете вкатить ему иск.

Многим интересно, считается ли на-

рушением закона использование чужих 

фотографий в оформлении сайтов, су-

ществует ли наказание за несанкциони-

рованную публикацию произведений по 

чужим вселенным вроде «Звездных войн» 

и т. д. Да, считается; да, существует! За-

конодатель непреклонен: исключитель-

ные права принадлежат автору, и только 

он может их передать на договорной осно-

ве. Соответственно, коль скоро вы хотите 

использовать чужое произведение одним 

из перечисленных способов, нужно уведо-

мить его создателя, выплатить ему возна-

граждение или же убедиться, что оплата 

необязательна. В противном случае автор 

имеет полное право явиться вам в образе 

Джейсона Вурхеса и многозначительно 

подмигнуть из-под хоккейной маски.

Да! Но...
Существуют ли случаи-исключения? 

Разумеется, и нас интересуют два из них.

Первым пусть будет воспроизведе-

ние в личных целях. К сожалению, а для 

кого-то и к счастью, подавляющее боль-

шинство людей понимает под этим со-

вершенно не то, что хотелось бы зако-

нодателю. Скопировать в личных целях 

— значит создать экземпляр легально 

приобретённого произведения исклю-

чительно для себя, а не с последующим 

выкладыванием его в торренты или ло-

кальную сеть. Корпоративные юристы 

с пеной у рта доказывают, что и отдать 

другу вы эту копию не можете, дескать, 

пусть свою покупает. Вот вам наглядный 

пример диктатуры, медленно, но верно 

воцаряющейся в сфере интеллектуаль-

ной собственности. Ведь если одолжить 

соседу кипятильник, к вам не прибежит 

агрессивно настроенный менеджер из 

профсоюза производителей кипятиль-

ников. Зато стоит перекачать знакомо-

му несколько песен в формате mp3, как 

правообладатели встают на уши. Увы, 

по имеющимся прогнозам, с годами си-

туация будет только ухудшаться.

Далее рассмотрим свободное исполь-

зование произведения в информацион-

ных, научных, учебных или культурных це-

лях. Для авторов такой вид использования 

их работ не ведет к потере прибыли или 

сокращению аудитории. Соответственно, 

закон никого не обязывает ставить вас 

в известность, равно как и выплачивать 

вознаграждение, если ваш гениальный 

опус цитируют в научных, полемических, 

критических или информационных целях. 

Либо используют целиком или частично 

как иллюстрацию в изданиях, радио- и 

телепередачах, звуко- и видеозаписях 

учебного характера. Статья 1274 Граж-

данского кодекса акцентирует внимание 

на том, что объём цитирования должен 

быть оправдан целью этого цитирования. 

Формулировка расплывчата и неточна, 

но, по крайней мере, даёт понять, что о 

возможном злоупотреблении цитирова-

нием законодатель в курсе и в случае 

чего готов предпринять меры. Плюс, не 

забывайте о праве автора на имя: где бы, 

когда бы и в каком бы объёме вашу рабо-

ту ни цитировали, автор её должен быть 

указан обязательно.

Преступление 
и наказание
Что делать, если на дитя вашей фанта-

зии всё-таки совершили посягательство? 

Для начала зафиксируйте случай право-

нарушения: сделайте скриншот, сфото-

графируйте, запишите на видео. Затем не 

поленитесь связаться с предполагаемым 

нарушителем и попробуйте разобраться 

полюбовно. Если договориться не уда-

лось, то без судебного разбирательства 

не обойтись: нотариально заверяем ваше 

произведение и зафиксированный случай 

нарушения, пишем исковое заявление и 

направляем в суд. Приготовления обой-

дутся вам примерно в 20 тысяч рублей.

Вопреки распространённому заблуж-

дению, выиграть дело, касающееся ав-

торского права, вполне можно. Однако 

сумма, которую вы планировали полу-

чить с нарушителя, скорее всего, будет 

сильно скорректирована. Вспомним про-

цесс 2006 года, когда Анатолий Шайхет 

подал в суд на газету «Известия», на 

страницах которой появилась фотогра-

фия его отца, известного фотографа Ар-

кадия Шайхета. Фотография была силь-

но изменена и использовалась даже не в 

статье, а в рекламном материале, но суд 

всё равно обязал ответчика выплатить 

компенсацию. Правда, не 300000 рублей, 

как просил истец, а в 10 раз меньше.

● ● ●

Рассказывать об авторском праве — 

как созерцать вращение галактик: и 

тем, и другим можно заниматься вечно. 

Эта отрасль стремительно развивается 

и в процессе активно набивает себе и 

окружающим шишки. Поведать о всех 

её недочётах в рамках одного материа-

ла невозможно: тысячи людей защища-

ют научные работы по этой тематике. 

Мы коснулись лишь самых базовых мо-

ментов и готовы перейти к конкретным 

вопросам, если читателям будет это ин-

тересно.

Творите с вдохновением! 
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«Интерпресскон» — старейший из кон-

вентов, существующих на европейской 

части России. «Балткон» — младший 

брат «Еврокона», первый и единствен-

ный фестиваль фантастики, объединяю-

щий представителей стран Балтийского 

моря и проходящий каждый год на новом 

месте, на базе очередного национально-

го конвента. В 2009 году они встретились 

на побережье Финского залива, недале-

ко от города Зеленогорска под Санкт-

Петербургом. В пансионате «Восток-6», 

среди живописных карельских сосен, 

«Интерпресскон» отметил свой двадца-

тилетний, а примкнувший к нему «Балт-

кон» — пятнадцатилетний юбилей.

«ИПК» — мероприятие традиционно 

камерное. Его организаторы во главе с 

неизменным председателем оргкомитета 

Александром Сидоровичем не скрывают, 

что оптимальное количество участни-

ков — 150-200 человек. Около полутора 

сотен писателей, издателей, журнали-

стов, книготорговцев и фэнов собрал 

и нынешний конвент. Международный 

финансовый кризис больно ударил по 

Западной Европе — в результате балтий-

ские страны были представлены делега-

циями России и Латвии. Что, впрочем, 

не мешало гостям из Украины, Белорус-

сии, Болгарии, Израиля и Соединённых 

Штатов чувствовать себя как дома на 

гостеприимных берегах Балтики. Откры-

тие конвента сопровождалось театрали-

зованным действом, в центре которого 

оказался писатель Святослав Логинов, 

блестяще исполнивший роль «батюшки 

Гостомысла», выкликивающего варягов.

Однако долго расслабляться гостям 

не пришлось: рабочие мероприятия на-

чались в первый же день, вскоре после 

обеда. Позор тем нытикам и маловерам, 

которые сетуют, что программа россий-

ских конвентов бедна яркими события-

ми! На «Интерпрессконе» мероприятия 

шли, что называется, «в параллель», 

иногда по три-четыре одновременно. 

Кажется, все участники конвента оказа-

лись при деле, никто не отлынивал. Еле-

на Первушина рассказала о своём опы-

те перевода с языков балтийских стран 

и провела «фант-феминистический» 

семинар «Фантастика женским почер-

ком». Виктор Точинов, автор трилле-

ров «Пасть», «Стая», «Царь живых» 

Балтийское 
свидание
Интерпресскон 2009

Анатолий Гусев

КОНВЕНТ: Интерпресскон 2009

СТАТУС: 20-й всероссийский конвент любителей фанта-

стики; 15-ый фестиваль фантастики стран Балтийско-

го моря Baltcon

ГДЕ: Зеленогорск, Россия

КОГДА: 30 апреля — 3 мая 2009 года

СОБРАЛОСЬ: Около 150 участников

Антон Первушин — лауреат «Интерпресскона».

И явились варяги — там такие ребята!..

Премия «Интерпресскон» (определяется голосованием участни-

ков конвента):

• Крупная форма: Ян Валетов «Ничья земля»

• Средняя форма: Евгений Лукин «С нами бот»

• Малая форма: Аркадий и Борис Стругацкие «Ведьма»

• Сверхкороткий рассказ: Василий Владимирский «Второй шанс»

• Дебютная книга: Ярослав Веров, Игорь Минаков «Десант на Са-

турн»

• Критика, публицистика, литературоведение: Антон Первушин, цикл 

статей «Десять мифов о советской фантастике»

• Художник (иллюстрация): Владимир Ноздрин, иллюстрации к сбор-

нику «Городу и миру»

• Художник (обложка): Игорь Тарачков, обложки журналов «Если»

• Издательство: «Снежный ком» (Рига)

Премия «Бронзовая улитка» (присуждается по решению Бориса 

Натановича Стругацкого):

• Крупная форма: Дмитрий Быков «Списанные»

• Средняя форма: Алексей Лукьянов «Глубокое бурение»

• Малая форма: Юлия Зонис «Ме-ги-до»

• Критика, публицистика, литературоведение: Ант Скаландис «Братья 

Стругацкие»

Премия «За продвижение балтийской фантастики» (вручается 

переводчикам по итогам голосования участников конвента):

• 1 место: Эрик Симон (за перевод с русского на немецкий романа С. 

Витицкого «Бессильные мира сего»)

• 2 место: Евгений Вайсброт (за перевод с польского на русский книг 

Анджея Сапковского)

• 3 место: Наталья Банке (за перевод со шведского на русский романа 

Юна Айвиде Линдквиста «Блаженны мёртвые») и Елена Первушина 

(за перевод с немецкого на русский романа Стива Виттона «Звёзд-

ная долина»)

Премия «Астрея» (определяется голосованием профессиональ-

ных писателей-фантастов, выпустивших не менее трёх книг):

• Роман: Генри Лайон Олди «Гарпия»

• Повесть: Евгений Лукин «С нами бот»

• Короткая повесть: Владимир Михайлов «Поле боя»

• Рассказ: Евгений Лукин «День дурака»

• Специальная премия оргкомитета: Олег Нестеров «Юбка»

Премия им. Александра Беляева (присуждается компетентным 

жюри за работы в области научно-художественной литературы):

• Научно-художественная книга: Юрий Гордиенко «Как сорвать джек-

пот науки в ХХI веке», Елена Первушина «Загородные император-

ские резиденции», «Усадьбы и дачи петербургской интеллигенции 

XVIII — начала XX века», Павел Качур, Александр Глушко «Валентин 

Глушко. Конструктор ракетных двигателей и космических систем»

• Перевод: Лилия Бабушкина (за перевод трёхтомника «Никола Тесла. 

Статьи», «Лекции», «Колорадо-Спрингс. Дневники. 1899—1900»)

• Серия научно-популярных публикаций: Константин Фрумкин «К фи-

лософии будущего»

• Издательство: «Эксмо» (за серию книг «Eureka! Открытия, которое 

потрясли мир»);

• Журнал: «Наука и жизнь»

• Специальная премия жюри: Борис Сергеев (за вклад в развитие 

научно-художественной литературы)

НАГРАДЫ КОНВЕНТА
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и многих других, со знанием дела вёл 

круглый стол «Ужасная судьба отече-

ственной литературы ужасов: кто ви-

новат и что делать?». Андрей Чертков 

и Николай Романецкий, редакторы за-

пущенного недавно книжного проекта 

«Миры Стругацких. Время учеников, 

XXI век» рассуждали о том, прошло ли 

«время учеников» — выводы были сде-

ланы оптимистические. Писатель Антон 

Первушин и критик Сергей Шикарев со-

шлись в жаркой дискуссии на животре-

пещущую тему «Мировой финансовый 

кризис и фантастика: очищение рядов 

или смерть «неформата?». Знатоки аль-

тернативной истории Вячеслав Макаров 

и Борис Юлин спорили об особенностях 

любимого жанра. Литературоведы во 

главе с Александром Ройфе ломали ко-

пья на семинаре по фантастиковедению, 

прошедшем под эгидой Общества ис-

следователей русской фантастики. Из-

дательства «Крылов» и «Лениздат» пре-

зентовали новые проекты, а организа-

торы конвентов — свои детища: «Блин-

ком» (Санкт-Петербург), «Зиланткон» 

(Казань), «ФантОР» (Санкт-Петербург), 

«Созвездие Аю-Даг» (Крым).

Петербургские ролевики завлекали 

зазевавшихся фэнов в бар «Боржч», а 

анимешники обсуждали роль фантасти-

ческого элемента в японской мультипли-

кации. Не обошлось и без литературной 

студии, которую в этом году вёл еди-

нолично Святослав Логинов, учитель 

суровый, но справедливый. Тех, кто 

славно поработал, ждал отдых: пивная 

вечеринка, концерт группы «Зимовье 

зверей», а в завершение — знаменитый 

«пикник на обочине» с традиционным 

открытием памятника в виде семигран-

ного болта, поеданием жареной корюш-

ки и не менее традиционным купанием 

в студёных водах Финского залива.

Среди многочисленных премий, вру-

чавшихся на конвенте, — серьёзных, как 

«Бронзовая улитка», и юмористических, 

как приз за лучшее литературное убий-

ство Юрия Семецкого, — некоторые хо-

телось бы отметить особо. Во-первых, 

всем поклонникам научно-популярной 

литературы стоит обратить внимание 

на премию имени Александра Беляева: 

если наград за фантастические про-

изведения у нас сотни, то «научпопу» 

повезло гораздо меньше. По сути, «Бе-

ляевка» — единственная авторитетная 

премия в этой области. Во-вторых, в 

2009 году оргкомитетом «Балткона» 

была учреждена новая награда за луч-

ший перевод с языков стран Балтийско-

го моря. Наконец, на «пикнике» были на-

званы лауреаты «Астреи», вручаемой по 

результатам интернет-голосования про-

фессиональных писателей-фантастов, 

выпустивших не менее трёх книг: её 

учредители, Альберт Сайфулин (Уфа) и 

Дмитрий Фенченко (Москва), надеются, 

что со временем награду можно будет 

сравнить с американской «Небьюлой».

Конвент завершился банкетом с тор-

жественным разрезанием торта, увенчан-

ного цифрой «20» в честь юбилея «Интер-

пресскона», а на следующее утро гости 

отправились на Книжную ярмарку в ДК 

им. Крупской, где проходила церемония 

вручения премии «Фанткритик 2009». Но 

это уже совсем другая история... 

На поклон к семигранному болту.

Перед лицом мэтра торжественно клянусь...

Конец истории.
Творческая студия Святослава Логинова: «Учиться, 

учиться и учиться!».

На презентации «Лениздата». Александр Сидорович, 

Александр Прозоров: «Как вы пишете вдвоём?..».

НАСЕЛЕНИЕ: 12000 человек.

ДАТА ОСНОВАНИЯ: начало 18 века.

РАСПОЛОЖЕНИЕ: Карельский перешеек, Курортный район Санкт-Петербурга.

О ГОРОДЕ: Когда-то это поселение называлось Терийоки и было заселено преимущественно каре-

лами и финнами. Первое летописное упоминание о нём датируется 1548 годом. Историческое имя 

«Терийоки» своим происхождением обязано небольшой речушке, которая теперь зовется ручьём 

Жемчужный (Зеленогорский). За время своего существования посёлок не раз переходил из рук 

в руки. В 16-17 веках побережье Финского залива стало Ноте-

бургскими и Выборгскими землями Шведского королевства, в 

18 веке посёлок, ставший городом, вошёл в состав Российской 

империи, а после Октябрьской революции Терийоки стал ча-

стью независимой Финляндии. Лишь по итогам Второй миро-

вой войны эта территория оказалась в составе СССР, посёлок 

получил статус города и современное название. Администра-

тивно Зеленогорск входит в состав Санкт-Петербурга, однако 

фактически остаётся пригородом Северной столицы. В самом 

городе и его окрестностях расположены пансионаты, санато-

рии, яхт-клубы и другие курортные учреждения. По соседству 

находится и увековеченный в песне посёлок Комарово.

САЙТ ГОРОДА: terijoki.spb.ru

ДОСЬЕ: ЗЕЛЕНОГОРСК

Фотографии Оксаны Романовой.
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Тот же год ознаменовался для Личии 

публикацией дебютной книги — «Ниал 

из Земли Ветра», первой части «Хроник 

Всплывшего мира». Писательница начала 

работать над трилогией в 21 год, сочиняя 

историю о приключениях синеволосой вои-

тельницы по ночам после учёбы. За полто-

ра года цикл, изначально мыслившийся как 

один большой роман, был закончен. Права 

на публикацию приобрело крупнейшее ита-

льянское издательство Mondadori — и уже 

в 25 лет Личия Троиси пользовалась всена-

родной популярностью.

За первой трилогией Саги последова-

ла вторая — «Войны Всплывшего мира», 

сейчас писательница работает над тре-

тьим циклом, «Легенды Всплывшего 

мира». На счету Троиси также внецикло-

вое технофэнтези «Проклятые Мальвы», в 

котором она подняла тему экологической 

мафии, и два тома из сериала «Девочка-

дракон» о юной римской сироте Софии, в 

которой просыпаются мистические силы.

Личная жизнь писательницы тоже сло-

жилась: она вышла замуж два года назад 

и счастлива со своим спутником жизни 

Джулиано. Литературную карьеру Троиси 

успешно совмещает с научной, работая на 

Итальянское космическое агентство. Сре-

ди увлечений Личии — музыка (особенно 

британская рок-группа Muse, чьи тексты 

стали эпиграфами к нескольким книгам 

писательницы), кино, комиксы и коллек-

ционирование фэнтезийных фигурок.

Наследие эльфов
Всплывший мир, основная арена дей-

ствия Саги, размерами с Европу, однако 

материк, где он находится, продолжа-

ется и за его пределами. Большинство 

местных жителей считают, что границы 

Всплывшего мира практически непреодо-

лимы, а за пределами известных им стран 

нет ничего интересного. Считается, что в 

незапамятные времена эти земли подня-

Петр Тюленев

Книги и космос

Личия Троиси родилась 25 ноября 

1980 года. Большинство источников 

утверждает, что произошло это в Риме, 

но на самом деле будущая писательница 

появилась на свет в приморском местеч-

ке Остия к юго-западу от Вечного города. 

С раннего детства Личия увлеклась со-

чинительством историй и аниме — до сих 

пор она с улыбкой вспоминает 20-стра-

ничную повесть «Синди и Минди», напи-

санную в восемь лет под впечатлением 

от японского мультика. Окончив школу, 

Троиси стала студентом-астрофизиком 

в римском университете Тор Вергата. В 

2004-м она защитила дипломную работу 

о карликовых галактиках.

Успешная писательница и счастливая супруга. Для немецкого издания «Хроник» были нарисованы новые обложки.

Звезде итальянского фэнтези нет и тридцати лет. На 

родине Личию Троиси сравнивают с Джоан Ролинг, в 

Германии её книги ставят на одну полку с «Эрагоном», а 

французская газета «Фигаро» нашла в писательнице немного от 

Толкина — в юбке. Общий тираж опубликованных только в Италии 

романов Троиси составляет 900 тысяч экземпляров, а всего по 

миру — с переводами на французский, немецкий, португальский, 

турецкий — продано свыше полутора миллионов её книг. В России 

этим летом вышла уже шестая часть главного произведения 

Троиси — Саги о Всплывшем мире. Что стало залогом европейской 

популярности молодой писательницы? Сыграло ли решающую роль 

извечное стремление жителей Старого света отгородиться от англо-

саксонского влияния, или же в книгах итальянки есть нечто большее?

В этом мире дует колдовской ветер, кото-

рый отравляет души и развращает серд-

ца. Всё пропитано ненавистью, желани-

ем разрушения. Мир никогда не царил на 

этих землях.

Астер

Итальянское чудо
Всплывший мир
Итальянское чудо
Всплывший мир
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лись из глубин океана, поэтому они и по-

лучили такое название. Изначально здесь 

жили эльфы, затем, после появления лю-

дей и гномов, часть их ушла на Запад, в 

Неведомые земли, а оставшиеся смеша-

лись с людьми, дав начало расе полуэль-

фов. Со временем во Всплывшем мире 

образовалось восемь земель, которые за 

три века до начала «Хроник» вступили в 

кровопролитную Двухсотлетнюю войну. 

Конец конфликту положил честолюбивый 

король полуэльфов Левен, покоривший 

все страны, а его сын Наммен отказался 

от завоеваний отца, установив новый по-

рядок. Каждое государство снова получи-

ло независимость, а верховная власть над 

Всплывшим миром была передана в руки 

Совета королей и Совета магов. Они со-

бирались в Большой земле — нейтраль-

ной территории посреди остальных стран.

Интриги правящих династий и местеч-

ковый сепаратизм подточили учреждён-

ный Намменом порядок меньше чем за сто 

лет. Ситуацией воспользовался могуще-

ственный молодой волшебник Астер, узур-

пировавший власть над Большой землёй 

и распространивший своё влияние на че-

тыре другие страны. Одержимый желани-

ем покончить со всеми и всяческими кон-

фликтами, Астер решил уничтожить всё 

население Всплывшего мира и начал мас-

штабную военную кампанию. В авангарде 

его армии шли фаммины — искусственно 

выведенные звероподобные чудовища. 

В разгар этой новой войны и начинаются 

странствия Ниал из Земли Ветра.

Ниал
Главная героиня 

первой трилогии, 

девушка-воин и пер-

вая женщина, став-

шая Всадницей дра-

кона. Посвящённая 

бога войны Шевра-

ра, последняя пред-

ставительница расы 

полуэльфов. После победы над Астером 

вместе со своим супругом Сеннаром уда-

лилась в Неведомые земли. Прожив там 

несколько лет, Ниал погибла в итоге стол-

кновения с эльфами, однако дух воитель-

ницы помог героям «Войн Всплывшего 

мира» прийти к победе.

Сеннар
Друг детства 

и спутник жиз-

ни Ниал, один из 

самых могуще-

ственных волшеб-

ников Всплыв-

шего мира. Во 

второй трилогии 

— уставший ста-

рик, лишившийся 

любимой жены и 

единственного сына. Узнав, что его внуку 

грозит опасность, вернулся во Всплывший 

мир и ценой собственной жизни остано-

вил очередную глобальную угрозу.

Идо
Г н о м - в о и н , 

Всадник дракона. 

Сперва сражался 

за Астера, однако 

не смог смириться 

с его зверствами 

и перешёл на сто-

рону противника. 

Стал наставником 

Ниал, а позже — 

главой Академии всадников. После того, 

как Дохор, давний недруг гнома, стал ко-

ролём Земли Солнца и начал покорять 

одну страну за другой, Идо возглавляет 

сопротивление новому деспоту.

Тиранно
Под этим именем Астер стал известен 

во Всплывшем мире после развязанной 

им войны. Из-за заклятья, наложенного на 

него в юности, выглядит как двенадцатилет-

ний подросток. Полуэльф, под корень уни-

чтоживший собственный народ. Погиб от 

руки Ниал в конце первой трилогии, однако 

приспешник Астера Иешоль вызвал его дух, 

чтобы снова воплотить Тиранно на земле.

Дубэ
Главная героиня 

второй трилогии. В 

детстве Дубэ слу-

чайно убила сосед-

ского мальчишку, 

за что её изгнали 

из родной деревни. 

Попала в ученицы 

к наёмному убийце, 

после его смерти 

промышляла воров-

ством. Во время одного из заказов Дубэ 

подставили, и в поисках отмщения девуш-

ка оказалась в рядах сопротивления Дохо-

ру. Победив внешнего врага и внутренних 

демонов, бывшая воровка выходит замуж 

за нового короля Земли Солнца.

Сан
Внук Ниал и Сеннара, подросток с ярко 

выраженными способностями к магии. 

Именно Сана выбрал Иешоль в качестве 

нового смертного тела для Тиранно. Са-

моуверенный юнец становится пешкой в 

игре могущественных сил, однако в конце 

«Войн Всплывшего мира» осознаёт себя 

и становится на путь Всадника дракона. 

Будет одним из центральных персонажей 

третьей трилогии.

Поклонники часто изображают героев Троиси в анима-

ционной стилистике.
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Родина Ниал, город-башня Салазар разо-

рён фамминами, её отец убит, а Земля Ветра 

пала перед ордами Тиранно. Чудом спасшаяся 

девушка решает вступить в ряды Всадников 

дракона — элитных войск Всплывшего мира. 

Она выдерживает противостояние с главой 

Академии, который не может представить себе 

женщину верхом на драконе, однако становится 

изгоем среди курсантов. Чтобы стать полноцен-

ным Всадником, Ниал надо пройти обучение у 

личного наставника — нелюдимого гнома Идо. 

Тем временем Сеннар совершенствуется в вол-

шебном искусстве и становится незаменимым 

участником Совета магов.

Через сорок лет после победы Ниал новый 

король Земли Солнца Дохор, вступив в сговор с 

Гильдией убийц — наследников Тиранно и фа-

натиков чёрного бога Тенаара, — захватывает 

большинство стран Всплывшего мира. В ходе 

выполнения очередного задания юная воровка 

Дубэ становится одержима кровожадным зве-

рем. Гильдия обещает исцелить девушку в об-

мен на то, что она станет одной из убийц. Дубэ 

узнаёт о намерении главы фанатиков Иешоля 

воскресить Тиранно и бежит из Гильдии вместе 

с магом Лонерином — лазутчиком Совета сво-

бодных земель. По их следам идут убийцы.

Тиранно наступает по всем фронтам, защит-

ники свободных земель несут тяжёлые потери, 

и Сеннар отправляется в полулегендарный За-

тонувший мир за помощью. Юный маг обна-

руживает эту подводную страну, основанную 

во время Двухсотлетней войны беженцами из 

Всплывшего мира и после долгих злоключений 

убеждает её короля выслать войска на конти-

нент. Ниал становится полноценной Всадницей 

и узнаёт, что её наставник некогда служил Ти-

ранно, а брат Идо — правая рука деспота. От-

чаявшись одолеть врага силой оружия, девуш-

ка отправляется в опасную миссию, из которой 

может не вернуться живой.

По решению Совета Дубэ и Лонерин уходят в 

Неведомые земли, чтобы заручиться помощью 

Сеннара, а Идо отправляется на поиски сына 

Ниал, покинувшего отца после смерти матери. 

Дубэ сталкивается с Реклой, своей мучительни-

цей из Гильдии и, дав волю зверю, побеждает 

её, но это чуть не стоит жизни Лонерину. После 

долгих уговоров Сеннар соглашается вернуться 

во Всплывший мир. Идо обнаруживает, что сын 

Ниал убит приспешниками Иешоля, которые за-

брали Сана. Гном отбивает мальчика, однако на 

обратном пути на них нападает Леарко, нелюби-

мый сын Дохора. Идо сохраняет принцу жизнь.

Цель Ниал — обойти все восемь стран 

Всплывшего мира, найти в них святилища 

духов-покровителей этих земель и собрать мо-

гущественный артефакт — Талисман власти. 

Герои отправляются на территории, занятые 

силами Тиранно, и обнаруживают, что фамми-

ны — безвольные марионетки в руках людей 

и гномов, прислуживающих злодею. В дороге 

погибает оруженосец Ниал Лайо, а Сеннар по-

падает в плен. В решающей битве Ниал с помо-

щью Талисмана повергает Астера и выручает 

возлюбленного. Цитадель Тиранно, возвышав-

шаяся в центре Большой Земли, обрушивается 

мириадами чёрных осколков.

Дубэ вместе с волшебницей Теаной, возлю-

бленной Лонерина, отправляются в Землю Солн-

ца, чтобы убить Дохора и снять проклятие зверя. 

Они сближаются с Леарко, который оказывается 

вовлечён в заговор против короля. Дохор рас-

крывает заговорщиков, герои схвачены. Идо 

прячет Сана в Затонувшем мире, однако эмис-

сары Иешоля проникают и туда. Сан уходит в 

Гильдию, надеясь уничтожить её своими силами, 

но оказывается в ловушке. В день ритуала Идо, 

Сеннар, Лонерин и Дубэ нападают на Гильдию. 

Дохор и сектанты повержены, на землях Всплыв-

шего мира восстановлены заветы Наммена.
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Феномен 
еврофэнтези
«Как же так получается: писатели го-

дами оттачивают стиль, работают с ре-

дакторами, пишут, переписывают и сно-

ва переписывают, участвуют в конкур-

сах, и только потом берутся за первый 

роман, — и тут появляется эта девушка, 

которая быстренько строчит фэнтезий-

ную сагу на тысячу страниц, отправля-

ет в Mondadori, и те не только покупают 

на неё права, но и печатают десятками 

тысяч копий?!» — негодует итальян-

ский журналист Сильвио Сосио в статье 

«Фэнтези: успех любой ценой». По сло-

вам Личии Троиси, она расплакалась, 

когда увидела этот отзыв, — однако, при 

всём уважении к чувствам писательни-

цы, заданный критиком вопрос остаётся. 

Сага о Всплывшем мире — действитель-

но довольно-таки заурядное приключен-

ческое фэнтези, в котором нет глубокой 

философии «Властелина Колец», прон-

зительного натурализма «Песни льда 

и пламени» или двойного дна «Гарри 

Поттера». Романы пестрят нелепостями 

и несостыковками: например, в кармане 

тюремщика оказывается карта располо-

жения камер с указанием содержащихся 

там узников, а дистанцию в «несколько 

километров» герои преодолевают две 

недели. Язык писательницы тоже остав-

ляет желать лучшего — это видно даже 

в переводе.

Во-первых, необходимо указать на 

сильную сторону творчества Троиси: как 

и многие женщины-писательницы, она 

делает акцент на внутренних пережива-

ниях героев, противоречиях, которые их 

раздирают. Ниал поначалу движет ис-

ключительно месть — за приёмного отца, 

за истреблённых полуэльфов, за убито-

го Всадника, в которого она была тайно 

и безответно влюблена. Идо пытается 

доказать ученице, что месть ведёт к са-

моуничтожению, и она должна сражаться 

ради будущего, а не быть орудием в ру-

ках мертвецов. Дубэ разрывается между 

необходимостью убивать — тогда, когда 

это действительно надо, — и боязнью 

поддаться зверю, сделать то, чего от неё 

ждёт ненавистная Гильдия. Воровка ищет 

смерти, полагая, будто только это спасёт 

дорогих ей людей от чудовища, скрываю-

щегося внутри девушки. Волшебников 

искушает чёрная магия: иногда высокая 

цель оправдывает её применение, одна-

ко увлекись ей — и пойдёшь по дорожке 

Астера. Даже мудрый Сеннар не в состоя-

нии избавиться от памяти о Ниал. Добро 

и зло в мире Троиси чётко разделены, 

однако писательница не мешает положи-

тельным героям ошибаться и совершать 

аморальные поступки и не лишает отри-

цательных права на великодушие и свою, 

пусть и ограниченную справедливость.

Во-вторых, костяк поклонников 

Всплывшего мира — сотен и тысяч лю-

дей, которые рисуют портреты героев 

и фальшивые кинопостеры, монтиру-

ют видеоклипы и наряжаются персо-

нажами Саги — составляют читатели 

пятнадцати-двадцати лет. Собственной 

фантастики в Италии не так много, как 

в США или России, каждый писатель 

работает на свою целевую аудиторию. 

Для любителей фэнтези постарше есть 

романы Валерио Эванджелисти, моло-

дёжь читает Троиси.

В-третьих, Всплывший мир похож на 

Европу не только размерами. История 

Старого света знает и междоусобные 

войны, и попытки объединить его под 

одними знамёнами, а современный Ев-

ропейский Союз до определённой степе-

ни напоминает устройство Всплывшего 

мира, предложенное Намменом. Мас-

совый американский, да и российский 

читатель вряд ли распознает эти парал-

лели — а для современного европейца 

книги Троиси стали проводником в фэн-

тези тех ценностей, на которых основано 

окружающее его общество.

Наконец, наверняка не обошлось и без 

маркетологов из Mondadori. Раскручивать 

один проект, пусть и не самого высокого 

качества, безусловно, проще и выгоднее, 

чем брать количеством, — в последние 

годы это поняли и отечественные издате-

ли фантастики. Мы можем только догады-

ваться, сколько романов наподобие «Хро-

ник Всплывшего мира» пришло в Monda-

dori в 2004-м, и уж подавно не знаем, по-

чему выбор пал именно на Троиси, — но 

факт остаётся фактом: полтора миллиона 

экземпляров, поклонники по всему миру, 

на подходе комикс и компьютерная игра, 

а в отдалённом будущем — и экраниза-

ция. Подумать только: каких-то десять лет 

назад подобное было возможно только в 

Америке! 

Четырёхтомную графическую адаптацию «Хроник» 

готовит Panini Comics.

Скоро итальянцы смогут повторить путь Ниал благодаря 

компьютерной игре.

В 2008 году вышел художественный альбом Паоло Бар-

бьери, бессменного иллюстратора книг Троиси.

Действие новой трилогии происходит через 50 лет 

после «Войн».

В ожидании новостей об экранизации поклонники рису-

ют «постеры мечты».
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Историк, критик и писатель 

Андрей Валентинов 
поднимает на страницах «МФ» 

острые проблемы современной 

отечественной фантастики.

Не так давно одному извест-

ному фантасту шустрые 

издатели-«деловары» предло-

жили новеллизировать фильм 

«Обитаемый остров». Тот не 

без гордости отказался — и 

был во всех отношениях не-

прав. «Деловары» из бизнес-

прерий в своей первобытной 

простоте зрили в корень. Книга 

и экранизация ея — больше, 

чем две большие разницы.

Наше отношение к экрани-

зациям фантастики, если заду-

маться, глубоко несправедливо. 

Редкий автор откажется от по-

добного, ибо даже самый беспо-

мощный фильм весьма заметно 

повышает его популярность. 

Примеров достаточно (Толкин 

и Льюис, из наших — Лукья-

ненко и Семёнова), и все они 

весьма убедительны. Простой 

любитель фантастики фильм 

непременно посмотрит, хотя бы 

из здорового любопытства. Так 

отчего же почти каждая новая 

экранизация вызывает такой 

возмущённый крик? Причём 

голос подает не только тупое 

фэньё с интернет-помойки, 

но и люди неглупые, из тех, к 

кому и прислушаться не грех? 

А патамушта (не исправлять — 

«патамушта»!) фильмы плохие 

— ответствует Глас Народа. И, 

знаете, не поспоришь, не всегда 

неправ он, этот Глас.

Одна из причин такого от-

ношения лежит на поверхно-

сти: читатель, уже успевший 

составить для себя не только 

мнение, но и образ того, что в 

книге, с трудом воспринимает 

иной, режиссёрский взгляд. 

И герой блондин, и танк розо-

вый, и ноги у хоббитов не той 

волосатости. С этим ничего не 

поделаешь, однако и по гам-

бургскому счёту большинство 

экранизаций «не дотягивает» 

не только до уровня самого 

произведения, но и до «план-

ки» хорошего кино. Если не Эд 

Вуд, то уж точно Бекмамбетов.

Прежде чем коснуться при-

чин, помянем следствия. В 

последние годы сложилась 

интересная традиция: вслед 

за прокатной версией филь-

ма режиссёр выпускает в свет 

свою, необрезанную. Вот, мол, 

чего душа моя желала, зрите, 

друзья, назло Надменному 

Прокату! Возьмем «самое-

самое» — «Властелин Колец» 

Джексона — и произведём 

операцию вычитания. Вариант 

режиссёрский минус прокат-

ный... Что в остатке?

А в остатке, за редким ис-

ключением (лишний пейзажик, 

лишняя реплика) — несколько 

чрезвычайно удачных фраг-

ментов, которые украсили бы 

любой фильм. Вспомним сце-

ну оплакивания на похоронах 

ристанийского принца во вто-

ром фильме «Властелина» — 

или finis Sarumanum в третьем. 

Не влезло? Так выкиньте чего 

попроще, без нескольких ми-

нут рубилова-мочилова филь-

мы только выиграют. Так ведь 

нет! Выбрасывают не то, что 

хуже, а совсем наоборот. Вре-

дительство, не иначе.

Да, вредительство — но это 

взгляд тех, кто любит хорошие 

книги и хорошее кино. Однако 

есть взгляд иной — того само-

го Надменного Проката. Он, 

Прокат, только с виду такой 

гордый, на самом деле он, в от-

личие от писателя, читателя и 

даже режиссёра, не может, не 

имеет права думать об «изяч-

ном». Где уж тут гамбургский 

счёт! Счёт ему требуется иной, 

в долларах, рублях и тугриках. 

А кто оные в кассу понесёт? 

Понятно, зритель, но какой?

Вот здесь и спрятан сундук 

с секретами. Конечно, ни один 

прокатчик (заказчик, продюсер) 

не скажет вслух что-либо обид-

ное о своем зрителе. Кто же 

кормильца ругать станет? Что 

вы?! Умён он, зритель, воспри-

имчив, эмоционален. А что это-

му эмоциональному требуется? 

Правильно, то самое рубилово-

мочилово, тёти с дядями «ню» 

да «хыпыэнд» в финале. Фан-

тастика же вкупе с прочей 

эстетщиной и потерпеть могут. 

Их (нас! — любителей фанта-

стики) меньшинство, не с них 

питаемся. Зачем зрительскому 

большинству, умному и воспри-

имчивому, мрачные прогнозы 

зануды Уэллса? Не станет он им 

внимать, если не разбавим мар-

сиан семейными ценностями в 

виде дочки-истерички и сынка-

дебила. Теперь и смотреть мож-

но — восплачут, восчувствуют!

Итак, «кинофантастику» 

снимают вовсе не для любите-

лей фантастики. Она лишь за-

травка, повод для демонстра-

ции печальных глаз Тома Кру-

за. Режиссёру уровня Джексо-

на хотя бы дают возможность 

снять «лишние» сцены...

Между прочим, с книгами 

происходит то же самое, од-

нако масштаб несопоставим. 

Кино — удовольствие дорогое, 

студия, в отличие от издатель-

ства, не может себе позволить 

экспериментов с заведомо не-

реализуемой «нетленкой». А 

посему каждый «фантастиче-

ский» фильм заранее затачива-

ется под того самого зрителя — 

умного и восприимчивого. Как? 

Беседовал я давеча с неким 

опытным сценаристом по по-

воду возможной экранизации. 

«Дело ясное, — рёк опытный, 

— героев выбрасываем, остав-

ляем Его, Её, Любовь и финаль-

ный поединок Бобра с Козлом... 

Отсутствуют? Впишем!»

Обижаться нечего — как и 

корчить из себя «эстета». Кино 

изначально было Зрелищем, 

пляшущими тенями на белой 

простыне. Адекватно воспроиз-

вести литературный текст оно 

неспособно, режиссёр может 

лишь пересказать книгу — по-

своему, по-киношному. Тем же, 

кто слишком строг к нынешним 

экранизациям, предлагаю ещё 

один мысленный опыт. Пред-

ставим, что нам предстоит 

экранизировать хоть «Ночной 

дозор», хоть «Туманность Ан-

дромеды» силами съёмочной 

группы не 2009, а 1909 года. 

Разница, если подумать, не 

столь уж принципиальна. Итак... 

Тревожный голос простужен-

ного фортепьяно, на вспыхнув-

шем экране — сурово напома-

женный актер с мрачной думой 

на всё чело на фоне трясущихся 

фанерных декораций, белая 

Луна на верёвке... Ой, мама! И 

ничего не «мама», и тогда хо-

рошую фантастику снимали. 

Вспомним «Метрополис», «Аэ-

литу» вспомним. Фильмы уста-

ревают быстрее книг, и ничего 

с этим не поделать, но «здесь» 

и «сейчас» кинематограф впол-

не в силах перенести на белый 

экран содержание самого слож-

ного и «многослойного» фан-

тастического романа — но на 

своём языке. Он, Она, Любовь, 

смертный бой Бобра с Козлом. 

Зрелище par exellens — таков 

генетический код Мадемуазель 

Синема, по таким законам жи-

вёт она аж с 1895 года. Лучше 

не спорить, а просто сходить в 

кинотеатр на ближайшую пре-

мьеру. Вдруг повезёт? 

Фильм же «Обитаемый 

остров» я бы непременно но-

веллизировал — хотя бы срав-

нения ради. Очень поучительно 

выйдет.

Наши на белом 
экране

Мнение автора колонки может не совпадать с позицией редакции «Мира фантастики».





Мнение оратора может не совпадать с позицией редакции «МФ».

Временные 
трудности

Завет Бернарда Шоу был адресо-

ван всем писателям (и людям, 

считающим себя таковыми), но в осо-

бенности он применим к фантастам, 

берущимся за тему путешествий во 

времени. Ибо эта тема чрезвычайно 

сложна, и сесть в лужу здесь намного 

проще, нежели в вопросах астрофи-

зики и продвинутых компьютерных 

технологий. Что большинство авто-

ров, берущихся за данную тему, три-

умфально и проделывает.

Дело здесь даже не в массовой 

неграмотности авторов в области 

истории, причём не только по части 

тонкостей костюма, геральдики или 

оружейного дела, но и в таких, на-

пример, вопросах, как изменение 

языка («Слово о полку Игореве» в 

оригинале давно перечитывали?) 

или куда более крепкий иммунитет 

жителей средневековья (современ-

ный человек при той антисанитарии 

имел бы немного шансов); это, до-

пустим, частности. И даже не в том 

обстоятельстве, которое игнориру-

ют все фантасты: Земля не стоит на 

месте, а быстро движется по весьма 

сложной криволинейной траектории, 

и поэтому путешествие во времени 

без соответствующего перемеще-

ния в пространстве в большинстве 

случаев окончится в открытом кос-

мосе. Тут, в конце концов, можно 

отмазаться, постулировав, напри-

мер, что сила тяжести действует и 

во время хронопереброски, «при-

вязывая» путешественника к дви-

жущейся в пространстве-времени 

планете (хотя, повторюсь, ни один 

автор не берёт на себя труд это сде-

лать). Нет, главная проблема в том, 

что тема путешествий во времени 

тесно завязана на парадоксы и 

нарушает привычный нам по-

рядок мышления, с чем большинство 

авторов справиться не в состоянии.

Одна из самых грубых, глупых и 

распространённых ошибок при опи-

сании путешествий во времени со-

стоит в том, что авторы попросту 

не понимают, что такое прошлое 

и как оно связано с настоящим. В 

их представлении прошлое — это 

некая экзотическая страна, куда 

можно слетать погулять-пострелять 

и вернуться. Если при этом в про-

шлом произойдут какие-то нежела-

тельные изменения, можно слетать 

туда заново и все исправить. Таким 

авторам даже не приходит в голо-

ву, что, если подобные изменения 

произошли — исходного мира уже 

нет, и более того — его никогда не 

было. Соответственно, доблестной 

Полиции Времени, которая должна 

восстановить испорченную реаль-

ность, либо вовсе не существует, 

либо она... стоит на страже нового 

варианта реальности, считая имен-

но его единственным настоящим. 

Характерная ошибка в подобных 

сюжетах — представление о том, 

что изменение реальности может 

носить избирательный характер. 

Скажем, прямо в руках у героев 

меняются тексты газетных статей, 

но сами герои помнят предыдущий 

вариант. Полная чушь: информация, 

записанная буквами на бумаге, ни-

чем принципиально не отличается 

от информации, записанной органи-

ческими молекулами в мозгу.

К этой теме вплотную примыка-

ет стандартная глупость, на которой 

строятся чуть ли не все сюжеты о По-

лиции Времени. Итак, злоумышлен-

ник, желающий перекроить весь ход 

мировой истории (или просто немного 

подзаработать на знании результатов 

скачек), высаживается в прошлом, а 

доблестные полицейские, час спустя 

узнавшие об этом, отправляются за 

ним в погоню. Прибывают в прошлое 

спустя тот же самый час, но злоумыш-

ленник, конечно, уже далеко, и им 

приходится в поте лица гоняться за 

ним на протяжении всей книги, чтобы-

таки изловить на предпоследней стра-

нице и утереть пот на последней... 

Вместо того чтобы сразу высадиться 

в прошлом за десять минут до при-

бытия злоумышленника и дождаться, 

пока он материализуется руками в 

заранее подставленные наручники. 

Без всякого лишнего потоотделения. 

«А куда в этом случае девать триста 

страниц погонь и драк на мечах?!» — 

возопит автор. А вот это, уважаемый, 

уже ваши проблемы. И они решаемы! 

Устройте эти побоища не в прошлом, 

а на другой планете, например.

Всякому, кто берётся за тему путе-

шествий во времени, следует прежде 

всего придумать свою собственную 

хронотеорию (или хотя бы найти не-

противоречивую чужую). Фантаст, 

конечно, не обязан знать физические 

принципы такого путешествия — ина-

че ему дорога не в редакцию, а в Но-

белевский комитет, — но он должен 

очень чётко представлять, что именно 

происходит с мирозданием в рамках 

его модели и как разрешаются воз-

никающие парадоксы. Самый глав-

ный из них — «парадокс дедушки». В 

общем виде, без кровавых частностей 

убийства дедушки внуком, он звучит 

так: что будет, если в результате путе-

шествия в прошлое следствие устра-

нит причину? Ведь если исчезнет 

причина — исчезнет и следствие, а 

в таком случае кто же устранит при-

чину? Хотя об этом парадоксе знают, 

наверное, почти все, лишь очень не-

многим авторам удается не наделать 

ошибок по этой части.

Путешествия в прошлое также на-

рушают законы сохранения материи. 

Если имеется некий ресурс — еда, то-

пливо, деньги — то кто мешает, пры-

гая все дальше и дальше в прошлое, 

каждый раз расходовать этот ресурс 

заново? Ведь в более дальнем про-

шлом он ещё не израсходован. Ещё 

абсурднее обратная ситуация, кото-

рую почему-то любят некоторые фан-

тасты, — появление предмета «из ни-

откуда»: путешественник во времени 

привозит его в прошлое из будущего, 

а в будущее из прошлого он попадает 

естественным путем; момент же его 

возникновения попросту отсутствует.

«Терминатор», например, собрал 

чуть ли не все возможные ошибки. 

Здесь и нерешённый «парадокс де-

душки» (если бы миссия Термина-

тора оказалась успешной, его бы 

не послали в прошлое, потому что 

Юрий 

Нестеренко
писатель-фантаст

Можешь не писать — не пиши!

Бернард Шоу
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в этом отпала бы необходимость, и 

выполнить миссию было бы некому), 

и идиотская для путешественни-

ков во времени попытка исправить 

фиаско после, а не до того, как оно 

произошло (прибытие второго тер-

минатора через несколько лет после 

провала первого), и никем не соз-

данный чип...

Из временны
,

х парадоксов мож-

но предложить несколько выходов. 

Самый простой из них — постули-

ровать, что изменение прошлого 

невозможно. Какие бы усилия ни 

предпринимал путешественник — 

результатом их будет именно су-

ществующий вариант реальности. 

Однако как в таком мире обстоят 

дела со свободой воли? Ведь наше 

настоящее — тоже прошлое для пу-

тешественников из будущего. И то 

же самое верно для любой точки во 

времени. Значит, время неизмен-

но на всём своём протяжении и все 

события строго детерминированы? 

Нельзя сказать, что такое вообще 

невозможно, но жить в таком мире 

как-то не хочется. Да и квантовая 

физика дает надежду, что жёсткого 

детерминизма нет — есть лишь ве-

роятности. Можно постулировать, 

что «аборигены» времени свободны 

в своём выборе, а вот пришельцы 

ни на что повлиять не способны. Но 

автору придётся здорово постарать-

ся, чтобы придумать механизм, обе-

спечивающий такое положение дел. 

Уж если пришелец присутствует в 

прошлом во плоти — что может по-

мешать ему раздавить пресловутую 

бабочку или заразить местный воз-

дух вирусом из лёгких?

Возможность путешествий в про-

шлое сама по себе ставит свободу 

воли под очень большой вопрос. Ведь 

если в прошлое можно попасть — зна-

чит, прошлое, настоящее и будущее 

существуют, в некотором смысле, од-

новременно. И либо они существуют 

в раз и навсегда неизменном виде на 

всём протяжении вечности, либо не 

только путешественники во времени, 

но и «аборигены» прошлого «вот пря-

мо сейчас» каждым своим поступком 

(опять-таки на всем протяжении вре-

мени) изменяют всю последующую 

историю. То есть наше настоящее на 

самом деле непрерывно меняется в 

результате бесчисленного множества 

событий, непрерывно происходящих 

(всякий раз по-разному) в каждое 

мгновение прошлого (с которым про-

исходит то же самое), и никакой по-

стоянной реальности нет вообще. По-

верить в такую «абсолютную свобо-

ду» ещё сложнее, чем в абсолютный 

детерминизм.

Можно предложить ещё одну кон-

цепцию, когда при возврате в про-

шлое время отматывается назад не 

только для путешественника, но и для 

всей Вселенной (именно так дело об-

стоит в «том самом рассказе про ба-

бочку» — «И грянул гром»). Это уже 

не «перемотка киноленты», которая, 

как её ни мотай, останется неизмен-

ной, а что-то вроде восстановления 

из старой записи в компьютерной 

игре, после которого события могут 

пойти заново уже совсем по-другому, 

причём без парадоксов (так же, как 

миру игры неважно, какое событие 

заставило игрока восстановиться из 

старой записи, и неважно, что это 

событие не произойдёт снова, — ва-

жен лишь свершившийся факт вос-

становления). Однако, как предупре-

ждают в таких случаях в играх, «весь 

несохранённый прогресс будет необ-

ратимо потерян»; Брэдбери это тоже 

понимал — «всё и вся познает новую 

смерть, смерть семени, возвращения 

в пору, предшествующую зачатию». 

И это будет именно смерть: наше 

настоящее не просто подвергнется 

риску изменения, оно — независимо 

от поведения «путешественников» — 

просто бесследно исчезнет, вместе 

со всеми нами, дабы с какого-то мо-

мента история мироздания началась 

снова. Фактически это эквивалентно 

уничтожению целой Вселенной с соз-

данием на её месте новой. Даже если 

представить, что крохотному по кос-

мическим масштабам устройству на 

одной из бесчисленных планет по си-

лам отбросить назад во времени всю 

Вселенную — совершенно немысли-

мо, чтобы кто-то в здравом уме дал 

добро на подобное деяние.

Менее драматичным выходом из 

парадоксов кажется концепция мно-

жественности параллельных миров. 

Согласно ей, из нескольких возмож-

ных исходов на самом деле всегда ре-

ализуются они все, только каждый — 

в своём мире. То есть каждое вероят-

ностное изменение состояния каждой 

элементарной частицы во Вселенной 

порождает новые Вселенные. Тут 

тоже возникают серьёзные вопросы — 

а что есть собственно «я», если «я» 

существую одновременно во множе-

стве параллельных вариантов, кото-

рые постоянно ветвятся все дальше? 

Если я, принимая решение при выбо-

ре «или-или», становлюсь одним из 

этих вариантов, кто, в таком случае, 

становится вторым — ведь реализо-

ваться должны они все? Что произой-

дёт с путешественником — он встре-

тится со своим двойником, живущим 

в альтернативном мире, или попро-

сту станет им? Или вообще окажется 

неудачником, который остался дома 

из-за поломки машины — ведь и та-

кой вариант должен реализоваться? 

Менять историю своего мира в такой 

мультивселенной опять-таки невоз-

можно — можно лишь переходить с 

одной ветки на другую. Да и понятие 

«своего мира» оказывается столь же 

размытым, как и понятие «я», — с 

каждым квантом времени этот мир 

дробится на множество равноправных 

вариантов, из которых невозможно 

выделить «настоящий».

В более «мягкой» версии новая 

Вселенная «ответвляется» лишь 

в случае вмешательства путеше-

ственника из будущего. Однако ав-

тору, взявшему на вооружение эту 

концепцию, надо понимать, что в 

свой исходный мир такой путеше-

ственник уже не вернётся (и никак 

его не изменит), а останется в том 

параллельном, где реализовалось 

внесённое им изменение.

Еще один вариант — постулиро-

вать, что волна изменений распро-

страняется с конечной скоростью. 

Тогда «парадокс дедушки» создаст 

этакий колебательный контур, бес-

конечно генерирующий прокатываю-

щиеся по вечности волны, порож-

дающие то одну, то другую версию 

истории. Обычные жители, разуме-

ется, по-прежнему не будут ничего 

замечать, но путешественники во 

времени, прыгающие туда-сюда че-

рез фронт волны (точнее, через не-

чётное количество таких фронтов), 

обнаружат альтернативную версию. 

Правда, существование Полиции 

Времени бессмысленно и в этом слу-

чае: во-первых, получится две Поли-

ции, каждая из которых будет восста-

навливать свой вариант реальности, 

а во-вторых и в-главных, остановить 

волны ни одна из них все равно не 

сможет — только породить новые.

Наложив определённые ограниче-

ния на скорость и законы распростра-

нения таких волн, можно получить бо-

лее интересные (и более подходящие 

для традиционных фантастических 

сюжетов) схемы, но это я оставляю 

читателю в качестве самостоя-

тельного упражнения.
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ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ ВАРИАНТ ПРОВЕРЕНО ВРЕМЕНЕМ
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Андрей Круз, 
Мария Круз
Земля лишних. 
Исход
Доблестные герои 

без тени сомнений 

идут вперед, дуба-

ся супротивников. 

Просто, но эффек-

тивно! Такие книги 

вечны. Незамутнён-

ный эскапизм! Что ещё надо человеку 

после трудового дня?

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров. 3РЕЙТИНГ

Владимир 
Коваленко
Кембрийский 
период
Очередной простой 

русак в прошлом? 

Но автор приложил 

максимум усилий, 

дабы блеснуть эру-

дицией. Историк, 

может, и найдет 

огрехи, но написана книга весь-

ма увлекательно.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 4РЕЙТИНГ 7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Линн 
Флевеллинг
Крадущаяся тьма
Образец подлин-

ной фэнтезийной 

авантюры. Герои, 

правда, при жела-

нии могли бы про-

красться по улицам 

Москвы с плакатом 

«Гей, гей, славяне!» 

Но они всё равно такие миляги! 

Хоть и «противные»...

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 46 — 57РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Д
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А
Я

 Ф
А

Н
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С
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К
А Наруто

Вот и до нашего 

рейтинга добрался 

мировой суперхит, 

благодаря которо-

му многие полюби-

ли аниме! История 

юного ниндзи На-

руто перевернула 

вверх дном все 

рейтинги комиксов. 

С дороги, Спайдермен! Наруто 

уделает тебя в полпинка!

РЕЦЕНЗИЯ в №4(68) за 2009. 18РЕЙТИНГ 7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Стефани Майер
Рассвет
«Мама, я упыря лю-

блю!» Каково? Эти 

безумные совре-

менные школьницы 

совсем с ума посхо-

дили! Встречались 

бы с панками или 

гопниками — до-

бропорядочными 

членами общества. Так нет, им 

кровососов подавай!

РЕЦЕНЗИЯ в этом номере «МФ». 16—17РЕЙТИНГ 7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Корнелия Функе
Чернильное 
сердце
Роман, принесший 

немецкой писа-

тельнице мировую 

известность и ста-

тус бестселлера в 

США. Качествен-

ное детское фэн-

тези, не похожее 

на «Гарри Поттера». Уже за это 

стоит прочесть!

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Э
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Э
Н
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И

Вера Камша
Сердце Зверя. 
Книга 1
Финал всё ближе, 

ближе. Трупов всё 

больше, больше. 

По словам автора, 

чуть ли не полови-

на персонажей эпо-

пеи под занавес от-

правиться в Закат. 

Пора биться об заклад — кто 

следующий?

РЕЦЕНЗИЯ в №2(66) за 2009. 5РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Джо Аберкромби
Кровь и железо
Современный фэн-

тезийный эпик. 

Мир — мрачен, а 

герои — жестоки. 

Прошлое — тёмно, 

настоящее — при-

зрачно, а будущее 

теряется в крова-

вой дымке. Макси-

мальное приближение к реаль-

ности, жуть!

РЕЦЕНЗИЯ в №2(66) за 2009. 20 — 23РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Элизабет Хэйдон
Рапсодия
Нет, к классической 

музыке роман ни-

какого отношения 

не имеет. Героиня 

с таким напевным 

именем — та ещё 

штучка! Любопыт-

ный сплав эпика, 

авантюры и роман-

тики открыл цикл, который про-

должается до сих пор.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

М
И

С
ТИ

К
А

Алексей Пехов, 
Елена Бычкова, 
Наталья 
Турчанинова
Основатель
Благородные вам-

пиры нынче в моде. 

Они такие стиль-

ные! Ну, кусают не-

много, но не боль-

ше, чем налоговые 

инспекторы. Отдал кровавую 

дань и спи спокойно! В гробу...

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 1РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Стивен Кинг
Дьюма-Ки
Призрак бродит по 

Америке! Призрак 

Стивена Кинга! А 

ведь обещал му-

жик, что больше 

писать не будет! Не 

утерпел — а поче-

му бы и нет? Ведь 

чего бы не накатал 

«король» Стивен, публика всё 

проглотит! И попросит еще.

РЕЦЕНЗИЯ в №4(68) за 2009. 12РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Ричард Бахман  
Блейз
П р и д у р к о в а т ы й 

парень с помощью 

дружка-отморозка 

замыслил заши-

бить деньгу очень 

преступным спосо-

бом. Есть только 

одно небольшое 

недоразумение : 

друг у Блейза уже полгода как 

сыграл в ящик...

РЕЦЕНЗИЯ в №4(56) за 2008. 9
ОЦЕНКА 

«МФ»
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1 Алексей Пехов, Елена Бычкова, Наталья Турчанинова «Основатель» 5,6%
2 Ростислав Марченко «Вторая жизнь» 5,4%
3 Андрей Круз, Мария Круз «Земля лишних. Исход» 4,9%
4 Владимир Коваленко «Кембрийский период» 3,6%
5 Вера Камша «Сердце Зверя. Том первый» 3,2%
6 Анджей Сапковский «Свет вечный» 3,1%
7 Дмитрий Глуховский «Метро 2034» 3,1%
8 Цугуми Ооба, Такэси Обата «Тетрадь смерти» 2,6%
9 Андрей Круз, Мария Круз «Земля лишних. Новая жизнь» 2,5%

10 Оксана Панкеева «Поступь Повелителя» 2,1%
11 Марина и Сергей Дяченко «Цифровой» 2%
12 Стивен Кинг «Дьюма-Ки» 1,9%

13—15 Андрей Круз «У Великой реки. Битва» 1,6%
13—15 «StarCraft. Том 1. Передовая» 1,6%

13—15
Генри Лайон Олди, Андрей Валентинов 
«Алюмен. Механизм пространства»

1,6%

16—17 Андрей Белянин «Жениться и обезвредить» 1,5%
16—17 Стефани Майер «Рассвет» 1,5%

18 Масаси Кисимото «Наруто» 1,4%
19—21 Андрей Круз «У Великой реки. Поход» 1,3%
19—21 Василий Звягинцев «Ловите конский топот» 1,3%
19—21 Евгений Красницкий «Отрок. Ближний круг» 1,3%
22—23 Вадим Панов «Ручной привод» 1,2%
22—23 Джо Аберкромби «Кровь и железо» 1,2%

24 Роберт Джордан «Нож сновидений» 1%

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ. 
МАЙ 2009

В голосовании на сайте mirf.ru 

приняло участие 927 человек. 

Всего было отдано 2275 голосов 

(один читатель может проголосо-

вать максимум за три книги).

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ ВАРИАНТ ПРОВЕРЕНО ВРЕМЕНЕМ
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А Дмитрий 
Глуховский
Метро 2034
Московское ме-

тро — место жут-

кое. Особенно в 

относительно близ-

ком будущем. Мо-

жете запасаться 

припасами, оружи-

ем и обязательно 

прочесть книгу Глуховского — 

авось поможет уцелеть.

РЕЦЕНЗИЯ в №4(68) за 2009. 7РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Марина и Сергей 
Дяченко
Цифровой
С о ц и а л ь н о -

ф и л о с о ф с к у ю 

фантастику ныне 

сочиняют не часто. 

А чтобы она ещё 

была остросюжет-

ной и отличалась 

высоким литера-

турным качеством! Но это же 

Дяченко, чему тут удивляться.

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 11РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Ник Полотта, 
Фил Фоглио
Бог Кальмар
Хороший пример 

удачной пародии — 

в одном флаконе 

осмеиваются и кон-

кретные книги, и це-

лая эпоха. Прошло 

уж столько времени 

с тех пор, как роман 

был написан, — а все равно чи-

тается с удовольствием!

РЕЦЕНЗИЯ в №7(36) за 2006 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Анджей 
Сапковский
Свет вечный
История незадач-

ливого Рейневана 

завершена. По-

клонники «Ведьма-

ка», берегитесь! Гу-

ситский цикл пана 

Анджея нацелен на 

подготовленного 

читателя. Знание латыни при-

ветствуется!

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 6РЕЙТИНГ 10
ОЦЕНКА 

«МФ»

Генри Лайон 
Олди, Андрей 
Валентинов
Механизм 
пространства
То ли историче-

ская фантазия, то 

ли фэнтезийная 

история. Олди с Ва-

лентиновым верны 

себе — подогнать 

под примитивный жанровый ша-

блон невозможно. 

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 13—15РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Сюзанна Кларк
Джонатан 
Стрендж 
и мистер Норелл
Стилизация под ан-

глийскую классику 

19 века. Два мага 

помогают герцогу 

Веллингтону по-

бедить Наполеона. 

Интриги, злоба, за-

висть, волшебство... Но главное 

здесь — любовь!

РЕЦЕНЗИЯ в №8(36) за 2006. 10
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Тетрадь Смерти
Комиксы наступают 

на Русь. В авангар-

де — манга. Перед 

натиском хитро-

умных японцев не 

устояла даже при-

выкшая к героям 

в цветных лосинах 

Америка! Правда, 

далеко не вся ман-

га такая же интересная, как «Те-

традь Смерти»...

РЕЦЕНЗИЯ в №3(67) за 2009. 8РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Джим Батчер
Белая ночь
Маг-сыщик Гарри 

Дрезден намерен 

бороться с нечи-

стью до глубокой 

старости! И даже 

на пенсии — если 

доживёт, конечно. 

Впрочем, автор же 

не дурак, чтобы с 

размаху зарезать курицу, несущую та-

кие золотые яички.

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров. 31РЕЙТИНГ

Терри Пратчетт
Ноги из глины
Отличный при-

мер, как можно 

совместить юмор, 

философию и за-

путанный детектив. 

«Плоский мир» ве-

ликолепен, цикл о 

Страже шикарен, а 

«Ноги из глины» — 

одна из жемчужин в короне сэра 

Терри!

РЕЦЕНЗИЯ в №2(18) за 2005. 9
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Оксана Панкеева
Поступь 
Повелителя
Он любит её. Она 

любит того. Но тот 

любит эту. А эта 

любит выпить... 

Как просто начина-

лось — девушка пе-

реместилась в ма-

гический мир. Зато 

потом пошло такое «мыло»! Не 

хватает только дона Педро.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 10РЕЙТИНГ 5
ОЦЕНКА 

«МФ»

Алан Мур
Хранители
Наконец-то и мы 

познакомились с 

героями легендар-

ного графического 

романа, расследуя 

вместе с ними го-

товящееся престу-

пление века. По-

сле «Хранителей» 

глупо игнорировать «какие-то» 

комиксы.

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 38 — 42РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Лайон 
Спрэг де Камп
Да не опустится 
Тьма!
История археоло-

га, который разбил 

византийцев, изо-

брёл стремена для 

готской кавалерии, 

освободил рабов 

и ещё много чего 

сделал, всяко-разно, по мелочи. Изме-

нил историю, к примеру.

РЕЦЕНЗИЯ Статью о С. Де Кампе — в «МФ» №3(7) за 2004.

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ ВАРИАНТ ПРОВЕРЕНО ВРЕМЕНЕМ
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Гений преступного мира Фантомас, родив-

шийся в воображении француза Пьера Су-

вестра ещё в начале 20 века, после длитель-

ного перерыва возвращается на киноэкраны.

Продюсер Тома Лангманн, отметивший-

ся трилогией об Астериксе и Обеликсе, за-

думал крупнобюджетный триллер-боевик в 

духе «Тёмного рыцаря». Новая экранизация 

покажет Фантомаса не только хитроумным 

авантюристом, использующим фантастиче-

ские приспособления, но и безжалостным 

убийцей-садистом, каковым он был в ориги-

нальных романах.

Поставит картину Кристоф Гэнс («Сайлент 

Хилл», «Братство волка»), пишущий сцена-

рий вместе с Давидом Мартинесом. Произ-

водством заведует студия La Petit Reine.

История Фантомаса многократно экра-

низировалась, последний «канонический» 

фильм о нём вышел в 1949 году. Известная 

у нас трилогия с Жаном Марэ и Луи де Фю-

несом считается пародией и в канон лент о 

Фантомасе не входит.

ВОЗВРАЩЕНИЕ СУПЕРПРЕСТУПНИКА

«Ха-ха-ха!» Истинный Фантомас не смеётся, он 

убивает.

Есть литературные произведения, которые можно экранизировать бесконечно. Одно из них 

— повесть Роберта Луиса Стивенсона о добром докторе Джекиле, который превращается 

в злобного выродка Хайда.

Голливуд готовит сразу две новые экранизации. Крупнобюджет-

ный фильм Jekyll студии Universal Pictures по сценарию Джастина 

Хейта поставит датчанин Николас Виндинг Рефн. Ранее ленту пла-

нировал снять Гильермо дель Торо, но оказался слишком занят.

Главная приманка здесь — исполнитель сразу двух ролей 

Кеану Ривз. Ему придется постараться в заочном соревновании с 

Джеймсом Несбитом, блестяще сыгравшим двуликого антигероя в 

одноимённом британском мини-сериале, вольным римейком кото-

рого станет эта голливудская лента. 

А малоизвестные киноконторы Glasshouse Pictures, Vision 

Films и Independent собираются снимать малобюджетную ленту, 

которую поставит маститый любитель кровушки Абель Феррара. 

Здесь титульным персонажам изменят цвет кожи и разделят на 

две половины — добрячка-толстячка Фореста Уитакера и злобно-

го громилу Пятьдесят Центов.

ВЕЧНАЯ КЛАССИКА

В двух словах

• Disney Pictures экранизирует роман детской 

НФ Клита Смита Grandma's Intergalactic 

Bed & Breakfast о мальчике, чья непутёвая 

бабушка содержит отель для скрытых ино-

планетян...

• Студия Sony Pictures анонсировала на 2011 

год триквел фантастического комедийного 

боевика «Люди в чёрном»...

• Студии Disney Pictures и ImageMovers экра-

низируют фэнтезийную трилогию Чарльза 

Флетчера The Stoneheart о приключениях 

подростка в мире разумных статуй...

• Студия CBS Films готовится экранизи-

ровать в виде мини-сериала детективно-

фантастический комикс Джоанны Стоукс 

Station о расследовании убийства на косми-

ческой станции...

• Компания Halycon Co. готовится экранизиро-

вать НФ-роман Филипа Дика «Пролейтесь, 

слёзы» (1974)...

• Дж. Дж. Абрамс и Дэймон Линделоф догово-

рились со Стивеном Кингом об киноэкрани-

зации цикла «Тёмная Башня», работа над 

которой начнётся сразу же после завершения 

телесериала «Остаться в живых»...

• Маркус Ниспел по сценарию Браги Шюта по-

ставит вампирский ужастик «Последнее пу-

тешествие Деметры», основанный на фраг-

менте романа Брэма Стокера «Дракула»...

• Кевин Макдональд по заказу студии New 

Regency экранизирует роман Айзека Азимо-

ва «Конец вечности».

Джеймс Несбит: «Эй, Нео! 

Попробуй догони!»

Комикс Дага Теннэйпла Ghostopolis 

назван так в честь города призраков, 

которым живётся не слишком весело. По-

тому иные из них пытаются прорваться 

в мир людей, чтобы зажечь там не по-

детски, питаясь человеческими страхами. 

Однако на пути незаконных гостей стоят 

суровые ребята из SITF (Supernatural Im-

migration Task Force) — секретной прави-

тельственной иммиграционной службы. 

Эти профессиональные экзорцисты вы-

куривают призраков обратно, как каких-

нибудь мексиканцев. Но однажды проис-

ходит сбой — и место высланного призра-

ка занимает вполне живой ребёнок. При-

дётся герою-инспектору SITF отправиться 

на Ту Сторону, чтобы вернуть пропажу... 

Производством экранизации комикса 

ведают компании Seed Prods. и Gotham 

Group под патронажем Disney Pictures. 

Одним из продюсеров и вероятным испол-

нителем главной роли стал Хью Джекман.

МИССИЯ ВЫПОЛНИМА!

Миссия невыполнима? Этот смогёт!

Живёт себе человек, ничем 

особо не примечатель-

ный. И всё же есть у него одна 

особенность. Его не помнят. 

Ну, то есть абсолютно. Стоит 

герою познакомиться с кем-

либо, как буквально через 

пять минут его напрочь за-

бывают. Что бы он ни сделал. 

Какой простор для преступной 

или шпионской деятельности! 

Однако иногда хочется ис-

пытать хотя бы капельку про-

стых чувств! Потому люди, не 

подверженные особой магии 

героя, особенно ему ценны. И 

когда сына единственного на-

стоящего друга юности неспра-

ведливо обвиняют в убийстве, 

«человек-невидимка» начина-

ет собственное опасное рас-

следование...

Эту странную детективно-

фантастическую историю 

рассказывает независимый 

комикс Эвана Янга и Джарета 

Грилиша The Forgotten, пере-

нести на экран который взялись 

компании John Wells Prods. и 

Angryfilms.

Пока проект в стадии ста-

новления — идут поиски сце-

нариста и режиссера. Но идея 

интересная...

ПОМНИ ОБО МНЕ!

Люди, ау! Я здесь!

Компания DreamWorks объявила свои творческие планы на 3 года вперёд. Их размах 

даже слегка пугает: из продолжений известных лент нас ждёт четвёртый Шрек (Shrek and 

Forever After) в мае 2010 года, продолжение приключений кунг-фу панды (Kung Fu Panda: The 

Kaboom of Doom) в июне 2011 года, «Мадагаскар 3» в ноябре 2011 года и шрековский спин-

офф «Кот в сапогах» на 2012 год. Также мы рекомендуем вам не упускать из виду новые 

проекты студии: сказка «Как приручить дракона», комедия «Мозговой центр» (Master Mind, 

привет переводчикам), приключенческая сказка «Стражи» (The Guardians), а также «Про-

буждение» (Crood Awakening) и «Сверхсекретный проект «Призрак», повествующие, соот-

ветственно, о жизни в каменном веке и жизни после смерти. Кризис DreamWorks нипочём: 

анимация приносит неплохие деньги и будет кормить её создателей в любых ситуациях. Кро-

ме, пожалуй, атомной войны.

КУДА ПРИВОДЯТ МЕЧТЫ
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Сюжет
Ледниковый период продол-

жается. Манфред и его подру-

га Элли, которую «последний 

мамонт на земле» встретил 

во второй части, готовятся к 

появлению первого ребёнка. 

Флегматичный Манфред хочет, 

чтобы всё было идеально, но 

не согласен отказываться от 

вольного образа жизни. Сабле-

зубый тигр Диего, покинувший 

своих сородичей в первой ча-

сти из-за их чрезмерной жесто-

кости, раздумывает над тем, не 

стал ли он «плюшевой кошеч-

кой» в компании своих друзей.

Крысобелка Скрэт, как всег-

да, гоняется за жёлудем. Хо-

рошая новость — в процессе 

этого он знакомится с летягой 

Скрэтти и влюбляется в неё. 

Плохая новость — во время 

гонки за орехом белки случай-

но вскрывают многовековой 

слой льда. Под ним обнаружи-

вается тропический рай, насе-

лённый недружелюбными ди-

нозаврами. Ленивец Сид тут же 

загорается идеей основать соб-

ственное племя, для чего кра-

дёт яйца гигантских рептилий. 

Выручать его придётся нашим 

героям и новому персонажу — 

ласке Баку (Саймон Пегг), охот-

нику на динозавров.

Прогноз
Что ещё можно было при-

думать, чтобы продолжить 

успешную дилогию «Леднико-

вый период»? Какие сюжетные 

хитрости были в распоряжении 

сценаристов? Да почти ника-

ких. Идея со сплочением совер-

шенно не похожих друг на дру-

га героев в дружную команду 

исчерпала себя ещё в первой 

серии, а проблема с «вымираю-

щим» Манфредом решилась 

во второй. От холода персона-

жи спаслись в первой части, 

от наводнения — во второй. 

Остается лишь одна «ниточка» 

— семья Манфреда и его дети. 

Банальный приём!

И тут сценаристов осенило: 

постойте, так ведь речь идёт 

о доисторических временах! 

А что является их «визитной 

карточкой»? Конечно же, ди-

нозавры. Решено — новой на-

пастью будут не глобальные 

климатические изменения, а 

чудом сохранившиеся ящеры.

По всем признакам, неког-

да знаменитая мультсерия уже 

дышит на ладан. Что дальше? 

Путешествия главных героев 

во времени? Похищение ино-

планетянами? Всё слишком 

однообразно: к старым зве-

рушкам добавляют новых и 

сталкивают их с какой-то се-

рьёзной доисторической про-

блемой, на фоне которой герои 

решают свои личные пробле-

мы.

Как следствие — засилье 

мелких комедийных ситуа-

ций при общей серьёзности 

истории, уже слегка поднадо-

евшие злоключения Скрэта 

и графика, в которой с 2002 

года улучшились лишь тек-

стуры. Неудивительно, что ав-

торы заявляют об отсутствии 

планов на продолжение. Снять 

что-либо ещё на эту тему по-

просту невозможно.

Ледниковый период 3: 
Эра динозавров

Ice Age: 
Dawn of the Dinosaurs

СТУДИЯ: Blue Sky Studios

СТРАНА: США

ПРОКАТ В РФ: «Фокс»

РЕЖИССЁР: Карлос Салдана («Ледни-
ковый период 1-2», «Роботы»)

СЦЕНАРИСТЫ: Майкл Берг, Питер 
Акерман

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джон Легуизамо, 
Дэнис Лири, Рэй Романо, Квин Ла-
тифа, Шон Уильям Скотт, Джош Пек, 
Саймон Пегг

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 1 июля 2009

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
iceagemovie.com

РУССКИЙ САЙТ:
ia-3.ru

ЖАНР Анимационная комедия

Старая шутка: вынув орех, можно расколоть гору... или ледник.

Рискнём предположить, что в конце фильма Скрэт откажется от беготни за орехом 

ради новой любви.

С 1 июля:

• Ледниковый период 3: 
Эра динозавров
Ice Age: Dawn of the Dinosaurs
Анимационная комедия

Со 2 июля:

• Заноза
(Splinter)
Ужасы

С 9 июля:

• Затащи меня в ад
(Drag me to Hell)
Ужасы

• Мутанты
Mutants
Ужасы

С 16 июля:

• Гарри Поттер и Принц-полукровка
(Harry Potter 
and the Half-Blood Prince)
Фэнтези

С 23 июля:

• Эхо
(The Echo)
Мистический триллер

С 30 июля:

• Призраки бывших подружек
(The Ghosts of Girlfriends Past)
Романтическая комедия

• Пришельцы на чердаке
(Aliens in the Attic)
Комедия

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В ИЮЛЕ
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В финале Сиду также могут подарить подругу, либо он уйдёт из группы. Слишком уж 

одинокий персонаж для хэппи-энда.
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Сюжет
Фильм, события которого 

анонсировать не имеет смыс-

ла: большинство и так либо чи-

тали эту книгу, либо услышат 

её подробный пересказ фана-

тами в фойе кинотеатра. По-

жиратели Смерти всё ближе 

подбираются к Хогвартсу. На-

чало Второй Войны Волшебни-

ков складывается не в пользу 

сил добра — Орден Феникса 

и Министерство Магии терпит 

одно поражение за другим.

Профессор Дамблдор де-

лает всё возможное для за-

щиты Гарри и раскрывает 

ему тайны прошлой жизни 

Вольдеморта. Драко Малфой 

готовится к какому-то неверо-

ятному злодеянию, а профес-

сор Снегг даёт Непреложный 

Обет защищать мальчика и в 

случае чего выполнить данное 

злодейство вместо него.

Но это ещё не все напа-

сти, свалившиеся на хорошо 

известных нам героев. Хуже 

всего то, что они уже выросли: 

занятия в Хогвартсе идут вяло, 

зато гормоны бурлят на зависть 

самым прилежным ученикам 

Зельеварения — предмета, 

в котором Гарри неожиданно 

преуспевает благодаря старо-

му учебнику некоего Принца-

полукровки. Флёр Делакур 

собирается выйти замуж за 

Билла Уизли. Гарри становится 

капитаном команды Гриффин-

дора по квиддичу и завязывает 

отношения с одним из своих 

игроков — Джинни Уизли.

Прогноз
Режиссёра остаётся только 

пожалеть. Хитросплетений су-

деб здесь хватит на небольшой 

мексиканский сериал, а денег 

выделено лишь 200 миллионов, 

да и хронометраж не резино-

вый. При этом сценаристы уму-

дрились отделать первоисточ-

ник как бог черепаху. Главное и 

самое досадное изменение — 

финальной битвы не будет, да 

и Дамблдора похоронят лишь в 

следующей серии. Добавлена 

сцена разрушения Косого пе-

реулка Пожирателями смерти 

и показана атака Беллатрисы 

с Фенриром на дом Уизли. Вос-

поминаний из Омута памяти 

почти не осталось — только не-

сколько коротких «флешбэков» 

о Томе Риддле. Плюс ещё кое-

что по мелочам.

С предыдущим фильмом 

Йэтс справился на пять с плю-

сом (умял самую длинную 

книгу поттерианы до двух-

часового фильма). Есть все 

основания полагать, что и 

сейчас этот некогда безвест-

ный британский режиссёр не 

ударит в грязь лицом, ведь на 

«Орден Феникса» студия при-

гласила его, усмотрев у Йэтса 

способность делать острое и 

эмоциональное кино. Как раз 

то, что нужно для завершения 

этой эпопеи.

Хотя с последним есть 

проблема. Продюсеры взяли 

верный курс на «взросление» 

фильмов вместе со зрителя-

ми, но неправильно рассчи-

тали скорость роста. Первый 

«Гарри Поттер» стал картиной, 

которая, выражаясь словами 

Труса из «Операции «Ы», была 

«рекомендована для детских 

учреждений». А вот дальше 

режиссёры, приходившие из 

серьёзного кино, стали бодро 

нагнетать «мрачняк», и уже на-

чиная с «Узника Азкабана» эта 

сага ваялась по лекалам ми-

стического триллера — только 

без крови и насилия.

К настоящему моменту сте-

пень мрачности и безнадёж-

ности достигла предела. Более 

«страшных» художественных и 

сюжетных средств нет, а кровь 

и страшилки с гнетущей му-

зыкой и внезапным выскаки-

ванием злодеев запрещены в 

этих фильмах по определению. 

Поэтому с 2009 по 2011 год, на 

который назначена премьера 

второй части «Роковых мо-

щей», нас ждут смерти и тра-

гедии категории PG (в лучшем 

случае PG-13). Иначе говоря, 

некоторые сцены массового 

геноцида волшебников могут 

не подходить для ваших детей.

Гарри Поттер 
и Принц-полукровка

Harry Potter and the 
Half-Blood Prince

СТУДИИ: Warner Bros., Heyday Films

СТРАНА: США

ПРОКАТ В РФ: «Каро-Премьер»

РЕЖИССЁР: Дэвид Йэтс («Гарри Поттер 
и орден Феникса»)

СЦЕНАРИСТЫ: Стивен Кловз, Дж. К. 
Ролинг

В РОЛЯХ: Дэниел Рэдклифф, Эмма 
Уотсон, Руперт Гринт, Майкл Гэмбон, 
Алан Рикман, Хелена Бонем Картер, 
Джим Броудбент, Робби Колтрейн

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 16 июля 2009

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
harrypotter.com

ФАН-САЙТ:
orden-feniksa.org.ru

ЖАНР Недетское фэнтези

• Актёр Майкл Гэмбон, не 

так давно узнавший вместе 

с остальным миром о гомо-

сексуальности Дамблдора, 

в перерывах между съём-

ками дурачился и изобра-

жал мага-гея.

• В начале фильма Пожира-

тели Смерти обрушивают 

пешеходный мост Millenium 

в Лондоне. Однако тот был 

построен лишь в 2000 году, 

а события этой серии про-

исходят в 1996-м (хотя в 

фильме текущая дата не 

называется).

• Мы могли бы увидеть этот 

фильм ещё в ноябре 2008 

года, но жадные руководи-

тели Warner Bros. посчита-

ли, что летом он соберёт 

больше денег.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Юный Том Риддл.

С помощью этих очков Луна (Полумна) 

Лавгуд увидит Гарри под мантией-

невидимкой.

2012
СТУДИИ: Centropolis Entertainment, Farewel Productions, Sony Pictures

РЕЖИССЁР: Роланд Эммерих («Луна 44», «Универсальный солдат», «Звёздные 
врата», «День независимости», «Годзилла», «Послезавтра», «10000 лет до н.э.»)

ПРОДЮСЕРЫ: Роланд Эммерих, Аарон Бойд, Ут Эммерих

СЦЕНАРИСТЫ: Роланд Эммерих, Харальд Клозер

В РОЛЯХ: Джон Кьюсак, Тэнди Ньютон, Вуди Харрельсон, Дэни Гловер, Аманда Питт

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 19 ноября 2009 года

Мы все умрём. В смысле — не рано или поздно, от старости, 

а ровно через 3 года от глобальной катастрофы. Дело в том, что 

21 декабря 2012 года согласно календарю майя нам всем наступит 

полный бактун. Если верить трейлеру фильма, это будет выглядеть 

как цунами над Гималаями. Как водится, главным героям фильма 

предстоит ни много ни мало предотвратить катастрофу, на съёмки 

которой главный голливудский гробовщик рода человеческого по-

тратил 200 миллионов долларов.

Это интересно: если вы хотите спастись от неминуемой гибели — 

зарегистрируйтесь на сайте instituteforhumancontinuity.org. Это по-

зволит вам участвовать в ло-

терее, немногие победители 

которой будут спасены (с по-

мощью подземных бункеров 

либо иных средств) от апока-

липсиса. Рекламщиков Sony 

Pictures, использующих столь 

затасканный приём «вирусно-

го маркетинга», на борт ков-

чега брать не рекомендуется.

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД
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Сюжет
Вы будете смеяться, но мир 

вновь охватила жуткая эпиде-

мия. И речь вовсе не о свином 

гриппе из новостных страши-

лок для туристов, поставлен-

ных перед выбором между ку-

рортами Краснодарского края 

и мучительной смертью. Нет, 

наша планета опять попала в 

гнилые руки зомби. Вернее, 

согласно последним веяниям 

моды в зомби-кинематографе 

21 века, — людей, заражён-

ных неким вирусом, из-за 

которого они превратились в 

тупых кровожадных монстров.

Выжившим, как и поло-

жено, приходится несладко. 

Наши чудом уцелевшие герои 

— Марко и Соня — идут из 

точки А в точку Б, к секретной 

базе, где они предположитель-

но будут в безопасности от му-

тантов. Дело осложняется тем, 

что Соня немножко беременна, 

а Марко немножко болен — за-

разился во время путешествия 

и постепенно становится од-

ним из «них». Соне предсто-

ит принять в отношении него 

очень нелёгкое решение.

Прогноз
О-ля-ля, это же первый 

французский зомби-хоррор! 

Фильмы, снимавшиеся в со-

трудничестве с другими стра-

нами, не в счёт. «Оазис Зом-

би» (1980) был римейком 

испанской картины, а «Они 

вернулись» (2004) не был ужа-

стиком. Ирландцы уже сделали 

фильм про зомби («Мертвечи-

на», 2004), норвежцы тоже по-

старались («Операция «Мёрт-

вый снег», 2009), да и канадцы 

не отстают («Зомби по имени 

Фидо», 2006). Так чем же люби-

тели закусывать дорогое вино 

лягушками хуже?

Первая ласточка — это 

всегда очень интересно. Тем 

более что она обычно идёт на 

фарш для блина комом.

Бюджет картины нам не со-

общают — и правильно, нечего 

пугать зрителей до выключения 

света в кинозале. Зато возраст-

ной рейтинг очень жизненный 

— R, так что в этом француз-

ском зомби-хорроре романти-

ческими будут лишь отношения 

главных героев, да и то до тех 

пор, пока взбесившийся Марко 

не вынудит беременную Соню 

взяться за бензопилу.

Mutants

СТУДИИ: Canal +, 
Sombrero Productions

СТРАНА: Франция

ПРОКАТ В РФ: «Настроение»

РЕЖИССЁР: Давид Морле

СЦЕНАРИСТЫ: Луи-Поль Десан, 
Давид Морле

В РОЛЯХ: Хелен Де Фугероллес, 
Франсис Рено, Дида Диафат, 
Мари-Сона Конде, Николя Бриансьон

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
9 июля 2009

Мутанты

ЖАНР Французские ужасы

Сюжет
Простая банковская служа-

щая Кристин Браун во что бы 

то ни стало хочет доказать сво-

ему начальнику, что она может 

принимать тяжелые и жёсткие 

решения. Однажды такой слу-

чай подвернулся: милая вос-

точноевропейская бабушка 

пришла к ней за продлением 

кредита. Печать «отказать» и 

ордер о выселении из дома — 

ну чем не жёсткое решение?

Только вот бабушка — бо-

жий одуванчик — на проверку 

оказалась адским чертополо-

хом. Причем буквально. Под 

её личиной прятался древний 

демон, которого совершенно 

не устраивали перспективы 

жить на улице. Подкараулив 

Кристину в машине, он накла-

дывает на обидчицу заклятье, 

превратив жизнь бедняжки в 

настоящий ад. Вернее, почти 

настоящий. Ведь если девуш-

ка не избавится от заклятья за 

три дня, то её утащат в ад — 

но уже всамделишный.

Прогноз
Новая режиссёрская работа 

не кого-нибудь, а самого Сэма 

Рэйми. За сверхъестественные 

«ужастики» он не брался 17 

лет. Сделав себе доброе имя 

на «Армии Тьмы» и попав в 

обойму режиссёров класса «А» 

благодаря «Человеку-пауку», 

он долгое время предпочитал 

рулить чужими съёмками из 

продюсерского кабинета. А 

теперь вот на тебе — опять на 

чертовщинку потянуло.

Трудно сказать, что из 

этого получится. Чёрной ко-

медией а-ля «Армия Тьмы» 

здесь и не пахнет, а те не-

многие картины, что он снял 

до «Человека-паука», фуро-

ра не вызывали. Можно быть 

уверенным только в том, что 

Рэйми своё дело знает и его 

новую ленту нельзя будет 

смотреть без содрогания 

(само собой, от страха). Рей-

тинг PG-13 обещает вполне 

миролюбивые «страшилки». 

Главная героиня не будет бе-

гать по дому голой, поскаль-

зываться на лужах крови и 

гнусно материться. Мозг ей 

тоже никто не высосет. На-

личие среди объявленных 

персонажей цыган даёт осно-

вания ожидать чего-то в духе 

«Худеющего» Кинга, но, есте-

ственно, с другими сюжетны-

ми поворотами.

Михаил Попов

Drag Me to Hell

СТУДИИ: Buckaroo Entertainment, Ghost 
House Pictures, Mandate Pictures

СТРАНА: США

ПРОКАТ В РФ: «Парадиз»

РЕЖИССЁР: Сэм Рэйми («Зловещие 
мертвецы 1-3», «Человек-паук 1-3»)

СЦЕНАРИСТЫ: Сэм Рэйми, Иван Рэйми

В РОЛЯХ: Элисон Ломан, Джастин 
Лонг, Лона Рэвер, Дэвид Пэймер, Ди-
лип Рао, Рэгги Ли

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 4 июня 2009

Затащи меня в ад

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
dragmetohell.net

ПРОФИЛЬ ЛОМАН НА MYSPACE:
myspace.com/officialalisonlohman

ЖАНР Ужасы

Французы любят снимать стильно (вер-

нее, думают, что умеют это). А холодный 

синий светофильтр — первое, чему учат в 

техникумах для гениальных режиссёров.

То ли «Титаник», то ли «Психо».

Подумаешь, спецэффекты... Так будет выглядеть любой, кто узнает о повышении про-

центной ставки по его кредиту.
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Картина Апокалипсиса впечатляет до тех пор, пока созерцаешь 

её на расстоянии. Стоит подойти ближе, как романтическое 

выживание в гибнущем мире покажется грязной рутиной. Это пре-

красно понимал Джеймс Кэмерон, снимая футуристические эпи-

зоды своих «Терминаторов». Они были лишь художественными 

зарисовками — схематичными, эффектными. Отсюда горы чере-

пов и одетые в рваньё бойцы сопротивления. Джозеф Макгинти 

тоже осознавал, чем грозит более глубокое погружение в будущее, 

населённое агрессивными машинами: его необходимо было на-

сытить деталями и сделать правдоподобным хотя бы на бытовом 

уровне. Циники уверены, что при наличии 150 миллионов долла-

ров это под силу даже мартышке. Однако мы-то знаем, что главное 

— не деньги, а как ни странно, талант. Макджи его не занимать.

Режиссёр не стал отправлять зрителей в разгар матча «Чело-

вечество против «Скайнет», где люди перебрасываются с блестя-

щими роботами шариками плазмы. Благодаря этому не возникает 

чувства отрыва от реальности. В 2018 году машины лишь наращи-

вают силы, а сопротивление учится действовать в изменившемся 

мире, по инерции опираясь на армейскую логику, но вскоре убеж-

дается в её неэффективности. Режиссёр движется к финалу не-

сколькими путями: с одной стороны — Джон Коннор и компания, 

олицетворяющие весь культурный багаж серии. С другой — нови-

чок Маркус Райт, смотрящий на все эти металлические скелеты, 

как Сара Коннор на работников психиатрической лечебницы.

Лицедеи с головой погрузились в постапокалиптическую ре-

альность, будто не надеясь оттуда вернуться. Антон Ельчин ма-

стерски изобразил молодого Кайла Риза, воспроизведя даже его 

манеру говорить. Уортингтону хоть и достался положительный 

герой, он сделал его достаточно жёстким — хотя патетичной бру-

тальностью Маркус не отличается, но сразу видно, что казнили 

парня не за вождение в нетрезвом виде. Меньше всего повезло 

Бейлу: как и в «Тёмном рыцаре», он играет персонажа-икону — 

личность незаменимую для сюжета, однако совершенно неинте-

ресную с драматургической точки зрения. Сам актёр этого не от-

рицает, а потому и играет фанатика без страха и упрёка. Его Кон-

нор ещё не почувствовал, как это горько писать в рапортах, что 

после очередной бомбардировки выжил лишь он один. Снова.

А теперь вопрос на засыпку: если всё так замечательно, по-

чему вы не испытаете экстаза от просмотра? Беда в том, что 

Макджи довёл до совершенства все составляющие картины, 

забыв продумать, как они будут взаимодействовать друг с дру-

гом. Ощутимо страдает целостность действа: в скачкообразном 

темпе раскрытия центральной темы и эволюции персонажей до 

обидного мало гармоничности. Подчеркнём, что проблема не в 

клиповом монтаже — с этим у фильма как раз всё в порядке 

(что удивительно, ведь Макджи — один из представителей «по-

коления MTV» в киноиндустрии). Кто бы мог подумать, что «Тер-

минатора» будут снимать, используя классические методы, с 

минимальным количеством монтажно-спецэффектных уловок.

Итог: «Да придёт спаситель» очарователен, как старая фото-

графия в семейном альбоме. Тему путешествий во времени фильм 

не раскрывает, однако он сам — наглядный пример цикличности 

истории. Макджи оказался в шкуре Кэмерона: четверть века на-

зад у последнего тоже не было серьёзных проектов в послужном 

списке, зато имелось целое море амбиций. К счастью, и Макгинти 

не прокололся. Его картина, разумеется, уступает «Судному дню» 

в плане атмосферы и внятности повествования — она сопоста-

вима скорее с первым «Терминатором», а это, как вы понимаете, 

тоже достижение, и немалое. В общем, пусть набирается опыта и 

снимает продолжения. Будет как минимум интересно.

Терминатор: Да придёт спаситель
Terminator: Salvation

СТУДИИ: The Halcyon Company, IMF, Intermedia Films, Lin Pictures ● РЕЖИССЁР: 
Джозеф Макгинти Николь (Макджи) ● СЦЕНАРИСТЫ: Джон Д. Бранкато, Майкл 

Феррис ● ПРОДЮСЕРЫ: Виктор Кубичек, Питер Грейвз, Марио Кассар, Эндрю 

Вайна ● В РОЛЯХ: Кристиан Бейл, Сэм Уортингтон, Антон Ельчин, Майкл Айрон-

сайд, Брайс Даллас Ховард, Крис Браунинг ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 4 июня 2009 

года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: BVSPR ● ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: PG-13 
(некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Безумный Макс 3: Под куполом грома» (1985)

• «Дорога» (2009)

• игровая серия Fallout

Сердце vs 
Пламенный мотор

ЖАНР Апокалиптический боевик

• Губернатор

• раздавленные черепа

• I'll be back

ПРИСУТСТВУЮТ

• хнычущий Коннор

• путешествия во времени

• перепрограммирование Т-800

ОТСУТСТВУЮТ

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Что здесь случилось?

— Судный день.

(из диалога между Маркусом и Кайлом)

«Сказать или не сказать «бу!» — размышлял притаившийся сзади Терминатор.

Конечно, у Макджи вышла забавная перепалка с Майклом Бэем по поводу роботов в 

фильмах, но Харвестр с Трансформерами не имеет практически ничего общего.
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Врагу не пожелаешь снимать продолжения успешных филь-

мов. Ведь успешными они стали благодаря своей уникаль-

ности — отличному сюжету, режиссуре, актёрской игре. А от 

второй части ждут ещё более высокого уровня. Попробуйте 

переплюнуть какого-нибудь рекордсмена Книги рекордов Гин-

несса — например, распилить напильником и съесть по частям 

танк. Примерно то же самое (с поправкой на кинематографиче-

скую направленность рекорда) попытался сделать Шон Леви.

За эту его «попытку» Леви нужно отрезать уши и засунуть их 

ему в известное место чуть пониже спины, чтобы он не только 

чувствовал пинки под зад, но и слышал их. Этот халтурщик не 

придумал ничего, скроив сиквел по тем же лекалам.

Изменения лишь косметические: теперь Ларри Дэйли пре-

успевает в конструировании всяких гаджетов, а по ходу развития 

сюжета ему нужно не просто вернуть волшебную пластину, но и 

спасти двух миниатюрных друзей (ковбоя Джедидайю, генерала 

Октавиуса), а заодно наладить отношения с лётчицей Амелией 

Эрхарт. Вместо трёх охранников-воришек из первой части глав-

ным злодеем выступает фараон, собравший шайку хрестома-

тийных злодеев (Дарта Вейдера, кстати, в банду не взяли).

Наконец, здесь ещё больше исторических персонажей и, со-

ответственно, ещё больше спецэффектов. Это говорит о многом. 

Сиквелы-шедевры вроде «Чужих» или «Терминатора 2» никогда 

не штамповали однотипные сюжеты. Бюджетные 150 миллионов 

долларов были потрачены в основном на спецэффекты, а ведь 

пара десятков тысяч, потраченные на толковых сценаристов, оку-

пились бы стократ. Имеющийся сюжет насквозь дыряв и чудом 

не складывается под весом наваленных на него персонажей.

Изрядная доля экранного времени принадлежит Эми Адамс 

(Эрхарт), которая легко переигрывает всех остальных. Кроме, 

пожалуй, фараона Камунра в исполнении Хэнка Азарии, ве-

ликолепный голос которого (нужно было слышать оригинал, а 

не дубляж) позволяет ему играть даже с пластиковым пакетом 

на голове. А в остальном... Робин Уильямс играет как Робин 

Уильямс, а Бен Стиллер — как неправильно перезагруженный 

Бен Стиллер, работающий в «безопасном режиме». Остальные 

герои напоминают тряпичных кукол на стероидах — особенно 

Иван Грозный, которого можно поменять местами с Аттилой, и 

никто бы не заметил разницы.

В отсутствии новых идей режиссёр пытается удерживать вни-

мание зрителя динамизмом: простенький сюжет разматывается 

со скоростью рулона бумаги в общественном туалете, а посто-

янная беготня героев по залам гигантского музея может вызвать 

тошноту у зрителей, ещё не отошедших от такой же гонки по ва-

тиканским катакомбам в «Ангелах и демонах». Находчиво сде-

ланные эпизоды можно сосчитать на пальцах. К примеру, душа 

режиссёра проведёт в аду на 1000 лет меньше благодаря сцене 

с телефоном и фотографией поцелуя на Таймс-Сквер.

Наконец, главный для комедии вопрос. Смешно? Да. Льви-

ную долю улыбок крадёт всё тот же Хэнк Азария, чей персонаж 

так легко переходит от монологов о захвате мирового господ-

ства к обсуждению бытовых мелочей. Ну а детям понравятся 

обезьянки-капуцины. На сей раз их уже две.

Итог: зрелищное дежавю, элитная жвачка для среднего клас-

са с нравственным посылом на уровне «Смешариков»: мол, сча-

стье не в деньгах и даже не в их количестве, а в работе, которая 

тебе нравится. Первая часть предлагала нам исторических пер-

сонажей без путешествий в прошлое и шутки циркового уровня. 

Если вам понравилось, то и вторая пойдёт на «ура».

Ночь в музее 2
Night at the Museum: Battle of the Smithsonian

ПРОИЗВОДСТВО: 20th Century Fox, 1492 Pictures, 21 Laps Entertainment ● РЕ-
ЖИССЁР: Шон Леви («Ночь в музее») ● СЦЕНАРИСТЫ: Бен Грант, Томас Леннон 
● ПРОДЮСЕРЫ: Крис Коламбус, Майкл Барнатан ● В РОЛЯХ: Бен Стиллер, Эми 

Адамс, Оуэн Уилсон, Хэнк Азария, Робин Уильямс ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 21 

мая 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Двадцатый Век Фокс СНГ» ● ВОЗРАСТ-
НОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы могут не подходить для детей)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «История игрушек 1-2» (1995-1999)

От заката до рассвета

ЖАНР Комедия

• исторические персонажи

• очень дорогая графика

• приключенческий 

аттракцион

ПРИСУТСТВУЮТ

• взаимоотношения между 

экспонатами

• сказочный настрой

• разумный сюжет

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«И чего ты так дышишь? Я даже своих мыслей не слышу! Это уже че-

ресчур: ты астматик, ты робот... И зачем тебе плащ? Мы идём в оперу?» 

(Фараон Камунра — Дарту Вейдеру).

Помимо всего прочего, Ларри изобрёл фонарик, светящийся в темноте. А ведь хо-

рошая идея!

Троица комических приспешников фараона Камунра.

Амелия Эрхарт, первая женщина, совершившая беспосадочный перелёт через Атлантику.
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Не зря всё-таки 62-й Каннский кинофестиваль открылся гран-

диозной премьерой мультфильма «Вверх»: гении из Pixar 

показали мировым киноэстетам свою десятую полнометражную 

работу, самую взрослую, самую смелую, самую приземлённую 

и самую противоречивую с коммерческой точки зрения. Если 

предыдущие фильмы стремились к техническому совершен-

ству, теряя в сюжете и проблематике, то история 78-летнего 

ворчливого старика Карла Фредриксена построена по более 

изощрённой схеме. Получился эдакий возврат к старым идеям 

на современном уровне.

Графический минимализм компенсируется традиционным 

для студии вниманием к деталям, что позволяет ленте выглядеть 

солидно рядом с более раскрученными предшественни-

ками, а также дышащими в затылок работами кон-

курентов. Сцены отшлифованы до блеска: каждый 

декоративный элемент с любовью прорисован, ра-

бота «оператора» безупречна. Как обычно, одно-

го просмотра тут явно недостаточно. 

Отсутствие работы со звуком, что 

была в почти немом «ВАЛЛ·И», или 

чудесных панорамных видов (Париж 

из «Рататуя») никак не сказывается на общем впечатлении от 

просмотра.

Художники Pixar не стремятся к фотореализму: тела героев 

подчеркнуто овальные и толстые, носы круглые, а брови густые. 

Правда, впервые отказавшись от фантастического антуража, 

аниматоры не смогли не ввести в «Вверх» обаятельных «не-

людей». Четырёхметровая птица Кевин и озвучивающий свои 

мысли при помощи специального ошейника пёс Даг сконцентри-

ровали на себе большую часть шуток.

Всё остальное «отдано» родителям, в особенности — 

реплики Карла. Ну а грустное начало сразу определяет 

аудиторию. Главный реверанс в сторону родителей — это 

даже не новаторская для дорогостоящей трёхмерной ани-

мации подача сюжета, а заявка на качественную драму. Для 

детей полёт Карла Фредриксона — это просто яркое и за-

бавное приключение со смешными зверушками, а для взрос-

лых — борьба с вечными проблемами, будь то потеря самого 

близкого человека, обман беспомощных стариков, пренебре-

жительное отношение к престарелым, сложности при дости-

жении мечты...

Показательно перевоплощение легкомысленного девяти-

летнего Рассела и ворчливого Карла в ценящих дружбу 

людей, готовых идти на жертвы ради товарища. 

Вот только зачем внесли два совер-

шенно необязательных пятна крови, 

«подаривших» возрастной рейтинг 

PG, которого не было у лент Pixar со времен 

«Суперсемейки»?

Пошло ли всё это на пользу мультфильму? 

Безусловно, да! Волшебники из Pixar грамот-

но оценили рынок, выпустив по-настоящему 

оригинальный продукт, который обязательно 

привлечёт в кинотеатры детей, а прочитав-

шие лестные рецензии взрослые купят его 

на DVD и Blu-ray. Будет особенно любопытно, 

каким получится «Вверх» в видеоформате, 

поскольку многие готовые сцены так и не вош-

ли в финальную версию.

Итог: возможно, коммерческий успех или неуда-

ча «Вверх» определит будущее всей анимации. И хотя 

большинство современных трёхмерных мультфильмов 

получают оценку «отлично», иногда и здесь хочется 

чего-то особенного — вроде приключений старика 

из дома, летающего на воздушных шариках.

Вверх
Up

СТУДИИ: Pixar Animation Studios, Walt Disney Pictures ● РЕЖИССЁРЫ: Пит Доктер 

(«Корпорация монстров»), Боб Питерсон ● СЦЕНАРИСТЫ: Боб Питерсон, Пит 

Доктер ● ПРОДЮСЕРЫ: Джон Лассетер, Йонас Ривера ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: 
Армен Джигарханян, Иван Чуваткин ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 28 мая 2009 года 
● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: BVSPR Disney ● ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: PG (не-
которые материалы могут не подходить для детей)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Порко Россо» (1992)

• «Частичная облачность» (2009)

Вира!

ЖАНР Анимационный фильм, приключения

• короткометражка

• тонкий юмор

• кровавые пятна

ПРИСУТСТВУЮТ

• примитивный сюжет

• тема захвата мира

• жестокость

ОТСУТСТВУЮТ

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Давай поиграем в «кто дольше продержится с закрытым ртом»?

— Класс! Моя мама тоже любит эту игру!

(Карл вежливо намекает Расселу, чтобы тот заткнулся)

Обращаем внимание на мелочи: после смерти супруги Карл не снимает обручальное 

кольцо.

Эти собачки со мной!

Здесь явно не хватает летающего огорода.

ценящих дружбу 

оварища. 

-

времен 

ильму? 

рамот-

щему 

ельно 

итав-

его 

тно, 

ате, 

вош-

ли неуда-

ации. И хотя 

ультфильмов 

десь хочется 

ий старика 

ах.
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ми предшественни-

работами кон-

еска: каждый 

орисован, ра-

бычно, одно-

но. 

ж 
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Беги, Лэнгдон, беги! Где-то под Ватиканом спрятан кусочек ан-

тиматерии, а батареек в контейнере хватит только на сутки, 

после чего над городом будет гораздо больше дыма, чем идёт 

из трубы Сикстинской капеллы во время заседания Конклава. 

Сюжетная завязка определяет ритм всего фильма. Обрюзгший 

Хэнкс носится по съёмочной площадке так целеустремлённо, 

будто его гонорар зависит от пройденного километража; радост-

но рвёт бесценный манускрипт Галилея и на каждом крупном 

плане изображает титаническую работу мысли — то есть кусает 

губу и синхронно двигает бровями.

На этом фоне затяжные эпизоды вроде того, где камерарий 

читает кардиналам лекцию по истории, выглядят попытками 

станцевать балет посреди гоночной трассы. Рон Ховард ре-

шил сделать из нудной бредятины Брауна нечто среднее между 

фильмом «Адреналин» и «Диалогами о культуре». Последним, к 

счастью, места не нашлось. Столь ожидаемые зрителями откро-

вения сводятся к знакам, указывающим на Путь иллюминатов, 

и поспешным лекциям Лэнгдона в формате «Конспирология для 

чайников». Фирменные брауновские изыскания на тему «доб-

рый самаритянин — это житель Самары» остались за кадром.

Тот, кто не читал книгу, в конце фильма с удивлением 

узнаёт, что иллюминаты тут и рядом не стояли, а под видом 

конспирологической головоломки ему подсунули банальный 

детективчик а-ля «Казаки-разбойники». Правдоподобия от это-

го не прибавилось. Если все события мировой истории якобы 

контролируются одним секретным обществом иллюминатов, то 

все мельчайшие повороты сюжета были якобы режиссированы 

одним человеком — Янусом.

Антигерой с интеллектом суперкомпьютера? Не верю! Как 

молодой парень в одиночку смог спланировать всё — от кражи 

антиматерии до своего избрания Папой, досконально изучить 

историю иллюминатов, найти Путь, воспользоваться им, про-

считать реакцию Конклава и действия полиции, нанять убийцу, 

достать взрывчатку и умело заминировать автомобиль? С на-

ёмником тоже не ахти. В «Коде да Винчи» был шикарный аль-

бинос Сайлас. Здесь же фигурирует безымянный и безыдейный 

ассасин, организующий филигранные убийства, — но как? Нам 

показывают лишь итог его работы. А как киллеру удалось похи-

тить кардиналов из-под носа швейцарской гвардии? Проникнуть 

в хорошо охраняемые памятники культуры? Организовать зре-

лищные расправы без сучка и задоринки?

Итог: зачем расчётливый злодей Янус спрятал бомбу там, 

куда в принципе можно прийти по подсказкам, а не организовал 

её случайное (или, как в книге, чудесное) обнаружение за пять 

минут до взрыва? Зачем нужен персонаж мадам Зурер, кроме 

того как бегать рядом с Лэнгдоном и слушать его бредни? По-

ложа руку на сердце, если бы не громкое имя Дэна Брауна, бюд-

жет в 150 миллионов долларов и вытекающие из него красоты 

съёмок, фильм был бы третьесортным детективчиком, который 

вы вряд ли бы купили даже на DVD.

Ангелы и демоны
Angels & Demons

СТУДИИ: Columbia Pictures, Imagine Entertainment ● РЕЖИССЁР: Рон Ховард 
(«Код да Винчи», «Игры разума», «Гринч — похититель Рождества», «Виллоу», 

«Кокон») ● СЦЕНАРИСТЫ: Дэн Браун, Дэвид Коуп, Акива Голдсман ● ПРОДЮ-
СЕРЫ: Дэн Браун, Джон Калли, Уильям Коннор ● В РОЛЯХ: Том Хэнкс, Эван 

Макгрегор, Стеллан Скарсгард, Айелет Зурер ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 14 мая 

2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: BVSPR Sony ● ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: 
PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Маятник Фуко» Умберто Эко (1988)

• «Код да Винчи» (2006)

• «Потерянный символ» (2009)

Ангелы и Лэнгдоны

ЖАНР Конспирологический криптодетектив

• рисованный Ватикан

• конспирологическая чушь

• картонные персонажи

ПРИСУТСТВУЮТ

• иллюминаты

• исторические отступления

• религиозные провокации

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Вы против католицизма, мистер Лэнгдон?

— Нет, я против вандализма.

(Инспектор Оливетти в ответ на рассказ о том, 
как Пий IX приказал кастрировать все мужские статуи в Ватикане)

• Ватикан запретил снимать фильм у себя, поэтому карликовое 

государство воссоздали с помощью интерьеров других зданий, 

огромных декораций и графики. Участникам съёмочной группы 

пришлось прикидываться туристами и тайком фотографировать 

убранство Сикстинской капеллы.

• Судя по табличкам на стеллажах, опрокидываемых Лэнгдоном в 

библиотеке, стоят книги да Винчи. Привет предыдущему фильму.

• Хэнкс предложил сняться в роли камерария своему другу Ди Ка-

прио, но тот отказался.

• Антивещество — самая дорогая субстанция в мире. Получение 

1 грамма стоит порядка 67 миллиардов долларов. Энергии всей ан-

тиматерии, выработанной к настоящему времени, хватило бы лишь 

для питания маленькой лампочки в течении нескольких минут.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Земля, как известно, в иллюминаторе. А иллюминаты — под землёй.

Согласно тому же ритуалу Папу нужно было стукнуть 3 раза молотком по голове. Но 

этого нам, увы, не показали.

Убит чернокожий кардинал?! Каких-то десять лет назад это закончилось бы судом над 

режиссёром. А сейчас режь — не хочу.



70

Вэтом фильме разбивают головы молотами, вешают людей 

на кишках, отрубают конечности серпами, леуку (скандинав-

скими лагерными ножами), бензопилами, тела перемалывают 

гусеницами снегохода. А в кинозале, восторженно открыв рты, 

сидят дети младшего школьного возраста. Да-да, Норвегия — 

уникальная страна. К примеру, фильмы с жёстким американ-

ским рейтингом PG-13 (насилие, мат, немного обнажёнки) по-

лучают у них классификацию «для всех возрастов».

Поэтому очень даже возможно, что Томми Виркола снимал 

«Мёртвый снег», держа в уме детский фильм. Происходящее 

в нём нарочито глупо и абсурдно, зато беготни с отрубанием 

конечностей и предсмертными воплями хватит на несколько 

«Хостелов» или «Пил». Эдакий норвежский «Том и Джерри». 

Правда, кошки носят свастику и слегка подгнили. А мышки, на-

курившиеся марихуаны, ломают все стереотипы жанра.

Для остальных стран, где дети знакомятся с подобным кино 

лишь благодаря торрентам, «Мёртвый снег» — весёленький трэш. 

Много самоиронии, отсылок к классике и забойного рубилова. Сня-

то всё очень бюджетно и небрежно, монтаж как будто делали нога-

ми, зато грима и красной краски не пожалели. А больше и не надо.

Итог: первый норвежский ужастик про зомби, отличающийся 

от низкопробного трэша высоким качеством грима: зомби вы-

глядят более ухоженными и аккуратными, чем актёры. На вы-

соте и чёрный скандинавский юмор (это когда смерти главных 

героев выглядят так же нелепо, как и их вязаные шапочки).

Операция «Мёртвый снег»
Død snø

СТУДИИ: Euforia Film, Barentsfilm AS, Miho Film ● РЕЖИССЁР: Томми Виркола 

(«Убить Булью») ● СЦЕНАРИСТЫ: Томми Виркола, Стиг Хенриксен ● ПРОДЮ-
СЕРЫ: Томас Эвьен, Ян-Эрик Гаммленг ● В РОЛЯХ: Шарлотта Фрогнер, Орхан 

Гамст, Стиг Хенриксен, Вегар Хоел, Еппе Леурсен ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 7 мая 

2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Вольга» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 15 (лица 
до 15 лет допускаются в сопровождении родителей)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Зловещие мертвецы» (1981)

• «Живая мертвечина» (1992)

• «Адский бункер» (2007)

Красное на белом

ЖАНР Ужасы, треш, комедия

• зомби-нацисты

• Насилие с большой буквы

• все штампы, что есть

ПРИСУТСТВУЮТ

• серьёзность

• качественные съёмки

• герой-спаситель

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Я же говорил, нужно было ехать на пляж!» (Один из героев, увидев, как 

зомби раздавили голову его друга).

Вжизни каждого актёра наступает момент, когда он устаёт 

работать за деньги. Душа просит высокого искусства, что по 

голливудской терминологии означает малобюджетный фильм, 

снятый неизвестно кем, неизвестно где и неизвестно о чём. 

Когда в начале ничего вам не говорящего списка актёров стоит 

звезда второй-третьей величины, а созданием картины занима-

ется специально созданная под этот проект компания, называю-

щаяся так же, как и сам фильм, — насторожитесь. Если гордость 

не позволяет бездарным киношникам побираться, а трусость во-

ровать, обман зрителей — единственная альтернатива.

На первый взгляд со «100 футами» именно тот случай. «Офи-

циальный» сайт — страничка Myspace, а о кассовых сборах 

информации меньше, чем о реальном убийце Кеннеди. Даже 

костяк этой истории — радиомаячок, ограничивающий радиус 

передвижения одним домом, — выглядит как попытка сэконо-

мить на декорациях. Но всё гораздо лучше, чем кажется.

«100 футов» заявляется как ужастик, но на самом деле в нём 

практически нет крови, да и насилия мало. Это фильм не о борь-

бе с призраком, а о жестокости людей. Сильная драматическая 

составляющая хорошо отрабатывается Фамке, а после скучного 

начала действие слегка разгоняется, лишая нас права критико-

вать картину за статичность и пресность.

Итог: постановка и игра на «троечку», развитие сценария 

предсказуемо, а диалоги заставят вас зевать на зависть льву 

из знаменитой скульптурной группы в Петергофе. Но если вы 

сэкономите деньги и купите этот фильм на диске вместо того, 

чтобы смотреть его в кино, а перед запуском плеера задёрнете 

шторы, выключите свет и сделаете звук погромче — никто не 

уйдёт разочарованным.

100 футов
100 feet

СТУДИИ: 100 Feet Production, Grand Illusions Entertainment, Laurinfilm ● РЕЖИС-
СЁР: Эрик Ред («Зловещая луна», «Расчленённое тело») ● СЦЕНАРИСТ: Эрик 

Ред ● ПРОДЮСЕРЫ: Сара Блэк, Крис Кортни, Билли Дитрих ● В РОЛЯХ: Фамке 

Янссен, Бобби Каннавале, Эд Вествик, Майкл Паре ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 28 

мая 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: Top Films Distribution ● ВОЗРАСТНОЙ 
РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопровождении 
взрослых)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Готика» (2003)

• «Глаз» (2008)

100 шагов назад

ЖАНР Мистический триллер

• известная актриса

• замкнутое пространство

• мстительный призрак

ПРИСУТСТВУЮТ

• драйв

• вменяемые диалоги

• кровь и груды внутренностей

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

До некоторых тупиц никак не достучишься! Опять Феникс расшалилась...
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Э тот фильм не нуждается в представлениях. Вольная экра-

низация пьесы Булгакова «Иван Васильевич» (ранний ва-

риант — «Блаженство»): вместо механической темпоральной 

машины — транзисторная, вместо патефона — магнитофон, а 

вместо Николая Тимофеева — Александр Сергеевич Тимофеев, 

точнее, просто Шурик. Бывший студент, начитавшийся конспек-

тов из-за спины Лиды и построивший машину времени.

Можно долго хвалить простую, честную и зажигатель-

ную игру актёров, «выпуклые» и запоминающиеся пер-

сонажи, врезающуюся в память музыку, «чеховский» 

калибр сценария — сколь умный, столь и общедоступ-

ный, но главная изюминка фильма — его диалоги. Вер-

нее, цитаты, на которые была растащена каждая третья 

реплика героев. С этой точки зрения «Иван Васильевич» — 

феномен, достойный Книги рекордов Гиннесса. Вряд ли какой 

из фильмов сравнится с ним по степени «крылатости» фраз.

Гайдай умудрился придать политико-социальным шуткам 

уровня киножурнала «Фитиль» какой-то неповторимый лириче-

ский шарм. Сегодня так уже не сделаешь — действительность 

уже не та, «острая» киносатира деградировала до уровня «Бо-

рата» и «Бруно», в половине разговорных шуток упоминается 

половой орган, а ситуационный юмор ограничивается падением 

с пятого этажа на подушку-пердушку.

Фильм сняли в те времена, когда слова «сокращение шта-

тов» можно было найти лишь в военной доктрине СССР. Счи-

тается, что «Иван Васильевич» нисколько не устарел и доведёт 

до слёз от смеха даже нынешнюю молодёжь. Приятные слова 

в адрес любимого фильма, хотя и слишком оптимистичные. 

Львиная доля юмора основана на советских реалиях и будет 

малопонятна тем, кто не жил в стране, занимавшей 1/6 часть 

земной суши.

Давайте взглянем правде в глаза: пройдёт ещё четверть 

века, и фразу «Очень приятно, царь!» будут понимать лишь по-

старевшие читатели «Мира фантастики». Много ли вы смотрели 

гениальных комедий 1950-х и хохотали над ними так же зарази-

тельно, как ваши старшие домочадцы?

Итог: несмотря на это, полностью «Ивана Васильевича» ни-

когда не забудут. Такова разница между шедеврами и просто 

хорошими вещами. Место «Джоконды» — в Лувре, а «Ивана 

Васильевича» — на экранах: электронно-лучевых, жидкокри-

сталлических, OLED или проецирующих картинку прямо в мозг. 

Впрочем, насчёт последнего мы не ручаемся.

Иван Васильевич меняет профессию
СТУДИЯ: «Мосфильм» ● РЕЖИССЁР: Леонид Гайдай («Операция «Ы» и другие 
приключения Шурика», «Кавказская пленница», «12 стульев», «Бриллиантовая 

рука») ● СЦЕНАРИСТЫ: Владлен Бахнов, Михаил Булгаков, Леонид Гайдай ● В РО-
ЛЯХ: Александр Демьяненко, Юрий Яковлев, Леонид Куравлёв, Наталья Крачков-
ская, Савелий Крамаров, Наталья Селезнёва, Владимир Этуш, Михаил Пуговкин ● 

ДАТА ВЫПУСКА: 21 сентября 1973 года ● ДЛИТЕЛЬНОСТЬ: 88 минут

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Операция «Ы» и другие приключения Шурика» (1965)

• трилогия «Назад в будущее» (1985—1990)

• Марк Твен, «Янки из Коннектикута при дворе короля Артура» (1889)

Иван Грозный: 
Назад в будущее*

ЖАНР Комедия

• ярко выраженные злодеи

• секс, насилие и рок-н-ролл

• историческая достоверность

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

• Судя по тому, что Бунша беседовал с Марфой Васильевной (Соба-

киной), пробывшей женой Ивана Грозного всего 15 дней, действие 

происходит зимой 1571 года. Однако на дворе почему-то лето!

• Картину отличает альтруистичный продакт-плейсмент (реклама 

Сбербанка и сигарет «Мальборо» в исполнении Милославского). 

Ни Сбербанк, ни «Филип Моррис» этого не заказывали.

• Деликатесы на царском пиру были настоящие, купленные на лич-

ные средства Гайдая (правда, икра была не баклажанная, а ка-

бачковая). После проявки плёнки на столе обнаружилась бутылка 

«Боржоми», и сцену пришлось переснимать.

• В пьесе «Блаженство» Иван Грозный появлялся лишь эпизодиче-

ски, а машина времени летала в 23 век.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Оригинальный плакат.

* Именно под таким названием «Иван Васильевич» шёл в зарубежном прокате: Ivan 

the Terrible: Back to the Future.

Реклама «Сбербанка» (до 1988 года — сберегательных касс) и «Мальборо».

Сцена погони снималась в ростовском кремле.

А я тебе, пёс смердящий, пасть порву...

• машина времени 

• неповторимый юмор

• герои «шурикиады»

ПРИСУТСТВУЮТ
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До «Людей Икс» киноко-

миксы страшно лихоради-

ло — молодой жанр переживал 

взлёты и падения. Эталона как 

такового не было. Супергерои-

ческое кино частенько скатыва-

лось в банальщину, иногда — в 

мрачные боевики («Бэтмен», 

«Спаун»), а иногда — в теле-

визионные сериалы.

Первым по-настоящему 

грандиозным кинокомиксом 

с бюджетом в 70 миллионов 

долларов стали как раз «Люди 

Икс» студии Twentieth Century 

Fox Film Corporation. Картина 

получилась не простым пере-

сказом прямолинейных комик-

сов Marvel, а сложным само-

стоятельным произведением, 

которое смогли перебить разве 

что недавние хиты «Железный 

человек» и «Тёмный рыцарь». 

Хью Джекман, сыгравший Ро-

сомаху, перебрался в звёзды 

Голливуда. Вот такой вот полу-

чился летний блокбастер, хотя 

продюсеры опасались малень-

ких кассовых сборов. В итоге 

же получили 300 миллионов 

долларов.

Сиквел, вышедший спустя 

три года, ничем не уступил ори-

гиналу — благодаря Брайану 

Сингеру, «Люди Икс 2» собрали 

уже 400 миллионов и оправда-

ли надежды поклонников. Вы-

веренный сюжет, потрясающие 

спецэффекты, грамотная актёр-

ская игра и толковая режиссура 

подарили фильму культовый 

статус, подтвердив, что бывают 

случаи, когда вторые части ни-

чуть не уступают первым.

«Люди Икс: Последняя бит-

ва» снимал уже не Брайан 

Сингер (режиссёр отправился 

реанимировать «Супермена»), 

а штампующий безыдейные 

боевики «Час пик» Бретт Рэт-

нер. Отсюда и провал — он за-

крыл трилогию, причем сделал 

это слабо и весьма примитивно. 

Фильм потерял глубину и пре-

вратился в бестолковый, но зре-

лищный боевик про мутантов.

После того как Marvel ре-

шила самостоятельно экра-

низировать свои комиксы, об-

ладающим лицензией на «Лю-

дей Икс» Twentieth Century Fox 

пришлось удариться в при-

квелы, сетуя на концовку «По-

следней битвы».

Первое российское 

по-настоящему кол-

лекционное издание на Blu-

ray. Каждому фильму трило-

гии уделено по два диска: по-

мимо самих лент в безупреч-

ном HD, на них разместилась 

россыпь дополнительных ма-

териалов, на просмотр кото-

рых уйдёт куда больше време-

ни, чем на сами картины. Есть 

на редкость любопытные 

вещи: первый кастинг взъеро-

шенного и небритого Хью 

Джекмана, удалённые и рас-

ширенные сцены, многочис-

ленные фильмы о съемках и 

создании спецэффектов.

Минусов всего несколько: 

узкая широкоэкранная раз-

вёртка (но в случае с Blu-ray на 

это не принято грешить), отсут-

ствие русской озвучки в бону-

сах, а также HD-картинки у не-

которых дополнительных мате-

риалов. Но это всё мелочи на 

фоне цены: всё удовольствие 

стоит около 1500 рублей. 

Итог: если не знаете, что 

подарить коллекционеру филь-

мов, — берите это издание. Хо-

роший повод наконец-то купить 

проигрыватель Blu-ray.

СТРАНА: США, 2000, 2003, 2006

СТУДИИ: Twentieth Century Fox Film 
Corporation, Marvel Enterprises, Bad Hat 
Harry Productions, Dune Entertainment, 
Donners‘ Company, XF2 Canada 
Productions, XM2 Productions и другие.

РЕЖИССЁРЫ: Брайан Сингер, Бретт 
Рэтнер

СЦЕНАРИСТЫ: Том Десанто, Брайан 
Сингер, Дэвид Хэйтер, Зак Пенн, Дэн 
Харрис, Саймон Кинберг

ПРОДЮСЕРЫ: Ави Арад, Том Десанто, 
Ричард Доннер, Стэн Ли, Лоурен 
Шулер Доннер, Брайан Сингер, Джон 
Палермо

В РОЛЯХ: Хью Джекман, Патрик Стю-
арт, Иэн Маккеллен, Холли Берри

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «Двадца-
тый Век Фокс СНГ»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (неко-
торые материалы могут не подходить 
для лиц до 13 лет)

ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 21 мая 
2009 года

Люди Икс, Люди Икс 2, 
Люди Икс: Последняя битва

ЖАНР Кинокомикс

Количество слоёв: BD50 (6 дисков). Изображение: (2.40:1) 1920 X 1080. Звук: DTS 
5.1 (русский, французский, итальянский), DTS-HD 5.1 (английский), Dolby Digital 
5.1 (венгерский), Dolby Digital 2.0 (английский). Субтитры: русские, английские, 
11 других. Бонусы: комментарии Брайана Сингера, Брайана Пека, Тома Сигела, 
Саймона Кичберга, Зака Пенна, интервью Брайана Сингера, функция «Картинка 
в картинке», удалённые и расширенные сцены, специальные материалы FOX: «На-
блюдение за мутантами», анимация, галерея зарисовок, ТВ-ролики, вступительное 
слово режиссёра Брайана Сингера, «Опасные подозреваемые» — первые пробы 
Хью Джекмана, фотогалерея, «Фактор ИКС: Внешний вид «Людей Икс», произ-
водственный альбом: просмотр сцен под разными углами, спецэффекты «Людей 
Икс»: просмотр сцен под разными углами, отражение «Людей Икс»: съёмки с пре-
мьер в разных странах, реклама «Людей Икс»: трейлеры, ТВ реклама, фотогале-
рея, комментарии Лорен Шулер Доннер, Ральфа Уинтера, Майкла Дэерти, трейле-
ры Marvel, история «Людей Икс»: тайное происхождение, возрождение Ночного 
Змея, пре-производство: дизайн «Людей Икс», сцены под разным углом, фильм 
о фильме, репетиции трюков и боёв, постпроизводство: «Реквием по мутантам: 
партитура «Людей Икс 2», интересные моменты интернет-трансляции, трейлеры 
Marvel, дневник режиссёра Бретта Рэтнера, «Люди Икс»: эволюция трилогии», 
«Люди Икс 3: Оживление продолжается», разбор сцены на мосту «Золотые во-
рота», «Люди Икс» вблизи: интерактивная галерея фото, «Поколение Икс: история 
комикса», анимированные превизуализации.

X-Men, X2, X-Men: The Last Stand

• Изначально на роль Росо-

махи был утверждён Ду-

грей Скотт. Но в связи с 

затянувшимися съёмками 

фильма «Миссия невыпол-

нима 2» ему пришлось от-

казать от участия в «Людях 

Икс».

• Для съёмок первой части 

«Людей Икс» создали три 

типа когтей Росомахи (пла-

стиковые, деревянные и 

стальные), а также девять 

костюмов из толстой кожи 

и поливинилхлорида. Все 

они пришли в негодность.

• На роль Роуг рассматрива-

лись Сара Мишель Геллар 

и Натали Портман.

• В ходе предварительной 

работы над «Людьми Икс 

2» было написано 27 чер-

новых версий сценария.

• Большинство кадров из 

«Людей Икс 2», где зри-

тель видит особняк Ксавье, 

были позаимствованы из 

первого фильма.

• Для съёмок сцены на мо-

сте «Золотые ворота» 

пришлось изготовить его 

точную копию протяжённо-

стью в 760 метров.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Александр Киселев

ФИЛЬМ 1 ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ФИЛЬМ 2 ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ФИЛЬМ 3 ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСКИ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 10

О
Ц

Е
Н

К
А

 М
Ф

Подсчитано внимательными зрителями: в «Последней бит-

ве» убили 56 человек и мутантов.

На роль Росомахи претендовали Кеану Ривз, Аарон Экхарт, 

Вигго Мортенсен, Мэл Гибсон, Рассел Кроу, Эдвард Нортон.
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Обложка диска и название 

фильма вызывают ощу-

щение, что это ещё одна «куль-

товая лента» из архива трэш-

студии Troma Films, что пода-

рила нам «Токсичного мстите-

ля» и «Дикарку-нимфоманку в 

аду у динозавров».

На самом деле «Слеза князя 

тьмы» — это неспешный эстон-

ский мистический триллер о 

пришествии Сатаны, оккуль-

тизме и Перстне Зла. Антураж 

первой половины прошлого 

века, скрипящий эмбиент в 

качестве звукового сопрово-

ждения, размытая блёклая 

картинка и мультипликацион-

ные комбинированные спец-

эффекты — кажется, что перед 

нами дешёвая попытка создать 

лавкравтовщину без ужасных 

древних монстров и безумного 

главного героя. Зато здесь есть 

эротические сектантские вече-

ринки и отрубленные руки.

Смотреть всё это безоб-

разие можно, но только под-

готовленному ценителю ав-

торского постперестроечного 

кино. Композиционно фильм 

настолько примитивен, что 

под него можно заснуть, а про-

снувшись, хочется не пересмо-

треть, а лишь убрать на полку. 

Никаких оригинальных визу-

альных решений, гениальной 

актёрской игры и неожидан-

ных сюжетных ходов. Неудиви-

тельно, что такие экземпляры 

сразу после съёмок оседают в 

пыльных архивах киностудий, 

а зрители о них уже никогда 

не вспоминают.

Какой фильм — такое и 

издание. Не знаем зачем, 

но прямоугольную ленту запих-

нули в рамки 4:3 — почти поло-

вина активного пространства 

досталась чёрным полям. При 

этом картинка блёклая и гряз-

ная. Со звуком ещё хуже — зри-

телю предоставили примитив-

ную шестиканальную русскую 

дорожку и почти не отличаю-

щийся вариант в формате Mono. 

Бонусов нет, оформление ко-

робки бедное. А цена — как у 

любого качественного DVD.

Итог: RUSCICO продол-

жает сомнительный выпуск 

не лучших фильмов студии 

«Таллинфильм». «Слеза князя 

тьмы» представляют интерес 

исключительно для поклонни-

ков трэш-культуры. Конечно, 

картина снималась не с целью 

ответить «Троме» хотя бы по-

тому, что здесь нет дешёвых 

мутантов и героев-идиотов. 

Если бы они были — возмож-

но, хотя бы поклонники «Кро-

вососущих уродов» обратили 

бы на неё своё внимание.

СТУДИЯ: «Таллинфильм»

СТРАНЫ: Эстония, Польша, Россия, 
1992

РЕЖИССЁР: Марек Пестрак

СЦЕНАРИСТ: Войцех Ендркевич

В РОЛЯХ: Ханна Дуновска, Томаш 
Стокингер, Василий Лановой, Аарне 
Юкскюла

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: RUSCICO

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Детям до 12 
лет просмотр фильма разрешён в со-
провождении родителей

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 30 апреля 
2009 года

Слеза князя тьмы

Количество слоёв: DVD5. Изображе-
ние: 4:3. Звук: Dolby Digital 5.1 (рус-
ский), Dolby Digital 1.0 (русский).

ЖАНР Мистика

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4О
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О тправившись в крестовый 

поход против заезжен-

ных прилагательных, мы люто 

возненавидели слово «культо-

вый», однако в этой рецензии 

без его употребления никак 

не обойтись. «Через тернии 

к звёздам» — гиперссылка, 

кликнув которую вы очутитесь 

в СССР 80-х годов прошло-

го века. Задуманный как наш 

ответ «Звёздным войнам», 

фильм с чудовищными поте-

рями прополз через кухонный 

комбайн цензуры, лишился 

половины бюджета и, как след-

ствие, шанса воплотить многие 

сценарные и дизайнерские ре-

шения. Тем не менее ему всё 

равно суждено было завое-

вать, не побоимся этого слова, 

космическую популярность и 

заразить советских любителей 

кинофантастики любовью к 

своим персонажам.

Если отключить в себе чув-

ство прекрасного, то фильм 

покажется обычной драмой на 

экологическую тему, которая в 

наше неспокойное время уже 

всех достала. Однако Вик-

торов сделал многослойную 

картину: нашлось в ней место 

и размышлениям о человеч-

ности, и спорам о том, оправ-

дывает ли священная миссия 

жертвы, и, конечно же, теме о 

тлетворном влиянии буржуаз-

ных бизнесменов на окружаю-

щую среду — куда без этого.

Располагая лишь малой ча-

стью от выделенных на фильм 

5 миллионов рублей, съёмоч-

ная группа была вынуждена 

многократно упростить ви-

зуальный ряд. Впрочем, про-

фессионализм измеряется не 

в денежных знаках: режиссёр 

грамотно использовал обрат-

ную съёмку и не демонстри-

ровал фанерные декорации 

крупным планом. Ну а биомас-

са, снятая без использования 

стоп-анимации, до сих пор 

производит впечатление.

Пластмассовый блин с 

дыркой посередине. 

Если вставить его в DVD-

проигрыватель, то в телевизо-

ре покажут кино с почищенной 

картинкой и отвратительным 

звуком: речь героев можно 

разобрать, только сильно при-

бавив громкости. Вот, соб-

ственно, исчерпывающая ха-

рактеристика диска. Заодно 

нельзя не отметить, что какой-

то «гениальный» оформитель 

обозвал на обложке режиссё-

ра Виктором Ричародовым. 

Прокатчикам — наш пламен-

ный привет.

Итог: ещё один советский 

фантастический фильм, кри-

тиковать который для мно-

гих — всё равно что прикури-

вать от Вечного огня у Могилы 

неизвестного солдата. Свято-

татство, в общем.

СТУДИЯ: «Киностудия им. Горького»

СТРАНА: СССР

РЕЖИССЁР: Ричард Викторов 
(«Москва-Кассиопея», «Отроки во 
вселенной»)

СЦЕНАРИСТ: Кир Булычёв, Ричард 
Викторов

В РОЛЯХ: Елена Метёлкина, Игорь 
Ледорогов, Вадим Ледорогов, Елена 
Фадеева, Александр Лазарев, Игорь 
Ясулович, Глеб Стриженов

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: RUSCICO

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Фильм разре-
шён для показа в любой зрительской 
аудитории

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 23 апреля 
2009 года

Через тернии к звёздам

Количество слоёв: DVD9. Изобра-
жение: 16:9. Звук: Dolby Digital 2.0 
(русский).

ЖАНР Космическая фантастика

Олег Гаврилин

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4О

Ц
Е
Н

К
А

 М
Ф

Ничего умного не придумалось. Какой 

фильм — такой и комментарий.

При съёмках одно животное уж точно 

пострадало.

Героиня советского кино не может быть 

лысой! Пришлось манекенщице Елене 

Метёлкиной носить парик.
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D isney (в том числе Pixar) 

— хорошо зарекомендо-

вавший себя анимационный 

бренд. А вот художественные 

фильмы у них не получают-

ся. Выходит какая-то без-

ликая штамповка, которая, 

впрочем, замечательно про-

катывает под всевозможные 

праздники, когда американ-

ский зритель всей семьёй 

забивается в кинотеатры. Ра-

боты типа «Зачарованной» — 

исключение.

«Сказки на ночь» — типич-

ная рождественская комедия, 

причём, что странно, очень 

смешная. Идея проста: шут-

ник Скитер вынужден нянчить 

племянников и рассказывать 

им перед сном сказки. Вот 

только сюжетные дополнения, 

предлагаемые детьми, начи-

нают сбываться.

Эпицентр юмора здесь — 

это, естественно, Адам Сэнд-

лер. Он не гримасничает, не 

поскальзывается на банановой 

кожуре и не строит из себя тупо-

ватого, но добродушного парня. 

Один из лучших комиков Голли-

вуда бросает едкие острые фра-

зы — метко и по делу. Детей же 

должен развлекать Плаксик — 

глазастая морская свинка, один 

большой спецэффект. На фоне 

хорошо проработанных реплик 

наивность истории и несколько 

туалетных шуток не портят впе-

чатление от просмотра. Сцена-

ристы отработали по максиму-

му для всей аудитории.

Порадуемся за российскую 

версию: к озвучке фильма от-

неслись очень серьёзно. Перед 

нами тот случай, когда текст за-

ботливо переработан под осо-

бенности русской речи, а игра 

актёров — на должной высоте.

«Уолт Дисней Компани 

СНГ» продолжает бало-

вать зрителя. Единственный 

существенный недостаток 

фильма — неполная широко-

экранная развёртка, в осталь-

ном звук и картинка идеальны. 

Бонусный раздел хоть и вы-

глядит солидно, на деле мало-

интересен: обычно дополни-

тельные материалы предо-

ставлены для киноманов, а тут 

часть из них — ориентирован-

ные на детей ролики о съём-

ках. На русский язык они при 

этом переведены субтитрами, 

так что дети ими вряд ли заин-

тересуются. Тогда — кто?

Итог: одна из лучших семей-

ных комедий последних лет, 

которую не стыдно показать 

детям и посоветовать друзьям. 

Издана весьма достойно.

Bedtime Stories

СТРАНА: США, 2008

СТУДИИ: Gunn Films, Happy Madison, 
Offspring Entertainment, Walt Disney 
Pictures

РЕЖИССЁР: Адам Шенкман
Сценаристы: Мэтт Лопез, Тим Херлихи

ПРОДЮСЕРЫ: Джимми Бэдстибнер, 
Джек Джиррапуто, Дженнифер Джиб-
гот, Адам Сэндлер и др.

В РОЛЯХ: Адам Сэндлер, Кери Рассел, 
Гай Пирс, Расселл Брэнд

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «Уолт 
Дисней Компани СНГ»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (неко-
торые материалы могут не подходить 
для лиц до 13 лет)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 14 мая 
2009 года

Сказки на ночь

Количество слоёв: DVD9. Изображение: 16:9. Звук: Dolby Digital 5.1 (русский, ан-
глийский, чешский, венгерский), Dolby Digital 2.0 (польский). Субтитры: русские, 
английские, венгерские, иврит, латышские, литовские, польские, словацкие, 
эстонские, украинские. Бонусы: фильм о создании спецэффектов, фильм о филь-
ме, фильм о Плаксике, актёрские ляпы, удалённые сцены

ЖАНР Фантастическая комедия

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8О

Ц
Е
Н

К
А

 М
Ф

Проверенная методика: 

не знаете, о чём снимать 

фильм, — воспользуйся клас-

сическим сюжетом. Например, 

о нашествии голодных зомби. 

Или о захвате людей инопла-

нетянами. Или возьмите за 

основу какой-нибудь античный 

миф. А затем лихо измените 

сюжет, чтобы не заподозрили 

в плагиате, да и чтобы выгля-

дело это всё оригинально.

Создатели телевизионного 

фильма «Циклоп» поступили 

именно так. Отважным римля-

нам угрожает одноглазый ги-

гант из греческих мифов. Куч-

ка вояк поймала чудовище, и 

в целях экономии на экзотиче-

ских зверях правительство ре-

шило выставить его на гладиа-

торскую арену против местных 

рабов. Шоу начинается!

Как правило, под трэшем 

подразумевают две категории 

фильмов: примитивное дешёвое 

творение с обилием крови, мяса 

и ругани или изящную жёст-

кую работу с панк-идеологией. 

«Циклоп» скорее относится к 

первой, чем ко второй. Нарисо-

ванный на компьютере монстр 

легко отрывает людям головы, 

насаживает несчастных легио-

неров на копья и, утоляя голод, 

откусывает куски плоти, а хоро-

шего рыженького паренька при-

говаривают к распятию. Каза-

лось бы, можно сделать серьёз-

ный мистический триллер, но 

получился развесёлый фэнте-

зийный боевик в стиле «Зены — 

королевы воинов». Герои тупы, 

никого из них не жалко. Зато 

всё это бодро и легко смотрится 

дома после работы. Мозг можно 

оставить в офисе.

Традиционное издание 

Lizard Cinema Trade — 

красочно оформленная короб-

ка, идеальная широкоэкран-

ная картинка, английская зву-

ковая дорожка в формате сте-

рео и русские субтитры. Всё 

на высочайшем уровне, что 

весьма увеличивает ценность 

посредственного фильма. Вот 

только — опять же традицион-

но! — бонусы отсутствуют.

Итог: кино не требует вни-

мательного просмотра и раду-

ет идиотизмом. Под задорный 

настрой и в весёлой компании 

«Циклоп» становится чуть ли 

не идеальным вариантом про-

вести час-другой.

Cyclops

СТРАНА: США, 2008

СТУДИЯ: New Horizons Picture

РЕЖИССЁР: Деклан О’Брайен

СЦЕНАРИСТ: Фрэнсис Доэл

ПРОДЮСЕРЫ: Джули Кормэн, Роджер 
Кормэн

В РОЛЯХ: Эрик Робертс, Кевин Степ-
лтон, Фрида Шоу, Крэйг Арчибальд

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: Lizard 
Cinema Trade

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваи-
вался

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 28 апреля 
2009 года

Циклоп

Количество слоёв: DVD5. Изображе-
ние: 16:9. Звук: Dolby Digital 5.1 (рус-
ский), Dolby Digital 2.0 (английский, 
русский). Субтитры: русские.

ЖАНР Фэнтези

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Всегда ко всему нужно быть готовым! И 

потому жарким летом герой Сэндлера 

возит в рабочей машине зонт на случай 

внезапного дождя из жвачки.

Кто так похабно меня нарисовал?
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От других экранизаций игр «Жем-

чуг» отличается лишь одним — 

он удачен. Наивный сюжет про 

юношу Гоку, спасающего мир от 

злодея Пикколо в компании экс-

травагантных друзей, подан в 

отличной пропорции шутливости 

и серьёзности. Замечательные 

спецэффекты, умеренный 

юмор.

Драконий жемчуг: Эволюция
Бюджет: 45 миллионов долларов. Кассовые сборы: 55 миллионов долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

«Драконьи яйца»

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Наглядный пример того, что 

фильм может удерживаться на 

вершине хит-парада чуть ли не до 

выхода второй части. «Сумерки» 

— хитро просчитанный проект, 

максимально воздействующий на 

неокрепшие девичьи мозги. Лю-

бовь «серой мышки» и красивого 

доброго вампира? Ради это-

го можно даже стать геем.

Сумерки
Бюджет: 37 миллионов долларов. Кассовые сборы: 397 миллиона долларов.

в №1(65) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

«Чудо из чудес»

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Наивный земной юноша Максим 

Каммерер терпит крушение на 

планете Саракш и на протяже-

нии 2 часов экранного времени 

познаёт прелести антиутопии во 

всей их красе. Гламур на розовом 

танке против эпилептического 

тоталитаризма в ванной. Очень 

дорого, технично, ярко и 

глупо.

Обитаемый остров
Бюджет: 36 миллионов долларов. Кассовые сборы: 21 миллион долларов.

в №2(66) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

«Начало конца»

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Самая прекрасная и самая зануд-

ная история о любви. Сказочная 

драма эксплуатирует простейшую 

фабулу: человек стареет наобо-

рот, но благодаря таланту Дэвида 

Финчера и звёздному актёрскому 

составу фильм отхватил сразу 3 

«Оскара». Что, впрочем, не по-

могло ему собрать той кас-

сы, которой он заслуживал.

Загадочная история Бенджамина Баттона
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 329 миллиона долларов.

в №3(67) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

«Старость не радость»

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Забавная история пса-кинозвезды, 

всерьёз считающего себя суперге-

роем. Но однажды хозяйка теряет 

его и Вольт оказывается на улице. 

Сможет ли выжить в этом мире 

существо не от мира сего? На по-

мощь наивному герою приходят 

новые друзья — негритянская 

кошка и хомяк-шизофреник. 

Будет очень весело.

Вольт
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 294 миллиона долларов.

в №1(65) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

«Друг человека»

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Продолжение истории приклю-

чений — вернее, злоключений 

— Мак Сима. Грандиозная война 

фанерных танков, окровавлен-

ные кудри Степанова и финаль-

ная битва со Странником. Фильм, 

провалившийся в прокате (по 

утверждениям его создателей) 

из-за хорошей погоды во 

время премьеры.

Обитаемый остров: Схватка
Бюджет: 36 миллионов долларов. Кассовые сборы: 5,8 миллиона долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

«Второй блин комом»

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Старт приключений Росомахи, 

его вражда со сводным братом 

и знакомство со Страйкером, на-

чавшееся с получения металли-

ческого скелета, а закончившее-

ся пулей в голове. Фильм вышел 

гораздо динамичнее предшеству-

ющей трилогии, не уступая ей в 

количестве задействован-

ных мутантов.

Люди Икс. Начало. Росомаха
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 263 миллиона долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

«Ай да Пушкин!»

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Экранизация одноимённых ко-

миксов Алана Мура. Они пьют, 

ругаются, насилуют и расстрели-

вают ни в чём не повинных людей. 

Но именно они стоят на страже 

порядка, и когда начинаются за-

гадочные убийства Хранителей, 

весь мир оказывается на грани 

катастрофы. Необычно, 

стильно и мрачно.

Хранители
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 182 миллиона долларов.

в №4(68) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

«Береги честь смолоду»

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Эта страничка позволит вам легко подобрать фильмы для про-

смотра, даже если вы пропустили несколько номеров «МФ». Часть 

картин в ней выбрана редакцией, часть — посетителями сайта. 

В голосовании на сайте mirf.ru приняло участие 674 человека. 

Всего было отдано 1775 голосов (один посетитель сайта может про-

голосовать максимум за три фильма).

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ. МАЙ 2009

1 Люди Икс. Начало. Росомаха Новинка 20,7 %
2 Хранители ▼ 15,2%
3 Вольт ▲ 8,3 %
4 Обитаемый остров. Схватка Новинка 8 %
5 Обитаемый остров ▼ 6,8%

Участвуйте в голосовании за лучшие фильмы на mirf.ru!
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Арсений Крымов

ПРЕМЬЕРЫ ИЮЛЯ

Каору Куримото
13 февраля 1953 — 26 мая 2009

Писательница, автор известнейшей японской 

фэнтези-эпопеи «Сага о Гуине». В апреле вышла 126-я 

книга сериала и начался показ аниме-экранизации.

Cobra The Animation: 
Rokunin no Yuushi

Вернувшийся на экраны герой восьмиде-
сятых продолжает свою одиссею новым 
сериалом.

ФОРМАТ: Сериал (13 серий)

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 4 июля

Elementhunters 

2092 год. Злые пришельцы похитили из 
земной коры все ценные элементы. Коман-
да обыкновенных японских школьников 
должна вернуть украденное…

ФОРМАТ: Сериал (13 серий)

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 4 июля

Umineko no Naku Koro ni

Экранизация мистического детектива груп-
пы 07th Expansion, создателей Higurashi no 
Naku Koro ni.

ФОРМАТ: Сериал (13 серий)

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 2 июля

Bakemonogatari

Городское фэнтези про обыкновенного 
японского школьника, которого преследуют 
вампиры, призраки и прочая чертовщина.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Spice and Wolf II

Спустя полтора года выходит продолже-
ние волшебного сериала о странствиях 
богини-волчицы и её спутника.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Zan Sayonara Zetsubou 
Sensei

Фантасмагория об унылом учителе, вот уже 
третий сезон безуспешно пытающемся са-
моубиться, и его ненормальных ученицах.

ФОРМАТ: Сериал (13 серий)

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Tokyo Magnitude 8.0

Фильм-катастрофа о восьмибалльном 
землетрясении, вновь, как век назад, уни-
чтожающем Токио.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Needless

Постапокалиптическая комедия о подрост-
ках, в которых из-за последствий Третьей 
мировой войны развились сверхсилы.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Токийский университет Мэйдзи объявил о планирующемся создании му-

зея аниме и манги. Фонд музея должен составить более двух с половиной 

миллионов экспонатов: книг, кассет, дисков, журналов, фэнзинов, моделек и 

других предметов, имеющих отношение к истории манги и аниме. В планах — 

зал для кинопоказов, библиотека и исследовательский центр для японских 

и иностранных учёных, чья научная работа связана с японской мультипли-

кацией. В 2006 году аналогичный, но значительно более скромный музей 

открылся при киотском университете Сэйка.

Проект, однако, пришёлся по вкусу не всем. Представитель оппозици-

онной Демократической 

партии Японии Юкио Ха-

таяма заявил, что премьер-

министр Таро Асо поддер-

жал этот проект лишь по-

тому, что сам любит аниме 

(после того, как его засекли 

с томиком Rozen Maiden, 

это стало притчей во язы-

цех, в то время как сам 

Асо убеждён: аниме может 

спасти Японию от кризиса). 

Хатаяма заявил, что про-

ект, о котором идёт речь, не 

более чем «национальное 

манга-кафе», и тратить на 

его реализацию 11,7 мил-

лиарда йен просто глупо.

МУЗЕЙ АНИМЕ

Старейший из сохранившихся аниме-фильмов, двухми-

нутный «Катана Накамуры», был снят в 1917 году.

Танибата

Фестиваль, приуро-
ченный к традици-
онному японскому 
празднику Танабата. 

МЕСТО: 
Ростов-на-Дону

САЙТ: tanibata.ru11—12 июля

Чебикон

Чебоксарский фе-
стиваль аниме.

МЕСТО: Чебоксары

САЙТ: 
diary.ru/~tanuki-klub

25—26 июля

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Mikan 
no Yuki 

Пятый ковровский 
фестиваль «Снеж-
ный мандарин».

МЕСТО: Ковров

САЙТ: anime.pro33.ru

8—9 августа

AkiBan

Пятый ежегодный 
ижевский аниме-
фестиваль.

МЕСТО: Ижевск

САЙТ: akiban.in

15 августа

J-Rock 
конвент

Четвёртый всероссий-
ский съезд поклонни-
ков японского рока.

МЕСТО: Москва

САЙТ: 
jrockfest.narod.ru

15—16 
августа

ANI.MA.U

Аниме-фестиваль 
в Уфе.

МЕСТО: Уфа

САЙТ: animau.ru

22 августа
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Устали от политических ин-

триг и военных трагедий де-

журного аниме про боевых ро-

ботов а-ля «Гандам»? Расслабь-

тесь — автор Sousei no Aquarion 

и Macross Frontier Сёдзи Кава-

мори вам заскучать не позво-

лит. К сожалению, в Basquash! 

не поют и не собирают боевую 

машину с порнографическими 

спецэффектами. Зато здесь 

играют в уличный баскетбол 

на Биг Футах — роботах, напо-

минающих ретро-автомобили 

с руками и ногами, обутыми в 

кроссовки. На улицы Земли эту 

поначалу медлительную игру 

вывел хулиганистый мальчишка 

Дан, всем сердцем ненавидя-

щий Биг Футов, по вине которых 

его маленькая сестрёнка Коко 

стала инвалидом. Но именно он 

смог показать скучающим про-

фессионалам, с какой страстью 

и скоростью надо играть в робо-

тизированный баскетбол. Попут-

но Дан разнёс стадион и угодил 

на год в тюрьму, а вернувшись, 

узнал, что стал местной леген-

дой с колоссальным долгом за 

нанесённый городу ущерб.

В игре на Биг Футах у него 

появляется пара достойных 

соперников: хладнокров-

ный Айсмен и независимая 

Села Ди Миранда. Но выяс-

нить, кто самый крутой спор-

тсмен в городе, им не дают — 

уличные игры всё ещё под за-

претом, и полиция разгоняет 

их импровизированные матчи. 

Развивать получивший всена-

родную любовь уличный спорт 

берутся предприниматели с 

Луны. Они улаживают пробле-

мы с властями, создают офи-

циальную лигу, и у героев не 

остаётся иного выбора, кроме 

как вступить в команду на за-

конных основаниях. У каждого  

есть веские основания рваться 

к победе. Дану надо попасть на 

технически продвинутую Луну, 

чтобы вылечить Коко. Айсме-

ну надо разобраться со своим 

богатым прошлым. И, конечно, 

не обошлось без доли мистики. 

За свершениями героев следит 

лунная принцесса с паранор-

мальными способностями, по-

минается и некое пророчество… 

Сюжет Basquash! глубже, чем 

можно ожидать от спортивного 

аниме, — а впрочем, и в этой 

роли он весьма неплох. Перво-

классные графика и дизайн 

студии Satelight, заводная поп-

музыка, обаяние героев и об-

щий оптимизм происходящего 

просто приклеивают к экрану.

Ксения Аташева

Жанр видеоигр, в котором 

игроку предлагается вы-

кашивать сотни однообразных 

противников, уже так всем 

надоел, что разработчикам 

приходится идти на всяческие 

ухищрения, чтобы их шедевр 

не провалился. И за девицу 

полуголую поиграть дают, и 

историческую достоверность 

изобразить уже даже не пы-

таются. Capcom в серии игр 

Sengoku Basara решила по-

ставить на чувство юмора и 

не прогадала. Действие игры 

и аниме разворачивается в 

период Сэнгоку, когда Япония 

разделилась на множество 

мелких воюющих княжеств. 

Их армии постоянно сталки-

ваются, генералы сражаются 

на дуэлях… Здесь вся серьёз-

ность происходящего кончает-

ся, потому как ведут себя про-

славленные воители весьма 

комично. Взять хоть пару глав-

ных героев, Масамунэ Датэ 

и Юкимуру Санаду. Первый 

любит изъясняться фразами 

на английском, как небезыз-

вестный Данте, второй — фа-

нат своего господина Сингэна 

Такэда, от которого постоянно 

получает оплеухи. Дерутся они 

с такой молодецкой удалью, 

пафосом и сверхчеловеческой 

силой, что глаз оторвать не-

возможно. Героический бала-

ган в японских декорациях — 

отличное зрелище!

Ксения Аташева

Жители больших городов 

любят постапокалиптику: 

приятно вообразить, как надо-

евшая школа, институт, офис 

погружаются в лесную пучину. 

Конечно, случись это и впрямь, 

мечтатель до конца жизни же-

лал бы одного: вернуться назад, 

в надоевшее и безопасное.

Об этом, собственно, и 

фильм. В результате катастро-

фы Токио превратился в затоп-

ленный тропический лес, над 

которым нависает громадина-

город, где жирует «золотая» 

кучка избранных. Большинство 

выживает как умеет: кто-то 

прислуживает хозяевам жизни, 

надеясь на счастливый билет, а 

кто-то, кипя классовой ненави-

стью, идёт партизанить…

Фильм сделан довольно 

неровно. Очень красивы за-

дние планы, хорош и дизайн 

персонажей, сделанный Ренд-

зи Муратой, а вот анимация 

и прорисовка довольно пло-

хенькие. И злодеи, и герои 

довольно-таки клишированы 

(хотя не обходится и без при-

ятных сюрпризов: три старых 

отаку с Акихабары нагло по-

хищают целую серию, пре-

вращая драму в цирк). Сюжет 

нерешительно мечется между 

боевиком, невнятной мистикой 

и экономикой в картинках для 

среднего школьного возраста. 

А впрочем, на общем унылом 

безрыбье сериал смотрится 

вполне пристойно.

Арсений Крымов

Биг Футы смоделированы на твёрдую пятёрку.

РЕЖИССЁР: Син Итагаки 

ТРАНСЛЯЦИЯ: 2 апреля — 25 июня 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Eureka Seven• 
Immortal Grand Prix• 

Basquash!

ЖАНР Фантастический спорт

РЕЖИССЁР: Ицуро Кавасаки 

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
1 апреля — 24 июня 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Samurai Champloo• 
Koutetsu Sangokushi• 

Sengoku 
Basara

ЖАНР Самурайский боевик, 
комедия

РЕЖИССЁР: Макото Бессё 

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
5 апреля — 21 июня 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Исток»• 
«Навсикая из долины ветров»      • 

Shangri-la

ЖАНР Пост-апокалипсис, 
социальная фантастика

Они сошлись: вода и камень, стихи и проза, лёд и пламень… Мерзость запустения и цветущая юность. Первая, увы, нарисована гораздо лучше второй.
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Аниме
Горячий парень Джей
ТОМА 4, 5, 6
ИЗДАТЕЛЬ: «Мега-Аниме»

ЖАНР: Полицейский боевик
История напарников из специ-
ального отдела полиции фу-
туристического города — бес-
печного Дайске и мрачного 
андроида Джея.

Гуррен-
Лаганн
ТОМ 2
И З Д А Т Е Л Ь : 
Reanimedia

ЖАНР: Боевые 
роботы
Можно ли, 
вырвавшись из подземелья, 
пробурить небеса? Да — если 
раздавать пинки здравому 
смыслу. Вселенная, держись!

На Земле 
и на Небесах
ТОМ 6
ИЗДАТЕЛЬ: «Мега-Аниме»

ЖАНР: Боевые искусства
В академии Тодо учатся только 
для разнообразия, в перерывах 
между тренажёрным залом, 
красивым мордобитием и лю-
бованием на фэнсервис.

Стальной Алхимик
ТОМА 4, 5
ИЗДАТЕЛЬ: «Мега-Аниме»

ЖАНР: Фэнтези
Главный закон алхимии гласит: 
«чтобы что-то получить, надо 
отдать нечто равноценное». 
Братья-алхимики пренебрегли 
им, попытавшись воскресить 
мать, и жестоко поплатились, 
но не сдались. Они отправля-
ются в путешествие за Фило-
софским камнем, способным 
обмануть Закон.

Манга
Джэ Хо Юн
В мире снов
КНИГИ 1, 2, 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Фэнтези
В волшебном мире снов ноч-
ные кошмары являются во 
плоти — в виде когтистых 

чудовищ неимоверной мощи. 
Противостоять им могут ма-
стера карт — люди, наделен-
ные даром вызывать к жизни 
силы пяти основных стихий.

Чжун Кю Ли, 
Хван Син
Возвращение зла
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Фэнтези
Вселенские силы зла видут охо-
ту за девочкой из рода существ 
Чистой Крови, чей ребёнок мо-
жет стать как спасителем мира, 
так и воплощением Сатаны — в 
зависимости от того, кто будет 
его отцом.

Джонг Хан Ким 
Воспоминания маски
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Мистический детектив

Риоко 
Мицуки
Двери 
Хаоса
КНИГА 2. ПРО-
КЛЯТИЕ ВЕДЬМЫ
ИЗДАТЕЛЬ: «Экс-
мо», Comix-Art

ЖАНР: Мистика, романтика
Мир отделяют от хаоса четы-
ре двери, которыми заведуют 
близнецы Клариса и Мизерия. 
Но одну из сестёр похищают, 
и сквозь двери врываются де-
моны…

Дал Ён Лин, 
Сун Ву Пак
Зеро. Нулевой образец
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Меха
Суэхиро Асакава наделен экс-
трасенсорными способностями 
невиданной силы. Руководство 
секретной международной ор-
ганизации полагает, что именно 
он —«нулевой образец», сбе-
жавший из лаборатории, и все-
ми силами пытается вернуть его 
под свое крыло.

Дайсукэ Морияма
Крестовый 
поход Хроно
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Фэнтези
Америка двадцатых годов. Эко-
номика процветает после Пер-
вой мировой войны, растёт чис-
ло богачей, но растёт и пропасть 
между богатыми и бедными. 
Потусторонние силы пользуют-
ся тьмой в человеческих душах, 
и всё чаще демоны появляются 
в нашем мире.

Саки Окусэ, 
Аки 
Симидзу
Легенда о 
вампире
КНИГА 1. 
ВОСКРЕШЕНИЕ
ИЗДАТЕЛЬ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Ужасы
Отважный юноша стремится 
освободить невесту из лап 
вампира и терпит неудачу. 
Искалеченный физически и 
психически, он не оставляет 
надежды и вновь бросает чу-
довищу вызов.

Масаси Кисимото
Наруто
КНИГА 4. МОСТ ГЕРОЕВ!!!
ИЗДАТЕЛЬ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Фэнтези, боевик
Первое боевое задание выпуск-
ников школы ниндзя кажется 
простым: защи-
тить строителя 
мостов от подо-
сланных убийц. 
Однако всё ока-
зывается гораз-
до сложнее, чем 
учили в школе.

Хидеши Хино
Онинбо 
и адские личинки
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Ужасы
Маленький демон Онинбо охотит-
ся на адских личинок, селящихся 
в душах людей и питающихся их 
страхами. Однако малыш остаёт-
ся демоном — не дай бог кому-
нибудь встать у него на пути!

Ямада Юсукэ и 
Аямура Кирихито
Охота за пальцем
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»
ЖАНР: Мистическая драма
Детская игра «в желания» обо-
рачивается кошмаром.

Кадзуко 
Хигасияма
Роковой 
поцелуй
КНИГА 1. ОЖИВ-
ШАЯ МЕЧТА
ИЗДАТЕЛЬ: 
«Эксмо», 
Comix-Art

ЖАНР: Фэнтези, романтика
Молодая кукольных дел ма-
стерица, встретившись с куми-
ром, попадает под проклятие 
рокового поцелуя. Теперь она 
должна делать кукол для со-
блазнителя, или превратится 
в старуху.

Юу Ватасэ
Таинственная игра
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Фэнтези
Пятнадцатилет-
ние Миака и 
Юй, — лучшие 
подруги, хоть 
и совершенно 
разные по ха-
рактеру, — за-
бредают в за-
крытый архив библиотеки. Там 
они находят загадочную книгу 
«Вселенная четырёх богов», ко-
торая обещает исполнить жела-
ния любого, кто её прочтёт. Едва 
начав читать, подруги… попада-
ют в волшебный мир книги!

Ко Фумидзуки
Темнее, чем индиго
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Мистика
Каору Ханабиси, наследник 
влиятельной династии биз-
несменов, не в силах сносить 
издевательства над памятью о 
матери, порвал с не любящей 
его семьёй, и сделал всё, чтобы 
забыть своё прошлое. Но оно 
вернулось к нему с неожидан-
ной стороны.

Публикуем информацию о выходящем на рус-

ском языке фантастическом аниме и манге. 

Развернутые рецензии на лучшие из пере-

численных здесь книг и фильмов обязательно 

будут опубликованы в последующих номерах 

«Мира фантастики».
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Издание «Трилогии Сол-

нечного родника» одной 

книгой не зря носит на обложке 

гордый титул «коллекционное». 

Увесистый том и впрямь из-

дан отменно. Хорошая бумага, 

качественная печать, дополни-

тельные материалы в виде под-

борки эскизов и концепт-артов, 

цветные глянцевые вклейки в 

начале и конце книги. Первая 

рассказывает о возникновении 

Солнечного родника. В цвете 

отлично видно, как лиловые 

ночные эльфы, превращаясь в 

высших, приобретают здоровый 

цвет кожи и нездоровый блеск 

в глазах. Вклейка в конце до-

полняет повествование семью 

роскошными артами с обложек 

(и не только). Да и формат кни-

ги, значительно больший, чем 

у карманных книжек, которыми 

выходили отдельные тома, по-

зволяет в деталях рассмотреть 

мастерскую работу художника. 

Книгу приятно поставить на 

полку, приятно иногда снять, 

пролистать, полюбоваться на 

графику... Главное при этом — 

достаточно быстро закрыть её 

и вернуть на полку прежде, чем 

взгляд уцепится за текст. Сце-

нарий — самое слабое место 

шикарной в остальном книги.

Действие происходит не-

посредственно после событий 

Warcraft 3: The Frozen Throne. 

Пылающий Легион успеш-

но изгнан, зато принц Артас, 

усевшись на Ледяной Трон, 

вовсю расширяет своё коро-

левство мёртвых. По лесам и 

долам шастают мертвецы, а 

также бандиты и мародёры. 

Одна из таких банд подстрели-

вает летящего по небу синего 

дракона — приземлившись, 

он оборачивается человеком, 

и его ну совершенно случайно 

находит живущая в лесу де-

вушка. Конечно же, она ведёт 

незнакомого окровавленного 

юношу к себе домой — тем 

более что он ясно говорит: по 

его следу идут разбойники. 

Разумеется, спустя главу дом 

девушки оказывается в руи-

нах, а сами герои — в лапах 

злодея, который подвергает их 

ужасной пытке: рассказывает 

историю всей своей жизни.

Это трагедия. Каждый про-

хожий в этом мире имеет длин-

ную историю, и при первой же 

встрече в подробностях излага-

ет её героям. Ладно, будем счи-

тать, что таким образом автор 

пытается дать читателю хотя бы 

минимальное понимание, кто с 

кем что, кого, зачем, почему и 

каким именно способом. Одна-

ко когда предводитель эльфий-

ского отряда начинает переска-

зывать свою биографию соб-

ственным товарищам, которые 

непосредственно участвовали 

в описываемых событиях, уже 

хочется немножко взвыть.

Кроме печальных воспоми-

наний о тяжёлом детстве и 

скользком подоконнике, основ-

ной объём повествования со-

ставляет рубля на мечах, мол-

ниеметание и огнепыхание, а 

также бесконечная беготня а-ля 

Том и Джерри. Напали, поруби-

ли, убежали, догнали, дохнули 

огнём, опять побежали, опять 

догнали, рассказали историю 

всей жизни, побежали дальше. 

И всё это сопровождается под-

робными разъяснениями: ужа-

сающе болтливые герои и зло-

деи не сделают взмаха мечом, 

не сопроводив его пафосным 

(и, главное, содержательным) 

монологом в духе «сейчас я 

тебя убью, потому что вот такой 

я плохой, ха-ха-ха». Трудно не 

рассмеяться над полными суро-

вого драматизма страницами, 

когда один из героев кричит: 

«Ещё несколько мгновений — 

и его заклинание будет необ-

ратимо! У нас есть последний 

шанс!», после чего следует ти-

рада на несколько минут.

Итог: очень красиво. Без-

умно высокопарно. Сюжетные 

дыры стыдливо прикрыты рас-

ползающимися из-за кустов 

роялями. Зато — драконы, 

армии мёртвых и говорящий 

языком мастера Йоды («Одну 

лишь тебя нашёл, малютка, 

лежащую в снегу, как будто 

спящую. Думал, ты лишь дух, 

столь безмятежной была») тау-

рен. Плюс, если вы любите мир 

Warcraft, но не горите желани-

ем покупать гражданство в его 

онлайн-версии, эта книга позво-

лит вам снова взглянуть на руи-

ны Квел’Таласа, увидеть в бою 

манга-ипостаси Артаса и Силь-

ваны. А сюжет... Да кому он ну-

жен, в боевом-то фэнтези?

Warcraft: 
Трилогия Солнечного родника

Warсraft: 
the Sunwell Trilogy

АМЕРИМАНГА
СТРАНА: Интернациональный проект

СЮЖЕТ: Ричард Кнаак

ГРАФИКА: Чжэ Хван Ким

ЧИСЛО ТОМОВ: 3 тома в одной книге

ПЕРЕВОДЧИК: Д. Наливайко

ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», Comix-art, 
2009

ОБЪЕМ: 488 стр.

ТИРАЖ: 7000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«StarCraft: Передовая»• 
 Elf Quest• 

ЖАНР Фэнтези

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Тири без сознания. Я должен 

пустить в ход свою магию, ина-

че мы разобьёмся!» (попробуйте 

вслед за Кэйлекгосом прогово-

рить это, падая с высоты в пол-

тора десятка метров). И впрямь красота!

Манга без тентаклей — что фэнтези без 

драконов!

Конечно, я тебе верю, дорогой дракон, 

которого я вижу впервые в жизни!
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Окончив выпуск россий-

ской версии «Warcraft: 

Трилогия Солнечного родника», 

«Эксмо» совестно с Comix-Art 

взялись за «Легенды» — ещё 

одну америмангу по мотивам 

вселенной Warcraft. 

По сути, это очередной ин-

тернациональный проект аме-

риканского издательства To-

kyopop в стиле «StarCraft: Пе-

редовая»: есть четыре графи-

чески непохожих друг на друга 

рассказа, над каждым из кото-

рых работала своя команда ху-

дожников и сценаристов. Один 

обрывается фразой «Продол-

жение следует». Принципиаль-

ное различие в следующем: 

истории по мотивам Warcraft 

получились более живыми и 

интригующими — вероятно, с 

фэнтези проще работать, чем 

с научной фантастикой. 

Как и в случае с «Пере-

довой», лишь один рассказ 

«Легенд», называющийся 

«Павший» (автор — Ричард 

Кнаак, создатель «Трило-

гии Солнечного родника», 

а также нескольких книг по 

мотивам вселенных Warcraft, 

Diablo, The Age of Conan и 

других), хоть как-то пересе-

кается с канонической исто-

рией мира. Остальные три — 

независимые новеллы, огра-

ниченные стилистически-

ми рамками популярной и 

довольно проработанной 

вселенной. «Как завоевать 

друзей» — комедия о жизни 

бородатых дварфов. «Путе-

шествие» — тяжёлая драма о 

семейной жизни и легкомыс-

ленном командовании арми-

ей. «Честная сделка» — про-

сто интересная история, не 

заключённая в рамки какого-

либо жанра. Коктейль полу-

чился на удивление удачный.

Итог: графические работы 

по миру Warcraft — уже при-

вычное явление. Сотрудники 

Tokyopop собрали умельцев 

со всего мира (США, Корея, 

Испания и не только), сделав 

подарок всем поклонникам 

мира Blizzard. Надеемся, что 

второй том «StarCraft: Пере-

довая» будет хотя бы на та-

ком же уровне.

Warсraft: Legends

АМЕРИМАНГА
СТРАНА: Интернациональный проект

СЮЖЕТ: Ричард Кнаак, Дэн Джоллей, 
Трой Льютер, Майк Веллман

ГРАФИКА: Чжэ Хван Ким, Карлос Оли-
варес, Нам Ким, Ми-Ёун Но

ЧИСЛО ТОМОВ: Анонсировано 4 (вы-
шло в России: 1)

ПЕРЕВОДЧИК: Д. Наливайко

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», Comix-art, 
2009

ОБЪЕМ: 192 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

Warсraft: Легенды

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«StarCraft: Передовая»• 
Любое боевое фэнтези• 

ЖАНР Фэнтези

Эпоха Тайсё, длившаяся 

с 1912 года по 1926-й, 

была странным временем. 

Резня и смута эпохи Мэйдзи 

остались позади, а тотали-

тарного милитаризма эпохи 

Сёва и тем более его краха 

во Второй мировой войне не 

ждал никто. Страна в нереши-

тельности застыла между уже 

потрёпанными родными тра-

дициями и щедрыми европей-

скими соблазнами. В воздухе 

витали странные сны, в дома 

к людям без стука заходили 

привидения и оборотни…

Сборник историй, посвя-

щённых магам-оммёдзи, от-

крывают два сновидения об 

этой эпохе. В зыбком, полном 

недосказанностей повество-

вании о танцоре театра Но и 

лисице-оборотне за каждым 

лицом кроется длинная таин-

ственная история, которая едва 

ли когда-то будет рассказана.

Затем грёзы художницы 

уносят её в десятый век, когда 

жил прославленный маг Абэ-

но Сэймей, избавивший Кио-

то от  мстительного демона. 

Наконец, уже под утро, автор 

ни к селу ни к городу показы-

вает нам полуэротический сон 

о Земле, которую опустошила 

эпидемия, и юноше, вынуж-

денном жить продажей свое-

го тела. Эта история замет-

но проигрывает остальным: 

много целующихся юношей, 

ещё больше бессмысленной 

жестокости, совсем много 

розового тумана и минимум 

смысла — в чистом виде дам-

ский роман… Да ещё и нари-

сованный на порядок проще, 

чем изысканные завитушки 

первых трёх, мистических, 

историй.

Итог: филигранная без-

делушка без начала, конца и 

особого смысла, но изящная и 

хрупко-прекрасная. Смутный 

волшебный сон о злых духах и 

добрых, но несчастных магах 

для ценителей романтики и 

искусства ради искусства.ЦИТАТА
«Всё, что нас окружает, есть отражение истинного мира, о законах кото-

рого можно судить по тайным знакам, понятным лишь посвящённым. Моя 

задача — читать эти знаки и подсказывать людям, на каком этапе жизнен-

ного пути они должны приложить силы, чтобы изменить свою судьбу. В 

вашем случае мне поможет моя гадальная доска» (Абэ-но Сэймей).

Taisho Mugen Kitan

МАНГА
СТРАНА: Япония

АВТОР: Ю Хигури

ЧИСЛО ТОМОВ: 1
ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Китаев

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Фабрика комиксов», 
2008

ОБЪЕМ: 160 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

Сны эпохи Тайсё

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Фильм «Колдун» (Onmyoji)• 
Otogi Zoshi• 

ЖАНР Японское фэнтези

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»
ЦИТАТА
«Моя будет убивать всех!!! Отдай-

те мне это сразу!!! Моя знать, что 

это здесь!!! Моя будет крушить 

черепа, пока кто-нибудь не отдаст 

это мне!!!» (Тролль).

Отважная лисица — только пешка в 

долгой игре семьи Ханавака. Но читате-

лю дано увидеть из неё лишь два хода.

Смешные дварфы.
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Какая школьница не мечта-

ет встретить парня своей 

мечты? Рэйвен Мэдисон это 

удаётся. Вот только мечта её 

столь же неординарна, как и 

она сама. Ведь Рэйвен — един-

ственная в своей школе, да и во 

всём городке с говорящим на-

званием Даллсвилль, девочка-

гот. Как водится, красивая, 

умная, сильная и смелая, но со-

вершенно непонятная глупым 

блондинкам из команды под-

держки и прочим тривиальным 

личностям. Но какое Рэйвен до 

них дело, когда у неё есть Алек-

сандр — утончённый, таин-

ственный художник, а главное, 

самый настоящий вампир! С 

ним можно обсудить все преле-

сти вечной жизни, романтично 

прогуляться по ночному клад-

бищу, полежать в обнимку в 

уютном гробу в его фамильном 

особняке на холме — в общем, 

мечта малолетней фанатки го-

тики и вампиризма во плоти.

Жизнь сладкой парочки пор-

тит только двоюродный брат 

Александра, полувампир Клод. 

Он с шайкой панкующих прия-

телей разыскивает фамильную 

ценность семьи Александра, 

пузырьки с кровью, способные 

превратить их в полноценных 

вампиров. Пассия Рэйвен не 

горит желанием помогать вред-

ному братцу и его приятелям — 

кто знает, что они натворят, 

получив новые силы? Клод же 

изыскивает всё новые способы 

добраться до пузырьков, в том 

числе и через Рэйвен. Он по-

ступает в её школу, угрожает 

её семье, и отделаться от него 

оказывается не так-то просто. 

Но разве могут какие-то вам-

пирские разборки помешать ис-

тинной, вечной и бессмертной 

любви? И не надейтесь. Сюжет 

о противостоянии Клоду так и 

останется на заднем плане, не в 

силах отвлечь художницу от ло-

бызаний героев и бесконечных 

рассказов Рэйвен о том, какой у 

неё классный, нежный, заботли-

вый, необыкновенный парень.

Итог: подарите эту мангу 

своей повёрнутой на готике 

младшей сестрёнке, она будет 

визжать от восторга. Людей же 

постарше эти сопли в мармела-

де могут заинтересовать разве 

что рисунком — он действи-

тельно очень неплох.

ЦИТАТА
«Вообще-то мы с Александром 

в 10 встречаемся в цветочной 

оранжерее. Будем наблюдать, 

как распускаются лунные цветы» 

(Рэйвен).

Манхва корейской худож-

ницы Ли Со Ён «Мо-

дель» рассказывает нам обыч-

ную историю, произошедшую 

с самой обычной корейской 

девушкой, приехавшей в Ев-

ропу учиться на художника. 

Ну и, конечно, как в Азии не 

обходится без лис-оборотней 

и гигантских боевых роботов, 

так Европа не бывает без 

вампиров. Вот наша героиня 

Джей и напоролась на одного 

буквально на первых страни-

цах книги. Вампир был пьян, 

укус удался. Казалось бы, как 

приличный человек, Мишель 

должен был бы жениться, но 

он оказался и не приличным, 

и не человеком, поэтому про-

сто позволил Джей взамен за-

печатлеть свою несравненную 

красоту на холсте. За 

этим молодая худож-

ница недолго думая 

отправляется прямо 

к нему в особняк, где 

и разворачиваются 

события книги. Пото-

му что дальше Джей 

носится по особняку, 

пытаясь понять, за-

чем же Мишель её 

пригласил — из-за 

портрета или всё-таки 

чтобы скушать?

В общем и целом, 

«Модель» — довольно 

спорное произведение. И дело 

не только в сюжете, который то 

ли претендует на готичную кра-

соту и пафос, то ли осмеивает 

избитые сюжетные ходы. Похо-

жие сомнения вызывает и стиль 

рисунка: с одной стороны, от-

лично прорисованные здания, 

летучие мыши, прекрасные 

андрогинные лица персонажей 

(глаза, губы и волосы героев 

выполнены с просто 

поразительным вни-

манием к деталям), их 

загадочные вытяну-

тые фигуры, красивые 

одежды… С другой — 

явная склонность всех 

без исключения геро-

ев к акромегалии (это 

не просто высокий, 

очень высокий рост, 

но ещё и непропор-

ционально большие 

ступни и кисти рук), 

плюс пикантная при-

вычка художницы ино-

гда внезапно изображать геро-

ев в любой, даже самой серьёз-

ной ситуации в комичном стиле 

super-deformed. 

Итог: эдакая коробочка кон-

фет Берти Боттс из саги о Гарри 

Поттере: читаете, и каждый раз 

неизвестно, что попадётся на 

следующей странице — то ли 

со вкусом клубничного пудинга, 

то ли с привкусом мыла…

ЦИТАТА
«Раз уж я вступила в логово льва… То пойду прямо в его сердце! Правда, 

есть один большой вопрос… Где же его гроб?» (Джей, в гостях у Мишеля).

Model 

МАНХВА
СТРАНА: Корея

АВТОР: Ли Со Ён

ЧИСЛО ТОМОВ: 7 (вышло в России: 1)

ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Китаев

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Фабрика комиксов», 
2008

ОБЪЁМ: 208 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Кафе Таро»• 
«Сумерки»• 

Модель

ЖАНР Вампирская мелодрама

Елизавета Крымова
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ОЦЕНКА «МФ»

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Vampire Kisses. Blood 
Relatives

АМЕРИМАНГА
СТРАНА: США

АВТОРЫ: Эллен Шрайбер, 
Присцилла Хэмпи

ЧИСЛО ТОМОВ: 3 (вышло в России: 2)

ПЕРЕВОДЧИК: А. Рау 

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Палма Пресс», 2009

ОБЪЁМ: 128 стр.

ТИРАЖ: 3000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Vampire Knight• 
«Сумерки»• 

Поцелуй вампира. 
Кровные братья

ЖАНР Вампирская мелодрама

Главное — обнимашки, злобные вампи-

ры могут и подождать.

Плохо, милая. Всё 

очень, очень плохо.
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Ксения Аташева

Восстание машин
Будущее человечества в представле-

нии авторов Guilty Gear светлым не 

назовёшь. В 2010 году люди открыли 

безграничный источник энергии непо-

нятного свойства и назвали его маги-

ей. Постепенно магия стала вытеснять 

технологию, и со временем былые до-

стижения стали запретным, тёмным ис-

кусством. Через четыре года началась 

работа над проектом Gear, направлен-

ным на магическое улучшение челове-

ческого вида. Вскоре учёный по имени 

Фредерик, в качестве эксперимента 

превращённый в сверхчеловека-гира, 

сбегает из лаборатории, и остальной 

персонал исчезает вслед за ним.

Проходит чуть меньше пятидесяти 

лет, и разработка гиров возобновляет-

ся с куда более прагматической целью: 

их планируют использовать в качестве 

оружия. Подавляющее большинство су-

ществ, превратившись в гиров, теряют 

разум и свободу воли, но люди создают 

Джастис — гира, наделённого разумом 

и способного командовать остальными. 

И Джастис приказывает гирам унич-

тожить человечество. Так начинается 

столетняя Священная война, также на-

зываемая крестовым походом.

В 2175 году человечеству удается по-

бедить и заточить Джастис в ином изме-

рении. Мир постепенно приходит в норму, 

хотя его облик за время войны здорово из-

менился. Япония была стёрта с лица Зем-

ли, и немногие выжившие японцы живут 

в колониях под опекой ООН. Россия из-

за неудачных магических экспериментов 

превратилась в сказочную страну. США 

утратили былое величие, и власть в стра-

не негласно перешла к гильдии убийц. 

Единственной страной, отринувшей ма-

гию, остался летающий континент Зепп, 

где тоталитарный режим после перево-

рота сменяется демократией. Заняться 

Казалось бы, невозможно 

подать связный сюжет в игре 

жанра файтинг, где вся суть 

происходящего состоит в том, 

что два героя встречаются 

и бьют друг другу морды. 

Максимум, чего можно 

ожидать, так это стандартной 

истории о чемпионате, на 

который собираются самые 

крутые бойцы земного 

шара, параллельных 

измерений, галактики и 

так далее. Не обходится 

без мировых турниров и в 

Guilty Gear, но у них есть 

веская причина и богатая 

история соперничества не 

только героев, но целых 

народов и видов. Непростой 

сюжет вкупе со сложным, 

выверенным геймплеем, 

потрясающей двухмерной 

графикой в анимешной 

стилистике и тяжёлой 

музыкой принесли серии 

всемирную славу. История серии насчитывает уже 10 лет. Таким было на-

чало.

Яркий дизайн персонажей мгновенно привлекает к себе 

внимание.

Why do you fight? For Love? For Hate? For Power? For Allegiance? For 

Revenge? For Dream? For Justice? For Sin? For Destiny?..

Из рекламного ролика к Guilty Gear X
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послевоенным устройством мира должно 

было специальное бюро, но его распусти-

ли за ненадобностью. А зря — его деяте-

ли просто ушли в тень и продолжили на-

капливать силу и влияние, не разбираясь 

в средствах. Они используют и магию, и 

технологию, достаточно продвинутую, 

чтобы создать роботов-двойников главы 

Священного Ордена Кая Киске.

Перемирие было недолгим: поползли 

слухи, что гир по имени Тестамент пы-

тается освободить Джастис. ООН орга-

низует второй турнир Священного Орде-

на (на нём мы и оказываемся в первой 

игре), чтобы собрать бойцов, способных 

ей противостоять. Джастис вырывается 

на свободу, но её приканчивает Сол Бэд-

гай, охотник за головами.

Вне времени 
и пространства

Сол отнюдь не так прост, как хочет ка-

заться: на самом деле он и есть Фреде-

рик. Как прототип гиров он не стареет и 

не следует указаниям гиров командного 

типа вроде Джастис. Он создал оружие, 

с помощью которого люди смогли побе-

дить гиров: восемь священных оружий, 

хранимые ООН как сокровища. Во вре-

мена крестовых походов Сол сражался на 

стороне Священного Ордена, но покинул 

его по неизвестной причине, прихватив 

с собой Фуэнкен, меч огненной печати и 

одно из священных оружий. За такое во-

пиющее нарушение субординации вкупе 

с воровством на Сола здорово разозлил-

ся Кай Киске, молодой идеалистичный 

рыцарь, которому в будущем предстоит 

стать главой Ордена. Так бывшие сорат-

ники стали соперниками, но когда дело 

касается судьбы мира и человеческих 

жизней, былые обиды приходится забыть 

и вместе драться за правое дело.

Драться приходится много: всего че-

рез несколько недель организуется новый 

турнир — он и послужил сюжетом Guilty 

Gear X. На этот раз баснословная награда 

обещается тому, кто выследит и убьет не-

опознанного гира командного типа. Этим 

гиром оказывается Диззи, милая девчуш-

ка с ангельскими крыльями и хвостом, 

живущая в лесу. Диззи — дочь Джастис 

(кем был её отец, так и не ясно, извест-

но лишь, что она наполовину человек), но 

воинственных настроений своей матери 

она не унаследовала и хочет лишь, чтобы 

люди оставили её в покое. Сол, покляв-

шийся уничтожить всех гиров, побеждает 

Диззи, но, не увидев в ней угрозы, остав-

ляет её в живых и передаёт на попечение 

воздушных пиратов. Диззи объявляется 

мёртвой, и награду за её голову получает 

боевая официантка Джем.

В Guilty Gear XX и его дополнениях из 

тени выходят силы, стоящие за созда-

нием гиров. Имени их предводителя не 

знает никто, поэтому все называют его 

«Тот Человек». Его жаждет убить Сол, 

ведь пока он жив, будут жить и гиры. 

Человеком его, правда, назвать можно 

с большой натяжкой. Тот Человек бес-

смертен, достаточно силён, чтобы легко 

победить Сола, и лица его из-за балахо-

на разглядеть невозможно. Однозначно 

злым его тоже не назовёшь: он сожале-

ет о создании гиров и признаётся, что 

не таким видел будущее человечества, 

но всё могло быть ещё хуже. Что ж, ему 

и его свите, способной путешествовать 

во времени, виднее.

Правая рука Того Человека — 

женщина-вамп И-но. Она прибыла из бу-

дущего и как минимум один раз круто из-

менила историю. И-но спасла жизнь Кая 

во время Священной войны, а без него 

человечество неминуемо бы проиграло. 

Ещё один его помощник — Рэйвен, таин-

ственная личность, с которой связан не-

задачливый путешественник во времени 

Эксл Лоу. На самом деле Рэйвен явля-

ется альтернативной личностью Эксла, 

Guilty Gear: the Missing Link — PlayStation, 1998• 
Guilty Gear X: By Your Side — PC, Dreamcast, PlayStation 2, • 
2000-2001

Guilty Gear Petit — WonderSwan Color, 2001• 
Guilty Gear Petit 2 — WonderSwan Color, 2001• 
Guilty Gear X Plus — PlayStation 2, 2001• 
Guilty Gear X Advance Edition — GameBoy Advance, • 
2002

Guilty Gear XX: the Midnight Carnival — PlayStation 2, • 
2002

Guilty Gear XX#Reload — PlayStation 2, PlayStation Por-• 
table, Xbox, PC, 2002-2005

Guilty Gear Isuka — PlayStation 2, Xbox, PC, 2004-2005• 
Guilty Gear Judgement — PlayStation Portable, 2006• 
Guilty Gear Dust Strikers — Nintendo DS, 2006• 
Guilty Gear XX Slash — PlayStation 2, 2006• 
Guilty Gear XX Accent Core — PlayStation 2, Nintendo Wii, • 
2007

Guilty Gear XX Accent Core Plus — PlayStation 2, PlaySta-• 
tion Portable, 2008

Guilty Gear 2 Overture — Xbox 360, 2008 • 

ИГРОТЕКА

Обложка Accent Core для Wii: ну точно 

рабочий и колхозница!

Последние из наделённых разумом гиров, Диззи и Те-

стамент, просто хотят жить в мире и спокойствии.

Сол и Джастис не только смертельные враги, но и род-

ственники.

Цели Рэйвена пока не ясны, но Экслу он принес массу 

неприятностей.

Не знаешь, чего ждать от инфернальной И-но. Может 

жизнь спасти, а может и стереть из реальности.
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порождённой некими будущими его по-

ступками. Из-за Рэйвена неугомонного 

британца мотает во времени, и он никак 

не может вернуться в двадцатый век к 

своей девушке Мегуми.

Ниндзя, вампиры 
и привидения

 Существованием гиров чудеса Земли 

будущего не ограничиваются. В мире 

Guilty Gear водятся призраки и вампи-

ры. Австралиец Заппа одержим целой 

толпой злобных духов, главной из кото-

рых, говорят, и стала Мегуми, так и не 

дождавшаяся возлюбленного.

Американская гильдия убийц и вовсе 

кишит нечистью. Некогда её основал 

вампир Слеер для охоты на преступни-

ков, но он ушел на покой, и в гильдии 

началась борьба за власть. В ход пошли 

запрещённые ритуалы, из-за которых 

воспитанная гильдией русская сирота 

Миллия Рэйдж получила способность 

драться своими волосами, а честолю-

бивый испанец Зато-1 пожертвовал зре-

нием, чтобы научиться контролировать 

собственную тень. В тени этой посели-

лось мистическое создание Эдди, завла-

девшее телом Зато после его смерти.

Магической силой наделены и по-

томки выживших японцев. Они владе-

ют боевыми искусствами, способны 

управлять энергией Ки, и, по мнению 

бюро послевоенного устройства, под-

лежат уничтожению как потенциально 

опасные. Но даже бюро не под силу сло-

мить упорство и любознательность двух 

японских героев. На глазах у Байкен 

убили её родителей, а сама она лиши-

лась руки и глаза. Среди нападавших 

гиров она увидела Того Человека и по-

клялась отомстить ему во что бы то ни 

стало. Мотивы Андзи Мито куда проще 

и эгоистичнее. Молодому японцу стало 

скучно сидеть в родной колонии, поэто-

му он украл одно из священных оружий, 

веера Зессен, и отправился на свободу.

Японцы также могут передавать свои 

магические умения ученикам. Так произо-

шло с Чиппом Зануффом, американским 

наркоманом, решившим исправиться и 

перенявшим искусство ниндзя у мастера 

Цуёси. Позже Чипп отомстит за смерть 

учителя и утрёт нос гильдии убийц, сохра-

нив жизнь президенту США.

От увертюры 
к реквиему

За долгие годы своего существования 

серия претерпела немало изменений, 

не все из которых оказались удачными. 

Guilty Gear XX столько раз переиздава-

ли с минимальными дополнениями, что 

Несмотря на то, что именно Guilty Gear принес Arc 

System Works мировую известность, это не единствен-

ный их проект, достойный внимания поклонников 

двухмерных файтингов. Их новая работа, BlazBlue: 

Calamity Trigger, унаследовала дух серии, похожий гра-

фический стиль и воплотила его в высоком разреше-

нии на консолях PlayStation 3 и Xbox 360.

Сюжет BlazBlue тоже кажется смутно знакомым. Че-

ловечество было почти уничтожено неким Тёмным 

Зверем, но его спасли шестеро героев, владеющие 

магией. Они помогли создать Армагус, смесь магии 

и технологии, позволившую людям одержать победу 

над Зверем. После войны была создана организа-

ция, названная Библиотекой. Она должна была пра-

вить миром при помощи Армагуса, но их диктатура 

и притеснение людей, не способных овладеть новым 

искусством, привели к гражданской войне. Библио-

тека одержала победу и ужесточила меры по отно-

шению к тем, кто посмеет противостоять её воле. Но 

через несколько лет Рагна Бладэдж вознамерился 

собственноручно уничтожить Библиотеку, и даже 

разрушил одно из её подразделений. За голову повстанца назначили огромную награду. 

Но больше неё бойцов со всего мира привлекает могущественный Армагус, которым 

владеет Рагна — Лазурный Гримуар, он же Блазблю. Скрестить мечи с Рагной и его пре-

следователями, а также ознакомиться с историей нового мира можно будет уже 25 июня. 

И если дела у игры пойдут хорошо, наверняка стоит ждать серию продолжений.

Ещё одна интересная разработка Arc System Works — Battle Fantasia, файтинг с двухмерной 

механикой, но трёхмерными моделями. Его сюжет развивается по фэнтезийному канону: не-

сколько героев собираются противостоять тёмной силе, нависшей над волшебной страной. 

Игра стилизована под книгу, в которой каждый бой — это глава в рассказе о приключениях 

персонажа. Вышла Battle Fantasia на PlayStation 3 и Xbox 360, но на английский была переве-

дена только версия для последней. Разработчики приложили руку и к такой популярной серии 

игр, как Sengoku Basara, выпустив на PlayStation 2 двухмерный файтинг Sengoku Basara X.

Есть у Guilty Gear и явные подражатели, ярким примером которых может послужить 

Daemon Bride от Examu. Сюжет этого файтинга о конфликте ангельских и демонических 

сущностей в токийской школе и рядом не стоял со всем знакомым постапокалиптиче-

ским эпосом, но практически идентичный графический стиль и музыка наводят на мыс-

ли... Пока игра готовится к выходу на японских аркадах, но наверняка через год-полтора 

можно будет оценить её консольную версию.

В ТОЙ ЖЕ ПЛОСКОСТИ

Главные герои Blazblue неуловимо напоми-

нают наших старых знакомых, Сола и Кая.

Американский ниндзя удостоился собственного романа 

о спасении президента.

Страны больше нет, народ на грани исчезновения, но 

бравые японцы не унывают.

Брошенная девушка в гневе страшна.

Не ешь меня, Эдди, я тебе ещё пригожусь!
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даже самые преданные фанаты взмоли-

лись о том, чтобы разработчики сдела-

ли уже что-нибудь новое. Вышла пара 

частей игры для портативных консолей, 

Guilty Gear Judgment и Guilty Gear Dust 

Strikers, а также Guilty Gear Isuka, под-

держивавшая мультиплеер до четырёх 

человек. Однако нового сюжета для этих 

игр так толком и не написали, вплоть до 

того, что босс Isuka Леопальдон так и 

остался неведомой зверушкой.

Новый виток истории Guilty Gear 2: 

Overture неожиданно обрёл форму 

трёхмерной приключенческой игры. 

Эксперимент, правда, вышел не шибко 

удачным: геймплей игры, в которую по-

пытались упихать боевик, стратегию и 

даже шутер, оказался посредственным. 

Графика и звук выглядят по стандар-

тами консолей нового поколения тоже 

очень средне.

Зато поклонников серии наконец-то 

побаловали новым сюжетом. Действие 

Overture разворачивается через пять 

лет после событий первого Guilty Gear. 

Кай стал королём страны под названи-

ем Иллюмия, которая подвергается на-

падению войск Валентайн, клона одно-

го из сильнейших гиров, созданных Тем 

Человеком. Валентайн нужен ключ, 

чтобы открыть пространство, в кото-

ром заключены гиры, которые тем вре-

менем стремительно исчезают. Также 

оказывается, что в том параллельном 

измерении живут духи наподобие лиса 

Идзуны, выбравшегося в нашу реаль-

ность. Оказавшись в трудном положе-

нии, Кай ищет помощи Сола в весьма 

экстравагантной манере, развешивая 

плакаты с надписью «разыскивается». 

Сол и его юный ученик Син спешат на 

помощь, не зная, что мальчик и есть 

цель Валентайн. Ведь ключом к иному 

измерению являются потомки Джастис, 

и Син, сын Кая и Диззи, после смерти 

матери стал последним из них. Гиры 

взрослеют гораздо быстрее людей, так 

что нет ничего странного в том, что Син, 

которому меньше пяти лет, выглядит 

высоким и сильным парнем. Солу пред-

стоит научить его не только драться, но 

и управлять своей нечеловеческой си-

лой, скрывать её от людей и мириться 

с их ненавистью по отношению к гирам. 

Вот такая получилась «Санта-Барбара» 

— несуразная, но с душой.

Дописывать вселенную, где магия со-

существует с технологией, роботы — с 

призраками, есть несколько параллель-

ных измерений и возможно путешество-

вать во времени, меняя историю, можно 

до бесконечности. Тот Человек и его сви-

та оставили неразгаданными множество 

тайн, не расставлены точки и в судьбах 

героев. Но может статься, что продолже-

ния мы так и не увидим. Исиватари под-

твердил слух о том, что права на серию 

получила Sega. Несмотря на это, изда-

телем недавно вышедших Guilty Gear XX 

Accent Core Plus и Guilty Gear 2: Overture 

выступила Aksys, но уже в «Увертюре» 

мы видим всего нескольких знакомых 

персонажей, и это вряд ли каприз сцена-

ристов. Тем временем Arc System Works 

ударно трудятся над Blazblue, явно наме-

кая на то, что он станет новым флагма-

ном компании.

Будущее Guilty Gear сейчас туманно 

как никогда. Продолжит ли Arc разраба-

тывать продолжения или Sega наймет 

иную команду для игр, выпускаемых под 

своим брендом? Будут ли это файтинги 

или серия уйдет по приключенческо-

стратегическому пути, проложенному 

неудачной, но богатой хорошими идеями 

второй частью? А может, как это часто 

бывает, за дележом прав и прибылей 

об играх совсем забудут, балуя фанатов 

лишь редкими переизданиями? Остается 

только надеяться на лучшее и... наслаж-

даться только в апреле вышедшим в США 

Accent Core Plus. Владельцы же Xbox 360 

скоро смогут увидеть Overture вживую — 

европейская версия игры поступит в про-

дажу 26 июня. Let’s ROCK!

Аниме по Guilty Gear, к сожалению, нет. Есть только за-

ставки и рекламы, созданные студией J.C. Staff.

Ко временам Overture Кай возмужал и заработал коро-

левский титул.

Overture: новый жанр, узнаваемый стиль, знакомые 

герои.

Guilty Gear изобилует отсылками, преимущественно му-

зыкального толка. Что неудивительно, ведь автор игры 

— по совместительству композитор и большой фанат 

рока. Так, Сола, настоящее имя которого — Фредерик, 

назвали в честь вокалиста Queen Фредди Меркьюри, а 

«фамилия» Бэдгай происходит от прозвища Меркьюри, 

Mr Bad Guy. Из не менее очевидного: на головной повяз-

ке у Сола написано Rock You, а его музыкальная тема — 

Keep Yourself Alive, и всё это названия песен Queen.

Эксл Лоу получил и имя, и внешность от солиста 

Guns‘n‘Roses Эксла Роуза. Красотка Диззи названа 

в честь клавишника той же команды, Диззи Рида. Её 

удар Gamma Ray — отсылка к одноименной группе. 

Миллию Рэйдж назвали в честь американского коллек-

тива Meliah Rage, её атака носит говорящее название 

Iron Maiden. Атака Кая Ride the Lightning совпадает с 

названием одного из ранних альбомов Metallica. Заппа 

назван в честь Фрэнка Заппы, американского композитора, гитариста, певца и режиссёра, 

удостоившегося премии «Грэмми». Название империи Зепп явно позаимствовано у группы 

Led Zeppelin — недаром на их уровне в небе виден огромный дирижабль. Названия групп 

Slayer, Testament, Venom тоже стали именами персонажей. Выбивается из общей картины 

только Зато-1, тёзка слепого самурая Затоичи. «Ичи» по-японски значит «один», так что в 

переводе их имена одинаковы.

МЕТАЛЛ!

Музыка играет в Guilty Gear огромную 

роль. Недаром по играм выпущено 

больше пятнадцати саундтреков.

Дайске Исиватари — японский разработчик игр афри-

канского происхождения. Свою работу он начал в SNK, 

но там успел поучаствовать в создании всего одной 

игры, исторического файтинга The Last Blade. Развер-

нуться в полную силу он смог уже в Arc System Works, 

создав сюжет, дизайн персонажей и музыку к Guilty Gear. 

Он же озвучил одного из главных героев, Сола Бэдгая. 

По признанию Исиватари, на дизайн первой части Guilty 

Gear повлиял стиль Bastard!! — манги, которую он читал 

в студенческие годы. Его любимая группа — Queen, а 

самой эффектной из написанных им композиций он счи-

тает тему Сола, Keep Yourself Alive. Последней работой 

Исиватари стала музыка к BlazBlue.

ЧЕЛОВЕК-ОРКЕСТР

Дайске Исиватари — дизайнер, сцена-

рист, актёр и композитор в одном лице.
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Начата разработка игры Star Wars: Battlefront — Elite Squadron, идейно продолжающей 

серию онлайновых шутеров Star Wars: Battlefront. Владельцы приставок PSP и DS по-

лучат интересный проект, в котором будут и сражения на земле, и драки в космосе, и от-

личный сюжет для одиночной игры, и возможность понажимать кнопки в компании друзей. 

Дружелюбный редактор разрешит выбрать пол, способности, расу и обмундирование вашего 

персонажа для сетевой игры. 

Для сюжетной кампании при-

дётся сыграть за клона X2, 

который после выполнения 

приказа №66 вдруг ощутил 

муки совести и переметнул-

ся на светлую сторону Силы. 

Его брат-близнец X1 при этом 

расчудесно чувствует себя на 

тёмной. Результат неминуе-

мой драки определит судьбы 

Империи. Да пребудет с вами 

Сила, о обладатели порта-

тивных консолей!

ВСЕ СТОРОНЫ СИЛЫ

Каждый эпизод — в сюжетный день, а всего эпизодов — 55. Каждому игроку — по джойстику, 

а всего игроков — до 4-х. Zombie Apocalypse предлагает в странной компании (девушка-

бармен, негр из породы «офисный планктон», страшный, как смертный грех, любитель игр 

и старикашка-охранник) заняться привычным делом — отстрелом толп зомби. С приятелями 

можно сидеть за одной консолью 

или играть по сети. Десяток наиме-

нований оружия скрасит суровые 

будни, но самый интерес, видимо, 

в том, чтобы убивать мертвяков 

каким-то особо изощрённым спосо-

бом — например, под прессом для 

мусора. Локации сделают такими, 

что поклонники ужастиков будут 

узнавать их с полувздоха. Релиз 

на Xbox Live Arcade и PlayStation 

Network должен состояться к мо-

менту выхода этого номера «МФ».

55 ДНЕЙ НА ВСЁ

Одной строкой
• Dead Space: Extraction, продолжение на-

шумевшего ужастика, появится в продаже в 

конце сентября — начале октября этого года...

• Плачьте, поклонницы Нео и фанаты Тринити: 

сервера The Matrix Online закроются 31 июля 

сего года. Финал обещают сделать феериче-

ским и запоминающимся...

• На сайте игры Brink можно посмотреть пер-

вый рекламный ролик, из которого понятно 

пока лишь, что действие игры будет происхо-

дить в будущем на умирающей планете. Раз-

работкой игры занимаются Bethesda (серии 

The Elder Scrolls, Fallout 3) и Splash Damage 

(Enemy Territory: Quake Wars)...

• BioShock 2 появится на прилавках уже в кон-

це октября. Платформы предсказуемы — PC, 

Xbox 360, PS3...

• Новый проект Кодзимы, похоже, будет от-

носиться к серии Metal Gear. Пока на сайте 

появился лишь портрет главного героя, очень 

похожий на Снейка в молодости. Хотя и дру-

гие версии имеют право на существование...

• Homefront, новый шутер от первого лица для 

трёх ведущих платформ, расскажет о событиях 

2030 года. Северная Корея вторглась на террито-

рию США, нам предстоит встать... кто-то сомне-

вался, на чью сторону? Мировой оплот демокра-

тии в опасности! Изданием игры ведает THQ...

Конференция разра-

ботчиков игр, ежегод-

но проводимая в гостинице «Космос», и 

в этом году открыла свои двери для про-

фессионалов игробизнеса. С 15 по 17 

мая в залах гостиницы читались лекции 

и проходили семинары, разработчики де-

лились наработками в разных областях 

игростроения, а молодые команды пока-

зывали издателям новые проекты. Как 

обычно, по завершении состоялась цере-

мония награждения. Лучшими из лучших 

в этом году были признаны:

• Лучший дебют: «Нова-Онлайн»

• Лучшая игра без издателя: «Танки Он-

лайн»

• Самый нестандартный проект: U-Wars

• Лучшая зарубежная игра: Fallout 3

• Лучшая игра для портативных плат-

форм: Majesty 2: The Fantasy Kindom 

Sim (DS)

• Лучшая игра для игровых консолей: IL-2 

Sturmovik: Birds of Prey

• Приз от прессы: Wargaming.net

• Приз от индустрии: Юрий Мирошников

• Приз зрительских симпатий: «Аллоды 

Онлайн»

• Лучшая технология: «Танки Онлайн»

• Лучшая игровая графика: «Collapse: На 

грани»

• Лучшая экшен-игра: «Две Сорванные 

Башни»

• Лучшая стратегическая игра: Majesty 2: 

The Fantasy Kindom Sim

• Лучшая приключенческая игра: «Фобос: 

1953»

• Лучшая игра-симулятор: «Дальнобой-

щики 3: Покорение Америки»

• Лучшая casual-игра: Musaic Box

• Лучшая онлайновая игра: «Зверики»

• Лучшая компания-локализатор: «Бука»

• Лучшая компания-издатель: 1С

• Лучшая компания-разработчик: 

Wargaming.net

• Лучшая игра: «Аллоды Онлайн»

КРИ 2009

Судебные иски и разбирательства — не 

редкость в игроиндустрии: очень мно-

гие хорошо узнаваемые бренды оказыва-

лись втянуты в истории, требующие вме-

шательства юристов. По разным причинам 

предметами «разборок» становились Fallout, 

GTA, World of Warcraft и другие игры и игро-

вые серии. «Судебный» герой июня — неувя-

дающий Duke Nukem Forever.

Перипетии дела достаточно сложны и ка-

саются в основном финансовых вопросов. 

Издатель Take-Two утверждает, что выделил 

на разработку игры 12 млн долларов, которые 

ушли в бюджет 3D Realms. Якобы прикарма-

нив денежки, компания 3D Realms 6 апреля 

распустила команду и в результате не выпол-

нила обещаний по выпуску игры. Take-Two 

выдвинул судебный иск с требованием отдать 

ему все права на многострадального «Дюка».

Со своей стороны, 3D Realms утверж-

дают, что в глаза не видели 12 миллионов 

и что даже роспуск команды — не повод 

лишать их прав на игру. С их стороны си-

туация выглядит следующим образом: по-

тратив несколько лет и порядка 20 млн 

собственных денег, они обратились в Take-

Two за инвестициями, но получили лишь 

2,5 млн. В апреле Take-Two сделала пред-

ложение купить права на серию и забрать к 

себе команду разработчиков, но 3D Realms 

гордо отказалась.

Результат один, и плачевный: не важно, 

кто прав и кто виноват, но работа по «Дюку» 

заморожена. Опять.

FOREVER DUKE

Светлана КАРАЧАРОВА
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Краткое содержание пред-

ыдущей серии. Таинствен-

ная компания похитила юного 

бармена Десмонда Майлза, 

и не успел тот опомниться, 

как оказался внутри машины 

под названием «Анимус». Это 

устройство позволило прочесть 

воспоминания, хранящиеся в 

ДНК Десмонда о его предке из 

ордена ассасинов — Альтаире. 

Прадед жил в конце двенадца-

того века и оказался в центре 

конфликта за обладание древ-

ним артефактом, обнаружен-

ным тамплиерами под Храмо-

вой Горой. Хотя Альтаир был 

лишь пешкой в чужой игре, он 

сумел понять, что его использу-

ют, и добрался до артефакта, 

а Десмонд узнал, что попал в 

плен к современным потомкам 

тамплиеров...

Первая игра оборвалась 

на полуслове, словно какой-

нибудь телесериал. Фанаты 

вынуждены были терпеть: раз-

работчики и не скрывали, что 

«приключения ассасина» были 

задуманы как трилогия. Про-

должения истории Десмонда 

и его предков мы ждём уже 

более полутора лет. Осталось 

ещё примерно полгода.

События новой игры раз-

ворачиваются спустя три века 

после похождений Альтаира и 

переносят нас в Италию эпо-

хи Возрождения. Очевидно, 

современные тамплиеры про-

должают копаться в генети-

ческой памяти Десмонда, но 

теперь их интересует другой 

пращур юноши — флорентий-

ский дворянин Эцио Аудитори 

ди Фиренце, в роли которого 

нам и предстоит выступить. 

Внешне он очень похож на Аль-

таира — конечно, с поправкой 

на эпоху, — но по своей сути 

это совершенно иной герой.

Перед нами — дворянин 

эпохи Возрождения: вырос-

ший в роскоши изысканный 

ловелас, не чуждый искусству 

и обученный ловко орудовать 

шпагой. Как такого молодца 

занесло в орден убийц, пока 

остается загадкой. Известно 

лишь, что виной тому некая 

трагедия в жизни Эцио, пре-

вратившая его в безжалост-

ного мстителя. Так или иначе, 

парень ввязался в конфликт 

ассасинов и тамплиеров и о по-

кое с тех пор совсем забыл.

Как и в первой игре, нам 

предстоит посетить несколько 

знаменитых городов. Проложен-

ный разработчиками туристи-

ческий маршрут включает до-

стопримечательности Венеции, 

Тосканы, Флоренции и Вечного 

города. Даже немного жаль, что 

придется залить их кровью, ког-

да можно было бы просто любо-

ваться тщательно воссозданны-

ми средневековыми городами, 

забираться на вершины вели-

чественных соборов... и в окна к 

жгучим красоткам!

Со времен первых Кресто-

вых походов искусство убий-

ства шагнуло далеко вперёд, 

и Эцио располагает целым 

арсеналом трюков, о которых 

Альтаир мог только мечтать. 

Например, итальянца обучили 

плавать, и теперь он может пе-

ресидеть погоню где-нибудь в 

омуте под корягой. Либо вплавь 

подобраться к врагу и изящным 

движением клинка избавить 

его от бренной оболочки. Мож-

но орудовать и не клинком — по 

ходу игры нам предложат поу-

пражняться с булавой, боевым 

молотом, пикой, алебардой. 

Но лишь два верных кинжа-

ла, скрытых в рукавах, будут с 

Эцио всегда, остальное оружие 

предстоит добывать по мере 

необходимости, отбирая его у 

стражи, чего Альтаир также не 

умел. Обещают разнообразить 

и паркур — но каким образом, 

остаётся только гадать. Нако-

нец, флорентинец обладает по-

лезным умением растворяться 

в любой толпе, а не только при-

творяться монахом-учёным.

Окружающий мир не оста-

нется безучастным к деяниям 

ассасина. Чем больше успеш-

ных убийств окажется на счету 

Эцио, тем труднее ему будет 

остаться неузнанным. Хорошо, 

что от говорливых свидетелей 

можно тихо избавиться, а полу-

ченную в драке рану — выле-

чить прямо у уличных врачей.

В распоряжении Ubisoft со 

времён первой части есть прак-

тически идеальная игровая ме-

ханика. Всё, что требуется от 

разработчиков, — аккуратно 

перенести действие в новый ан-

тураж и придумать множество 

нетривиальных заданий, чтобы 

игра держала в напряжении от 

первой до последней секунды.

Итог: первая «ассасинская» 

игра была хороша, но скучна. 

Если вторая, кроме продуман-

ного мира, предложит нам ещё 

и кучу увлекательных заданий 

— то станет однозначным ше-

девром. К счастью, разработ-

чики прекрасно это понимают.

Assassin's Creed 2
ПЛАТФОРМЫ: PC, PS3, Xbox 360

РАЗРАБОТЧИК: Ubisoft Montreal

ИЗДАТЕЛЬ: Ubisoft

ТИП ИГРЫ: Приключенческий экшен

ДАТА ВЫХОДА: Конец 2009 — начало 2010 
года

САЙТ ИГРЫ: assassinscreed.com

Как и предок, флорентийский убийца силен в контратаках. В отличие от дедушки Альтаира, Эцио плавает как рыба, а не как топор.

Возрождение 
убийцы

Дмитрий Злотницкий

СКАЖИ МНЕ, КТО ТВОЙ ДРУГ

ЖАНР Альтернативная история

У убийцы врагов всегда больше, чем союзников. Эцио — не 

исключение, однако без поддержки он не останется. Друзья 

у таинственного флорентинца — как на подбор: легендар-

ный изобретатель Леонардо да Винчи, летающую машину 

которого предстоит испытать по ходу игры, и не менее из-

вестный политик и мыслитель Никколо Макиавелли. Послед-

ний станет наставником Эцио по части стратегии и тактики.

Воз
уби
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Первая часть игрового се-

риала Devil May Cry вы-

шла в свет в 2001 году и бук-

вально взорвала индустрию. 

Разошедшаяся двухмилли-

онным тиражом игра задала 

новую планку качества для 

слэшеров: нам представили 

уникальный конгломерат не-

вероятно динамичного, раз-

нообразного экшена с потря-

сающим дизайном героев и 

уровней, и неповторимую бое-

вую хореографию, сочетаю-

щую фехтование, стрельбу и 

какие-то совершенно нечело-

веческие трюки.

Едва ли не главным твор-

цом успеха Devil May Cry стал 

её режиссёр Хидеки Камия, 

лично придумавший мно-

гие уникальные способности 

Данте — вроде линчевания 

противника в воздухе, когда 

вихрь ударов не позволяет 

тушке монстра опуститься на 

бренную землю. Однако в на-

чале 2008 года многолетний 

роман Хидеки с Capcom окон-

чился и заслуженный геймди-

зайнер присоединился к со-

всем молодой студии Platinum 

Games, пообещав совершить 

очередную революцию в мире 

видеоигр. Анонс нового про-

екта мэтра не заставил себя 

долго ждать.

Bayonetta поначалу произ-

водит впечатление откровен-

ного клона Devil May Cry 4, где 

вместо Данте или на худой ко-

нец Нерона роль центрально-

го персонажа отведена стран-

ной ведьме с весьма экзоти-

ческой внешностью. Длинные 

ноги, которым позавидовала 

бы любая супермодель, тон-

кий обтягивающий наряд, 

подчёркивающий каждый со-

блазнительный изгиб тела 

и... строгая причёска и очки, 

словно у школьной учительни-

цы. На самом деле, конечно, 

таких дамочек на пушечный 

выстрел нельзя подпускать 

к детям. Сексуальность — её 

второе я, и она не стесняется 

демонстрировать её при каж-

дой удобной возможности: 

то растянется в нескромном 

шпагате, то крупным планом 

продемонстрирует свои вы-

дающиеся прелести. Создает-

ся впечатление, будто перед 

нами откровенный фансервис; 

когда героиня предстает едва 

ли не обнажённой, и в таком 

виде, судя по всему, она будет 

радовать глаза игроков регу-

лярно — это лишь укрепляет 

нас в первоначальном выводе.

На деле всё не так просто. 

Да, сексуальность главной ге-

роини стала тем крючком, на 

который разработчики ловят 

игроков, но яркой обёрткой 

дело не ограничивается. Бо-

лее того, сложность обещают 

такую, чтобы даже хардкор-

ным игрокам пришлось из-

рядно попотеть.

Пока главное достоинство 

Bayonetta видится нам в не-

обычных способностях глав-

ной героини. Начнем с того, 

что она умудряется одновре-

менно орудовать четырьмя 

пистолетами — не просто 

расстреливает врагов «по-

македонски», но и поливает 

их свинцом из стволов, при-

креплённых к стройным нож-

кам. В бою она превращается 

в безумный ураган, сеющий 

вокруг себя смерть и разру-

шение. Ничего подобного мы, 

кажется, не видели со времен 

генерала Гривуса из третьего 

эпизода «Звёздных войн». Не 

брезгует ведьма и различным 

оружием ближнего боя — от 

собственных крепких кулач-

ков до мечей и хлыстов.

«Ведьмой» Байонетту зо-

вут не для красного словца — 

она действительно способна 

на такие фокусы, что порой 

невольно задаёшься вопро-

сом: а зачем ей вообще огне-

стрельное оружие? По сути 

дела, Байонетта — живая 

машина смерти. Она умеет 

призывать на помощь демо-

нов, способна превращаться 

в чёрную пантеру, даже её 

шевелюра цвета воронова 

крыла таит в себе убийствен-

ную магию. И это далеко не 

полный перечень талантов 

нашей красавицы.

Комбинация разнообраз-

ного арсенала с многочис-

ленными оригинальными 

способностями превращает 

Байонетту в интереснейшего 

героя. Вполне возможно, что 

она не только внешностью 

заткнёт за пояс Данте, Кра-

тоса и тайного ученика Дарта 

Вейдера, вместе взятых. Под 

стать героине должны быть 

и противники — Камия всег-

да умел придумывать ориги-

нальных и сложных боссов.

О сюжете Bayonetta раз-

работчики предпочитают не 

распространяться. Известно 

лишь, что главная героиня 

происходит из древнего кла-

на, она лишилась памяти и 

пытается по крупицам вос-

становить своё прошлое, по 

ходу дела шинкуя полчища 

злобных ангелов. Да, много-

численные крылатые уродцы, 

гибнущие от рук, ног и прочих 

частей тела Байонетты, — это 

именно ангелы. Почему они 

так выглядят, когда ангелы 

успели стать злыми и что не 

поделили с нашей очарова-

тельной ведьмой, пока оста-

ется лишь гадать.

Итог: когда человек, сто-

явший у истоков таких игр, 

как Devil May Cry и Resident 

Evil, берётся за новый амби-

циозный проект и обещает 

перевернуть устои целого 

направления видеоигр, пусть 

даже речь идёт всего лишь о 

слэшерах, — ему хочется ве-

рить. Однако Bayonetta, при 

всей её экстравагантности, 

мало похожа на революцион-

ную игру. Конечно, уникаль-

ные боевые качества главной 

героини и фирменный насы-

щенный экшен наверняка га-

рантируют игре место в серд-

цах любителей слэшеров. Но 

сумеет ли Хидеки предло-

жить нам нечто большее, чем 

обычный качественный про-

ект с парой-тройкой забав-

ных идей? Проверим ближе к 

концу года.

Дмитрий Злотницкий

Bayonetta
ПЛАТФОРМЫ: PS3, Xbox 360

РАЗРАБОТЧИК: Platinum Games

ИЗДАТЕЛЬ: Sega

ТИП ИГРЫ: Слэшер

ДАТА ВЫХОДА: Конец 2009 года

САЙТ ИГРЫ: bayonetta.jp

Пора ли дьяволу 
плакать?

ЖАНР Фэнтезийный боевик

П
п

Скромность среди выдающихся достоинств ведьмы не числится.

 Посмотрим, какого цвета ангельская кровь!
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Покинув тюрьму в Заливе 

Мясников (Escape from 

Butcher Bay), в далеком 2004 

Риддик показал нам, как пра-

вильно красться в тенях и ре-

зать глотки, а Вин Дизель со 

своей личной Starbreeze Stu-

dios — как правильно делать 

шутеры. Увы, игра была вы-

нуждена тягаться на прилав-

ках с Doom 3, и хотя превос-

ходила её почти по всем ста-

тьям, оказалась задвинута на 

второй план. Но со временем, 

заинтересовавшись необычно 

высокими оценками игровой 

прессы, игроки всё же прича-

стились. Прониклись, широко 

раскрыли глаза и подняли ра-

достный гвалт — хотим ещё! 

Ждать пришлось ни много, ни 

мало — пять лет. За это время 

рождались и свергались кано-

ны, мир потрясла лихорадка 

кризиса, но «сумрачного убий-

цу» с квадратными плечами 

это словно и не коснулось. Мы 

постарели, он остался преж-

ним. Хорошо это или плохо?

Побег из супертюрьмы 

стал для Риддика лишь крат-

кой передышкой перед новы-

ми испытаниями. Его корабль 

берёт на абордаж огромная 

«Афина», база пиратствую-

щих наёмников. Ряды камер 

с томящимися заключённы-

ми — и крыса, тихо ползущая 

по вентиляционным шахтам. 

Знакомо? В крысе этой при-

мерно 120 килограмм ярости 

и мышц. Сами понимаете, пи-

раты с «Афины» совершили 

крупную ошибку, захватив не 

тот звездолёт. Все они обрече-

ны, хоть и не ведают об этом. 

Прокравшийся на их корабль 

Риддик не настроен избавить 

мир от проклятых работоргов-

цев. Нет, он просто намерен 

выжить, и будет это проделы-

вать с неумолимостью лучшей 

во Вселенной белковой маши-

ны для выживания.

Снова нас ждут кулачные 

бои, безумные монологи Рид-

дика о тьме вокруг и внутри 

нас и блестящие диалоги с 

товарищами по несчастью 

(внимание, родители! Ненор-

мативная лексика в больших 

количествах). Увы, строить 

из себя Сэма Фишера здесь 

не выйдет, вторая половина 

игры до отказа набита пере-

стрелками с уморительно ку-

выркающимися охранниками. 

В очередной раз выпуская ро-

жок из немыслимо мажущей 

штурмовой винтовки, вдруг 

понимаешь в чём главная про-

блема этой игры.

Нет, не вторичность. В пер-

вой части парни из Starbreeze 

нащупали то, что называется 

индивидуальным стилем. Их 

шутер был мрачен, разноо-

бразен и не похож ни на что. 

Повтори они этот подвиг, даже 

с изрядно устаревшей картин-

кой — и мы рукоплескали бы 

стоя. Увы, но масса нововве-

дений вроде красивых доби-

ваний и акробатических этю-

дов «трубы-ящики-спрячься 

от прожектора» не спасают 

от ощущения тотальной ли-

нейности происходящего. 

Несколько страдающих пер-

сонажей, несколько стволов, 

бесконечные коридоры и вен-

тиляционные шахты — где то 

завораживающее внимание к 

деталям, что покорило нас 5 

лет тому назад?

Самая печаль в том, что 

игра отнюдь не плоха. В ней 

есть множество замечатель-

ных атмосферных моментов, 

вроде эпизода с заколкой ка-

питана наемников. Если бы 

все так делали игры по филь-

мам, то это словосочетание 

не было бы ругательным. Но 

почти всё, что есть в игре при-

тягательного, мы уже видели 

в «Бухте Мясника». Только 

теперь этого притягательного 

стало куда меньше.

Итог: Федот, да не тот. 

Честное слово, Escape from 

Butcher Bay с обновленной 

графикой будет куда инте-

реснее для игрока, который 

ещё не слушал хрипотцу 

«слепого убийцы». Тем же, 

кто в свое время получил 

кучу удовольствия от побега 

из «Бухты Мясников», пои-

грать, несомненно, стоит — 

но на те самые ощущения 

уже не надейтесь.

Хроники Риддика: 
Assault on Dark Athena
The Chronicles Of 
Riddick: Assault On Dark 
Athena

РАЗРАБОТЧИКИ: Starbreeze Studios, Tigon 
Studios 

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Акелла»

САЙТ ИГРЫ: atari.com/riddick

ТИП ИГРЫ: Стелс-шутер от первого лица

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: M (для лиц старше 
17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Попасть в кого-то из этой пушки будет чертовски сложно.

Один в темноте ТЬМА – МЕСТО, ГДЕ Я СИЯЮ

ЖАНР Фантастический боевик

Чтобы было проще передвигаться по кораблю, надо уяснить 

одну простую вещь. Красные прожекторы на дроне обозна-

чают тупого, управляемого дешёвеньким процессором ки-

борга. Видит он недалеко, стреляет косо и от пуль уворачи-

вается плохо. А вот если его костюм залит слепящим белым 

светом — беда. Такие дроны управляются людьми, хлопот 

приносят куда больше и скрыться от них гораздо сложнее. 

Впрочем, рано или поздно Риддик доберётся до центра 

управления дронами и покажет, где у них кнопка «форсаж».

Од

Роман Островерхов

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P4-2,4 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 128 
Mb, доступ в интернет (желательно: Core 
2 Duo-1,8 MHz, 2 Gb RAM, видеокарта 512 
Mb, доступ в интернет)
ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия Deus Ex

ЦИТАТА:
«Всё это не сулит ничего хорошего. Впрочем, как обычно» (если бы Риддика посвя-
тили в рыцари, то эту его фразу стоило бы написать на его щите в качестве девиза).

7
СЮЖЕТ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚   8
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ГРАФИКА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ЗВУК  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»

ПРИСУТСТВУЮТ

● очаровашка Риддик

● блестящая озвучка

● интересный мультиплеер

ОТСУТСТВУЮТ

● современная графика

● нелинейность

● адекватная и логичная концовка
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P lants vs. Zombies — игра-

метеорит. В процессе «по-

лёта» за объектом следили 

единицы, но когда он шарах-

нул — на уши встали тысячи. 

Смешная мультяшная игрушка 

весом примерно в сорок ме-

габайт пожирает время с бы-

стротой приснопамятных зом-

би, крепко подсевших на серое 

вещество из голов откормлен-

ных белковых мешков.

Казалось бы, всё прими-

тивно — экран разделен на 

две части. С одной стороны 

мы высаживаем боевые рас-

тения, с другой накатывают 

полуразложившиеся клиенты 

ближайшего погоста. Принцип 

«сажай — уничтожай» обка-

тан на сотнях проектов, но 

PvZ — поистине уникальное 

сочетание простоты игрового 

процесса, тактической слож-

ности и эффектной реализа-

ции задуманного.

Plants vs. Zombies — игра-

обманка. Это гроссмейстер в 

детских шортиках и с сачком 

в руках. С ним весело двигать 

фигурки — он может расска-

зать анекдот, скорчить рожу, 

но при этом не забудет о ба-

талии на доске и при первой 

возможности с милой улыбкой 

влепит вам мат. За кажущейся 

безобидностью фигурок таит-

ся мощь полноценной армии.

Вот мы дислоцируем отря-

ды снабжения — подсолнухи, 

они беззащитны, но крайне 

необходимы. Затем выстраи-

ваем две линии прикрытия — 

некую комбинацию из расте-

ний ближнего и дальнего боя. 

Затем цепь статично атакую-

щих зелёных друзей и форти-

фикационные растительные 

сооружения для эффектив-

ной остановки накатывающих 

волн противника. Вариаций — 

бесчисленное множество.

Plants vs. Zombies — игра-

война. Чем дороже ошибка, 

тем ценнее правильные такти-

ческие решения. Здесь один 

неверно высаженный гриб 

может привести к полному по-

ражению. Мешкать нельзя — 

армии нужен солнечный свет, 

авангард постоянно нуждает-

ся в залатывании дыр, в тыл 

могут легко прорваться неупо-

коенные, а набор дост упных 

на уровне растений кажется 

слишком скудным для мас-

штабных боевых действий. 

Но, как известно, грамотный 

полководец берёт не числом, а 

умением, и уж тут нам все кар-

ты в руки. Выбор войск перед 

сражением — дело непростое 

и даже слегка раздражающее: 

из двух-трёх (четырёх-пяти) 

десятков различных видов 

бойцов мы можем использо-

вать лишь мизерную часть, 

и, как показывает практика, 

эксперименты с неизвестным 

вооружением довольно ри-

скованны. Освоенная на пер-

вых уровнях тактика очень 

неплохо (пусть с небольши-

ми поправками) работает и 

в дальнейшем, что также не 

способствует внесению раз-

нообразия в игру: цветочки 

лупят — хорошо, зомби дохнут 

— здорово. Победили — пош-

ли дальше. За днём приходит 

ночь, вместо лужайки появля-

ется бассейн, постепенно под-

ползает коварный туман — а 

мы всё шагаем, автоматиче-

ски делая поправку на окру-

жающую среду, специфику 

ландшафта и прочие важные 

мелочи. Щёлк-щёлк, где здесь 

были мозги?

Plants vs. Zombies — игра-

праздник. Конечно, основ-

ной сюжетной линией дело 

не ограничивается. По мере 

прохождения становятся до-

ступны мини-игры, в которых 

можно заработать на допол-

нительный слот для бойца, но-

вый цветок-убийцу или какую-

нибудь нужную огородную 

штуковину. Антураж выстро-

ен в стиле чёрной комедии 

с нотками абсурда — сосед-

психопат с ковшиком на голо-

ве торгует всякой всячиной, 

в когорту зомби вклинился 

Миша Джексон с подтанцов-

кой, мертвяки периодически 

шлют записки в духе «жди 

меня, и я вернусь», и во всю 

эту удивительно вкусную со-

лянку идеально вписан мини-

малистский саундтрек.

Итог: Plants vs. Zombies 

— игра-магнит. Для неё не 

подходит режим недельного 

запоя — хорошее быстро при-

едается, куцая армия начи-

нает потихоньку раздражать 

генералиссимуса, а ходячие 

трупы просто откровенно злят. 

Но каждый вечер включается 

невидимое реле, и вас снова 

тянет в кресло — сажать и 

уничтожать.

Дмитрий Царьков

Plants vs. Zombies
РАЗРАБОТЧИК: PopCap Games

ИЗДАТЕЛЬ: PopCap Games

САЙТ ИГРЫ: popcap.com/games/pvz

ТИП ИГРЫ: Логическая аркада

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: E10+ (для лиц 
старше 10 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Садовод-воитель

ЖАНР Чёрная комедия ужасов

С

Ночная атака.

Предбоевая подготовка.

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 1,2GHz, 512Mb RAM, видеокарта 
64Mb (рекомендуется: CPU 2GHz, 1Gb 
Ram, видеокарта 128 Mb)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Desktop Tower Defense

ЦИТАТА:
«Привет, это твоя мама. Пожалуйста, приходи ко мне на мясной рулет. Оставь па-
радную дверь открытой, а лужайку незащищённой. С уважением, мама (не зомби)» 
(Записка от армии мертвяков).
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ОЦЕНКА «МФ»

ПРИСУТСТВУЮТ

● боевые растения

● кровожадные зомби

● тактика и стратегия

ОТСУТСТВУЮТ

● длинные уровни

● неспешное развитие

● скукотища
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Роман Островерхов

Кино Бекмамбетова и его 

команды промелькнуло 

на большом экране уже почти 

год назад, но игра по фильму 

вышла только сейчас. Фильм 

очень удачно называют «недо-

блокбастером», видеоигра, по 

всей видимости, заслуживает 

еще одной приставки «недо-».

Впрочем, начинается всё бо-

дренько. Через незначительное 

время после убийства Слоуна 

Уэсли Гибсон уже сталкивает-

ся с новыми противниками — в 

Чикаго нагрянуло Парижское 

Братство. Их замыслы по пере-

возке и восстановлению Станка 

Судьбы включают в себя смерть 

предателя. Игроку предстоит 

поначалу выжить, позже пере-

браться в Европу и покарать 

легендарного Бессмертного, 

который имеет к главному ге-

рою счёты, оставшиеся ещё от 

его отца. Время от времени нам 

придётся выполнять миссии за 

непоседливого папашу (в виде 

флэшбеков из прошлого), где 

мы и узнаем, чем предок Уэс-

ли досадил Бессмертному. За-

одно раскрываются некоторые 

тайны рождения нашего героя, 

извлекаются кое-какие скелеты 

из шкафа — и всё это под за-

тяжной град пиротехники.

Стрелять предстоит много, 

в основном из укрытий в сти-

ле «Шестерёнок войны», ибо в 

близком контакте Уэсли гибнет с 

первой же очереди. Зато уж если 

подбежит вплотную, то красивое 

фаталити гарантировано: Гибсон 

режет глотки не менее зрелищ-

но, чем иной ассасин. Играть 

сложно только до разучивания 

«стрельбы по параболе». После 

не страшен враг, постреливаю-

щий из-за угла или скрываю-

щийся за пуленепробиваемым 

щитом. Главное — правильно на-

вести прицел! Даже с боссами не 

возникает особых сложностей.

Весёлые интерактивные 

сценки, где Уэсли умудряется 

отбивать выпущенные в него 

пули своими, увы, не скрасят 

коридорной линейности проис-

ходящего. Поначалу узнавае-

мый типаж, вскоре главгерой 

переодевается в стильный при-

кид «убийцы с противогазом» и 

пьеска постепенно скатывает-

ся к унылому, скучному, пред-

сказуемому и совершенно не-

долгожданному финалу, коих 

мы видали тысячи. Кстати, без 

знакомства с оригинальным 

комиксом или хотя бы филь-

мом сюжет игры решительно 

непонятен. При знакомстве — 

понятен, но особой остротой 

всё равно не блещет. Играть 

забавно, картинка приятна 

глазу, а когда игра начинает 

приедаться — бац, вот уже и 

финальные титры. «Кончилась 

до того, как успела надоесть» 

— плюс это игре или минус?

Итог: игра по фильму, сня-

тому по комиксу, — ах, что 

там, мы уже привыкли. Тем 

более это далеко не худший 

представитель жанра: креп-

кий такой, скоротечный бое-

вичок, не хватающий с неба 

Сириусов и Альдебаранов.

Держитесь подальше от экрана, чтоб не забрызгало. И вот так — почти всю игру.

Сказ о том, как в своё время Слоу н подставил отца «особо опасного» Уэсли.

Стильно, но, честно говоря, отдает садо-мазо.

Особо опасен: 
Орудие судьбы
Wanted: Weapons of Fate

ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, PS3

РАЗРАБОТЧИК: GRIN

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1С»

САЙТ ИГРЫ: wantedvideogame.com

ТИП ИГРЫ: Шутер

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: M (для лиц старше 
17 лет)

Баллада 
о вёрткой пуле

ЖАНР Боевик, комикс

Бал
о вё

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
Core 2 Duo E6540, 2 Gb RAM, видеокарта 
256 Mb (рекомендуется: Core 2 Duo 
E8500, 4 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)
ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Stranglehold
Matrix: The Path of Neo

ЦИТАТА:
— Это правда, что у Бессмертного от-
лита пуля с моим именем?
— Правда. Я сам её сделал!
(диалог Уэсли и оружейника Братства)
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ОЦЕНКА «МФ»

ПРИСУТСТВУЮТ

● зрелищность

● простота

● кручёные пули

ОТСУТСТВУЮТ

● нелинейность

● связный сюжет

● смешные шутки

СТЭНД-АП КОМЕДИ

В игре много юмора. Уэсли отпускает шуточки по пово-

ду и без, подбадривает супостатов криками «Мазилы!» и с 

прибаутками отрезает врагам руки с закодированной татуи-

ровкой. Но, увы, от всего этого сильно попахивает дешёвым 

гэгом. Мы не самые ярые любители политкорректности, 

честно. Но так над поверженным главным злодеем ещё ни-

кто в видеоиграх не глумился.
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Росомаха стал одним из са-

мых популярных суперге-

роев в истории индустрии ко-

миксов, потому что вёл себя и 

действовал совсем не так, как 

положено стандартному защит-

нику добра и справедливости 

в цветных лосинах. Резкий на 

словах и неистовый, когда дело 

доходит до драки, в собствен-

ном фильме Росомаха лишь из-

редка демонстрировал буйный 

норов. Съемочной группе явно 

хотелось добиться рейтинга PG-

13. Аудиторию фильму сей «дет-

ский» рейтинг, наверное, обе-

спечил. Но машина для убий-

ства по имени Логан преврати-

лась здесь из матёрого хищника 

едва ли не в милого котёнка.

Тем, кому фильм «Люди 

Икс: Росомаха» показался 

слишком уж мягким, советуем 

бежать в магазин за диском с 

игрой: здесь всё по-взрослому. 

Уже в начальном ролике Логан 

без зазрения совести линчует 

десятки солдат, во все стороны 

разлетаются окровавленные 

тела, а наш когтистый герой ни 

на секунду не замедляет заво-

раживающий танец смерти. Но 

удивляет вовсе не зрелищность 

стартовой заставки, а то, что 

она в полной мере передаёт со-

держание и атмосферу игры.

По части экшена игровой Ро-

сомаха на голову выше своего 

кинематографического тезки. 

Он без устали демонстрирует 

чудеса боевой хореографии: 

впадая в боевую ярость, ура-

ганом проносится сквозь ряды 

противников, оставляя за спи-

ной лишь отрубленные конечно-

сти и фонтаны крови, вертится 

волчком, шинкуя толпы врагов, 

прыгает на десятки метров, что-

бы быстрее добраться до следу-

ющего недруга. Именно такого 

Логана — брутального, неудер-

жимого! — мы ценим и любим.

Чуть ли не впервые за много-

летнюю историю игр по мотивам 

вселенной Marvel нам позволи-

ли в полной мере ощутить всю 

мощь Росомахи. Камера сма-

кует каждое удачное действие 

игрока, время замедляет свой 

бег, и Росомаха безжалостно 

добивает супостата. Последние 

в игре на любой вкус и цвет — 

от толп боевиков с автоматами 

до гигантских боевых роботов и 

хорошо знакомых поклонникам 

комиксов мутантов во главе с 

Саблезубым. Игра ни на секун-

ду не даёт расслабиться и за-

скучать. Только на задворках 

сознания мелькнёт мысль, что 

действо становится однообраз-

ным, как тут же уснувшему вни-

манию даётся мощный пинок 

— вроде необходимости играть, 

потеряв способность к исцеле-

нию, либо сражаться с десятком 

военных вертолётов.

Время от времени прихо-

дится поработать и головой — 

загадки здесь достаточно лёг-

кие, но зато их много. Чтобы 

игрок не заскучал, в игру вве-

дены даже некоторые ролевые 

элементы: Росомаха постепен-

но набирается опыта, и игрок 

волен на своё усмотрение про-

качивать его способности.

Сюжет игры не ограничива-

ется пересказом событий одно-

именного фильма. Здесь есть и 

роковая последняя миссия Ло-

гана в составе команды «Ору-

жие Икс», и побег с засекре-

ченной базы, где ему вживили 

адамантиум, и поиски Гамбита. 

Но есть и эпизоды из прошлого, 

которым на большом экране не 

нашлось места — вроде штур-

ма завода по производству 

Стражей бок о бок с Мистик. 

Впрочем, подаётся история 

сумбурно, время действия и 

декорации постоянно меняют-

ся: события из жизни Росомахи 

перемешаны, как колода карт в 

руках опытного шулера, и сле-

дить за этим калейдоскопом бу-

дут разве что самые преданные 

поклонники когтистого героя.

Ничего принципиально но-

вого в «Росомахе» любители 

слэшеров не найдут. По меркам 

жанра игра получилась простой, 

попотеть придётся, разве что 

проходя её на высшем уровне 

сложности. Но играть будете с 

удовольствием. Игра подкупает 

не оригинальными находками, 

а тщательно проработанным 

игровым процессом. Десять ча-

сов чистого адреналина — раз-

ве можно желать большего от 

игры по кинолицензии?

Итог: игра превосходит 

кинематографический перво-

источник если и не по всем 

параметрам, то в плане экше-

на — точно. «Росомаха» не от-

крывает Америк и не претен-

дует на вашу вечную любовь. 

Он просто предлагает немного 

поразвлечься. Кто-то против?

Дмитрий Злотницкий

X-Men Origins: Wolverine
ПЛАТФОРМЫ: PC, PS3, PS2, Xbox 360, Wii, 
PSP, DS

РАЗРАБОТЧИКИ: Raven Software, Amaze 
Entertainment

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»

САЙТ ИГРЫ: uncaged.com

ТИП ИГРЫ: Слэшер

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: M (для лиц старше 
17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Не будите 
зверя

ЖАНР Игрокомикс

Не б
звер

Обнимемся на прощание?

Уноси готовенького. Кто на новенького?

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P4-2,6 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 256 Mb 
(рекомендуется: Core 2 Duo 3 GHz, 2 Gb 
RAM, видеокарта 512 Mb)
ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Star Wars: The Force Unleashed
Ninja Gaiden 2

ЦИТАТА:
«Я всегда был Росомахой и всегда был одинок. Вероятно, я останусь одиночкой до 
последнего дня своей жизни. Но этот день ещё не наступил» (Росомаха).
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ОЦЕНКА «МФ»

ПРИСУТСТВУЮТ

● толпы врагов

● фонтаны крови

● прокачка персонажа

ОТСУТСТВУЮТ

● следование сюжету фильма

● счастливый финал

● глубокий философский смысл

СЛЕДУЮЩИЙ!
Не успела игра о Росомахе появиться на прилавках мага-

зинов, как представитель студии Raven Software заявил, что 

компания не хочет расставаться с вселенной Marvel и горит 

желанием сделать главным героем своего нового проекта 

Дедпула. Учитывая недавний анонс фильма, посвящённого 

как раз Дедпулу, роль которого вновь исполнит Райан Рей-

нольдс, вполне вероятно, что мечты разработчиков совпадут 

с планами издательства Marvel.
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«Король умер, да здрав-

ствует король!» — кри-

чали жители Парижа, узнав 

о том, что монарх отдал богу 

душу, а наследнику — трон и 

всё королевство в придачу. 

«DotA умерла, да здравствует 

Demigod!» — взывали к нам 

рекламные полосы игры. Вот 

только, в отличие от издате-

лей игр, древние парижане, 

прежде чем кричать, всегда 

уточняли — а точно ли умер, а 

точно ли король... а точно вот 

он — законный наследник?

Сюжет «Битвы богов» по-

вествует о нелёгком пути к 

званию бога. Бог-отец в своё 

время изрядно накуролесил, 

и коллеги по Олимпу решили, 

что смутьяна стоит наказать, 

а освободившуюся вакансию 

заполнить одним из детей. 

Для чего отобрать из этих са-

мых детей восемь наиболее 

удачных и стравить их в смер-

тельной битве. Кто выжил — 

тот и молодец.

Половина героев — «пол-

ководцы» (не шибко сильны 

в бою, но могут командовать 

рядовыми), вторая половина 

— «убийцы» (работают сольно, 

но отличаются поразительной 

мощью). Выбрав героя, мож-

но сразу отправиться на поля 

интернет-сражений, а можно 

сыграть c компьютером. На 

одиночной карте. Или на вось-

ми картах подряд. В общем, 

это всё. Такого излишества, 

как кампания, не предусмотре-

но. Играть с живыми противни-

ками куда интереснее, правда 

же? Неудачники, лишённые 

доступа в мировую Сеть, могут 

начинать рыдать прямо сейчас.

Зато играть по Сети весело, 

каждый бой по-своему инте-

ресен. Немалую долю веселья 

вносят артефакты, существен-

но влияющие на ход событий. 

Огорчает только то, что «ком-

плекта» из артефактов нельзя 

собрать — хотя в той же DotA 

на этом была построена не 

одна тактическая схема.

Графика и музыкальное 

сопровождение нареканий 

не вызывают. Всё сделано с 

должным старанием, дизайн 

отдельных карт просится на 

обои рабочего стола. А вот 

постоянные вопли «коммента-

тора» полубожественных боёв 

начинают откровенно бесить 

уже через 20 минут игры. 

Итог: яркая, интересная, 

быстрая игра. Своего покупа-

теля проект безусловно най-

дёт, но ветераны DotA вряд 

ли примут новичка. Нет в нём 

истинно хардкорной глубины. 

И надпись «Для нормальной 

игры требуется подключение к 

интернету» на коробочке не по-

мешала бы.

Demigod. 
Битвы богов
РАЗРАБОТЧИК: Gas Powered Games

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1C»

ТИП ИГРЫ: Онлайновая ролевая игра 
с элементами стратегии

САЙТ ИГРЫ: demigodthegame.com

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: Т (для лиц 
старше 13 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Demigod

ЖАНР Фэнтези

De

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P4-2,4 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 128 Mb 
(рекомендуется: Core 2 Duo 3 GHz , 2 Gb 
RAM, видеокарта 512 Mb, подключение 
к интернету) 
ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
DotA
BattleForge
Arena Wars

ЦИТАТА:
«Силы Света получают новое звание!» 
(Самый надоедливый вопль «коммен-
татора»)

Сергей Шумский
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ОЦЕНКА «МФ»

ПРИСУТСТВУЮТ
● артефакты

● беготня за артефактами

● постройки

ОТСУТСТВУЮТ
● кампания

● ролики

● комплекты артефактов
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Токио, если верить япон-

ским фантазёрам, — это 

город, притягивающий несча-

стья. Несчастья обычно быва-

ют гигантскими, едят вертолё-

ты и ломают небоскрёбы. На 

помощь, как правило, зовут 

Годзиллу (если это не он сам), 

но в этот раз радиоактивно-

му ящеру дали отдохнуть. На 

зачистку города от эпидемии 

мозговых червей из запасни-

ков вооружённых сил Страны 

восходящего солнца вызван 

отряд необычного ниндзя-

спецназа.

Паразиты не просто об-

ращают население в зомби. 

Заражённые иной раз при-

нимают столь исполинские 

размеры, что кажется просто 

безумием идти на них с ору-

жием мощностью менее 10 

килотонн. Тем не менее наш 

отважный протеже по имени 

Кен ловко спрыгивает с вер-

толёта и сразу сбивает на 

лету несколько зубастых пте-

родактилей. Немного поле-

тать (например, с небоскрёба, 

по стене которого за вами го-

нится гигантский паук) здесь 

норма, играючи порубать де-

сяток заражённых — лёгкая 

разминка. Настоящее раз-

влечение — охота на местных 

Левиафанов.

Обставлено представление 

невероятно зрелищно: про-

бежки по стенам, замедление 

времени («зрение ниндзя»), 

торнадо-сюрикены и безоста-

новочные комбо. Если оче-

редного гиганта добиваешь 

ударом в глаз, то надо непре-

менно воткнуть клинок обеи-

ми руками, провернуть пару 

раз и ещё хорошенько на нем 

попрыгать. Если гигант атаку-

ет, то следует изумительная 

сценка, где ниндзя «порхает, 

как бабочка, жалит, как пче-

ла». Главное — вовремя жать 

вспыхивающие на экране 

кнопки и наблюдать за оче-

редной реинкарнацией мифа 

о Давиде и Голиафах.

Постепенно становится 

ясно: перед нами X-ответ 

спартанскому безумию God 

of War (для неизбалованных 

приставками — есть на кон-

соли от Sony такая извест-

ная игра, где злостно режут 

и расчленяют греческих бо-

гов). Кратос, конечно, был 

героем более брутальным, 

да и крылья у грифонов от-

рываются с куда большим 

количеством кровищи, зато 

наш ниндзя обучен всяким 

восточным штучкам. Стан-

дартный ниндзя-то вскоре 

дополняется парными клин-

ками, бронебойным двуруч-

ником чудовищных размеров 

и мечом-вампиром. Сюрикен 

начнет поджигать, гарп ун 

а-ля «новая Лара Крофт» — 

перебрасывать между небо-

скрёбами, каждая из 9 мис-

сий подсовывает парочку но-

вых мегамонстров (полубосс 

в середине, более мощный 

— в конце). Трэш, возведён-

ный в абсолют! Один только 

«слизистый вертолёт» чего 

стоит. Как вы понимаете, ра-

ционально мыслящему инди-

виду оторваться решительно 

невозможно.

И умом-то понимаешь, что 

новых идей вроде как бы и нет, 

играть несложно, да и недолго, 

едва ли не половина игры — в 

затяжных роликах. Тот, кто бу-

дет сидеть рядом с попкорном 

и просто созерцать происходя-

щий геноцид, получит нена-

много меньше удовольствия, 

нежели сам игрок. Но о таких 

суетных вещах пусть размыш-

ляют круглоглазые гайдзины, 

а вам, как истинному ниндзя, 

будет не до того. Ведь впере-

ди ещё поездка на мотоцикле 

по стене, виндсерфинг на вы-

пущенной с вертолёта ракете и 

запихивание бензовоза в рото-

вую полость червя-переростка.

Итог: эпическая до абсур-

да трэш-резня. Далеко не са-

мое «берущее за душу» про-

изведение, но почему-то таких 

игр всегда хочется побольше.

Роман Островерхов

Жмите что есть сил, чтобы устоять против флюидов изо рта демона. Гигантские черви с пастью-лепестками стали неотъемлемым клише жанра.

Арсенал на спине ничуть не мешает нашему ниндзя выделывать трюки в стиле персид-

ского принца.

Ninja Blade
РАЗРАБОТЧИК: From Software

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»

САЙТ ИГРЫ: ninja-blade.com

ТИП ИГРЫ: Слэшер с элементами интерак-
тивного кино

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: М (для лиц старше 
17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Девять смертей

ЖАНР Технофэнтези, боевик

N
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т
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Р

Девять

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия Ninja Gaiden
серия God of War

ЦИТАТА:
— Выбирай, ты с нами или нет?
— Отец, я даже не понимаю теперь, 
что ты такое!

(Кен Огава и его папа, диалог на кры-
ше, печальный финал первой миссии)
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ОЦЕНКА «МФ»

ПРИСУТСТВУЮТ

● зрелищность

● простота

● трэш

БУДЬ ПРОЩЕ!

Для тех, кто успел покалечить несколько геймпадов в по-

пытках пройти Ninja Gaiden 2, есть приятная новость. Ninja 

Blade несравненно проще, а местные интерактивные ролики 

— так и вовсе отдых для души. Неправильно нажатая кнопка 

уже не заставляет заново снимать у босса половину жизни, а 

просто отматывает время чуть назад. Не позорь, мол, нинд-

зюцу, неудачник.

ОТСУТСТВУЮТ
● нелинейность

● любовь

● мультиплеер
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Когда-нибудь это проис-

ходит с каждым. Кажу-

щееся монолитным счастье 

разбивается о каменный ку-

лак настоящего горя, рассы-

паясь невидимой стеклянной 

пылью. Яркая радуга стекает 

с небес, образуя вонючую 

грязную лужу, кишащую 

головастиками-мутантами. А 

пушистый белый кролик со 

взглядом психопата стано-

вится проводником в мир зла, 

насилия и лжи.

В принципе, довести до аб-

сурда можно всё, что угодно, 

— нестандартное применение 

найдётся даже штопору для 

бутылочки с ярлыком «Вы-

пей меня». Что уж говорить 

о сказке, которая изначаль-

но не попадала ни под какие 

критерии «нормальности».

«Алису в Стране Чудес» и 

«Алису в Зазеркалье» Льюи-

са Кэрролла всегда прини-

мали как довольно странное 

и не совсем детское произ-

ведение. «Алису», принад-

лежащую виртуальному перу 

Американа Макги, в этом 

плане классифицировать 

легче — на первый взгляд, 

это взрослая артхаусная ши-

зофрения в густом псилоци-

биновом соусе. «Грибная» 

тема вообще беззастенчиво 

машет коническими шляпка-

ми с самого первого уровня, 

приглашая в увлекательное 

приключение по дичайшим 

локациям без формы и логи-

ки. Да, в двухтысячном году 

Алиса повзрослела. Теперь 

это девочка со взглядом вол-

чицы, пациентка психиатри-

ческой лечебницы, сирота, 

чьи родители превратились 

в горсть пепла вместе со 

сгоревшим домом. И если её 

первое путешествие в Страну 

Чудес оставило хоть немного 

приятных воспоминаний, то 

новые события загнали в та-

кие глубины ада, откуда сам 

Дьявол бежал бы, поджав 

подрагивающий хвост.

Американ Макги знал, чем 

зацепить общественность. 

На движке Quake 3 Arena 

была выстроена безумная 

вселенная, в безумную все-

ленную заброшена девочка, 

девочке в руки для начала 

был дан кухонный нож, а 

кухонным ножом оказалось 

очень удобно потрошить кар-

точную стражу. Дальше по 

возрастающей: смертонос-

ная колода карт, электри-

ческий крокетный молоток, 

демонические кости, жезл 

Бармаглота... Убойная сила 

оружия растёт, порождения 

зазеркального разума атаку-

ют окровавленную героиню, 

лестницы и двери ведут в 

никуда и появляются из ни-

откуда, стены не всегда есть 

стены, а проходы не всегда 

есть проходы. Кстати, как вы 

думаете, смертны ли Белый 

Кролик и Чеширский Кот?

Алиса-убийца в Стране 

Зла забыла своё английское 

происхождение и врождён-

ную рассудительность. Ситу-

ативный юмор исчез, на сме-

ну ему пришли едкая палитра 

окружающего мира и злоб-

ные карикатурные персона-

жи. Прежняя Алиса умерла 

на больничной койке, вложив 

своё когда-то доброе сердце 

в руки сумасшедших патоло-

гоанатомов.

Я сейчас скажу кощун-

ственную вещь, но «Алиса 

Макги» — не феномен. Она 

не хуже и не лучше литера-

турного источника, она просто 

другая. Прямая как шпала, с 

прогрессирующим отрывом 

от реальности, в определен-

ный момент дающая понять, 

что авторы  всё -таки ничего 

не курили, не ели и не вводи-

ли внутривенно. Палку созна-

тельно перегнули, напылив 

псевдофилософскую патетику 

Чеширского Кота на залих-

ватскую мясорубку в стиле 

бей-круши-беги. Слишком яв-

ственно торчат пушистые уши 

Белого Кролика из сундучка 

с надписью «Съешь меня» — 

слишком явственно для того, 

чтобы верить написанному.

Хитрый Американ Макги 

удачно попал в струю. В нуж-

ное время и в нужном месте 

он сделал «тот самый про-

дукт» для неизбалованной 

аудитории. Эксперименты с 

сознанием игрока в начале 

нынешнего века ещё были в 

новинку, а качественный глум 

над классикой всегда прока-

тывал на ура у любой ауди-

тории. Именно о такой Алисе 

мечтало большинство детей и 

взрослых планеты Земля: без-

апелляционной, решительной 

и с колюще-режущим предме-

том в правой руке.

Итог: впрочем, может 

быть, мне всё это просто ка-

жется, а «Алиса Макги» на 

самом деле — шедевр игро-

строя на все времена. Ведь 

Белый Кролик крайне подлое 

животное: никогда не знаешь, 

куда он тебя приведёт и чем 

запудрит мозги...

Дмитрий Царьков

Америкэн Макги: Алиса
American McGee’s Alice

РАЗРАБОТЧИК: Rogue Entertainment

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»

САЙТ ИГРЫ: softclub.ru/games/game.
asp?id=10067

ТИП ИГРЫ: Экшен

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: M (для лиц
старше 17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Разбивая 
зеркала

ЖАНР Психоделическая сказка

А
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Разби
зерка

Хорошо, что прыгая в нору, Кролик не оборачивался.

«Кажется, я немножко сошла с ума».

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P2-400MHz, 64Mb RAM, видеокарта 16Mb 
(рекомендуется: P2-500MHz, 128Mb RAM, 
видеокарта 32Mb)
ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия MDK

ЦИТАТА:
«Когда чудеса становятся бредом, разум превращается в безумие» (Чеширский Кот).
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ОЦЕНКА «МФ»

ПРИСУТСТВУЮТ

● Алиса Макги

● нож

● смерть

ОТСУТСТВУЮТ

● Алиса Кэрролла

● логика

● степенность
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Несмотря на решение Гильермо дель 

Торо не превращать экранизацию 

«Хоббита» в дилогию, у поклонников 

Средиземья появится возможность 

узнать, что происходило между путеше-

ствием Бильбо к Одинокой горе и собы-

тиями «Властелина Колец». И не только 

узнать, но и принять в этих событиях са-

мое деятельное участие — с помощью 

настольной игры Middle-Earth Quest. В 

преддверии Войны Кольца силы Света 

и Саурон копят мощь, вступая в мелкие 

стычки друг с другом. Один из игроков 

берёт на себя роль Тёмного владыки, 

остальные участники — от одного до 

троих — совместно противостоят ему. В 

комплекте игры — большая и красочная 

карта Средиземья, 10 миниатюр и почти 

полтысячи карт. Авторами Middle-Earth 

Quest выступили Кристиан Т. Петерсен 

(«Игра престолов», «Сумерки Империи») 

и Кори Коничка («World of Warcraft. Мир 

приключений», «StarCraft»). Fantasy 

Flight Games планирует выпустить на-

столку в ближайшие месяцы, не исклю-

чено, что в обозримом будущем появится 

и русская версия игры.

СРЕДИЗЕМСКИЙ КВЕСТ

28 июня компания «Алегрис» проводит традиционный московский День игры Warhammer. 

В программе:

• турнир по военно-стратегическому «Властелину Колец»;

• обучение варгеймам Games Workshop и другим настольным играм;

• конкурс покраски миниатюр «Хрустальный молот»;

• конкурсы быстрой покраски и конверсии миниатюр;

• специальные цены на настольные игры и эксклюзивные модели.

Кроме того, на Дне игры запланирован стенд «Warhammer Online: Время возмездия», 

а одна из номинаций «Хрустального молота» будет связана с этой онлайновой игрой. Все 

мероприятия пройдут в 57 павильоне ВВЦ (там же, где Московская международная книжная 

выставка-ярмарка и «Игромир»), начало в 10:00.

Чемпионат России по Warhammer Fantasy Battles (7 редакция) «Колёса огня» в этом году 

отделён от Дня игры. Он состоится 11—12 июля в клубе «Содружество» (метро «Текстиль-

щики», в здании ДК «Москвич»). Участвовать может любой игрок, зарегистрировавшийся на 

сайте warhammer.ru, собравший армию на 2250 очков и заплативший 300 рублей организа-

ционного взноса.

ДНИ ПОЛКОВОДЦА

Россыпью
• Итальянская компа-

ния Trofe выпустила 

карточную игру на 

основе популярной 

манги Death Note. В 

ней может участво-

вать от 4 до 8 чело-

век, у одного из ко-

торых есть Тетрадь 

смерти, а остальные 

пытаются его вычис-

лить. В коробку вло-

жены правила на английском языке...

• 20 июня прошёл Free RPG Day, в рамках ко-

торого около 500 магазинов настольных игр 

и хобби (преимущественно американских) 

раздавали демо-версии разнообразных роле-

вых игр и приключения для них. Бесплатные 

материалы предоставили как лидеры инду-

стрии (Wizards of the Coast, FFG, White Wolf, 

Mongoose Publishing), так и небольшие неза-

висимые разработчики...

• Очередной сет ККИ Vampire: The Eternal 

Struggle посвящён африканскому клану вам-

пиров Лайбон, который долгое время оставал-

ся в стороне от противостояния упырей. Ebony 

Kingdom состоит из 60 карт и распространяет-

ся только в бустерах...

• Продолжая политику выстёбывания культур-

ных штампов, Steve Jackson Games в июле 

выпускает The Stars Are Right — американ-

скую локализацию прошлогодней немецкой 

настолки о тяжёлых буднях лавкрафтовских 

культистов...

В   этом году Россия впервые принимает 

участие в Чемпионате мира по «Мо-

нополии», который проводится с 1973 

года. В течение апреля прошли отбороч-

ные туры и российский финал, в котором 

почётная обязанность представлять нашу 

страну на мировом уровне досталась Оле-

гу Коростелеву. Осенью он отправится в 

Лас-Вегас, где 20—22 октября игроки из 

сорока с лишним стран вступят в борьбу 

за звание чемпиона мира и 20580 долла-

ров США — ровно столько, сколько лежит 

в «банке» оригинальной «Монополии».

МОНОПОЛИСТ ИЗ РОССИИ

Орды Хаоса захлестнут изранен-

ные войной земли Старого Света 

уже этой осенью, с выходом настольной 

игры Chaos in the Old World. Расши-

ряя ассортимент настолок по вселенной 

Warhammer, компания Fantasy Flight 

Games на сей раз предлагает игрокам 

вжиться в роли четырёх богов Хаоса: во-

инственного Кхорна, коварного Тзинча, 

зловонного Нургла и похотливого Слаа-

неша. Как и положено хаотикам, стороны 

будут по преимуществу сражаться между 

собой, хотя и стычкам со свободными на-

родами найдётся место. Создаёт настол-

ку автор ККИ Call of Cthulhu и A Game of 

Thrones Эрик Ланг, и львиная доля игро-

вого процесса наверняка будет завязана 

на карты: каждому из богов обещают 

свою колоду с уникальными способно-

стями. Помимо карт, правил и поля, в 

коробку войдут полсотни пластиковых 

миниатюр, счётчики, кубики и целая куча 

жетонов. Кроме того, обладатели перво-

го издания игры получат доступ к двум 

уникальным предметам для онлайновой 

игры «Warhammer Online: Время воз-

мездия»: один будет телепортировать 

персонажа в его столицу, другой позво-

лит ему разгуливать по Старому Свету в 

облике воина-скелета.

ТЁМНАЯ СТОРОНА «МОЛОТА ВОЙНЫ»

Петр ТЮЛЕНЕВ
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Из почти сотни карт ново-

го расширения «Берсер-

ка» больше всего — двадцать 

одна — принадлежит к тёмной 

стихии. Тьме же посвящена и 

легенда сета, повествующая о 

герое Харальде, который при-

звал на Лаар легионы ранее 

не виданных здесь гарпий.

«Чёрные крылья» вызвали 

восторг у игроков, предпочи-

тающих основывать свои ко-

лоды на летающих существах. 

Во-первых, летунов здесь дей-

ствительно много. Во-вторых, 

перевернула представление о 

полёте новая фракция гарпий, 

большая часть которых начи-

нает бой на земле и взлетает 

в начале хода. Это позволяет 

игрокам обойти существующее 

ограничение на число летунов 

в отряде. По итогам весеннего 

Гран-при «Берсерка», перво-

го крупного соревнования с 

участием карт из «Чёрных 

крыльев», колода на гарпиях 

стала одной из самых сильных. 

Причём гарпии хорошо играют 

как соло, так и в комплекте с 

другими сильными летунами 

из предыдущих сетов.

Не зря говорят, что глуби-

не ужаса Тёмной Сторо-

ны Лаара нет преде-

ла. В «Чёрных кры-

льях» дебютирова-

ло свойство Страх: 

атакуя обладающее этой спо-

собностью существо, напада-

ющий теряет определённое ко-

личество здоровья. Достойной 

основой для колоды на Страхе 

стал практически неубивае-

мый Пандемониус, способный 

раскрыть свою силу в связке с 

Хильдисом Коотом и вызывае-

мыми им существами.

Как и во «Вратах Миров», 

старые герои вернулись к игро-

кам в новом облике. Тэр-Дален 

гармонично войдёт в состав ко-

лоды на стражах, а Кос-Заг — 

сам по себе основа для колоды. 

Снабжённый должной экипи-

ровкой и поддержкой, он в оди-

ночку способен 

нанести врагу 

кол о с с а л ь н ы й 

урон за первые пару 

ходов. Третий же из вер-

нувшихся героев — Валгор — 

полностью раскроет свой по-

тенциал лишь с возвращением 

линунгов в 10 сете игры, кото-

рый выйдет уже в августе.

Итог: «Чёрные крылья» 

стали достойным дополнением 

к «Вратам миров», а возвра-

щение «летающих» колод — 

событие, ожидаемое игроками 

со времён второго сета игры. 

Отметим, что новинки на этот 

раз ждали нас не только вну-

три наборов — теперь и упа-

ковка игры изготовлена по но-

вой технологии и не уступает 

зарубежным играм.

Берсерк
Чёрные крылья
ИЗДАТЕЛЬ: «Мир фэнтези»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: berserk.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 10-20 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Крылатый страх ВАЛЮТА ЛААРА

ЖАНР Коллекционная карточная игра

«Чёрные крылья» — 

первый сет «Берсер-

ка», в бустера кото-

рого, помимо семи 

игровых карт, вложены 

купоны-содары разно-

го номинала. Набрав 

нужное количество со-

даров, можно обменять 

их на промо-карты — 

ценную экипировку, а 

также трио демонов, 

практически неуязви-

мых, пока стоят рядом 

друг с другом.

Владимир Сергеев

ЧЁРНЫЕ КРЫЛЬЯ
ДЕВЯТЫЙ «БОЛЬШОЙ» СЕТ ИГРЫ
ЧИСЛО КАРТ: 98

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: Тематические колоды, 
бустера

РЕЛИЗ: Март 2009

8
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚   8
ИГРОВОЙ МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
КРАСОТА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
КАЧЕСТВО ИЗГОТОВЛЕНИЯ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  10
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7

ОЦЕНКА «МФ»



Warcraft — это Игра. С 

большой буквы, а луч-

ше — с живописной буквицы. 

Как только на горизонте ком-

пьютерных игр появился пер-

вый лучик рассвета, к народу 

вышел первый «Варкрафт». 

Игра задала тон развития 

компьютерных стратегий на 

многие годы вперёд, а студия 

Blizzard показала, как надо де-

лать игры. Вторая и третья ча-

сти продолжили генеральную 

линию и закрепили успех. Ни 

единого вылета из-за ошибок, 

сочная SVGA-графика с боль-

шими (и, что удивительно — 

красивыми!) картинками вои-

нов и зданий, очаровательные 

пейзажи, ураганный игровой 

процесс...

Закономерным продолже-

нием и конечным итогом успе-

ха «Варкрафтов» стала много-

пользовательская онлайновая 

ролевая игра. Венец творения 

Blizzard — причем венец, судя 

по количеству подписчиков, 

платиновый с двухсоткаратны-

ми бриллиантами. Warcraft стал 

едва ли не самой узнаваемой 

игрой в мире. Вполне логично, 

что он получил и настольные 

воплощения — об одном из них 

мы поговорим сегодня (о вто-

ром — см. врезку неподалёку).

Правила игры достаточно 

сложны, так что пересказы-

вать их в рамках статьи мы 

не будем (да это и не нужно). 

Обозначим только общие чер-

ты. Главная черта игры — за-

дания, выполняемые персо-

нажами. Задания приносят 

очки доблести, накопление 

которых — первичное усло-

вие победы. Задания следует 

выполнять до конца: бывает, 

для этого нужно совершить не-

сколько действий. В процессе 

вам частенько придётся драть-

ся — как с монстрами, так и с 

героями других игроков.

Бои с монстрами достаточ-

но просты, тогда как схватки 

между героями — дело ответ-

ственное и частенько затяж-

ное. За один бой героя не по-

бедить, но после нескольких 

поражений он вполне может 

погибнуть. Как и в компью-

терной игре, здесь есть спаси-

тельная «точка возрождения». 

Победивший другого героя 

игрок выигрывает лишь одну 

из его вещей и ценнейший ре-

сурс — время. В бою исполь-

зуются кубики, так что удача 

тоже играет свою — и нема-

лую! — роль.

Игра в целом очень хоро-

ша, но есть у неё и пробле-

мы. Главная состоит в том, 

что ради похожести на ком-

пьютерный первоисточник 

разработчики пожертвовали 

простотой и удобством. По-

следствия такого решения — 

длинные, чересчур затянутые 

партии и необходимость по-

стоянно сверяться с книгой 

правил (которую в данном 

случае так и тянет назвать 

«книга правил и исключе-

ний»). Это всё у нас и так уже 

есть в «Настольной игре», 

зачем было повторяться в 

«Мире приключений»?

Исполнена игра весьма 

качественно. Книжка правил 

хороша, карточки красивы, 

картонные компоненты вызы-

вают уважение. Будьте 

аккуратны лишь с ко-

робкой, её слабое 

место — уголки. 

Стоит заме-

тить, что 

компоненты 

для игры изго-

товлены не в Рос-

сии: с нетерпением 

ждём, когда же и 

наши производ-

ственные мощ-

ности смогут 

п о к а з ы в а т ь 

столь высокий 

уровень качества.

Итог: специфич-

ная игра, кото-

рая понравит-

ся далеко 

не всем. В 

рамках «ау-

дитории интере-

сующихся» — одно-

значно выстрелит, по-

скольку выполнена просто 

великолепно.
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ЕЩЁ ОДИН

Старший брат нашей игры — «World of Warcraft: Настоль-

ная игра» (рецензия — в «МФ» № 56, апрель 2008). Про-

должительность одной партии в неё составляет, согласно 

заявлению разработчика, 3 часа; на деле 3 часа вы по-

тратите только на изучение правил, и еще дважды столько 

(если повезёт) уйдёт на первую партию. Размеры коробки, 

вес и изобилие компонентов впечатляют даже матёрых 

игроков. Стоит такая красота весьма прилично, но наряду с 

«Миром приключений» это — отличный подарок для любо-

го, кто обожает онлайновую World of Warcraft.

Иннокентий и Константин Горбуновы

World of Warcraft: Мир 
приключений
World of Warcraft: The 
Adventure Game

ИЗДАТЕЛИ: Fantasy Flight Games, «Смарт»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: fantasyflightgames.com, 
hobbygames.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 90-150 мин.

ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Оправдай себя!

ЖАНР Настольная ролевая игра

Оправ

Тот, кто давно и с удовольствием играет в World of Warcraft, тут же опознает все значки 

и картинки настолки.
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«Перри Родан» — бес-

конечная немецкая 

космоопера, безумно по-

пулярная у себя на родине, 

в Японии и Латинской Аме-

рике. В России три книжки 

под этим грифом выходили 

больше 10 лет назад — а 

вот за последний год по 

странному стечению обстоя-

тельств появились сразу две 

игроизации: компьютерная 

(рецензия — в мартовском 

«Мире фантастики» за этот 

год) и настольная, о которой 

мы поговорим сегодня.

Звездная система Ямон-

ди, состоящая из шести 

колонизированных раз-

личными расами планет, 

ждёт своих негоциантов. 

Перевозя между насе-

лёнными мирами товары и 

пассажиров, торговцы зара-

батывают мегагалаксы, шаг 

за шагом приближающие их 

к победе. Впрочем, эти же 

деньги можно потратить на 

оснащение корабля: устано-

вить дополнительные контей-

неры, новые двигатели или 

гипердрайв, позволяющий за 

считанные секунды переме-

ститься с одного края систе-

мы на другой. События также 

оказывают влияние на успех 

коммерсанта: у него может 

появиться возможность за-

грузить товар с другой плане-

ты или поменяться местами 

с кораблём противника. Все 

эти действия совершаются с 

одной-единственной целью, 

которая только и может быть 

у предпринимателя: сколо-

тить максимальное со-

стояние (в данном слу-

чае выигрывает накопив-

ший 70 ме- гагалаксов).

В «Космическом тор-

говце» много симпатич-

ных находок. Как и в ре-

альной жизни, за счёт при-

тяжения центральной звез-

ды полёт к ней отнима-

ет меньше энергии, чем 

движение к внешнему 

краю солнечной систе-

мы. Карточки товаров 

«многоразовые» (будучи 

доставлены на нужную 

планету, они переворачи-

ваются и получают дру-

гое место назначения), 

однако постепенно вы-

водятся из игры. Если 

на какой-то планете то-

варов не остаётся вовсе, 

привезённый туда груз 

можно продать дороже.

Главным недостат-

ком настольного «Перри 

Родана» можно назвать 

повышенный фактор слу-

чайности. Победа в конеч-

ном счёте зависит не только 

от сдачи карт, но и от броска 

кубика (который определяет 

дальность полёта на текущем 

ходу), и от первоначальной 

расстановки товаров. Хорошо 

хоть право первого хода не 

определяется случайностью. 

Впрочем, в настоящем бизне-

се ситуация похожая: никогда 

не угадаешь, что выкинут кон-

куренты, партнёры или фон-

довый рынок, остаётся только 

держать нос по ветру и посто-

янно принимать тактические 

решения, сводя долгосрочные 

цели к максимизации прибы-

ли. В этом смысле «Космиче-

ский торговец» — неплохой 

симулятор предприниматель-

ства. Не такой дотошный, как 

иные бизнес-игры, зато в фан-

тастическом антураже.

С антуражем, кстати, не 

всё в порядке. На первых двух 

страничках правил имеется 

художественное описание си-

стемы с названиями планет, 

именами рас и перечнем то-

варов, однако в дальнейшем 

тексте планеты определяются 

уже исключительно по цвету: 

зелёная, оранжевая и т. п. 

Чувствуется: бесконечно да-

лёк «Перри Родан» от русско-

го народа — что от игроков, 

что от переводчиков. Впро-

чем, игру это не портит.

«Космический торговец» 

принадлежит к той же линейке 

настолок для двоих игроиз-

датательства Kosmos, что и 

выходившие у нас карточные 

«Колонизаторы», «Дракула», 

«Го-о-ол» и «Затерянные го-

рода». Из них детище Генриха 

Глюмплера больше всего по-

хоже на «Дракулу». У каждо-

го — своя колода и фишка, 

которая движется по полю. 

Напрямую «убить» противни-

ка нельзя, зато опосредован-

ное взаимодействие, через 

карты, на довольно высоком 

уровне. Механика игры замет-

но привязана к тематике, но 

при этом антураж играет вто-

ростепенную роль. Да и общие 

впечатления от «Дракулы» 

и «Космического торговца» 

сходные: игра неплохая, но до 

первоклассной не дотягивает.

Итог: если в «Элите» вам 

больше нравилось стрелять, 

чем торговать, «Перри Ро-

дан» явно не для вас. Осталь-

ным стоит присмотреться к 

новинке уже хотя бы потому, 

что настольные космические 

оперы у нас далеко не каждый 

год выходят.

Конкуренты готовы развозить товары.

Несмотря на то, что колоды игроков 

идентичны, иллюстрации на картах от-

личаются.

Перри Родан. 
Космический торговец
Perry Rhodan: 
Die Kosmische Hanse

ИЗДАТЕЛИ: Kosmos, «Звезда»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 20-30 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Звёздная служба 
доставки

ЖАНР Экономическая игра

доста

Петр Тюленев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● «Космический торговец» — уже пятая игра по «Перри Ро-

дану», выпущенная с 1986 года.

●   На прошлогодней ярмарке настольных игр в Эссене раз-

давали перри-родановскую версию «Монополии».

●    Автор игры Генрих Глюмплер — поклонник классической 

настолки Merchant of Venus (1988), также посвящённой 

межпланетной коммерции.

●    Неофициальные варианты правил для «Космического тор-

говца» позволяют играть втроём или в одиночку.
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Вот уже третий год, как 

контрамоты-мастера из 

«Ордена Часов Игрового Вре-

мени» двигают время мира 

Стержня вспять. И сейчас пе-

ред нами — времена глубокой 

древности, Ехо — всего лишь 

небольшое поселение (можно, 

не погрешив против истины, 

сказать «деревенька»), и про-

шло всего лишь каких-нибудь 

500 лет с тех пор, как к берегам 

материка подплыл Ульвиар Без-

ликий — завоеватель, не встре-

тивший сопротивления живших 

здесь крэйев, удивительно гар-

моничных созданий, способных 

понимать язык зверей, птиц, 

рыб, деревьев и грибов. Впро-

чем, не только понимать — вско-

ре число детей Ульвиара попол-

нил Гоудфрой, сын от оборотня-

гриба... мда. Ну так вот. Шло 

время, которое действует даже 

на завоевателей-амфитимаев, 

сиречь «восторженных эльфов» 

(прозванных так не из-за неиз-

менно позитивного настроения, 

а благодаря неутолимой жаж-

де деятельности). Ульвиар не 

то чтобы совсем стар, но уже 

время подумать о наследнике 

престола созданного им Соеди-

нённого Королевства.

В наследниках недостатка 

нет. Разнообразные дети и 

внучки многочисленны — по-

хоже, королевскому роду уга-

сание не грозит. Однако дети 

не хотят властвовать (сказы-

вается ещё крэйская кровь), 

а вот внучки пошли в деда: 

решительная Теотормона и 

задумчивая Теотамма, мсти-

тельная Катариада и храбрая 

Афаретра — все они хотят за-

получить себе Королевство.

В какой-то момент Ульвиар 

решает, что он ещё не всё за-

воевал, и отправляется в оче-

редное плавание — решив, что 

с вопросом наследования раз-

берётся либо он лично по при-

бытию, либо данный вопрос 

как-нибудь сам собой разре-

шится... что, похоже, Ульвиар 

слишком долго жил среди мир-

ных крэйев? Ну возможно...

А в это время происходят са-

мые множественные события, и 

связь их неочевидна. В теплице 

у того самого сына Ульвиара 

(который гриб-полукровка) вне-

запно обнаруживаются люди в 

странных одеждах, а с ними — 

большая говорящая и разумная 

птица. Говорит птица, назвав-

шаяся буривухом (а люди, ко-

торые почему-то именуются ба-

клажанами, подтверждают), что 

они прибыли ни много ни мало 

из будущего, отстоящего на не-

сколько тысяч лет. Кстати, по-

чему буквально через полчаса 

после этого Гоудфрой погиб? 

Великая река Хурон разливает-

ся и грозит затопить королев-

скую резиденцию. Появляются 

страшные и убийственные лиш-

ние тени, которые и заметишь-

то не всегда, а лекарство от этой 

(на удивление ехидной) напасти 

неведомо. Из ниоткуда выска-

кивают здоровенные коты, ко-

торые могут похитить кого-то... 

вон, только что буривуха унес-

ли! Сожрут, наверное... По Ехо 

ходит смертоносный кактус, 

ловко парализующий неосто-

рожных длинным выбрасывае-

мым шипом. Впрочем, не все 

перемены к худшему в славном 

селении Ехо. Вот, например, те-

атр теней приехал. Культурная, 

знаете ли, столица!

А ведь вопрос с престолом 

всё ещё не решён...

Театр масок: волшебная птица; злая ведьма; гибель злой ведьмы; плач Бюль-Бюль-оглы над возлюбленной.

Татьяна Луговская

РОЛЕВОЙ КАЛЕНДАРЬ

«Кин-дза-дза: 
Strangers in the KU»

31 июля — 2 августа 2009
Ленинградская область
100 человек
community.livejournal.com/kindza-
dza2009

StarCraft 2009

31 июля — 2 августа 2009
Московская область
100 человек
starcraft.allrpg.info

«Хоббитские игрища 2009»

1—9 августа 2009
Республика Марий Эл, Шелангер
800 человек
hi2009.ru

«Гарри Поттер. 
Битва за Хогвартс»

6—9 августа 2009
Нижегородская область
100 человек
otragenia.narod.ru/GP7/index.html

Neverwinter Nights

7—9 августа 2009
Курская область, Железногорский
500 человек
ri-nwn.allrpg.info

«Сиала: Короли и Пешки»

7—9 августа 2009
Московская область
200 человек
dikieserdca.allrpg.info

«Глубоководье: 
День обновления»

7—9 августа 2009
Ленинградская область
150 человек
community.livejournal.com/water-
deep_2009

«Ведьмак 2009. 
Час Презрения»

12—16 августа 2009
Рязанская область, Ласково
600 человек
vedmak-2009.allrpg.info

«Ведьмак 2009. 
The Monstrum»

13—16 августа 2009
Челябинская область
200 человек
community.livejournal.com/witcher-
monstrum

«Хроники Амбера. 
Противостояние»

14—16 августа 2009
Ленинградская область
300 человек
amber.ucoz.net

«Звёздные войны»

21—23 августа 2009
Московская область
300 человек
starwars.allrpg.info

«Восток: Дорогами сказок»

21—23 августа 2009
Астраханская область, Глория
100 человек
vostok-game.org.ru

«Вольный город Одесса-1824»

27—30 августа 2009
Ленинградская область
300 человек
community.livejournal.com/odessa1824

Авторы фотографий — A. T. Tappman и Zior.

Игра: «Легенды Ехо: Завоевание Хонхоны»
ГДЕ: Ленинградская область, база отдыха «Лемболово»

КОГДА: 15—17 мая 2009

СОБРАЛОСЬ: Около 100 участников

САЙТ ИГРЫ: exolegends.allrpg.info, community.livejournal.com/exolegends_com
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Сергей Серебрянский, Александр Киселев

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Вокалист популярной американской рок-группы Matchbox Twenty Rob 

Thomas готовит второй полноформатный альбом, который получит 

название Cradlesong и увидит свет 30 июня. В поддержку диска музы-

кант снялся в клипе на песню Her Diamonds, где главная роль досталась 

актрисе Алисии Сильверстоун. Она играет заключённую в глыбу льда 

девушку. В лучах утреннего солнца её оковы тают.

Норвежский электронный дуэт Röyksopp  в середине марта выпустил 

альбом Junior. В поддержку диска 21 мая увидел свет клип на песню 

The Girl and the Robot — второй сингл с альбома, где вокальные партии 

принадлежат шведской поп-певице Robyn. Как нетрудно догадаться из 

названия, видео рассказывает футуристическую историю взаимоотно-

шений чудного робота и некой девушки.

Металлисты Amorphis снова обращаются к карело-финскому поэ-

тическому эпосу «Калевала». Песня Silver Bride, первый сингл с 

альбома Skyforger, повествует о сотворении кузнецом Ильмариненом 

себе жены из золота и серебра. Этот же сюжет стал основой видеоря-

да одноименного клипа: зритель видит кующего себе супругу старика. 

Рецензию на альбом Skyforger ищите в следующем номере «МФ».

Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Mylene Farmer
Героиня фантастических 

клипов и одна из 

лучших поп-певиц.

1 июля, Москва, СК 

«Олимпийский»

АФИША «МФ»

Röyksopp
Герои современной 

электронной музыки.

10 июля, Санкт-

Петербург, «Ленэкспо»

Nick Cave & 
The Bad Seeds
Постпанковый 

мистический проект 

Ника Кейва.

16 июля, Москва, клуб 

«Б1 Maximum»

17 июля, Санкт-

Петербург, «Ленэкспо»

D’espairsRay
Известные 

представители японской 

альтернативной сцены.

20 июня, Москва, клуб 

Gaudi

Suzanne Vega
Американская 

исполнительница поп-

фолк песен.

31 июля, Москва, клуб 

«Б1 Maximum»

Постапокалиптический проект [:SITD:] — фигура на «тёмной» сцене более чем значимая. 

Не зря их ремиксы украшают раритетные издания многих коллективов. Одна из последних 

подобных работ трио — переделка песни Sandmann немецких индастриальщиков Oomph!

В настоящий момент группа активно работает над новым, четвёртым по счету полнофор-

матным альбомом. Рассмотрев зверя внутри человека в Bestie: Mensch, в этот раз музыканты 

обращаются к более обширной теме, выразив её в простом сло-

ве Rot. Именно такое название получит новый альбом немцев, 

выход которого предварительно запланирован на осень.

Rot по-немецки — «красный». Красный цвет вызывает в 

человеческом сознании самые разные ассоциации — тепло, 

кровь, энергия, а также такие сильные эмоции, как ярость, гнев, 

любовь... Помимо этого, красный цвет всегда рядом с револю-

ционными движениями и символизирует гнев — один из семи 

смертных грехов.

Думаем, нас ждёт очередное погружение в тёмный мир, где 

затаился зверь, готовый вырваться на волю и окрасить всё в 

красный.

О ТЕНЯХ В ТЕМНОТЕ

Из всей мультимедийной сферы силь-

нее многих от мирового финансового 

кризиса пострадал и без того довольно 

шаткий музыкальный бизнес. Знаменитая 

немецкая звукозаписывающая компания 

SPV объявила о своём банкротстве. Компа-

ния была создана в 1984 году и за четверть 

века обрела хорошую репутацию, взяв под 

крыло многих известных музыкантов. Сре-

ди бывших и настоящих партнеров SPV чис-

лится ряд представителей фантастической 

музыки: Sepultura, Kreator, Alice Cooper, 

Whitesnake, Motörhead, Helloween, Tristania, 

Kamelot, Moonspell и многие другие. В дан-

ный момент дело о банкротстве находится 

в суде Ганновера. По результатам данной 

процедуры лейбл будет реструктуризиро-

ван. Впрочем, по заявлениям представите-

лей SPV, во время банкротства компания 

продолжит работу в обычном режиме.

МИНУС ЛЕЙБЛ

Heimataerde — уникальный немецкий проект, гармонично со-

четающий в себе EBM и фолк. Он нам доказал, что волынка и 

электронный бит могут удачно сочетаться. В данный момент гото-

вится четвёртый альбом проекта, озаглавленный Unwesen. Цен-

тральной темой альбома станет история Ашлара — жаждущего 

возмездия тамплиера-зомби. В альбоме примут участие несколь-

ко приглашённых музыкантов, в том числе вокалист индастриал-

проекта Megaherz.

Знаменитые финские раздолбаи и любители святой человечи-

ны Finntroll в данный момент работают над новым альбомом, 

который последует за вышедшим в 2007 году Ur Jordens Djup. 

Согласно заявлениям бессменного клавишника группы, Тролль-

хорна, звук на новом диске будет мрачным, суровым и очень 

тяжёлым — не в пример предыдущим работам группы, отлично 

годившимся для лихих плясок. На новой работе нас ждёт прежде 

всего блэк-метал. Бойтесь злобных троллей! Музыкант полон восторга. Разделят ли его восторг 

поклонники группы — узнаем в этом году.

Шведские дум-металисты Katatonia готовят девятый альбом. По словам 

гитариста Андреса Нистрёрма, будет записано 13 треков, 11-12 из ко-

торых в результате попадут на сам диск. Музыканты отправились в студию 

10 июня, и уже совсем скоро от них стоит ждать первых новостей — на-

звания песен, куски оформления и многое другое. Альбом стоит в планах 

Peaceville на конец октября. По традиции в России он, скорее всего, будет 

издан компанией «СОЮЗ».

В ДВУХ СЛОВАХ
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Вследующем году Depeche Mode испол-

няется 30 лет. Обычно группы в таком 

почтенном возрасте рассматривают новые 

альбомы исключительно как повод съез-

дить в очередной гастрольный тур. Но толь-

ко не Дэвид Гэн и сотоварищи! Запасшись 

древними синтезаторами и извлечёнными 

из музейных закромов драм-машинами, 

музыканты поставили перед собой цель в 

очередной раз удивить фанатов. Что же, 

эксперимент удался. Sounds of the Universe 

с первых нот возвращает нас в 80-е годы, 

когда Дэвид Гэн и Мартин Гор были моло-

дыми, а электронная музыка только отвоё-

вывала себе место среди других жанров.

Впрочем, сама пластинка с войной ни-

как не ассоциируется. В отличие от преды-

дущего альбома Depeche Mode, жёсткого 

и агрессивного Playing the Angel, новая 

работа группы вызывает ассоциации с 

медленно плывущим сквозь космическое 

пространство звездолётом. Есть время 

полюбоваться расстилающимися вокруг 

пейзажами на In Chains, проникнуться 

ощущением одиночества на Come Back и 

задуматься о вечном на Peace.

Sounds of the Universe получился едва 

ли не самым отрешённым из всех аль-

бомов англичан. И всё же это очередной 

альбом «Депешей», со всеми их излю-

бленными приёмами, с высочайшим уров-

нем исполнения, с вокалом Дэвида Гэна, 

который звучит как ещё один инструмент 

в этой космической симфонии.

Комплименты в адрес Depeche Mode 

можно говорить долго, но главная стран-

ность Sounds of the Universe заключает-

ся в том, что после его прослушивания 

остаётся только развести руками и спро-

сить: «Как же так?» В сознании остают-

ся холод открытого космоса, ощущение 

невесомости и лёгкой, внеземной тоски, 

но из всех 13 композиций запоминается 

разве что дебютный хит Wrong — лишь 

потому, что он выбивается из общего 

растянуто-медитативного звучания. Во 

время пути к совершенству Depeche 

Mode забыли что-то важное. Только вот 

что именно?

Итог: новым альбомом музыканты 

доказали, что всё ещё не боятся сме-

лых экспериментов со звуча-

нием. Да и мастерства им по-

прежнему не занимать.

Дмитрий Карасёв

Depeche Mode
Sounds of the Universe
ИЗДАТЕЛИ: Mute, EMI, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Gala, 2009

СТРАНА: Великобритания

СТИЛЬ: Синтипоп

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13

САЙТ: depechemode.com

Ретрофутуризм

Бармаглот снова на тропе войны и пы-

лает огнём! Это его разбудили Ozric 

Tentacles, последние настоящие хиппи 

Соединённого Королевства. Творческая 

плодовитость спейс-рокеров, позволяю-

щая им выпускать по альбому в год, до-

стойна восхищения. На очередной из 

них, взявшей название из стихотворе-

ния Льюиса Кэрролла, «Озрики» снова 

выпустили на волю калейдоскоп своего 

подсознания.

Более чем двадцатилетняя карьера и 

более чем два десятка дисков не пре-

вратили Ozric Tentacles в граммофон, 

играющий одну пластинку. Напротив, 

начиная от обложек и названий треков 

и заканчивая стремительной сменой 

составов, группа ставила во главу угла 

способность удивлять и удивляться. На 

сей раз лидер проекта Эд Винн удивил 

поклонников неожиданным поворотом к 

электронной музыке и аранжировками 

в стиле прогрессив-транс. Впрочем, во 

вселенной, где цветёт дерево Юм-Юм, 

это вполне сочетается с гавайской уку-

леле, восточными мелодиями, эмбиент-

ными синтезаторами и вполне рокер-

скими гитарными соло. Луч-

шая музыка — та, у которой 

нет жанра: к The Yum Yum 

Tree можно приклеить десяток 

ярлыков, и ни один не удержится.

Вся эта алхимия на выходе превра-

щается в почти объёмную картину гро-

тескного мира, где хрюкочут зелюки, 

мумзики пыряются по наве, а озрики 

угрожающе шевелят щупальцами. Уже 

не мир стихотворения про Бармаглота, 

но какой-то ещё более безумный и за-

хватывающий. Обходясь без вокала и 

текстов, Ozric Tentacles достигают этого 

одними только инструментами в каче-

стве выразительного средства и только 

бурной фантазией в качестве партиту-

ры. Вряд ли Эд Винн владеет русским, 

но название композиции 

Nakuru подсознательно на-

мекает, каким образом сочиняются 

психоделические заплывы группы. А 

кто-нибудь сомневался?

Итог: редкий представитель по-

настоящему фантастической музыки, 

которой не нужны слова. Достаточно 

просто звуков! Живи Кэрролл в наше 

время, он был бы доволен. От 

The Yum-Yum Tree и вправду 

«голова барабардает с плеч».

Александр Гагинский

Ozric Tentacles
The Yum-Yum Tree
ИЗДАТЕЛЬ: Snapper Music, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Великобритания

СТИЛЬ: Психоделик-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 8
САЙТ: ozrics.com

И хрюкотали зелюки
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Мюзикл «Последнее испытание», за-

писанный по мотивам «Трилогии ле-

генд» цикла «Сага о Копье», ещё недавно 

был любительским интернет-проектом. И 

вот, пожалуйста, он во плоти: издан не-

зависимым лейблом «Перекрёсток», вы-

пускающим, как правило, музыку мене-

стрелей, ориентированную на ролевиков 

и любителей фэнтези.

Антон Круглов, автор музыки «Испыта-

ния» и исполнитель роли мага Рейстлина 

Маджере, хорошо известен в узких кру-

гах менестрелей. На сей раз ему удалось 

отойти от акустической самодеятельно-

сти. «Испытание» по стилю — традици-

онный мюзикл, а объект подражания — 

«Иисус Христос — суперзвезда», знаме-

нитой рок-опере сделан реверанс в ариях 

«Конклав» и «Встреча у летописца». Ин-

струментальных партий минимум, упор 

идёт на голоса, которыми, увы, не все 

участники прекрасно владеют.

«Испытание» ещё и аудиоспектакль — 

здесь есть фоновые звуки, диалоги и голос 

летописца, поясняющий повороты сюжета. 

Авторы сократили первоисточник, оста-

вив лишь центральную сюжетную линию. 

Один из главных недостатков — наивно-

пафосная лирика, написанная Мириам, 

исполнительницей роли Крисании. За час 

прослушивания ей вас перекормят.

Итог: и что прикажете с этим делать? 

Как фанатская иллюстрация к книге «По-

следнее испытание», пожалуй, 

удалось. На большее создатели 

и не замахивались.

Александр Гагинский

Последнее испытание. 
Часть 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Перекрёсток»

СТРАНА: Россия

СТИЛЬ: Мюзикл

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 20

САЙТ: fantasymusical.ru

Рейстлин Маджере 
— суперзвезда

Нередко группы, исполняющие тяжёлую 

музыку, представляют своё творчество 

в ином ключе, для чего порой достаточно от-

ложить электрогитары в сторонку и взяться 

за акустические инструменты. Швейцарцы 

Eluveitie, прославившиеся оригинальным 

сплавом мелодичного дэт-метала и кель-

тского фолка, пошли на эксперимент и за-

писали свой первый акустический альбом.

Стих грохот электрогитар, зато основ-

ная музыкальная палитра стала ярче — 

теперь звучание народных инструментов, 

поддерживаемое лёгкой перкуссией и 

акустическим басом, вырвалось на пер-

вый план, радуя слушателя красивыми и 

яркими пассажами: есть разнообразные 

флейты, волынки, скрипки, струнные. Поч-

ти все вокальные партии на этот раз взяла 

на себя юная и талантливая Анна Мёрфи. 

Очень интересна лирика альбома — му-

зыканты использовали древние тексты на 

мёртвом галльском языке, обнаруженные 

в ходе археологических раскопок.

Единственный недостаток Evocation I: 

The Arcane Dominion — некоторая неров-

ность построения: развесёлые кельтские 

мотивы сменяются длинными пространны-

ми интерлюдиями. Многие песни запоми-

наются с первых нот: летние хиты Brictom 

и Carnutian Forest с некоторым привкусом 

турецкой музыки; звучащая в лучших тра-

дициях поп-музыки Omnos; инструментал 

Memento с ведущей волынкой и настоя-

щее фолковое безумие Essumiis Luge.

Итог: получился красивый, места-

ми очень весёлый и заводной 

альбом, пусть и с некоторым 

количеством «воды».

Сергей Серебрянский

Lacrimosa отлично чувствует грань меж-

ду узнаваемостью и самоповтором 

и умеет не переходить её. Кстати, то же 

самое можно сказать и о балансе между 

тяжёлой и симфонической частями музы-

ки на Sehnsucht. Некоторое утяжеление 

за счет обилия бодряще жёстких гитар, 

продолжающее тенденцию предыдущего 

альбома, не даёт пластинке свалиться в 

бездну чёрного уныния, которым грешат 

многие окологотические группы. Пре-

красная игра филармонического оркестра 

Spielmann-Schnyder Philharmonie и ориги-

нальные аранжировки Анни Нурми подни-

мают группу на уровень, позволяющий ей 

носить звание лидера готик-сцены.

Вопреки названию («Sehnsucht» пере-

водится с немецкого как «тоска» или 

«томление») и большой продолжительно-

сти треков, альбом не кажется затянутым 

или монотонным. Даже наоборот — не 

устаёшь удивляться, сколько разностей 

намешано в каждой песне (не использо-

вали разве что саксофон) и насколько 

гармонично в большинстве случаев все 

получилось. Единственная композиция, о 

которой можно сказать «ну это уже пере-

бор», — Feuer. Не слишком удачно звучат 

в одной песне сразу два хора — детский и 

церковный, кроме того, некоторые партии 

инструментов заглушают друг друга или 

перекрываются вокалом. Лучшим треком, 

пожалуй, можно назвать невероятно кра-

сивую и нежную A.u.S.

Итог: Lacrimosa продолжает собствен-

ные традиции и держит марку. 

Разгромные отзывы поклоников 

несправедливы.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Eluveitie
Evocation I: The Arcane 
Dominion
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Швейцария

СТИЛЬ: Фолк-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 15 (+2 бонусных)

САЙТ: eluveitie.ch

Голоса древности

Lacrimosa
Sehnsucht
ИЗДАТЕЛЬ: Hall of Sermon, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Швейцария

СТИЛЬ: Симфонический готик-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10

САЙТ: lacrimosa.ch

Знал бы немецкий — 
плакал!
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Долгожданный новый альбом британ-

ских флагманов дум-метала стал 

первым сразу для трёх музыкантов My 

Dying Bride. Впрочем, основной творче-

ский костяк в лице вокалиста Аарона и 

гитариста Эндрю сохранился. До выхода 

For Lies I Sire позиционировался как «воз-

врат к корням» — ввиду появления новой 

участницы, исполняющей партии скрип-

ки, которых не было слышно на альбомах 

почти 10 лет. Красивый и выразительный 

инструмент удачно вписался в новое зву-

чание группы, вот только у других состав-

ляющих выразительность поубавилась.

Эмоциональная душная атмосфера, 

присущая прошлым работам группы, 

практически улетучилась. Гитары звучат 

стерильно, вызывая ассоциации с гранё-

ным стеклом: вроде красиво, но нет того 

настоящего завораживающего сияния. 

Отличное качество записи и сведения 

играют злую шутку — порой недостаёт 

«грязи». Но самое печальное — боль-

шинство гитарных партий совершенно не 

запоминаются. А одна из песен вообще 

является развитием мелодии, прозвучав-

шей в самом конце прошлого альбома, к 

сожалению, не очень удачной.

Новички радуют: работа барабанщика 

и клавишницы ничуть не уступает тому, 

что вытворяли предшественники. 

Итог: альбом понравится как цените-

лям прошлых работ, так и людям, не зна-

комым с My Dying Bride. Для му-

зыкантов альбом переходный — 

новый состав, новое звучание.

Сергей Серебрянский

My Dying Bride
For Lies I Sire
ИЗДАТЕЛЬ: Peaceville, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Великобритания

СТИЛЬ: Готический дум-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 9
САЙТ: mydyingbride.org

Незабытые гимны

Вот и закончился второй семилетний 

перерыв в работе неоклассического 

проекта sToa: прошлый диск Zal был 

выпущен в 2001 году, а позапрошлый 

Porta VIII — в далёком 1994-м. Silmand, 

как ожидалось, не является логическим 

продолжением предшественников — у 

немецкого композитора Олафа Парусе-

ля было много времени, чтобы вывести 

качество музыки на новый уровень.

Для начала он пригласил в студию 

сразу несколько вокалисток и вокали-

стов. Хорошее решение — расставить их 

так, чтобы на каждой композиции звучал 

исключительно один голос. Это придало 

диску чувство одиночества, которое яв-

ляется одной из главных его тем. Жен-

щинам досталось большинство песен, 

тогда как мужчинам — всего две, зато 

какие: выбивающийся из общего настроя 

меланхоличный дарквейв My Last Way 

и трип-хоповый номер A Drinking Song, 

пример которого показателен. Олаф 

поступил совершенно правильно, мак-

симально осовременив музыку sToa — 

не каждый осилит 45 минут игры на вио-

лончели, скрипке и клавишных под тон-

кий женский вокал. Над текстами также 

проделано много работы — есть песни 

на английском, текст на латыни, фран-

цузское стихотворение 19 века и другие 

сюрпризы. Сделано всё, чтобы не заску-

чать, что важно для неоклассики.

Итог: название диска себя оправдывает 

(Silmand с забытого немецкого диалекта — 

сентябрь), это музыка дождливой осени. 

Уже не готика, а переплетающе-

еся с классикой произведение 

современного искусства.

Александр Киселев

Шестой альбом Static-X расстроил 

даже самых верных фанатов. От 

группы ждали перехода на новый уро-

вень, но этого не произошло. Вдвойне 

обидно от того, что альбом вплотную к 

этому рубежу подошёл. Тема отвержен-

ной личности, которая пытается сломать 

тесные рамки техногенного мира, сегод-

ня очень популярна, и нужно было только 

глубоко и ярко её раскрыть.

Бульдозерная лирика, состоящая из 

смеси суицидальных тем и «механиче-

ских» метафор с призывами «ударь», 

«сломай» и «сожги», должна быть чуть 

шире своих прямых значений, чтобы за-

цепить слушателя. От вышеупомянутых 

рамок современного мира нельзя осво-

бодиться, просто круша кувалдой стены 

какого-то заброшенного сарая, как это 

делает в клипе на песню Stingwray жена 

Уэйна Статика. Зато в текстах иногда за-

мечательно реализован приём игры со 

звучанием и значением слов. Да и «ма-

шинные» звуки, задающие ритм, тоже 

могли бы быть чуть оригинальнее.

Пластинку нельзя назвать скучной, 

11 треков пролетают незаметно. Немно-

го утомляет лишь гавкающий вокал, но 

это всё-таки индастриал-метал, тут «так 

положено». Стоит отметить новую вер-

сию песни Lunatic, которая уже знакома 

слушателям по саундтреку к фильму 

«Каратель: Территория войны». На этот 

раз к ней приложил руку Дейв Мастейн, 

лидер легендарных трэш-металлистов 

Megadeth. 

Итог: просто хорошая работа. Cult of 

Static мог быть намного лучше, 

прояви музыканты чуть больше 

фантазии и, возможно, усердия.

Анастасия Казимирко-Кириллова

sToa
Silmand
ИЗДАТЕЛЬ: Alice In..., 2008

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Gravitator, 2009

СТРАНА: Германия

СТИЛЬ: Неоклассика

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13

САЙТ: stoa.de

Что есть классика

Static-X
Cult of Static
ИЗДАТЕЛЬ: Reprise, 2009

СТРАНА: США

СТИЛЬ: Индастриал-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11

САЙТ: static-x.com

Культ самоповтора

7
ОЦЕНКА «МФ»

8
ОЦЕНКА «МФ»

7
ОЦЕНКА «МФ»

ИМПОРТ



108

Íîâîñòè âñåëåííûõ

Дмитрий Воронов, Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

Н

е успел фильм «Лю ди Икс: Ро со -
ма ха» вый ти на эк ра ны, как сту -

дия 20th Century Fox анон си ро ва ла
вбок вел, по свя щён ный од но му из вто -
ро сте пен ных ге ро ев кар ти ны — Дед пу -
лу. Как и Ро со ма ха, Дед пул на де лён
ис це ля ю щим фак то ром, но по сто ян но
ба лан си ру ет на гра ни без умия и от ли -
ча ет ся чёр ным юмо ром. Глав ную роль
ис пол нит Рай ан Рей нольдс.

В

июле стар ту е мини-серияиз
шес ти вы пус ков Deadpool: Merc

With A Mouth за ав тор ст вом Вик то ра
Гиш ле ра.

Р

оль су пер ге роя То ра в эк ра ни за -
ции, вы ход ко то рой за пла ни ро -

ван на май 2011 го да, ис пол нит ав ст -
ра лий ский ак тёр Крис Хем с ворт, из -
вест ный по ро ли Джор д жа Кир ка в
«Звёз д ном пу ти».

Л

иней ка пол но мет раж ных ани ма -
ци он ных филь мов по мо ти вам ко -

мик сов Marvel в сен тяб ре по пол нит ся
мульт филь мом Thor: Tales of Asgard,
а в фев ра ле бу ду ще го го да нас ожи да -
ет вы ход Planet Hulk. Так же на осень
2010 го да на ме че на пре мье ра мульт се -
ри а ла Thor: The Animated Series.

С

ме нил ся ху дож ник в се рии
Thunderbolts — со сто трид цать

тре тье го но ме ра ри со вать при клю че -
ния ко ман ды ге ро и чес ких зло де ев бу -
дет Ми гель Се пуль ви да.

К

рис тос Гейдж ста нет сце на рис -
том ми ни-се рии House of M:

Masters of Evil, со бы тия ко то рой раз -
вер нут ся в па рал лель ной ре аль нос ти,
где власть над ми ром при над ле жит
Маг не то, а груп па су пер з ло де ев во
гла ве с Ка пю шо ном объеди нит ся в ко -
ман ду, что бы ли шить ти ра на влас ти.

В

ав гус те вый дет пер вый но мер
се рии Мар ка Мил ла ра Ultimate

Comics Avengers.

Marvel

П

ят над ца то го сен тяб ря в про да жу
по сту пит иг ра Star Wars: The

Clone Wars: Republic Heroes, ко то рая
ста нет свя зу ю щим зве ном меж ду пер -
вым и вто рым се зо на ми мульт се ри а ла
«Вой ны кло нов». Играть нам пред сто -
ит как за зна ме ни тых дже да ев во гла -
ве с Эна ки ном и Оби-Ва ном, так и за
прос тых бой цов-кло нов. По чув ст во -
вать се бя ге ро я ми Рес пуб ли ки смо гут
об ла да те ли пер со наль -
ных ком пью те ров и
всех со вре мен ных кон -
со лей. За раз ра бот ку
иг ры от ве ча ет ком па -
ния Krome Studios.

П

ер вый се зон
м у л ь т  с е  р и  а  л а

«Вой ны кло нов» на DVD
и Blu-ray в Ве ли ко бри -
та нии вый дет 2 но яб ря.
На счет ре ли зов в дру -
гих стра нах по ка ни че го
не из вес т но.

Г

лав ным ге ро ем ро -
ма на Май к ла Рив -

за и Ма йи Бон хофф Holostar ста нет,
по сло вам по след ней, из вест ный кон т -
ра бан дист, мо шен ник и при ятель Хэ на
Со ло — Даш Рен дар.

В

сентябре вый дет ро ман-био гра -
фия Лю ка Скай уоке ра A New

Hope: The Life of Luke Skywalker, на -
пи сан ный Рай де ром Уин де мом, ко то -
рый уже ра бо тал над ана ло гич ны ми
кни га ми об Оби-Ва не Ке но би и Дар те
Вей де ре, а так же дет ски ми но вел ли за -
ци я ми Ори ги наль ной три ло гии.

П

ер вый но мер се рии
ко мик сов Star

Wars: Invasion по сту пит
в про да жу пер во го июля.
Её со бы тия раз во ра чи ва -
ют ся че рез двад цать пять
лет по сле унич то же ния
пер вой «Звез ды смер ти»:
но во му ор де ну дже да ев
пред сто ит стол к нуть ся с
са мой боль шой угро зой
га лак ти ке со вре мен
смер ти Пал па ти на — на -
шес т ви ем без жа лос т ной
ра сы вон гов, не на ви дя -
щих лю бые тех но ло гии.

Храм дже да ев

Отра зим втор же ние.

...Ком па ния Green Ronin Publishin ны неш -
ним ле том вы пус тит на столь ную иг ру по
мо ти вам гря ду щей RPG Dragon Age:
Origins, вы ход ко то рой на ме чен на
осень... ● Игра Harry Potter and the Half-
Blood Prince, ос но ван ная на од но имён ном
филь ме, по сту пит в про да жу 30 июня.
Юный вол шеб ник по чтит сво им при сут ст -
ви ем все со вре мен ные кон со ли и PC... ●

Сту дия Obsidian Entertainment анон си ро -
ва ла иг ру Fallout: New Vegas. Она бу дет
свя за на с Fallout 3 лишь об щей все лен ной
и вый дет в 2010 го ду на пер со наль ных
ком пью те рах, PlayStation 3 и Xbox 360... ●

Ра бо та над кон соль ной вер си ей ро ле вой
иг ры «Ведь мак» вре мен но при ос та нов ле -
на... ● Ком па ния BioWare ве дёт ра бо ту над
вбок ве лом Mass Effect спе ци аль но для
iPhone... ● Фай тинг Tekken 6 вый дет не
толь ко на PlayStation 3 и Xbox 360, но и на
пор та тив ной кон со ли PSP. Ре лиз иг ры на -
ме чен на осень... ● В по след ний день сен -
тяб ря в про да же по явит ся фай тинг Soul
Calibur: Broken Destiny, раз ра ба ты ва е -
мый экс клю зив но для PSP... ● Фильм За ка
Снай де ра «Хра ни те ли» в США вый дет на
DVD и Blu-ray уже 21 июля. Для Рос сии по -
ка анон си ро ва но лишь DVD-из да ние —
оно по сту пит в про да жу пер во го сен тяб -
ря... ● Те ле ка нал Nickelodeon анон си ро -
вал мульт се ри ал по мо ти вам ани ма ци он -
ной ко ме дии «Кунг-Фу Пан да». Его вы ход
на эк ра ны ожи да ет ся в 2010 го ду... ● Аме -
ри кан ский ре лиз DVD-из да ния пя то го се -
зо на се ри а ла «Остать ся в жи вых» на ме -
чен на 8 де каб ря... ● Вы ход на столь ной ро -
ле вой иг ры по мо ти вам те ле се ри а ла
«Сверхъес тес т вен ное» пе ре не сён на де -
кабрь 2009 го да... ● В кон це ок тяб ря уви -
дит свет ро ман Гре га Ки за The Infernal
City, на пи сан ный по мо ти вам се рии ро ле -
вых игр The Elder Scrolls... ● Ка нал FOX
объявил о за кры тии се ри а ла Terminator:
The Sarah Connor Chronicles, при чи на —
ужа са ю ще низ кие рей тин ги вто ро го и, как
ока за лось, по след не го се зо на... ● Джон
Чо, из вест ный по ро ли Су лу в но вом
«Звёз д ном пу ти», сни мет ся в се ри а ле
Flash Forward, ко то рый не дав но по лу чил
доб ро на це лый се зон от те ле ка на ла ABC.
В се ри а ле так же сыг ра ют Джо зеф Финнс,
Кор т ни Венс, Джек Де вен порт и дру гие... ●

Те ле ка нал Fox про длил на вто рой се зон
се ри ал «Грань» («Fringe»). Так же, не смот -
ря на низ кие рей тин ги, доб ро на вто рой
се зон по лу чил се ри ал Джос са Уэдо на «Ку -
коль ный до мик» («Dollhouse»). В сле ду ю -
щем се зо не «Ку коль но го до ми ка» за пла -
ни ро ва но 13 се рий... ● Пи лот ный фильм
по тен ци аль но го се ри а ла Ро наль да Му ра
«Вир ту аль ность» бу дет по ка зан на аме -
ри кан ском те ле ви де нии в июле это го го да.
Одна ко, по слу хам, шан сы по лу чить зе лё -
ный свет на пол ный се зон у но во го шоу не -
ве ли ки...

ТРАНСГАЛАКТИЧЕСКИЙ ТЕЛЕГРАФ



Íîâîñòè âñåëåííûõ

109

К

евин Смит на пи шет сце на рий
для се рии из две над ца ти но -

ме ров The Widening Gyre, в ко то -
рой нас ждёт зна ком ст во с но вым
су пер ге ро ем — уче ни ком Бэт ме на.

Ф

инал ми ни-се рии Final Crisis:
Legion of 3 Worlds озна ме -

но вал ся воз вра ще ни ем к жиз ни
Кон но ра Кен та, так же из вес т но го
под псев до ни мом Су пер бой. Естес -
т вен но, дол го прос та и вать та кой
ге рой не мо жет, и уже в кон це ле та
он об за ве дёт ся соб ст вен ной ре гу -
ляр ной се ри ей под на зва ни ем
Adventure Comics. Сце на рий пи -
сать до ве ре но Джеф фу Джон су.
По ми мо Су пер боя, на стра ни цах
се рии бу дут ре гу ляр но по яв лять ся
пер со на жи Ле ги о на Су пер ге ро ев.

Д

ол гож дан ная пер со наль ная
се рия о Бэт гёрл де бю ти ру ет в

ав гус те. За сце на рий се рии от ве -
ча ет Брай ан Кью Мил лер.

М

ор ри сон анон си ро вал эпи -
чес кий крос со вер The

Multiversity, в рам ках ко то ро го
зна ме ни тый сце на рист пла ни ру ет
за дей ст во вать пер со на жей из се -
ми раз лич ных все лен ных из DC
Multiverse. Стар ту ет ми ни-се рия
не рань ше 2010 го да.

В

кон це ле та на чнет ся крос со вер
из че ты рёх час тей Codename:

Patriot, при зван ный свес ти во еди но
все се рии, ко то рые так или ина че
свя за ны с Су пер ме ном.

10

но яб ря в про да жу по сту пит
кни га в твёр дом пе ре пле те

Batman: Battle for the Cowl — пол -
ное со бра ние цик ла ко мик сов, в
ко то рых опре де ли лось имя но во го
Тём но го ры ца ря Го тэ ма.

DC Universe

З

аг лав ной пес ней кар ти ны «Транс -
фор ме ры: Месть пад ших» ста -

нет ком по зи ция Linkin Park под на зва -
ни ем New Divide, ко то рую груп па за пи -
са ла спе ци аль но для но во го филь ма
Май к ла Бэя. К сло ву, за глав ной те мой
пер вых «Транс -
фор ме ров» бы -
ла их же ши ро ко
из вес т ная пес ня
What I’ve Done.

В

то рой фи -
г у р  к о й -

транс фор ме ром
в япон ской без -
ба шен ной се рии
Trans fo rmers
Disney Label бу -
дет... До нальд
Дак! Плас т мас -
со вый се ле зень
бу дет транс фор -
ми ро вать ся в
ма шин ку «Фоль -

к с ва ген Битл» — что, по су ти, пря мая
от сыл ка к Бам б л би. На пом ним, что пер -
во про ход цем этой ли ней ки был Мик ки
Ма ус с аль т ре жи мом в ви де крас но-си -
не го гру зо ви ка а-ля Опти мус Прайм.

T

akaraTomy за пус ка ет но вую «ре -
а лис тич ную» се рию транс фор ме -

ров-гад же тов. В ли ней ке
Transformers
Device Label
вый дут фун к -
ци о ни ру ю щие
кар ты па мя ти,
транс фор ми ру -
ю щи еся в пан -
тер, а так же
usb-хаб и ма -
н и  п у  л я  т о р
« м ы ш ь » ,
транс фор ми ру -
ю щи еся в ди -
но зав ра. Весь
на бор бу дет
дос ту пен в раз -
лич ных цве то -
вых ре ше ни ях.

Транс фор ме ры

В

ав гус те ли ней ка ро ле вой иг ры
Dark Heresy по пол нит ся кни -

гой The Radical’s Handbook, ко то -
рая по свя ще на наи бо лее не при ми -
ри мым ин к ви зи то рам — ис ко ре ни -
те лям ере си и ино пла нет ных рас.

П

осту пи ла в про да жу об нов -
лён ная ар мия Импе рии из

все лен ной Warhammer Fantasy
Battles. Наи боль ший ин те рес пред -
став ля ют но вый па ро вой танк и на -
бор Empire Battalion, вклю ча ю щий
в се бя прак ти чес ки го то вую ар мию
из со ро ка вось ми фи гу рок.

Мо лот вой ны

Кент-млад ший воз вра ща ет ся.

Р

оль хит ро ум но го кар ли ка Ти -
ри о на Лан нис те ра в те ле се ри -

а ле по «Пес ни льда и пла ме ни»
дос та лась Пи те ру Дин к лэй д жу,
наи бо лее из вес т но му по ро ли гно -
ма Тра ма в филь ме «Хро ни ки Нар -
нии: Принц Кас пи ан». Ре жис сё ром
пи лот но го эпи зо да се ри а ла ста нет
То мас Мак кар ти, до по след не го
вре ме ни бо лее из вест ный сво и ми
ак тёр ски ми ра бо та ми.

Ф

ран цуз ская сту дия Cyanide
анон си ро ва ла ком пью тер -

ную иг ру по мо ти вам «Пес ни льда
и пла ме ни». По ка из вес т но лишь,
что вый дет она не толь ко на PC, но
и на кон со лях но во го по ко ле ния.

Семь ко ро левств

С фэн те зи Дин к лэйдж зна ком не по -
на слыш ке.Ска жи «нет» ком про мис сам!

Ком пью тер ная «мышь» Грим лок.
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«Отдаю пред поч те ние

слож ным кар ти нам»

При вет ст ву ем вас, Дэйв. На про тя же -
нии де ся ти лет вы за ни ма лись ар хи -
тек ту рой — при го дил ся ли вам этот
опыт, ког да вы ре ши ли кру то из ме нить
свою жизнь и за нять ся жи во пи сью? 

Обшир ные зна ния в об лас ти ди зай на,
по ни ма ние за ко нов пер с пек ти вы и лю -
бовь к прос тран ст ву... Да, всё это и сей -
час очень по лез но. Вот толь ко я не уве -
рен, что вы ше пе ре чис лен ные на вы ки по -
яви лись у ме ня имен но в ре зуль та те ра бо -
ты ар хи тек то ром — впол не ве ро ят но, что
они всег да бы ли со мной и имен но из-за
них я вы брал для се бя та кую про фес сию. 

И всё же вы ре ши ли по свя тить се бя
ри со ва нию. А по че му вы пред поч ли ра -
бо тать имен но в об лас ти фан тас ти ки?

В зна чи тель ной сте пе ни это про изо -
шло по во ле сле по го слу чая. Свою пер -
вую кар ти ну я на ри со вал вмес те с ху дож -
ни ком Ри ком Бер ри, и он пред ло жил мне
по ра бо тать над кол лек ци он ной кар точ ной
иг рой под на зва ни ем Heresy о все лен ной
пад ших ан ге лов. В ми ре со вре мен ной жи -
во пи си ху дож ни ку ча ще все го пред ла га ют
про ек ты, по хо жие на те, в ко то рых он
учас т во вал преж де. Так что пер вый же
шаг фак ти чес ки опре де лил бу ду щее раз -
ви тие мо ей ка рье ры. Ко неч но, мне до во -
ди лось ри со вать не толь ко фан тас ти чес -
кие и фэн те зий ные кар ти ны — на де юсь и
в бу ду щем не огра ни чи вать се бя рам ка ми
этих жан ров, хо тя и очень их люб лю.

На чав с кол лек ци он ных кар точ ных
игр, вы вско ре пе ре клю чи лись на
офор м ле ние дру гих на столь ных игр и

«ПО ВОЛЕ 

СЛЕПОГО СЛУЧАЯ»

БЕСЕДА С ДЭЙВОМ СИЛИ

Одно из главных

преимуществ цифрового арта

над классической живописью

— его невероятная

реалистичность. С помощью

мощного компьютера и

художественного таланта

опытный мастер способен

создавать полотна, почти

неотличимые от фотографий.

Сегодня мы беседуем с

художником, который на

протяжении почти двадцати

лет стирает грань между

фантастикой и реальностью.

С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий



ху до жес т вен ной ли те ра ту ры. С чем это
свя за но — не лю би те кар точ ные иг ры?

Чес т но при зна юсь, я ни ког да в них не
иг рал, хо тя мне и нра вят ся все лен ные, на
ко то рых они ос но ва ны. Но я от при ро ды
ви зу ал, а не иг рок.

Что до при чин, по бу див ших ме ня сме -
нить сфе ру де ятель нос ти, то их бы ло две.
Во-пер вых, пла ти ли за ил люс т ра ции к кар -
точ ным иг рам так ма ло, что для дос той но -
го за ра бот ка на жизнь не об хо ди мо ра бо -
тать го раз до быс т рее, не же ли я спо со бен.
Во-вто рых, я от даю пред поч те ние слож -
ным мно го фи гур ным кар ти нам с тща тель -
ной про ра бот кой всех де та лей, а кар точ -
ные ил люс т ра ции столь ма лы, что прос то
не до пус ка ют по доб ных слож нос тей. 

До ве лось вам по ра бо тать и в ин дус -
т рии ком пью тер ных игр. Не мог ли бы
вы рас ска зать об этой сто ро не ва ше го
твор чес т ва?

Не по сред ст вен но над иг ра ми мне ра -
бо тать поч ти не при хо ди лось — по боль -

шей час ти я офор м лял упа ков ки, в ко то -
рых они про да ют ся, а это ма ло чем от ли -
ча ет ся от ри со ва ния об лож ки для кни ги
или жур на ла. Особ ня ком сто ит со труд -
ни чес т во с ком па ни ей Midway Games, по
за ка зу ко то рой я соз дал се рию кон цепт-
ар тов. Они дол ж ны бы ли пе ре да вать ат -
мос фе ру и об лик ло ка ций — даль ше уже
на чи на лась ра бо та ди зай не ров, от ве ча -
ю щих за ви зу аль ную со став ля ю щую са -
мой иг ры. Впро чем, тут то же мож но
отыс кать хо ро шую ана ло гию — этим же
за ни ма ют ся ху дож ни ки, ра бо та ю щие в
ки но ин дус т рии. В та ких про ек тах от нас
не тре бу ет ся рас ска зать пол но цен ную
ис то рию, лишь её не боль шой фраг мент,
и важ нее все го в дан ном слу чае пра -
виль но пе ре дать на стро е ние.

В от ли чие от филь ма или ком пью -
тер ной иг ры, ил люс т ра ция ста тич на.
Рас крой те сек рет, по зво ля ю щий ожи -
вить кар ти ну, за ста вить ее рас ска зы -
вать ис то рию.

Есть толь ко один спо соб сде лать так,
что бы не по движ ное из об ра же ние ожи -

ло, и все мы с ним зна ко мы, да же ес ли
и не осоз на ём это го. При ве ду кон к рет -
ный при мер. Пред ставь те се бе сле ду ю -
щую сце ну: кто-то стре ля ет из вин тов ки,
жер т ва хва та ет ся за грудь, лю ди во круг
в ужа се... Все эти со бы тия в ре аль ной
жиз ни про ис хо дят по сле до ва тель но, а
не од но вре мен но. Но мы го то вы при ми -
рить ся с не боль шим до пу ще ни ем, ког да
не сколь ко раз не сён ных во вре ме ни со -
бы тий «ужи ма ют ся» в од но, ес ли речь
идёт о кар ти не. Я ста ра юсь ис поль зо -
вать этот под ход, что бы сто рон ний на -
блю да тель ви дел не толь ко из об ра же -
ние, но и ис то рию. К то му же я стрем -
люсь мак си маль но рас ши рить угол об -
зо ра, что бы зри тель за дей ст во вал да же
пе ри фе рий ное зре ние, а не кон цен т ри -
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Дэ вид Ро бин Си ли ро дил ся в Бос то не, но боль шую
часть дет ст ва про вёл в Мас са чу сет се. По ми мо ри со -
ва ния, в юнос ти он увле кал ся ма те ма ти кой и дру ги ми
точ ны ми на ука ми, что в ито ге по бу ди ло его по сту пить
в Уни вер си тет Рай са, окон чив ко то рый Дэйв стал про -
фес си о наль ным ар хи тек то ром. В сту ден чес кие го ды
Си ли увлек ся ко мик са ми и стал кол лек ци о ни ро вать
фэн те зий ную жи во пись, но до по ры он не со би рал ся
пре вра щать увле че ние в де ло всей жиз ни.

Пе ре лом ный мо мент на сту пил в 1989 го ду: по чув ст -
во вав не удер жи мую тя гу к жи во пи си, опья нён ный же ла -
ни ем тво рить, Дэйв бро са ет ра бо ту и ста но вит ся ху дож -
ни ком-фри лан се ром. Рис ко ван ный шаг вско ре оправ -
дал се бя, и Си ли с го ло вой оку нул ся в мир фан тас ти -
чес ко го ар та. В по сле ду ю щие го ды он ра бо тал на та кие
ком па нии, как Tor Books, Baen Books, FASA, Games
Workshop и Midway Games, его ил люс т ра ции укра ша ли
об лож ки ро ма нов о да лё кой-пре да лё кой га лак ти ке и
стра ни цы ро ле вых ру ко водств по «Ми ру Тьмы» и Dungeons & Dragons. До во ди лось на ше му
гос тю со труд ни чать и с фан тас ти чес ки ми жур на ла ми — Realms of Fantasy и Amazing Stories.

С на ча лом эры циф ро вой жи во пи си Дэйв ста но вит ся ак тив ным сто рон ни ком но вых
тех но ло гий и вы ра ба ты ва ет свою уни каль ную ма не ру ра бо ты. Си ли соз да ет кол лаж из
обыч ных фо то гра фий (от двух-трёх до не сколь ких де сят ков), а за тем об ра ба ты ва ет его
— в ре зуль та те по лу ча ет ся ил люс т ра ция, в ко то рой с тру дом уга ды ва ют ся чер ты ори -
ги наль ных из об ра же ний.

Ны не Дэйв жи вет в род ном го ро де вмес те с же ной и ма лень ким сы ном. Офи ци аль -
ный сайт ху дож ни ка рас по ла га ет ся по ад ре су daveseeley.com.

До сье: Дэйв Си ли

На ко ле ни, смер т ные (для кни ги Coteries,
2004).

На за висть Бон ду (для сбор ни ка По ла
Андер со на Young Flandry, 2009).

Ре бя там не до ар хи тек тур ных кра сот род -
но го го ро да (для ро ма на Энди Ре ми ка
BioHell, 2008).

Жен щи на не про мах (для ро ма на Эли за бет
Мун Engaging The Enemy, 2007).



ро вал всё свое вни ма ние на огра ни чен -
ном прос тран ст ве по лот на. Та ким об ра -
зом, вы слов но по гру жа е тесь в кар ти ну
и ста но ви тесь час тью дей ст ва.

Вас мож но на звать убеж дён ным
сто рон ни ком циф ро во го ар та, и всё-
та ки вре мя от вре ме ни вы воз вра ща -
е тесь к при емам клас си чес кой жи во -
пи си. Ка кие при чи ны спо соб ны за -
ста вить вас вновь взять в ру ки кисть
и крас ки?

Сей час я ри сую на хол с те лишь в том
слу чае, ес ли в этом нуж да ет ся кли ент.
По ка что по доб ные тре бо ва ния предъяв -
ля ют лишь книж ные из да тель ст ва. К при -
ме ру, в LucasBooks спе ци аль но под чёр -
ки ва ли, что им не об хо дим не прос то
слайд, а пол но цен ная кар ти на.

В по след ние го ды ком па ния Джор д -
жа Лу ка са пре вра ти лась в од но го из
по сто ян ных за каз чи ков на ше го со бе -
сед ни ка, и он с за вид ной ре гу ляр нос -
тью ри су ет ил люс т ра ции для ро ма нов
о да ле кой га лак ти ке. По жа луй, имен но
для соз да ния фан тас ти чес ких кар тин
луч ше все го под хо дит на сы щен ный
драй вом стиль Дэй ва.

«Внеш ность пер со на жа

дол ж на от ра жать его

ха рак тер»

Вы ре гу ляр но офор м ля е те ро ма ны
по мо ти вам «Звёз д ных войн». Что
при ве ло вас в да лё кую-пре да лё кую
га лак ти ку?

Я люб лю «Звёз д ные вой ны» ещё с
тех пор, как был под рос т ком, по это му я
был счас т лив внес ти свою леп ту в раз -
ви тие этой все лен ной. Я сам об ра тил ся
в из да тель ст во, вы пус ка ю щее кни ги по
мо ти вам са ги Лу ка са, и мои ра бо ты
про из ве ли дос та точ но хо ро шее впе чат -
ле ние, что бы мне тут же пред ло жи ли
со труд ни чес т во. Кста ти, имен но бла го -
да ря об лож кам к но вел ли за ци ям
«Звёз д ных войн» с мо и ми кар ти на ми
по зна ко ми лась це лая ар мия лю би те -
лей фан тас ти ки.

Вам до во ди лось ри со вать та ких из -
вест ных пер со на жей, как Люк и Хан, и
ге ро ев, впер вые по явив ших ся на стра -
ни цах ро ма нов, вро де ад ми ра ла Тра у -
на. Над об ра за ми ка ких из них бы ло
ин те рес нее ра бо тать?

Обыч но я пред по чи таю сам соз да -
вать об лик пер со на жей и рад, что мне
уда лось сде лать это да же в рам ках та -
кой все лен ной, как «Звёз д ные вой ны».
Так, имен но я впер вые из об ра зил Арте -
ла Де ре ка с об лож ки от ме нён но го ро -
ма на «По бег с Да гу» и Лор да Шэ до ус -
па у на с ил люс т ра ции «Лю ка Скай оуке -
ра и Те ней Мин до ра». Внеш ность этих
пер со на жей бы ла при ду ма на мной, а
упо мя ну то го ва ми Тра у на я из об ра зил в
мо ло дос ти — то есть со всем не та ким,
ка ким его при вык ли ви деть чи та те ли.

Одна ко ког да ме ня по про си ли на ри со -
вать кар ти ну для кон вен та Celebration 4, я
от дал пред поч те ние мо ло до му Лю ку в пи -
лот ском кос тю ме — ра бо тая над этой ил -
люс т ра ци ей, я буд то бы вер нул ся в 1977
год и вновь пе ре жил эмо ции, ко то рые
впер вые ис пы тал, ока зав шись в ки но те -
ат ре на се ан се «Звёз д ных войн». 

На ри со ван ный ва ми Лорд Шэ до ус -
па ун впол не мо жет пре тен до вать, на -
ря ду с Дар том Вей де ром и Дар том Мо -
лом, на зва ние са мо го вы ра зи тель но го
зло дея да лё кой га лак ти ки. Как рож -
дал ся этот об раз?

Ког да я при сту пил к ра бо те над ил -
люс т ра ци ей, су щес т во ва ла лишь кро -
шеч ная кар тин ка Том ми Ли Эдвар д са из

Художники

Если бы Го рец был дже да ем (для ро ма на
Элейн Кан ни гем «Клят ва на кро ви», 2008).

Вда ле ке от Зем ли на сче ту каж дый че ло -
век (для ро ма на По ла Андер со на «Вой на
кры ла тых»).

Ког да мы бы ли мо ло ды ми (для кон вен та
Celebration 4 и ро ма на Мэ тью Сто ве ра
«Люк Скай уокер и Те ни Мин до ра», 2007).

СЛОВО ТВОРЦА: 

ВИРГА

Кар тин ка на ри со ва на для об лож -
ки ро ма на Кар ла Шрё де ра из се рии
«Вир га». Во все лен ной этих ро ма -
нов лю ди жи вут в ог ром ном ат мос -
фер ном «пу зы ре», ли шён ном сил
гра ви та ции, по это му все го ро да
пред став ля ют со бой ги гант ские ле -
та ю щие коль ца. Сте фан Мар ти нье
пре вос ход но из об ра зил их на сво их
ил люс т ра ци ях к се рии, по это му я ре -
шил скон цен т ри ро вать ся на пер со -
на жах — вы ви ди те как глав но го ге -
роя, так и ос нов ную зло дей ку се рии.
Источ ни ком вдох но ве ния для ме ня
по слу жи ли клас си чес кие фо то гра -
фии шес ти де ся тых го дов с па роч ка -
ми, ка та ю щи ми ся на мо то цик лах.
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«Пол ной ис то рии», из об ра жав шая
мрач ный си лу эт Шэ до ус па у на, так что я
мог поль зо вать ся поч ти пол ной сво бо -
дой твор чес т ва. Кар тин ка бы ла очень
аб ст рак т на: зло дея окру жа ла аура та ин -
ст вен нос ти, в нём бы ло что-то от мо на -
ха и ре во лю ци он но го ге не ра ла, а то и
во все На по ле о на... Для ме ня эти ас со -
ци а ции ста ли от прав ной точ кой. Но по -
сколь ку на пе ред ней сто ро не об лож ки
был из об ра жён Люк в об ра зе мо ло до го
ры ца ря, в про ти во вес ему на «зад ни ке»
дол жен был при сут ст во вать дос той ный
про тив ник. В ре зуль та те мой Шэ до ус па -
ун по лу чил ся го раз до бо лее во ин ст вен -
ным, чем пер со наж с ил люс т ра ции
Эдвар д са. Мне этот пер со наж пред став -
лял ся как не что сред нее меж ду пи ра -
том, ге не ра лом вре мен Аме ри кан ской
Ре во лю ции, нин д зя и гла ди а то ром. В
этот об раз очень хо ро шо впи са лись све -
то вые ме чи, на по ми на ю щие по фор ме
сред не ве ко вые вос точ ные клин ки, и
без ру кав ка на ма нер мас те ра бое вых
ис кусств. По след ним штри хом ста ли та -
ту и ров ки на ли це, под чёр ки ва ю щие ха -
рак тер Шэ до ус па у на, ко то рые я до ба -
вил по со ве ту арт-ди рек то ра из да тель -
ст ва Del Rey Дэй ва Сти вен со на.

Силь но ли раз ли ча ет ся ваш под ход
к из об ра же нию ге ро ев и зло де ев?

Ко неч но же. Внеш ность и вы ра же ние
ли ца пер со на жа дол ж ны хо тя бы от час ти
от ра жать его ха рак тер. Ге рою по ста ту су
по ло же но вы гля деть бла го род ным, а вот
зло деи бо лее мно го ли ки: они мо гут ока -
зать ся злоб ны ми, ярост ны ми, опас ны ми
или хо лод ны ми, как лёд. В жиз ни нет бе -
ло го и чёр но го — до ми ни ру ют от тен ки се -
ро го. Ге рои и зло деи мо гут ис пы ты вать
всю гам му чувств, но ког да де ло ка са ет ся
об лож ки, при хо дит ся сле до вать опре де -

лён ным пра ви лам, ведь за да ча ху дож ни -
ка со сто ит в том, что бы до нес ти до чи та -
те ля опре де лен ный по сыл. В филь мах то -
же встре ча ет ся по доб ный под ход, вспом -
ним хо тя бы но вую три ло гию «Звёз д ных
войн». Вспом ни те, как яр ко про яв ля ют ся
в Эна ки не эмо ции, что пред ве ща ет его
мрач ное бу ду щее. В то же вре мя спо кой -
ный и вдум чи вый Оби-Ван пред став ля ет
со бой клас си чес ко го ге роя. 

А ка ким об ра зом вы ре ша е те, ка -
кую сце ну или пер со на жа из об ра зить
на об лож ке кни ги?

За ви сит от кли ен та и вре ме ни, ко то -
рое есть в мо ём рас по ря же нии. При всей
мо ей люб ви к ли те ра ту ре чи таю я мед -
лен но, да к то му же под час при хо дит ся
ил люс т ри ро вать кни гу, ко то рая ещё да же
не на пи са на. В та ком слу чае при хо дит ся
по ла гать ся на по же ла ния из да тель ст ва
— ино гда прос то при сы ла ют опи са ние
сце ны, ко то рую на до на ри со вать. Если
же у ме ня есть вре мя озна ко мить ся с ро -
ма ном, то его текст в мо ём во об ра же нии
пре вра ща ет ся в на сто я щий фильм, и тог -
да уже очень прос то вы брать луч ший
эпи зод — важ ный для сю же та, но не вы -
да ю щий, чем всё за кон чит ся.

На ва ших кар ти нах то и де ло по яв -
ля ют ся фу ту рис ти чес кие го ро да, на -
по ми на ю щие Ко рус кант из «Звёз д -
ных войн». Как вы счи та е те, ожи да ет
ли Зем лю судь ба сто ли цы да лё кой
га лак ти ки?

На де юсь, это го не про изой дёт. Жи вая
при ро да слиш ком пре крас на, что бы ею
мож но бы ло по жер т во вать ра ди ком фор -
та че ло ве ка. Не бу дем за бы вать и о тех -
но ло ги чес ких слож нос тях — бла го да ря
рас ти тель ной жиз ни на Зем ле су щес т ву -
ет ат мос фе ра, при год ная для на ше го ды -
ха ния, и учё ным при шлось бы при ду мать
ка кую-то ис кус ствен ную аль тер на ти ву,
ес ли бы ле са и джун г ли ока за лись унич -

то же ны. Я бы пред по чёл, что бы че ло ве -
чес т во вы шло в глу бо кий кос мос и на ча -
ло ко ло ни зи ро вать иные пла не ты.

Кар ти ны Дэй ва слов но пе ре но сят
нас в дру гие ми ры. Слож но по ве рить,
но за час тую мо за и ка этих не ве ро ят -
ных об ра зов со бра на из при выч ных
лю бо му обы ва те лю эле мен тов. Са -
мое вре мя вспом нить сло ва из вес т -
ной по этес сы: «Ког да б вы зна ли, из
ка ко го со ра...».

«Не об хо ди мо 

об ла дать на вы ка ми

ди зай не ра»

Вы зна ме ни ты сво им уни каль ным
сти лем ри со ва ния. Не мог ли бы вы
его вкрат це опи сать для на ших чи та -
те лей?

На чи нал я, ко неч но, в те вре ме на, ког -
да глав ны ми ин стру мен та ми ху дож ни ка
бы ли ка ран да ши и кис ти. Впер вые на чал
ри со вать с по мо щью ком пью те ра в се ре -
ди не де вя нос тых: тог да я все го лишь ис -
поль зо вал фраг мен ты фо то гра фий для
бо лее тща тель ной про ри сов ки зад не го
пла на, осо бен но слож ных ил люс т ра ций.
Одна ко чем боль ше я узна вал о воз мож -
нос тях ком пью те ра, тем ак тив нее его ис -
поль зо вал — он стал по лез ным под спо -

Художники
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Го ро да ме ня ют ся, лишь вой на веч на (для
ро ма на Энди Ре ми ка War Machine, 2008).

Дос той ный про тив ник по след не му из дже -
да ев (для ро ма на Мэ тью Сто ве ра «Люк
Скай уокер и Те ни Мин до ра», 2008).

СЛОВО ТВОРЦА: 

ТАО ФЕНГ

Эта ил люс т ра ция бы ла на ри со ва -
на для иг ры Tao Feng, Fist of the
Lotus ком па нии Microsoft Game
Studios. В ней су пер ге рои бу ду ще го
схо ди лись в сра же ни ях на ули цах
аме ри ка но-ки тай ско го го ро да бу ду -
ще го. Очень ин те рес ный и эмо ци о -
наль ный про ект. К со жа ле нию, в
ито ге ко роб ку с иг рой укра си ла дру -
гая ил люс т ра ция, а мою ра бо ту ис -
поль зо ва ли в ка чес т ве рек лам но го
щи та для ма га зи нов.



рьем в соз да нии пер со на жей и не обыч -
ных объек тов.

За каз чи кам хо те лось, что бы мои ил -
люс т ра ции бы ли как мож но бо лее ре а -
лис тич ны ми. Дру гие ху дож ни ки дос ти га -
ли это го эф фек та, ме то дич но пе ре ри со -
вы вая от дель ные де та ли фо то гра фий. Я
же по ду мал: а по че му бы не ком би ни ро -
вать са ми фо то гра фии с по мо щью фо то -
шо па вмес то то го, что бы ко пи ро вать их?..
Мо им кли ен там ре зуль тат при шёл ся по
вку су, и я ре шил даль ше дви гать ся в
этом на прав ле нии.

Со вре ме нем я со ску чил ся по ра бо те с
хол с том и стал рас пе ча ты вать поч ти го -
то вые ра бо ты, что бы внес ти по след ние
штри хи уже сво и ми ру ка ми. Та ким об ра -
зом я мо гу отой ти от су ро во го ре а лиз ма;
впро чем, на по доб ную до ра бот ку тра тит -
ся мно го вре ме ни. По это му я уже дав но
не вы пол нял за ка зы на хол с те от на ча ла
и до кон ца — уж раз ра ба ты вать ком по зи -
цию точ но удоб нее в циф ро вом фор ма те.
Ко неч но, до сих пор не ути ха ют дис кус -
сии, мож но ли вир ту аль ный слайд ста -

вить в один ряд с на ри со ван ной ру ка ми
кар ти ной, но все со глас ны, что под го то -
ви тель ную ра бо ту со вре мен ные тех но ло -
гии об лег ча ют в ра зы.

А сра ба ты ва ет ли этот ме тод, ког да
на до из об ра зить фэн те зий но го мон ст -
ра или ка кую-ни будь фан тас ти чес кую
тех ни ку?

Ху дож ни кам, ра бо та ю щим с фан тас -
ти чес кой те ма ти кой, не об хо ди мо не
прос то уметь ри со вать, но и об ла дать
на вы ка ми ди зай не ра. Или хо тя бы
иметь очень бо га тое во об ра же ние. Мне
с этим по вез ло. Тем не ме нее я всё-та ки
пред по чи таю опи рать ся на то, что су -
щес т ву ет в ре аль нос ти. На при мер, из -
об ра жая ино пла не тян, мож но взять за
об ра зец оби та те лей ми ро во го оке а на —
мно гие из них ка жут ся че ло ве ку соз да -
ни я ми из ино го ми ра. Я ис поль зую ты ся -

чи фо то гра фий и под би раю ге ро ев для
сво их кар тин столь же тща тель но, как
гол ли вуд ские спе ци а лис ты по кас тин гу.
При чём, в от ли чие от них, я мо гу из ме -
нить об лик «ак тё ра» как за хо чу.

Что бы вы по со ве то ва ли на чи на ю -
щим ху дож ни кам?

Вряд ли мне удаст ся от крыть Аме ри -
ку. Ри со ва ние — тя жё лая ра бо та, тре -
бу ю щая по сто ян ной прак ти ки, не важ -
но, ис поль зу е те вы ком пью тер или
оста е тесь апо ло ге том клас си чес кой
жи во пи си. На мой взгляд, ин фор ма ция
из Все мир ной па у ти ны мо жет слу жить
хо ро шим под спо рьем мо ло до му ху дож -
ни ку. Очень по лез ны для на чи на ю щих
та кие сай ты, как conceptart.org и cgso-
ciety.org. По се тив их, вы мо же те по -
смот реть на твор чес т во кол лег, про де -
мон ст ри ро вать им свои тво ре ния, по лу -
чить кон к рет ные ре ко мен да ции и, воз -
мож но, да же най ти ра бо ту.

В за вер ше ние на шей бе се ды: что
бы вы мог ли по же лать на шим чи та -
те лям?

Я на де юсь, что рос сий ские по клон ни -
ки фан тас ти ки про дол жат на слаж дать ся
ра бо та ми ан г ло я зыч ных пи са те лей, ху -
дож ни ков и ре жис сё ров, а мы смо жем
бли же по зна ко мить ся с про из ве де ни я ми
ва ших мас те ров. Хо те лось бы ве рить, что
об щ ность вку сов укре пит друж бу меж ду
на ши ми стра на ми. И бла го да рю вас за
вни ма ние!

А мы дол ж ны ска зать Дэй ву спа си -
бо за ин те рес ную бе се ду. Не мно го
най дет ся сре ди со вре мен ных фан тас -
ти чес ких ху дож ни ков твор цов со столь
уни каль ным и в то же вре мя прос тым
под хо дом к ра бо те. На до толь ко пом -
нить, что эта прос то та — ка жу ща я ся,
за её фа са дом скры ва ют ся дол гие го -
ды упор ной ра бо ты.

Художники
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Ку шать по да но (для ро ма на Са ры Хойт
Draw One In the Dark, 2008).

Ме ня ем ся: пис то лет на бу ла ву (для ро ма на
Мар ти на Скеч ли Destiny Mask, 2006).

Та кая ма лень кая про беж ка для че ло ве ка
(для ро ма на Ли лан да Эксто на Мо де зит та
The Elysium Commission, 2007).

СЛОВО ТВОРЦА: 

КАРТИАНСКОЕ

ДВИЖЕНИЕ

Пе ред ва ми об лож ка кни ги
Vampire Carthians из ли ней ки но во го
«Ми ра Тьмы», тво ре ния ком па нии
White Wolf. Вам пир ская сек та «Кар -
ти ан ское дви же ние» очень по ли ти -
зи ро ва на и по сто ян но вле за ет в де -
ла лю дей. Я ре шил, что ге ро и ня мо -
ей ил люс т ра ции бу дет слу жить в
Крас ной Армии. Вам пир ша са лю ту -
ет пла ка там с сим во лом сво ей сек -
ты. Я ста рал ся из об ра зить силь ную
бое вую жен щи ну и про вел не ма ло
ча сов, из учая уни фор му и ору жие
со вет ских во ен ных.
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Раз но сто рон няя 

лич ность

Не со мнен но, Али са Се лез нё ва — са -
мый по пу ляр ный пер со наж оте чес т вен -
ной фан тас ти ки. Да же ес ли вы не чи та -
ли ни од ной по вес ти из «Али си а ны», то
на вер ня ка ви де ли из вест ный мульт -
фильм «Тай на тре тьей пла не ты». Тот
са мый, в ко то ром ма лень кая вес нуш ча -
тая де воч ка в крас ном ком би не зо не, её
отец-про фес сор и ры же бо ро дый вор -

чун по фа ми лии Зе лё ный пу те шес т ву -
ют по звёз д ным сис те мам, со би ра ют
ди ко вин ных жи вот ных, а за од но пы та -
ют ся раз га дать тай ну ис чез но ве ния ко -
раб ля «Си няя чай ка». Тем не ме нее,
Али са — пер со наж преж де все го ли те -
ра тур ный, и сво ей по пу ляр нос тью он
обя зан цик лу книг, на пи сан ных зна ме -
ни тым пи са те лем-фан тас том Ки ром
Бу лы чё вым в пе ри од с 1965 по 2003 го -
ды. В об щей слож нос ти это око ло пя ти -
де ся ти по вес тей и рас ска зов.

Боль шин ст во по вес тей про Али су —
впол не са мо сто я тель ные ве щи, ко то -
рые мож но чи тать от дель но и в лю бой
по сле до ва тель нос ти. Одна ко есть не -
сколь ко по вес тей, сю жет но свя зан ных
друг с дру гом. На при мер, «ска зоч ный
цикл», дей ст вие ко то ро го за кру че но
во круг За по вед ни ка ска зок и Эпо хи Ле -
генд, или же цикл про бо га тые на при -
клю че ния ка ни ку лы по сле шес то го
клас са.

Ка за лось бы, цикл про из ве де ний
про Али су мож но с пол ным пра вом
окрес тить се ри а лом. Одна ко не всё так
прос то. Лю бой доб ро по ря доч ный се ри -
ал дол жен со от вет ст во вать трём ос нов -

СКАЗКА О БУДУЩЕМ

АЛИСА

СЕЛЕЗНЁВА

Алиса. Самое загадочное

женское имя! Именно Алиса

лежала на травке и листала

книжку без картинок, а потом

вдруг пустилась вдогонку за

Белым кроликом. Алиса же,

хитрая рыжая подруга слепого

кота Базилио, обвела вокруг

пальца глупенького Буратино.

Но самая известная Алиса —

обычная московская школьница

21-го века, космическая

путешественница,

спасительница множества

миров, умница и всеобщая

любимица. Именно ей и будет

посвящено наше сегодняшнее

расследование. «Почему

«расследование?» — спросите

вы. Да потому, что булычёвская

Алиса — одна сплошная

загадка. Пытаться разгадать её

всего на пяти журнальных

страницах — бесполезное

занятие, но какое же

увлекательное!

Сергей Лобов

«Клас си чес кий» об раз Али сы в ис пол не -
нии ху дож ни ка Евге ния Ми гу но ва (мульт -
фильм «Тай на тре тьей пла не ты»).

— Пап, — сказала вдруг Алиса, — я разгадала тайну этой
планеты.

— Ну вот, конечно, — сказал мрачно Зелёный. — Никто не
разгадал, а Шерлок Холмс, по прозвищу Алиса, разгадал!

Кир Булычёв «Путешествие Алисы»
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ным пра ви лам: на ли чие од но го или не -
сколь ких по сто ян ных пер со на жей; воз -
мож ность про сле дить по сле до ва тель -
ность со бы тий; еди ный узна ва е мый
мир на про тя же нии всех час тей. Если
по дой ти к цик лу про Али су со глас но
ука зан ным кри те ри ям, то по лу чит ся
сле ду ю щее: да, по сто ян ные пер со на жи
при сут ст ву ют; по сле до ва тель ность со -
бы тий не воз мож но про сле дить в прин -
ци пе; мир, в ко то ром жи вут ге рои, в це -
лом узна ва ем, но об на ру жи ва ет ку чу
не сты ко вок и про ти во ре чий.

Не ко то рые эн ту зи ас ты под вер га ют
тек с ты «Али си а ны» на уч но му ана ли зу:
что-то срав ни ва ют, вы чис ля ют, пы та -
ют ся опре де лить — что, ког да и за чем
сле до ва ло. И тут же са ми хва та ют ся за
го ло вы: ведь по лу ча ет ся, что в од но и
то же вре мя ге ро и ня дол ж на со вер шать
сра зу не сколь ко по дви гов, при чём на
раз ных пла не тах... Мо жет быть, Али са
не од на? Мо жет быть, у неё есть двой -
ник? Кста ти, ког да же ро ди лась Али са?
Ка за лось бы, прос тей ший во прос, но
от ве та на не го не зна ет да же сам Кир
Бу лы чёв. По су ди те са ми: в по вес ти
«Ржа вый фель д мар шал» чёт ко про пи -
са но, что Али се один над цать лет и что
в этот год че ло ве чес т во от ме ча ет трёх -
сот ле тие Фран цуз ской ре во лю ции и
сто ле тие на ча ла про ти во сто я ния Кар -
по ва с Кас па ро вым. Уже не сты ков ка!
По сколь ку в пер вом слу чае вы хо дит,
что на дво ре год 2089, а во вто ром —
2084. Ма ло то го, в по вес ти «Сто лет то -

му впе рёд» го во рит ся, что Али се так же
один над цать лет, но дей ст вие про ис хо -
дит уже в 2082 го ду.

Час то спо рят, счи тать ли кни ги об
Али се од но знач но дет ски ми. И тут нет
еди но го мне ния. Са мое пер вое опуб ли -
ко ван ное Бу лы чё вым про из ве де ние про
Али су («Де воч ка, с ко то рой ни че го не
слу чит ся») — фан тас ти ка для де тей
млад ше го школь но го воз рас та. Весь
цикл на пи сан очень прос то, без ка ких-
ли бо ли те ра тур ных изыс ков: что ни стра -
ни ца — то оче ред ное при клю че ние.
Окру жа ю щий ге ро и ню мир на ме рен но
упро щён, ав тор по зво ля ет се бе до воль но
воль ное об ра ще ние с са мим жан ром на -
уч ной фан тас ти ки. Возь мём в ка чес т ве
при ме ра всем из вес т но го Го во ру на —
пти цу, уме ю щую ле тать меж звёзд.
Взрос лый чи та тель не пре мен но за ду ма -
ет ся, с ка кой ско рос тью этот кос ми чес -
кий по пу гай дол жен ма хать кры лья ми,
что бы не усту пить в ско рос ти свер х с ве -
то вым звез до лё там. А ма лень ко му чи та -
те лю та кой во прос и в го ло ву не при дёт:
пти ца, бо роз дя щая прос то ры Га лак ти ки,
— это же здо ро во!

Да что там Го во рун! В кни гах про
Али су по яв ля ют ся да же ска зоч ные пер -
со на жи, про ти во ре ча щие са мим ка но -
нам жан ра: Змей-Го ры ныч и Кот в са по -
гах, на при мер. Есть и «на уч ное об ос но -
ва ние», ко то рое од но знач но при ве дёт в
вос торг лю бо го школь ни ка. Эле мен ты
фоль к ло ра в «Али си а не» не слу чай ны.
Кир Бу лы чёв на пи сал про свою ге ро и -
ню та кое ко ли чес т во по вес тей и по да -
рил ей столь ко при клю че ний, что из
пер со на жа на уч ной фан тас т ки Али са
всё боль ше ста но вит ся по хо жа на ге ро -
и ню ска зок — ска зок про бу ду щее. По -
это му в боль шин ст ве книг ей око ло две -
над ца ти лет и, в от ли чие от Гар ри Пот -
те ра, она на всег да оста нет ся ре бён ком.

Но есть в цик ле о «веч ной де воч ке»
и ку да бо лее взрос лые ве щи. В ко то -
рых и доб ро не всег да по беж да ет зло, и
смерть со би ра ет свою страш ную жат -
ву, и про чие су ро вые ре а лии жиз ни — в
дос тат ке («Узни ки Яма ги ри-Ма ру»,
«Го род без па мя ти»). По ми мо при клю -
че ний, мно гие кни ги не сут в се бе за ряд

ве ли ко леп но го юмо ра, час то пе ре хо дя -
ще го в тон кую са ти ру. Ма ло лет ний чи -
та тель её и не за ме тит, а вот чи та тель
со ста жем — и за ме тит, и оце нит.

Не воль но скла ды ва ет ся ощу ще ние,
что под име нем Али сы дей ст ву ют не -
сколь ко по хо жих, но раз ных пер со на -
жей. По нят но, что фор маль но это од на и
та же ге ро и ня. Одна ко Али са-под рос ток
из по вес ти «Го род без па мя ти» вряд ли
мог ла в про шлом ле тать на ков ре-са мо -
лё те или раз го ва ри вать с на сто я щей
Крас ной Ша поч кой («За по вед ник ска -
зок», «Ли ло вый шар»). «Раз ная» и од -
но вре мен но од на и та же Али са дол ж на
бы ла оча ро вать чи та те лей всех воз рас -
тов, лю бо го со ци аль но го по ло же ния. И у
неё это ве ли ко леп но по лу чи лось.

Свя зи ре ша ют всё!

Как вы ду ма е те, что, по ми мо име ни,
род нит Али су Кэр рол ла с Али сой Бу лы -
чё ва? На пер вый взгляд, пе ред на ми
два со вер шен но раз ных и не по хо жих
друг на дру га пер со на жа. Одна ко име ет -
ся у них од на об щая чер та — лю бо пыт -
ст во. Имен но лю бо пыт ст во, фе но ме -
наль ная спо соб ность со вать нос ку да не
по ло же но и за ме чать то, что ни кто дру -
гой не за ме тит, — есть глав ная «пру жи -
на» в ха рак те ре Али сы Се лез нё вой.

По про бу ем вкрат це на бро сать пси хо -
ло ги чес кий пор т рет на шей ге ро и ни.

Глав ное ка чес т во Али сы (по сле лю бо -
пыт ст ва, ко неч но!) — оба я ние. Она пре -
крас но о нём осве дом ле на и без зас тен -

Кир Бу лы чёв (на сто я щее имя Игорь Мо жей ко, 
1934—2003) — один из по пу ляр ней ших оте чес т вен ных фан -
тас тов. Из-под его пе ра вы шло мно жес т во за ме ча тель ных
про из ве де ний — как от дель ных книг, так и цик лов. Боль шой
из вес т нос тью поль зу ют ся его цик лы о Ве ли ком Гус ля ре,
док то ре Пав лы ше и аген те Га лак ти чес кой по ли ции Ко ре
Орват. Одна ко наи боль шую сла ву пи са те лю при нес ли кни ги
об Али се Се лез нё вой. Дочь Бу лы чё ва то же зо вут Али сой, но
сам он не раз под чёр ки вал, что меж ду дву мя Али са ми нет
ни че го об ще го. Бу ду чи по спе ци аль нос ти ис то ри ком-вос то -
ко ве дом, Бу лы чёв на пи сал не ма ло на уч ных книг ис то ри чес -
кой те ма ти ки. Фа на тич ное увле че ние пи са те ля ис то ри ей чув ст ву ет ся во мно гих по -
вес тях «Али си а ны». Не слу чай но од ним из ко ло рит ней ших пер со на жей цик ла стал
ар хе о лог Гро мо зе ка, а при клю че ния Али сы час то про ис хо дят в раз ных вре мен ных
эпо хах и не ред ко свя за ны с за гад ка ми ка ких-ни будь древ них ци ви ли за ций.

Кир Бу лы чёв

Глав ная Али са стра ны, лю би ми ца мил ли -
онов со вет ских маль чи шек и дев чо нок.

Гро мо зе ка из филь ма «Ли ло вый шар»
внеш не не име ет ни че го об ще го с тем Гро -
мо зе кой, ко то ро го опи сал Кир Бу лы чев.

Зе лё ный в мульт филь ме «Тай на тре тьей
пла не ты» по до зри тель но по хож на са мо го
Ки ра Бу лы чё ва.



Портрет героя

117

чи во им поль зу ет ся. Ни один взрос лый не
мо жет усто ять пе ред её дет ской не по -
сред ст вен нос тью.

— Чей это ре бё нок? — стро го спро -
сил про фес сор Яка та.

Я чуть сквозь зем лю не про ва лил ся.
Но Али са за сло вом в кар ман не ле зет.

— Я вам не нрав люсь? — спро си -
ла она.

— Нет, что вы, со всем на обо рот... Я
прос то по ду мал, что вы, мо жет быть,

по те ря лись... — про фес сор со всем не
умел раз го ва ри вать с ма лень ки ми де -
воч ка ми.

(«Де воч ка, с ко то рой 
ни че го не слу чит ся»)

«У Али сы ши ро кие свя зи», — кон с та -
ти ру ет её отец, про фес сор Се лез нёв.
Бла го да ря врож дён ной ком му ни ка бель -
нос ти, Али са за во дит мно го вли я тель ных
зна ко мых. Прав да, по взрос лев, она бу дет
вес ти се бя скром нее.

По ми мо оба я ния и от сут ст вия вся чес -
ких ком п лек сов, Али са об ла да ет ещё це -
лым ря дом за ме ча тель ных ка честв: она
ум на, на блю да тель на, сме ла, ни ког да не
пре даст и не бро сит в бе де дру га, за ни -
ма ет ся спор том — ко ро че, на сто я щий
эта лон по ло жи тель ной ге ро и ни. Не да ром
в 20 ве ке, где она ока жет ся в по вес ти
«Сто лет то му впе рёд», свер ст ни ки
окрес тят её «су пер гёр лой».

В шко ле Али са учит ся хо ро шо, хо тя и
не круг лая от лич ни ца. По при ме ру от ца
она ду ма ет стать био ло гом, тем бо лее
что у неё есть уни каль ный та лант на хо -
дить с жи вот ны ми об щий язык. Го то вя
се бя к бу ду щей про фес сии, она по се ща -
ет Био ло ги чес кую стан цию юных на ту -
ра лис тов. Про фес сор Се лез нёв уже
счи та ет дочь го то вым спе ци а лис том, по
этой при чи не он час то по ру ча ет Али се
про ве де ние раз лич ных эк с пе ри мен тов и

Са мый яр кий пер со наж «Али си а -
ны». Гро мо зе ка — зна ме ни тый ар хе о -
лог с пла не ты Чу ма ро за. Раз ме ра ми он
в два ра за боль ше обыч но го че ло ве ка,
грудь его по кры та пан ци рем, а ог ром -
ная пасть усе я на зу ба ми. Кро ме то го, у
Гро мо зе ки во семь глаз, три но ги и де -
сять щу па лец. Ког да-то Гро мо зе ка, на -
ткнув шись в джун г лях Эври ди ки на Ма -
ло го дра кон чи ка, был спа сён про фес -
со ром Се лез нё вым и с тех пор стал его
дру гом. По зна ко мив шись с Али сой, он
сра зу же взял её под осо бое по кро ви -
тель ст во. Если бы про фес сор Се лез -
нёв знал, в ка кие аван тю ры Гро мо зе ка
втя ги ва ет его дочь, то, ду ма ет ся, друж -
бе их ско ро при шёл бы ко нец.

Гро мо зе ка

Одни из по след них остав ших ся в
Га лак ти ке кос ми чес ких пи ра тов. Крыс
— скор пи о но по доб ное су щес т во с пла -
не ты Крок рыс. Впро чем, он уме ло
скры ва ет свою не при тя за тель ную
внеш ность, по сколь ку спо со бен при ни -
мать об лик лю бых жи вых су ществ и да -
же не оду шев лён ных пред ме тов. Обыч -
но он вы гля дит как ху до ща вый, не вы -
со ко го рос та че ло век с ме лан хо лич ным
вы ра же ни ем ли ца. Его на пар ник, Ве -
сель чак У, опи сан как очень тол с тый
гу ма но ид с пух лы ми гу ба ми и не сколь -
ки ми двой ны ми под бо род ка ми. Оба пи -
ра та — ред кост ные не го дяи, они край -
не жес то ки и спо соб ны на лю бую под -
лость, в том чис ле и по от но ше нию друг
к дру гу. Их свя зы ва ет не друж ба, а
«биз нес». Дав ние вра ги Али сы Се лез -
нё вой, не од но крат но стал ки ва лись с
ней в раз ных по вес тях «Али си а ны». В
поз д них кни гах се рии Крыс и Ве сель -
чак не ожи дан но пред ста ют пе ред на ми
в дру гом ра кур се — за вя зав с про -
шлым, они пе ре ста ли пи рат ст во вать и
за ня лись ком мер ци ей. Из бес прин цип -
ных мер зав цев они пре вра ща ют ся в
«чест ных пи ра тов», па ру раз да же вы -
сту пая со юз ни ком сво е го «зло го ге -
ния» — Али сы Се лез нё вой.

Крыс и Ве сель чак У

Че рез ми ну ту слу чит ся по хи ще ние! (фильм
«Остров ржа во го ге не ра ла»).

В мульт филь ме «День рож де ния Али сы» ге ро и ня пред ста ла дво еч ни цей и лю би тель ни цей экс три ма.

Про фес сор Се лез нев до зо ром об хо дит
вла де нья свои… а точ нее, пол з ком про би -
ра ет ся сквозь деб ри Кос мо зо.
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да же до ве ря ет ей уни каль ные при бо ры.
С его сто ро ны это не очень ра зум но, по -
сколь ку чув ст во от вет ст вен нос ти раз ви -
то у Али сы как-то весь ма стран но: она
обя за тель но сдер жит слов но, дан ное
ка ко му-ни будь кос ми чес ко му пи ра ту, но
вот про сло во, дан ное род но му от цу, она
мо жет и по за быть... Что по де лать!
Склон ность к аван тю рам — не отъем ле -
мая часть её бес по кой но го ха рак те ра.
Ког да про ис хо дит что-то важ ное, Али се
слож но оста вать ся в сто ро не и си деть
сло жа ру ки.

О ма те ри Али сы из вес т но ма ло: зо -
вут её Ки ра, она ар хи тек тор и поч ти по -
сто ян но на хо дит ся в меж п ла нет ных ко -
ман ди ров ках. По при чи не фак ти чес ко -
го от сут ст вия ма те ри бре мя по вос пи -
та нию един ст вен но го в се мье ре бён ка
лег ло на пле чи от ца — упо мя ну то го вы -
ше про фес со ра Иго ря Се лез нё ва. На до
ска зать, что с от цом Али се по вез ло.
Этот не сколь ко рас се ян ный доб рый че -

ло век, чем-то на по ми на ю щий Жа ка Па -
га не ля, ду ши в ней не ча ет. По это му он
не толь ко по зво ля ет де воч ке во зить ся
со вся ки ми эк зо ти чес ки ми зве руш ка ми
в воз глав ля е мом им Кос мо зо (зоо парк
для жи вот ных из кос мо са), но и час -
тень ко бе рёт её с со бой в звёз д ные эк -
с пе ди ции. Так что пер вым сво им кос -
ми чес ким при клю че ни ем, ед ва не сто -
ив шим ей жиз ни, Али са обя за на сво е -
му па пе. Ду ма ет ся, ес ли бы на ша ге ро -
и ня не бы ла до че рью ди рек то ра Кос мо -
зо, а ро ди лась бы, ска жем, в се мье
оле не во дов, судь ба её сло жи лась бы
не сколь ко ина че. Имен но па па стал
пер вым ле то пис цем жиз ни сво ей до че -
ри. По ни мая, что судь ба по да ри ла ему
не обык но вен но го ре бён ка, он при нял ся
кро пот ли во за пи сы вать все её вы ход ки
и при клю че ния. По это му зна ком ст во с
Али сой чи та те лю сле ду ет на чать с за -
пи сей её от ца («Де воч ка, с ко то рой ни -
че го не слу чит ся», «Пу те шес т вие Али -
сы»). Впро чем, вско ре Али са под рас -
тёт, и ни ка ко му па пе за ней бу дет уже
не ус ле дить.

Мир Али сы

Каж до му ин те рес но узнать, ка кой ста нет
на ша пла не та лет че рез сто. К со жа ле -
нию, ма ши ну вре ме ни ещё не из об ре ли,
но за то у нас есть на уч ная фан тас ти ка,
ос нов ное пред на зна че ние ко то рой как
раз и за клю ча ет ся в том, что бы опи сы -
вать бу ду щее. Сей час, ког да во об ра же -
ние пи са те лей-фан тас тов в ос нов ном
кру тит ся во круг гря ду ще го апо ка лип си са
и мрач ных ан ти уто пий, свет лый мир кон -
ца 21-го ве ка, соз дан ный фан та зи ей Ки -
ра Бу лы чё ва, ви дит ся осо бен но цен ным и
при тя га тель ным.

Без ус лов но, каж дое про из ве де ние
сле ду ет рас смат ри вать в кон тек с те сво е -
го вре ме ни. Цикл про Али су — это со вет -
ская фан тас ти ка, по сколь ку са мые из -
вест ные кни ги бы ли на пи са ны Бу лы чё -
вым до 1991 го да. По этой при чи не в
«Али си а не» мы ви дим то са мое «свет лое
бу ду щее», ког да на Зем ле бла го по луч но

пре одо ле ны все со ци аль ные не уря ди цы,
стёр лись гра ни цы меж ду стра на ми и, са -
мое глав ное, от ме нён та кой пе ре жи ток
про шло го, как день ги. Впро чем, пе ред
на ми не бу ду щее Ефре мо ва с его вы со -
ким мо раль ным па фо сом, а имен но то бу -
ду щее, ко то рое бу дет ин те рес но в пер -
вую оче редь ре бён ку. Мос к ва кон ца 21
ве ка в ин тер пре та ции Бу лы чё ва слов но
пре вра ще на в один боль шой и очень
увле ка тель ный ат трак ци он. До ма при чуд -
ли вых форм со сед ст ву ют с зе лё ны ми лу -
жай ка ми и пар ко вы ми до рож ка ми, на
каж дом ша гу — ав то ма ты с мо ро же ным,
а пря мо в цен т ре го ро да мож но на ткнуть -
ся на паль мо вую ро щу, со рвать ба нан и
по кор мить им жи ву щую тут же обе зья ну.
Не по нят но толь ко, ку да по де ва лось за
сто лет боль шин ст во ис то ри чес ких зда -
ний — не уж то их все снес ли?

В Мос к ве есть уни каль ное за ве де ние
— За по вед ник ска зок, соз дал ко то рое
учё ный по име ни Иван Ива но вич Ца ре -
вич. По доб но Шли ма ну, ко то рый, на чи -

Паш ка — од -
но каш ник Али -
сы и её луч ший
друг. Мно жес т -
во опас ней ших
при клю че ний ей
при шлось пе ре -
жить бок о бок с
Паш кой. Вмес те
они ра бо та ют на
Био ло ги чес кой
стан ции, вмес те
пус ка ют ся в раз лич ные аван тю ры. Как
ни стран но, но ини ци а то ром этих аван -
тюр обыч но вы сту па ет во все не Али са!
Жиз нен ная энер гия бьёт из Паш ки
клю чом, и Али се, ко то рая са ма да ле ко
не па инь ка, при хо дит ся при ла гать
боль шие уси лия, что бы его об уз дать.

Па вел Ге рас кин

Друг и од но -
клас сник Али сы.
Пол ная про ти во -
п о  л о ж  н о с т ь
Паш ке Ге рас ки -
ну. Арка ша —
че ло век се рьё з -
ный и об сто я -
тель ный, он не
ищет при клю че ний и все му на све те
пред по чи та ет ти ши ну ла бо ра то рии. Его
на вер ня ка ждёт блес тя щее на уч ное бу -
ду щее. Тем не ме нее он да ле ко не трус
и да же го тов ид ти на риск, ес ли то го
тре бу ют ин те ре сы на уки или ес ли
жизнь его дру зей под угро зой.

Арка дий Са пож ков

При бли зи тель ная хро но ло гия при -
клю че ний Али сы пред ло же на ис сле до -
ва те лем Андре ем Бу сы ги ным. Со глас -
но этой хро но ло гии, Али са ро ди лась в
2079 или в 2080 го ду, да лее со бы тия
раз ви ва лись в сле ду ю щей по сле до ва -
тель нос ти: 
1. «Де воч ка, с ко то рой ни че го не слу -

чит ся»: 2083—2086
2. «За по вед ник ска зок»: вес на 2087
3. «Коз лик Иван Ива но вич»: вес на 2087
4. «Пу те шес т вие Али сы»: ле то 2088
5. «Вто ро год ни ки»: осень 2088 — вес на

2089
6. «Ржа вый Фель д мар шал»: июнь 2089
7. «День рож де ния Али сы»: осень 2089
8. «Ли ло вый шар»: зи ма 2089-90
9. «Плен ни ки ас те ро и да»: июль 2090
10. «Сто лет то му впе рёд»: апрель 2091
11. «Мил ли он при клю че ний»: вес на-ле -

то 2091
12. «Узни ки «Яма ги ри-Ма ру»»: вес на

2092
13. «Ко нец Атлан ти ды»: вес на 2092
14. «Гай-До»: июль 2092
15. «Го род без па мя ти»: август 2092
16. «Али са и крес то нос цы»: сен тябрь

2092

Хро но ло гия

Сей час, ин те рес но, оста лись лю ди, ко то -
рые ве рят, что та ин ст вен ные Стран ни ки
бу дут вы гля деть имен но так?

Ржа вый фель д мар шал. «Вос ста ние ма -
шин» по вер сии Ки ра Бу лы че ва прой дёт
быс т ро и без бо лез нен но.

Зна ме ни тый учё ный Рррр с пла не ты Брас -
так. А во все не ко тё нок!
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тав шись Го ме ра, ткнул ло па той в ка кой-
то холм и от ко пал Трою, Иван Ива но вич,
на чи тав шись дет ских ска зок, рва нул на
ма ши не вре ме ни ку да-то в про шлое и —
о чу до! — ра зом при вёз от ту да Ко та в са -
по гах, Де да Мо ро за и Змея Го ры ны ча.

Впро чем, в сво ём ви де нии бу ду ще го
Бу лы чёв не чужд фи ло со фии и да же
по эзии. Так, ус та ми Али сы он вы ска зы -
ва ет по ра зи тель но кра си вую мысль: «В
бу ду щем не ста нет обык но вен ных лю -
дей. На Зем ле бу дет жить пять мил ли -
ар дов ис клю чи тель ных, зна ме ни тых,
ода рён ных лю дей».

К со жа ле нию, опи сан ный Бу лы чё вым
мир час то про ти во ре чит сам се бе. Обыч -
но это де та ли, но де та ли весь ма су щес т -
вен ные, ко то рые не толь ко кор рек ти ру ют,
но в чём-то силь но ме ня ют сло жив ший ся
об раз. Осо бен но это ха рак тер но для
книг, на пи сан ных в пост со вет ский пе ри -
од. Те перь уже на Зем ле по яв ля ют ся
день ги, а Кос мос, ког да-то впол не дру же -
люб ный, та ит всё боль ше угроз, при чём
ис хо дя щих от ра зум ных су ществ.

Фе но мен Али сы

Успех «Али си а ны» в на шей стра не был
по ис ти не фе но ме наль ным. Вол на бе -
ше ной по пу ляр нос ти на ча ла стре ми -
тель но рас ти с на ча ла 80-х го дов и спа -
ла толь ко во вто рой по ло ви не 90-х.
Имен но тог да, в пе ри од «пе ре строй ки»,
бы ли сня ты са мые удач ные эк ра ни за -
ции. Тог да же Кир Бу лы чёв по да рил чи -
та те лям воз мож ность про сле дить за
но вы ми при клю че ни я ми по лю бив шей ся
ге ро и ни, на пи сав ряд по вес тей, ко то -
рые по лу чи лись од ни ми из луч ших в

се рии («Ко нец Атлан ти ды», «Го род без
па мя ти» и другие). Изда ва е мое в на ча -
ле 90-х го дов се ми том ное со бра ние
книг про Али су с ри сун ка ми Ми гу но ва
мо мен таль но ста ло ра ри те том, со брать
все семь то мов бы ло на сто я щей уда -
чей. Поз д нее пи са тель до пол нит «Али -
си а ну» ещё мно жес т вом по вес тей, од -
на ко имен но эти семь то мов сле ду ет
счи тать «ка но ни чес ким» со бра ни ем
про «де воч ку из бу ду ще го». Их вы ход
был на сто я щим со бы ти ем в жиз ни ты -
сяч школь ни ков. Всё, что бу дет на пи са -
но поз д нее, — уже дру гая эпо ха, дру -
гой чи та тель.

По пу ляр ность Али сы в то вре мя мож -
но срав нить раз ве что с со вре мен ным яв -
ле ни ем «пот те ро ма нии». За слу га эта
при над ле жит це ли ком та лан ту Ки ра Бу -
лы чё ва и его без удер ж ной фан та зии. Пи -

са те лю уда лось соз дать уди ви тель ную и
ни на что не по хо жую сказ ку про бу ду щее
с оба я тель ной ге ро и ней, за при клю че ни я -
ми ко то рой, хо чет ся ве рить, бу дет сле -
дить ещё не од ной по ко ле ние юных чи та -
те лей. Если за ду мать ся, то ни ка кая она
не «су пер гёр ла». Али са — обыч ная де -
воч ка, ка ких мил ли оны! И имен но бла го -
да ря сво ей обыч нос ти она, по гру жён ная в
фан тас ти чес кий мир бу ду ще го, де ла ет
его та ким близ ким и та ким ося за е мым.

● ● ●

В по след нее вре мя ин те рес к Али се
сно ва по вы сил ся: не дав но вы шел на эк -
ра ны мульт фильм «День рож де ния Али -
сы» (ре цен зия — в апрельском номере
«МФ» за этот год), го то вит ся но вый
фильм, пе ре из да ют ся кни ги. «Де воч ке
из бу ду ще го» не гро зит за бве ние. Али -
са, мы лю бим те бя!

● alisa.romantiki.ru
Боль шая и хо ро шо струк ту ри ро ван -
ная ба за зна ний об Али се. Ре гу ляр но
по пол ня ет ся и об нов ля ет ся.

● alisaselezneva.ru
Офи ци аль ный сайт мульт филь ма
«День рож де ния Али сы».

● mielofon.ru
Офи ци аль ный сайт се ри а ла «Гос тья
из бу ду ще го». В ос нов ном рас счи тан
на по клон ни ков «со вет ской Али сы» —
На та льи Му раш ке вич (Гу се вой).

Али са в Се ти

Ни что так не спо соб ст ву ет рос ту по пу ляр -
нос ти кни ги, как её эк ра ни за ция. В 80-е го ды
бы ло сня то три филь ма про Али су. К со жа ле -
нию, уро вень тог даш них спец эф фек тов не по -
зво лял дос той но ви зу а ли зи ро вать бо га тую бу -
лы чёв скую фан та зию. В этом пла не осо бен но
огор ча ет по пу ляр ный ми ни-се ри ал «Гос тья из
бу ду ще го» (1984). Бу лы чёв в сво ей по вес ти
так ста ра тель но и с та кой фан та зи ей опи сал
Мос к ву 21 ве ка, что обид но за соз да те лей
филь ма, ко то рые не на шли для неё луч ших де -
ко ра ций, чем гос ти ни ца «Кос мос» и Остан кин -
ская те ле баш ня. Тем не ме нее, со вет ские эк -
ра ни за ции во все не так уж и пло хи! Они из на -
чаль но рас счи ты ва лись на ре бён ка, а ре бё нок
не за ду мы ва ет ся о ка чес т ве спец эф фек тов: он
смот рит фильм «Остров ржа во го ге не ра ла»
(1988), ви дит, как Али са спа са ет ся бег ст вом от
не ук лю жих же лез ных ро бо тов, — и ему по-на -
сто я ще му страш но. Точ но так же ему страш но,
ког да в филь ме «Ли ло вый шар» (1987) по ка -
зы ва ют зло ве щую ба зу Стран ни ков.

То, что ока за лось не под си лу ки но, ус пеш но пре одо ле ла муль ти пли ка ция. Да же
сам Кир Бу лы чёв, не до воль ный все ми без ис клю че ния филь ма ми об Али се, по ло жи -
тель но от зы вал ся о хо ро шо зна ко мом нам ани ма ци он ном ше дев ре «Тай на тре тьей
пла не ты» (1981). В со вре мен ной Рос сии «Али са» так же не за бы та. Со всем не дав но
вы шел но вый мульт фильм, на ча ты съем ки филь ма «При клю че ния Али сы. Плен ни ки
трёх пла нет» (прав да, не дав но про из вод ст во за мо ро же но — ска зал ся фи нан со вый
кри зис; бу дем на де ять ся, не на дол го).

Али са на эк ра не

Бед ный Го во рун! Не ле тать ему боль ше
меж звез да ми. Впро чем, чем пло ха уют ная
клет ка в Кос мо зо?
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Ког да-то Чер чилль ска зал, что как бы
пло ха ни бы ла де мо кра тия, ни че го луч -
ше го че ло век по ка не при ду мал. И дей ст -
ви тель но, не да ром ци ви ли зо ван ные стра -
ны вот уже бо лее ве ка ста ра ют ся (с пе ре -
мен ным ус пе хом) по стро ить граж дан ское
об щес т во, в ко то ром че ло ве чес кие пра ва
ста ли бы не пре ре ка е мой цен нос тью.
Одна ко ес ли тех но ло ги чес кий прог -
ресс — не отъем ле мый ат ри бут лю бой
кос ми чес кой фан тас ти ки, то прог ресс со -
ци аль ный не всег да ша га ет с ним в но гу.
И под час ог ром ны ми меж з вёз д ны ми го -
су дар ст ва ми, рас ки нув ши ми ся на сот ни
ты сяч све то вых лет, управ ля ет все го
лишь один мо гу щес т вен ный пра ви тель —
хо тя, ка за лось бы, не воз мож но пред ста -
вить, что бы про све щён ная ци ви ли за ция

до пус ти ла еди нов лас тие, по доб ное ти ра -
нии. Про фес сия вер хов но го пра ви те ля
Га лак ти чес кой Импе рии, хоть и под хо дит
лишь из бран ным, встре ча ет ся в со вре -
мен ной фан тас ти ке не так уж и ред ко.

Вся власть да лё кой

га лак ти ки

Сре ди всех га лак ти чес ких Импе ра то ров
наи боль шую из вес т ность снис кал Пал па -
тин, он же вла ды ка сит хов Дарт Си ди ус, хо -
тя пра вил он все го лишь не сколь ко де сят -
ков лет — смеш ной в об щем-то срок по все -
лен ским мер кам. Одна ко этот ге ни аль ный
ти ран и ин т ри ган успел со вер шить столь ко,
что хва ти ло бы на де ся ток пра ви те лей ка -
либ ром по мень ше, и по то му на чнём мы
рас сказ имен но с Пал па ти на.

МЕНЬШЕ, ЧЕМ БОГ,

БОЛЬШЕ, ЧЕМ

СМЕРТНЫЙ

ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ИМПЕРАТОРЫ

Пожалуй, мало какие

исторические деятели

вызывают столько споров и

пересудов, как великие

диктаторы прошлого. Влияние

на мировую историю таких

деятелей, как Цезарь, Петр

Первый или Наполеон,

невозможно оспорить, но о

том, с каким знаком

оценивать их деятельность, по

сей день ведутся жаркие

дискуссии. Неудивительно, что

императоры, тираны и

диктаторы стали частыми

гостями на страницах книг, в

том числе и фантастических.

Михаил Попов

Власть те ря ет всё своё оча ро ва -
ние, ес ли ею не зло у пот реб лять.

Поль Ва ле ри



Происхождение будущего Императора
и обстоятельства, при которых он ступил
на путь Тьмы, до сих пор оку та ны за ве сой
тай ны, мы да же не мо жем быть до кон ца
уве ре ны, что Пал па тин — это его на сто я -
щее имя. До под лин но о мо ло дых го дах
Пал па ти на из вес т но не мно гое: он на про -
тя же нии мно жес т ва лет об учал ся у сит ха
по име ни Дарт Плэ гас, ко то ро го впос лед -
ст вии убил, ког да тот спал. Скры вая ис -
тин ную лич ность, уже тог да Пал па тин на -
чал по ли ти чес кую ка рье ру, по сте пен но
под няв шись от мел ко го чи нов ни ка с На бу
до дол ж нос ти Вер хов но го кан ц ле ра га -
лак ти чес кой Рес пуб ли ки.

Путь Пал па ти на к вер ши нам влас ти во
мно гом на по ми на ет ста нов ле ние Окта ви -
а на Авгус та в ро ли пер во го рим ско го
импе ра то ра: дол гое вре мя обо их ни кто не
вос при ни мал все рьёз, за тем они за во е -
ва ли ав то ри тет в тя жё лый для го су дар ст -
ва пе ри од, рас пра ви лись с вра га ми и по -
лу чи ли вер хов ную власть от ослаб ше го
Се на та, устав ше го от про дол жи тель ных
кон ф лик тов. Вот толь ко ес ли вну ча тый
пле мян ник Це за ря ус пеш но ис поль зо вал
те воз мож нос ти, ко то рые пре до став ля ла
ему судь ба, то Пал па тин пред по чи тал
соб ст вен но руч но го то вить та кие об сто я -
тель ст ва, при ко то рых про иг рыш ока зы -

вал ся прос то не воз мо жен и лю бые дей ст -
вия про тив ни ка в ито ге шли на поль зу.
Он стал мас те ром за ку лис ной ин т ри ги,
ве ли ко леп но на учил ся страв ли вать вра -
гов меж ду со бой, а на пуб ли ке всег да вы -
гля дел доб рым и мяг ким по бор ни ком
спра вед ли вос ти, хо тя на де ле управ лял
же лез ной ру кой.

С та ким ред ким та лан том Пал па тин
мог бы стать иде аль ным дик та то ром,
ес ли бы боль шин ст во пред при ня тых им
ша гов бы ли на прав ле ны на фор ми ро -
ва ние дей ст вен ной го су дар ст вен ной
сис те мы, а не на укреп ле ние соб ст вен -
ной влас ти. Уси ли ва лись лишь те сфе -
ры го су дар ст вен но го устрой ст ва, ко то -
рые ка са лись не по сред ст вен но Пал па -
ти на и его без опас нос ти. Окреп ла ар -
мия, стре ми тель но раз ви ва лась обо -
рон ная про мыш лен ность, унич то жа -
лись оча ги оп по зи ции. А вот бю ро кра -

ти чес кий ап па рат и вся чес кое сво бо до -
мыс лие без жа лос т но по дав ля лись,
про цве та ла пре ступ ность, воз ник ло го -
су дар ст вен ное раб ст во, раз жи га лась
ксе но фо бия, и да же в окру же нии са мо -
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Отдель но го вни ма ния за слу жи ва ет зна ме ни тый Импе ра -
тор Рес пуб ли ки Цен тавр. Не по зво ляй те на зва нию го су дар ст -
ва ввес ти вас в за блуж де ние: де мо кра ти ей на Цен тав ре и не
пах нет! Всем за прав ля ют не сколь ко знат ных се мейств и из -
би ра е мый из их чис ла Импе ра тор. Этот ти тул стал вер ши ной
ка рье ры Лон до Мол ла ри, про сла вив ше го ся как по сол сво е го
на ро да на кос ми чес кой стан ции «Ва ви лон 5».

На про тя же нии всей сво ей ка рье ры лег ко мыс лен ный ве -
сель чак Лон до счи тал ся не удач ни ком, так что на зна че ние на
«Ва ви лон 5» фак ти чес ки озна ча ло ко нец его по ли ти чес кой ка -
рье ры. Одна ко стан ция на не сколь ко лет ока за лась в цен т ре
меж п ла нет ных ин т риг и кон ф лик тов, что по зво ли ло Лон до до бить ся боль ших ус пе хов.
Впос лед ст вии мно гие его ре ше ния при нес ли стра да ния и са мо му по слу, и Цен тав ру.

При дя в ре зуль та те за тяж но го кри зи са Рес пуб ли ки к влас ти, Мол ла ри фак ти чес ки
пре вра тил ся в ра ба. Он по пал в за ви си мость от ра сы драк хов и за пят над цать лет прав -
ле ния пре вра тил ся из не уны ва ю ще го жиз не лю ба в спи ва ю ще го ся, раз би то го ста ри ка.
Осво бо дить Рес пуб ли ку от драк хов су мел на след ник Лон до, не ког да быв ший его ас -
сис тен том на «Ва ви ло не 5», — Вир Кот то.

Импе ра тор рес пуб ли ки

Очень не лег ки сит ха пер вые ша ги.

Врать с чест ным ви дом — обя за тель ный
на вык для лю бо го пра ви те ля.

Су ме ет ли Фел вер нуть свой трон?..

Пал па тин очень не хо тел уми рать.



го Импе ра то ра ца рил прин цип «че ло -
век че ло ве ку — ситх». Спра вед ли вос ти
ра ди на до при знать, что во ен ную мощь
Импе рии Пал па тин на ра щи вал не толь -
ко из-за уси ли вав шей ся с воз рас том
мо нар шей па ра но йи: есть ос но ва ния
по ла гать, что он знал о го то вя щем ся
втор же нии юужань-вон гов и со би рал ся
дать им дос той ный от пор.

В це лом, кры ла тая фра за Лю до ви ка XIV
«Го су дар ст во — это я!» как нель зя луч -
ше опи сы ва ет пал па ти нов скую Импе -
рию, ко то рая раз ва ли лась вско ре по сле
ги бе ли сво е го ос но ва те ля, что на гляд но
до ка за ло: она бы ла ко лос сом на гли ня -
ных но гах. Фор маль но Импе рия су щес т -
во вать не пе ре ста ла, хо тя на дол го утра -
ти ла все при зна ки мо нар хи чес ко го го су -
дар ст ва. Мно гие во ен ные пра ви те ли,
чи нов ни ки и да же кло ны са мо го Пал па -
ти на объяв ля ли се бя на след ни ка ми ве -
ли ко го сит ха, но один за дру гим все они
па ли под на по ром По встан чес ко го алья -
н са, ко то ро му на сме ну при шла Но вая
Рес пуб ли ка.

Вско ре под кон т ро лем Импе рии
остал ся лишь не боль шой сек тор кос мо -
са, управ ля е мый со ве том моф фов и
гранд-ад ми ра лом. Так про дол жа лось
до оче ред ной граж дан ской вой ны, за -
тро нув шей боль шин ст во круп ных сис -
тем га лак ти ки. В ре зуль та те к влас ти
при шёл дом Фе лов, ве ду щий свой род
от ле ген дар но го им пер ско го пи ло та-
аса, — так в Импе рии уста но ви лась
кон с ти ту ци он ная мо нар хия. Эта, го раз -
до бо лее ра зум ная и эф фек тив ная, чем
пал па ти нов ская, сис те ма на ча ла по сте -
пен но вос ста нав ли вать мо гу щес т во
Импе рии, при чём мир ны ми пу тя ми.

Го су дар ст во на ра щи ва ло мощь и
вли я ние под ру ко вод ст вом трёх пра ви -
те лей из до ма Фе лов, по ка ин т ри ги воз -

рож дён но го ор де на сит хов не спро во ци -
ро ва ли вой ну Импе рии про тив Га лак ти -
чес ко го Алья н са, по сле че го в ре зуль та -
те пе ре во ро та к влас ти в по бе див шей
Импе рии при шел Дарт Крейт.

Быв ший дже дай, Крейт, как и Пал па -
тин, не брез го вал ни ка ки ми ме то да ми,
но в от ли чие от сво е го пред шес т вен ни -
ка ис к рен не стре мил ся при нес ти в га -
лак ти ку мир и ста биль ность. Впро чем,
за де сять лет прав ле ния Крейт не при -
бли зил ся к бла го род ной це ли и га лак -
ти ку под его ру ко вод ст вом про дол жа ет
ли хо ра дить от бес ко неч ных кри зи сов и
граж дан ских войн.

Отдель но сто ит упо мя нуть са мих
юужань-вон гов, ведь в их об щес т ве ис -
по кон ве ков су щес т во ва ла жес то чай шая
вер ти каль влас ти, на вер ши не ко то рой
ком фор т но устро ил ся Вер хов ный вла ды -
ка. Ми ли та ри зи ро ван ное, на сквозь про -
ни зан ное фа на тиз мом и свя зан ное по
ру кам и но гам кас то вой сис те мой об -
щес т во вон гов — меч та все силь но го ти -
ра на. Но по злой иро нии Вер хов ный вла -
ды ка Шимр ра в ито ге ока зал ся лишь ма -
ри о нет кой свих нув ше го ся вонг ско го учё -
но го, а его ра са по тер пе ла со кру ши тель -
ное по ра же ние и, что бы вы жить, бы ла
вы нуж де на от ка зать ся от кас то вой то та -
ли тар ной сис те мы.

Бо жес т вен ность 

как при знак влас ти

Если Пал па тин лишь сме нил го су дар ст -
вен ный строй в Рес пуб ли ке, под чи нив ту
сво ей во ле, то наш сле ду ю щий ге рой соб -
ст вен но руч но соз дал свою Импе рию и
тем са мым спас че ло ве чес т во от мно го -
чис лен ных опас нос тей, под сте ре гав ших
его в ми ре Warhammer 40000. Имя Бо -
жес т вен но го Импе ра то ра дав но по за -
бы то, но его де яния опре де ли ли судь бу
Все лен ной на ты ся чи лет впе рёд.

Импе ра тор по явил ся на свет в вось -
мом ты ся че ле тии на шей эры на Ближ -

нем Вос то ке. Он стал ре ин кар на ци ей
всех ве ли чай ших ша ма нов (пер вых лю -
дей, на учив ших ся ис поль зо вать мис ти -
чес кие си лы вар па) и ве ли чай шим псай -
ке ром Зем ли. На про тя же нии мно гих ве -
ков он был лишь учё ным и сто рон ним
на блю да те лем. Но он не смог остать ся в
сто ро не, ког да са мо су щес т во ва ние че -
ло ве чес т ва ока за лось под угро зой, ког -
да оно ока за лось раз об ще но и без за -
щит но пе ред ар ми я ми иных рас.

Импе ра тор на чал с то го, что под чи -
нил се бя на се ле ние Сол неч ной Сис те -
мы и с по мо щью Адеп тус Ме ха ни кус
вы вел на ос но ве соб ст вен но го ДНК
при мар хов — свер х лю дей, на де лён ных
не ве ро ят ны ми спо соб нос тя ми, ко то рые
дол ж ны бы ли стать опо рой его влас ти,
од на ко спро во ци ро ван ная си ла ми Ха о -
са ка тас т ро фа раз бро са ла ещё не рож -
дён ных при мар хов по всей Га лак ти ке.
Но это не осла би ло ре ши мос ти им пе ра -
то ра и, ис поль зуя все ту же ген ную ин -
же не рию, он соз дал Кос ми чес ких де -
сан т ни ков.

Опи ра ясь на во ен ную мощь ле ги о -
нов де сан та, Импе ра тор на чал Крес то -
вый по ход и по сте пен но отыс кал сво их
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Не лег ко по ве рить в доб рые на ме ре ния та -
ко го пра ви те ля.

Да же при мар хи боль ше на по ми на ют бо гов,
чем лю дей! Что уж го во рить о са мом Импе -
ра то ре.

Соз да вая Кос ми чес кий де сант, Импе ра тор не мог и по мыс лить, что его де ти на чнут уби вать друг
дру га.



про пав ших от прыс ков, по ста вил их во
гла ве Кос ми чес ко го де сан та и с по мо -
щью во ен ной си лы объеди нил во круг
се бя всю че ло ве чес кую ци ви ли за цию.

Ког да По ход был бли зок к три ум -
фаль но му за вер ше нию, Импе ра тор по -
ки нул вой ска, до ве рив ко ман до ва ние
са мо му вы да ю ще му ся из при мар хов —
Хо ру су, ко то рый вско ре пре дал сво е го
от ца и ед ва не раз ру шил соз дан ную им
Импе рию. В за клю чи тель ной бит ве на
под сту пах к Зем ле мя теж ный при марх
был по вер жен, но смер тель ную ра ну
по лу чил и Импе ра тор.

Бо жес т вен ный Импе ра тор не по вто -
рил ошиб ку Дар та Си ди у са: его го су дар -
ст во усто я ло, не смот ря на ги бель сво е го
ос но ва те ля и от ступ ни чес т во де вя ти ле -
ги о нов кос ми чес ко го де сан та. Обшир ная
ад ми нис т ра тив ная сис те ма, вер ные при -
мар хи и эф фек тив ная во ен ная и ре ли ги -
оз ная ма ши на ста ли ос но вой ста биль нос -
ти его Импе рии.

Сам же Импе ра тор вот уже де сять ты -
ся че ле тий на хо дит ся меж ду жиз нью и
смер тью. Его те ло по ме ще но в осо бое
устрой ст во, на зы ва е мое «Зо ло тым тро -
ном», ко то рое под дер жи ва ет его су щес т -
во ва ние, а дух его, как ве рит боль шин ст -
во лю дей, не зри мо сле дит за по ряд ком в
Импе рии, ко то рой ны не пра вит со вет
Вер хов ных Лор дов Зем ли.

Хо тя Импе ра тор при жиз ни от ри цал
су щес т во ва ние бо гов, сам он дав но
пре вра тил ся в цен т раль ную фи гу ру ре -
ли гии сво их под дан ных: они кля нут ся
его име нем, мо лят ся ему и ве рят, что
по сле смер ти имен но Импе ра тор бу дет
их су дить.

Ве ли кие шан та жис ты

Влас ти тель Импе ри у ма — не един ст -
вен ный, кто про шёл путь от Вер хов но го
пра ви те ля че ло ве чес т ва до жи во го бо -
га. За дол го до не го ту же до ро гу из бра -

ли для се бя Пол и Ле то II Атрей де сы.
Пер вый стал ду хов ным и во ен ным ли -
де ром на ро да фри ме нов по сле то го,
как на его се мью на па ли дру гие мо гу -
щес т вен ные До ма все лен ной «Дю ны».

С по мо щью фри ме нов, за ка лён ных
жес то ким кли ма том мест ных жи те лей
пус тын ной пла не ты Ар ра кис, Пол су -
мел на нес ти от вет ный удар убий цам
сво е го от ца, одо леть кров ных вра гов
сво е го до ма Хар ко нен нов и за хва тить в
плен Импе ра то ра лю дей Шад да ма Кор -
ри но, род ко то ро го пра вил все лен ной
уже не сколь ко ты ся че ле тий. Впро чем,
во ен ная по бе да не при нес ла бы Атрей -
де су влас ти над че ло ве чес т вом, ес ли
бы он не за по лу чил аб со лют ный кон т -
роль над Ар ра ки сом — пла не той, ко то -
рая бы ла един ст вен ным ис точ ни ком
Пря нос ти. А без Пря нос ти су щес т во ва -
ние че ло ве чес т ва как еди ной ци ви ли -
за ции бы ло не мыс ли мо — имен но она
де лала воз мож ны ми кос ми чес кие пу те -
шес т вия, она по зво ляла раз вить скры -
тый по тен ци ал че ло ве чес ко го ор га низ -
ма. Став един ст вен ным по став щи ком

бес цен но го ве щес т ва, Пол не прос то
за вла дел тро ном, но стал на сто я щим
ти ра ном, спо соб ным на вя зать свою во -
лю да же са мым мо гу щес т вен ным ор га -
ни за ци ям все лен ной.

Но не толь ко мо но по лия на Пря ность
ста ла за ло гом ус пе ха По ла — бес цен -
ное ве щес т во про бу ди ло в мо ло дом
Атрей де се скры тые преж де та лан ты к
пред ви де нию. Это и по бу ди ло фри ме -
нов при знать в По ле дол го ждан но го
Мес сию, спа си те ля на ро да пус тынь. Та -
ким об ра зом, власть Импе ра то ра По ла
зиж ди лась не толь ко на об ла да нии Пря -
нос тью, но и на мо щи не по бе ди мых в
бою ре ли ги оз ных фа на ти ков.

Пол ока зал ся прак ти чес ки бес си лен
пе ред не умо ли мой судь бой и лишь це -
ной ог ром ных уси лий и жертв смог со -
хра нить пре стол для сво е го сы на. Ле то II
по шёл даль ше, чем его отец, хо тя и ис -
поль зо вал схо жие ме то ды. Так же, как и
Пол, его сын по сто ян но угро жал пре кра -
тить и без то го скуд ные по став ки Пря -
нос ти. Бо лее то го, Ле то II не по бо ял ся
ли шить ся че ло ве чес ко го об ли ка и пре -
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В зна нии бу ду ще го — мно гие пе ча ли.Хо ру су и Импе ра то ру оста лось жить счи тан ные мгно ве ния.

Прой дут ве ка, и от че ло ве ка в Ле то оста нет ся лишь ли цо.



вра тить ся в ог ром но го пес ча но го Чер вя,
прак ти чес ки не уяз ви мо го для че ло ве -
чес ко го ору жия, и в та ком об ли ке пра -
вил сот ня ми пла нет на про тя же нии трёх
с по ло ви ной ты сяч лет.

Спра вед ли вос ти ра ди при зна ем, что
Ле то нуж на бы ла власть не са ма по се -
бе, а ра ди выс шей це ли — он стре мил -
ся спас ти че ло ве чес т во от судь бы и не -
из беж ной ги бе ли. Ра ди это го Бог-
Импе ра тор без ко ле ба ний по жер т во вал
и соб ст вен ной жиз нью...

Не ме нее лов ким ма ни пу ля то ром и
шан та жис том по ка зал се бя Веч ный
Импе ра тор из цик ла Ал ла на Ко у ла и
Кри са Бан ча «Стэн». Та лан т ли вый учё -
ный и кос мо навт-пер во про хо дец, он по
счас т ли во му сте че нию об сто я тельств
ока зал ся един ст вен ным хра ни те лем
тай ны уни вер саль но го, поч ти не ис чер -
па е мо го ис точ ни ка энер гии, на зван но -
го им Анти ма те рия-2. Исполь зуя этот
ко зырь, с по мо щью не сколь ких лов ких
по ли ти чес ких хо дов он стал пра ви те -
лем че ло ве чес т ва, ко то рое толь ко на -
ча ло осва и вать кос ми чес кое прос тран -
ст во. А вско ре отыс кал дос та точ но ба -
наль ный, но дей ст вен ный ме тод, по зво -
лив ший ему не бо ять ся смер ти и пра -
вить людь ми, а так же мно жес т вом дру -
гих рас, сот ни и ты ся чи лет.

В от ли чие от ти ра нов, о ко то рых шла
речь вы ше, до би вав ших ся влас ти ра ди
выс шей це ли (или по край ней ме ре
убеж дав ших в этом се бя и окру жа ю -
щих), Веч ный Импе ра тор был дос та точ -
но ци ни чен и чес тен пе ред со бой, что бы
не те шить ся по доб ны ми от го вор ка ми.
Он до бил ся тро на в пер вую оче редь по -
то му, что счи тал се бя дос той ным его
за нять. Веч ный Импе ра тор удов лет во -
рил своё тщес ла вие и обес пе чил се бе

ком фор т ную, без бед ную и аб со лют но
не за ви си мую жизнь на ве ка впе рёд — о
чём ещё мо жет меч тать тот, кто был
рож дён прос тым че ло ве ком?

Бо лее то го, Веч ный Импе ра тор пре -
крас но от да вал се бе от чёт, что ни ка кая
тай на уни вер саль но го топ ли ва не по мо -
жет злоб но му ти ра ну дол го удер жи вать
власть. По это му не по сред ст вен но управ -
ле ни ем сво им об шир ным го су дар ст вом он
прак ти чес ки не за ни мал ся, пе ре кла ды вая
эту обя зан ность на пле чи ад ми нис т ра ции
и мест ных влас тей, и да же не пы тал ся на -
вя зы вать свои за ко ны иным ра сам, остав -
ляя им из ряд ную не за ви си мость. Вмес то
это го Веч ный Импе ра тор вы сту пал сво е го
ро да тре тей ским су дьёй, к ко то ро му об ра -
ща лись в слу чае раз но гла сий. Ре шая чу -
жие проб ле мы, Импе ра тор всег да мог вы -
тор го вать что-то по лез ное и для се бя как
пла ту за по сред ни чес т во. Лич ных вра гов
или тех, кто гро зил на ру шить от но си тель -
ный по кой Импе рии, этот влас ти тель
пред по чи тал устра нять ме то да ми тай ной
вой ны. В ход шли шпи о наж, ди вер сии,
про во ка ции, убий ст ва, дип ло ма ти чес кие
ин т ри ги — в об щем, весь джентль мен ский
на бор луч ше го уче ни ка Ма ки а вел ли.

Фак ти чес ки Веч ный Импе ра тор ор -
га ни зо вал иде аль ную кон с ти ту ци он ную
мо нар хию, ста биль ность в ко то рой под -
дер жи ва лась не зыб ле мой фи гу рой са -
мо го пра ви те ля и не за ме ни мой Анти -
ма те ри ей-2. Если бы не не ле пая слу -
чай ность, вы звав шая у Веч но го Импе -
ра то ра прог рес си ру ю щее без умие, он и
его го су дар ст во мог ли бы про су щес т -
во вать бес ко неч но дол го. Но та ко ва
судь ба боль шин ст ва го су дарств, ре -
аль ных или вы ду ман ных, соз дан ных и
под дер жи ва е мых во лей од но го ве ли ко -
го че ло ве ка.

По след ний ры царь 

на тро не

Судь ба по рой не ли ше на па ра док сов. Те,
кто все ми фиб ра ми ду ши жаж дет влас ти,
вы нуж де ны кро вью и по том до бы вать её
на про тя же нии де сят ков лет, а тот, ко му
она и да ром не нуж на, по лу ча ет её без
вся кой борь бы — по пра ву на сле до ва ния.
И вос при ни ма ет власть как тя жё лое бре -
мя, от ко то ро го нель зя от ка зать ся, хоть и
очень хо чет ся. Та ков Вик тор Ян Штай -
нер-Дэ ви он, принц-ар хон Фе де ра тив но -
го Со дру жес т ва, круп ней ше го го су дар ст -
ва все лен ной BattleTech.

Вик то ра как на след ни ка двух ве ли -
ких ди нас тий и бу ду ще го по ве ли те ля
мно го мил ли он ной стра ны, рас ки нув -
шей ся на сот нях пла нет, с рож де ния го -
то ви ли к ро ли по ли ти ка и пра ви те ля. Но
са мо го его от нюдь не прель ща ло бу ду -
щее на ци о наль но го ли де ра, он гре зил
во ин ски ми по дви га ми и рат ной сла вой.
Бла го в трид цать пер вом ве ке, ког да на
по лях сра же ния пра ви ли бал ги гант -

ские ме хи, ма лень кий рост прин ца не
мог стать по ме хой во ен ной ка рье ре.

На юность Вик то ра при шлось тя же -
лей шее ис пы та ние в ис то рии Внут рен -
ней Сфе ры — втор же ние во ин ст вен ных
Кла нов, меч тав ших за вла деть ко лы бе -
лью че ло ве чес т ва Тер рой. Жес то кий
кон ф ликт по зво ли л прин цу в пол ной ме -
ре про явить свои во ин ские да ро ва ния.
Он лич но вёл в бой от бор ных во инов Фе -
де ра тив но го Со дру жес т ва, лю бовь и
ува же ние ко то рых за во е вал сво им умом
и сме лос тью. Да же вра ги при зна ва ли за
Вик то ром эти ка чес т ва.

Одна ко вско ре из на след ни ка Фе де -
ра тив но го Со дру жес т ва он пре вра тил -
ся в его пра ви те ля и уже не мог без рас -
суд но рис ко вать сво ей жиз нью на по ле
боя. В ро ли по ли ти ка но во яв лен ный
принц-ар хон ока зал ся да ле ко не так
хо рош, как в ка би не бое во го ро бо та.
Слиш ком по ры вис тый, пря мой и от
при ро ды чест ный Дэ ви он с тру дом
осва и вал на уку ин т ри ги и жес то ких
ком про мис сов. За то эти ми на вы ка ми в
со вер шен ст ве овла де ла его сес т ра
Кат рин, ко то рая на ча ла во всю ин т ри го -
вать про тив Вик то ра и вско ре са мо сто -
я тель но пра ви ла доб рой по ло ви ной Со -
дру жес т ва.

Впро чем, по ка над Внут рен ней Сфе -
рой на ви са ла угро за Кла нов, имен но во -
ен ные та лан ты прин ца-ар хон та бы ли
вос тре бо ва ны в пер вую оче редь. Вик тор
лич но воз гла вил объеди нён ную ар мию
го су дарств Сфе ры, что бы на нес ти удар
в са мое сер д це Кла нов. План удал ся, и
угро за бы ла раз и на всег да устра не на,
но с три ум фом вер нув шись на ро ди ну,
Вик тор об на ру жил, что ли шил ся тро -
на — Кат ри не уда лось смес тить ре ген -
та, остав лен но го стар шим бра том, и
объеди нить под сво ей влас тью всё Фе -
де ра тив ное со дру жес т во.

Вик тор дос та точ но лег ко сми рил ся с
по те рей ти ту ла и влас ти, ведь он к ним
ни ког да не стре мил ся. Да к то му же он
тут же за нял ру ко во дя щий пост в «Ком -
ста ре» — мо гу щес т вен ной меж з вёз д ной
кор по ра ции, ко то рая сыг ра ла важ ней -
шую роль в по бе де над Кла на ми. Одна ко
спус тя не сколь ко лет Кат ри на за шла в
сво их ти ран ских за маш ках так да ле ко,
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Вик тор ни ког да не пря тал ся от вра га. Облик
его бое во го ро бо та был из вес тен всем.

Веч ный Импе ра тор не раз по ги бал, но всег да
воз вра щал ся и вновь до би вал ся сво е го тро на.



что уби ла их млад ше го бра та, и тут уж
Вик тор не вы дер жал и раз вя зал граж -
дан скую вой ну. Одна ко да же по сле по бе -
ды, по тре бо вав шей сот ни жертв и пя ти
лет вой ны, он не за нял от цов ский пре -
стол, усту пив его млад шей сес т ре, а сам
вер нул ся в «Ком с тар», воз глав ляя ко то -
рый оста но вил ре ли ги оз ную вой ну, гро -
зив шую раз ру шить всю Внут рен нюю
Сфе ру. За тем оста вил и этот пост и за -
жил час т ной жиз нью. Вик тор был убит в
воз рас те ста че ты рёх лет, оста вив по сле
се бя не ма ло по том ков и не увя да ю щую
сла ву Па ла ди на Внут рен ней Сфе ры.

На при ме ре Вик то ра Дэ ви о на мож но
убе дить ся, что га лак ти чес кий пре стол
мо жет быть не це лью, а лишь стар то -
вой сту пень кой для дос ти же ния ис тин -
но го ве ли чия, на фо не ко то ро го тус к не -
ют лю бые ти ту лы и ре га лии.

И му тант мо жет 

пра вить га лак ти ка ми

Зем ля во все лен ной Marvel на се ле на сот -
ня ми соз да ний, на де лён ных су пер с по соб -
нос тя ми. Одна ко бес край ние кос ми чес -
кие прос то ры то го же ми ра на се ля ют су -
щес т ва, об ла да ю щие ещё боль шей,
прос то не во об ра зи мой для прос то го че -
ло ве ка мо щью. Имя од но го из этих су -
ществ хо ро шо из вес т но мно гим.

Габ ри эль Сам мерс, род ной брат ли -
де ра Лю дей Икс Цик ло па, дол гое вре мя
счи тал ся по гиб шим вмес те с ма те рью.

Одна ко тех но ло гии звёз д ной им пе -
рии Шри’ар спас ли жизнь Габ ри э лю, ко -
то рый рос ра бом, не по до зре вая о сво -
ем про ис хож де нии. Вмес те со сво им хо -
зя и ном Вул кан ока зал ся на Зем ле и
уже вско ре встре тил ся с Людь ми Икс,
но в от ли чие от стар ших бра тьев не
впи сал ся в ко ман ду и уже вско ре стал
её про тив ни ком, при чём Вул кан ед ва не

убил та ких силь ных му тан тов, как Про -
фес сор Икс и Ро со ма ха. Млад ший из
Сам мер сов ока зал ся са мым силь ным
из бра тьев — он об ла дал по тря са ю щей,
прак ти чес ки не ог ра ни чен ной спо соб -
нос тью по гло щать и ма ни пу ли ро вать
лю бы ми ви да ми энер гии. Это по зво ля ет
ему ле тать, вы жи вать в ва ку у ме, вли ять
на со зна ние окру жа ю щих, ге не ри ро -
вать сгус т ки раз ру ши тель ной энер гии и
пре вра ща ет в од но го из силь ней ших
му тан тов во все лен ной.

По сле сво их злок лю че ний на Зем ле
Вул кан от пра вил ся в им пе рию Шри’ар,
стре мясь ото мстить убий це ма те ри,
злоб но му Д’Ка ну. По сле жес то кой бит вы
с им пер ской гвар ди ей он уго дил в тюрь -
му, где по встре чал ся с се строй сво е го
не дру га — Пти цей смер ти. С её по мо -
щью Вул кан за во е вал до ве рие Д’Ка на и

убил его, по сле че го объявил се бя Импе -
ра то ром Шри’ар, а на пос ле док рас пра -
вил ся и с соб ст вен ным от цом.

За ло гом ус пе ха Вул ка на ста ли его
врож дён ная бо го по доб ная мощь и то, что
жизнь за ка ли ла его, пре вра тив в бес по -
щад ное, со вер шен ное мыс ля щее ору дие.

Естес т вен но, узур па тор, да ещё и
от ли ча ю щий ся столь буй ным нра вом,
мно гим при шёл ся не по вку су, и тут же
в од ном из древ ней ших го су дарств все -
лен ной Marvel раз го ре лась жес то кая
граж дан ская вой на. Что, од на ко, не ме -
ша ет Вул ка ну на де ять ся вер нуть им пе -
рии Шри’ар её бы лое ве ли чие.

● ● ●

Отно си тель ную уве рен ность в зав т раш -
нем дне ти ран мо жет обес пе чить дву мя
пу тя ми. На пер вом мес те, ко неч но, сто ит
во ен ная си ла — с её по мо щью мож но за -
хва тить власть, по да вить оча ги ина ко -
мыс лия или от ра зить внеш нюю угро зу. В
то же вре мя ещё не бы ло та кой ар мии,
ко то рая не зна ла бы по ра же ний, а са мые
луч шие пол ко вод цы за час тую па су ют пе -
ред хит ры ми ин т ри га на ми. По это му наи -
боль ше го ус пе ха до би лись те им пе ра то -
ры, ко то рые ис поль зо ва ли вто рой ко -
зырь — ка кой-ли бо ре сурс, будь то ре ли -
гия или уни каль ный ис точ ник энер гии,
де ла ю щий Импе ра то ра не за ме ни мым.

Что на Зем ле, что в ми рах ги гант -
ских звёз д ных им пе рий путь к аб со лют -
ной влас ти схож. Интри ги, по ли ти чес -
кие убий ст ва, за го во ры оста ют ся прак -
ти чес ки без от каз ным сред ст вом. При
дол ж ной из во рот ли вос ти и уда че впол -
не мож но до бить ся еди но лич ной влас -
ти, осо бен но ес ли мо нар хи чес кий ин с -
ти тут в го су дар ст ве су щес т ву ет уже
дав но. А вот удер жать ся у влас ти в
фан тас ти чес ких ми рах, по жа луй, да же
слож нее, чем в ре аль нос ти.
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Гла за Вул ка на ис пус ка ют си я ние вся кий раз,
как он ис поль зу ет свои мно го чис лен ные си лы.

Во гла ве мя теж ни ков, под няв ших вос ста -
ние про тив Вул ка на, вы сту пил сред ний из
Сам мер сов — Хэ вок.Сес т ре дос та лось ко вар ст во, бра ту — от ва га.



Áåñòèàðèé

126

Ког да-то по ми на ние чёр та при рав -
ни ва лось к ма тер но му ру га тель ст ву —
чер ты ха лись лишь пья ные мат ро сы и
уго лов ни ки. А в на ше вре мя пе ре вод
гол ли вуд ско го «Oh shit!» как «О, чёрт!»
счи та ет ся об раз цом лин г вис ти чес кой
так тич нос ти. «Мир фан тас ти ки» вы сту -
па ет про тив де мо би ли за ции дрях лой
ар мии тьмы. Нет, мы не при зы ва ем вас
по кло нять ся злу и ри со вать пен та грам -
мы «Ге ма то ге ном». Да вай те прос то
вспом ним, ко го бо я лись — при чём со -
вер шен но ис к рен не — на ши пред ки.

Ты ся ча чер тей

Чёрт, бес, де мон, не чис тый, лу ка вый,
ис ку си тель... Этих мел ких ро га тых па -
кос т ни ков час то пу та ют с Вра гом №1 —
Са та ной, Лю ци фе ром, Ди а во лом. Бес -
по ря док в ад ской иерар хии объяс ня ет ся
тем, что и на род ный фоль к лор, и да же
ав то ри тет ные те о ло ги чес кие тру ды час -
то опи сы ва ли злых ду хов об об щён но, не
уточ няя, име ет ся ли в ви ду под «дья во -
лом» тот са мый све то нос ный ан гел, ко -
то рый за те ял бунт про тив Бо га, или пад -
шие вслед за ним ан ге лы низ ше го раз -
ря да. Биб лия же го во рит на этот счет

впол не опре де лён но: есть Дья вол, и
есть его слу ги — пад шие ан ге лы.

Тог да ска жет и тем, ко то рые по ле -
вую сто ро ну: иди те от Ме ня, про кля -
тые, в огонь веч ный, уго то ван ный ди а -
во лу и ан ге лам его.

Еван ге лие от Мат фея, 25:41
С точ ки зре ния ис то рии ми фов бе сы

(ан ге лы Дра ко на) — су щес т ва срав ни -

РОГА 

И КОПЫТА

БЕСЫ И ЧЕРТИ

Чур меня, чур! Теперь такое

редко услышишь, правда? С

прелюбодеяниями сегодня

разбираются венерологи, с

зелёными чертями —

наркологи, а души продают на

аукционе eBay. Что поделаешь

— космический век...

Шопенгауэр однажды сравнил

религию со светлячком,

которому для свечения нужна

тьма. В наше время даже

самые тёмные закоулки

сознания освещены так ярко,

что козлоподобным

гуманоидам спрятаться

попросту негде. Тёмные силы

теперь бесформенны и

абстрактны. Никаких котлов с

серой и вил в бок. Неужели

сказки про чертей скоро

забудутся и целый пласт

европейской культуры

исчезнет?

Михаил Попов

Свя той Анто ний, одо ле ва е мый де мо на ми
(15 век).

Бесконечны, безобразны,
В мутной месяца игре
Закружились бесы разны,
Будто листья в ноябре...
Сколько их? Куда их гонят?
Что так жалобно поют?
Домового ли хоронят,
Ведьму ль замуж выдают?

А. С. Пушкин, «Бесы» (1830)



Áåñòèàðèé

127

тель но мо ло дые. Пред по ла га ет ся, что
сло во «бес» род ст вен но гла го лу «бо -
ять ся». А боль ше все го цер ковь бо ит ся
кон ку рен ции, по это му на дол ж нос ти ме -
нед же ров под зем но го офи са был про -
ве дён кон курс сре ди язы чес ких пер со -
на жей. Бе са ми на зна чи ли гре чес ких де -
мо нов, за ни мав ших про ме жу точ ное по -
ло же ние меж ду бо га ми и людь ми —
бес те лес ных су ществ (по дру гим вер си -
ям, это бы ли ду ши умер ших лю дей), па -
рив ших во все лен ском прос тран ст ве и
да вав ших лю дям со ве ты. Для боль шей
на гляд нос ти хрис ти ан ские бо гос ло вы
да ли им чер ты ни в чем не по вин ных
фав нов (са ти ров): ро га, хвост, ко пы та,
шерсть. Но ни ка ких ви но град ных лоз
или сви ре лей в ру ках.

Так же в бо гос ло вии тер мин «бес»
упот реб лял ся для обо зна че ния язы чес -
ких бо гов во об ще («при но си ли мы жер т-
 вы бе сам, а не Бо гу...», Втор, 32:17), а
вы ра же ние «по лу ден ный бес» упот реб -
ля лось сла вя на ми по от но ше нию к лю -
бой бо лез ни или за ра зе на ос но ва нии
тол ко ва ния той же Биб лии: «Не убо ишь -
ся... за ра зы, опус то ша ю щей в пол день»
(Пс., 91:6).

Ко лы бель ци ви ли за ции

Древ ние егип тя не по кло ня лись Бе су —
про каз ли во му бо гу-кар ли ку, эда кой по -
ме си скан ди нав ско го Ло ки со сла вян -
ским до мо вым. На счёт не го из вес т но,
увы, не мно го. Ну бий ское «бе са» пе ре -
во дит ся как «кот». Воз мож но, егип тя не
счи та ли Бе са по кро ви те лем ко шек (ли -
бо од ним из мел ких бо жеств в сви те
Бас тет), на что от час ти ука зы ва ют чер -
ты его ли ца.

Не ко то рые пред по ла га ют, что сво им
по яв ле ни ем в древ не еги пет ском пан те -
о не Бес обя зан пиг ме ям Тва (со вре -
мен ные Ру ан да, Бу рун ди, Уган да), со -
дер жав шим ся при двор цах в ка чес т ве
эк зо ти чес ких дос то при ме ча тель нос -
тей. Еще од на — наи ме нее ве ро ят ная
— вер сия гла сит, что, по сколь ку Бес
счи тал ся по кро ви те лем де тей и ма те -
рей, он был чьим-то бо жес т вен ным вы -
ки ды шем.

Еги пет ских бо жеств поч ти всег да
из об ра жа ли в про филь. Бес же сто ит
в фас, что пред по ло жи тель но го во -
рит о его го тов нос ти встре тить зло
ли цом к ли цу.

Не смот ря на про каз ли вый ха рак тер,
Бес счи тал ся за щит ни ком и сим во ли зи -
ро вал всё хо ро шее, что тог да бы ло у
прос тых лю дей: до маш ний очаг, счас -
тье, ве зе ние, му зы ку, тан цы и по ло вые
уте хи. Та ту и ров ки Бе са на хо ди ли на му -
ми ях тан цов щиц и слу жа нок эпо хи Но -
во го Цар ст ва. Бо жок «лёг кой жиз ни»
эк с пор ти ро вал ся в со сед ние стра ны и
уко ре нял ся там на це лые ты ся че ле тия.
Отго лос ком это го счи та ют, на при мер,
ка то ли чес ко го свя то го Бе са (за щит ни ка
сол дат, уси ли те ля пло до ро дия жен -
щин). Впол не воз мож но, что и рус ский
бес — даль ний род ст вен ник еги пет ско -
го, мо ди фи ци ро ван ный хрис ти ан ст вом
под об раз вра га че ло ве чес ко го.

Ой-вей!

Не слиш ком ум ные лю ди го во рят, что
во всем ви но ва ты ев реи и ве ло си пе -
дис ты. Куль ту ро ло ги еди но душ ны с ни -
ми по край ней ме ре на счёт пер во го —
вклад иуда из ма в ок куль т ную ми фо ло -
гию срав ним лишь с ро лью гре ков в ис -
то рии фи ло со фии.

Древ ние иудеи ве ри ли в ше и рим —
«во ло са тых су ществ», ду хов при ро ды.

Этим «ев рей ским фав нам», ве се ля -
щим ся и тан цу ю щим в пер во быт ной
ди кос ти, бы ло при ня то остав лять под -
но ше ния на по лях. 

В от ли чие от них де мо ны ше дим бы ли
го раз до опас нее. Опыт ный каб ба лист мог
ис поль зо вать их во вре мя слож ных ри ту -
а лов, од на ко ча ще все го ше дим все ля -
лись в лю дей или ста туи и на чи на ли бес -
чин ст во вать.

Ше дим спе ци а ли зи ро ва лись на раз -
лич ных хво рях. Су щес т во вал де мон оце -
пе не ния, эпи леп сии, ноч ных кош ма ров,
го лов ной бо ли и сле по ты (по след ний по -
се лял ся в со су де с во дой, не при кры том
на ночь: вы пей из та ко го — и рас про ща -
ешь ся со зре ни ем).

С ре ли ги оз ной точ ки зре ния эти де -
мо ны ро ди лись от со жи тель ст ва Ада ма
с Ли лит, ког да тот по сле гре хо па де ния
был раз лу чён с Евой на 130 лет. С на -
уч ной по зи ции их «ро ди те ля ми» мог ли
быть шу ме ро-ак кад ские ду хи ше ду,
пре вра щен ные ев ре я ми в не чис тую си -
лу. Точ но так же, как ты ся чу лет спус тя
хрис ти а не пре вра тят ми фо ло гию сво их
угне та те лей рим лян в пан де мо ни ум,
из-за че го бо ги ня пло до ро дия Астар та
ста нет злоб ным де мо ном Аста ро том.

Дру гие из вест ные ев рей ские де мо -
ны — Асмо дей и Са ма эль. Пер вый был
мир ным кон ст рук то ром хра ма Со ло мо -
на, ко то ро му сред не ве ко вые ок куль -
тис ты «по да ри ли» три го ло вы, ку ри ные
но ги и зме и ный хвост, а вто рой —
обыч ным ан ге лом смер ти, охра няв шим
Эдем и удер жав шим ру ку Авра а ма, го -
то во го за ко лоть сво е го сы на.

Из все го это го мо жет сло жить ся
впе чат ле ние, что древ ние ев реи бы ли
по прос ту по ме ша ны на де мо но ло гии.
На са мом же де ле «Клю чи Со ло мо на»
и про чие гри му а ры с пу та ной иерар хи -Ангел без дны Абад дон (Апол ли он) сра жа -

ет ся с хрис ти а ни ном.

Бес из Ден де ры.

Ак кад ский ше ду, дух-хра ни тель че ло ве ка,
став ший де мо ном у иуде ев.

Дья вол из бе не дик тин ско го ко дек са Ги гас (13
век), яко бы на пи сан но го под его же дик тов ку.



ей де мо нов — вы дум ки сред не ве ко вых
ма гов.

Умес т но бы ло бы вспом нить и об
араб ских бе сах — джин нах, од на ко
«Мир фан тас ти ки» уже осве щал эту
те му. Чи тай те руб ри ку «Бес ти а рий» за
ап рель 2007 го да.

По пу ляр ная 

де мо но ло гия

Как вы гля дят пад шие ан ге лы? Ответ про
коз лов, змей и дра ко нов не так прост, как
ка жет ся. Анге лы всег да из об ра жа лись
че ло ве ко по доб ны ми, од на ко Лю ци фер и
его сви та удос та и ва лись это го да ле ко не
всег да. Биб лия опи сы ва ет Са та ну очень
ску по, на зы вая его зме ем и дра ко ном. А
Иоан ну Бо гос ло ву во об ще яви лась ка кая-
то ани меш ная Год зил ла со мно жес т вом
го лов и ро гов (куль ту ро ло ги счи та ют, что
об раз ино пла нет но го мон ст ра был лишь
хит рым дис си дент ским вы па дом про тив
Рим ской им пе рии).

Хрес то ма тий ный об лик чёр та — во ло -
са тый гу ма но ид со сви ным ры лом, но га -
ми, ко пы та ми и длин ным тон ким хвос том.
Не ред ко за спи ной вид ны кры лья (вос по -

ми на ния о преж ней ан гель с кой сущ нос -
ти), но пе ре пон ча тые, как у ле ту чей мы -
ши — не чис то го ноч но го жи вот но го. Ино -
гда бе сы по хо жи на яще ров, ино гда из об -
ра жа ют ся в ви де жут ких и не по нят ных хи -
мер. Не ко то рые — на при мер, Ме фис то -
фель, —  тра ди ци он но поч ти не от ли ча -
ют ся от лю дей. Цвет де мо нов — чёр ный.
Это ка са ет ся и тех тва рей, в ко то рых они
пре вра ща ют ся (ко шек, сов, жаб).

От сво е го ан гель с ко го про шло го чер -
ти так же со хра ни ли опре де лён ные свер х -
с по соб нос ти, у ко то рых по яви лось од но
су щес т вен ное огра ни че ние — они не дей -
ст ву ют на пра вед ни ков. По доб но ан ге -
лам, чер ти мо гут ста но вить ся не ви ди мы -
ми, на сы лать ви де ния, при ни мать раз -
лич ные об ли чья. Огром ной фи зи чес кой
си лой они не от ли ча ют ся (ещё у Пуш ки на
бы ло: «бед нень кий бес под ко бы лу за лез,
под на ту жил ся, под нап ру жил ся...»), од на -
ко спо соб ны ле тать, быс т ро пе ре но сить ся
на ог ром ные рас сто я ния и об ла да ют не -
ко то рой до лей все ве де ния (а точ нее, бла -
го да ря ско рос ти пе ре дви же ния, всег да
све жей опе ра тив ной ин фор ма ци ей: бу ду -
щее, со глас но хрис ти ан ской ми фо ло гии,
зна ет толь ко Бог), нуж ной им для со вра -
ще ния лю дей.

Про ис хо дит это по-раз но му. В апок -
ри фи чес кой кни ге Ено ха ска за но, что
пад ший ан гел Аза зел (из вест ный по -
клон ни кам Бул га ко ва как член сви ты
Во лан да) на учил лю дей де лать ору жие
и укра ше ния, че рез что про изо шло мно -
го не по требств. Инку бы и сук ку бы со -
вра ща ют сек су аль но. Пред по ла га ет ся,
что по след няя ле ген да ос но ва на на пол -
лю ци ях, пу гав ших мо на хов, и ба наль -
ных от го вор ках на силь ни ков.

Не смот ря на «про пис ку» в жар ком
аду, на Зем ле чер ти час то рас прос т ра ня -
ют во круг се бя хо лод. За две ты ся чи лет
для них бы ло при ду ма но не ма ло дру гих
про яв ле ний — от дур но го за па ха (се ра,
коз ли ная вонь) до све тя щих ся пен та -
грамм и пе ре вёр ну тых крес тов. Впро чем,
се го дня этим ин те ре су ют ся лишь ис то ри -

ки-ме ди е вис ты и ста ро мод ные ме тал лис -
ты. Поч ти ни кто из хрис ти ан не при зна ет
су щес т во ва ние чер тей в их пар но ко пыт -
ной ипос та си.

Со суд гре ха

В эпо ху, ког да га ло пе ри дол с ус пе хом за -
ме ня ло бо жье сло во и хо ро шая де ре вян -
ная ки ян ка, одер жи мость де мо на ми бы ла
вто рым по по пу ляр нос ти за бо ле ва ни ем
го ло вы по сле миг ре ни. В Вет хом За ве те
бес но ва тость упо ми на ет ся лишь од наж -
ды и очень рас плыв ча то — ког да ца ря
Са у ла «воз му щал злой дух». За то в Но -
вом За ве те Иисус и его апос то лы из го ня -
ют де мо нов в про мыш лен ном мас ш та бе.
При этом нам остав лен впол не «офи ци -
аль ный» ре цепт эк зор циз ма:

Сей же род из го ня ет ся толь ко мо -
лит вою и по стом.

Еван ге лие от Мат фея, 17:21
Сим п то мы одер жи мос ти мог ли быть

раз лич ны — к при ме ру, про яв ле ние че ло -
ве ком свер х с по соб нос тей (ле ви та ция,
про ро чес т ва). В седь мой гла ве Еван ге -
лия от Иоан на ска за но, что бес но ва тость
пы та лись при пи сать да же Иису су.

С лёг кой ру ки соз да те лей филь ма
«Экзор цист» ксе ног лос са лия, то есть

Áåñòèàðèé
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Фё дор Ша ля пин в об ра зе Ме фис то фе ля.

Ко ли чес т во де мо нов по че му-то всег да ин те ре со ва ло те о ло гов боль ше, чем ко ли -
чес т во ан ге лов (ес ли толь ко те не пля са ли на ос т рие иг лы). Со счи тать их бы ло не -
прос то, ведь ес ли ве рить Гри го рию Нис ско му, то
де мо ны со во куп ля ют ся с жен щи на ми и друг с
дру гом, в свя зи с чем их по пу ля ция по сто ян но
рас тёт. Циф ры на зы ва лись са мые раз ные. Епис -
коп Аль фон со де Спи на (15 век) на счи тал
133316666 де мо нов. Уче ный Иоганн Вейр 
(16 век) по ла гал, что су щес т ву ет 666 ле ги о нов по
6666 де мо нов в каж дом. Так или ина че, каж дый
«учёт чик ро га то го ско та» брал за ос но ву чис ло
666. Притом, что ещё свя той Ири ней Ли он ский 
(2 век) утвер ж дал, что в пе ре пи си Биб лии вкра -
лась ошиб ка и это чис ло из на чаль но бы ло дру -
гим. В 2005 го ду ска ни ро ва ние древ них па пи ру -
сов по ка за ло, что Чис ло Зве ря в дей ст ви тель нос -
ти не 666, а 616. Так что гек са ко си ой гек се кон та -
гек са фо бия (бо язнь чис ла 666) уже не ак ту аль на.
Как и весь хрис ти ан ский фоль к лор на эту те му.

Имя им — ле ги он

Крас ная стрел ка ука зы ва ет на
чис ло 616 в зна ме ни том сти хе
От кро ве ний.

Скуль п ту ры Фа го та и Бе ге мо та (Но вый
Арбат).

Свя той Авгус тин и Са та на (15 век).



спо соб ность го во рить на ра нее не зна -
ко мом (ещё луч ше — мёр т вом) язы ке,
ста ла счи тать ся при зна ком одер жи -
мос ти. Меж ду тем Иисус ска зал яс но и
не дву смыс лен но, что спо соб ность го -
во рить на но вых язы ках — дар Бо жий,
пред на зна чен ный для ис тин но уве ро -
вав ших (Марк, 16:17).

В че ло ве чес ком те ле мо жет скры вать ся
не один де мон, а це лое пре ступ ное со об -
щес т во чер тей. Пя тая гла ва Еван ге лия от
Мар ка рас ска зы ва ет про че ло ве ка, имев -
ше го за бав ную при выч ку жить в гро бах и
кри чать от ту да дур ным го ло сом. В от вет
на во прос, ка ко во имя бе са, тер за ю ще го
не счас т но го, был по лу чен от вет «имя мне
ле ги он, ибо нас мно го». Иисус пе ре се лил
де мо нов в ста до сви ней, ко то рые тут же
бро си лись с об ры ва и уто ну ли. Отсю да
мож но за клю чить, что бес но ва ты ми мо гут
быть да же жи вот ные, при чем «транс план -
та ция» бе сов из лю дей в бра тьев на ших
мень ших впол не до пус ти ма.

Для бес но ва тых ха рак тер ны при пад ки
и аг рес сия. Одер жи мые не пы та ют ся
скрыть своё со сто я ние. За час тую они
охот но го во рят с окру жа ю щи ми от име ни
бе са. Со вре мен ная пси хи ат рия клас си -
фи ци ру ет это как дис со ци а тив ное рас -
строй ст во иден тич нос ти, ха рак тер ко то -
ро го опре де ля ет ся ве я ни ями вре ме ни.
Тот, кто в сред не ве ко вье ка тал ся по по лу
и выл, что его тер за ют бе сы, се го дня спо -
кой но за яв ля ет, буд то он — ре ин кар на -
ция Нео из Мат ри цы, име ет не ви ди мо го
бра та-близ не ца (ли бо при пи сы ва ет се бе
иные ва ри ан ты «вто рых Я»).

Как ни стран но, бе сы охот нее все го
«про пи сы ва лись» в те лах мо ло дых сим -
па тич ных мо на шек. По след них на вся кий
слу чай сжи га ли, но к 16 ве ку ста ло очень
по пу ляр но раз об ла чать ча ро де ев, на сы -
ла ю щих бе сов на мо на шек, сре ди свя -
щен ни ков. Это му име лось впол не ло гич -
ное объяс не ние.

Сред не ве ко вый мо нас тырь был чем-
то вро де тюрь мы. Мно го лет ние за клю -
че ние сво ди ло бед ных жен щин с ума —
за вы че том тех дней, ког да мо нас ты ри
по се ща ли не мно гие до пу щен ные ту да
ду хов ни ки, ис по ве до вав шие лю бовь,
ду хов ную и не толь ко. До хо ди ло до то -

го, что мно гие мо нас ты ри де-фак то
ста но ви лись га ре ма ми вы со ко пос тав -
лен ных «свя тых» от цов.

К при ме ру, в 1610 го ду по слуш ни цы
мо нас ты ря ур су ли нок близ Эксе (Про -
ванс) вне зап но на ча ли бить ся в кон вуль -
си ях, вы со вы вать язы ки, мя у кать, го во -
рить на дья воль с ком на ре чии (в ко то ром
уга ды ва лась пло хо за зуб рен ная ла тынь)
и сви де тель ст во вать раз ное: мол, па тер
Луи Гоф ри ди на слал на них 6666 де мо -
нов, а так же ре гу ляр но ду шил хрис ти ан -
ских мла ден цев, от ка пы вал их из мо гил и
по жи рал. Этот фарс при всей его оче вид -
нос ти в кон це кон цов до вёл все ми ува жа -
е мо го при ход ско го свя щен ни ка (кста ти,
ве ге та ри ан ца) до кос т ра. То ли муж чи ну
не по де ли ли меж ду со бой ого ло дав шие
мо наш ки, то ли од на из них име ла на не -
го зуб — сей час уже не узнать.

Изы ди!

Экзор цизм — это не гол ли вуд ское кли -
ше, а цер ков ные тру до вые буд ни. Рим -
ско-ка то ли чес кая цер ковь счи та ет его ри -
ту а лом, но не та ин ст вом (как, на при мер,
при ча ще ние или ис по ведь). По это му эф -
фек тив ность эк зор циз ма за ви сит не
от точ нос ти сле до ва ния свя щен ным
фор му лам, а лишь от двух фак то ров:
на ли чия раз ре ше ния мес т но го епис ко па
на про ве де ние про це ду ры и ин ди ви ду -
аль ной си лы ве ры свя щен ни ка. Пе ред эк -
зор циз мом обя за тель но пол ное ме ди цин -
ское об сле до ва ние па ци ен та с це лью ис -
клю че ния ве ро ят нос ти пси хи чес ко го за -
бо ле ва ния.

Экзор цизм счи та ет ся до воль но
опас ным за ня ти -
ем. В Ва ти -

ка не его поч ти ни ког да не раз ре ша ют:
цер ковь бла го ра зум но пред по чи та ет
усту пить до ро гу ме ди ци не. При чи ной
то му мож но счи тать мно го чис лен ные
«осеч ки». По сле про ве де ния ри ту а ла
одер жи мые бе са ми ли бо уми ра ют, ли -
бо ис це ля ют ся все го на не сколь ко
дней. Жа ло вать ся на не ка чес т вен ный
эк зор цизм бес по лез но, ведь «га ран -
тий ным слу ча ем» вто рич ное умо по ме -
ша тель ст во не счи та ет ся — вре мен -

ные улуч -

Áåñòèàðèé

● В цер ков нос ла вян ской тра ди ции «злых» ан ге лов на зы ва ют «аг ге ла ми».
● В не ка но ни чес кой вет хо за вет ной кни ге То ви та опи сы ва ет ся ре цепт из гна ния

Асмо дея: нуж но сжечь ры бье сер д це и пе чень. Их дым от пуг нёт де мо на.
● Счи та лось, что ин ку ба мож но от ли чить от

муж чи ны по не обы чай но хо лод но му по ло во му
ор га ну.

● 26 ян ва ря 1998 го да Ва ти кан из дал но вое 
84-стра нич ное по со бие по эк зор циз му. Пре ды -
ду щее из да ние слег ка уста ре ло, так как да ти ро -
ва лось 1614 го дом. Из со вре мен ной ре дак ции
убра ли опи са ние бе сов: те перь они «бес те лес -
ные сущ нос ти без цве та и за па ха».

● Про пы ле вой вихрь на Ру си го во ри ли: «Чёрт с
ведь мой вен ча ет ся». Если бро сить в не го нож,
то вихрь тут же утих нет (а кли нок мо жет окра -
сить ся кро вью).

Это ин те рес но

Бе лем ни ты — ока ме нев шие ис -
ко па е мые мол люс ки. На Ру си
на зы ва лись «чёр то вы паль цы».

Отец Мер рин на фо не Па зу зу («Изго ня ю -
щий дья во ла: На ча ло», 2004).

Свя той Фран циск, из го ня ю щий бе сов из го -
ро да Арец цо.
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ше ния у «одер жи мых» ду шев но боль -
ных ого во ре ны еще в Биб лии:

Ког да не чис тый дух вый дет из че -
ло ве ка, то хо дит по без вод ным мес -
там, ища по коя, и, не на хо дя, го во рит:
воз вра щусь в дом мой, от ку да вы шел;
...тог да идет и бе рёт с со бою семь дру -
гих ду хов, злей ших се бя, и, вой дя, жи -
вут там, и бы ва ет для че ло ве ка то го
по след нее ху же пер во го.

Еван ге лие от Лу ки, 11:24-26
Осто рож ность ка то ли ков от час ти

объяс ня ет ся слу ча ем с Ан не ли зой Ми -
хель (1952—1976) — ре ли ги оз ной нем -
кой, стра дав шей от эпи леп сии и счи тав -
шей се бя бес но ва той. Двое офи ци аль но
на зна чен ных эк зор цис тов со вмес т но с
ро ди те ля ми Ан не ли зы два ме ся ца мо ри -
ли свою под опеч ную го ло дом и сут ка ми
не да ва ли ей спать. В ито ге Ан не ли за
умер ла. Экзор цис ты тут же объяви ли, что
их под опеч ная та ким об ра зом «ис це ли -
лась», но это не по ме ша ло влас тям су -
дить их за убий ст во (эти со бы тия лег ли в
ос но ву филь ма «Шесть де мо нов Эми ли
Ро уз»). По сле вы не се ния при го во ра Ва -
ти кан быс т ро со ри ен ти ро вал ся и за явил,

что это бы ла не одер жи мость, а пси хи -
чес кое рас строй ст во.

В пра во сла вии все зна чи тель но ин -
те рес нее. Экзор цизм — он же чин от -
чит ки — во мно гих хра мах яв ля ет ся од -
ной из мно го чис лен ных плат ных услуг.
Стро го го во ря, про во дить ся она дол ж на
с осо бо го бла го сло ве ния (луч ше все го
от Пат ри ар ха), но на прак ти ке не ко то -
рые ба тюш ки со би ра ют по сто руб лей,
по сле че го на чи на ют из го нять бе сов
сти ха ми соб ст вен но го со чи не ния и рус -
ски ми на род ны ми пес ня ми.

Са мым из вест ным цен т ром эк зор циз -
ма счи та ет ся Тро и це-Сер ги е ва Лав ра.
Отчит ку там про из во дит ар хи ман д рит
Гер ман, име ю щий бла го сло ве ние Пат ри -
ар ха. Впро чем, су ди те са ми: в бро шю рах
Лав ры ска за но, что от чит ка де ла ет ся по
«спе ци аль но со став лен ным мо лит вам 
4 ве ка», а в са мой Лав ре (и с вы сыл кой
по поч те) про да ют ся ви део кас се ты с за -
пи сью от чит ки, «об ла да ю щие силь ней -
шим воз дей ст ви ем».

Жи вое сло во

Для Рос сии свой ст вен но до воль но лег ко -
мыс лен ное от но ше ние к бе сам. Мож но
ска зать, что рус ско му че ло ве ку сам чёрт
не брат (все го па ру ве ков на зад ма ло кто
на За па де мог по хвас тать ся по доб ным
взгля дом на де мо нов).

Про изо шло это по не сколь ким при чи -
нам. Преж де все го, хрис ти ан ский об раз
пад ше го ан ге ла удач но на ло жил ся на
мел кие язы чес кие су е ве рия. Во-вто рых,
на род ный фоль к лор сде лал из чёр та эда -
ко го трик с те ра — мел ко го и в це лом без -
вред но го на смеш ни ка.

По ми мо пре ис под ней, чер ти
ста ли жить в ле сах и бо ло тах,
на пе ре крес т ках до рог.
Они за пу ты ва ли лю дей
не ху же ле ших и во ро -
ва ли мел кую до маш -
нюю ут варь на за -
висть до мо вым (о по -

те рян ных ве щах до сих пор го во рят: «чер -
ти ута щи ли», «чер ти с ква сом съели»).
Для то го что бы вер нуть укра ден ное, сле -
до ва ло «пе ре вя зать чёр ту бо ро ду» — об -
вя зать нож ку сто ла.

Бе сы ду рят рус ско му че ло ве ку го ло ву
(«чёрт дер нул», «бес по пу тал», «не бы ло
пе ча ли — чер ти на ка ча ли»), од на ко де ла -
ют это без вся ко го ок куль т но го мра ко бе -
сия — ве се ло, рис ко ван но, с при ду рью
(«чем чёрт не шу тит?»). Да же са мые мел -
кие вред ные при выч ки ас со ци и ро ва лись
с чер тя ми, на при мер, ка чать но гой си дя
— «чер та нян чить». Тре тья же на так же
счи та лась «от чёр та» (пер вая — от бо га,
вто рая — от че ло ве ка).

Бо роть ся с бе са ми чрез вы чай но
прос то: в сказ ках му жик лег ко мог пе ре -
хит рить ро га то го, за ста вив его слу жить
се бе. Да же прос тей шие цер ков ные ат -
ри бу ты счи та лись край не эф фек тив ны -
ми («бо ять ся, как чёрт ла да на»). Доб ро
и зло счи та лись рав но знач ны ми по ня ти -
я ми, а их про ти во пос тав ле ние да ва ло
ну ле вой ре зуль тат: вы ра же ние «у чёр та
на ку лич ках» — ок сю мо рон, ста вя щий в
один ряд бе сов и Пас ху, а сле до ва тель -
но, озна ча ю щий «ни где».

●●●

Не так стра шен чёрт, как его ма лю ют.
Бед ный гре ко-рим ский фавн, взя тый в
за лож ни ки сред не ве ко вы ми те о ло га ми,
сот ни лет пу гал про стой на род ужа са ми
ад ской кух ни. А ког да вы яс ни лось, что
под но га ми у нас маг ма, а над го ло ва ми
— меж п ла нет ное прос тран ст во, бе сы
вдруг все сги ну ли как один. В со вре -
мен ных про по ве дях они поч ти ни чем не
от ли ча ют ся от ан ге лов: та кие же бес -
плот ные ду хи (ес ли цер ковь и даль ше
пой дёт по пу ти прог рес са, то де мо ны
ока жут ся сде лан ны ми из эк топ лаз мы),
од на ко же ла ю щие сде лать вам пло хо.
Доб ро и зло по сте пен но ста но вят ся бе -
зы мян ны ми, и лишь на род ная па мять
со хра нит страш ные и смеш ные об ра зы
коз ли ных че ло веч ков, име на ко то рых
учи ли на из усть сред не ве ко вые ма ги.
Но при хо ди ли чер ти по че му-то лишь к
сим па тич ным мо наш кам, а ве ли ким ху -
дож ни кам оста -
ва лось лишь за -
ри со вы вать эти
без об ра зия для
по том ков.

Áåñòèàðèé
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Ва ку ла на чёр те (Н. В. Го голь, «Ночь пе ред
Рож дес т вом»).

«Не ис ку шай ме ня без нуж ды». Авто пор т -
рет Пуш ки на ря дом с бе сом.

Свя той Бор д жиа из го ня ет бе сов (Фран цис -
ко Го йя).
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С

и гур ни Уивер убеж де на, что де бю ти -
ро вав ший на ши ро ких эк ра нах ров -

но трид цать лет на зад монстр дав но се бя
из жил. Мол, не оста лось в нём той за га -
доч нос ти, ко то рая цеп ля ла зри тель с кие
нер вы не ху же, чем ос т рые ког ти бро ню
кос мо де сан т ни ков.

По зво лим се бе не до вер чи во хмык -
нуть. Нам пред став ля ет ся, что фе но ме -
наль ный ди зайн су щес т ва за ав тор ст вом
Ган са Ру ди Ги ге ра ещё дол го не ис чер па -
ет свой по тен ци ал. Дру гое де ло, что об -
лик ксе но мор фов по сто ян но ме нял ся: от
«био ме ха ни чес ко го» кош ма ра в пер вом
«Чу жом» до об тя ну то го ко жей ске ле та,
уви дев ко то ро го, Ко щей Бес смер т ный
сва лил ся бы с ин фар к том.

Если да же ки не ма тог ра фис ты не мо -
гут опре де лить ся, что уж го во рить о про -
из во ди те лях иг ру шек — как они толь ко
над не счаст ным Чу жим ни глу ми лись. К
счас тью, вре ме на плас т мас со вой от се -
бя ти ны ка ну ли в Ле ту. Объект ре цен зии
— скру пу лез ная реп ли ка лю би мо го ки -
но ма на ми мон ст ри ка, ка ким он пред -
стал в «Чу жом: Вос кре ше нии». Быть мо -
жет, ксе но мор фам в кар ти не Жа на-Пье -
ра Жа не не хва та ло де та ли зи ро ван нос -
ти кос тю ма Бо лад жи Ба дед жо из пер вой
час ти са ги, за то они мно гое при об ре ли.
На при мер, гре бень и сер по вид ное жа ло
на кон це хвос та вы гля дят пусть чуть бо -
лее поп со во, но уж точ но не ме нее эф -
фек т но. Рав но как и до пол ни тель ные
сус та вы на но гах, хо тя, по-хо ро ше му,
это пят ки... Впро чем, к чёр ту ана то ми -
чес кие по дроб нос ти.

Sideshow пред ла га ет по лю бо вать ся
кро во жад ным ино пла не тя ни ном, вы -
пус тив его умень шен ную ко пию из ис -
кус ствен но го кам ня. Ра нее ста ту эт ки
бы ли дос туп ны лишь жи те лям Япо нии,
од на ко ком па ния до би лась раз ре ше -
ния на про из вод ст во и им порт огра ни -
чен но го их ко ли чес т ва. Фи гур ка со сто -
ит из двух час тей, лег ко со еди ня ю щих -
ся друг с дру гом. Одна из них — под -
став ка, ко то рая, меж ду про чим, ни чуть
не ме нее лю бо пыт на, чем сам Чу -
жой: буд то от да вая дань спе -
ци фи чес кой сти лис ти ке пер -
во ис точ ни ка, она об леп ле -
на по зе ле нев ши ми мер т -
вы ми те ла ми с тор ча щи -
ми пу по ви на ми и вы -
вер ну ты ми ко неч нос тя -
ми. Сам ксе но морф не
вы пя чи ва ет вто рую че -
люсть и не тя нет к окру -
жа ю щим длин ню щие
паль цы. Его по за под чер -
к ну то не при нуж ден ная, буд то спо соб -
ное уво ра чи вать ся от пуль су щес т во
на ме ре ва ет ся усесть ся где-ни будь на
за ва лин ке и по иг рать в PSP. Спо кой ст -
вие, как из вес т но, — при знак си лы.
Так что ста ту эт ка Sideshow — как
брон зо вая ста туя Ле ни на: пу гать не
пу га ет, но ува же ние вну ша ет.

Итог: дос той но го ка чес т ва ра -
бо та без ка ких-ли бо то чек ар ти -
ку ля ции и смен ных ко неч нос -
тей. Мо но лит ность ко го-то
прель с тит, а ко му-то на ве ет
смер т ную тос ку. Не са мая
эф фек т ная по за мо -
жет сму тить кол лек -
ци о не ров, но хо ро шая
де та ли за ция за ста вит
их сме нить гнев на ми -

лость. Если от со зер ца ния цен ни ка ва -
ши во ло сы не на ча ли ше ве лить ся, то по -
то ро пи тесь: ми ро вой ти раж фи гур ки
все го-то 750 эк зем п ля ров.

Ре дак ция вы ра жа ет бла го дар ность ма га зи ну
«Су перГе рои» за пре до став лен ную ста ту эт ку.

Про из вод ст во: Sideshow ● Стра на: США ● Се рия:
Aliens ● Вы со та: 28 сан ти мет ров ● Класс: Deluxe ●

Сто и мость: 7200 руб.

Зу бас тое 

со вер шен ст во

Alien Warrior Statue

В коллекционном
пылесборнике даже

раскрыта тема
обнажёнки. Вот что
значит «продумано

до мелочей».

Эти
глаза не могут

лгать. Что? Глаз,
говорите, нет? Ну тогда

вы никогда ни о чем
не догадаетесь.

ИСПОЛНЕНИЕ . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
КОМПЛЕКТАЦИЯ . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 1
ПОХОЖЕСТЬ . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Олег Гав ри лин

ОЦЕНКА МФ

8

Мы оце ни ва ем фи гур ки по де ся ти баль ной шка ле.
Испол не ние — тща тель ность про ра бот ки мел ких де та лей, ка -

чес т во их под гон ки и по крас ки, за мет ность со чле не ний сус та вов.
Арти ку ля ция — на сколь ко по движ ны ко неч нос ти фи гур ки.
Ком п лек та ция — ко ли чес т во и ка чес т во ак сес су а ров, вхо дя щих в

ком п лект.
Похожесть — на сколь ко фи гур ка со от вет ст ву ет сво е му про то -

ти пу, ес ли она сде ла на по об ра зу ге роя иг ры, филь ма или ко мик са.
Оцен ка «МФ» — об щее впе чат ле ние на ших ре цен зен тов о фи -

гур ке. Она скла ды ва ет ся с уче том всех осталь ных оце нок, но не
обя за тель но яв ля ет ся их сред ним ариф ме ти чес ким. Каж дая фи -
гур ка оце ни ва ет ся с уче том сво е го клас са.

Как мы оце ни ва ем фи гур ки
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Залить пару файлов

Снести кривой софт

Прошить сломанный 

телефон

Вылечить вирусы
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Разогнать процессор

Снять пару кадров

Затормозить 
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Выкачать фильм

Сохранить файлы

Архивировать данные
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тпуск — это не толь ко мо ре, сол н -
це и пе сок: пу те шес т вия всег да

со пря же ны с ли ше ни я ми. Вда ли от до -
ма на ши ма лень кие сла бос ти мо гут
пре вра тить лю бой ку рорт в ка ме ру пы -
ток. За яд лые ку риль щи ки ли хо ра доч но
пы та ют ся за ткнуть сал фет кой де тек тор
ды ма в ту а ле те са мо лё та. А у лю би те -
лей эс п рес со на чи на ет ся жут кая ко фе и -
но вая лом ка, ко то рую не вы ле чить ни -
ка ким рас тво ри мым сур ро га том.

Ал ли лу йя! Ком па ния Espressi пред -
став ля ет Mypressi Twist, пер вый в ми ре
пор та тив ный ап па рат для при го тов ле ния
эс п рес со. Бег лый взгляд на этот при бор -
чик раз ме ром с обыч ный по лов ник вы -
зы ва ет в па мя ти по го вор ку «всё ге ни -

аль ное прос то». Эспрес со ва рит ся пу тём
про пус ка ния го ря чей во ды под дав ле ни -
ем че рез прес со ван ный мо ло тый ко фе.
С по след ним проб лем нет — для Twist
по дой дут стан дар т ные таб лет ки ESE
(easy served espresso) от ко фе-ма шин.

Дав ле ние в ана ло гич ных устрой ст -
вах ра нее соз да ва лось вруч ную, по это -
му ко фе вар ки бы ли за од но и мус куль -
ны ми тре на жё ра ми. Twist ра бо та ет от
стан дар т ных «си фон ных» бал лон чи ков
уг ле кис ло го га за, каж до го из ко то рых
хва та ет на 8 пор ций на пит ка. Вре мя
при го тов ле ния — око ло 30 се кунд.

Ка за лось бы — глу пая без де луш ка.
Одна ко ком форт в на шей жиз ни со сто -
ит из ме ло чей. Бла го да ря по доб ным из -

об ре те ни ям вам не при хо дит ся еже -
днев но тас кать с со бой му зы каль ный
центр, каль ку ля тор и ча сы с ку куш кой.
А те перь пред ставь те ут ро в глу хом ле -
су у ре ки, где над па лат ка ми и бай дар -
ка ми раз но сит ся не ре аль ный для этих
мест аро мат све же сва рен но го ко фе...

Хо ро шее на ча ло дня

КОРОТКО О ГЛАВНОМ
● Ком па ния Live Luggage вы пус ти ла че -

мо дан с мо то ри зо ван ной под вес кой и
спе ци аль но ба лан си ру е мой руч кой,
рас пре де ля ю щей 85% на груз ки на ко -
лё са. Спе ци аль ный дат чик по зво лит
най ти че мо дан в слу чае его утра ты. В
ком п лект по став ки так же вхо дят но ут -
бук и зон тик.

● Нор веж ский из об ре та тель Кнут Кар л -
сен соз дал ба та рей ки (взяв за ос но ву
обыч ные NiMH ак ку му ля то ры АА), по -
кры тые фо то эле мен та ми и спо соб ные
под за ря жать ся на сол н це.

● Раз ра бот чи ки из уни вер си те та Кар -
не ги Ме лон пред ла га ют за кон чить
бит ву меж ду сен сор ны ми эк ра на ми и
кноп ка ми, скрес тив их друг с дру гом.
Пред ло жен ная ими сис те ма сен сор -
ной кла ви а ту ры-эк ра на вклю ча ет в
се бя ми ни-про ек то ры, ка ме ры сле же -
ния за паль ца ми и воз душ ные на со -
сы, на ду ва ю щие кноп ки; и по ка —
увы — очень гро моз д ка.

● Ком па ния Solaren гро зит ся сде лать
кос ми чес кое ору жие зло де ев «бон ди а -
ны» ре аль нос тью. Огром ные кос ми чес -
кие сол неч ные ба та реи бу дут по сы лать
на Зем лю энер гию в ви де ра дио волн,
ко то рые на мес те бу дут пре об ра зо вы -
вать ся в элек т ри чес т во. О по доб ных
про ек тах жур нал «Юный тех ник» пи сал
еще лет 20 на зад, а воз и ны не там.

● Fitter Electronics пред ла га ет по ку па -
те лям со то вый шпи он ский «жу чок»
раз ме ром с бру сок ту а лет но го мы ла.
Вставь те ту да свою сим-кар ту,
спрячь те в кар ман к дру гу, а по том
на бе ри те свой но мер на лю бом дру -
гом те ле фо не — и услы ши те все, что
го во рит ваш при ятель. Или кон ку рент
по биз не су. Ре шать вам.

Цена этого удовольствия — чуть более
100 долларов.

Михаил 
Попов

К

ор по ра ция Microsoft на столь ко со вре мен на и вы со ко тех но ло гич на, что не прос то
идёт в но гу со вре ме нем, а, на ру шая все кон с тан ты, об го ня ет его и ухо дит в от рыв

от ре аль нос ти со свер х с ве то вой ско рос тью. Не да ром «эк ран смер ти» го лу бой. А что вы
хо ти те, до пле ров ское сме ще ние!

С не ко то рых пор кор по ра цию бес по ко ит, из ви ни те, XUI (experience-user-
interface). Мно гие счи та ют прог но зы Microsoft в це лом и Бил ла Гей т са в час т нос -
ти бе не фи сом чре во ве ща те лей, стра да ю щих от ди а реи, но, так или ина че, все -
мир но из вес т ная фир ма на зы ва ет XUI сле ду ю щей сту пе нью в раз ви тии вза и мо -
от но ше ний че ло ве ка и ком пью те ра. На пресс-кон фе рен ци ях по это му по во ду
зву чат за га доч ные ман т ры: «пол ная пер со на ли за ция прос тран ст ва», «ис поль зо -
ва ние скры тых свойств по все днев ных объек тов».

А не дав но Microsoft пред ста ви ла два XUI-ви део кли па: «Дом» и «Ра бо та», на гляд -
но по ка зы ва ю щих, что бу дет, ког да Гар ри Пот тер вы рас тет и ста нет Бил лом Гей т сом.
Дан ные кли пы мож но по смот реть на на шем дис ке. На вся кий слу чай на по ми на ем,
что все тех но ло гии, пред став лен ные в них, по ка что вы мыш лен ные и вряд ли по явят -
ся в бли жай шие го ды. А мо жет быть, и ве ка.

Не хо ро шая аб бре ви а ту ра

Р

обо том-убор щи ком се го дня ни ко го не уди вишь. Они
уже дав но не сва ли ва ют ся с лес т ниц, не упи ра ют ся в

сте ны, уме ют са мо сто я тель но воз вра щать ся к стан ции
под за ряд ки и сто ят не до ро же дру гих ро бо ти зи ро ван ных
гад же тов. Прав да, ка чес т во чис т ки остав ля ет же лать луч -
ше го, да и сам про цесс убор ки на по ми на ет ба лет на льду
в ис пол не нии сле по го эпи леп ти ка.

Ко рей ская те ле ком му ни ка ци он ная ком па ния KTF ре -
ши ла внес ти сю да мо биль ное раз но об ра зие и вы пус ти ла
ро бо та CW100, ко то рый спо со бен уби рать ся как са мо сто -
я тель но, так и под управ ле ни ем с со то во го те ле фо на.
Воз мож ность транс ля ции ви део по то ка в ре жи ме ре аль но -
го вре ме ни, а так же от дель ных сним ков по зво ля ет не
толь ко с за вид ной точ нос тью пы ле со сить ков ры, си дя при
этом в не сколь ких ты ся чах ки ло мет рах от до ма, но и при -
смат ри вать за квар ти рой — не слу чи лось ли че го.

При ят ное с по лез ным

Увы, для под клю че ния к ро -
бо ту ну жен спе ци аль ный та -
риф ный план, дос туп ный
толь ко в Южной Ко рее.
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июля 1999 го да, всем лю би те лям фан тас ти ки ста ло очень страш но. Ещё бы:
де вуш ка, ры да ю щая в па лат ке над лю би тель с кой ви део ка ме рой, стран ные

фи гур ки из пру тьев на де ре вьях, куч ки кам ней, тряп ки с за вёр ну ты ми в них че ло ве -
чес ки ми зу ба ми, жут ко ва тые зву ки в ноч ном ле су...

Соз да те ли «Ведь мы» по ста ра лись на сла ву: при ду ма ли ле ген ду убий цы Рас ти на
Пар ра (от «Рас пу тин») с ну ля, но убе ди ли ак тё ров в том, что это прав да. Что бы они
иг ра ли прав до по доб нее, с каж дым днём съемок им да ва ли всё мень ше еды. Их дей -
ст ви тель но пу га ли по но чам, они взап рав ду плу та ли по ле су и им про ви зи ро ва ли от
ду ши. Не за дол го пе ред вы хо дом филь ма объяви ли о про па же груп пы сту ден тов в
ле сах Мэ ри лэн да. По том их плён ку «на шли» и пред ста ви ли на суд пуб ли ке.

«Ведь ма из Блэр» — ки но жем чу жи на кон ца 20 ве ка, но вое сло во в хи ре ю щей ин -
дус т рии ужас ти ков и са мая ори ги наль ная кар ти на с «эф фек том при сут ст вия». Её
идей ный от прыск — псев до до ку мен таль ный «Мон ст ро» (2008) — не соз да вал и ма -
лой до ли то го стра ха, ко то рым бы ла про пи та на эта кур со вая ра бо та сту ден тов ки но -
кол лед жа, ис сле ду ю щих мест ный фоль к лор.

12

июля 1994 го да на сту пил втор ник, и это бы ло на сто я щим АДОМ. То есть
имен но тог да бы ла вы пу ще на пер вая вер сия ADOM — Ancient Domains of

Mystery, снис кав шая уди ви тель но боль шую для иг ры та ко го ро да по пу ляр ность.
ADOM — злой брат-близ нец TES: Oblivion. Брат, по то му что RPG. Злой, по то му

что вмес то умо пом ра чи тель ной гра фи ки здесь ис поль зу ют ся ASCII-сим во лы: раз -
но цвет ные точ ки, бук вы и про чие щед ро ты кла ви а ту ры. Сис тем ные тре бо ва ния
прак ти чес ки ну ле вые, и в на ше кри зис ное вре мя это без ус лов ный плюс. Сю жет
прост: глав но му ге рою нуж но спас ти мир Аркан дии от сил Ха о са. Мож но вы би рать
пол, ра су и класс пер со на жа, по лу чая при этом опре де лён ные на вы ки, а с рос том
уров ня — та лан ты.

Игра на пи са на То ма сом Бис ко пом и рас прос т ра ня ет ся бес плат но. Есть лишь не -
сколь ко ню ан сов: ис ход ные ко ды не об на ро до ва ны, по это му иг ро вую ме ха ни ку мож -
но вы чис лить лишь эк с пе ри мен таль ным пу тём. Де нег за ADOM ав тор не про сит, од -
на ко ого ва ри ва ет ся, что от нюдь не про тив по лу чить от вас от крыт ку с бла го дар нос -
тью, ес ли иг ра вам по нра ви лась.

1

июля 1984 го да, у ма ло из вес т но го ав то ра Уилья ма Гиб со на на ко нец-то вы шла
кни га, на на пи са ние ко то рой из да тель Тер ри Карр дал ему все го год (ав тор, по

соб ст вен но му при зна нию, ра бо тал в сле пом ужа се, бо ясь не ус петь). Ро ман «Ней ро -
мант» был опубликован в се рии Ace Science Fiction Specials, где на тот мо мент пе ча -
та лись лишь де бю тан ты.

Кни га спер ва бы ла встре че на спо кой но, но ког да в неё вчи та лись, 35-лет ний Гиб -
сон мо мен таль но ока зал ся ве ду щим фан тас том США и про ро ком мо ло до го жан ра
«ки бер панк». Ро ман стал «пол ным ка ва ле ром» ве ду щих аме ри кан ских фан тас ти -
чес ких на град: «Небьюла», «Хьюго»и премия име ни Фи ли па Ди ка. А в 2005 го ду
жур нал Time по мес тил «Ней ро ман та» в спи сок 100 луч ших ан г ло я зыч ных про из ве -
де ний, на пи сан ных с 1923 го да.

Эта история потрясала современников своим радикальным языком и
совершенно новым ощущением действительности. «Ней ро мант» был пер вым про из -
ве де ни ем, где ис кус ствен ный ин тел лект, ки бер п рос тран ст во и гос под ст во тран с на -
ци о наль ных кор по ра ций бы ли свя за ны в один сю жет ный узел и по дроб но рас смот -
ре ны. Имен но бла го да ря ему мас со вая куль ту ра взя ла эти по ня тия на во ору же ние.

В России июль традиционно считается середи-

ной лета — самым тёплым месяцем в северном

полушарии. Так называемые «летние» блокбасте-

ры обычно идут в мае-июне, а к июлю мир фан-

тастики замирает. Людям становится не до книг

или игр. Продажи журналов, включая тот, кото-

рый вы сейчас держите в руках, падают. Однако

история фантастики не повинуется законам мар-

кетинга. Июль вписал себя в неё золотыми бук-

вами, и мы с вами сейчас узнаем, чем именно.

Июль
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Пря мым пу тём

Лу на — бли жай шее к Зем ле не бес ное
те ло, и уже по это му она всег да при вле -
ка ла вни ма ние лю дей. Фан тас ти чес кие
по пыт ки её по ко ре ния опи сы ва лись
ещё в ан тич нос ти, но пер вый се рьё з -
ный и тех ни чес ки об ос но ван ный про ект
по лё та на Лу ну пред ло жил фран цуз -
ский пи са тель Жюль Верн. В ди ло гии,
вклю ча ю щей ро ма ны «С Зем ли на Лу ну
пря мым пу тём за 97 ча сов 20 ми нут»
(1865) и «Во круг Лу ны» (1870), по пу -
ляр ный фан таст опи сал про ект за пус ка

оби та е мо го меж п ла нет но го сна ря да из
ги гант ской пуш ки, рас по ло жен ной вер -
ти каль но внут ри го ры в аме ри кан ском
шта те Фло ри да.

Опи са ние пуш ки и по лё та из оби ло ва -
ло мно го чис лен ны ми ля па ми, что сра зу
за ме ти ли чи та те ли, имев шие тех ни чес -
кое об ра зо ва ние. Ге рои Вер на из об ре -
ли, мяг ко го во ря, не на дёж ный спо соб
борь бы с пе ре груз ка ми, а рас ши ря ю щи -
еся по ро хо вые га зы в прин ци пе не бы ли
спо соб ны обес пе чить кос ми чес кую ско -
рость. Одна ко эти при клю че ния бу ди ли
мысль, при зы ва ли к дис кус сии и под тол -
к ну ли мно гих ос но во по лож ни ков те о ре -
ти чес кой кос мо нав ти ки к по ис ку аль тер -
на тив ных ре ше ний.

ШАГ В БУДУЩЕЕ

К 40-ЛЕТИЮ ПОКОРЕНИЯ ЛУНЫ

Антон Первушин

Сей час мне труд но ска зать, что я ду мал о зна че нии это го по лё та. Че ло ве ку судь бой
бы ло пред на чер та но ра но или поз д но вы са дить ся на Лу не. Этот вы зов сто ял пе ред ним
с тех пор, как че ло век взгля нул на Лу ну, и он не из беж но дол жен был при нять вы зов.

Эдвин «Базз» Олдрин, ас т ро навт «Апол ло на-11»

Сорок лет назад состоялось

событие, навсегда

изменившее течение мировой

истории. Двое землян впервые

ступили на поверхность

небесного тела — на Луну.

Один из них, Нейл Армстронг,

произнёс фразу, которую

заучивают в школах: «Один

маленький шаг для человека,

один гигантский прыжок для

человечества». Удивительно,

но даже по прошествии

четырёх десятков лет

значение шага-прыжка землян

к Луне в должной степени не

осмыслено. Наша культура

пока не в силах вместить в

себя связанное с ним

пространство новых

возможностей — для этого

она должна сделать свой

собственный маленький шаг.

Жюль Верн пер вым пред ло жил тех ни чес ки
об ос но ван ный про ект дос ти же ния Лу ны.

Аме ри кан ские ра кет чи ки осва и ва ют не -
мец кую ра ке ту «Фау-2».



Одна ко ре аль ная воз мож ность за -
пус тить ис кус ствен ный объект в кос -
мос по яви лась лишь в се ре ди не 1940-х
го дов, ког да ко ман да ам би ци оз но го
не мец ко го ра кет чи ка Вер не ра фон
Бра у на на ла ди ла се рий ный вы пуск тя -
жё лых бал лис ти чес ких ра кет «А-4»,
ны не из вест ных под обо зна че ни ем
«Фау-2». На цис ты не су ме ли осу щес т -
вить про рыв в кос мос, и по сле па де ния
рей ха эти ра ке ты дос та лись со юз ни -
кам по ан ти гит ле ров ской ко а ли ции.

Со вет ский кон ст рук тор Сер гей Пав -
ло вич Ко ро лёв, из учая не мец кий опыт,
быс т ро при шёл к вы во ду, что «А-4» име -
ют опре де лён ный «пре дел ско рос ти» и
не мо гут слу жить но си те ля ми для меж -
п ла нет ных ап па ра тов. Тог да по явил ся
про ект ра ке ты «Р-7», ко то рая из на чаль -
но раз ра ба ты ва лась как меж кон ти нен -
таль ная, но за тем ста ла пер вой кос ми -
чес кой ра ке той, на ко то рой был за пу щен
пер вый спут ник, зна ме ни тая со ба ка
Лай ка и ап па ра ты се рии «Лу на», впер -
вые дос тиг шие Лу ны. Со вет ские ра кет -
чи ки уве рен но дер жа ли ли дер ст во в
осво е нии кос мо са, и это вы ну ди ло аме -
ри кан цев при нять ре ши тель ные ме ры.

Лун ный «вы зов»

От ста ва ние от СССР ста ло для США
осо бен но ощу ти мым по сле 12 ап ре ля
1961 го да, ког да на ор би ту вы шел кос -
ми чес кий ко рабль «Вос ток» с лёт чи ком
Юри ем Алек се е ви чем Га га ри ным на
бор ту. Аме ри кан ское ру ко вод ст во по -
чув ст во ва ло, что даль ней шее иг но ри -
ро ва ние это го фак та мо жет при вес ти к
по ра же нию в иде о ло ги чес кой вой не по -
ли ти чес ких сис тем. 25 мая 1961 го да
пре зи дент Джон Кен не ди об ра тил ся к
Кон г рес су с по сла ни ем, оза глав лен -
ным «О не от лож ных на ци о наль ных по -
треб нос тях». В этом по сла нии Кен не ди
по ста вил пе ред сво им на ро дом за да чу
вы са дить аме ри кан ца на Лу ну до кон ца
де ся ти ле тия.

Мо би ли за ция ре сур сов США на
ре а ли за цию пер вой эк с пе ди ции на
Лу ну бы ла срав ни ма с пер во оче -
ред ны ми про грам ма ми во ен но го
вре ме ни. На неё бы ло вы де ле но
19,4 мил ли ар да дол ла ров, а вмес те
с тех ни чес ки ми и стар то вы ми ком -
п лек са ми и ис пы та тель ны ми стен -
да ми про грам ма по тя ну ла на 24
мил ли ар да дол ла ров. В ра бо тах

учас т во ва ло пол мил ли о на че ло век
и двад цать ты сяч фирм.

Тем пы «лун ной гон ки» бы ли та ко вы,
что «Апол лон-1» до во ди ли пря мо на
стар то вом ком п лек се, в «го ло ве» ра ке -
ты. 27 ян ва ря 1967 го да эки паж раз -
мес тил ся в ка би не ко раб ля, что бы от -
ра бо тать об рат ный от счёт и пер вые три
ча са по лё та. При этом ка би на за пол ня -
лась чис тым кис ло ро дом под дав ле ни -
ем. На эта пе тес тов за ис к рил ка бель, и
на чал ся по жар. Трое ас т рон ав тов —
Вир д жил Грис сом, Эдвард Уайт-вто рой
и Род жер Чаф фи — по гиб ли.
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Ра ке та «Р-7» («Се мер ка») в мон таж но-
ис пы та тель ном кор пу се.

Пре зи дент Джон Ф. Кен не ди при нял «лун -
ный» вы зов.

Вер нер фон Бра ун по ка зы ва ет свое ра кет -
ное «хо зяй ст во» пре зи ден ту Кен не ди.

«Лу на-2» и «Лу на-3».

Из пуш ки на Лу ну.

РОКОТ КОСМОДРОМА

Мес том стар та лун ных эк с пе ди ций
был вы бран рай он мы са Ка на ве рал во
Фло ри де, где уже ра бо тал ра кет ный
ис пы та тель ный по ли гон ВВС США.
По бе ре жье к се ве ру от не го и часть
ос т ро ва Мер рит за нял соз дан ный в
июле 1962 го да Центр стар то вых опе -
ра ций НАСА (в но яб ре 1963 го да его
пе ре име но ва ли в Кос ми чес кий центр
име ни Кен не ди). В мае 1963 го да на
ос т ро ве Мер рит за ло жи ли фун да мент
ги гант ско го мон таж но-ис пы та тель но -
го кор пу са — зда ния вер ти каль ной
сбор ки вы со той 165 мет ров. В пя ти
ки ло мет рах от не го на бе ре гу оке а на
бы ли вы стро е ны два стар то вых ком п -
лек са LC-39A и LC-39В для сверх тя -
жё лых ра кет «Са турн-5», ко то рые
дол ж ны бы ли дос тав лять ко раб ли
«Апол лон» на око ло зем ную ор би ту.

Стро и тель ст во мон таж но-ис пы та тель -
но го кор пу са на ос т ро ве Ме рит.

Пер вый ва ри ант ко раб ля «Апол лон»: из на -
чаль но его со би ра лись са жать на Лу ну це -
ли ком.



Во круг Лу ны

Боль ше все го ру ко вод ст во НАСА опа са -
лось от стать от СССР. Если бы пер вым
че ло ве ком на Лу не ока зал ся со вет ский
кос мо навт, удар по ре пу та ции США был
бы ещё бо лее ощу ти мым, чем по сле по -
лё та Га га ри на. И дан ные раз вед ки не
все ля ли оп ти миз ма.

Пер вый кос ми чес кий ко рабль «Зонд-4»
из се рии со вет ских лун ных ко раб лей
клас са «Со юз» стар то вал 2 мар та 1968
го да — пуск его был не удач ным, но
встре во жил НАСА. В том же го ду, но чуть
поз же, 15 сен тяб ря, со вер шил свой по лёт
«Зонд-5». 18 сен тяб ря он об ле тел Лу ну, а
ещё че рез три дня ус пеш но при вод нил ся
в Индий ском оке а не. Сра зу же по сле за -

вер ше ния по лё та ко раб ля «Зонд-5»
агент ст во НАСА сде ла ло осто рож ное, но
сен са ци он ное за яв ле ние о воз мож ном
по лё те во круг Лу ны кос ми чес ко го ко раб -
ля «Апол лон-8».

Идея вне пла но вой эк с пе ди ции с об лё -
том Лу ны бы ла вы дви ну та «сни зу». В на -
ча ле ав гус та 1968 го да ме нед жер
Джордж Лоу пред ло жил сле тать к Лу не
на ко раб ле без по са доч но го мо ду ля. Не
пре да вая эту идею ши ро кой ог лас ке, ин -
же не ры НАСА на ча ли под го тов ку та ко го
по лё та. 21 де каб ря 1968 го да ра ке та «Са -
турн-5» вы ве ла в кос мос ко рабль «Апол -
лон-8». На бор ту на хо ди лись Фрэнк Бор -
ман, Джеймс Ло уэлл и Уильям Андерс.
Че рез шесть су ток, об ле тев Лу ну, они
вер ну лись на Зем лю.

Пер вые на Лу не

13 и 16 июля 1969 го да один за дру гим к
Лу не стар то ва ли два кос ми чес ких ап па -
ра та: со вет ская грун то за бор ная ав то ма -
ти чес кая стан ция «Лу на-15» и аме ри -
кан ский пи ло ти ру е мый ко рабль «Апол -
лон-11». При лу не ние пла ни ро ва лось на
один и тот же день — на 20 июля. При -
бли жал ся «мо мент ис ти ны», по след няя

воз мож ность для со вет ских ра кет чи ков
спас ти прес тиж сво ей стра ны в кос ми -
чес кой сфе ре, а для аме ри кан ских —
уста но вить но вый от счёт пер вен ст ва в
кос мо се. В по лёт к Лу не от пра ви лись
ас т ро нав ты Нейл Арм ст ронг, Майкл
Кол линз и Эдвин «Базз» Олдрин.

Че рез 12 ми нут по сле за пус ка ра ке -
ты «Апол лон-11» вы шел на око ло зем -
ную ор би ту, за тем — старт к Лу не. Че -
рез 75 ча сов и 50 ми нут ко ман д ный мо -
дуль «Ко лум бия» вклю чил дви га тель
на тор мо же ние и ко рабль вы шел на на -
чаль ную, а за тем пе ре шел на поч ти
кру го вую око ло лун ную ор би ту с вы со -
той в 122 ки ло мет ра.

20 июля от ко ман д но го мо ду ля от де -
лил ся по са доч ный мо дуль «Орёл» —
Майкл Кол линз остал ся на ор би те. Всё
шло по от ра бо тан ной схе ме. Че рез
пол вит ка Нейл Арм ст ронг вклю чил дви -
га тель и по ни зил вы со ту до 14,4 ки ло -
мет ра...

«Орёл» шёл ок на ми вниз, и Арм ст ронг
узна вал зна ко мые «ве хи» на трас се спус -
ка. На ко нец Центр раз ре шил по сад ку.
По пе рёк трас сы ле жа ли три кра те ра.
«Орёл» ле тел в на прав ле нии ле во го из
них — по том ему да дут имя «За пад ный».
По вер х ность вы гля де ла очень не ров ной.

Ког да «Орёл» сни зил ся до 200 мет -
ров, Лу на за ня ла ил лю ми на тор, и на Арм -
ст рон га угро жа ю ще на дви гал ся кра тер.
Про грам ми ру е мое устрой ст во, осу щес т в -
ляв шее управ ле ние сни же ни ем, яв но
«на це ли лось» сесть на его се ве ро-вос -
точ ном скло не, усе ян ном об лом ка ми, по -
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Пер вые жер т вы «лун ной» гон ки: Э. Уайт, В.
Грис сом, Р. Чаф фи.

Ка би на «Апол ло на-1» по сле по жа ра.

Сбор ка со вет ско го лун но го ко раб ля
«Зонд».

Со вет ские че ре паш ки — са мые быс т рые че -
ре паш ки в ми ре: они да же об ле те ли Лу ну!

Ко ман д но-слу жеб ный мо дуль ко раб ля
«Апол лон», он оста ёт ся на ор би те. «Апол лон-8» воз вра ща ет ся.

Лун ный мо дуль ко раб ля «Апол лон», он са -
дит ся на Лу ну.

Эки паж «Апол ло на-8»: Д. Ло уэлл, У.
Андерс, Ф. Бор ман.

Ра ке та «Са турн-5» с ко раб лем 
«Апол лон-11».



это му на вы со те 150 мет ров Нейл взял
управ ле ние на се бя, по вер нул мо дуль
вер ти каль но и на чал ис кать «пя та чок»,
сво бод ный от кам ней и рыт вин. Струя
дви га те ля дос та ла до по вер х нос ти: грунт
на чал как бы смы вать ся, по том ста ли
вид ны струй ки сду ва е мой пы ли.

С вы со ты 20 мет ров Арм ст ронг вы -
смот рел, на ко нец, чис тое мес то. Мед лен -
но «на ехал» на не го, га ся по сту па тель ное
дви же ние. Ещё се кун да — и всё за мер ло.

С мо мен та за пус ка «Апол ло на-11»
про шло 3 су ток 6 ча сов 45 ми нут и 40
се кунд. Бы ло 20 июля, 20:17:40 по вре -
ме ни Грин ви ча.

По сле трёх с по ло ви ной ча сов пре бы -
ва ния на Лу не эки паж на чал го то вить ся к
вы хо ду на по вер х ность. Нейл и Базз на -
де ва ли сна ря же ние, тща тель но све ря ясь
с ин струк ци ей. За тем Олдрин че рез кла -
пан сбро сил дав ле ние в ка би не.

Ещё на Зем ле ак тив но об суж дал ся
во прос: кто вый дет на Лу ну пер вым?
Изна чаль но счи та лось, что пи лот лун но -
го мо ду ля, то есть Олдрин. Ока за лось,
что из тес но го мо ду ля пер вым лег че вы -
брать ся ко ман ди ру. Олдрин пы тал ся
воз ра жать, но не удач но: и ло ги ка, и
стар шин ст во в от ря де бы ли за бо лее
опыт ным Арм ст рон гом.

Нейл опус тил ся на ко ле ни спи ной к
лю ку, вы дви нул на ру жу но ги, а по том

всё те ло. Вы брав шись на на руж ную
пло щад ку у лю ка, Арм ст ронг дёр нул за
коль цо, осво бож дая за мок за бор т но го
мо дуль но го от се ка хра не ния обо ру до -
ва ния. Че рез ми ну ту вклю чи лась чёр но-
бе лая те ле ка ме ра, на ча лась транс ля -
ция вы хо да на Лу ну.

Дер жась ру ка ми за по руч ни тра па, ас -
т ро навт осто рож но спус тил ся вниз, встал
обе и ми но га ми на та рель ча тую опо ру.
Че рез не ко то рое вре мя он со об щил: «Я
со би ра юсь сой ти». По про бо вал ле вой но -
гой мяг кий грунт и сту пил на не го.

Ва ри ан ты «Апол ло нов»

Сот ни и ты ся чи аме ри кан цев на пря жён но
ра бо та ли 8 лет, что бы вод ру зить флаг
сво ей стра ны на Лу не. Их уси лия бы ли
воз наг раж де ны слав ной по бе дой, а Арм -
ст ронг и Олдрин счи та ют ся, на рав не с Га -
га ри ным, глав ны ми кос ми чес ки ми ге ро я -
ми двад ца то го ве ка. По сле ис то ри чес кой
вы сад ки со сто я лось ещё шесть по лё тов
«Апол ло нов» к Лу не. Ещё де сять че ло век
сту пи ли на её се рую по вер х ность. Но се -
го дня, хо тя это и не со всем спра вед ли во,
го во ря о вы сад ке че ло ве ка на Лу ну, вспо -
ми на ют в ос нов ном «Апол лон-11».

С тех пор на пи са ны ты ся чи ста тей и
книг, по свя щён ных про грам ме «Апол -
лон». Сня ты сот ни филь мов. Одна ко по -
дав ля ю щее боль шин ст во из них име ют
до ку мен таль но-ис то ри чес кий ха рак тер.
Чис то ху до жес т вен ных про из ве де ний
не так уж и мно го. Пи са те ли и ре жис сё -
ры дол го не ре ша лись ис поль зо вать ре -
аль ных ге ро ев в ка чес т ве дра ма ти чес -
ких пер со на жей.

Са мый из вест ный фильм на эту те му
— мас ш таб ная ки но кар ти на «Апол лон-
13» (1995), сня тая Ро ном Хо вар дом по
сю же ту ро ма на Джеф ри Кла ге ра и
Джей м са Ло уэл ла «По те рян ная Лу на»
(1994). И ро ман, и фильм рас ска зы ва ют
ис то рию по лё та од но имён но го ко раб ля,

ко то рая ед ва не за кон чи лась ка тас т ро -
фой. Хо тя фильм ос но ван на под лин ных
фак тах, в нём на шлось мес то и для ху -
до жес т вен но го вы мыс ла, что при да ло
сю же ту ди на миз ма.

Один из ве ду щих ак тё ров филь ма —
Том Хэнкс — поз д нее про дю си ро вал це -
лый ху до жес т вен ный се ри ал «С Зем ли на
Лу ну» (1998) по кни ге Эндрю Чай ки на
«Че ло век на Лу не» (1994), со сто я щий из
12 эпи зо дов и в по дроб нос тях осве ща ю -
щий пе ри пе тии кос ми чес кой «гон ки».

Лю бо пыт ный эпи зод этой «гон ки»
пред став лен в ху до жес т вен ном филь ме
«Та рел ка» (2000). При ём и транс ля ция те -
ле кад ров вы хо да Ней ла Арм ст рон га на
лун ную по вер х ность осу щес т в ля лась с ис -
поль зо ва ни ем ра дио те лес ко па ав ст ра лий -
ской об сер ва то рии Пар к са. По не бреж нос -
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В ста тьях и кни гах, по свя щён ных твор чес т ву
зна ме ни то го фан тас та Жю ля Вер на, мож но встре -
тить утвер ж де ние, буд то бы он с точ нос тью до де -
та лей пред ска зал по лёт «Апол ло на-8» во круг Лу -
ны. Да вай те про ве рим это утвер ж де ние.

«Апол лон-8» стар то вал из точ ки с ко ор ди на та -
ми 28°27' с. ш. 80°33' з. д., при вод нил ся в точ ку с
ко ор ди на та ми 8°6' с. ш. 165° з. д. Га ба ри ты кос ми -
чес ко го ко раб ля: диа метр — 3,91 мет ра, вы со та —
10,97 мет ров, мас са с топ ли вом — 28,8 тонн. Эки -
паж со сто ял из трёх че ло век: Фрэн ка Бор ма на,
Джей м са Ло уэл ла и Май к ла Андер са. Они про ве ли
в кос мо се 6 су ток, 3 ча са, 42 се кун ды.

Сна ряд Вер на стар то вал из точ ки с ко ор ди на та ми 27°7' с. ш. 82°9' з. д., при вод нил ся в
точ ку с ко ор ди на та ми 27°7' с. ш. и 41°37' з. д. Га ба ри ты сна ря да: диа метр — 2,74 мет ра,
вы со та — 3,66 мет ра, мас са с амор ти зи ру ю щей во дой — 13,7 тонн. Эки паж со сто ял из
трёх че ло век: пре зи ден та Пу шеч но го клу ба Бар би ке на, ка пи та на Ни ко ля и фран цуз ско го
аван тю рис та Арда на. Они про ве ли в кос мо се 10 су ток, 2 ча са, 13 ми нут, 20 се кунд.

Фак ты го во рят са ми за се бя: Жюль Верн су мел уга дать лишь ко ли чес т во чле нов
эки па жа и стра ну, осу щес т вив шую пер вый в ис то рии за пуск лун но го ко раб ля с эки па -
жем. Да же мес то за пус ка на хо дит ся на дру гой «сто ро не» по лу ос т ро ва Фло ри да от но -
си тель но пред ска зан но го фран цуз ским пи са те лем. Та ким об ра зом, его фан тас ти чес -
кий про ект мож но на звать про ро чес ким лишь с боль шой на тяж кой.

Жюль Верн пред ска зал «Апол лон»?

Эки паж «Апол ло на-11»: Арм ст ронг, Кол -
линз, Олдрин.

Пер вый флаг на Лу не.

На свя зи с Лу ной — пре зи дент Ри чард Ник -
сон.

Аме ри ка встре ча ет ге ро ев.

«Лун ные» тор жес т ва.



ти на строй ка те ле ско па бы ла сби та, и со -
труд ни кам об сер ва то рии при шлось це лые
сут ки ду ра чить НАСА до устра не ния не ис -
прав нос ти. Воз мож но, имен но в та ких
анек до ти чес ких эпи зо дах не дав ней ис то -
рии и сле ду ет ис кать кор ни ми фа о том,
что аме ри кан цы не ле та ли на Лу ну.

В юмо рис ти чес ком клю че обыг ра на пер -
вая вы сад ка в аме ри кан ской ко ме дии «Ко -
роль Лу ны» (2004). Весь фильм Нейл и Базз
не мо гут ре шить, ко му быть на Лу не пер -
вым, де ло до хо дит до дра ки, в ито ге они так
и уле та ют во сво я си, не вый дя из ко раб ля.

Со вмест ный рос сий ско-аме ри кан ский
те ле се ри ал «Бит ва за кос мос» (2005),
рас ска зы ва ю щий о пе ри пе ти ях кос ми чес -
кой «гон ки», снят впол не се рьё з но, од на -
ко из оби лу ет смеш ны ми ки но ля па ми.

В фан тас ти чес ком аме ри кан ском се ри -
а ле «Экзо от ряд» (1993-1994) мес то по сад -
ки «Апол ло на-11» ста но вит ся по лем бит -

вы меж ду эк зог вар дей ца ми Зем ли и кос -
ми чес ки ми нео са пи ен са ми, под няв ши ми
мя теж про тив по ро див ше го их че ло ве чес -
т ва.

Осо бен но по ра до вал пол но мет раж -
ный бель гий ский мульт фильм «Мух нём
на Лу ну» (2008), в ко то ром вмес те с ас т -
ро нав та ми в кос ми чес кий по лёт от прав -
ля ют ся три за бав ные му хи. Этот фильм
при ме ча те лен ещё и тем, что в его соз да -
нии при нял учас тие Базз Олдрин.

Вто рой че ло век, сту пив ший на Лу ну,
во об ще из вес тен сво ей от кры тос тью для
раз лич ных форм со труд ни чес т ва — на -
при мер, он учас т во вал в на пи са нии двух
на уч но-фан тас ти чес ких ро ма нов. Пер вая
ком пью тер ная иг ра, в ко то рой ис поль зо -
ва лись ис то ри чес кие ре а лии со вет ско-
аме ри кан ско го кос ми чес ко го со пер ни -
чес т ва, так и на зы ва лась: «Кос ми чес кая
гон ка Баз за Олдри на» (1993).

«Кос ми чес кая гон ка» соз да на на ос но ве
на столь ной иг ры «СТАРТ!» (1989) и при -
вле ка ет тем, что в ней со вер шен но не обя -
за тель но точ но при дер жи вать ся из вес т ной
ис то ри чес кой кан вы. Мож но, на при мер,
пер вым кос мон ав том сде лать жен щи ну, а
вмес то спут ни ка сра зу за пус тить кос мо -
нав та, од на ко при этом не об хо ди мо учи ты -
вать, что фор си ро ва ние со бы тий при ве дёт
к умень ше нию про цен та на дёж нос ти тех ни -
ки, а, сле до ва тель но — к ка тас т ро фам.

Фан тас ты ред ко об ра ща ют ся к ис то рии
по ко ре ния Лу ны. Воз мож но, им ка жет ся,
что в ней нет прос то ра для во об ра же ния,
ведь она са ма по се бе — су щая фан тас ти -
ка. Тем не ме нее от дель ные тек с ты на эту
те му пе ри о ди чес ки по яв ля ют ся.

Клас си ка «аль тер на тив но-кос ми -
чес кой» про зы — по весть Сти ве на
Бак с те ра «Шес тая Лу на» (1997), в ко то -
рой пред став лен де ся ток аль тер на тив -
ных ми ров и все воз мож ные про ек ты
по ко ре ния Лу ны: от бри тан ско го кон ца
1930-х го дов до со вет ско го, ко то рый
так и остал ся на бу ма ге.

Мож но вспом нить и зна ме ни тый ро -
ман По ла Андер со на «Опе ра ция «Лу на»
(1999), в ко то ром опи са на кос ми чес кая
про грам ма США, раз ви ва е мая в аль тер -
на тив ном ми ре, где на уку за ме ни ла ма -
гия. Пи са тель уме ло обыг рал де та ли про -
ек та «Апол лон», за ме няя ра ке ты-но си те -
ли и кос ми чес кие ко раб ли на ма ги чес ких
«ле та ю щих брон зо вых ко ней».

В ро ма не Фё до ра Бе ре зи на «Лун ный
ва ри ант» (2004) кос ми чес кая «гон ка» ве -

дёт ся пре дель но жёс т ко, имея тай ную
цель — овла де ние не ко ей Ано ма ли ей, ко -
то рая пред став ля ет со бой прак ти чес ки
не ис чер па е мый ис точ ник энер гии.

В по вес ти Крис тин Раш «Воз вра ще -
ние «Апол ло на-8» (2007) опи са на ещё бо -
лее тра ги чес кая си ту а ция: спе ци а лис ты
НАСА ошиб лись в рас чё тах, и «Апол лон-
8» уле тел в даль ний кос мос. Астро нав ты
по гиб ли, од на ко их смерть сти му ли ро ва -
ла раз ви тие кос мо нав ти ки, по сколь ку на -
шлись лю ди, воз на ме рив ши е ся вер нуть
по те рян ный ко рабль до мой.

На са мом де ле для раз ви тия кос мо нав -
ти ки не нуж но столь экс тра ор ди нар ных
мер. Зем ля не бу дут ле тать в кос мос и на
Лу ну, ведь ес ли это бы ло воз мож но в 20
ве ке — зна чит бу дет воз мож но и в 21-м.
«Апол ло ны» до ка за ли эту воз мож ность, и
ма лень кий ги гант ский шаг Арм ст рон га
всег да бу дет на по ми нать об этом — хо тя
бы в день оче ред но го юби лея.

Вперед в прошлое
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Ху до жес т вен ный те ле се ри ал «С Зем ли на Лу -
ну» осве ща ет все пе ри пе тии «лун ной гон ки».

Лу на в па ви льо не? Ни чуть не по хо же на
ори ги нал!

Фильм «Бит ва за кос мос» на до смот реть с
осто рож нос тью: там мно го оши бок.

Фор рест Гамп снял вы сад ку аме ри кан цев
на Лу ну. Глав ная тай на 20 ве ка рас кры та?

Эдвин «Базз» Олдрин поучаствовал и в
работе над компьютерной игрой «Кос ми -
чес кая гон ка».

Эдвин «Базз» Олдрин при ни мал учас тие в
соз да нии мульт филь ма «Мух нём на Лу ну»
и от вет ст вен но за яв ля ет, что ни од на му ха
при съём ках не по стра да ла.



Аполлон-7

11.10.1968 — 22.10.1968
Испытательный полёт. 

Астронавты: Уолтер Ширра, 

Донн Эйзел, Уолтер Каннингэм.

Аполлон ЭПАС

15.07.1975 — 25.07.1975
Стыковка и совместный полёт с советским 

космическим кораблём «Союз-19». 

Астронавты: Томас Стаффорд, Вэнс 

Бранд, Дональд Слейтон.

Аполлон-12

14.11.1969 — 24.11.1969
Вторая высадка на Луну. 

Астронавты: Чарльз Конрад, 

Алан Бин, Ричард Гордон.

Аполлон-14

31.01.1971 — 09.02.1971
Третья высадка на Луну. 

Астронавты: 

Алан Шепард, 

Эдгар Митчелл, 

Стюарт Руса.

Аполлон-8

21.12.1968 — 27.12.1968
Первый полёт с экипажем вокруг Луны. 

Астронавты: 

Фрэнк Борман, Джеймс Лоуэлл, 

Уильям Андерс.

Аполлон-11

16.07.1969 — 24.07.1969
Первая высадка на Луну. 

Астронавты: Нейл 

Армстронг, Эдвин Олдрин, 

Майкл Коллинз.

Аполлон-15

26.07.1971 — 07.08.1971
Четвёртая высадка на Луну. 

Астронавты: Дэвид Скотт, 

Альфред Уорден, Джеймс Ирвин.

Аполлон-17

07.12.1972 — 19.12.1972
Шестая высадка на Луну. 

Астронавты: Юджин Сернан, 

Харрисон Шмит, Рональд Эванс.

Аполлон-13

11.04.1970 — 17.04.1970
Неудачная попытка очередной 

высадки на Луну. Из-за взрыва 

кислородного бака корабль был 

повреждён и вынужден вернуться 

на Землю. 

Астронавты: Джеймс Лоуэлл, Фред 

Хейз, Джон Свайгерт.

Аполлон-118

16.11.1973 — 08.02.1974
Третья экспедиция. 

Астронавты: Джеральд Карр, 

Эдвард Гибсон, Уильям Поуг.

Аполлон-117

28.07.1973 — 25.09.1973
Вторая экспедиция. 

Астронавты: Алан Бин, Оуэн 

Гэрриот, Джек Лаусма.

Аполлон-9

03.03.1969 — 13.03.1969
Испытательный полёт в стыковке с лунным модулем. 

Астронавты: Джеймс МакДивитт, 

Дэвид Скотт, Рассел Швейкарт.   
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Аполлон-116

25.05.1973 — 22.06.1973
Первая экспедиция. 

Астронавты: Чарльз Конрад, 

Джозеф Кервин, Пол Вейц.
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Астронав

Джозеф К
Гэрриот, Дже

Бранд, Дональд Слейтон.
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Аполлон-16

16.04.1972 — 27.04.1972
Пятая высадка на Луну. 

Астронавты: Джон Янг, 

Чарльз Дьюк, Томас Мат-

тингли.

Аполлон-10

18.05.1969 — 26.05.1969
Испытательный полёт на 

окололунную орбиту без 

посадки на Луну. 

Астронавты: Томас 

Стаффорд, Джон Янг, 

Юджин Сернан.

т

мс Лоуэлл, 

   ПО Л Ё Т Ы  С  В Ы С А ДКОЙ НА Л
УНУ

ПОЛЁТЫ ВОКРУГ Л
УНЫ

ХРОНИКА ПОЛЁТОВ
КОСМИЧЕСКИХ 
КОРАБЛЕЙ 

«АПОЛЛОН»
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Ошиб ки — это не толь ко то, ра ди че -
го из об ре ли лас ти ки и кноп ку
Backspace. В этой ста тье мы про ве дём
ре ви зию моз гов, узна ем кое-что но вое
о рай ских яб лоч ках, стол к нём с об ры ва
лем мин га, при смот рим ся к поч то вым
мар кам, по ка жем язык гур ма нам (в том
чис ле и лю би те лям япон ской кух ни),
по от ши ба ем ро га ви кин гам, све дём с
ума ха ме ле о на, узна ем, по че му ле том
ста но вит ся теп ло, бу дем смот реть те -
ле ви зор ча са ми и вы жи вем при взры ве
ней т рон ной бом бы.

Ту пой, ещё ту пее

Как из вес т но, че ло век ис поль зу ет лишь
10% сво е го моз га. Остав ший ся объём
се ро го ве щес т ва (ко то рое на са мом де -
ле жел то ва тое и ста но вит ся се рым
лишь при хра не нии в хи ми ка тах) та ит в
се бе не ви дан ные сек ре ты. «Ра зо гнав»
мозг на пол ную, мож но бу дет со счи тать
в уме чис ло «пи», дос тать для лю би мо -
го че ло ве ка Лу ну с не ба (сбив её те ле -
ки не зом с ор би ты), те ле пор ти ро вать ся
с Зем ли, гиб ну щей от стол к но ве ния со
сво им спут ни ком, и по вер нуть вре мя

вспять, ис прав ляя все вы ше ука зан ные
без об ра зия, — сло вом, сде лать так,
что бы су пер ге рой ские ко мик сы ис поль -
зо ва лись вмес то ту а лет ной бу ма ги.

То, что мозг че ло ве ка фун к ци о ни ру -
ет лишь на 10% мощ нос ти, — чис тая

НА ОШИБКАХ УЧАТСЯ

РАСПРОСТРАНЁННЫЕ 

ЗАБЛУЖДЕНИЯ, ЧАСТЬ 2

Михаил Попов

Вы ска же те, что это очень стран но,
Но прав да вся кой вы дум ки стран ней.

Джордж Гор дон Бай рон 
«Дон Жу ан»

В апреле этого года «Мир

фантастики» опубликовал

статью с разбором полётов

человеческой мысли в самых

неудачных направлениях.

Разрушение легенд и

выведение популярных

заблуждений на чистую воду

совершенно неожиданно

вызвало бурный отклик у

читателей. В большинстве

случаев по поводу той статьи

нам присылали

общеизвестные восклицания

из трёх букв, а именно

«Ура!», «Бис!» и «Ещё!» Ваши

требования для нас закон, а

отзывы на форуме МФ —

скрижали завета. Поэтому

сегодня мы возвращаемся к

ошибочным взглядам на

историю, науку и культуру.

Вы познаете истину, и

истина сделает вас

свободными!

Нер в ные клет ки вос ста нав ли ва ют ся. Но
«но вич ки» по яв ля ют ся лишь в двух зо нах
моз га и очень ско ро уми ра ют.



прав да. Но лишь по от но ше нию к то му,
кто при ду мал та кую не сус вет ную чушь.
Са мое при ме ча тель ное со сто ит в том,
что кор ни этой сказ ки (про цент ука зы -
ва ют раз ный, встре ча ют ся и 5, и 7)
уста но вить не уда лось.

Ве ро ят но, ви нов ни ки тут — на ши
кол ле ги-жур на лис ты, не пра виль но по -
няв шие и про ци ти ро вав шие уче ных
кон ца 19 — на ча ла 20 ве ка. Воз мож но,
ви ной все му не вер но по ня тое со от но -
ше ние в объёме моз га ней ро нов и гли -
аль ных кле ток (по след них в нём дей ст -
ви тель но до 90%).

На са мом де ле каж дый день мы ис -
поль зу ем весь по тен ци ал сво е го моз га.
Да же для вы пол не ния са мо го прос то го
за да ния ак ти ви зи ру ют ся поч ти все его
от де лы. Элек т ри чес ких сиг на лов при
этом вы ра ба ты ва ет ся на 12 ватт, ко то -
рых хва ти ло бы лишь на ра бо ту ма -
лень кой лам поч ки.

Эх, яб лоч ко

Ябло ко — край не вред ный фрукт. Из-за
не го раз ру ши ли Трою, им от ра ви ли спя -
щую кра са ви цу, и ма ло то го — из-за яб -
ло ка все мы вла чим жал кое су щес т во ва -
ние на Зем ле, по сколь ку на ша пра ро ди -
тель ни ца Ева вы бра ла го во ря щую змею в
ка чес т ве кон суль тан та-ди е то ло га.

А ведь в Биб лии ни где не ска за но,
что имен но съели Адам с Евой. При чи -
на гре хо па де ния обо зна че на как «плод
с де ре ва» («...толь ко пло дов де ре ва,
ко то рое сре ди рая, ска зал Бог, не ешь -
те их и не при ка сай тесь к ним, что бы
вам не уме реть», Бы тие, 3:3). Цер ковь
са мо сто я тель но на зна чи ла во вред ные
фрук ты имен но яб ло ко из-за оди на ко -
во го на пи са ния ла тин ских слов «зло» и
«яб ло ко». А ведь на са мом де ле пло -
дом гре ха с де ре ва в цен т ре рая мог ло
быть что угод но — от кед ро вой шиш ки
до ко ко са...

Всем пе сец

Са мое су и ци даль ное жи вот ное — это
во все не стра ус на ас фаль те в силь ную
гро зу. Лем мин ги! Как нам всем хо ро шо
из вес т но, ино гда они ра зом схо дят с
ума, вы стра и ва ют ся в ко лон ну по од но -
му и друж ным мар шем сле ду ют до бли -
жай ше го об ры ва. Лов кий пры жок на
кам ни го ло вой вниз — и проб ле ма с пе -
ре на се ле ни ем тун д ры ре ше на.

Но как бы не так! Лем мин ги — ни ка -
кие не са мо убий цы. Да, дей ст ви тель но,
при рез кой вспыш ке по пу ля ции го ло да -
ю щие зверь ки на чи на ют мас со вую миг -
ра цию, во вре мя ко то рой зна чи тель ное
чис ло этих гры зу нов гиб нет (на при мер,
при пе ре пра ве че рез бур ные ре ки).
Одна ко на роч но ни кто ни ку да не пры га -

ет — лем мин ги ищут но вые аре а лы
пи та ния, а не пы та ют ся пре вра -

тить идил ли чес кий пей заж в
мас ш таб ную апо ка лип си чес -
кую кар ти ну.

Не прав да так же и то,
что лем мин ги сле по

идут ту да, ку да
сле ду ют осталь -
ные, и сто ит од но -

му из них сва лить ся с об -
ры ва — про чие осо би без -
дум но по вто ря ют его «по -
двиг». Ни ка ко го стад но го
ин с тин к та у лем мин гов нет.

Ле ген да об ор га ни зо ван ном са мо -
убий ст ве лем мин гов ро ди лась по ви не
ав то ра ста тьи 1954 го да в жур на ле
National Geographic (ил люс т ри ро ван ной
фо то гра фи ей лем мин гов, пры га ю щих с
об ры ва) и соз да те лей филь ма «Бе лая
пус тошь» (сту дия Disney, 1958 год), так -
же про де мон ст ри ро вав ших мас со вое
са мо убий ст во этих зверь ков. Сек рет
сен са ции прост: для дос ти же ния «са мо -
убий ст вен но го» эф фек та пе ред ка ме -
рой чле ны съёмоч ной груп пы спи хи ва ли
бед ных лем мин гов с об ры ва мет лой.

По мар ки

Ошиб ки на мар ках — не че ло ве чес кие
за блуж де ния са ми по се бе, од на ко они
за час тую яв ля ют ся след ст ви ем не

Если бы
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Malum на ла ты ни озна ча ет и «зло», и «яб -
ло ко».

К лем мин гам ра но или поз д но при хо дит пе сец. Что по де лать, ес ли они — ос нов ной корм пес цов.

...Риск про сту дить ся на хо ло де воз рас та ет. По край ней ме ре, учё ные до сих пор не
смог ли вос про из вес ти эф фект «охла дил ся — за бо лел». Хо лод умень ша ет со про тив ля е -
мость ор га низ ма к уже име ю щим ся ин фек ци ям, но за бо ле ва ют лю ди из-за то го, что в хо -
лод ные се зо ны боль ше си дят в по ме ще нии, ча ще и доль ше кон так ти руя с боль ны ми…

Если есть на ночь — рас тол с те ешь. Пря мой за ви си мос ти тут нет, кос вен ные до
сих пор из уча ют ся…

Часть Лу ны тём ная, по то му что на неё па да ет тень Зем ли. Тень Зем ли па да ет на
Лу ну толь ко во вре мя лун ных за тме ний, де лая её не не ви ди мой, а жут ко-баг ро вой. В
осталь ное вре мя тём ная часть Лу ны прос то не осве ще на Сол н цем…

В рав но ден ст вие сба лан си ро вать яй цо на од ном из его кон цов лег че. Это оди -
на ко во не прос то весь год, ас т ро но мия и гра ви та ция тут ни при чём…

От из быт ка сек са (или мас тур ба ции) мож но ослеп нуть. Миф ро дом из сред -
не ве ко вья, ког да ослож не ния са мой по пу ляр ной ве не ри чес кой бо лез ни — си фи ли -
са — дей ст ви тель но при во ди ли к сле по те, без умию и смер ти…

Чувств толь ко пять. У че ло ве ка ещё есть чув ст ва ба лан са, уско ре ния, тем пе ра ту -
ры, бо ли и так на зы ва е мая «ки нес те зия» (чув ст во по ло же ния каж дой час ти сво е го те -
ла в прос тран ст ве и от но си тель но друг дру га)…

От кон так та с жа ба ми мо гут по явить ся бо ро дав ки. Бо ро дав ки по яв ля ют ся от ви ру -
са, свой ст вен но го лишь че ло ве ку. На рос ты на ко же жаб — не бо ро дав ки…

Те ку щее на се ле ние Зем ли со став ля ет по ло ви ну от чис ла ког да-ли бо жив ших
лю дей. Под счи тать это край не труд но, но пред по ло жи тель но на на шей пла не те жи ло
от 45 до 125 мил ли ар дов че ло век…

Не прав да, что...



толь ко не вни ма тель нос ти или сбоя
обо ру до ва ния, но и ба наль ной без гра -
мот нос ти ху дож ни ков.

О вку сах не спо рят

Слы ша ли та кое вы ра же ние — «вку со -
вая кар та язы ка»? Дав но из вес т но, что
ос но ва ни ем язы ка мы чув ст ву ем го речь,
его бо ка ми бли же к ос но ва нию — кис -
лое, бо ка ми у кон чи ка — со лё ное, а са -
мим кон чи ком — слад кое. Та кая гур -
ман ская гео гра фия всег да при ни ма лась

во вни ма ние де гус та то ра ми, ста рав ши -
ми ся ана ли зи ро вать про дук ты со от вет -
ст ву ю щи ми час тя ми язы ка. Бо лее то го,
этой ахи нее учи ли де тей в шко лах.

Имен но ахи нее. По лу ча ет ся, что со лё -
ный ара хис пра виль нее все го со сать за
ще кой, слад кий чай нуж но ла кать по-со -
ба чьи, а ли мон чик из не го за со вы вать се -
бе по глуб же в глот ку?

А ведь по шло всё это из-за ошиб ки в
пе ре во де не мец ко го тек с та, до пу щен ной
гар вард ским уче ным док то ром Эдви ном
Бо рин гом в 1901 го ду. Все го-то. За то с
тех пор все ду ма ют, что ре цеп то ры раз -
ных вку сов со сре до то че ны в раз ных час -
тях язы ка.

Это не прав да. Мы ощу ща ем вку сы
всей по вер х нос тью язы ка.

Рож ки да нож ки

Ви кинг без ро га то го шле ма — что шот -
лан дец без кил та, мек си ка нец без сом -
б ре ро, ев рей без ки пы, ту рок без фес -
ки, рус ский без ушан ки или, на ху дой
ко нец, Мо но мах без шап ки. Лю бой по -
ис ко вик кар ти нок вы да ёт на за прос
«ви кинг» свет ло во ло сых (или ры жих)
бо ро да чей в ме тал ли чес ких ко тел ках с
ко ро вьи ми ро га ми.

Кра си во, но не прав да. Нет ни од но -
го ис то ри чес ко го под твер ж де ния то го,
что в бое вом осна ще нии се вер но-ев ро -
пей ских мо ре хо дов 8-11 ве ков име лись
ро га тые шле мы. За то дос то вер но из -
вес т но, что ро га тые шле мы бы ли у
кель тов, но ис поль зо ва лись лишь в ри -
ту аль ных це лях.

Дей ст ви тель но, ос нов ное на зна че ние
шле ма — от кло нить удар. Для это го он
дол жен быть глад ким. Вы сту па ю щие ро -
га при ни ма ли бы на се бя энер гию уда ра,
пе ре да вая её го ло ве ви кин га. А со тря се -
ние моз га ему бы ло со вер шен но ни к че -
му. Су щес т ву ют не ко то рые кос вен ные
сви де тель ст ва бо лее поз д не го вре ме ни
(го бе ле ны, пе ча ти) с из об ра же ни я ми
скан ди на вов в ро га тых шле мах, од на ко
по след ние мог ли ис пол нять всё те же
ри ту аль ные или де ко ра тив ные фун к ции,

не при ме ня ясь в
бою.

Из куб ков-че ре пов ви кин ги, во пре ки
ещё од но му — ме нее рас прос т ра нён но му
— за блуж де нию, то же ни ког да не пи ли.
Ли бо им уда лось очень хо ро шо скрыть
эту ин те рес ную при выч ку от ар хе о ло гов.

Су ши вёс ла

Лю би те су ши (или су си, хо тя спор ный
звук про из но сит ся ско рее как ко рот кое
«щ»)? Пра виль но. Здо ро вое пи та ние
плюс эк зо ти ка ми нус ку ча де нег за еду,
ко то рая в об щем-то у се бя на ро ди не
счи та ет ся фас т фу дом ти па биг ма ков
или на ших пи рож ков.

Толь ко вот блю да, ко то рые вы еди те,
— это не су ши. «Су ши» из на чаль но на -
зы вал ся бе лый мел ко зер нис тый рис с
со усом из ри со во го же ук су са, са ха ра,
со ли, ком бу и са кэ. Ина че го во ря, су ши
— это спе ци аль ным об ра зом при го тов -
лен ный рис с ук су сом (до слов но «су ши»
озна ча ет «это кис ло»). И боль ше ни че го.
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Кель т с кий ри ту аль ный ро га тый шлем.

По ми мо четырёх тра ди ци он ных вку сов,
раз ли ча ют жгу чий, тер п кий, жир ный, ме -
тал ли чес кий и ази ат ский «ума ми» (вкус
фер мен ти ро ван ной пи щи).

В 1925 го ду поч та США вы пус ти ла
мар ку, от ме чав шую сто ле тие при бы тия
пер вых эмиг ран тов из Нор ве гии. На ней
из об ра жен древ ний ко рабль ви кин гов,
от крыв ший Аме ри ку за дол го до Ко лум -
ба. К но су драк ка ра пат ри о тич ные аме -
ри кан цы на вся кий слу чай при ри со ва ли
свой звёз д но-по ло са тый флаг.

На се рии ма рок Бот с ва ны 1986 го -
да из об ра же на ко ме та Гал лея. Та ких
ги гант ских раз ме ров, что сра зу ста но -
вит ся яс но — Брю са Уил ли са звать
поз д но, че рез не сколь ко се кунд Бот с -
ва не, а мо жет быть, и всей Зем ле при -
дет ко нец.

На про тя же нии поч ти 70 лет Бри та -
ния пе ча та ла для сво ей ко ло нии Сент-
Китс и Нэ вис мар ки с из об ра же ни я ми
Ко лум ба, на пря жён но всмат ри ва ю ще -
го ся в под зор ную тру бу. Ко то рая бы ла
из об ре те на бо лее чем сто лет спус тя
по сле его пла ва ний.

Мар ка ГДР 1956 го да. Вы пу ще на в
честь Ро бер та Шу ма на, пор т рет ко то ро -
го впол не удал ся. Толь ко вот но ты на
фо не — от «Пес ни ноч но го стран ни ка»
Фран ца Шу бер та...



Сы рая ры ба с со уса ми име ну ет ся
«са ши ми». А су ши с ры бой (или дру гой
на чин кой), со уса ми, ва са би и га ри на -
зы ва ет ся мно жес т вом тер ми нов в за ви -
си мос ти от то го, как имен но бы ло при -
го тов ле но блю до: ни ги рид зу си (ми ни -
атюр ные «бу тер б ро ды» из ри са и ры -
бы), ма кид зу си (ци лин д ры в во до рос лях
но ри), ти ра сид зу си (на чин ка на сы па ет -
ся пря мо на рис в та рел ке) и так да лее.

Одна ко тер мин «су ши» в зна че нии го -
то во го ку ша нья с на чин кой уже при жил -
ся, по это му упот реб лять его в та ком ка -
чес т ве во все не за зор но.

Зе лё нень кий он был

Сло во «ха ме ле он» ста ло на ри ца тель -
ным. Фан тас ти чес кая спо соб ность этих
яще риц пе ре рас пре де лять пиг мен ты
ко жи, из ме няя её цвет, по ро ди ла миф о
том, что ес ли по са дить ха ме ле о на на
пе сок, он ста нет жёл тым, на куст роз —
по кро ет ся крас ны ми пят на ми, а ес ли
по са дить его на вклю чён ный те ле ви зор
— сой дёт с ума. Это ак тив но ис поль зу -
ет ся и в фан тас ти ке: вспом ни те, на при -
мер, мар си ан скую яще ри цу Ва реч ку у
Стру гац ких («Путь на Амаль тею»), спо -
соб ную ми мик ри ро вать под рас крас ку
лю бо го объек та.

Во-пер вых, ме нять цвет мо гут лишь
не ко то рые раз но вид нос ти ха ме ле о нов.
Во-вто рых, у это го жи вот но го, при спо -
соб лен но го к дре вес но му об ра зу жиз -
ни, уже есть при род ный ка муф ляж. «По
умол ча нию» его ко жа име ет зе лё ный
цвет. Ме ня ет ся он не по же ла нию ха ме -
ле о на, а в за ви си мос ти от осве ще ния,
тем пе ра ту ры и эмо ци о наль но го со сто я -

ния ха ме ле о на. Под кон к рет ную мес т -
ность он ни ког да не мас ки ру ет ся.

Теп ло, теп лее, го ря чо!

Пом ни те школь ные кур сы при ро до ве де -
ния? Одна по ло ви на моз га вто ро клаш ки
ждёт звон ка, вто рая — уже мыс лен но до -
ма, за ком пью те ром, а доб рая учи тель ни -
ца пы та ет ся умес тить на этом ин тел лек -
ту аль ном про крус то вом ло же ин фор ма -
цию о том, что ле том ста но вит ся теп лее,
по то му что Зем ля бли же к Сол н цу и по -
вёр ну та к не му се вер ным по лу ша ри ем. А
зи мой, со от вет ст вен но, на обо рот.

На са мом де ле в июле, са мом жар -
ком ме ся це се вер но го по лу ша рия, Зем -
ля на хо дит ся на мак си маль ном уда ле -
нии от Сол н ца. А зи мой бли же все го,
но из-за на кло на зем ной оси мы по лу -
ча ем го раз до мень ше све та и, со от вет -
ст вен но, теп ла.

Исти на где-то ря дом

Не си ди так близ ко к те ле ви зо ру! Не иг -
рай на ком пью те ре доль ше 40 ми нут в
день! Не чи тай при пло хом осве ще нии!

Зна ко мо с дет ст ва? Ро ди те ли хо те ли
как луч ше, пы та лись со хра нить ва ше
дра го цен ное (зна е те, сколь ко сто ит ла -
зер ная кор рек ция?) зре ние. И со вер шен -
но на прас но из во ди ли вас, ли шая мел ких
ра дос тей жиз ни. Ис сле до ва ния по ка за ли,
что рас сто я ние до те ле ви зо ра и дли тель -
ность его про смот ра ни как не свя за но с
раз ви ти ем де фек тов зре ния. То же са мое
ка са ет ся ком пью тер ных мо ни то ров.

Вду май тесь са ми: в про тив ном слу чае
все офис ные ра бо чие, име ю щие де ло с
ком пью те ра ми по 8-12 ча сов в сут ки и си -
дя щие в по лу мет ре от мо ни то ров, уже
дав но бы ослеп ли.

Да, чте ние в усло ви ях пло хо го осве -
ще ния и дли тель ный про смотр те ле ви зо -
ра (мо ни то ра) вы зы ва ет уста лость глаз.
Но да же сис те ма ти чес кое зло у пот реб ле -
ние этим за ня ти ем не ве дёт к по вреж де -
нию зре ния. Смот ри те те ле ви зор сколь ко
хо ти те и от ку да хо ти те — хоть уткнув -
шись в эк ран но сом.

Эле мен тар ные 

час ти цы

Слы ша ли про ней т рон ную бом бу?
Отлич ная шту ка. Рва нёт, осве тит удив -
лён ный мир лас ко вы ми ра дио ак тив ны -
ми лу ча ми — и уже че рез пол ча са ва ши
сол да ты мо гут спо кой но про гу ли вать ся
по ули цам вы мер ше го вра жес ко го го ро -
да, на слаж да ясь не тро ну ты ми ар хи тек -
тур ны ми дос то при ме ча тель нос тя ми.
Лю ди ис че за ют, а ма те ри аль ные цен -
нос ти оста ют ся. Очень вы год но.

И очень глу по. С та ким же ус пе хом на
про тив ни ка мож но об ру шить ору жие про -
ти во по лож но го воз дей ст вия — ро ту пра -
пор щи ков (ма те ри аль ные цен нос ти ис че -
за ют, лю ди оста ют ся).

Ядер ная бом ба с до пол ни тель ным
за ря дом дей те рия и три тия дей ст ви -
тель но про из во дит силь ней ший по ток
быс т рых ней т ро нов. Но речь идёт о
взры ве мощ нос тью до ки ло тон ны (зо на
силь ных раз ру ше ний име ет ра ди ус око -
ло 1 ки ло мет ра). Так на зы ва е мые
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Реч ную ры бу в су ши не ис поль зу ют (в ней
яко бы ча ще встре ча ют ся па ра зи ты). Ва са -
би — не хрен, а ка пус та, об ла да ю щая про -
ти во мик роб ны ми свой ст ва ми, по лез ны ми
при по еда нии сы рой ры бы.

По еда ние мор ков ки ни как не вли яет на
зре ние. На про тив, ви та мин А до воль но ток -
си чен и зло у пот реб ле ние им опас но для
жиз ни. От из быт ка бе та-ка ро ти на ва ша ко -
жа ста нет жёл то-оран же вой.

Ско рость вы бра сы ва ния язы ка — 1/30 се -
кун ды.

Без на кло на зем ной оси день и ночь в лю -
бое вре мя го да дли лись бы оди на ко во.

За пуск ра ке ты MGM-52 Lance — но си те ля
«ней т рон ной» бое го лов ки W70-3.



«ней т рон ные бом бы» раз ра ба ты ва лись
на За па де в 1960-х го дах для борь бы с
со вет ской тан ко вой ар ма дой в Евро пе,
ко то рая, по рас чё там, все го за не -
сколь ко су ток мог ла ски нуть вой ска
«сво бод но го ми ра» в Ла-Манш.

Тан ки то го вре ме ни бы ли не пло хо за -
щи ще ны от обыч ных ядер ных взры вов:
удар ных волн, теп ла, не ко то рых ви дов
из лу че ния. Ней т ро ны же лег ко пре одо ле -
ва ют тан ко вую бро ню (при да вая ей силь -
ную ра дио ак тив ность) и на рас сто я нии до
700 мет ров от эпи цен т ра взры ва уби ва ют
эки паж на мес те.

Ми нус «ней т рон ных бомб» — не -
боль шой ра ди ус дей ст вия. Из-за силь -
но го рас се и ва ния ней т ро нов в ат мос -
фе ре эф фек тив ное по ра же ние це лей
воз мож но лишь на рас сто я нии до по лу -
то ра ки ло мет ров — то есть там же, где
прой дёт ся удар ная вол на, унич то жа ю -
щая сла бо за щи щён ные це ли. Об эк -
скур си ях по обез лю дев ше му го ро ду ре -
чи и быть не мо жет. Гу лять при дёт ся по
ру и нам — да и то не дол го, ведь по сле
«об ра бот ки» ней т ро на ми они бу дут из -
лу чать смер тель ные до зы ра ди а ции.

Же лез ный конь

Каж дый, кто уме ет ка тать ся на ве ло си пе -
де, зна ет, что чем быс т рее едешь, тем
устой чи вее твой же лез ный конь. Из это го
де ла ет ся ло гич ный на пер вый взгляд вы -
вод: ве ло си пед — это ги ро скоп, со хра ня -
ю щий ори ен та цию оси ко лёс бла го да ря
вы со кой ско рос ти их вра ще ния.

Пер вое ис сле до ва ние на дан ную те -
му при над ле жит фран цу зу Эм ма ну э лю
Кар ва льо, ра бо та ко то ро го бы ла опуб -
ли ко ва на в 1897 го ду. Лю дям по на до -
би лось свы ше ста лет, что бы по ста вить
точ ку в этом во про се. Два го да на зад
вы шел 28-стра нич ный труд учё ных
США, Ве ли ко бри та нии и Ни дер лан дов
«Ли не а ри зо ван ная ди на ми чес кая ста -
би ли за ция для ба лан са и устой чи вос ти

ве ло си пе да». Ока зы ва ет ся, устой чи -
вость ве ло си пе да за ви сит от вза и мо -
дей ст вия бо лее чем 17 па ра мет ров,
важ ней ши ми из ко то рых яв ля ет ся диа -
метр, ско рость вра ще ния ко лёс и рас -
по ло же ние цен т ра тя жес ти. Бла го да ря
это му, ес ли тол к нуть ве ло си пед, то он
мо жет про ехать са мо сто я тель но (без
ве ло си пе дис та) око ло 50 мет ров.

Обид но рас ста вать ся с ле ген дой,
по это му в про шлом го ду не уго мон ные
япон цы (ин же не ры уни вер си те та Ка йо
в Йо ко га ме) сде ла ли са мо ста би ли зи ру -
ю щий ся ве ло си пед. Под сед лом уста -
нов лен ги ро скоп, кон т ро ли ру ю щий от -
кло не ние от по ло же ния рав но ве сия и
со от вет ст ву ю щим об ра зом кор рек ти ру -
ю щий руль (в ру ле вой ко лон ке спря тан
элек т ро мо тор).

На де ем ся, что раз об ла че ние это го
ми фа не ли шит ве ло си пе дис тов спо -
соб нос ти под дер жи вать рав но ве сие.
Ве ра в по мощь за ко нов фи зи ки го раз -
до силь нее ве ры в соб ст вен ные си лы.
Это как в муль ти ках про То ма и Джер -
ри: мож но бе жать да же по воз ду ху,
глав ное — не смот реть вниз.

За бить стрел ку

Вот вам в ру ки ком пас. Ска жи те, где
се вер?

Со глас ны, глу пый во прос — ко неч но
же, там, ку да по ка зы ва ет на маг ни чен -
ная стрел ка.

Но у нас есть ещё глу пее: ку да она
по ка зы ва ет?

Пра виль но, на се вер ный по люс.
Се вер ный маг нит ный по люс на хо дит -

ся не так да ле ко от гео гра фи чес ко го. До
не дав не го вре ме ни он был в 200-миль -
ной эко но ми чес кой зо не Ка на ды, но
сей час боль ше ей не «при над ле жит» и
ак тив но дви га ет ся в сто ро ну Тай мы ра.

Толь ко вот это не се вер ный маг нит -
ный по люс, а с точ ки зре ния фи зи ки —
юж ный. По ду май те са ми: стрел ка ком -
па са име ет от ри ца тель ный маг нит ный
за ряд и при тя ги ва ет ся к про ти во по лож -
но му. То есть смот рит на юж ный по люс.
По ня тия «се вер» и «юг» бы ли при ду ма -
ны за дол го до из об ре те ния ком па са.
Тот факт, что он по ка зы ва ет на се вер,
мно гих вво дит в за блуж де ние. На се ве -
ре фак ти чес ки на хо дит ся юж ный маг -
нит ный по люс Зем ли.

А ви но ва та во всём ма туш ка-при ро да.
780 ты сяч лет на зад у на шей пла не ты
про изо шла ин вер сия маг нит ных по лей,
из-за че го те пе ре вер ну лись «вверх тор -
маш ка ми».

● ● ●

Есть ошиб ка, ко то рой нель зя до пус кать
ни ког да: за яв лять, что ни ког да не де -
лал оши бок. Ста рые за блуж де ния го -
раз до силь нее но вой прав ды, по это му
нам нуж но уметь тща тель но на хо дить
их и де лать вы во ды. Извес т ная по го -
вор ка гла сит, что на ошиб ках учат ся,
при чём ум ные — на чу жих. По сти гать
ис ти ну че рез свои ошиб ки бес смыс лен -
но, ведь чу жих ля пов го раз до боль ше,
и вы вряд ли про жи вё те дос та точ но
дол го, что бы на ло мать столь ко же
дров. Если вам ещё не на до ела эта те -
ма — пи ши те нам, остав ляй те от зы вы
на forum.mirf.ru, и «Мир фан тас ти ки»
обя за тель но к ней вер нёт ся.

Åñëè áû
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Элек т ри чес кий ве ло си пед со хра ня ет ста -
биль ность сколь угод но дол го.

Счи та ет ся, что во вре мя ин вер сии по ля оно
осла бе ва ет и часть жиз ни на Зем ле гиб нет
от кос ми чес ко го из лу че ния.

И но вич ки-ве ло си пе дис ты, и опыт ные
спорт сме ны ду ма ют лишь об од ном: «Глав -
ное — не упасть!»

?: «Един ст вен ные тра ди ции ко ро лев -
ско го фло та — это ром, плеть и со -
до мия» (Уин с тон Чер чилль).

!: Ве ли кий пья ни ца ни ког да это го не
го во рил, афо ризм при над ле жит его
сек ре та рю Мон те гю-Бра у ни.

?: «Хьюс тон, у нас проб ле мы!» (Эки -
паж «Апол ло на-13»).

!: На сто я щие ра дио пе ре го во ры: (2
день, 7 час, 55 ми ну та, 19 се кун да по -
лё та) «ОК, Хьюс тон... Я ду маю, у нас
здесь проб ле ма... (па у за 15 се кунд)
«Хьюс тон, у нас бы ла проб ле ма...»
(да лее сле ду ют тех ни чес кие по дроб -
нос ти не по лад ки).

?: «Эле мен тар но, Ват сон!» (Шер лок
Холмс).

!: Ни в од ном из 56 рас ска зов и 4 ро ма -
нов Холмс не го во рил этой фра зы.
Впер вые она про зву ча ла в эк ра ни за -
ции 1929 го да.

Я — не я, ко ро ва не моя
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Фэн те зи дол го бы ло па сын -
ком в се мье фан тас ти чес кой
ли те ра ту ры. Ну раз ве мож но
все рьёз вос при ни мать ска зоч -
ные ис то рии про не ве ро ят ные
при клю че ния мус ку лис тых вар -
ва ров и скуд но оде тых ама зо -
нок? По то му, хо тя в го ды ста -
нов ле ния аме ри кан ской (чи тай
— ми ро вой) мас со вой фан тас -
ти чес кой ли те ра ту ры фэн те -
зий ные ис то рии пе ча та лись
мно го и охот но, в сре де фэн до -
ма они не ко ти ро ва лись. Де ло в
том, что палп-жур на лы на по до -
бие Weird Tales, All-Story и
Argosy огра ни чи ва лись, как
пра ви ло, фэн те зи ге ро и чес ким
и аван тюр ным. А при всём ува -
же нии к Эдга ру Рай су Бэр ро у -
зу и Ро бер ту Го вар ду, ти та на -
ми мыс ли их не на зо вешь.

Изме нить си ту а цию ре шил
Джон Кэм п белл — лич ность,
чьё вли я ние на раз ви тие аме -
ри кан ской фан тас ти ки труд но
пе ре оце нить. Кэм п белл всег -
да был сто рон ни ком но ва тор -
ст ва в фан тас ти ке. Ведь сре ди
ав то ров то го вре ме ни име -
лось не ма ло тех, кто пи сал
«не обыч ное» фэн те зи, вы би -
вав ше е ся из ка но нов прос тых
при клю че ний в ду хе Ко на на.
Та кие про из ве де ния прос то не
на хо ди ли сво ей ни ши: по клон -
ни ки НФ иг но ри ро ва ли фэн те -
зи во об ще («бо же, ка кая
чушь!»), а юным лю би те лям
«ко ни ны» по доб ные тек с ты
ка за лись за нуд ным по ку ше ни -
ем на устои. В то же са мое
вре мя Кэм п белл, быв ший тог -
да ре дак то ром по пу ляр ней ше -
го жур на ла Astounding Science
Fiction, не же лал рис ко вать

час тью сво их чи та те лей,
не при ми ри мых к фэн те зи. На
стра ни цы Astounding путь
сказ ке был за ка зан!

Оста ва лось толь ко од но —
ос но вать фэн те зий ный жур нал
с прин ци пи аль но но вым,
«взрос лым» под хо дом к пуб ли -
ку е мым тек с там. Ска за но —
сде ла но: Кэм п белл за ин те ре со -
вал сво им пред ло же ни ем нью-
йорк ское из да тель ст во Street &
Smith Publications Inc. и взва лил
на пле чи ещё од но «де ти ще».

Пер вый но мер жур на ла с
крас но ре чи вым на зва ни ем
Unknown («Не из вес т ное») вы -
шел в мар те 1939 го да. Жур на лу
суж де на бы ла жизнь крат кая, но
яр кая. Так уж вы шло, что вы хо -
дил он не дол го — не по сво ей
ви не. До кон ца 1940 го да
Unknown вы пус кал ся еже ме сяч -
но, за тем из да те ли пе ре шли на
фор мат «раз в два ме ся ца». С
июля 1941 го да жур нал пе ча тал -
ся без цвет ной ил люс т ра ции на
об лож ке — лишь с анон са ми ос -

нов ных пуб ли ка ций. К на зва нию
до ба ви ли по яс ни тель ные сло ва
Fantasy Fiction. С ок тяб ря 1941-
го ти тул по ме нял ся ещё раз —
на Unknown Worlds. А под за на -
вес 1943-го жур нал за крыл ся.
По след ний но мер вы шел в ок -
тяб ре. Не по то му, что не поль зо -
вал ся спро сом, прос то шла вой -
на, бу ма га по па ла в чис ло стра -
те ги чес ких то ва ров и по треб ле -
ние её ли ми ти ро ва лось. Пе ред
Кэм п бел лом вста ла ди лем ма, и
он вы брал из да ние сво е го лю -
би мо го Astounding. А фэн те зий -
ным «до вес ком» при шлось по -
жер т во вать...

Unknown был жур на лом
чис то ли те ра тур ным — там
пе ча та лись лишь ху до жес т -
вен ные тек с ты. За то ка кие!
Кэм п белл брал про из ве де ния,
на пи сан ные на сты ке тра ди ци -
он ной на уч ной фан тас ти ки и
иро ни чес ки пе ре ос мыс лен но -
го фэн те зи. Дос та точ но на -
звать име на лишь двух ав то -
ров, став ших сим во ла ми
Unknown, — Лай он Спрэг де
Камп и Фриц Лей бер. Так, в
«Не из вес т ном» впер вые уви -
де ли свет за ме ча тель ные по -
вес ти о «не дип ло ми ро ван ном
ча ро дее» Га роль де Ши, при ду -
ман ные Де Кам пом со вмес т но

с Флет че ром Прэт том. А Фриц
Лей бер во об ще стал от кры ти -
ем это го из да ния. Его зна ме -
ни тые пер со на жи Фафхрд и
Се рый Мы ше лов от пра ви лись
в свой пол ный опас ных при -
клю че ний путь имен но со
стра ниц Unknown.

Жур нал так же дал пу тёв ку
в фан тас ти чес кую жизнь Те о -
до ру Стар д жо ну и Джей м су
Шми цу, здесь пуб ли ко ва лись
Эрик Фрэнк Рас сел, Джек
Уилья м сон, Л. Рон Хаб бард, 
А. Э. Ван Вогт, Фред рик Бра ун,
Аль ф ред Бес тер, К. Л. Мур, 
Го ра ций Голд. Из ве щей, на пе -
ча тан ных тут впер вые, осо бо
сто ит от ме тить иро ни чес кую
аль тер на тив ную ис то рию Спрэ -
га де Кам па «Да не опус тит ся
Тьма», по ста по ка лип ти чес кую
аван тю ру Ван Вог та «Биб лия
Пта», са ти ри чес кое тех но фэн -
те зи Ро бер та Хай н лай на «Кор -
по ра ция «Ма гия» (под на зва ни -
ем The Devil Makes the Law).

Со рок но ме ров жур на ла
Unknown се рьё з но из ме ни ли
мне ние по клон ни ков фан тас -
ти ки в от но ше нии «лег ко мыс -
лен но го» фэн те зий но го жан -
ра, ока зав ог ром ное вли я ние
на его даль ней шее ста нов ле -
ние и раз ви тие.

Три ли ка «Не из вес т но го».

Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по

все му земному шару, так что и посвященных

этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке

«МФ» будет рассказывать о своих коллегах со

всего света.

ЖУРНАЛ: UNKNOWN

СТРАНА: США

ВРЕМЯ СУЩЕСТВОВАНИЯ: 1939—1943

ТИРАЖ: Не из вес тен

ПЕРИОДИЧНОСТЬ ВЫХОДА: Еже ме сяч но

Борис Невский



Вертолёт как ни одна другая созданная человеком машина может претендовать на звание идеального сред-
ства передвижения. Он не привязан к аэродромам, умеет зависать на месте и перемещаться в любом направ-
лении, даже хвостом вперёд, что под силу далеко не всякой птице. Но платой за совершенство становятся очень 
высокие требования к удельной мощности — двигатель постоянно должен создавать вертикальную тягу для под-
держания в воздухе тяжёлой машины.

Игорь КРАЙ

Б О Е В Ы Е  В Е Р Т О Л Ё Т Ы

недостаточно эффективен для аппаратов 

вертикального взлёта. Только в 60-х годах 

оснащённые турбинами машины сумели со-

ставить реальную конкуренцию самолётам 

гражданской и военной авиации.

Вертолёты в бою
Изначально вертолёт привлёк внимание 

военных исключительно как транспортная 

машина с уникальными возможностями. 

Недостатки его в этом качестве (низкая гру-

зоподъёмность, большой расход горючего) 

тоже, впрочем, были очевидны. Но во вре-

мя вьетнамской войны на вертолёты стали 

возлагаться и задачи поддержки пехоты.

Геликоптер — идеальная «платформа» 

для размещения стрелков и установки 

вооружения, ведь ничто не препятствует 

ему занять наиболее выгодную позицию 

для обстрела цели и оставаться на ней не-

обходимое время. Оборотная сторона ме-

дали — то обстоятельство, что и сам вер-

толёт очень уязвим для вражеского огня. 

В отличие от самолёта он недостаточно 

быстр, из-за чего в него легко прицелиться 

и попасть. А зависшие вертолёты можно 

поражать даже из подствольных и проти-

вотанковых гранатомётов.

С другой стороны, опыт показал, что 

геликоптеры относительно редко стано-

вятся жертвами истребителей. Обнаружи-

вая реактивных «коршунов» на фоне неба 

куда раньше, чем те их на фоне земли, они 

успевают скрыться в складках рельефа 

или даже за крупными зданиями.

В период вьетнамской кампании амери-

канцами в боях и авариях было потеряно 

4000 вертолётов. Для того чтобы избегать 

огня ПВО, пилоты научились прижиматься 

к земле, проносясь на максимальной ско-

рости над самыми верхушками пальм. В 

этом случае пулемётчики обычно не успе-

вали открыть огонь. Вьетнамцы же ответи-

ли изобретением противовертолётных мин. 

К верхушке пальмы крепился ящик взрыв-

Идея полёта с помощью горизонтального 

винта возникла очень давно. Принципиаль-

ную схему вертолёта можно увидеть ещё на 

чертежах Леонардо да Винчи. Позже Миха-

ил Ломоносов планировал использовать ма-

ленькие заводные геликоптеры для иссле-

дования атмосферы на больших высотах.

Ещё в 1911 году русским инженером 

Борисом Юрьевым был изобретён автомат 

перекоса лопастей, решивший проблему 

управления вертолётом. Но первые же экс-

перименты показали, что «самолётный» 

принцип движения куда более эффективен. 

Игорь Сикорский, временно охладев к идее 

несущего винта, вошёл в историю авиации 

как конструктор первых многомоторных 

бомбардировщиков «Илья Муромец».

Лишь в 1942 году, уже в эмиграции, Си-

корскому удалось создать R-4 — первый в 

мире серийный вертолёт. В СССР производ-

ство вертолётов было начато в 1950 году.

Вертолёты первого поколения завоевали 

некоторое признание благодаря способно-

сти взлетать и садиться вертикально. Но по 

большому счёту кроме этого они ещё ничего 

и не могли. Поршневой двигатель оказался 

чатки с вложенной в него гранатой. Когда 

поднятый винтами ураган начинал раскачи-

вать дерево, растяжка выдёргивала чеку.

Третье поколение винтокрылых ма-

шин, появившееся в 70-х годах, приобре-

ло «специальности». Ударные вертолёты, 

которым не требовался вместительный 

фюзеляж для размещения десанта, «по-

худели», вытянулись и «обросли» бронёй.

Возможность создания универсальной 

«летающей БМП» была рассмотрена и от-

вергнута. Штурмовать вражеские позиции 

с пехотой на борту или пытаться высадить 

её под огнём противника — неоправданный 

риск для машины и десанта. Ещё хуже то, 

что вертолёт не способен занимать оборону.

Новейшие ударные вертолёты четвёр-

того поколения: Ка-50 «Чёрная акула», 

Еврокоптер «Тигр», RAH-66 «Команч» от-

личаются от предшественников усиленной 

бронёй, обеспечивающей защиту от 12,7-

мм бронебойных пуль и 23-мм осколочных 

снарядов. Все машины обладают сопоста-

вимыми вооружением и скоростью (300-

320 км/ч). Но российские конструкторы до-

бились беспрецедентной манёвренности. 

«Камов-50» с пособен крутить «воронку» 

(то есть двигаться по кругу, не меняя ори-

ентации корпуса на цель) и до 12 часов 

сидеть в танковой засаде, неподвижно за-

виснув на малой высоте.

От этого воздушного броска у Гая остались 

самые неприятные воспоминания: вертолёт 

шёл очень низко, трясло и раскачивало так, 

что внутренности выворачивались наизнанку, 

и вдобавок — одуряющий рёв винта...

«Обитаемый остров», братья Стругацкие
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Первый советский серийный вертолёт.

Самый большой вертолёт из когда-либо построенных. 

Грузоподъёмность — 40 тонн.

Ми-24 (неофициально — «Крокодил»). Российский 

ударный вертолёт третьего поколения.
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Вертолёт сложнее в управлении, чем са-

молёт. Поэтому в экипаж, чтобы разгру-

зить пилота, включается стрелок. У наше-

го «Крокодила» стрелок-оператор сидит в 

отдельной кабине. При разгерметизации 

её попаданием вражеского снаряда пилот 

сможет продолжать управление машиной.

Обычное вооружение ударных ма-

шин — подвижная 30-мм установка. 

В России применяется стандартное 

орудие БМП. В США — значительно 

менее мощная авиапушка с соответ-

ственно увеличенным боекомплектом.

Вертолёт лишен крыльев, под которыми 

удобно подвешивать вооружение. Поэтому 

по бокам фюзеляжа устанавливаются пило-

ны. Впрочем, по запасу боекомплекта верто-

лёты недалеко ушли от самолётов — их мож-

но нагрузить лишь десятком-другим ракет.

Лопасти винта современных ударных машин рассчитаны на 

попадание 20-мм снарядов. В 2003 году телевидение Ира-

ка показало «Апач», сбитый крестьянином из ружья. Позже 

выяснилось, что это был пропагандистский трюк. На самом 

деле вертолёт подбила иракская ПВО.

Ka-50 RAH-66 V-22

Ка-50 «Чёрная акула» — един-

ственный ударный вертолёт с дву-

мя соосными винтами. Такая схема 

обеспечивает более высокую мощ-

ность и снижает уязвимость маши-

ны. Но при резких манёврах (напри-

мер, знаменитой «мёртвой петле») 

возникает опасность перехлёста 

лопастей.
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В 2004 году в связи с дискреди-

тацией технологии «Стелс» США 

свернули программу разработки 

вертолёта-невидимки RAH-66 «Ко-

манч». Кроме того, «стелящийся» 

по земле вертолёт и так малоза-

метен для радаров.

Конвертоплан V-22 «Оспрей», 

изменяя наклон винтов, может 

взлетать «по-вертолётному», а за-

тем переходить в «самолётный» 

режим. Это весьма полезно при 

перевозке грузов. Но значительно 

худшая, в сравнении с вертолётом, 

манёвренность не позволяет соз-

дать ударный конвертоплан.
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Вино. Такой маленький шаг для виноградного сока и такой огромный шаг для всего чело-

вечества! Величайший в нашей истории алкогольный напиток, одинаково подходящий для 

дней рождений и похорон, деловых переговоров и дружеских попоек, святого причастия и 

сатанинских оргий. Некоторые вина стоят целое состояние, а в других даже истины нет. Мно-

гие процветающие нации пьют вино так же часто, как воду. Другие производят дешёвый пор-

твейн и сражаются с алкоголизмом, вырубая элитные виноградники. «Солнечный эликсир», 

кладезь антиоксидантов, средство социализации и важная статья экспорта — всё это вино.

История вина начинается 

с истории... гончарного дела. 

Именно по глиняным ёмкостям 

мы можем установить если не 

время зарождения виноделия, то 

по крайней мере самую старую 

«бутылку». История ёмкостей 

для вина показывает, что всё 

началось с неолита. Раскопки в 

горах Загрос (Иран) обнаружили глиняную бутыль объёмом 9 

литров, в которой, согласно анализу на соли винной кислоты, 

хранился известный напиток. Возраст тары — около 6 тысяч лет.

Фукидид говорил, что люди 

Средиземноморья пришли 

от варварства к цивили-

зации благодаря олив-

кам и винограду. О 

важности вина для 

греков говорит хотя 

бы тот факт, что ви-

ноградная лоза ча-

сто изображалась 

на монетах. Культура 

производства вина для 

того времени была высо-

чайшей. Греки не только куль-

тивировали разные сорта винограда, 

но и экспериментировали с почвами. Они стали выдерживать 

вино десятилетиями, придумали давить виноград ногами, изо-

брели сладкое десертное вино из подсушенного винограда, 

а на острове Лесбос делалось тягучее лесбийское вино (сок 

выделялся из больших масс винограда под действием соб-

ственного веса ягод). Сохранившееся описание технологий по-

зволяет судить о вкусе того вина. Оно было очень сладким и 

ароматным. Это может показаться странным, но греки редко 

пили вино чистым и почти всегда добавляли в него «присад-

ки»: травы и специи, масла, духи, снег (для охлаждения) и даже 

морскую воду. Для лучшего хранения вина в нем растворяли 

смолу — вино, называемое «рицина» (от этого же слова проис-

ходит наше «резина»), дошло и до наших дней.

Египтяне любили вино настолько, что забирали его с собой в 

могилу. Сосуды, найденные в гробницах, были закупорены кони-

ческой «пробкой» из сырой глины, на которой проставлялось не-

сколько печатей — в том числе с указанием места происхожде-

ния вина. Это считается самым ранним прообразом винной эти-

кетки. Почти всё египетское вино было красным. Плутарх пишет, 

что в древнейшие времена египтяне более охотно пили пиво, 

считая вино кровью тех, кто выступил против богов и из чьих 

поверженных тел вырос виноград (вот почему распитие «прокля-

той крови» сводит людей с ума). Однако в сосудах из гробницы 

Тутанхамона имелись следы и белого вина.

Михаил ПОПОВ
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Завоевав новые земли, римляне первым делом строили там 

дороги, а во вторую очередь сажали виноградники. Вина требова-

лось много. Экономика зиждилась на рабах, а их нужно было чем-

то кормить и поить. Вино (а точнее — дешёвая смесь полускисше-

го вина с водой) считалось наиболее питательным и целебным. В 

день рабам выдавалось около пол-литра вина. Римляне продолжа-

ли старить вина в глиняных кувшинах, а бочки использовали как 

более лёгкую тару лишь для их транспортировки. Выдерживать 

вино в бочках стали лишь после заката Рима — по легенде, один 

из кораблей затерялся в море, и когда бочки вскрыли, то обнару-

жили, что букет вина заметно улучшился. Эксперименты со вку-

сами продолжались: вино окуривали дымом, подмешивали в него 

муку, а на виноградниках высаживали лаванду и тимьян, полагая, 

что их ароматы перейдут к вину. Женщинам пить вино строго за-

прещалось. По римским законам муж мог потребовать развода 

или даже убить жену, если та выпила хоть каплю вина. Существо-

вал обычай, по которому отец семейства ежедневно целовал всех 

женщин своего дома в губы, чтобы убедиться, что те не пили вина.

Самое дорогое в мире вино — шампанское фирмы 

Heidsieck & Co Monopole Champagne. Произведено в 1907 

году. В 1916 году 2000 бутылок было отправлено морем для 

царя Николая II вместе с коньяком и бургундским. Немецкая 

подлодка затопила транспорт, который был найден водолаза-

ми лишь 82 года спустя. Коньяк и красное вино не пережили 

«хранения» в водах Балтийского моря, а вот царское шам-

панское чувствовало себя отлично. Его распродали в Москве. 

Сейчас одна бутылка оценивается в 275 000 долларов.

В средневековой Европе вина было много. Его распростра-

нению содействовала церковь (бенедиктинцы практически мо-

нопольно производили вино для ритуальных нужд Германии и 

Франции) и здравый смысл. Дело в том, что вино разбавлялось 

водой (очень сильно, 4:1) не во избежание быстрого опьянения. 

Народ давно подметил, что рабочие винокурен крайне редко 

болели холерой. Ферментированные напитки были безопаснее 

воды, поэтому вином её «обеззараживали». Вина того време-

ни не выдерживались и употреблялись молодыми. По древнему 

обычаю в них часто добавляли специи или мёд.

Самая старая бутылка вина — римская 

(325 год н. э.), найдена в Германии в 1867 году. 

Стеклянная бутылка с ручками в виде дельфи-

нов содержит около трети вина, а над ним ещё 

примерно две трети какой-то вязкой субстанции. 

Вероятно, когда-то это было оливковое масло — 

за неимением пробок им «закупоривали» вино. 

Удивительно, но этот примитивный метод позво-

лил ему сохраниться почти 17 веков. Чуть позже 

стали использовать более удобные бутылки, уку-

поривая их деревянными затычками или кусками промасленной 

ткани. В 17 веке бенедиктинский монах-винодел Дом Периньон 

«открыл» для всего мира корковую пробку (хотя ранее её уже 

эпизодически использовали в разных 

частях Европы), подарив 

всему миру возможность 

хранить бутылочное вино 

многие годы. Кстати, во-

преки легенде, он не изо-

бретал шампанского. 

Игристые вина были 

открыты как минимум 

за 40 лет до его экспери-

ментов в Шампани.
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Известие о предстоящей 

корпоративной вечеринке сра-

зу насторожило Ангелину. За 

безобидным мероприятием 

явно скрывался подвох — из 

фильмов и книг Охотница пре-

красно знала, чем заканчива-

ются такие вечеринки. Но для 

неё это был знак Судьбы!

Встречать Судьбу следо-

вало во всеоружии. Ангелина 

надела длинное черное пла-

тье, стоившее ей трёх месяцев 

жизни на быстрорастворимой 

лапше, чёрные же чулки и чёр-

ные ботинки на высокой шну-

ровке. Серебряный анкх лег 

в глубокое декольте. Боеком-

плект дополнили бесконечные 

накладные ресницы и кроваво-

алая помада. Показав язык 

постеру с «Даффи — убийцей 

вампиров», Ангелина спрята-

ла в сумочку осиновый кол. 

Конечно, у Даффи много кру-

тых штучек вроде серебряных 

сюрикенов и пуль с чесночным 

экстрактом, зато совершенно 

нет стиля в одежде!  

По дороге к клубу Ангели-

на привычно ловила на себе 

взгляды прохожих. Люди не 

догадывались о её Пред-

назначении, но всё 

равно оглядывались —  

чувствовали ауру Охотницы! 

Ну, или просто удивлялись 

мрачному выражению на лице 

симпатичной девушки. Впро-

чем, в мегаполисе люди при-

выкли к разным странным ти-

пам и забывали об Охотнице, 

стоило отвернуться. Разве что 

дворник, подметавший у входа 

в клуб, покачал головой, взгля-

нув на девушку, да из вороха 

газет на скамейке вслед оша-

лело уставился бомж. Не важ-

но! Жизнь Охотницы на вампи-

ров и должна протекать в тени!

Клуб оказался полон, но 

Охотница была прекрасным 

аналитиком. Сразу отсеяла 

коллег. Конечно, шеф ещё 

тот кровопийца, но — только 

в переносном смысле. Менед-

жеры отдела продаж? Нет, эти 

кровь не пьют, эти кровь пор-

тят. Взгляд Ангелины задер-

жался на унылой физиономии 

системщика, приткнувшегося 

в углу с лаптопом. Нет, ну этот 

вообще… упырь!

Время приближалось к по-

луночи, вечеринка набирала 

обороты, а он все не появлял-

ся. Ангелина не-

доумевала. Как 

же так? Он давно 

уже должен заме-

тит её и напасть! 

Или хотя бы попытаться по-

знакомиться!

И тут Ангелина увидела его. 

Высокий, худощавый, с пле-

чами, широкими, как мечты 

школьницы, с глубокими чер-

ными глазами на тонком лице, 

аристократическую бледность 

которого подчёркивал немного 

старомодный тёмный костюм. 

О, Том Круз! О, Амано!

С изящной раскованностью 

он посмотрел на часы, зевнул. 

Ангелина с трудом заставила 

себя не смотреть в рот незна-

комца — все равно, как утверж-

дают в книгах, клыки у вампи-

ров обычно скрыты. Впрочем, 

он всё равно почувствовал её 

взгляд и улыбнулся в ответ.

— Это вино так напоми-

нает... — многозначительно 

разглагольствовал Арман че-

рез полчаса.

— Кровь? — подсказала 

Ангелина, замирая в охотни-

чьем азарте.

— Вы меня раскусили, ми-

лая Ангелина!

— Ну что вы! Разве что 

чуть-чуть надкусила!

Надо признать, вампир был 

обаятелен! Когда они вышли 

«покурить» и Арман начал 

целовать Ангелину, девушка 

даже на мгновение заколеба-

лась. Но тут же 

опомнилась — 

это всего лишь 

в а м п и р с к а я 

магия! 

Прохладные губы 

вампира скольз-

нули по шее 

девушки. Пора! 

Ангелина отто-

ченным долгими 

тренировками дви-

жением выхватила 

кол и нанесла удар 

в сердце Армана.

— Уй, блин!!! — 

совершенно не 

по канону взвыл 

вампир. — Боль-

но же!!!

Ангелина с ужа-

сом уставилась 

на кол в своей 

руке. Он не толь-

ко не пронзил грудь 

вампира, но даже костюм не 

проткнул. Правда, вместо 

того, что бы обратиться в зу-

бастую бестию и оторвать 

неудачливой Охотнице голо-

ву, Арман отступил назад, по-

тирая ушибленное место. Из 

его рукава выпал осиновый 

кол. На Ангелину обрушилась 

страшная догадка:

— Ты?! Ты — охотник на 

вампиров?! 

— Угу. — Арман поморщил-

ся. — Ощутил, блин, Предна-

значение. 

— Какого же … ты притво-

рялся вампиром?! — возмути-

лась Ангелина. Передразнила: 

— Ах! Это вино так похоже на 

кровь!

— А сама-то! — не остался 

в долгу конкурент.  — Выряди-

лась как на Хеллоуин! Сорва-

ла мне охоту!

— Идиот! — всхлипнула 

Ангелина. — А если бы я тебя 

серебряным кинжалом?!

— Эй, ну ты чего? — расте-

рялся парень. — Всё ведь обо-

шлось! Пойдём, что ли, назад 

— в клуб?

Ангелина взглянула на ши-

рокие плечи Армана и решила, 

что охота закончилась, конеч-

но, неожиданно, но не сказать 

что бы неудачно. 

● ● ●

— Признайте, князь, от по-

пулярности городского фэнте-

зи и нам польза есть!

— О чём вы, друг мой?! Я 

не могу это читать. У авторов 

полностью отсутствует фан-

тазия. Не могут понять даже 

такую простую вещь, что утон-

чённые манеры и великосвет-

ский лоск приедаются ещё в 

первую сотню лет!

— Зато столь модный об-

раз вампира-метросексуала 

защищает нас лучше, чем сте-

ны замков, — возразил двор-

ник. — Кстати, как вы считае-

те, это специально придумано 

кем-то из наших?

— Увольте, милейший! — 

отмахнулся бомж, устраиваясь 

на скамейке поудобнее. — Ни-

кто не способен так заморочить 

людям головы, как они сами!

© С. Ковалёв, 2009

Охотница
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Предлагаем снова заняться разга-

дыванием фантастического кроссвор-

да. Как обычно, он составлен из слов, 

прямо или косвенно относящихся к 

фантастике, фэнтези и мифологии. 

Проще говоря — ко всем темам, ко-

торые освещаются в «Мире фанта-

стики».

За разгадывание кроссворда 

мы предлагаем призы. 10 чита-

телей, приславших наиболее 

полные правильные ответы 

(а желательно — кроссворд, 

разгаданный целиком), по-

лучат коробки с отличной 

игрой «Гоблины 4», любез-

но предоставленные ком-

панией «1С» (1с.ru).

Свои ответы присылай-

те на otvet@mirf.ru или на почто-

вый адрес редакции, с пометкой «Кросс-

ворд — июль». Обязательно указывайте 

свои фамилию, имя, отчество, адрес и 

почтовый индекс (а если вы живете в 

Москве — то телефон), чтобы мы смогли 

с вами связаться и вручить или отправить 

призы. Если вы не сможете получить приз 

сами — указывайте данные того чело-

века, который 

получит его за вас. Мо-

жете также воспользо-

ваться SMS-сервисом: наберите префикс 

#mfkross и пишите ответы. Стоимость со-

общения — приблизительно 3 рубля. Ито-

ги конкурса мы подведем в сентябре.

По горизонтали:
1. Он написал «Я угнал машину вре-

мени». 3. «Спасательная ...» 

— так в одном из переводов 

назывался роман Гарри Гар-

рисона и Гордона Диксона. 6. 

В белорусской двухсерийной 

экранизации известнейшей 

сказки его сыграл Владимир 

Басов. 7. Роман Генри Лайона 

Олди. 9. На эльфийском такой 

призрак назывался Úlairi; впро-

чем, без особой необходимости об 

этом старались не вспоминать. Да и 

при особой — тоже. 11. Суперзлодей 

из комиксов Marvel. 13. Роман Сергея 

Лукьяненко. 14. Древние египтяне на-

зывали её «шепсес анх» — «живой 

образ». 16. Один из самых известных в 

фантастике братьев. 17. Один из вариан-

тов оплаты труда писателей-фантастов. 

19. К таким, как он, в фантастике принято 

относиться настороженно, и небезосно-

вательно. 21. По авторитетному мнению 

профессора Преображенского, она — в 

головах, а не в клозетах. 22. Она-пятая — 

мир во вселенной Warhammer 40000. 

23. Он ввёл понятие осевого времени — 

фазового перехода цивилизации в каче-

ственно новое состояние.

По вертикали
1. Этот буривух обитает в кабине-

те сэра Джуффина Халли. 2. Озёрная 

нимфа. 3. Его первый рассказ называл-

ся «Чья планета?». 4. Название этой 

сверхъ естественной сущности в перево-

де с древнегреческого означает «посла-

нец». 5. У Рэя Брэдбери она Чикагская, 

у Лина Картера и Роберта Говарда — 

Чёрная, у Артура Конана Дойля — Ма-

ракотова. 8. Благодаря этому свойству 

охотилась вся фауна планеты З-М-22, 

места вынужденной посадки Лероя 

Кливи. 10. По ней отправился автосто-

пом Артур Дент. 11. Такое добавление к 

слову «корабль» обычно означает, что 

это главный корабль некоего подраз-

деления или флота инопланетной расы. 

12. О нём-механическом рассказал нам 

Рэй Олдридж. 15. Этот герой сказки Ки-

плинга в оригинале — самец, в русском 

же переводе — очаровательная самка. 

17. То, что дало видовое название че-

ловеку. 18. Златокрылая богиня радуги. 

19. Она регулярно противопоставляет-

ся то науке, то технологии, то религии. 

20. Этот период предшествует юрскому.
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Предлагаем вниманию наших читателей конкурс 

«Фантастическое травести». Ниже вы увидите три 

отрывка из различных фантастических книг, но все 

имена собственные мы подменили. Полагаем, вам 

будет нетрудно снять маски и узнать настоящие имена 

героев, значимые реалии, а также авторов и названия 

произведений, откуда были взяты отрывки. Ответы в 

виде «1. Кристофер Робин — Дзирт До’Урден, 2. Пухова 

опушка — Мензоберранзан, книга — «Темный эльф», 

автор — Роберт Сальваторе» присылайте на otvet@mirf.ru 

или на почтовый адрес редакции с пометкой «Травести — 

июль». Обязательно пишите полностью фамилию, имя, 

отчество, адрес и почтовый индекс (а если вы живете в 

Москве — то телефон), чтобы мы смогли с вами связаться 

и вручить или отправить фантастические призы. Если вы 

не сможете получить приз сами — указывайте данные 

того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного 

телефона. Отправьте SMS на короткий номер 1121. В 

начале сообщения обязательно наберите #mftrav (без 

этого сообщение до нас не доберется), поставьте пробел 

и пишите ответы по приведенному выше шаблону. 

Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Десять победителей получат великолепное 

коллекционное издание манги Warcraft: The 

Sunwell Trilogy (рецензия — на стр. 79 этого номера 

«МФ»), любезно предоставленное 

издательством «Эксмо» (eksmo.

ru). Итоги конкурса мы подведем в 

сентябре. Желаем удачи!

Редакция «Мира фантастики» 

благодарит издательство «Эксмо» 

за предоставленные призы.

— Послушайте... — произнес Кэйлек (1).

Он сел прямо. Джорад Мэйс (2) и Анви-

на (3) посмотрели на него с покорностью 

и вызовом одновременно.

— Я знаю, вы заявили после похорон 

Трага (4), что хотите пойти со мной....

— Ну вот, опять начинается, — сказал 

Мэйс Анвине, закатывая глаза. — Как я 

и думал, — вздохнул Джорад, возвраща-

ясь к книгам. — Знаешь, я думаю, нужно 

взять «Мир фантастики» (5). Даже если 

мы не вернёмся туда, я не буду чувство-

вать себя комфортно без неё.

— Послушайте! — повторил Кэйлек.

— Нет, Кэйлек, ты послушай, — сказа-

ла Анвина. — Мы идём с тобой, мы реши-

ли это много месяцев назад, да что там, 

много лет назад.

— Но...

— Замолчи, — посоветовал ему Джо-

рад Мэйс.

— Вы уверены, что всё обдумали? — 

упорствовал Кэйлек.

Паладин (1) пристально смотрел на 

девушку:

— Тебе нельзя сюда входить, Сильва-

на (2). Я этого не хочу.

— Вы знакомы? — изумился Артас 

(3).

Девушка закусила губу, чёрные глаза 

яростно вспыхнули:

— Я сама решу, входить мне или нет!

— Слишком много тьмы в твоем серд-

це, Сильвана.

Девушка попыталась шагнуть вперёд, 

но неведомая сила не позволила ей сде-

лать это.

— Уходи. — Голос юноши был тверд, а 

к воротам стали медленно подходить дру-

гие паладины. — Тебе не место здесь.

— Что происходит? — Непонимающий 

Артас посмотрел на Сильвану, на палади-

на. — О чём вы говорите?

— Жалкие твари! — На глазах девуш-

ки блеснули слезы. — Жалкие, трусливые 

твари!

— Пусть остальные поступают как им 

вздумается, но мы идём домой, — сказа-

ла Джайна (1) так твердо, что Тарета (2) 

сделала к ней несколько неуверенных 

шагов.

— А ты, Тралл (3)? — обратилась 

Джайна к юноше, на лице которого бо-

ролись противоположные чувства. — Ты 

ведь не хочешь идти в этот грязный при-

тон. Так не позволяй другим навязывать 

тебе свои желания.

— Откуда тебе знать? — спросил 

Тралл. — Откуда тебе, Джайна, знать, 

чего я хочу, если я сам пока не понял? А?

— Поехали с нами, — предложил 

Джайне Саргерас (4). — Мы тебя очень 

хорошо попросим.

— Я тоже хочу! — капризно восклик-

нула Тарета.

— Ну-ну, не плачь, может, нас и возь-

мут, — успокоил ее Тралл. — В память о 

старой дружбе, а?
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Крыслобелка. По мнению аниматоров Blue Sky Studios, это 

когтистое существо — виновник многих доисторических ката-

клизмов. Мохнатое животное с пушистым хвостом, торчащими 

зубами и подвижным носом всё никак не может остановиться — 

да и зачем, когда на нём одном держится львиная доля успеха 

«Ледникового периода»? Грызун, перебивающий сюжет безу-

мной погоней за жёлудем, стал лицом (мордой?) современной 

анимации. А заодно — одним из самых узнаваемых мультипли-

кационных персонажей современности. Факт остаётся фактом: 

вся трилогия — и у детей, и у взрослых — ассоциируется именно 

с крысобелкой, отзывающейся на имя Скрэт.

Представляем остальных участников парка «Ледникового пе-

риода», боязливо зажавшихся в углы плаката. С левой стороны 

постера — мохнатые тяжеловесы-мамонты Элли и Мэнни. У но-

воиспеченной семейки уйма забот: в планах на ближайшее вре-

мя числится детёныш. Справа на картинке — безумный ленивец 

Сид, саблезубый и уже почти что домашний кот Диего, и... ещё 

одна крысобелка! Правда, женского пола. Зовут её Скрэтти, и 

она тоже претендует жёлудь. Да-да, на тот самый, который Скрэт 

держит в задней конечности. Конкурентка волнуется и тянет лапу. 

Что нас ждёт в результате — драка или романтическая история?

Присмотритесь внимательно, и на заднем плане вы увидите 

безумных опоссумов Крэша и Эдди. Одного из них держит местный 

птеродактиль с неизвестным наездником. Кто это? Узнаем после 

премьеры. Кстати, раз уж речь зашла о динозаврах. Эта огромная 

зубастая пасть, ставшая своеобразной границей плаката, принад-

лежит грозному тираннозавру, который по габаритам значительно 

превосходит мамонтов (в трейлере можно было видеть, как Мэнни 

скатывается по хвосту этого чудовища). А вот детки у тираннозав-

ров забавные. Их, видимо, придётся воспитывать Сиду. Крепи-

тесь, ребята: вас ожидает трудное детство!

Анонс анимационного фильма ищите в 

«Съёмочной площадке» на 63 стр. 

этого номера «Мира фантастики». 

На больших экранах фильм 

«Ледниковый период 3: 

Эра динозавров» 

можно увидеть  

с 1 июля.

«Мир фантастики» стремится подбирать для своих постеров лучшие образцы фантастической 

иллюстрации. Однако постер — это не только «несколько граммов краски, размазанной по листу 

бумаги»: часто за изображениями стоит целая история.

«Чёрные крылья», девятый сет первой отечественной коллек-

ционной карточной игры в жанре фэнтези «Берсерк», — это не 

только 98 новых карт для любителей настольных баталий. Это ещё 

и 98 первоклассных иллюстраций, по доброй традиции созданных 

лучшими мастерами виртуальной кисти из России и ближнего за-

рубежья. Львиная доля вошедших в расширение карт посвящена 

стихии Тьмы. Для них было нарисовано множество обольститель-

ных ведьм, ужасающих демонов и одержимых волшебников. Дру-

гой темой сета стали гарпии — игроки теперь могут полюбовать-

ся на крылатых полулюдей в самых разнообразных ипостасях. 

Однако для нашего постера мы выбрали, пожалуй, самого не-

типичного персонажа «Чёрных крыльев» — речную деву Нарфу. 

Русалка не станет самым мощным персонажем вашего отряда, 

однако она обладает регенерацией, умеет прятаться от атак ле-

тающих существ (что делает её неплохим подспорьем против тех 

же гарпий) и может ранить противника на расстоянии — очевид-

но, собственной музыкой.

Нарфу нарисовала санкт-

петербургская художница 

Алёна Клементьева. Это не 

первый раз, когда она создаёт 

речную деву для ККИ «Бер-

серк»: в 2007 году Алёна при-

няла участие в проводившем-

ся под патронажем компании 

«Мир фэнтези» художествен-

ном конкурсе «Битва пяти стихий». Иллюстрация «Тёмная русал-

ка» (художница выступала за стихию Тьмы) не стала фаворитом 

состязания, однако была особо отмечена разработчиками настоль-

ной игры. Она вошла в красочный артбук «Берсерка», а так-

же появилась на карте «Схелеида» из выпуска «Ангелы 

мщения». Тогда же русалка перешла в стан стихии 

Болот, к которой принадлежит и Нарфа.

Более подробно узнать о «Чёрных 

крыльях» вы можете из рецен-

зии на игру, опубликован-

ной на сотой стра-

нице этого 

«МФ».

Б ерсерк. Чёрные крыльяЛ едниковый период 3: Эра динозавров

Схелеида.
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О пользе перца
Дорогая редакция (излишне доро-

гая, надо добавить — 250 рублей каж-

дый месяц)!

Знаете, что меня убивает в вас (кроме 

цены журнала)? Ваша любовь к излишне 

эмоциональным рецензиям. И огромное 

количество каких-то выводов, сделан-

ных с невысокой табуретки, на которую 

взобрался рецензент. С какой стати вы 

присвоили себе право говорить о чем-то 

с высоты своей небрежной великолеп-

ности? У вас у каждого за плечами по 

десять лет опыта, включающего в себя 

глубокие познания Голливуда — чтобы 

так смачно плеваться в «Видеодроме»? 

У каждого — по пяточку написанных 

романов, чтоб можно было изображать 

матерых критиканов в «Книжном ряду»? 

Кто вообще решил, что вы можете о 

чем-то размышлять не как дилетанты?

Опомнитесь и поменяйте стиль ре-

цензий! Бог и осудит, и простит, с вас 

требуется только и исключительно не-

предвзятая информация — а уж как её 

интерпретировать, умный человек до-

гадается и сам! С нежной любовью не-

смотря на ругань, ваш читатель

Петр Бородняк.

Информация — такая хитрая субстан-

ция, которая в своем первозданно-чистом 

виде практически не употребляется (ста-

тистику, налоги и бухучёт в расчёт не 

беру). Кроме того, информации в совре-

менном мире как-то неприлично много, 

и пытаться переварить ее всю — значит 

заработать несварение тех органов, кото-

рые за эту процедуру отвечают (видимо, 

мозга). Мнение, оценка, анализ — не-

пременный довесок, который обязатель-

но должен сопровождать любую порцию 

информации. Это что-то вроде приправы: 

понятно, что лопать карри пакетами никто 

не будет, но мясо без специй — невкус-

ное; точно так же информация без анали-

за — пресная и неинтересная штука.

Рецензент, который пишет в «МФ» (да 

и не только), должен не просто переска-

зать сюжет (книги, игры, фильма), но и 

радостно ткнуть в его сильные стороны 

и мрачно пожурить за слабые. А также 

сравнить с тем, что уже было сделано в 

подобном жанре; высказать мнение, что 

было бы лучше для произведения; пред-

положить, как отреагирует на произве-

дение потребитель и прочая, и прочая. 

Эмоциональный, небезразличный анализ 

хорош ещё и тем, что гораздо дольше 

остаётся в памяти и вызывает у читате-

ля реакцию — согласие с автором и при-

нятие его точки зрения либо отторжение, 

иногда резкое до степени «сейчас уж как 

я им только напишу, уж как выскажу!» И 

напишите! Редакция «МФ» не столбила 

за собой исключительное право рецен-

зировать и анализировать фантастику, и 

мы даже можем в чём-то иногда и оши-

биться (мы люди, в конце концов!).

И последнее. Чтобы профессиональ-

но анализировать книги, не обязательно 

их писать (вспомните Белинского), чтобы 

разбираться в кинематографе, не нужно 

быть в курсе всех голливудских сплетен, 

а внятно разобрать по косточкам игру 

можно и без знакомства с особенностями 

В последнее время я нередко нахожу в почте письма мрачно-

депрессивного содержания: уволили с работы, расстался с подругой, 

читать нечего, поругался с родителями, два года вкалывал и понял, 

что всех денег не заработать, жизнь дала трещину, фантастика 

уже не та, уеду на волю в пампасы, долой цивилизацию, она — 

вред!.. Пока я думаю, как ответить на каждое из них в отдельности, 

примите общий ответ, один на всех: не падайте духом! Всё совсем 

не так плохо, как кажется. И вообще, никогда, ни при каких условиях 

и обстоятельствах, не теряйте веры в себя и свои силы!

Сегодня мы с вами поговорим о луже фантастики и придирчивых 

редакторах, успокоим разгневанных ролевиков и любителей 

непредвзятой информации. Вопросы на сей раз всё больше 

жёсткие, так что на трибуну я пустила оратора без особых идей, зато 

с отличным настроением! Которого желаю каждому из вас.

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую стан-

цию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право отве-

тить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдет). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-

сообщения и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с от-

ветами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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программирования на Си++. Зато обяза-

тельно надо много и внимательно читать, 

смотреть и играть. Рецензирование — от-

дельная, требующая своих знаний и на-

выков профессия. И уж в ней-то мы да-

леко не дилетанты хотя бы потому, что 

занимаемся этим делом уже много лет. 

Если не верите, зайдите на любой кино-

сайт, почитайте отзывы посетителей на 

какой-нибудь фильм, а потом сравните с 

профессионально написанной рецензией 

и найдите десять отличий. Подскажу от-

личие номер один: рецензия никогда не 

будет начинаться со слов «мну оч понра».

Убедить и победить
Здравствуй, «МФ»!

Пишу, чтобы пожаловаться на не-

справедливость и возможно сподвиг-

нуть вас посвятить пяток лишних стра-

ничек под одну рубрику, на потенциал 

которой вы вечно закрываете глаза. 

Эта рубрика — «Живые игры».

Вы можете по 3-4 страницы посвя-

щать конвентам фантастов или анимеш-

ников, но вы ни разу еще не сделали 

более-менее полного отчета даже с са-

мых интересных ролевых игр. Вы ста-

вите аналитические материалы в любые 

разделы, а у «Живых игр» — лишь кро-

хотная страничка, которая еще и пропа-

дает на весь зимний сезон. Хотите ска-

зать, что писать нечего? Неправда ваша, 

в этой области тем — как собак нереза-

ных. От интервью с самыми лучшими 

мастерами до работ лучших реконструк-

торов и фотографов. Будете утверж-

дать, что читателям это не интересно? 

Поверьте, это не менее интересно, чем 

любая статья из «Машины времени».

Так как — убедил я вас?

Rienewan.

Идея о том, что «Живые игры» должны 

получить больше пространства для ма-

невра, чем стандартная полоса, витает в 

воздухе уже давно. На данный момент си-

туация складывается так, что «лишних» 

полос у нас просто нет. Но зато имеется 

диск, на котором можно размещать прак-

тически бесконечное количество статей 

и даже целых фэнзинов. Если ролевики 

заинтересуются идеей создать полноцен-

ный раздел на диске «МФ» — редакция 

готова дать этому благородному начина-

нию зелёный свет. Все, кому есть что ска-

зать на эту тему, могут писать на pochta@

mirf.ru или почтовый адрес редакции. 

Хочу особенно отметить (sic!), что гонора-

ры за материалы, размещенные на диске, 

не выплачиваются. Для тех, кто сейчас го-

тов пожать плечами и многозначительно 

помахать бумажником, напомню: Майкл 

Делл начинал с бескорыстного увлечения 

марками, Генри Форд готов был сутками 

просиживать над изучением механизма 

карманных часов, а Борис Березовский 

в течение нескольких лет занимался ис-

ключительно научной работой. С чего-то 

надо просто начать. Всегда.

Кстати, это относится не только к «Жи-

вым играм». Трезвые, взвешенные идеи, 

подкреплённые хотя бы минимальной воз-

можностью воплощения (а может, и не 

самые взвешенные, искра безумия — это 

неплохо!), мы всегда готовы рассмотреть, 

а иногда — и помочь в реализации.

Встречают 
по обложке
Здравствуйте, «МФ»!

Спасибо, что отвечаете на вопросы 

начинающих писателей — кроме вас, 

об этом совершенно не у кого поинте-

ресоваться!

Я молодой писатель и послал в изда-

тельство свой первый роман. Вроде бы 

его там приняли и даже собираются на-

печатать. И теперь вот я думаю. Если они 

его напечатают, то хотелось бы хорошую 

обложку. Как издательства определяют, 

в какой обложке печатать книгу — мяг-

кой или жесткой? И какая — лучше? И 

художника мне бы хотелось пригласить 

хорошего, ведь он должен подчеркнуть 

все достоинства книги, а некоторые об-

ложки просто отталкивают! Я согласен 

даже получить меньше денег, чтобы 

оплатили хорошую картинку на обложке.

И еще маленький вопросик. Редак-

тор прислал мне огромный список пра-

вок, которые он хотел бы чтоб я внес. 

Но я считаю, что подобная редактура 

убьет специфический стиль письма. 

Мне кажется, редактор излишне при-

дирчив. Могу ли я отказаться от вне-

сения изменений в текст? Дайте совет.

Сергей Зычинко.

Посмотрите на сайте издательства, в 

которое отдали роман, какие серии у него 

есть и в какую вы планируете попасть, и 

сразу поймете, как примерно будет выгля-

деть ваше творение. Свои преимущества 

есть у обоих видов обложек. Мягкая обло-

жка обычно у книги небольшого размера 

(«покет», т. е. «карманный» формат), ее 

удобно брать с собой в дорогу, но её же 

обычно опускают в ближайшую урну по-

сле прочтения. Книга в твёрдой обложке 

выглядит куда солиднее, её приятнее по-

ставить на полку и на ней удобнее ставить 

автографы. Однако и она может отпра-

виться в урну, даже если вы на свои день-

ги снабдили весь тираж сплошным золо-

тым тиснением, глянцевыми страницами 

повышенной плотности, иллюстрациями 

Донато Джанколы и ляссе ручной вязки из 

высококлассной ангорской шерсти, но по-

жадничали на корректора, обошлись без 

внимательного бета-теста и проигнориро-

вали все требования редактора.

Мой совет насчет «излишне придир-

чивого» редактора прост — носите его на 

руках и сдувайте каждую пылинку. Вам 

повезло и вашим текстом явно занимает-

ся человек, который любит свою работу. 

С хорошим редактором можно спорить и 

даже ругаться, но советую сразу мораль-

но приготовиться к тому, что спор вы про-

играете, и в результате придется пере-

писать как минимум половину рукописи. 

Поверьте, ей это пойдёт только на пользу.

Правильные ответы: 2 — Blue Dragon, 3 — Dragon Ball, 7 — Dr. Slump. Конкурс был слож-

ным, правильных ответов пришло всего 12. В результате DVD с фильмом «Драконий жем-

чуг. Эволюция», любезно предоставленные компанией «Двадцатый век Фокс СНГ», полу-

чают следующие наши читатели: Евгений Васин (г. Рязань), Михаил Баркин (г. Москва), Ана-

стасия Чиркина (г. Тамбов), Александр Карачаров (г. Красноярск), Олег Прохоров (г. Орёл), 

Евгения Милонская (г. Киев), Остап Мирашвили (г. Самарканд), Ева Горидзо (г. Кемерово), 

Павел Григорьев (г. Одесса), Ольга Кублицкая (г. Кстово). Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ КИНОКОНКУРСА («МФ» № 69, МАЙ 2009)

Правильные ответы: 1 — Г, 2 — В, 3 — В, 4 — Б, 5 — А, 6 — В, 7 — Г, 8 — А, 9 — А, 

10 — Б, 11 — В, 12 — Г, 13 — Г. Викторина оказалась для наших читателей очень лёгкой — 

мы получили 99 правильных ответов! Жерёбьевка определила победителей, ими оказались: 

Дмитрий Незнамов (г. Кашин), Георгий Мордвинцев (г. Омск), Ольга Чех (г. Владивосток), 

Владислав Самошкин (г. Киров), Елизавета Трапезникова (г. Санкт-Петербург), Сергей Ива-

нов (г. Москва), Алексей Сапунков (г. Волгоград), Андрей Шелковский (г. Челябинск), абонент 

+790575210**, абонент +791054290**. Подарок каждому победителю — книга Дмитрия Глу-

ховского «Метро 2034» с автографом автора. Поздравляем!

ПОБЕДИТЕЛИ ВИКТОРИНЫ («МФ» № 69, МАЙ 2009)

Каждые 2 недели на сайте «Мира 

фантастики» объявляется новое го-

лосование. Результаты самых инте-

ресных опросов отныне будут нахо-

дить место на страницах «Почтовой 

станции». Для участия в текущем 

голосовании зайдите на mirf.ru.

ГЛАС НАРОДА

Что наиболее опасно для нашей планеты?

1 мировая война  43,9% 

2 ядерная катастрофа  41,4% 

3 биологическое оружие  26,4% 

4 другое  23% 

5 дефицит продуктов питания  18% 

6 агрессия инопланетян  15,9% 

7 солнечная радиация  14,2% 

8 метеорологическое оружие  10,5%
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Капля в море?
Здравствуйте, дорогая редакция.

На протяжении многих столетий 

литература, проза развивалась по 

своим законам и канонам. На про-

тяжении всего этого времени писа-

лись произведения, которые и сейчас 

можно перечитывать и удивляться — 

снова и снова. Посмотрите и скажи-

те — сколько в результате написано 

хорошей фантастики? И сколько на-

писано хорошей не-фантастики? И 

каков процент первого — во втором? 

Доли!

Не кажется ли вам, что фантасти-

ка (да и фэнтези в том числе) — та-

кое незначительное явление в лите-

ратуре, что вы лишь синтетически 

создаете эту категорию? Не кажется 

ли, что вы иногда высасываете то са-

мое «фантастическое» — просто из 

пальца, из ничего? Что фантастично-

го вы углядели в «Индиане Джонсе», 

откуда вдруг взялась фантастика в 

мультфильмах вроде «Рататуя», «Ма-

дагаскара», «Шрэка»? Говорящие 

животные? Помилуйте, это не фан-

тастика! Это детский мультфильм! 

Сказка!

Так зачем называть фантастикой 

то, что ею не является и зачем так 

раздувать ее значимость? Зачем пре-

вращать лужу — в море? Задумайтесь, 

может, пора сделать из «МФ» журнал 

более широкого профиля? Мне кажет-

ся, он от этого только выиграет!

Григорий Пандин.

Давайте попробуем хоть как-то зафик-

сировать понятия. Что есть фантастика? 

Энциклопедическое определение звучит 

так: «Фантастика (от греч. phantastike — 

искусство воображать) — форма отобра-

жения мира, при которой на основе реаль-

ных представлений создается логически 

несовместимая с ними (сверхъестествен-

ная, чудесная) картина Вселенной». Един-

ственный критерий, по которому произве-

Ваши эти новшества... Я уже 

начинаю бояться, что вы когда-

нибудь измените на обложке 

даже название «Мир фантасти-

ки», и я не смогу найти журнал 

с новым названием...

Зельцер.

Общий уровень IQ сотрудни-

ков редакции позволяет робко на-

деяться, что мы сумеем избежать 

подобного казуса.

Как вы считаете, время-

препровождение с книжкой, о 

которой сказано «можно про-

честь разок» — оно вообще 

стоящее?

Зай Ван.

Я придерживаюсь мнения, ко-

торое было высказано еще К. Ве-

бером: если книга стоит прочтения 

один раз — значит, она вообще не 

стоит прочтения. Возможно, моя 

позиция изменится, когда изо-

бретут какой-нибудь субмолеку-

лярный сжиматель времени, и его 

будет уже не так жалко.

Как вы считаете, можно ли 

сделать журнал, подобный «МФ», 

не в Москве, а в провинции?

Олег Свольев.

Конечно можно, «московская 

прописка» — не главное условие 

и не гарантия успеха любого из-

дания. Только зачем делать «по-

добное»? Всегда надо стремить-

ся сделать что-то лучшее, чем то, 

что уже существует!

Сбылись ли прогнозы? Ста-

ли ли из-за кризиса печатать 

меньше фантастики?

Бесёнок.

Пока списки планов изда-

тельств короче не стали. Однако, 

как говорится, цыплят по осени счи-

тают — рано ещё делать выводы.

Так что же, получается, 

«МФ» снова остался единствен-

ным журналом о фантастике?!

Николай.

Не единственным: живут и 

здравствуют «Полдень. XXI век» и 

«Если», а также некоммерческие 

фэнзины. К сожалению, закрылся 

журнал «Реальность фантастики», 

да и про «FANтастику» давно ни-

чего не слышно. «МФ» на данный 

момент — крупнейший журнал о 

фантастике, но он был таким и до 

кризиса. Что более интересно, на 

данный момент «МФ» — второй по 

тиражу журнал, пишущий об аниме 

и о кино.

Как вы считаете, что луч-

ше — пойти на премьеру филь-

ма или скачать его из домаш-

ней сети?

Остап К.

Каждому своё, однако вари-

ант «скачать из домашней сети» 

я бы предложила заменить на 

«купить лицензионный DVD».

Весь игровой клуб забит 

рецензиями и новостями о кон-

сольных играх, вам не кажется, 

что вы уже перегибаете палку? 

PC ещё жив, ау!

Константин Проворов.

PC жив, но консоли забирают 

всё большую долю рынка. Кроме 

того, всё чаще разработчики пы-

таются слопать разом три-четыре 

морковки, и потому многие игры 

выходят на всех платформах. 

Долгосрочная перспектива вы-

глядит неутешительно: PC дожи-

вает последние годы. Америка и 

Европа уже фактически похоро-

нили его как игровую платформу.

Сложно ли отвечать на 

письма?

Семён Горов.

Сложно. Приходится очень 

точно искать пределы той грани, 

где можно советовать — не вы-

зывая злости, объяснять — не 

впадая в морализаторство, сме-

яться — не обижая и вообще го-

ворить так, чтобы избежать об-

винений в предвзятости, пафос-

ности и излишнем словоблудии.

Составьте пожалуйста пере-

чень книг, фильмов и игр, кото-

рые надо перечитать (пересмо-

треть и переиграть), чтобы хо-

рошо разбираться в фантастике.

Реко Понс.

Мы уже делали списки ста 

главных книг, фильмов и игр, 25-

ти сериалов и настолок — можете 

воспользоваться ими, для крепко-

го базиса должно хватить. Когда 

одолеете, пройдитесь по форуму 

«МФ» и поищите ветки обсуж-

дений этих списков. В коммен-

тариях наши читатели оставили 

больше наименований, чем было 

позиций во всех наших списках, 

вместе взятых.

Когда ближайший шанс по-

лучить фирменную майку с ло-

готипом «МФ»?

Игги.

Боюсь, что нескоро — лишь на 

«Игромире 2009» (начало ноября, 

ВВЦ).

Прочёл я колонку Валенти-

нова насчёт конвентов, и что-то 

совсем мне расхотелось на них 

ездить. Автор рекламировал 

конвенты? Он добился прямо 

противоположной реакции. Я 

бы со многим поспорил!

Сергей Оношенко.

Авторы колонок никогда и 

ничего не рекламируют, лишь 

высказывают мнение. Андрей 

Валентинов побывал на десятках 

конвентов и его мнение многого 

стоит. Это не значит, что с ним 

непременно надо соглашаться! 

Но, пытаясь завязать спор, не-

вредно было бы для начала по-

точнее определить его предмет и 

продумать аргументацию.

Отказались от рассказов — 

так не юлите! Зачем снова напе-

чатали в прошлом номере оче-

редную банальщину? Автор за-

ставил? Издатель надавил? За-

платили вам за него? Нехорошо.

Кисс.

«МФ» отказался от печати 

рассказов из «самотёка», оста-

вив за собой право публиковать 

вещи, которые кажутся нам ин-

тересными и достойными. Иногда 

(как в этом номере, например) их 

нет. А когда есть — зачем ставить 

себе искусственные барьеры?

Ура, господи, вы услышали 

нашу коллективную мольбу — 

обложка июньского номера 

«МФ» c губернатором просто 

загляденье! Супер!

Коша, еще 20 писем и целая 

ветка на форуме mirf.ru.

Я поняла. Я, наконец, поняла! 

Гендер, «социальный пол» «МФ», 

то есть облик журнала в восприя-

тии подавляющего числа читате-

лей — мужской! Поэтому лучшая 

картинка на нашей обложке — 

мачо в драных кожаных штанах 

(или запаянный в доспех с черепа-

ми), лихой ковбойской шляпе (или 

шлеме в виде черепа), чёрных 

очках (на голом черепе), с писто-

летом или на худой конец мечом 

(инкрустированном черепами). И 

с взглядом настолько суровым, 

будто он сейчас зубами вцепится 

в руки, которые взяли журнал.

И снова спрошу — сказыва-

ется ли кризис на «МФ»?

Бойцовый Крот.

Сказывается. Но мы — люди 

закаленные, панику стараемся не 

разводить. Даже если нас лишат 

офиса с кофейным автоматом, 

отнимут секретаршу, отвечаю-

щую на телефонные звонки, и от-

ключат компьютеры за неуплату 

по счетчику — не сдадимся!

Говорят, серия юмористи-

ческой фантастики больше не-

выгодна и «Альфа-книга» со-

бирается прикрыть выпуск. Это 

правда?

Ольга Серая.

Нет, неправда. Мы связались 

с издательством и там опроверг-

ли эту информацию.

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор между редакцией и читателями. Но иногда чи-

татель задает вопрос (или высказывает предложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы получить 

точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» публикуются в данном разделе. 
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дение можно отнести к фантастике — на-

личие некоего фантастического допуще-

ния. Иногда оно бывает огромным (целый 

мир, живущий не по законам родной нам 

Земли), иногда — крохотным (например, 

у главного героя, обычного офисного ра-

ботника, есть скатерть-самобранка). В 

последнем «Индиане Джонсе» фантасти-

ческих допущений столько, что было бы 

странно не признавать его самой настоя-

щей, махровой фантастикой (хрустальные 

черепа, инопланетяне, Розуэлльский ин-

цидент). В первых фильмах о чёрном ар-

хеологе их меньше, но поиски реально не 

существующих артефактов разве нельзя 

считать фантастикой?

Для определения фэнтези вполне 

можно использовать всего два слова — 

это «волшебная сказка». При этом она 

может быть мистической или эпичной, 

романтичной или фольклорной, героиче-

ской или «страшной»... К фэнтези, таким 

образом, можно отнести не только ка-

нонических Толкина, Говарда, Дансени, 

Брэккетт и прочих, но и самих себя счи-

тавшими «сказочниками» Шарля Перро 

и Ганса Христиана Андерсена; русских 

классиков Александра Грина и Ми-

хаила Булгакова; латиноамериканцев-

мистиков Борхеса, Маркеса, Астуриаса; 

и многих других. Мнение, что фэнтези — 

это лишь то, что скрывается за «круглой 

дверью с ручкой посередине», мне ка-

жется совершенно ошибочным. Фоль-

клорные, народные сказки — конечно, 

не фэнтези в чистом виде, но они куда 

ближе к фэнтези, чем к «литературе реа-

лизма». Современные мультфильмы с 

говорящими животными попадают в ту 

же категорию: «очень горячо». Куда бы 

вы поставили их на шкале, где ноль — 

это «Хоббит», а сто — «Война и мир»? 

Неужели ближе к Толстому?

Подводя итог, можно сказать, что 

фантастика — как море в океане мейн-

стрима: может, и не самое большое (лю-

бовному роману и детективам уступит), 

но достаточно обширное. И уж никак не 

лужа! Что же касается предложения сде-

лать из «МФ» журнал «более широкого 

профиля» то оно не реализуемо по той 

простой причине, что тогда это уже не 

будет журнал, посвященный «фэнтези 

и фантастике во всех проявлениях». Мы 

и так не ограничиваемся только стоме-

тровыми заплывами по «ортодоксаль-

ной фантастике», стараемся выполнять 

и «вольную программу» по истории, 

и в литературоведение заглядываем, 

и об интересных людях — не только 

писателях-фантастах! — рассказываем, 

и привычное пытаемся показать в не са-

мом обыденном разрезе. Куда больше?

● ● ●

На обложке этого номера «МФ» снова 

красуется девушка, и ставя последнюю 

точку в «Почтовой станции» я заранее 

предвижу, что вскоре меня вновь за-

хлестнёт поток гневных писем. Преду-

преждаю сразу: на эту тему, продержав-

шуюся в трёх «почтах» подряд, я времен-

но накладываю табу! В остальном — всё 

так же искренне ваша,

Светлана Карачарова
Летняя Золушка

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru

Бытует мнение, будто для того, чтобы заметить в человеке какие-либо 

явные изменения, нужно не видеться с ним какое-то время. Потому что при 

постоянном общении все они скрадываются и прячутся так, что и не раз-

глядишь. Справедливо, не спорю, но кто бы мог подумать, что эта формула 

работает не только с людьми!

Свой последний номер «Мира фантастики» я положила на полку-копилку... 

давно, прошло года три, не меньше. И когда пару месяцев назад руки потяну-

лись за апрельским экземпляром «МФ» (признаюсь честно, позарилась на кар-

ту Метро 2034), решила для себя, что я не я, если не донесу всё это до редакции.

Ах и браво, товарищи! Удивительные метаморфозы, которые я наблюда-

ла страница за страницей, до сих пор будоражат мое воображение! Даже не 

знаю, что захваливать первым — оформление самого журнала и его новехонь-

ких рубрик или гораздо более функциональный DVD — результаты налицо!

Приятно видеть, что отличный журнал стремится через тернии к звездам 

и не останавливается на достигнутом. Вы делаете отличную работу и уж 

точно не за красивые слова ваши полки ломятся от множества литератур-

ных премий и наград.

Так же приятно знать, что в противовес глянцевым полуфабрикатам наша 

пресс-кухня еще способна подать на прилавок что-то по-настоящему стоящее.

Желаю вам развиваться в геометрическо-прогрессивном направлении и 

дальше.

С уважением, Екатерина.

ТРИБУНА ЧИТАТЕЛЯ
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