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пришествие

Я пишу эти строки спустя два дня после очередного предполагавшегося, но так 
и не наступившего конца света. Скромная дата 21 мая 2011 года, конечно, не 

так раскручена, как абстрактный 2012-й, да и фамилию священника-предсказателя 
(в отличие от календаря майя) далеко не каждый школьник вспомнит, но некое шеве-
ление по поводу грядущего апокалипсиса всё-таки наблюдалось. Апогея оно достигло 
утром 21 числа, вылившись в бесконечные шуточки. «Ура, ты тоже проспала конец 
света!» Ещё бы не проспать — 6 утра, да ещё и в субботний день… Кто так планирует?!

В редакции до последнего момента не было единого мнения о том, насколько 
серьёзно надо отнестись к грядущему концу света, так что никто из нас, прямо скажу, 
особенно не готовился. Никто, кроме Густава. Он сразу сказал, что дата важная, 
и даже если ничего не случится, мы обязаны вести себя так, чтобы потом не было 
мучительно больно за бесцельно потерянное время. В доказательство своих слов 
Густав зачитал нам официальную инструкцию по выживанию в случае нашествия 
зомби, подготовленную американским Центром по контролю и профилактике заболе-
ваний. Столь серьёзный документ заставил нас призадуматься. Мы собрали аптечку, 
купили пять противогазов и договорились, что встречаемся в ближайшем «Ашане» 
(в инструкции написано, что супермаркет — лучшее место для спасения от зомби). Ну 
и ещё немножко изучили повадки зомби по материалам сериала «Ходячие мерт-
вецы»: конспект на стр. 74. А на диске вас ждёт видеоконспект наших наблюдений, 
основанный на фильмах «Зомби по имени Фидо», «Зомби по имени Шон» и «Добро 
пожаловать в Zомбилэнд».

З акончив с вопросами выживания, переходим к главному. Центральной темой 
этого номера «МФ» стала польская фантастика. Впрочем, это очень громкое 

определение. Стоит признать, что, сколько мы ни старались, в первую очередь всё 
равно вспоминались имена Анджея Сапковского и Станислава Лема. И это при том, 
что современная польская фантастика не просто существует, а вполне даже процвета-
ет! Почему она при этом остаётся почти неизвестной в России, и что по этому поводу 
думает польская литературная фигура номер один — читайте в интервью с Андже-
ем Сапковским на стр. 12. Рекомендую сразу после прочтения открыть журнал на 
стр. 150 — там, впервые на русском языке, мы печатаем один из свежих рассказов 
Сапковского, «Испанский крест». Если же для вас, как для меня, лучшим произведе-
нием пана Анджея была и остаётся сага о Ведьмаке — непременно загляните в «Игро-
вой клуб», там на стр. 92 как раз разбирают по косточкам вторую одноимённую игру.

Ну а самым большим сюрпризом для читателей (особенно постоянных) в этом но-
мере станут «Врата миров». Стараниями Александра Гагинского в разделе появилось 
сразу два новых цикла материалов: «Слон против кита» и «Реальность фантасти-
ки». За подробностями пройдите на стр. 110, а для обсуждения прочитанного — на 
форум mirf.ru. Или в «Почтовую станцию», где я, как обычно, жду, пока вы прочтёте 
номер. До встречи!
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ИЮЛЬ 2011
7 Эпиграф
Марина и Сергей Дяченко «Лояльность»

8 Диск «Мира фантастики»
Обзор содержимого диска

Только цифры: пять часов музыки и полтора часа видео, две 
пресс-конференции, обе с участием Дмитрия Глуховского, два 
спецматериала, два эпизода сериала «Смертельная битва: 
Наследие» и один выпуск видеоблога знаменитого режиссёра 
долгожданного фильма.

11 Смотрите с «Миром фантастики»
«Чёрная смерть»

Исторический триллер о временах пандемии чумы. Квест 
посреди мрачных декораций, плавно перетекающий в драму 
о вопросах веры. Суровый и реалистичный фильм с Шоном 
Бином в главной роли.

Тема месяца
12 Анджей Сапковский

У этого человека неканоническое чувство юмора, да 
и за словом в карман он не лезет. В эксклюзивном 
интервью для «Мира фантастики» Анджей Сапковский 
рассказал о досуге, о людях, кошках, инквизиторах 
и коллегах по писательскому цеху.

Книжный ряд
20 Слово редактора

Новости литературы: жадность и бескорыстие писателей, 
лауреаты «Интерпресскона», британских и австралийских 
наград, а также эксперименты Дэна Симмонса, иная история 
Гарри Тертлдава, посмертное расследование знаменитого 
детектива и ленивый Терри Гудкайнд.

22 Контакт
Наталья Павлищева

Выдающиеся мужи прошлого вершили судьбы целых 
народов. Но нередко причиной поступков правителей была 
женщина. Эти милые создания, зная о слабостях сильных 
мира сего, могли вертеть ими по своему усмотрению. Именно 
о таких женщинах пишет Наталья Павлищева.

24 Книги номера 
Евгений Филенко «Шестой моряк» • Нина Цюрупа «Человек 
человеку» • Анна Калинкина «Метро 2033: Станция-призрак» 
• Грегори Киз «Адский город» • Эрик Ниланд «Слуги света, во-
ины тьмы» • «Мифы Ктулху» • Скотт Вестерфельд «Уродина / 
Красавица» и другие книги, а также новинки издательств.

44 Классика
Авторская колонка Василия Владимирского

Лето — время отпусков. Пора забыть о повседневных заботах, 
вырваться из пыльного и шумного города, вздохнуть полной 
грудью… и расслабиться. С какой книжкой в руках это де-
лать? Почему бы не с фантастическим романом, например?

46 Фантастика на иностранном языке
Авторская колонка Николая Кудрявцева

Держим руку на пульсе современной фантастики и будем 
продолжать в том же духе: сегодня рассказ о трёх достаточно 
нашумевших романах, один из которых, к сожалению, не 
оправдал возлагавшихся на него надежд.

48 Сериал
«Межпланетные туры»

Ироническая космическая опера Viagens Interplanetarias 
(«Межпланетные туры» по-португальски) — самый масштаб-
ный цикл классика американской фантастики Лайона Спрэга 
де Кампа. Написано по всем канонам Бэрроуза и Дока Смита, 
но Де Камп эти самые каноны буквально вывернул наизнанку.

52 Комиксы
Авторская колонка Дмитрия Злотницкого

Как дорогая красивая обложка подчас скрывает невразуми-
тельные истории, так и под личиной дьявола могут прятаться 
настоящие герои. Сегодня в центре нашего внимания комик-
сы и персонажи, производящие обманчивое впечатление, но 
мы выведем их на чистую воду.

54 Манга
Авторская колонка Арсения Крымова

Манга из Америки, манга русской художницы, манга русской 
художницы из Америки и случайно затесавшийся томик 
японской манги из Японии.

56 Современники
Брендон Сандерсон

Дебютный роман Брендона Сандерсона завоевал ему репута-
цию одного из самых перспективных англоязычных авторов 
фэнтези. Уже спустя два года ему доверили дописать за по-
койного Роберта Джордана самый масштабный фэнтезийный 
цикл современности, «Колесо времени».

60 Научно-популярная литература
Авторская колонка Антона Первушина

Об историческом полёте Юрия Гагарина написано уже 
немало книг, статей, сняты десятки фильмов. Правда, реаль-
ность там подана несколько однобоко…

62 Истории книжных серий
«Детская Fantasy» и «Люди против магов»

Серия «Детская Fantasy» и её более популярное продолже-
ние «Люди против магов» — отличный пример того, как надо 
выпускать переводное фэнтези для детей и подростков.

64 Современная интеллектуальная проза
Авторская колонка Владимира Пузия

Об отрицании и высмеивании есть много разных книг: от 
пародийных и абсурдных юморесок до биографии Ньютона. 
Но все они — пример того, как перечёркивание прежней 
традиции рождает новую.

Лучшая
фантастика
месяца

24
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«Мир фантастики» рассматривает все приходящие рассказы, 
статьи и рисунки, но журнал не может публиковать все про-
изведения на своих страницах. Зато на диске журнала и сайте 
www.mirf.ru существуют разделы с творчеством читателей. Если, 
посылая нам рассказ, статью или рисунок, вы сделаете в со-
общении пометку «Можно публиковать на диске и сайте», «Мир 
фантастики» с немалой вероятностью опубликует произведение 
на диске и сайте журнала, и с ним смогут ознакомиться десятки 
тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста, 
следуйте требованиям:
•  Отсылайте тексты по электронной почте story@mirf.ru, 

музыку на disc@mirf.ru, а рисунки на art@mirf.ru.
•  Текст сохраняйте в формате .RTF, а рисунок — в .JPG.
•  Обязательно указывайте автора, название произведения и 

контакты (минимум — e-mail) в начале произведения.
•  Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся редакции, 

могут быть опубликованы на страницах журнала 
(с выплатой гонорара).

Вы можете подписаться на «Мир фантастики» и получать жур-
нал в комплектации без диска или с DVD с доставкой на дом. 
Для оформления подписки достаточно зайти на любую почту. 
Там лежат подписные каталоги, в которых можно посмотреть 
подписной индекс, периодичность, стоимость подписки, условия 
приема подписки, краткие аннотации, телефоны редакции, 
а также координаты агентства, которое осуществляет экспедиро-
вание (доставку). В разных каталогах (а всего их три) один и тот 
же журнал проходит под разными индексами. Дальше нужно 
заполнить квиток и оплатить его. Журналы будут приходить 
вам в соответствии с тем, какая оформлена подписка: на дом 
(до почтового ящика), до квартиры (отдавать будут в руки) или 
до востребования (забирать надо на почте). По всем вопросам, 
связанным с доставкой журнала, обращайтесь в агентство, через 
которое оформляли подписку.

Журнал зарегистрирован Министерством Российской 
Федерации по делам печати, телерадиовещания и средств 

массовых коммуникаций (свидетельство о регистрации 
ПИ № ФС77-43695 от 24 января 2011 года).

Выпускается ООО «Издательский дом «ТехноМир».
При цитировании или ином использовании материалов, опубли-
кованных в настоящем издании, ссылка на «Мир фантастики» 
строго обязательна. Полное или частичное воспроизведение 

материалов издания допускается только с письменного 
разрешения редакции. Редакция не несет ответственности за 

содержание рекламных объявлений. Все упомянутые товарные 
знаки принадлежат их законным владельцам. Мнение редакции 
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Д. Аберкромби «Последний довод королей»
О. Громыко, А. Уланов «Космобиолухи»
В. Камша «Синий взгляд Смерти. Закат»
А. Фролов «Кредит на милосердие»
Русская фантастика — 2011
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Электронную версию журнала «Мир фантастики» 
всегда можно приобрести в магазине «Игромания Digital» 

igromania.ru/digital
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66 Слово редактора

Анонс фильма «Война богов: Бессмертные», результаты 64-го 
Каннского кинофестиваля, анонс новой комедии с Вином 
Дизелем, подробности об очередных экранизациях произ-
ведений Стивена Кинга.

68 Съёмочная площадка
Первый мститель • Гарри Поттер и Дары смерти: Часть 2 • 
Космический линкор Ямато

72 Аниме
Авторская колонка Ксении Аташевой

Рецензии на разноплановые мальчишеские аниме Beelzebub, 
C, Deadman Wonderland, внушительный список июльских пре-
мьер и традиционный фестивальный календарь.

74 Сериал
«Ходячие мертвецы»

И мёртвые поднялись. Бездушные создания, они стали сеять 
хаос, разрушение. Но самый главный враг человека — он сам. 
Даже когда тьма гасит любой свет, и надежды нет, самые 
упрямые мира сего продолжают путешествие по «зомби-
лэнду». Во вселенной знакового сериала о разлагающихся 
мозгоедах «Ходячие мертвецы».

78 После финальных титров
Пастырь • Пираты Карибского моря: На странных берегах • 
Кунг-фу Панда 2 • Ганц • Немой дом • Кукловод

83 Новинки видео
Пропустили фильм в кино? Посмотрите его дома. Мы вы-
бираем для вас лучшие DVD и Blu-ray издания.

84 Ретроспектива
Зубастики

Прожорливые пришельцы прилетели на Землю и открыли 
охоту на жителей американской глубинки. После поражений 

от деревенщины монстры нанесли удар по Лос-Анджелесу, 
а под занавес своей карьеры навели шороху на заброшенной 
космической станции.

88 Другое кино
Авторская колонка Александра Киселева

Самые заметные нефантастические фильмы месяца: «Ханна. 
Совершенное оружие», «Воды слонам!», «Тайный знак», 
«Класс: Жизнь после».

Видеоигры
90 Слово редактора

Анонс Rage, первые подробности о новой части Hitman, итоги 
КРИ 2011.

92 Лучшие видеоигры
The Witcher 2: Assassins of Kings • Brink • Darkspore

98 Ретроспектива
Myst

Первый Myst разошёлся невероятным тиражом и послужил 
началом для целой саги. Чем же так привлекательна серия 
банальных, казалось бы, игр-головоломок?

Настольные игры
102 Слово редактора

Конструктор «Лего» раскрывает нам новые горизонты 
подземелий, план которых набрасывается на кубике, а мы 
поминаем колосса дней минувших и проходим весь путь 
очарованности игрой.

104 Лучшие настольные игры
Киклады • Из грязи в князи • Шахматы хаоса

Тайна Келлc
Запрещённый приём
Гарри Поттер и Дары смерти: Часть 1
Тор
Хроники Нарнии: Покоритель зари
Трон: Наследие
Исходный код
Инопланетное вторжение: Битва за Лос-Анджелес
Generation П
Зелёный Шершень
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Музыкальный центр
106 Слово редактора

Статья о маткоре и мат-метале, подробности о санкт-
петербургском «Бале вампиров», обзор новых фантастиче-
ских видеоклипов

108 Диски номера 
Scar Symmetry The Unseen Empire • Ulver Wars of the Roses • 
Hugenelk Hugenelk • The Kilimanjaro Darkjazz Ensemble From 
the Stairwell • Septicflesh The Great Mass

Врата миров
110 Слово редактора

Представление сразу двух новых рубрик, «жаркий месяц» 
в Великом Гусляре, день рождения Гарри Поттера и подроб-
ности о продолжении «Аватара» Джеймса Кэмерона.

112 Художники
Макс Бертолини

Рассказ о законодателе мод в итальянской фантастической 
живописи, галерея его лучших работ и две полноразмерные 
цветные иллюстрации.

118 Слон против кита
Конан против Волкодава

Дуэль двух прославленных варваров — авантюриста 
Конана и философа Волкодава. Кто из них заслужит звание 
величайшего варвара в фэнтези? Кто лучший боец и вождь, 
кому благоволят боги и женщины? Никакой ничьей, схватка 
до победного конца!

124 Бестиарий
Эвоки

Эти маленькие «плюшевые мишки» помогли уничтожить 
Звезду Смерти и сокрушить Галактическую Империю. Из всех 
рас вселенной «Звёздных войн» именно эвоки покорили 
сердца зрителей и стали символом Далёкой Галактики.

128 Реальность фантастики
Сфера Великорасы

Описания космических баталий в мире Великорасы 
Александра Зорича отличаются удивительной точностью 
и убедительностью. Но всё ли так гладко, как кажется?

Машина времени
132 Слово редактора

Главные даты июля и самые свежие изобретения челове-
чества: автомобили с автопилотом, компьютерные методы 
воспитания детей и устройства, позволяющие слепым видеть.

134 Если бы
Несколько разумных видов на нашей планете

Может ли человечество сосуществовать бок о бок с другой 
разумной расой? Вполне вероятно, что может, если сферы 
интересов не пересекаются. А вот если кто-то попытается 
составить нам конкуренцию в борьбе за еду и территорию, 
мы раздавим соперников, как блох…

138 Назад в будущее
Сельское хозяйство будущего

Какие перемены ожидают аграрную отрасль? Придут ли на 
смену колышущимся нивам перемигивающиеся лампочками 
автоклавы и зелёные бассейны с хлореллой? И помогут ли 
столь радикальные меры избежать голода?

143 Арсенал
Аэростаты заграждения

Что такое аэростат заграждения? Мирный безответный 
тюфяк, болтающийся над городом и принимающие на себя 
бомбовые удары? Вовсе нет. Это грозное оружие, способное 
вывести из строя почти любой бомбардировщик или 
крылатую ракету!

148 Эволюция
Похороны

История похорон — от скромных могил каменного века до 
высокотехнологичных криохранилищ, дающих своим клиен-
там надежду на возвращение к жизни.

Зона развлечений
150 Рассказ
Анджей Сапковский «Испанский крест»

Впервые на русском языке!

153 Конкурсная площадка
Призы этого номера — клавиатура, наушники и игровая 
мышь от компании Logitech.

154 Культпросвет
Авторская колонка Густава

Рецензи на не прослушанный диск, очередной конец света и две 
кинорецензии от самого непонимающего колумниста «МФ».

156 Почтовая станция
Обсуждаем инструкцию по авторскому праву, выясняем, как 
лучше всего сохранить в веках свой рассказ, и применяем 
формулу «чем больше узнаю о чём-то, тем чётче понимаю, 
что не знаю ничего» к редакции «МФ».

160 Зона комикса
«Что посеешь…»

112

Художники
Макс Бертолини
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Световой шлагбаум опустился перед автобусом, и 
водитель затормозил чуть более резко, чем требовалось. 
Пассажиров качнуло.

— Проверка, — сказал попутчик Вероники в кресле через 
проход.

Открылась передняя дверь. В автобус вошли двое поли-
цейских в бронежилетах и с ними проверяющий — Чужак. 
С передних сидений протянулись в готовности руки со 
справками — зелёными треугольниками с голографической 
печатью.

— Спасибо, справок не надо, — почти без акцента сказал 
проверяющий. — Будьте добры, текст.

— О доли дали грунма заново… — торопливо начал жен-
ский голос. — О бурга зала хори острова…

Вероника сидела, опустив голову. Проверяющий шёл 
по салону, выслушивая пассажиров, иногда вежливо пре-
рывая — «Достаточно». Полицейские остались у двери. Они 
скучали.

Попутчик Вероники отбарабанил текст без запинки — 
видно, по роду занятий ему часто приходилось сдавать 
такие экзамены. Чужак кивнул и обернулся к Веронике.

Она молчала, зажав в кулаке фальшивую справку.
— Прочитайте вслух Текст-Модель, пожалуйста.
Она молчала.
— Будьте добры, выйдите из автобуса.
Под любопытствующими, испуганными, 

самую малость сочувствующими взглядами 
Вероника, спотыкаясь, потащила свою сумку 
к выходу. Двери закрылись, автобус укатил.

— Не бойтесь, мы вас посадим на следую-
щий, — сказал Чужак.

Вероника молчала. Она никогда ещё не 
попадалась проверке — вот так, тупо, среди 
бела дня.

— Дислексия? — негромко спросил 
Чужак.

Она понимала, что её молчание стано-
вится вызывающим, но не могла выдавить 
ни слова.

— Упрямство, — Чужак кивнул. — Почему 
вы не хотите учить?

Вероника пожала плечами. Чужак чуть 
сдвинул чешуйчатые брови:

— Вы знаете, зачем нужен Текст-Модель? 
Вы знаете, что с того момента, как он стал 
известен людям Земли, миром правят му-
дрые сбалансированные законы?

— Это принуждение, — наконец заговори-
ла Вероника.

— А вы хотите убивать, красть, перехо-
дить улицу на красный свет?

— Я хочу сама выбирать…
— Заблуждение, — Чужак надел тёмные 

очки стал почти похож на человека. — За-

коны должны соблюдаться во имя процветания и безопас-
ности Земли. Текст-Модель обеспечивает их соблюдение 
всеми людьми, добрыми, злыми, воспитанными или развра-
щёнными. Поэтому все без исключения люди должны знать 
наизусть Текст, который должным образом моделирует 
поведение. Текст-Модель адаптируется в соответствии с 
родным языком землянина… Я удивляюсь, как вам удалось 
до сих пор его не запомнить!

Он снял с пояса устройство, похожее на фотоаппарат с 
большим экраном.

— Вы будете обучены Обязательному Тексту с примене-
нием гипнометодики. Вы можете получить справку в лю-
бом методическом центре — достаточно просто прочитать 
текст на память… Будьте добры, смотрите на жёлтую точку.

* * *
Автобус был заполнен наполовину. Вероника прошла в 

конец салона и села на последнее сиденье.
«О доли дали грунма заново, о бурга зала хори острова. 

Гамрам цурига обручи, рапуза умным весело…»
Болела голова, будто сжатая обручем. Перед глазами, 

сколько ни зажмуривайся, плясала жёлтая точка. Это уже 
четвёртый раз; четвёртое гипнообучение, и бесчисленное 
множество спецкурсов, и Текст-Модель на всех каналах 
радио, и бесконечное повторение в институте. О доли 

дали грунма, и будто ваты набили между 
ушами …

Она села поудобнее. Закрыла глаза и 
расслабилась, слушая мотор автобуса и 
собственный пульс.

«Гонимы вешними лучами,
С окрестных гор уже снега
Сбежали мутными ручьями
На потоплённые луга….»
Шум мотора отдалился. Побледнела 

жёлтая точка перед зажмуренными глазами.
«…Пчела за данью полевой
Летит из кельи восковой.
Долины сохнут и пестреют;
Стада шумят, и соловей
Уж пел в безмолвии ночей…»
Вероника улыбнулась. Обруч, сжимав-

ший голову, лопнул. Жёлтая точка пропала; 
бессмыслица, моделирующее поведение, 
вылетела из головы, как не бывало.

«…Быть может, в мысли нам приходит
Средь поэтического сна
Иная, старая весна…»
— Я сама решу, чьи законы соблюдать, — 

сказала она шёпотом.
Автобус прибавил ходу. В приоткрытом 

окне засвистел ветер — будто соглашаясь, 
что право выбора священно и власть Чужа-
ков не вечна. 

Марина и Сергей Дяченко Эпиграф
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В конце мая, когда сдавался этот номер, мы посетили несколько интересных мероприятий, о которых теперь 
хотим рассказать. Не просто рассказать, но и показать. Во-первых, лучшие моменты пресс-конференции 
создателей «Пиратов Карибского моря», где у московских журналистов впервые была возможность лично 
пообщаться с великолепным исполнителем роли капитана Джека Воробья Джонни Деппом. Во-вторых, наш 
корреспондент побывал в Российской государственной библиотеке, где проходило знаковое для поклонников 
«Вселенной Метро 2033» мероприятие — выборы лучшей книги вселенной. Что интересно, создателя вселен-
ной, Дмитрия Глуховского, вы увидите в обоих видеорепортажах.

В разделе трейлеров мы решили порадовать вас видеороликами к нескольким грядущим громким пре-
мьерам, включая окончание саги об мальчике-со-шрамом, дорогостоящую экранизацию бельгийских комиксов 
и долгожданный сиквел психоделический интерпретации знаменитого произведения Льюиса Кэрролла. Но 
самое интересное — первая часть видеоблога о съёмках «Хоббита», где режиссёр Питер Джексон проводит 
небольшую экскурсию по съёмочной площадке. Также советую обратить внимание на продолжение сериала 
«Смертельная битва: Наследие». Видеоблог, как и сериал, в этот раз озвучены закадровым одноголосым пере-
водом. Трейлеры же переведены субтитрами. Что касается фильма — как и на прошлом диске, фильм пожат 
Xvid-кодеком, что не позволяет просматривать его старыми DVD-плейерами, но зато бережёт место и позволя-
ет смотреть все материалы диска на плейерах с поддержкой MPEG-4. А сэкономленное место мы использовали 
с толком: помимо полутора часов видео, вас ждут пять часов электронной музыки от наших друзей — Tunguska 
EMS, нетлейбла Synthematik и музыкантов Александра Могилко и Сергея Митяева.

Ждём вашего мнения обо всех изменениях на диске на почтовый ящик pochta@mirf.ru и на нашем фору-
ме. До встречи через месяц!

ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Сергей Серебрянский

ДИСК «МИРА ФАНТАСТИКИ»

Прочитал: Джо Хилл «Рога»
Великолепный роман о трагичных отношениях, 
идейно близкий к мейнстриму, но с интересным 
фантастическим допущением. 

Поиграл: Siren Blood Curse
Характерный японский ужастик: темно, непонятно, 
что тут, чёрт возьми, творится и кто все эти люди, 
смерть таится на каждом шагу… Но страшно.

Автор: Лин Лобарёв

 ■ Фантастическая четвёрка появилась в 1961 году. Это была первая 
команда супергероев: прежде герои комиксов работали поодиночке.

Киноляпы
и интересные факты
«Дилогия «Фантастическая четвёрка»
В эпоху, когда кинокомиксы били рекорды популярности, «Фантастической четвёрке» отчаянно не 
везло. Первая экранизация этой истории была снята ещё в середине девяностых — но так и не по-
пала в прокат. А версия 2005 года увидела свет только потому, что у студии истекал срок авторских 
прав. Но сборы неожиданно втрое превысили бюджет, и было решено снять продолжение. Вторая 
часть оказалась заметно менее удачной, но всё равно четвёрка супергероев уже почти пять лет 
стоит в одном ряду с Человеком-пауком, Суперменом и Железным человеком.

 ■ Классическая ошибка монтажа: при склейке перевернули кадр, 
не заметив, что логотип стал отображаться зеркально.

 ■ На свадьбу главных героев пытается пройти сам создатель 
комикса. «Меня зовут Стэн Ли! — Извините, сэр, вас нет в списке».

Увлекательный рассказ о дилогии 
и её киноляпах смотрите на нашем 
DVD в разделе «Спецматериалы».
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Создатели 
«Пиратов Карибского моря»

11 мая в рамках рекламной кампании нового филь-
ма сверхпопулярного цикла «Пираты Карибского 
моря» столицу посетили важные гости: не нуждаю-
щиеся в представлении актёр Джонни Депп, актриса 
Пенелопа Крус и продюсер серии Джерри Брукхай-
мер. От желающих встретится с популярнейшими 
актёрами не было отбоя. Уютный конференц-зал 
роскошного московского отеля, где прошла встреча 
с гостями, до этого ещё не видел такого наплыва 
журналистов. За сорок минут успе-
ли спросить обо всём, но 
мы оставили для вас са-
мые интересные вопросы 
и смешные ответы.

Самые интересные моменты 

пресс-конференции смотрите 

на нашем DVD, в разделе 

«Спецматериалы».

Автор: Сергей Серебрянский

— Джонни, среди моих подруг вы уве-
рено лидируете в списке самого любимого 
зарубежного актёра. Вы готовы ответить 
русским девушкам взаимностью?

— Yes!

 ■ Ведущим пресс-конференции традиционно 
выступил Дмитрий Глуховский.

 ■ Основное внимание журналистов вполне ожидаемо 
было приковано к исполнителям главных ролей.
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Т А К Ж Е  Н А  Д И С К Е
Фотоотчёт
SteamPunk Party

29 мая 2011 года — дата съёмки.

Небольшой 
фотоотчёт с инте-
ресного мероприя-
тия — тематической 
стимпанк-вечеринки, 
прошедшей в Москве. 
Поклонники субкуль-
туры представили 
свой любимый жанр 
во всех проявлениях: 
фото, видео, мода, 
музыка, аксессуары, 
игры…

304 минуты музыки на диске 
этого номера.

Музыка
на DVD

Движущиеся 
картинки
«Смех, любовь, кинематограф... и зомби»
К нынешнему времени про зомби снято столько всего, что все-
рьёз поднимать тему может разве что сам Джордж Ромеро. Зато пародий 
на жанр становится всё больше и больше. Правда, основная масса ничем не 
отличаются от пародируемого исходника: те же кровища, кишки и сырые 
мозги. Но есть и исключения. Сегодняшний рассказ — о трёх самых смеш-
ных, на наш взгляд, пародиях: «Зомби по имени Фидо», «Зомби по имени 
Шон» и «Добро пожаловать в Zомбилэнд».

 ■ В наше время любовь к зомби принимает весьма причудливые 
формы. Чем зомби-парад хуже Дня святого Патрика?

 ■ Как ни удивительно, на этом кадре не зомби. Это главные герои. 
Внимательному зрителю предлагается найти десять отличий.

 ■ Одно из самых смешных камео десятилетия: Билл Мюррей играет 
Билла Мюррея, замаскировавшегося под зомби.

Автор: Мария Кустовская

Литературное
приложение «МФ»

6 финалистов конкурса портала «Лит-
креатив» опубликовались в «Литпри-
ложении «МФ».

Рассказ номера:
Наталья Васильева «Ка-
мень в форме сердца».
Также в выпуске:
Лев Власенко «Цветы 
Мананнана», Олег Давыдов 
«К мечте на всех парах», 
Демьян «Трах-тибидох», 
Дмитрий Троллев «Право на 
подвиг», Татьяна Россонье-
ри «Во имя бессмертия».

Присылайте свои рассказы 
на story@mirf.ru

Подробный рассказ о фильмах 
смотрите на нашем диске 

в разделе «Спецматериалы»
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АЖ Выборы лучшей 
книги вселенной

15 мая колонный зал 
Российской государствен-
ной библиотеки на время 
обрёл мрачные и тор-
жественные очертания. 
Именно здесь по итогам 
народного голосования 
вручали премии авторам 
лучших романа и рас-
сказа серии «Вселенная 
Метро 2033» за 2010 год. 
Помимо церемонии 
вручения, нам удалось за-
снять несколько интерес-
ных бесед авторов серии 
с читателями. Вёл меро-
приятие лично Дмит рий 
Глуховский.

Автор: Дмитрий Трубицин

 ■ На пресс-конференции публике поведали о грядущих 
проектах, раскрывающих мир «Метро 2033» с новых сторон.

 ■ Попробовать силы в конкурсе рассказов 
отважились представители всех возрастов.

 ■ Открывая церемонию, Дмитрий Глуховский 
зачитал со сцены внушительный отрывок 

о встрече Артёма с библиотекарем.
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Средневековье, прообраз множества фэнтезийных ре-
альностей, редко предстаёт в кино и книгах счастливой 
эпохой. Постоянные войны, грязь, болезни, свиреп-
ствующая инквизиция… Давно идут споры на тему «всё 
ли было так плохо», а режиссёры и писатели продол-
жают поддерживать этот жуткий образ. Реалистичных 
и качественных фильмов о той эпохе не так уж и много, 
однако в 2010 году появились две примечательные кар-
тины — «Время ведьм» с Николасом Кейджем и не вы-
шедшая в широкий прокат «Чёрная смерть» с Шоном 
Бином, известным ролями Боромира во «Властелине 
Колец» и Эддарда Старка в «Игре престолов».

С первых же кадров режиссёр рисует мрачную, 
апокалиптическую картину: горы трупов прямо на 
улице, постоянный страх перед смертью, серые тона 
беспросветной реальности. Тем не менее, фильм не 
смакует натурализм — все эти жуткие элементы пред-
стают мельком, без подробностей и крупных планов. 
Сцена кровавой драки в лесу (одна, зато какая!), 
сцены казней и пыток — всё выглядит очень реали-

стично, но без акцента на деталях, поэтому фильм 
не скатывается в «чернуху». Очень удались персона-
жи: их образы раскрыты скупыми мазками в виде 
одной-двух фраз, но актёры великолепно смогли их 
показать. Интереснее главные герои: наивный монах, 
всю жизнь проживший в монастыре, брутальный 
рыцарь Ульрик, готовый фанатично защищать свою 
веру мечом, а также прекрасная и хитрая травница 
Ланглива, которую можно назвать главным антагони-
стом фильма, но и у неё есть своя правда.

Несмотря на то, что всё действие сосредоточено во 
второй половине фильма, картина держит в напряже-
нии с первых же минут. Простой квест, пройдя экватор 
в виде кровавой сечи с разбойниками, перетекает в на-
пряжённый триллер, а затем и драму. Перед героями 
встают непростые вопросы о христианских догматах. 
Столь ли жесток бог, что ниспослал на человечество 
жуткую эпидемию? Но язычники, предлагающие от-
речься от такого бога, кажутся ещё более мерзкими, 
чем фанатичный инквизитор, не предавший свою 
веру даже под страхом мучительной смерти.

*  *  *
«Чёрная смерть» — мрачный средневековый трил-
лер, плавно переходящий в драму о вопросах веры. 
Брутальная, жестокая, и реалистичная картина с пре-
красной актёрской игрой. История несчастной любви, 
взросления и твёрдости веры — фильм претендует на 
большее, нежели мрачный и кровавый боевик.

Текст: Сергей Серебрянский

Жанр: Исторический триллер, 
драма

Страна: Германия

Студии: Egoli Tossell Film AG, 
German Federal Film Board

Режиссёр: Кристофер Смит 
(«Крип»)

Сценарист: Дарио Полони 
(«Дикость»)

В ролях: Шон Бин, Эдди 
Редмэйн, Дэвид Уорнер, Кэрис 
Ван Хаутен, Кимберли Никсон

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Премьера: 26 мая 2010 года

Продолжительность: 98 минут

Да, в этой деревне действительно нет чумы, но 
здесь нет и бога. Поэтому они должны страдать!

Ульрик, инквизитор

ВСЁ ВЫГЛЯДИТ ОЧЕНЬ РЕАЛИСТИЧНО, НО БЕЗ АКЦЕНТА 
НА ДЕТАЛЯХ, ПОЭТОМУ ФИЛЬМ НЕ СКАТЫВАЕТСЯ 
В «ЧЕРНУХУ».

ПЛЯСКА СМЕРТИ

Пандемия, получившая название «чёрная смерть», буйствовала 
в Европе с 1346 по 1351 год. За это время умерло, по разным 
оценкам, от 13 до 35 миллионов человек. Болезнь, вероятно, при-
шла из Азии (по одной из версий — занесена татаро-монголами). 
Причинами столь катастрофических масштабов болезни называют 
тотальную антисанитарию (никакой канализации не было, а когда 
счёт умерших пошёл на тысячи, их просто негде было хоронить), 
увеличение популяции крыс и слабый иммунитет жителей. По 
оценкам историков смертность среди заболевших колебалась 
от 30 до 95%. В последующие века вспыхивало ещё несколько 
эпидемий, но меньшего масштаба.

 ■ Михаэль Вольгемут. «Пляска смерти», 1493 год.

Чёрная смерть
Black Death

Англия, Средние века. В самом разгаре эпидемия бубонной чумы. Молодой и горячо верующий 
монах Осмунд разрывается между службой в монастыре и любовью к Аврил. Девушка, спасаясь 
от болезни, покидает город и обещает дождаться монаха в лесу.
Вскоре в монастырь приходят рыцари и просят найти проводника, который поможет им 
добраться до некой деревни, где нет чумы. Осмунд понимает, что это божий знак, и вызывается 
помочь воинам, надеясь найти Аврил. Но в пути выясняется, что рыцари — инквизиторы, 
направляющиеся покарать деревню, жители которой, по слухам, отреклись от бога.

 ■ Викинг-металлисты приехали 
в деревню на гастроли.

 ■ Приходи сегодня 
вечером на сеновал.

 ■ С днём рожденья, 
Боромир! Задувай свечи!
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С мэтром беседует Владимир Пузий

У этого человека, по его же словам, неканоническое чувство юмора, 
да и за словом в карман он не лезет. В том числе — за словом русским, 
не всегда печатным, хотя по национальности наш герой поляк.

Анджей Сапковский — человек талантливый и очень эрудированный, 
это очевидно любому, кто читал его книги. Добившись известности 
своим циклом о ведьмаке Геральте, Анджей не остановился на 
достигнутом. Его «гуситская трилогия» была очень тепло принята 
не только жанровыми критиками, но и представителями «большой 

литературы». А повесть «Змея» вызвала целый шквал дискуссий 
в прессе.

На ноябрьских «Днях фантастики» в Киеве 
мы, конечно, не могли не пообщаться. В новом, 

эксклюзивном интервью для «Мира фантастики» 
Сапковский рассказал о творческих планах и о своём 
досуге, о людях, кошках, инквизиторах и коллегах по 
писательскому цеху.

12
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«Я ЧЕЛОВЕК ПОЖИЛОЙ, 
СВОИ ОБЯЗАННОСТИ ЗНАЮ»

Анджей, в прошлый раз мы виделись в Це-
шине на «Евроконе», сейчас вот в Киеве. А ещё 
летом вы успели побывать в Тель-Авиве. Не 
выматывает такой график?

Я не так уж часто езжу на конвенты. Обычно 
приглашают поляки, чехи, украинцы, русские, 
один раз приглашали в Болгарию… Ещё езжу по 
приглашению издателей на книжные ярмарки, но 
это ненадолго, два-три дня. Так что всё нормально.

Вы ведь были в числе организаторов «Ев-
рокона 2010», верно?

Скорее инициаторов. Мы с моим давним 
знакомым из Чехии решили, что было бы неплохо 
провести «Еврокон» на основе чешско-польского 
конвента в Цешине/Тешине (пограничный город 
с двумя названиями, польско-чешский. — Прим. 
ред.) Для чехов большие конвенты, тысяча, две ты-
сячи человек — это нормально. У них всё дёшево: 
проживание, еда, пиво.

Ну и, конечно, нужно иметь особый талант. 
Вот ребята из Катовице, в Силезии, — я их очень 
уважаю, они умеют всё организовать. Потому что 
многие фэны хотят сделать конвент: у них есть 
энергия, желание… способностей чуть-чуть не 
хватает. Я лично не умею бегать по городу, искать 
спонсоров, договариваться. Там и денег-то надо 
немного, а у спонсора будет реклама, и для города 
это хорошо… Не умею! А те, кто может, — они горы 
сворачивают. И я снимаю перед ними шляпу.

Для вас такие поездки — отдых или рабо-
та?

И то, и другое. Но я человек пожилой, на конах 
бывал, свои обязанности знаю. Первая задача: 
если я приглашён, должен быть везде, где обещал. 
Встречи, автограф-сессии. Это железно. Если 
пригласили почётным гостем, если уже приехал, 
негоже, чтобы потом люди говорили: «Его нигде 
не было!»

Хотя погулять по городам люблю, очень лю-
блю, к примеру, Прагу — в каждое время года она 
по-своему хороша!

Но и дела на конвентах тоже решаются?

А как же! И вопрос не всегда в деньгах. Вот 
в Тель-Авиве я виделся с человеком, который, 
когда я был в Мадриде, как раз пригласил меня 
в Израиль. Он сразу попросил: «Хочу перевести на 
иврит «Maladie». Мой литературный агент на это 
сказала: «Просто подари ему этот рассказ, пусть 
переводит бесплатно. Это будет твой первый рас-
сказ на иврите». Это нормально, в этом есть своя 
мудрость. Кто знает, потеряв здесь каких-то пол-
сотни долларов, не заработаешь ли потом больше?

Всеми вашими издательскими делами за-
нимаются агенты?

Да. Вот эта француженка, мой основной 
литагент, и по России — Александр Корженевский. 
Я не хочу иметь никакой мороки, ничего делать 
параллельно с ними. Пусть они сами.

Они не советуют, что было бы лучше на-
писать, что пользовалось бы спросом именно 
сейчас?

Абсолютно нет. Многие редакторы спраши-
вают про новые рассказы, например. Развожу 
руками. Не пишутся рассказы, просто не хочется. 
Вот из последнего «Испанский крест», я его сделал 
для друзей-испанцев, в один журнал по награ-
дам, потом его перепечатали на польском. С тех 
пор больше ничего. Эссе иногда; для сборника 
«Одиннадцать когтей», который уже вышел, 
тематического, посвящённого кошкам, написал 
предисловие. Мирослав Ковальский, мой редак-
тор, попросил — ему не могу отказать!

Тем более — кошки!..

Тем более — кошки! Да!

Дома по-прежнему держите котов?

Кот мой умер, он уже был очень старый. Мы 
с женой сейчас завели новую кошечку, полосатую. 
Зовут Мурка. Строгая! Кто-нибудь потянется по-
гладить — сразу в дело идут когти. Только хозяину 
разрешает. Приходит, ложится на клавиатуру, пузо 
вверх — погладь меня!

 ■ Разноликий Геральт: какой из них истинный?

13



К
он

т
ак

т
К

ни
ж

ны
й 

ря
д

14
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
И

ю
ль

 •
 2

01
1

Теперь ясно, почему так долго нет новой 
книги. Это всё из-за Мурки!

(смеётся) Просто я решил сделать паузу. Пере-
рыв, отпуск. Поработал над «Змеёй», потом надо 
было отдохнуть, а как же. Но вот, наверное, с начала 
2011 года сяду за новую книгу.

Вот теперь мы наверняка знаем, в чём 
причина такой долгой задержки с новой 
книгой Сапковского. Выяснить бы ещё самую 
малость: о чём же она будет, эта новая… 
И здесь-то оказалось, что наш пан Анджей 
вполне мог бы уйти в глухие леса и стать 
партизаном…

«ПИШУ О ПАРОВЫХ МАШИНАХ!»

Ковальский вообще-то ещё летом на встре-
че с читателями проболтался, что, возможно, 
будет новая книга в мире «Ведьмака».

Ковальский — он такой. В баре, особенно на «Ев-
роконе», после четвёртого пива всё расскажет.

То есть правда?

Ничего не могу сказать. Ничего. Теперь как 
только что-то говоришь, особенно в Сети, по-
том начинается: «Ты же обещал!» Скажешь: «Да, 
думаю, где-то так в мае…» Тебе первого июня 
в шесть утра уже позвонят, напишут мейл: «Об-
манщик! Где книга?! Ты же сказал в мае, а май 
вчера кончился!» Поэтому, братцы, всё, я ничего 
никому не обещаю. С проблемами Джорджа Мар-
тина знаком очень хорошо.

Я мог с Ковальским что-то обсуждать, какие-то 
мысли, проекты. У меня много вариантов. Может, 
так, может, этак. Обсуждал — не обещал.

Но после встреч-то на «Евроконе», после Из-
раиля — там вы открытым текстом говорили 
о новой книге в мире «Ведьмака».

Скажу как на духу: есть такие планы. Конечно, 
теперь я никому не скажу, что это будет, когда это 
будет и про что это будет. Потому что сам не знаю.

Но в своё время вы не раз говорили, что ни-
каких прямых продолжений или приквелов…

Конечно, нет! Я всегда так отвечал. Это ведь не 
то, что мне надоела история про Геральта и Цири, 
всё, Анджей, садись, подводи черту, убивай героев. 
Нет — я рассказал вам историю. Эта история за-
вершена, к ней нечего добавить, это как анекдот: 
последняя фраза — и баста!

Но вернуться к ведьмачьей теме я всегда могу, 
никто мне не скажет, что я не должен или не имею 
права этого делать. Захочу — сделаю. Но это не будет 
шестой том саги, «Молодые годы Геральта» или что-
то вроде этого. Никогда.

Проекты есть, говорить подробней не буду, 
давать надежд не буду, а то потом снова начнётся: 
«Говорил-говорил — где?!»

На всё один ответ: пишете «о паровых 
машинах»?..

О, точно! Знаете, откуда эта история? Тим 
Пауэрс в Испании на встрече с читателями рас-
сказал, что конкуренты воруют идеи. Поделишься 
творческими планами — всё, назавтра уже своруют 
и сделают хуже, тему испортят. В Польше тоже эта 
практика появилась, спорт такой. Поэтому — да, 
«пишу о паровых машинах».

В одну из прошлых наших встреч вы ссыла-
лись на свою книгу про жанр фэнтези, о восьми 
поджанрах, говорили, что хотите написать по 
книге в каждом жанре…

А может, и девятый изобрести!

Значит ли это, что, может, если книга и бу-
дет в мире «Ведьмака», то — в другом жанре?

Не знаю, воздержусь от ответа. Слишком много 
вариантов, чтобы сейчас сказать что-то определён-
ное. И ещё время есть, я пока на рыбалку собираюсь, 
потом посмотрим.

Закрывая тему с ближайшими и отда-
лёнными творческим планами: нет желания 
поработать в других жанрах? НФ, киберпанк, 
городская мистика?

Всё может быть, ничего не исключаю.

Ну что же, негативный опыт Джорджа 
Мартина и самого Анджея не прошёл бесслед-
но. Однако намёков, на наш взгляд, более чем 
достаточно, чтобы каждый мог сам сделать 
выводы. И запастись терпением…

«КОГДА ЧЕЛОВЕК ВМЕШИВАЕТСЯ В ДЕЛА 
ПРИРОДЫ, ОН ВСЕГДА ВСЁ ПОРТИТ»

Тогда поговорим про рыбалку.

С огромным удовольствием. Я ей занимаюсь 
давно, у нас клуб, специализированный. Ловля 
лососёвых рыб на мушку. Выезжаем на речку, 
у каждого с собой мобильный, если что — позвонил: 
«Поднимайся выше по течению, там лучше клюёт!» 
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Книги Анджея Сапковского изданы 
на английском, болгарском, испанском, 
литовском, немецком, португальском, 
русском, сербском, украинском, французском 
и чешском языках.

Долгое время Сапковский говорил, 
что в Америке и Британии его книги 
вряд ли кого-то заинтересуют, однако 
в 2007-м одно из крупнейших английских 
издательств, Gollancz, выпустило сперва 
сборник «Последнее желание», а затем 
сразу «Кровь эльфов», пропустив таким 
образом «Меч предназначения». Также 
эти книги были изданы в США. Согласно 
информации, появившейся в мае 2011 
года, публикация на английском остальных 
книг ведьмачьего цикла — дело времени; 
затяжные переговоры по этому поводу 
вроде бы наконец-то приходят к финалу, 
устраивающему все заинтересованные 
стороны.

«Причудливый юмор этих 
рассказов напоминает работы 
Джека Вэнса. Как и Вэнс, Сап-
ковский мастерски создаёт 
мир, в котором его герои чув-
ствуют себя, как дома».

The Wertzone о «Ведьмаке»

 ■ Англичане стильно оформили 
«Ведьмака», испанцы тоже 
не подкачали...

 ■ . . . а вот французы и чехи 
особо не заморачивались.

«Мир сказок, который одновременно живёт по правилам и условно-
стям этих сказок и их же пародирует, — отличная идея! Это словно сплав 
«Шрека», сказок братьев Гримм и игры Castlevania».

Fantasy Book Critic о «Ведьмаке»
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И номер этого мобильного знают только жена, мой 
издатель и мои коллеги по клубу — всё! Никаких 
журналистов, никаких фанов.

Как вообще в Польше с экологией?

Стало получше. В Варшаве на Висле, как и у вас 
на Днепре, сидят, ловят. Говорят, теперь-то можно, 
при старом режиме съесть рыбу из Вислы — это 
было самоубийство. Керосином тянуло ужасно. 
Сейчас-то Висла почище.

Но, кстати, я «дикую» рыбу всегда отпускаю. Вот 
ту, которую ловлю в специальных хозяйствах, — ту 
мы берём. Рыболовство — это больше спорт, чем до-
быча пропитания. (смеётся)

Но вообще — когда человек вмешивается 
в дела природы, он всегда всё портит. Вот в Польше 
сейчас развелось очень много лис. Им сбрасывают 
с вертолётов медикаменты, против бешенства. И лис 
много, — а зайцев не стало. Лисы же, ребята, траву 
жрать не будут, чем же вы думали!

Вот если бы сбрасывали зайцев вместе 
с медикаментами!..

(смеётся) Ага, если б зайцев — другое дело! А так… 
вот у нас есть магазин, туда охотники приносят дичь. 
Всё официально: мясо мороженное, разделанное, 
утка или фазан в перьях или выпотрошенные. Так 
вот, когда я был мальчишкой, заяц был традицион-
ным польским блюдом на Рождество. Теперь он стал 
редким, особенно в Лодзи, его там просто не стряпают. 
Охотники договорились, что не будут охотиться на 
них цепью, с загонщиками, чтобы зайца беречь.

И в магазине этом я могу легко купить себе мясо 
оленя, кабана, дикую утку, фазана. Заяц… трудно-
вато. В мае уже мне хозяин говорит, что все зайцы 
на декабрь заказаны старыми клиентами, извини, 
говорит, приятель.

Сами охотой не увлекались?

Никогда не был охотником. В мои времена 
в Польше охотники — это было покруче мафии, со-
всем закрытый круг людей. Только старые офицеры 
и старые кэгэбисты. Я не хотел к ним присоеди-
няться. Не потому что брезгую, просто не хотелось 
просить, чтобы приняли. Отец мой, дяди, родные — 
все были охотниками. Дед был самым знаменитым 
в своём поколении охотником в Польше, до самой 
смерти охотился. Я — нет.

А сейчас, когда можно, уже и не хочется. Я ско-
рее охотник за грибами, вот это дело очень люблю. 
Знаю некоторые способы соления грибов, которые 
уже в Польше никто не использует.

На природе любите бывать?

Очень люблю. И, кстати, терпеть не могу зоопар-
ки, если звери там в клетках. Тигр за решёткой — он 
для меня узник, зверь, который страдает. Вот когда 
всё оформлено как в парке, когда нет решёток и се-
ток — другое дело. Такое моё убеждение.

Кстати, об убеждениях. Многие, читая 
ваши книги, спорят: во что вы верите? Вы 
католик?

Я?! Я — язычник!

Язычник-полиглот…

(смеётся) Есть такое дело, больше пятнадца-
ти языков освоил. Кстати, знаете, по какой книге 
я учил русский? По Сабанееву, «Жизнь и ловля пре-
сноводных рыб»!

Талантливый человек — талантлив во всём. 
Вот и Сапковский, устраивая себе отпуск перед 
написанием новой книги, умеет отдохнуть 
душой и телом. Может, его давняя страсть 
к рыбалке даёт о себе знать и в писательстве? 
Уж что-что, а подцепить читателя на крючок 
Сапковский умеет!

«Я НЕ ПИШУ В УГОДУ ЧЕРНИ БУЙНОЙ»

С русским языком у вас вообще всё отлично, 
не все россияне сейчас способны так цитиро-
вать того же Высоцкого, Окуджаву…

О, эти двое — это был культ в Польше. Я работал 
во внешней торговле, и мы в семидесятых везли 
записи, ещё на магнитофонных кассетах. Прятали 
в носки, представляете?

Александр Галич, к примеру, был меньше по-
пулярен. Александр Розенбаум, Жанна Бичевская — 
это уже позже распробовали, но такими популяр-
ными, как Окуджава и Высоцкий, не был никто. Вот 
действительно — народные поэты. Выпущено огром-
ное количество пластинок, где польские артисты 
поют Окуджаву. Проводится песенный фестиваль. 
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В 2002-м на экраны вышел сериал Wiedźmin 
режиссёра Марека Бродского от польской студии 
Heritage Films, состоящий из 13 эпизодов по 45 
минут. Были задействованы популярные польские 
актёры — Михал Жебровский, Збигнев Замаховский, 
Даниэль Ольбрыхский, съёмки проходили в на-
стоящих замках… Словом, были все предпосылки 
для успеха. В основу сериала лёг ряд рассказов из 
двух «ведьмачьих» сборников: «Меньшее зло», «Глас 
рассудка», «Предел возможного», «Осколок льда», 
«Вопрос цены», «Вечный огонь», «Край света», 
«Ведьмак», «Нечто большее», «Меч предназначения» 
и отдельные сюжетные элементы романа «Кровь 
эльфов». Также были добавлены эпизоды, которых 
нет в исходном тексте: о детстве и юности Геральта, 
его обучении в ведьмачьей школе.

За год до телепремьеры сериала был выпущен 
сокращённый вариант в виде 130-минутного кино-
фильма. Возможно, именно это стало первой причи-
ной неудачи проекта: сокращённая версия выглядела 
уж очень куцо и нелепо, была полна несуразностями 
и иногда сильно отличалась от исходного текста. 
Однако и сериал далеко не идеален. Неизбежные при 
экранизации изменения сюжета фэны восприняли бы, 
наверное, с меньшим раздражением, если бы не су-
щественные идейные различия между литературной 
основой и сериалом. Также крайне неудачными были 
использованные в фильме спецэффекты: в 2001 году 
они выглядели как беспомощный анахронизм.

Сам Сапковский крайне резко и негативно вы-
сказывался о фильме и сериале. Возможно, сериал 
не так уж плох — но это даже не «иллюстрация», 
а просто «лента по мотивам».

 ■ Даже звезда польского кино Михал Жебровский не спас сериал.

 ■ В сериале зрители могут увидеть малобюджетное польское 
средневековье.

 ■ Благодаря увлечению рыбалкой 
Сапковский выучил русский язык.
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И Высоцкого переводили на польский: «Охоту на 
волков», «Москва-Одесса»… да много что.

И, конечно, многое, кто мог, читали на русском, 
потому что на польском попросту не было. А «Золо-
того телёнка» я впервые прочитал на украинском, 
потому что на русском было не достать.

Так что вы свои переводы можете оце-
нить?

На русском могу. Евгений Вайсброт, земля ему 
пухом, в этом смысле был не идеальным, нет, но он 
был представителем старой школы. Он, если чего-то 
не понимал, спрашивал. «У тебя там низушки, что 
это такое?» Я: «Ты Толкина, что ли, не читал?!» А он: 
«Кто такой Толкин?!»

Но Вайсброт знал основы, был высоким профес-
сионалом. И я, когда узнал, что он умер, посвятил 
его памяти третий том гуситской трилогии…

На русском вы его читали?

Ещё нет.

А есть возмож-
ность как-то влиять на 
переводы? Многие были 
недовольны боевыми 
колесницами у гуси-
тов, спичрайтером 
у епископа…

Это всё должен кон-
тролировать редактор. 
Ре-дак-тор! Если ко мне об-
ращается переводчик — я что 
же, я открыт и всегда помогу. 
Переводчица на английский задавала 
много вопросов, были замечания, была 
коррекция. На русском мне такой возможности ни-
кто не предоставил.

Да даже и с гуситской трилогией не всё хорошо. 
Там много латыни, и в польском всё без перевода. 
Это нормально. Разбираешься — поймёшь. Нет — по-
чувствуй себя простолюдином, когда рядом говорит 
ксёндз: он говорит, ты не понимаешь. Но на русском 
всё это перевели и дали сноски. И в девяноста 
процентах случаев плохо перевели, плохо. Даже 
библейские цитаты, а уж их-то, чёрт возьми, пере-
водчик должен уметь отследить!

Кстати, вы никогда не переживали по пово-
ду «читатель не поймёт»?

А я не пишу в угоду черни буйной. Кто поймёт 
цитату — тот поймёт. А остальные… молодёжь 
сейчас многое не ловит, но это моя проблема? 
Нет.

Недавно пытались переиздавать на польском 
Станислава Лема. Лучшие его вещи, понятные, 
увлекательные: «Непобедимый», «Сказки робо-
тов», цикл про Ийона Тихого… Прогорели. Не 
покупают. Я был изумлён: как?! Если молодёжь не 
читает Лема — они же вырастут дураками! Это же 
классика — и это не поздние его вещи наподобие 
«Фиаско» или философских эссе, я там сам иногда 
не во всём разбираюсь. Но это… Не читают.

И какой выход вы видите из ситуации?

А я не знаю.

С Лемом вы вообще встреча-
лись когда-нибудь?

Ни разу. Когда вышел 
первый «Ведьмак», изда-
тельство отправило ему 
книги — он их вернул, мол, 
я фэнтези не читаю, фэн-
тези — это говно, и мне не 
нужно читать, чтобы в этом 

убедиться. Он так считал, 
имел право. Потом вышла 

«Башня шутов», и Лем сказал, 
что ошибся, что это всё-таки 

литература.

Там не последнюю роль, насколь-
ко понимаю, сыграл журналист 

и литератор Станислав Бересь. Он и Лему 
задавал провокационные вопросы, и в книжке 
«История и фантастика» вас всё пытался 
подловить.

Пытался. Не подловил. Там было определённое 
желание разговорить на темы политики, а я считаю, 
политические убеждения — как задница. У всех есть, 
но зачем же показывать?! Меня часто спрашивают 
про политику — и не верят, что мне не интересно, 
просто не интересно об этом говорить.

 ■ Испанский художник Алехандро Колуччи 
увидел героев ведьмачьей саги по-своему: 
Геральт, Йеннифер, Лютик, Цири, Регис, Кагыр 
мало похожи на книжных альтер эго.
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 ■ Пан Анджей не чужд маленьких слабостей. 
В чём Владимир Пузий убедился лично.

Анджей, вы ведь не только 
рыбачите. Готовить тоже умеете…

А то! Для меня нет тайны в том, 
как приготовить кого-нибудь, кого 
можно съесть.

Экзотику какую-нибудь гото-
вили? Насекомых?

Насекомых нет, а вот мурен, 
осьминогов, омаров, угрей — легко! 
Давай что угодно — всё сделаем 
в лучшем виде. Ножом резал самых 
крупных сукиных сынов — не сам, ко-
нечно, с другом, — кабанов по 200 кг, 
оленей и побольше. А это несколько 
часов работы! Нож, топор… кожу 
стянуть, потом топором разбиваешь 
на куски…

В Польше на кулинарные ТВ-
программы приглашают?

Нет, они не знают, а я не 
хвастаюсь. И вообще не люблю 
выступать по телевидению, считаю, 
это в основном развлечение для 
идиотов.
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 ■ Оскаленный волк на ведьмачьем 
медальоне отгонит любую нечисть. А уж 
карманников и комаров разит насмерть!



К
ниж

ны
й ряд

17
w

w
w

.m
irf.ru

Но знакомые поляки говорили мне, что 
в гуситской трилогии очень много параллелей 
с тогдашними польскими политическими ба-
талиями, особенно в первом томе.

В Польше, как оказалось, проблема не с этим. 
Проблема с тем, что я «искажаю историю». Но это 
же книга, братцы, выдумка, фикция! Нет: «Выдумал 
ложно!» Дескать, инквизиция была симпатичнень-
кая, любила еретиков, никаких мучений, никакого 
террора — не было ничего, ложь и клевета! А Сапков-
ский эту ложь написал. Популярным стало расска-
зывать про добрых инквизиторов.

Кроме того, этого же фэнтези, не учебник исто-
рии. Для тех, кто не заметил, там волшебные создания 
есть. И я имею полное право показывать, что хочу 
и в каком хочу свете. Кстати, никто из моих критиков 
не обратил внимания, что инквизитор там — одна из 
позитивных фигур. Но если я написал, что живьём 
сожгли триста человек, — Сапковский лгун!

А как приняли трилогию в Чехии и Герма-
нии?

Очень хорошо.

А «Змею»?

О, со «Змеёй» в Польше другая история. В жур-
налах писали: «Героем новой книги Сапковского 

стал…» — и ставили три точки, а потом — «русский 
солдат». Это неслыханное дело, сенсация, что я сде-
лал русского солдата главным героем. Анафема, что 
он натворил, так же нельзя!

Впрочем, я прекрасно знал, какой будет реакция. 
И писал сознательно, чтобы расшевелить это осиное 
гнездо!

Но ведь провокация не была самоцелью?

Вы же знаете, я рассказывал уже когда-то: муза 
летает над городом, к кому-то спустится, что-то 
нашепчет. Тогда писатель творит. О том, что муза 
нашептала.

Я не пророк, я не вещаю с кафедры. Хотя, конеч-
но, определённые смыслы и определённые мысли 
в книгу вкладываю, но в первую очередь это — 
история, фикция, вы-дум-ка. Так всегда бывает… 
но не в Польше. В Польше всё теперь завязано на 
политике!

Жаль, что музе не очень-то повезло с ки-
ношниками, экранизировавшими «Ведьмака»…

Молчите, молчите!..

Не было предложений из Голливуда в связи 
с выходом цикла на английском?

Пока нет. Но я открыт к сотрудничеству.
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До сих пор на русском языке 
не изданы:

— полная версия книги 
«Рукопись, найденная в пещере 
дракона» (2001). Два фрагмента 
из неё публиковались на русском 
в авторских сборниках;

— «Око Иррхеда» (1995) — 
книга-руководство по настольным 
ролевым играм для начинающих, 
одно из первых в Польше;

— целый ряд эссе на разноо-
бразные темы; эссе эти появлялись 
в периодике, под одной обложкой 
никогда собраны не были;

— самая новая на данный мо-
мент книга Сапковского — большая 
повесть «Змея». Права на издание 
куплены «АСТ», однако сроки выхо-
да издательством не озвучивались.

Настольная игра «Ведьмак: Игра воображения» (Wiedźmin: Gra 
Wyobraźni) была опубликована издательством MAG в 2001 году. В её 
основу легли книги Сапковского, хотя обложка и некоторые внутренние 
иллюстрации взяты из сериала.

Интересно, что «Игра воображения» действительно в первую очередь 
была «заточена» под фантазию игроков, упор делался не на механиках 
и подсчётах, а на придумывании и рассказывании истории, в которой 
участвуют персонажи игроков. Хотя игру критикуют за непроработанность 
правил, однако она по-прежнему остаётся в Польше одной из самых 
популярных игр подобного рода.

К основным расам (люди, эльфы, краснолюды, низушки, гномы, 
ведьмаки) в дополнениях добавлены ещё несколько. Всего дополне-
ний было четыре: три «Белых волка», где речь шла о дриадах, Нови-
граде и шпионских играх государств «ведьмачьего» мира, а также 
«Мир «Дороги без возврата»» — о событиях, которые происходили за 
сто лет до основных текстов и базировались на одноимённом рассказе.

В 2007 году издательство Kuźnia Gier выпустило карточную игру 
Wiedźmin на базе компьютерной игры.

Gra 
В её 
енние

очередь 
иках 
ой
анность 
х 

е.

 ■ Настольная игра рассчитана на 
богатую фантазию её участников.

 ■ К карточной игре прилагается горстка 
золотых. Увы, не настоящих…
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С ребятами, делавшими компьютерную 
игру «Ведьмак», такое сотрудничество было?

Минимальное. В новой части игры много 
идей, не все мне нравятся. Но я не могу это кон-
тролировать. Если будут о чём-то просить, чего 
договор не предусматривает и что мне не понра-
вится, я всегда могу отказать. Однако многого не 
могу. Там было очень много денег, признаюсь как 
на духу. И я не особо капризничал, просто сказал: 
«Давайте сюда ваш мешок денег, ну-ка!..»

Но при этом ребята были приличными 
людьми: пришли и сказали, вот у нас такая идея, 
возьмём ведьмака, будем развивать эту тему, уже 
после того, что с ним случилось в книге. И приш-
ли с мешком денег. Да нет проблем.

Теперь многие говорят: почему сам не напи-
сал о том, что будет дальше с ведьмаком? Братцы, 
кто вам сказал, будто вы знаете, что там дальше?! 
Игра? Игра — не книга! Если я захочу рассказать 
о том, что дальше, вы это узнаете из книг — не из 
игры. Игра — не продолжение, нет!

По гуситской трилогии игру или сериал 
не собираются делать?

Подождём, некуда спешить. Есть ещё чехи, 
это касается их истории. Но вообще, если честно, 
ни один сериал, на мой взгляд, не был ещё хорош 
так, как книга.

А «Место встречи изменить нельзя»?

Я говорю про фантастические сериалы. «Ле-
генда об Искателе» по Терри Гудкайнду — и кни-
га хреновая, и сериал такой же. Я отсмотрел 
целый сезон, дальше, извините, не хочу. Даже 
и «Звёздная пыль» Нила Геймана, если брать 
недавние экранизации, — симпатично, но книга 
намного лучше, намного!

Но я Геймана понимаю. Вот Орсон Скотт 
Кард, с которым мы как раз на прошлом «Ев-
роконе» общались, — он один из немногих, кто 
может крутить носом. С его издательскими 
авансами — имеет право! Когда к нему прихо-
дят люди из Голливуда, он вправе им сказать: 
отойдите, пожалуйста, заходите послезавтра. 
А я пока не могу.
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 ■ Трисс Меригольд попала на обложку польского «Плейбоя»! А как она 
расположилась на его страницах! Но для нашего журнала это уже перебор…

С 1993 по 1995 год в Польше 
вышло шесть графических романов, 
действие которых происходит в мире 
Геральта. «Дорога без возврата», 
«Ведьмак», «Меньшее зло», «Послед-
нее желание» и «Предел возможного» 
основаны на одноимённых рассказах 
Анджея Сапковского. Сюжет шестого 
тома, «Предательство», связан с канони-
ческим циклом о ведьмаке, однако в его 
основу легла оригинальная история. 
«Предательство» посвящено юности Ге-
ральта и его обучению в Каэр Морхене. 
Оказывается, существовали и другие 
ведьмачьи школы, к примеру, школа 
Кота (с соответствующим амулетом).

Сюжет всех шести частей, в том 
числе «Предательства», разрабатывал 
Мацей Паровский, художник — Богуслав 
Польш. В 2001 году все шесть частей 
были изданы в двух коллекционных 
томах, в порядке внутренней хронологии 
цикла.

Планировались, но так и не были 
сделаны новые серии, уже основанные 
на романах «Саги». Также анонсиро-
ваны к выпуску в 2011 году комиксы, 
сюжет которых не связан с текстами 
Сапковского; в них речь пойдёт о новых 
приключениях Геральта.

КОМИКСЫ ПО САПКОВСКОМУ

 ■ Ведьмачьи комиксы похожи на «конину» в духе Лавкрафта.

 ■ Некоторые комиксы про Ведьмака так и остались в проекте.



К
онт

акт
К

ниж
ны

й ряд
19

w
w

w
.m

irf.ru

Если уж мы заговорили о ваших коллегах — 
за чьим творчеством следите?

В англоязычной фантастике сейчас многое 
меняется. Два имени назову: Патрик Ротфусс 
с «Именем ветра» и Джо Аберкромби. Особенно 
Аберкромби. Трилогия «Первый закон» и «Лучше 
подавать холодной» — мощные штуки. Правда, 
там через слово то fuck, то shit, я даже не пред-
ставляю, как это всё переводить на польский, 
никто ж не пропустит. Но пишет так, сукин сын, 
что читаешь — не можешь оторваться!

Хорош Стивен Эриксон, хорош! Великий 
мастер Нил Гейман. «История с кладбищем» мне 
очень понравилась. По-прежнему читаю с инте-
ресом Стивена Кинга. Скотт Линч? Нет, не читал 
пока, слышал, но не добрался.

Из «странной» лучше всего Джефф Вандерме-
ер и Чайна Мьевиль, эти — просто молодцы.

А кого назовёте из новых польских 
авторов?

Володя, я что, враг себе? Зачем мне пригревать 
змею на груди, помогать конкурентам? Многих 
читал, есть те, кто хорошо продаётся, люди их 
любят. К сожалению, мне они чаще всего мало-
интересны.

Как сейчас обстоят дела с фантастикой 
в Польше?

Очень хорошо продаётся фантастика. Уже по-
забыли, что так было не всегда, что долгое время 
у нас только зарубежные авторы котировались. 

Нортон, Желязны — подать их сюда! Поляк — 
к чёрту поляка, проще деньги сразу на помойку 
выбросить! Мой издатель, Ковальский, первый 
рискнул, сейчас об этом благополучно забыли. 
И оказалось, что, ты гляди-ка, поляки тоже про-
даются…

Вы известны тем, что любите резко 
высказываться…

Надеюсь, не только этим. А насчёт резкости… 
Есть разница. Я могу быть неполиткорректен, 
и у меня неканоническое чувство юмора. Но 
есть темы, на которые я никогда не буду шутить. 
Потому что писатель должен взвешивать свои 
слова. Мои убеждения — это мои убеждения, кто 
во что верит — личное дело каждого. Но нужно 
быть приличным человеком по отношению к тем, 
кто думает по-другому.

С крика: «Эти люди — тараканы!» — потому что 
у них другой цвет кожи, другая религия, другие 
ценности, — с этого начинаются все воззвания 
к геноциду. История обожает повторяться.

Но человек, который считает себя любителем 
литературы, читает книги — не важно, фанта-
стику или нет, — странно ждать от него реакции 
простого хама. Тем более — от писателя.

На «Евроконе 2010» общим голосованием 
национальных делегаций Анджей Сапковский 
был признан гранд-мастером фантастики. 
На лаврах почивать он явно не собирается, 
мы же, чтобы легче было ждать «Змею» да 
и новые его романы, впервые публикуем на 
русском рассказ «Испанский крест».  
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Первые фэнтезийные тексты на польском возникли в начале 80-х: «Крепость Трёх колодцев» Ярослава Гжедовича, позднее — рас-
сказы Яцека Пекары, Кшиштофа Коханьского, Феликса В. Креса. Но популярность жанр снискал только после появления «Ведьмака». 
Вслед за ним появилась масса подражателей и ниспровергателей канона, каковым, по сути, «Ведьмак»-то и не был, потому что уже 
сам по себе с иронией обыгрывал жанровые клише.

Из наиболее традиционных, молодёжных авторов можно назвать Эву Бялолецкую. Небезынтересны книги Анны Бжезиньской, 
Артура Шрейтера, Яцека Комуды, Мирославы Седжиковской. Вообще же спектр жанров самый разный. Есть работы, написанные 
в рамках классической традиции, есть постмодерн, есть твёрдое историческое фэнтези, имеется и фэнтези городское. Немалым успе-
хом пользуются вещи на стыке жанров — скажем, «Ахайя» Анджея Земяньского и «Властелин Ледяного сада» Ярослава Гжедовича. 
И, конечно же, в Польше есть и свой магический реализм, причём иногда очень даже любопытный, с местным колоритом.

Рассказы активно публикуются как в журналах (среди которых наиболее авторитетна «Новая фантастика»), так и в тематических 
антологиях. Есть несколько знаковых циклов, среди которых книги Яцека Пекары об инквизиторе Мордимере Маддердине (смесь 
альтернативной истории и фэнтези) и недавно переведённый у нас цикл тёмного фэнтези Феликса Креса.

До последнего времени на русском языке польское фэнтези была представлена крайне слабо. Отдельные тома не делали по-
годы, как и малопредставительная антология «Польская фэнтези» (2002). Однако есть надежда, что в ближайшее время ситуация 
изменится к лучшему.

КОНКУРЕНТЫ САПКОВСКОГО : ПОЛЬСКОЕ ФЭНТЕЗИ

Автофанфик «Что-то начина-
ется, что-то заканчивается» был на-
писан и опубликован Сапковским до 
того, как вышел из печати первый 
том «Саги», «Кровь эльфов». Между 
тем в этом рассказе появляется 
огромное количество ключевых 
персонажей «Саги», упоминаются 
события из неё. Это ещё раз под-
тверждает, что к моменту начала 
серии Сапковский представлял себе, 
чем всё закончится.

ПРЕДВИДЕНИЕ 
САПКОВСКОГО

 ■ Польское фэнтези потихоньку выплывает на литературный простор.
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Отечественный почитатель фантастики не ценит своего счастья. Он может без проблем пообщаться 
с кумирами-писателями на различных конвентах, «днях фантастики», во время их выступлений на книжных 
ярмарках или в магазинах. Не то чтобы подобное случается каждый день, но ежели задаться целью и не 
жалеть потраченного времени и сил, то послушать живьём Сергея Лукьяненко, Генри Лайона Олди, Вадима 
Панова, Алексея Пехова или даже Ника Перумова, когда тот выбирается из своих заокеанских кущей, вполне 
реально. Причём абсолютно бесплатно.

Другое дело в Америке. Там писательское время буквально на вес золота. Но даже у них подобное вы-
зывает протест. Так, недавно видный деятель республиканской партии штата Миннесота Мэтт Дин написал 
целое эссе «Почему я ненавижу Нила Геймана?», где обвинил автора «Песочного человека» и «Американ-
ских богов» в краже из партийного бюджета 45 тысяч долларов. Именно в такую сумму обошлось высту-
пление Геймана в местной библиотеке Стиллуотера, причём большая часть денег, 40 тысяч, была уплачена 
прямиком писателю (остальное — сопутствующий ущерб). Особое возмущение у ретивого республиканца 
вызвал факт, что за несколько дней до этого Гейман выступал в другой библиотеке, в штате Кентукки, совер-
шенно бесплатно! Правда, случилось это в рамках «Национальной библиотечной недели» — есть в Штатах 
такое мероприятие, направленное на популяризацию чтения.

Что ж, Нил Гейман — человек занятой, о чём он прямо предупреждает в своём блоге: «Прежде 
чем пригласить меня для беседы с аудиторией, намотайте на ус — это дорого». Хотя 25% гонораров 
от таких бесед Гейман отчисляет на благотворительность. К тому же «дорого» — понятие относитель-
ное. За два часа общения с Гейманом можно купить лишь десять минут времени экс-президента США 
Билла Клинтона…

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Редактор: Борис Невский

КНИЖНЫЙ РЯД

Л ауреатом британской премии имени Артура Кларка по итогам 
2010 года назван роман Лорен Бьюкс Zoo City («Зоогород»). 

Победитель получит 2011 фунтов стерлингов и памятную подставку 
для книг с гравировкой.

«РАЗДАЧА СЛОНОВ» «Интерпресскон-2011»
С 6 по 9 мая 2011 года под Санкт-Петербургом прошёл двадцать второй 
конвент фантастики «Интерпресскон». Были вручены традиционные 
премии в разных номинациях. Лучшим романом назван «Мигрант, 
или Brevi fi nietur» Марины и Сергея Дяченко. Приз за лучшую повесть 
получила «Ось мира» Святослава Логинова. Лучший рассказ конвен-
та, «Смех дракона», принадлежит перу Генри Лайона Олди. Премия 
за сверхкороткий рассказ — Игорь Дорохин, «Ёлки и ёлки». Лучшей 
дебютной книгой названа «Остров Рай» Ники Батхен. В номина-
ции «Критика и публицистика» отмечен материал «Фантастика vs 
Боллитра: Мир неизбежен» Дмитрия Лукина. Лучшим художником-
иллюстратором стала Ксения Метлицкая. За лучшую обложку 
награждена Катерина Довжук. Лучшим издательством признано 
«Снежный Ком М».

Вручены также несколько специальных наград. Лауреатами 
«Бронзовой улитки» (личная премия Бориса Стругацкого) стали: 
крупная форма — Тим Скоренко «Сад Иеронима Босха», средняя 
форма — Алексей Лукьянов «Высокое давление», малая форма — 
Мария Галина «Добро пожаловать в прекрасную страну!», публи-
цистика — Сергей Переслегин «Возвращение к звёздам: Фантастика 
и эвология».

Премия «Полдень» (от одноимённого журнала): проза — Михаил 
Шевляков «Вниз по кроличьей норе» и Александр Щёголев «Песочни-
ца», критика, публицистика — Борис Стругацкий, Марианна Алфёрова 
«Невесёлые разговоры о невозможном».

Беляевская премия досталась Леониду Вишняцкому за книгу «Не-
андертальцы. История несостоявшегося человечества».

Жан-Франсуа Паро «Призрак улицы Руаяль»
Исторический детектив об отважном полицей-
ском Николя Ле Флоке, чьи деяния пришлись на 
царствование Людовика XV. Сначала довелось по-
смотреть французский телесериал по этим книгам. 
Естественно, книга лучше фильма. Роман — основа 
пятого и шестого эпизодов сериала.

Джоанна Расс
22 февраля 1937 — 29 апреля 2011

Американская писательница, дебютировала в фан-
тастике в 1959 году. Сочиняла преимущественно 

рассказы, хотя есть у неё и несколько романов. Счи-
талась одним из ведущих авторов феминистической 
НФ. Неоднократный лауреат и финалист престижных 

наград «Хьюго», «Небьюла», премии Типтри-
младшего. Известна как критик и фантастовед.

В ручена главная австралий-
ская фантастическая на-

града Ditmar Awards. Её лауреатами 
стали: роман Тэнси Райнер Робертс 
Power and Majesty («Власть и вели-
чие»), повесть Торайи Дайер (она 
также названа лучшим дебютантом) 
The Company Articles of Edward Teach, 
рассказ Кэт Спаркс All the Love in the 
World («Вся любовь мира»).

В десятый раз названы 
лауреаты ежегодной Ursa 

Major Awards, которая вручается за 
фантастику про животных. Лучшим 
романом провозглашён Shadow of 
the Father («Тень отца») Кайлы Голд. 
Призом за рассказ отмечен её же Bridges («Мосты»). Награду за графи-
ческий роман получил Twokinds («Двойственность») Тома Фишбаха.
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Н О В Ы Е  П Е Р Е В О Д Ы
Джули Кагава

Железный король

4 романа пока в цикле «Железная фея».

Первый том любовного 
фэнтези. В день 16-летия 
Меган узнаёт, что её 
лучший друг Робби — 
на самом деле Робин 
Добрый Малый, древний 
фольклорный персонаж, 
известный также как 
Пак. Он станет прово-
дником Меган в мир 
фэйри… Роман выйдет 
в «Эксмо».

1-й том трилогии детской 
фантастики.

Джеймс Дэшнер
Бегущий в лабиринте

Томас неожиданно про-
буждается в странном 
посёлке, где живут только 
детишки. За границей 
посёлка — лабиринт, 
где обитают монстры. 
Но дети настойчиво 
пытаются вырваться на 
свободу.. . Уже готовится 
голливудская экраниза-
ция книги. Роман выйдет 
в «Астрели».

Дэвид Уонг
В финале Джон умрёт

1-я публикация романа со-
стоялась в онлайне.

Пародийный ужастик 
с детективным сюже-
том. Герои, два парня 
из маленького городка, 
вовлечены в за-
путанные и странные 
события, связанные 
с препаратом с Ямайки, 
который имеет 
необычные побочные 
эффекты. Роман 
выйдет в «Астрели».

Д эн Симмонс продолжает экспериментировать с жан-
рами. Его новый роман Flashback («Флэшбек») — НФ-

триллер, появившийся на почве будоражащих американское 
общество опасений. В сравнительно недалёком будущем США 
находятся в полном упадке. И чуть ли не все используют аэро-
золь «флэшбек», ставший популярнее любых наркотиков. Упо-
требив его, можно заново пережить самые приятные моменты 
жизни. Производитель аэрозоля, япон-
ская корпорация, фактически под-
меняет собой правительство Америки. 
Немудрено, что, когда сына одного 
из этих некоронованных королей 
убивают, расследование поручается 
лучшему детективу Нику Боттому, 
который, правда, и сам подсел на 
«флэш». В ходе поисков убийцы 
Ник понимает, что увлечение аме-
риканцев «флэшбеком» не было 
случайным…

Р егулярно пополняются 
циклы «массовой» фанта-

стики — особенно истории про 
вампиров и прочую нечистую силу. 
Ghost Story («История с призра-
ком») уже 13-й том приключений 
чародея-детектива Гарри Дрездена, 
придуманного Джимом Батче-
ром. В предыдущем томе с Гарри 
произошла небольшая неприят-
ность — его убили. Но Батчер, не 
будь дурак, возродил детекти-
ва, пусть и в специфическом 
качестве. Правда, в призрачной 
ипостаси Гарри утратил маги-
ческое могущество. Придётся 
ему рассчитывать только на ум…

Роман Мэри Дженис Дэвидсон 
Undead and Undermined («Бес-
смертная и взорванная») — де-
сятый в серии о секретарше-
блондинке Элизабет Тэйлор, 
ставшей королевой вампиров 
Бетси. На сей раз помешан-
ная на модных тряпках Бет, 
с прохладцей относившаяся 
к своим обязанностям коро-
левы, вынуждена обратиться 
за помощью к кровососущим 

поданным, ибо ей угрожает смерть. 
Окончательная и бесповоротная.

Роман Келли Армстронг Spellbound 
(«Очарованная») — 12-й том цикла 
«Женщины Иного мира». За предыду-
щие десять лет перед читателями про-
шла целая вереница ведьм, демониц, 
оборотней, суккубов и прочей не-
чисти женского пола. В новой книге 
автор решила свести всех героинь 
вместе — получился своеобразный 
кроссовер. Ведьма Саванна Ливайн 
оказалась в страшной опасности, 
и все «женщины иного мира» объединя-
ют усилия, чтобы справиться с могуще-
ственным неприятелем.

Серии Батчера, Дэвидсон и Арм-
стронг выходят у нас в издательстве 
«АСТ».

Р оманом The Big Switch («Боль-
шой ключ») Гарри Тартлдав 

продолжил АИ-цикл о Второй 
мировой войне, которая гряну-
ла в 1938-м. Так уж вышло, что 
британский премьер Чемберлен вместо 
политики «умиротворения» Гитлера 
занял жёсткую позицию, потому война 
вспыхнула из-за претензий немцев на 
Чехословакию. В «Большом ключе» Гит-
лер наконец вторгся в СССР, пользуясь 
тем, что во Франции война приняла 
позиционный характер. Япония соби-
рается напасть на США, а в Британии 
к власти вот-вот придут местные на-
цисты во главе с Освальдом Мосли. 
Что-то будет?

Терри Гудкайнд очень ленив. 
Он, по сути, так и остался автором единственного 
цикла «Меч Истины», который принёс ему популярность 
и денежки. Но если раньше Гудкайнда называли надеждой 
современного фэнтези, то сейчас, особенно на фоне напори-
стых новичков, Терри окончательно переродился в постав-
щика обычного сериального чтива. Роман The Omen Machine 
(«Машина знамения») — 12-й «меч». Всё как всегда: очередная 
катастрофа грозит всему мирозданию, на этот раз связанная 
с действием внезапно пробудившегося древнего механизма. 
И только Зед, Ричард и Кейтлин способны противостоять, 
спасти и сохранить…

Новинки книжного рынка
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С писательницей разговаривает Виталий Шишикин

Роль личности в мировой истории велика. Выдающиеся мужи прошлого вершили судьбы 
целых народов. Нередко причиной поступков правителей была женщина. Эти милые 
создания, зная о слабостях сильных мира сего, могли вертеть ими по своему усмотрению, 
а бывало, что и сами взбирались на самые вершины власти. Именно о таких женщинах, 
прекрасных и сильных, воинственных и нежных, и пишет Наталья Павлищева.

«Каждый человек

БЕСЕДА С НАТАЛЬЕЙ ПАВЛИЩЕВОЙ

имеет ту судьбу,
которую

«ПОТОМКИ ДАЛЕКО НЕ ВСЕГДА СПРАВЕДЛИВЫ…»
Создание художественных произведений для 
вас — это работа, отдых или хобби?

И то, и другое, и третье. Я не историк и не писа-
тель по образованию, потому это хобби. Мне очень 
нравится писать книги, потому это отдых. Я живу на 
эти средства, потому это работа.

Про героинь ваших книг можно сказать: 
«Коня на скаку остановит, в горящую избу 
войдёт». Почему вы решили изобразить их 
именно такими?

Ничего подобного! Это не бронебойные снаря-
ды, это живые люди. Мои героини часто вынуж-
дены выбирать между властью и любовью, между 
верностью идеалам и желанием тихо пересидеть 
бурные времена. Они по-своему слабые, ревут, злят-

ся, впадают в отчаянье, поступают согласно «жен-
ской логике»… но в том-то и прелесть, что им удаётся 

в нужный момент сделать этот самый выбор, пусть 
и не всегда верный с точки зрения нас, потомков.

Героиня серии «Дева войны» — наша совре-
менница, угодившая в самый разгар Батыева 
нашествия. Она активно участвует в событи-
ях прошлого, влияя на ход истории. А вы верите, 
что современная девушка смогла бы выжить 
в то суровое время, да ещё и стать воином?

Героями люди не рождаются и даже не ста-
новятся. Героями люди бывают только в момент 
совершения героических поступков! Просто есть 
в жизни моменты, когда инстинкт самосохранения 
отодвигается на задний план, а вперёд выступает 
необходимость действия, даже опасного для жизни. 
Вот это и есть героизм, просто кто-то к нему готов, 
а кто-то нет.

В серии немало места посвящено как раз неже-
ланию Насти становиться героиней: «Верните меня 
на место!», «Я не могу убивать людей, даже если 
это ордынцы!» И только потом: «Я отомщу! Я убью 
Батыя!» Только жестокая необходимость заставляет 
взять в руки оружие и стать воином.

У женщин прошлого была бурная жизнь, 
и в награду благодарные потомки с жадностью 
«проглатывают» книги о похождениях импера-
триц, дев и королев, которые просто не могли 
поступить иначе.

«Я НЕ ИСПРАВЛЯЮ ИСТОРИЮ, 
Я ПЫТАЮСЬ ЗАПОЛНИТЬ БЕЛЫЕ ПЯТНА»
Ваши книги вызывают полярные мнения. 
Некоторые читатели принимают описанные 
события за чистую монету, другие не верят 
ни единому слову…

Ругают (иногда справедливо) историки. Я не 
обижаюсь, кому же из профессионалов приятно, 
когда в их область вдруг влезает, как слон в посуд-
ную лавку, дилетант?

А соотношение правды и вымысла… История — 
самая необъективная наука. Одно и то же событие 
можно раздуть до неимоверных размеров или вовсе 
не заметить, и вообще оценить по-разному. Яркий 
пример — Ледовое побоище. Действительно побои-
ще, рыцарей побили знатно, они и сами это призна-
вали, но западные историки (а теперь и «модные» 
наши) отрицают это. А где грань между захватом 
и завоеванием? Ермак Сибирь завоевал или всё же 
захватил земли, принадлежавшие Кучуму? Это с ка-
кой стороны Уральских гор смотреть…

Я никогда не пишу «просто так», каждой книге 
предшествуют десятки прочитанных других. У меня 
всегда одна версия биографии или события, но это 
всегда сознательно выбранная версия. Я не исправ-
ляю историю, я пытаюсь заполнить белые пятна по 
своему разумению. И выбор каждого — верить этому 
заполнению или нет. Неоспоримые факты остают-

ДОСЬЕ: НАТАЛЬЯ ПАВЛИЩЕВА

Наталья Павлищева писать начала с 2007 года, за это 
время вышли 25 романов в сериях «Русь изначаль-
ная», «Женский исторический бестселлер», «Арийская 
Русь». Суммарный тираж книг превысил 250 тысяч 
экземпляров. Персональная страничка: natalipav.ru

Автор о себе: «Родилась в Туркмении, училась 
и жила в Ленинграде, жила под Волгоградом, теперь 
снова в пригороде Петербурга… И работала тоже 
много где и много кем, в том числе воспитывала 
детей в физико-математическом лицее, работала 
в ателье, слесарем-электриком на заводе, продавцом 
газет в киоске, пыталась торговать недвижимостью. 
Везде доходила «до вершин» и начинала что-то 
новое. Категорически не удавалось только одно: 
коммерция, создавать со мной акционерное общество 
не рекомендую, прогорите.

Теперь вот пишу, и это надолго…»
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вРоль личности в мировой истории велика. Выдающ
Нередко причиной поступков правитцелых народов Н

ЛЬЕЙ ПАВЛИЩЕВОЙБЕСЕДА С НАТАЛ

заслуживает»

 ■ Дева войны вооружена 
и очень опасна.
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ся неприкосновенными, но если что-то вызывает 
серьёзные сомнения, в действие вступает логика 
и… фантазия. К примеру, никто не может вразуми-
тельно объяснить суть опричнины, но всё встаёт на 
место, стоит допустить версию о существовании 
у Ивана Грозного старшего брата. Так почему бы не 
допустить?

Какими источниками вы пользуетесь, что-
бы показать быт и нравы далёкой эпохи? Или 
для вас не так важно, как жили люди тогда, 
куда интереснее раскрыть образ героя?

Одна половина моей комнаты почти довер-
ху набита книгами, так или иначе связанными 
с историей, вторая скоро заполнится распечатками 
из интернета. Каждая книга — это сотни стра-
ниц прочитанных текстов, изучение эпохи, быта, 
событий, разных версий… И только тогда, когда 
я понимаю (для себя понимаю, а это понимание 
может не совпадать с официальной версией), что 
именно и как происходило, начинается работа над 
текстом. К примеру, чтобы описать путь героини 
в Каракорум, дословно прорабатываются десятки 
известных источников, досконально изучается 
карта местности, фотографии Устюрта, отчёты об 
археологических экспедициях по изучению древних 
караван-сараев… И так на каждом шагу: вокруг 
Козельска я знаю каждый поворот Жиздры и Дру-
гуски, в старой Рязани — расположение всех ворот 
и соборов. Нормальные писатели так фантастику не 
пишут, куда проще выдумать мир, страну, события 
и хозяйничать в них согласно собственной фанта-
зии. Я — ненормальная. Потому и критики получаю 
куда больше, чем чистые выдумщики. А в проис-
ходившем для меня действительно интересней сами 
люди, человечество по сути своей мало изменилось, 
а уж поумнело и того меньше. Вопросы и проблемы 
те же, только антураж вокруг другой.

Ряд исследователей заявляет, что история 
нашей страны насчитывает не тысячу с не-
большим лет, а намного больше. Судя по тому, 
что за вашим авторством вышла книга «10 
тысяч лет русской истории. От потопа до кре-
щения Руси», вы поддерживаете «новаторов»?

Безусловно, наша история гораздо длиннее. Не 
снимали с берёз и ёлок пришедшие варяги абори-
генов! Культура русичей была куда выше культуры 
тех же варягов, только менее воинственной. Ведь 
действительно существуют археологические дан-
ные о жизни (именно жизни, а не существовании!) 
людей в средней полосе России 40-50 тысяч лет 
назад. Раскопаны их места проживания, наверняка 
определены сроки. Воронежские Костенки — это 
практически 50 тысяч лет, Владимирский Сунгирь 
и Русаниха — 30 тысяч лет, но там не обломки кам-
ней, а сверлёные бусы, одежда, как у нынешних жи-
телей Арктики, изделия из костей с выдавливанием, 
календари и многое другое. Пирамидам всего по 
пять тысяч лет, мы кричим: «Ах, какая древность!», 
а кто про Сунгирь помнит? В городской черте Влади-
мира, между прочим, не надо за границу ехать…

Россия — воистину страна с непредсказуе-
мым прошлым. Потому продолжаются споры 
не только историков, но и писателей, которые 
совсем не против погрузиться вглубь веков 
и раскопать там такое!..

«ФАНТАСТИКУ, НАПИСАННУЮ ЖЕНЩИНАМИ, 
ЧИТАЮТ И МУЖЧИНЫ»
Недавно на страницах «Мира фантастики» 
(см. мартовский номер за 2011 год) прошла 
дискуссию на тему: «Женская фантастика — 
явление или диагноз». А каково ваше мнение — 

существует ли женская литература (в том 
числе и фантастическая)?

Женская логика, женская литература, женская 
фантастика существуют! Только не надо представ-
лять их как «глупые любовные романы». Объяс-
ните, чем умнее боевики, весь смысл которых сво-
дится к описанию, кто кому и как сломал челюсть? 
Женская логика не хуже и не лучше мужской, она 
просто иная, менее прямолинейная и более изо-
щрённая. Потому и произведения, написанные 
женщинами с применением женской логики, не 
всегда понятны мужчинам, а мужские для жен-
щин часто скучны.

Оценка, как и описание одних и тех же 
событий, у мужчины и у женщины могут 
быть разными, но это и интересно! Пример: 
в романе о королеве Елизавете у меня есть 
сцена, где она допрашивает Бабингтона после 
его участия в заговоре в пользу Марии Стюарт. 
На вопрос, почему он вмешался — надеялся, 
женившись на Марии, получить власть или 
просто влюбился, — Бабингтон отвечает соглас-
но мужской логике. По его мнению, любой пра-
витель больше всего боится, когда покушаются 
на власть, а вот внезапная страсть к красивой 
женщине вполне простительна. И он отвечает: 
«Влюбился! Совершенно потерял голову!» Но 
Елизавета — женщина и помнит, что все муж-
чины мечтают о власти, это простительно. А вот 
увлечься женщиной до потери осторожности, если 
эта женщина не она сама, совершенно непрости-
тельно. По мнению Елизаветы, Бабингтон выбрал 
худший ответ. Кто из них прав?

Мир «попаданцев» настолько населён двух-
метровыми бывшими спецназовцами, что для 
местных жителей скоро места не останется. По-
чему бы не населить его ещё и «попаданками»? 
Только не амазонками со статями секс-бомб 
и убойной силой бойцов ОМОНа, а простыми 
женщинами? Как и всю остальную фантастику 
тоже. Но, поверьте, «женскую» фантастику, напи-
санную женщинами, читают и мужчины. У меня на 
встречах с читателями автографы брали преиму-
щественно мужчины. Женщины ещё не привыкли 
к «своей» фантастике.

Не собираетесь ли вы сделать неожидан-
ный ход и написать, например, боевик или 
триллер, а может быть, порадовать читате-
лей ещё чем-то экстраординарным?

Только что закончила шестой том «Воительни-
цы» — «Спасти Батыя!» и начала новую фантасти-
ческую серию: условное название «Повитуха», 
место действия: Англия, XVI век. А из будущих 
экстраординарных планируется «Предапо-
калипсис». Про «пост-» написано немыслимо 
много. Но мне куда интересней — как поведут 
себя разные люди, поверив в то, что конец 
света близко? А что если в названный день 
вдруг… ничего? Тогда как? Не буду раскрывать 
секрет, но вся суматоха с концом света будет 
прекрасной проверкой на «вшивость души» 
для героев. И ещё одна голубая мечта — «Пере-
путье». Серия романов о решающих моментах 
развития человечества. Смесь альтернативной 
истории, фантастики и психологии. Человече-
ство столько раз оказывалось на перепутье, когда 
один-единственный человек или даже его посту-
пок имел огромное влияние на ход всей истории… 
Страшно подумать!

Всё это звучит очень интригующе. По-
желаем Наталье Павлищевой успехов и будем 
ждать от неё новых, ещё более интересных 
произведений. 

 ■ Исторические 
героини Натальи 

Павлищевой сильны, 
знамениты и, как 

правило, несчастны.

 ■ Великие мужчины тоже 
кое-что могут. Но они лишь 

игрушки в прекрасных 
женских ручках.
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Шестой моряк
Евгений Филенко

Евгений Филенко — писатель, мягко говоря, не-
торопливый. Пять лет на новую книгу — это для него 
не предел. Товар, конечно, получается штучный, но 
запасом терпения постоянному читателю Евгения 
Ивановича приходится запастись изрядным. На мой 
взгляд, оно того стоит, — но не каждый выдержит 
этот неспешный марафон.

«Шестой моряк», наверное, самый необычный 
роман Филенко. Книга состоит из трёх независи-
мых частей, связанных только фигурой главного 
героя — безмерно древнего существа, почти всеве-
дущего, повидавшего на своём веку неисчислимое 
множество миров, служившего сотням разумных 
рас и смертельно уставшего от череды перевопло-
щений. Согласно непреложному закону, некогда 
установленному Создателем Всех Миров, он вынуж-
ден исполнять Веление того, кто в очередной раз 
вызывает его к жизни. По сути, это единственные 

рамки, которые его ограничивают, в остальном он 
почти всемогущ: понадобится — вселится в чужое 
тело, остановит время или пересоберёт цепочку 
событий. Ему не по силам противостоять Велению, 
но выполнить задание он может любым способом, 
в том числе весьма экзотическим. Чем порой и раз-
влекается, коротая вечность, — благо формулировки, 
которыми пользуются смертные, обычно допускают 
самое широкое толкование. Потребовала, например, 
ведьма, чтобы враги, много лет идущие по следу, 
оставили её в покое — чего уж проще-то! Оторвал 
голову предводителю преследователей, и ступай 
на все четыре стороны. Но куда веселее устроить 
локальный Армагеддон, тут уж точно всем не до 
беглянки станет…

В остальном три части романа мало похожи 
друг на друга, они написаны не только в разном сти-
ле, но и, что важнее, в разных жанрах. «Скользец» — 
типичный фэнтезийный детектив: перед безымян-
ным существом, которое вызвал из бездны могучий 
колдун, стоит задача отыскать похищенного короля. 
Правда, о том, чтобы вернуть его обратно на трон, 
речи уже не идёт… В «Самой младшей Эдде» Филен-
ко в абсурдистском ключе обыгрывает скандинав-
ский эпос, а в «Шестом моряке» живописует апока-

липтическую картину медленного угасания жизни 
на Земле. Ни одну из этих эпох, увы, нельзя назвать 
«золотым веком» человечества: на смену папирусу 
и парусному судну пришли компьютер и сверхзву-
ковой самолет, а homo sapiens по-прежнему совер-
шает всё те же предсказуемые глупости, повергая 
в тоску и уныние даже неугомонного трикстера, 
прославившегося некогда под имени Локи. Бессмер-
тие располагает к мизантропии, а всемогущество 
позволяет скинуть морок социализации: если обще-
ство ничего тебе не может дать, то и ты ему ничего 
не должен. Позиция жёсткая, но вполне обоснован-
ная — и, честно говоря, очень привлекательная.

Евгений Филенко принципиальный и последо-
вательный противник хеппи-эндов, «ложь во спасе-
ние» не его конёк. Он всякий раз даёт своим героям 
шанс «жить долго и счастливо», даже в «Самой 
младшей Эдде», традиционно заканчивающейся 
Рагнарёком, — но те с упорством, достойным лучше-
го применения, упускают возможность за возмож-
ностью. И это, вынужден признать, тоже в природе 
человеческой. Ловить журавля в небе, давать ответы 
на самые важные вопросы, не задумываясь ни на 
секунду, — это очень по-нашему, по-людски. Если 
главный герой романа всё-таки бог, как считают 
представители некоторых культур, то иного бога 
человечество и впрямь не заслуживает.

Текст: Василий Владимирский

Роман

Жанр: Философская 
фантастика

Издательство: «Снежный Ком 
М», 2011

448 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Михаил Булгаков «Мастер 
и Маргарита»
Андрей Валентинов «Сфера»

НЕСПЕШНАЯ КЛАССИКА

Самый масштабный цикл Евгения Филенко, «Галактический кон-
сул», отмеченный в 2003 году премией «Большой Зилант», не за-
кончен до сих пор. Хотя повесть «Бездна», первое произведение, 
которое примыкает к этому циклу, было опубликовано в Перми 
ещё в 1973-м, когда автору едва исполнилось девятнадцать.
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Они могли бы спросить у меня, как и для чего 
устроен этот мир. Могли бы спросить, кто был до 
них на этой земле. Я готов был открыть им сокро-
вищницы горных королей и тайники лесных ведунов. 
Я ещё помнил, где сокрыта величайшая библиотека 
магических свитков. Я мог привести их к заповед-
ной машине, которая была построена алерсэйгары-
зами для управления мирозданием… Но их это не 
интересовало.

Их стадо лишилось вожака, и они хотели его 
вернуть.

Во все времена не переводились охотники ко-
лоть орехи при помощи горного обвала. Не стоило 
им будить меня ради таких пустяков.

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Главный герой романа не бог и не демон — хотя в разные эпохи его принимали и за того, 
и за другого. Он гораздо могущественнее всех демонов и языческих богов, придуманных 
человечеством за долгие века. И в то же время он раб, всецело подчинённый Велению того, 
кто вызывает его из небытия. Незавидная судьба для создания, способного останавливать 
время и поднимать из могил мертвецов…

КНИГА СОСТОИТ ИЗ ТРЁХ НЕЗАВИСИМЫХ ЧАСТЕЙ, 
СВЯЗАННЫХ ТОЛЬКО ФИГУРОЙ ГЛАВНОГО ГЕРОЯ — 
БЕЗМЕРНО ДРЕВНЕГО СУЩЕСТВА.

Типичная книга для «желающих странного». Жанровая неопределённость, общая мрач-
ная атмосфера, юмор на грани фола — в общем, это не тот роман, с которым можно рас-
слабиться. Ну, не всё ж расслабляться-то, без тренировок любой атлет рано или поздно 
потеряет форму и превратится в квашню.И Т О Г
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Запределье: Книга 1. Осколок империи
Запределье: Книга 2. Второй шанс

Андрей Ерпылев

Новый цикл Андрея Ерпылёва очень напоминает его 
же тетралогию «Зазеркалье» — общностью идей, сю-
жетными поворотами, схожестью ряда персонажей. 
Снова звучит тема офицерства, слышится тоска по 
ушедшей великой и благополучной во всех отношени-
ях Империи, под которой можно понимать и Россию 
Романовых, и Советский Союз. Однако многое в миро-
воззрении автора претерпело существенные измене-
ния. Если раньше он однозначно негативно оценивал 
красноармейцев и большевиков, сражавшихся против 
благородных рыцарей Белой гвардии, то теперь его 
суждения не так категоричны и однозначны. Не слу-
чайно через всю первую книгу проходит мотив еди-
нения нации ради общей идеи — служения Отечеству. 
И среди белогвардейцев, и в рядах их противников 
есть разные люди — и хорошие, и дрянные. Поэтому 
достойным людям с обеих сторон нужно искать точки 
соприкосновения. Эта мысль с ещё большей силой 
звучит во «Втором шансе», переходя из мононацио-
нальной плоскости в интернациональную.

Обе книги очень разные и в жанровом, и в худо-
жественном отношении. «Осколок империи» сочетает 
элементы АИ и приключений в затерянных мирах, 
в то время как «Второй шанс» — боевик с элементами 
социальной НФ. Судя по появляющимся в обоих томах 
представителям вымерших видов животных — сабле-
зубым тиграм, шерстистым носорогам, индрикоте-
риям, реликтовым гоминидам, — а также по упоми-
нанию книг Обручева, Ерпылёв хотел создать нечто 
в духе «Плутонии». Однако впоследствии его замысел 
изменился, получив мощное вливание социально-
критических идей, что не совсем пошло на пользу 
проекту. Хотя, исходя из массы разбросанных по обеим 
книгам незавершённых мотивов и сюжетных линий, 
можно предположить, что «Запределье» обещает быть 
широкомасштабным многотомным повествованием, 
где всему найдётся место: и экзотической охоте на ма-
монтов с пещерными медведями, и встречам с какими-
нибудь неандертальцами (а то и с инопланетянами), 
и освоению первобытного мира.

В изображении русского офицерства Ерпылёв 
традиционно кропотлив. Осколки былой Империи, 
его герои даже в экстремальных условиях пытаются 
жить по прежним законам и понятиям, бережно со-
храняя устоявшиеся бытовые привычки. Подобное не 
кажется наигранным и искусственным, этим людям 
веришь и сочувствуешь. А вот в показе криминаль-
ных личностей, в изображении бандитских разборок, 
а также в создании образов мировых лидеров излиш-
не много штампов. Впрочем, следует признать, что 
и здесь встречаются подлинно удачные типажи, как, 
например, бывший бандит Владислав Самохвалов, 
превратившийся под воздействием обстоятельств 
в подлинного народного лидера — в противовес 
формальным отцам нации, заботящимся лишь о соб-
ственной выгоде. Интересны персонажи белогвардей-
ской молодёжи, попытавшейся организовать «рево-
люционный» заговор. Не менее любопытна и задумка 
с поколением «выродков», детей, выживших после 
эпидемии и получивших аномальные способности.

Есть между двумя романами различия и в сти-
левом отношении (возможно, между написанием 
первого и второго тома был значительный перерыв). 
«Осколок империи» в этом плане заметно ровнее. 
Язык повествования плавен, величественен и на-
певен, как и годится для гимна во славу российского 
духа и оружия. А вот во «Втором шансе» писатель 
время от времени сбивается, забывая, что рассказ 
ведётся в объективной манере повествования. От-
сюда неожиданные появления самого автора, вдруг 
начинающего прямой разговор с читателем. Однако 
такие ляпсусы характерны лишь для начала романа, 
дальше повествование выравнивается.

Русские люди даже в параллельных 
реальностях остаются таковы-
ми — вот основной вывод «Запределья». 
Остаётся надеяться, что и следующие 
тома проекта не разуверят нас в этом.

Текст: Игорь Чёрный

Роман

Жанр: Альтернативно-
исторический боевик

Художник: В. Люлько

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», 2011

Серия: «Запределье»

352 стр. + 352 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Владимир Обручев «Земля 
Санникова»
Андрей Валентинов, цикл 
«Око Силы»

МНЕНИЕ КОЛЛЕГИ

«Запределье» Андрея Ерпылёва — очередная попытка найти 
пресловутую «национальную идею», облечённая в форму рома-
на о приключениях в «затерянном мире», своеобразном хро-
нозаповеднике, где сохранились давно вымершие в «большом 
мире» животные и нетронутая человеком природа. Книга о том, 
как люди, оказавшись в экстремальных условиях, забывают об 
идеологических и имущественных различиях, трениях с законом 
и национальных предубеждениях.

Владимир Свержин
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Никто из них никогда не был в Африке, но 
для того, чтобы узнать в монстре, беснующемся 
у древесного ствола, носорога, — визит в Кению или 
Танзанию не требовался. Правда, носорог этот 
имел размеры, раза в два превосходящие привычные, 
и к тому же был с ног до кончика морды, увенчанной 
длинным изогнутым рогом, покрыт свалявшейся 
рыже-бурой шерстью, но это мало что меняло.

О Ц Е Н К А  М Ф 7 И Т О Г

Когда-то в некоем таёжном краю упал гигантский метеорит, что привело к появлению 
параллельного мира (или открытию пути в него). Отряд белогвардейцев, преследуемый 
Красной армией, приходит в Запределье и начинает осваивать его, создав здесь своеобразный 
заповедник Российской империи. Уже в наше время вокруг Запределья плетётся клубок 
интриг, перерастающий в глобальный мировой конфликт…

ЧЕРЕЗ ВЕСЬ ЦИКЛ ПРОХОДИТ МОТИВ ВСЕОБЩЕГО 
ЕДИНЕНИЯ РАДИ ВЕЛИКОЙ ЦЕЛИ.

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Фёдор Вихрев «Веду бой!» 2012: 
Вторая Великая Отечественная «Эксмо» «Военно-историческая фантастика»

Константин Дроздов Свастика среди звезд «Эксмо» «Войны миров. Фантастический боевик» Боевик «Свастика в Антарктиде», часть 2
Виктор Кононюк Я — меч, я — пламя! «Альфа-книга» «Фантастическая история» «Наши в другом мире» «Ольга», часть 1

Александр Конторович Плацдарм «попаданцев». 
Десантники времени «Эксмо» «В вихре времен» Боевик «Десант попаданцев», часть 2

Макс Мах Взгляд василиска «Эксмо» «Русская фантастика» Триллер с элементами НФ

Константин Минаков Харьков — Потерянный город «Ленинградское 
издательство» «Альтернативная история»

Наталья Павлищева Невеста войны. 
Ледовое побоище «Эксмо» «Воительница. Героическая фантастика» Женская «Невеста войны», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ  
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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Человек человеку
Нина Цюрупа

Первая половина 1980-х — время, не слишком благо-
приятствовавшее расцвету отечественной фанта-
стики. Но как минимум одно благое начинание 
осветило эту суконно-серую эпоху: знаменитый 
семинар молодых писателей-фантастов в Малеевке 
(позже переехавший в Дубулты), в котором довелось 
поучаствовать практически всем звёздам «четвёртой 
волны». Увы, с распадом СССР семинар заглох, а бы-
стротечные мастер-классы на конвентах и разноо-
бразные сетевые конкурсы так и не смогли заменить 
этот питомник талантов. И только в самом конце 
нулевых в крымском поселке Партенит заработал 
ежегодный семинар под руководством Генри Лайона 
Олди и Андрея Валентинова, по некоторым пара-
метрам сопоставимый с легендарной «бармалеев-
кой». Авторов, которых можно было бы поставить 
в один ряд с Борисом Штерном, Евгением Лукиным, 
Владимиром Покровским или Алексеем Ивановым, 
Партенит ещё не породил, но не будем забывать: всё 
только начинается. Ну а пока позвольте представить 
просвещённой публике Нину Цюрупу, выпускницу 
Крымского семинара «первого созыва».

Сюжет этой книги можно описать краткой 
формулой: пожар в борделе во время наводнения. 
На неблагополучную планету Кладезь, разделённую 
на два враждующих полушария и служащую для 
всей галактики источником полезных ископаемых, 
прибывает земной дипломат, специальный со-
ветник Ицхак Штерн с супругой Руфью. Только вот 
дипломат — вовсе не дипломат, а опытный шпион, 
ресивер (эмпат), старший офицер земного КГБ, а его 
жена — бойник Службы безопасности из мира с не-
мудрящим названием Отечество, прежняя личность 
которой была стёрта и замещена искусственной 
психоматрицей. Стоит им высадиться на Кладезе, 
как в стране начинается эпидемия психическо-
го заболевания, по симптомам напоминающего 
наркотическую ломку. Чуткий к общему психиче-
скому фону Ицхак впадает в неадекват и временно 
выбывает из игры, Руфь под влиянием экстремаль-
ных обстоятельств начинает вспоминать некоторые 
детали своей прошлой жизни — но в то же время 
остаётся единственным сколь-либо дееспособным 
агентом Земли в этом мире. Вдобавок ко всему 

девушка никак не может определиться, кого же 
любит на самом деле. Или она и впрямь рождена 
для того, чтобы всю себя посвятить работе и любить 
лишь человечество в целом?.. А ведь есть ещё Диа-
на, девушка-андроид, сохнущая по Владу, местные 
и земные политики, преследующие разные цели, 
есть врачи, сотрудники госбезопасности, военные… 
В общем, чтобы разобраться в схеме взаимодей-
ствия героев, неплохо бы с самого начала запастись 
чистым блокнотом и карандашом.

Несмотря на повышенный, чисто женский 
интерес к любовным перипетиям, Цюрупа пишет 
уверенно, жёстко, не растекаясь мыслью по древу, но 
и не пренебрегая реалистическими подробностями. 
Во время обсуждения на Крымском семинаре один из 
ведущих назвал её «Дивовым в юбке» — на мой взгляд, 
это комплимент, и не сказать, чтобы незаслуженный. 
Не чужда Цюрупа и политике: планеты и страны, опи-
санные в романе, отчётливо напоминают то Украину, 
то Беларусь, которую ведет к процветанию мудрый 
и всенародно любимый Батька, то идеализированный 
до степени утопии Советский Союз… Думаю, Цюрупе 
уже сейчас по плечу более серьёзные литературные 
задачи, чем создание фантастических боевиков.

Текст: Василий Владимирский

Роман

Жанр: Фантастический боевик

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «Абсолютное оружие»

352 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Алексей Бессонов «Концепция 
лжи»
Олег Дивов «Саботажник»
Генри Лайон Олди 
«Ойкумена»

МНЕНИЕ КОЛЛЕГИ

Что ценно в любом литературном произведении, кроме всего 
прочего? Это — авторская индивидуальность, неповторимый 
авторский стиль, авторское видение мира, присутствие автора 
в самом тексте, его отношение к тексту. Здесь это есть. В до-
статочно хорошем объёме… Может быть, чуть меньше, чем нам 
бы хотелось. Но это есть, и это хорошо. Не думаю, что кто-то 
другой мог бы написать роман на подобную тему и в подобной 
стилистике. Это индивидуальность автора.

Дмитрий Громов
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Там есть город, откуда я родом, Москва. На 
Земле разные страны, Москва — в России, это 
самое большое и могущественное государство на-
шего мира. У нас развита наука, именно русские 
открыли двигатель Терентьева-Жукова, и до сих 
пор ДТЖ производят только в России… Жалко, 
что невозможно дать счастье всем странам 
и планетам, но межзвёздная империя — не в наших 
интересах. Москва — столица, там очень плохой 
климат, там часто снег и дождь, и снег с дождём, 
и без снега тоже дождь, а иногда — солнце. И тогда 
это — самое лучшее место во всех мирах.

Ицхак Штерн

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Отдалённое будущее. Благодаря изобретению двигателя Терентьева-Жукова человечество 
плотно заселило Галактику. А там, где появляются люди, пышным цветом расцветает 
промышленность, экономика, наука… Цивилизация. Плетутся политические интриги, 
назревают гражданские беспорядки, идёт борьба спецслужб. Руфь Штерн — одна из 
активных участников и жертв этой необъявленной войны…

НА КРЫМСКОМ СЕМИНАРЕ ОДИН ИЗ ВЕДУЩИХ НАЗВАЛ 
НИНУ ЦЮРУПУ «ДИВОВЫМ В ЮБКЕ» — НА МОЙ ВЗГЛЯД, 
ЭТО КОМПЛИМЕНТ.

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Андрей Посняков Варвар. Книга 1. Человек из будущего «Эксмо» «Новые герои» «Наши в прошлом» «Варвар», часть 4
Александр Прозоров, 
Алексей Живой Освобождение ** «Ленинградское издательство» «Историческое фэнтези» Остросюжетное «Легион», часть 8

Артем Рыбаков Взорвать прошлое! «Попаданец» 
ошибается один раз «Эксмо» «Военно-историческая 

фантастика»
«Переиграть войну», 
часть 3

Дмитрий Светлов Конкистадоры «Ленинградское издательство» «Историческое фэнтези» Остросюжетное «Пираты», часть 2
Александр Тестов, 
Татьяна Смирнова Смерть на двоих «Ленинградское издательство» «Боевая фантастика» «Наши в прошлом» «Пиратский цикл», 

часть 3
Асмунд Торм Восход Андромеды «Ленинградское издательство» «Альтернативная история»

Александр Трубников Рыцарь Святого Гроба. 
Рыцарский долг * «АСТ» «Новая коллекция 

фантастики»
Дилогия в одном 
томе

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ
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Впечатляющий дебют — роман «Человек человеку» заслуживает, чтобы на него обрати-
ли внимание не только те читатели, которые не пропускают ни одного фантастическо-
го боевика российского производства.И Т О Г
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Текст: Игорь Чёрный

Вакансия
Сергей Малицкий

Роман Сергея Малицкого «Вакансия» необычен. 
С ходу и не определишь, в каком жанре он на-
писан. То ли ужасы, то ли мистика, то ли детектив, 
то ли городское фэнтези, то ли криптоистория. 
Наверное, всего понемногу. Плюс философский 
боевик в духе Олди, плюс дружеский междусо-
бойчик на тему околофантастического содруже-
ства. В целом же бодрит и будоражит. Динамич-
ный, хорошо продуманный сюжет в соединении 
с неплохим повествовательным слогом, умение 
создать живые и запоминающиеся образы, среди 
которых почти нет проходных, случайно появляю-
щихся и так же незаметно исчезающих из поля 
зрения читателя, — всё это относится к сильным 
сторонам книги.

Остросюжетность не стала для автора само-
целью. Не ослабевающие ни на минуту действие 
и драйв не мешают фантасту говорить о вещах 
серьёзных и актуальных. Среди таковых «про-

клятых вопросов современности» на первом месте 
в романе стоит проблема одиночества. Маленький 
человек в вихре технического прогресса, судо-
рожно пытающийся обрести твёрдую почву под 
ногами. Разлад, разрыв. И — непознанное рядом. 
То, что нельзя осмыслить, оперируя обычными 
нормами и законами человеческого общежития. 
Иные формы жизни, иные особенности сознания. 
Не вполне христианский взгляд на посмертное 
существование, обречённость всех и вся. И как 
выход из жизненных тупиков — подлинная любовь 
и настоящая крепкая дружба, способность к само-
пожертвованию и самоотречению.

Умная, хорошо написанная, нескучная 
и яркая книга, которая не оставит 
равнодушными тех, кто верит, что 
рядом с нами есть место чудесному 
и таинственному.

Роман • Жанр: Мистический детектив • 
Издательство: «Альфа-книга», 2011 • Серия: 

«Фантастический боевик» • 476 стр., 11000 экз. • 
Похожие произведения: отчасти — Франц Кафка 

«Замок», ван Тропов «Шаг во тьму»
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Типичный представитель офисного планктона, логист Евгений Дорожкин, лишившись 
места в прогоревшей фирме и оставшись без каких-либо средств к существованию, 
получает заманчивое предложение. Прибыв в загадочный городишко Кузьминск, где ему 
предстоит занять должность младшего инспектора охраны правопорядка, Евгений 
постепенно начинает подозревать, что его новая работа — лишь прикрытие для чего-то 
странного…

И Т О Г

Текст: Василий Владимирский

Искусница
Елена Хаецкая

Привет тебе, Моран Джурич, тролль из Высших, 
гениальный Мастер, создатель прекрасных и смерто-
носных магических предметов, великий изгнанник 
и мелкий домашний тиран, владелец агентства экс-
тремального туризма, зачитывающийся Достоевским 
и обживающий квартиру старухи-процентщицы на 
набережной канала Грибоедова! Наблюдая из книги 
в книгу за твоими проделками, трудно не полюбить 
тебя, язвительного и сумасбродного типа, успев-
шего за время недолгого пребывания в городе трёх 
революций переправить в параллельный мир толпу 
народа. Одни из твоих клиентов отлично прижились 
среди эльфов, другие породнились с троллями, третьи 
бесславно сгинули, так и не избавившись от рабского 
ярма… На страницах «Искусницы» Моран выпускает 
на свет самое страшное и непредсказуемое создание, 

какое только может породить человеческая фантазия. 
Творца, не только созидающего с азартом, но и разру-
шающего без всяких сожалений: «Истинный мастер 
твёрдо уверен в том, что в любой момент может 
создать новую вещь, получше прежней, и потому не-
дрогнувшей рукой отправляет в небытие абсолютно 
любые, даже самые ценные и трудоёмкие творения». 
Диана Ковалёва, милая девочка из самой обычной 
петербургской семьи, становится в Истинном Мире 
Диянарой, самой достойной преемницей Морана. 
Не сразу, конечно, — сперва ей предстоит пройти ряд 
малоприятных испытаний, побыть служанкой и за-
битым подмастерьем. Но со временем ей откроются 
самые страшные тайны средневекового города, 
в котором она очутилась. И ох как несладко придётся 
тому, кто рискнёт перейти ей дорожку…

Роман • Жанр: Приключенческое фэнтези • 
Издательства: «Северо-Запад Пресс», «ОЛМА Медиа 

Групп», 2011 • 352 стр., 3000 экз. • «Турагентство 
тролля», часть 3 • Похожие произведения: Макс Фрай, 
цикл «Хроники Ехо», Александр Бушков, цикл «Сварог»
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Демиург Моран Джурич, отлучённый от истинной благодати за безответственное отношение 
к своим творениям и осевший в Санкт-Петербурге, не теряет надежды вернуться в родной 
Калимегдан, город Мастеров. Быть может, когда ему удастся чужими руками уничтожить 
пять самых опасных артефактов, дорога в Истинный Мир для него вновь откроется?

«Турагентство тролля» — не столько цикл, сколько единый роман. В «Искуснице» это 
особенно заметно: мало того, что многие сюжетные повороты будут понятны только 
читателю, внимательно проштудировавшему предыдущие тома, так ещё и обрывается 
книга буквально на полуслове.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Русские против инопланетного 
вторжения. Земля горит под ногами! «Эксмо» «Звезды Смерти. 

Космический боевик» Тематическая антология

Илья Бриз «Красные полковники». 
Держава превыше всего! «Эксмо» «Русская имперская 

фантастика»
Альтернативная 
история

Роман Глушков Последний барьер «Эксмо» «Зона Смерти»
Григорий Дондин Банзай, земляне! «Эксмо» «Абсолютное оружие»
Александр 
Задорожный Путь охотника «Эксмо» «Русский фантастический 

боевик»

Сергей Зайцев Боевые роботы. 
Принцип действия * «АСТ», «Астрель-СПб.» «Фантастика настоящего 

и будущего» «Боевые роботы», часть 2

Юрий Иванович Торговец эпохами. 
Книга пятая. Поиск врага «Эксмо» «Русский фантастический 

боевик»
«Торговец эпохами», 
часть 5

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИЧЕСКИЙ БОЕВИК
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Текст: Игорь Чёрный

Чёрный клан
Алекс Градов

«Чёрный клан» Алекса Градова основан на не 
слишком оригинальной идее сосуществования 
рядом с человеком иных форм высшей разумной 
жизни. В данном случае — речь о расах драконо-
людей и змеелюдов, отчасти родственных между 
собой. В самом начале пути к Превращению так 
называемая «куколка» ещё не знает, в кого именно 
превратится, — в змея или дракона. Всё зависит от 
потенциальных качеств кандидата.

Вот и главного героя проблема выбора ломает 
и плющит, толкая то к одной, то к другой ипостаси. 
Какая между ними разница, мы не знаем, лишь до-
гадываясь, что «драконы», скорее всего, более-менее 
приличные ребята, а «змеи» — готовы на любую 
подлянку, и вообще гады ползучие. После того как 
Алекс определится, наверняка пойдут описания 
всевозможных разборок между двумя (а то и более) 
кланами, что поможет читателю разобраться в сути 
происходящего, но это уже случится в последую-
щих книгах цикла.

Скорее всего, автору не столь важен был сам 
сюжетный посыл, сколь занимала мысль показать 
обычного героя в необыкновенных условиях. Как 
поведёт себя среднестатистический парень, открой-
ся перед ним возможность кардинальным образом 
изменить свою жизнь? Не просто стать крутым 
бизнесменом или бандюганом, а потерять саму 
человеческую сущность? Градов экспериментирует 
над психикой героя, то и дело бросая его из огня да 
в полымя. Устоит ли, выдержит? Пройдёт тест на «че-
ловечность»? А ещё романист хотел передать колорит 
родного города, что удалось на все сто. Книга вышла 
очень питерской — Северная Пальмира здесь не про-
сто фон для событий, но и полноправный персонаж.

Забористая история, способная обо-
дрить отъявленных неудачников, 
считающих, что жизнь вокруг сера 
и скучна, а потому не стоит и рыпать-
ся, дабы что-либо в ней изменить.

Роман • Жанр: Городское фэнтези • Издательства: 
«АСТ», «Астрель-СПб», 2011 • Серия: «Чёрный клан» • 

384 стр., 4000 экз. • «Чёрный клан», часть 1 • Похожие 
произведения: Андрей Лазарчук, Михаил Успенский 

«Посмотри в глаза чудовищ», Арина Веста «Змееборец»
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В очередной раз поссорившись с подружкой, угнетаемый мрачными думами Лёха 
возвращался домой и случайно познакомился с необычной девушкой Никой, открывшей 
ему дорогу в иной мир. Иная реальность манит Алекса, суля невероятные возможности. 
Однако для достижения цели нужно пройти испытания и Превращение, цена которого 
высока…

И Т О Г

Текст: Василий Владимирский

Фэнтези-2011

Фэнтези, как и фантастику в целом, часто называют 
жанром — не то чтобы это было такой уж страшной 
ошибкой, но ухо режет, тут не поспоришь. Прежде 
всего такая трактовка обедняет само понятие. Фэн-
тези бывает всякое, на любой вкус и цвет, в любом 
жанре. Бывает «городское», про эльфов и троллей 
в современном мегаполисе, эпическое, героиче-
ское, юмористическое, даже детективное. Авторы 
очередной ежегодной антологии «Фэнтези-2011», 
составленной, как и предыдущие, Василием 
Мельником, тяготеют к классическим формам. 
Ну, знаете: мрачные седобородые колдуны плетут 
заклинания, наёмники ищут непыльную работен-
ку, чудовища бродят во мраке ночном, в качестве 
фона — условно-средневековый ландшафт, яркий 
и аляповатый, бурлящие жизнью города, маленькие 
деревушки, баронские замки на холмах, уютные 
таверны, заросшие тракты, вдоль которых рыщут 
шайки разбойников… Что же касается жанра, то 

большинство участников антологии предпочитают 
притчу, то есть поучительную аллегорию. Многие 
даже не скрываются — Михаил Кликин с его но-
веллой «Кузнец и Колдун», например, или Марина 
и Сергей Дяченко с рассказом «Мир». Но, в конеч-
ном счёте, нечто притчеобразное чувствуется даже 
в самом объёмистом и сложном произведении 
сборника, повести Святослава Логинова «Ось мира». 
Великий маг, идущий к Оси мира, чтобы изобрета-
тельно отомстить обидчикам, но находящий для 
себя совсем другую работу, — вот уж где «предель-
ная заострённость главной мысли» в концентриро-
ванной форме! Ничего дурного в этом, разумеется, 
нет: к притче нередко обращались классики миро-
вой литературы, ей не брезговали сочинители свя-
щенных текстов… Но такая концентрация текстов, 
относящихся к одному жанру и вышедших из-под 
пера разных авторов, откровенно говоря, смущает. 
Соцзаказ сейчас такой, что ли?

Сборник • Жанр: Фэнтези в разных проявлениях • Редактор-составитель: 
Василий Мельник • Издательство: «Эксмо», 2011 • 512 стр., 7100 экз. • Похожие 
произведения: антологии серии «Лучшее за год», антология «Фантастика-2011»
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Ежегодная антология издательства «Эксмо» уже успела стать доброй традицией в фэндоме. 
Есть такая примета у российских фантастов: коли сборник «Фэнтези» под редакцией 
Василия Мельника не вышел, значит, жди дефолта или инфляции. В этом году, похоже, беды 
обойдут стороной бойцов литературного фронта.

Вполне читабельный сборник, не лучше и не хуже выпусков прошлых лет. Особое вни-
мание рекомендую обратить на повесть Логинова «Ось мира» — недаром эта вещь уже 
принесла автору премию «Интерпресскон».И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Юрий Иванович Миры Доставки. 
Книга вторая. Дорога между звезд * «Эксмо» «Русский 

фантастический боевик»
«Миры Доставки», 
часть 2

Алексей Калугин Осколки реальности * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. «Точка статуса», 
часть 3

Артём Каменистый Девятый «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Эдуард Катлас Порядок доставки «Альфа-книга» «Фантастический боевик» «Экзо», часть 2

Андрей Ливадный Ксеноб-19 * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. «Иной разум», 
часть 3

Анастасия Парфёнова Ярко-алое «Альфа-книга» «Фантастический боевик»

Виталий Сертаков
Проснувшийся демон: Проснувшийся демон. 
Братство креста. По следам Большой смерти. 
Демон против Халифата

«АСТ» «Гигантская фантастика» Постапокалиптика «Проснувшийся 
демон», части 1-4

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИЧЕСКИЙ БОЕВИК
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Текст: Игорь Чёрный

Викинг. Белый волк
Александр Мазин

Новая книга Александра Мазина «Белый волк», 
продолжающая цикл, открытый романом «Ви-
кинг», написана по канонам, разработанным са-
мим же гранд-мастером российской хронооперы. 
Наш современник попадает в некую историче-
скую эпоху и там начинает обживаться, стараясь 
как можно меньше выделяться из «толпы». Как 
уж ему это удаётся — дело другое. В принципе, 
только это чудесное перемещение и становится 
тем приёмом, который позволяет отнести книги 
Мазина к фантастике. В остальном они не отлича-
ются от классического авантюрно-исторического 
романа, созданного Вальтером Скоттом. То же 
самое воспроизведение местного колорита и вос-
создание исторических характеров.

И первое, и второе писатель делает на совесть. 
Тщательно (порой даже излишне) выписан быт 

средневековых северян. Мы видим скандинавов 
и за ратными трудами, и в повседневной жизни: на 
охоте, пирах, тренировках, в храмах, за занятиями 
колдовством. Рассказано о поверьях, кухне, одежде, 
вооружении, обычаях, законодательстве викингов. 
Нарисованы и типичные для этого времени и мест-
ности характеры, среди которых немало подлинных 
исторических лиц. Например, троица, сыгравшая 
немаловажную роль в истории России: Рюрик, Си-
неус и Трувор. Их присутствие, а также сближение 
с ними главного героя, зовущегося здесь Ульфом, по-
степенно формирующаяся у него репутация чаро-
дея и мудреца, позволяют предположить, что автор 
задался целью рассказать «подлинную» историю 
Олега Вещего. Вполне закономерно, учитывая на-
писанную Мазиным романизированную биографию 
Владимира Святого.

Роман • Жанр: Историческая хроноопера • Издательства: 
«АСТ», «Астрель-СПб», 2011 • Серия: «Историческая 

фантастика. Эпоха Империй» • 384 стр., 25000 экз. • 
«Викинг», часть 2 • Похожие произведения: Ольга Григорьева 

«Старая Ладога», Александр Прозоров, цикл «Ведун»
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О Т С У Т С Т В У Ю Т

Мастер исторического фехтования Николай Переляк, невероятным образом перемещённый 
в Скандинавию IX века и попавший к викингам, продолжает обустраиваться на новом месте. 
Готовясь к походу на Францию с отрядом ярла Хререка, он зимует на датском острове 
Роскилле, где с новоявленным варягом приключаются удивительные события.

Текст: Андрей Зильберштейн

Житие моё
Ирина Сыромятникова

Книги Ирины Сыромятниковой приятно выделяются 
на фоне большинства авторов серии. И «Житие моё» 
хорошее тому подтверждение. Основа романа (точнее, 
это просто несколько кусочков длинной-предлинной 
истории под названием «жизнь Томаса Тангора») — 
самая что ни на есть примитивная. Герой — студент 
университета, сам по себе маг, явно талантливый, не 
без пары скелетов в шкафу, ч/ю и в/п. То есть «Житие 
моё» — совершенно обыденная на нашем книжном 
рынке фэнтезийно-юморная история. Так и случилось 
бы, если бы не пара нюансов.

Во-первых, книга просто хорошо написана. 
Чистый русский язык, без косноязычия и неумения 
связать пару слов. По нынешним временам — боль-
шая редкость. А во-вторых, мир, в котором живёт 
Томас, — удивительно интересный. Не опостылев-

шее псевдосредневековье, а практически XX век аль-
тернативной вселенной. Со своей историей, своими 
загадками, своими разнообразными культурами. 
И с Потусторонним, которое совсем рядом с Обы-
денным. И Тьма желает прорваться сюда, воплотить-
ся в этом мире. И тёмные маги существуют именно 
затем, чтобы этому потустороннему противостоять. 
Причём вся система вполне современна, опирается 
на реалистичную «государственную машину».

Весь антураж подаётся совершенно между де-
лом — от имени главного героя. Почти всегда сначала 
на пути героя встречается нечто крайне интересное, 
но для Томаса совершенно обыденное, а потому 
читатель будет теряться в догадках, пока из каких-то 
оговорок протагониста не выяснит все детали. Раз-
вешанные ружья стреляют практически все и всегда.

Роман • Жанр: Ироническое приключенческое 
фэнтези • Издательство: «Альфа-книга», 2011 • Серия: 
«Магия фэнтези» • 346 стр., 9000 экз. • «Житие моё», 

часть 1 • Похожие произведения: Кира Измайлова 
«Случай из практики», Алекс Кош «Огненный орден»
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Томас Тангор, юный чёрный маг, просто живёт, учится, набирается опыта. Ну и что, что 
жизнь не такая уж простая штука? Каникулы — повод расслабиться, а заодно и сплавать на 
остров Короля, где, говорят, бродят призраки. Впрочем, кого они волнуют, если любой нормальный 
житель Краухарда (не говоря уж о чёрных магах), прекрасно знает, что и как надо с ними делать?

Героическая сага о былинных временах. Ироничный взгляд героя-рассказчика, оцениваю-
щего происходящее с позиций своего времени, не даёт заскучать, когда повествование 
становится уж чрезмерно тщательным.И Т О Г

Увлекательное начало большого цикла. Так как история разбита на фрагменты, то 
сложно сказать, чем именно продолжится сюжет, но для своего направления книга 
удалась на славу. К минусам можно было бы отнести не слишком высокую динамику 
текста, но не у всех же молниеносная жизнь!И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Юлия Баутина Братство меча «Ленинградское 
издательство» «Фэнтези» Остросюжетное «Братство меча», часть 1

Андрей Белянин Колдун на завтрак «Альфа-книга» «Фантастический 
боевик»

Приключенческое, 
ироническое «Оборотный город», часть 2

Ольга Болдырева Доля отцовская «Альфа-книга» «Юмористическая 
серия» Ироническое

Виталий Бодров Весь мир 
на блюдечке сметаны «Альфа-книга» «Юмористическая 

серия» Ироническое

Олег Борисов Хейдер. Перечеркнутый 
герб Ланграссена «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Героическое «Хейдер», часть 1

Олег Бубела Герой «Эксмо» «Новые герои» Героическое «Совсем не герой», часть 4
Максим 
Волосатый

Маги Клевера. 
Воины Клевера *

«АСТ», 
«Астрель-СПб.»

«Новая коллекция 
фантастики»

Приключенческое, 
«наши там» Дилогия в одном томе

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Андрей Зильберштейн

Радуга на земле. Путь к себе

Вероника Иванова

Если в первом романе наш радужный герой об-
ретался в основном среди людей, то теперь пришёл 
срок вернуться к своему народу. Иванова достаточ-
но подробно продумала расу серпентеров, а потому 
немалая часть книги посвящена тому, как Элхар 
в это общество пытается вписаться. А точнее, пере-
делывает общество под себя.

Собственно первые страниц сто, когда герой ещё 
слепым щенком тычется туда-сюда, не понимая, 
что ему делать, — наиболее интересная часть книги. 
Дальше, когда Элхар начинает осознавать своё место, 
роман превращается в классическое фэнтези вариан-
та «наш герой собирает союз против злобного врага». 
Как следствие, до финала особо ничего дельного и не 
происходит и интерес постепенно пропадает.

С другой стороны, автор весьма удачно использует 
мини-главы, рассказанные от лица других персона-
жей, из которых можно лучше понять природу мира, 
куда попал Элхар, взаимоотношения местных высших 
сил и прочие мелочи, складывающиеся в не слишком 
оригинальную, но вполне любопытную картинку.

Основное достоинство «Пути к себе» — гармонич-
ное сочетание всех элементов повествования. Речь не 
о том, что роман представляет собой образец для под-
ражания, нет. Перед нами неплохой отдых на вечер, не 
более. Но при этом динамика текста на высоте, прак-
тически нет провисов, а экшен чередуется с неплохи-
ми описаниями мира. При этом нельзя сказать, что 
у романа есть какая-то глобальная идея, — на большее, 
нежели развлечь читателя, книга не претендует.

Роман • Жанр: Приключенческое фэнтези • 
Издательство: «Альфа-книга», 2011 • Серия: «Магия 
фэнтези» • 344 стр., 11000 экз. • «Радуга на земле», 

часть 2 • Похожие произведения: Игорь Дравин, 
цикл «Чужак», Олег Бубела, цикл «Совсем не герой»
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Приключения человека в теле змеелюда продолжаются! Ему придётся проявить себя, 
понять, зачем он в этом мире, а заодно узнать, чем же радужные змеелюды принципиально 
отличаются от остальных. Придётся и подраться немало, ведь Пожиратели не дремлют! 
Но герою всё по плечу, ведь шкура его крепка, а способностей матушкой-природой (точнее, не 
совсем природой, но не важно) дадено немало! Да и линьку никто не отменял…

Текст: Виталий Шишикин

Странник
Андрей Мартьянов

Задумка с переходами в другие эпохи и измерения 
открывает фактически неограниченные возможно-
сти для создания новых сюжетных завихрений. По 
воле автора персонажи наносят визит неандерталь-
цам, посещают средневековую Францию и отправля-
ются на экскурсию в параллельный мир. Развлечения 
в этих поездках играют сугубо подчинённую роль, 
главная задача — исследование прошлого и получе-
ние прибыли, но не для личного обогащения, а для 
счастья будущих поколений России. Вот оно как!

Андрей Мартьянов считает, что вмешательство 
в пространственно-временной континуум не меняет 
ход истории, а значит, участие в важнейших истори-
ческих событиях выходцев из нашего времени не при-
ведёт к «эффекту бабочки». Скорее, наоборот, у гостей 

из будущего есть все шансы раскрыть секреты, над 
которыми безуспешно бьются современные учёные. 
Например, визит в прошлое поможет дать ответ на 
вопрос, куда исчезли сокровища тамплиеров.

Загадки истории занимают всё внимание писате-
ля. Герои лишь служат связующим звеном и не дают 
истории распасться на отдельные эпизоды. Получа-
ется мозаика, автор которой с профессиональной 
лёгкостью вносит в неё новые фрагменты. С большей 
отчётливостью, чем прежде у Мартьянова, начи-
нают звучать политические мотивы, временами 
оттесняющие на задний план приключенческую 
составляющую. Автор остался верен себе: к финалу 
довёл напряжение до кульминации и оборвал нить 
повествования на самом интересном месте.

Роман • Жанр: Хроноопера • Издательство: «Ленинградское 
издательство», 2011 • Серия: «Магия спецназначения» 
• 384 стр. 6050 экз. • «Наследник», часть 3 • Похожие 

произведения: Василий Звягинцев, цикл «Одиссей покидает 
Итаку», Чарльз Стросс «Семейное дело»
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Наш современник Славик Антонов продолжает исследовать феномен темпоральных 
перемещений при помощи загадочных дверей. Вместе с друзьями он смекнул, что 
путешествия во времени открывают безграничные возможности для заработка. Небольшая 
вещица из прошлого при должной сноровке может обернуться огромным состоянием 
в настоящем. А всё, что нажито столь непосильным трудом, легко приумножить, если 
вложить капиталы в отечественную инновационную экономику!

Продолжение в чём-то послабее первой книги, в чём-то посильнее, но в целом — мы име-
ем вполне приличное приключенческое фэнтези об очередном, явно непобедимом герое-
попаданце. История на этом не завершается, ведь Элхару предстоит спасение если не 
мира, то нескольких народов точно.И Т О Г

Роман является частью большого цикла. Читать книгу отдельно от 
двух вышедших ранее не рекомендуется — теряется цельность восприя-
тия авторского мира.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Алекс фон Готт Белый Дозор ** «Эксмо» «Белый Дозор» Городское, 
псевдославянское

Дмитрий Дашко Клиент с того света «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Детективное Из цикла о Гэбриле Сухаре

Оксана Демченко Нет чужих бед «Альфа-книга» «Магия фэнтези» «Саймиль», часть 4
Виталий Дубовский Дожить до рассвета «Эксмо» «Боевая магия» Псевдославянское «Воины Нави», часть 2
Наталья Игнатова Рыцарь из Преисподней «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Врагов выбирай сам», часть 2

Эдуард Катлас Акренор «Альфа-книга» «В одном томе» Героическое Романы «Девятая крепость», «Честь 
твоего врага», «Право на поражение»

Святослав Логинов Ось мира. Медынское золото «Эксмо» «Небывальщина»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Игорь Чёрный

Пламя Победы
Тимур Туров

В очередном романе из серии «Маги 12 сфер» Тимур 
Туров отчасти повторяется. Сюжетно «Пламя По-
беды» напоминает выходившие незадолго до этого 
«Факелы ада». И там, и здесь отправной точкой для 
повествования послужили попытки уничтожения 
источников магической силы. Впрочем, в остальном 
книги разнятся. И не только персонажами (которые 
почти в каждой следующей книге цикла новые, а не 
сквозные, как это принято в большинстве подобных 
серий), но и самим духом.

Думается, не случайно выход «Пламени Победы» 
был запланирован именно на май. Потому как сю-
жет романа тесно связан с великим праздником, вот 
уже более шести десятков лет подряд отмечаемым 
нашим народом. Корни преступления уходят в про-
шлое и как-то связаны с «Дневником мага-воина», 
который написал фашист, приближённый к Гитлеру. 
Отсюда и несколько исторических отступлений, 
повествующих об эпизодах обороны Москвы зимой 
1941 года. Надо сказать, получились эти эпизоды 

не очень удачными. Какими-то хрестоматийными 
и плоскими. Не в пример сценке, изображающей 
фюрера и напоминающей кадры фильма «Триумф 
воли».

Чувствуется, что к концу повествования 
автор немного подустал. Если завязка была вы-
писана с замахом на эпический многоплановый 
боевик с элементами детектива, то развязка вы-
шла порядком скомканной. Некоторые сюжет-
ные линии не получили завершения (например, 
эпизод с Игроком), разочаровало и объяснение 
причин конфликта. Уж слишком меркантиль-
ными и обыденными они оказались, особенно 
учитывая масштаб того, что было наворочено 
магами из-за них.

В целом неплохой развлекатель-
ный боевичок, в котором нашлось 
место любви, магии, истории 
и эзотерике.

Роман • Жанр: Городское фэнтези • 
Издательство: «Эксмо», 2011 • Серия: «Маги 

12 сфер» • 384 стр., 3000 экз. • Похожие 
произведения: Вадим Панов, цикл «Тайный 
город», Сергей Лукьяненко, цикл «Дозоры»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• МАГИ
• ВРАЧИ
• ОБОРОТНИ
• РЕЙДЕРЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ДРАКОНЫ
• ИНОПЛАНЕТЯНЕ
• КОРОЛИ
• ЗВЕЗДОЛЁТЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

В результате чётко спланированной неизвестными акции в Москве и её пригородах 
начинают исчезать источники силы, подпитывающие магов двенадцати сфер. Из-за этого 
вспыхивают конфликты, начинаются поиски виновных, взаимные подозрения и обвинения. 
В водовороте событий оказываются молодые маги Карим Сатин и Илья Скоробогатов, 
которые пытаются разобраться в ворохе тайн и найти преступников.

И Т О Г

Текст: Василий Владимирский

Продавцы теней
Марина Дубецкая, Ольга Шумяцкая

«Альтернативная история» даёт писателю широ-
чайший простор для манёвра. Можно переигры-
вать сражения, переставлять правителей, внедрять 
в Древнем Риме семафорный телеграф и паровой 
двигатель… Другой вопрос, насколько убедитель-
ными покажутся эти рокировки читателю, — но тут 
многое зависит от того, каким багажом отяго-
щён создатель очередного АИ-опуса. Друбецкая 
и Шумяцкая — профессиональные кинокритики, 
сценаристы и режиссёры. Нетрудно догадаться, что 
именно кино является для них главнейшим из ис-
кусств, а список премьер начала века куда важнее, 
чем условия Брестского мира. В романе множество 
анахронизмов и откровенно провисающих сю-
жетных линий. Ну, расстреляли в 1917-м Ульянова, 
Бронштейна и ещё несколько сот большевиков — 
разве это уберегло бы страну от взрыва? А как же 
меньшевики, эсеры, анархисты? Боевые офицеры, 
мягко говоря, не питавшие тёплых чувств к цар-
ской семье? Как быть с экономикой, подорванной 
многолетней позиционной войной?.. Но всё это не 
важно для авторов, ибо роман строится по законам 

классических кинодрам, а тут лучшего фона, чем 
спокойная, процветающая под властью Романовых 
Россия, не придумаешь. Реальные исторические 
персоны появляются на этой сцене вперемешку 
с фантомами и химерами. Например, биография 
главной героини, Лени Оффеншталь, во многом 
сходна с судьбой подлинной Лени Рифеншталь, но 
в то же время это совершенно разные персонажи. 
Зато Вертинский (в романе Крутицкий) опознаётся 
без проблем, равно как и автор пьесы «Тетя Маня», 
а Маяковский и вовсе выступает под собственным 
именем. Однако чтобы разобраться во всём этом 
хороводе масок, надо знать историю мирового 
кинематографа существенно лучше среднего — то 
есть не только уметь перечислить даты главных 
премьер, но и помнить наизусть, кто из отцов-
основателей с кем и против кого дружил.

Несколько однобокий, но своеобразный 
подход к «альтернативке». Зато для 
киноманов, надо полагать, сплошной 
праздник.

Роман • Жанр: Альтернативная история • 
Издательства: «КоЛибри», «Азбука-Аттикус», 2011 

• 512 стр., 4000 экз. • Похожие произведения: 
Вячеслав Рыбаков «Гравилёт «Цесаревич», 

Вильгельм Зон «Окончательная реальность»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• РЕЖИССЁРЫ
• СЦЕНАРИСТЫ
• ОПЕРАТОРЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• МУМИИ
• ОБОРОТНИ
• НОСФЕРАТУ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Октябрьской революции не случилось. Российская империя сохранила все свои приоритеты — 
в том числе в области синематографа, который к середине 1920-х становится важнейшим из 
искусств для большинства обитателей нашей страны…

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Генри Лайон Олди Песни Петера Сьлядека * «Эксмо» «Легенды» Роман в повестях 
и рассказах

Гай Юлий 
Орловский

Ричард Длинные Руки — 
курфюрст «Эксмо» «Баллады о Ричарде 

Длинные Руки» Героическое «Ричард Длинные 
Руки», часть 29

Оксана Панкеева Хроники странного 
королевства. Вторжение «Альфа-книга» «В одном томе»

Романы «Поступь 
Повелителя», 
«Дороги и сны»

Александра Руда Родовой кинжал «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническая

Тимур Рымжанов Руны Грома «Ленинградское 
издательство» «Историческое фэнтези» Остросюжетное «Колдун», часть 3

Александр Сухов Пламенный путь «Эксмо» «Русская фантастика» Остросюжетное «Меж мирами 
скользящий», часть 3

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Игорь Чёрный

Зеленоглазая авантюристка

Анна Одувалова

Похоже, романом «Зеленоглазая авантюристка» 
Анна Одувалова начала новый цикл, объединён-
ный с трилогией «Выбор ксари» одним и тем же 
местом действия и общими персонажами. Благо-
получно пристроив блондинку-кольценосца Анет, 
писательница вспомнила о судьбе её подруги, ры-
жеволосой авантюристки Ольги, приобретшей на 
новом месте жительства способность превращать-
ся в ледяную ящерицу. Этот персонаж заметно 
отличается от героини предшествующего цикла. 
Анет была нескладным существом, живущим 
больше чувствами, чем разумом. А зеленоглазая 
бестия буквально кипит энергией и суёт свою 
рыжую голову куда надо и не надо. И влипает при 
этом в такие передряги, из которых выпутывается 
с большим трудом.

Вместе со сменой героини сменился и ан-
тураж. Поддавшись общему веянию, Одувалова 
решила написать не просто юмористическое 
фэнтези, но иронический вампирский роман, 

бросив свою рыжую авантюристку в пучину 
любви к очаровательному кровососу. Упыри 
здешнего мира несколько отличаются от земных. 
Прежде всего тем, что они теплокровные и не 
прячутся днём в тёмных закоулках, а их укусы 
не обязательно превращают жертв в подобных 
им кровопийц. Но привлекать к себе внимание 
противоположного пола местные вампиры также 
умеют. До полного помутнения рассудка. Не этим 
ли объясняется несколько избыточная и навязчи-
вая в своих проявлениях страсть тридцатилетней 
Ольги к шестнадцатилетнему подростку? Может, 
дамам-читательницам подобные муки любви 
понятны и близки, но читатели-мужчины, скорее 
всего, будут раздосадованы.

Довольно бойко написанный текст, 
рассчитанный прежде всего на люби-
телей (вернее, любительниц) вампир-
ских «лавбургеров».

Роман • Жанр: Юмористическое фэнтези • 
Издательство: «Альфа-книга», 2011 • 316 стр., 7000 

экз. • Похожие произведения: Юлия Набокова 
«Скандал в вампирском семействе», Татьяна 

Андрианова, цикл «Здравствуйте, я ваша ведьма!»

О Ц Е Н К А  М Ф 6

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ВАМПИРЫ
• ЭЛЬФЫ
• ОБОРОТНИ
• ГХЫРХИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ГНОМЫ
• РОБОТЫ
• ЗВЕЗДОЛЁТЫ
• СТАЛКЕРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Погибший несколько лет назад эльфийский маг Дирон внезапно воскресает в теле юного 
смазливого вампира и обращается за помощью к своей давней приятельнице Ольге, 
попавшей в этот мир с Земли. На парня и всех, кто ему помогает, начинается настоящая 
охота. В чём причина столь пристального интереса? Это и пытается выяснить рыжая 
зеленоглазая авантюристка.

И Т О Г

Текст: Виталий Шишикин

Шанс для неудачников. 
Том 1, Том 2

Роман Злотников, Сергей Мусаниф

События предыдущих томов настолько услож-
нили ситуацию во «Вселенной неудачников», что 
настало время взять меч Александра Македон-
ского и разрубить огромный узел межпланет-
ных противоречий. И авторы цикла не подвели. 
В первом томике «Шанса» у развешанных по 
стенам ружей лишь медленно взводились курки — 
напряжение с каждой страницей нарастало, тайны 
множились с поразительной быстротой. Во втором 
томе начали звучать выстрелы, а в финале грянул 
самый мощный и неожиданный аккорд космиче-
ской эпопеи. Стало ясно, что же это за непонятная 
четвёртая сила, которую все так ждали и боялись, 
какие роли играют во всей этой неразберихе от-
дельные личности: неуловимый террорист Феникс 
и генерал службы безопасности Визерс, ну и самое 
важное — почему главный герой оказался в далё-
ком будущем.

Центральные персонажи во главе с Алексом 
Стоуном выполнили свою задачу на все сто. Особенно 
хорошо у авторского дуэта получились образы секрет-
ных агентов. Это хваткие циничные ребята, которые 
рыскают по планетам и выкорчёвывают заразу огнём 
и мечом, а нередко и сами становятся причиной воз-
никновения больших проблем. Работа у них такая — 
спасать мир, а попутно ввергать его в пучину хаоса, 
чтобы потом снова спасать и спасать… И здесь важен 
не столько результат, сколько сам процесс, когда мож-
но проверить на прочность свои теории, пофилософ-
ствовать, поиронизировать, а под самый финал сделать 
красивый ход и удивить всех, включая читателя.

Отличное завершение шпионской кос-
мооперы, ударный финал цикла. И это 
во «Вселенной неудачников», где всё 
очень и очень непросто.

Роман • Жанр: Космоопера, шпионский боевик 
• Художник: В. Фёдоров • Издательство: 

«Альфа-книга», 2011 • Серия: «Фантастический 
боевик» • 314 стр. + 314 стр., 30000 экз. • 

«Вселенная неудачников», часть 3 • Похожие 
произведения: Роман Злотников, цикл «Мир 
Вечного», Антон Медведев «Враг Империи»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 6

• ПОДЗЕМНЫЕ БАЗЫ
• ЗВЁЗДНЫЕ ВОЙНЫ
• ПОБЕГ ИЗ ТЮРЬМЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• МАЛЕНЬКИЕ ЗЕЛЁНЫЕ 
ЧЕЛОВЕЧКИ

• МАРСИАНСКИЕ ХРОНИКИ
• НЕУКРОТИМЫЕ ПЛАНЕТЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Мир будущего не может обойтись без людей из прошлого. Алекса Стоуна нежданно-
негаданно выдернули из спокойного XXI века и фактически заставили стать героем 
галактики. От действий землянина зависят судьбы не только человеческой цивилизации, 
но и двух инопланетных рас, которые и не помышляют о мирном сосуществовании. 
Противостояние ещё более обостряется, когда становится известно о скором пришествии 
на межзвёздную арену могущественного четвёртого игрока.

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Владимир Торин, 
Олег Яковлев Там, где фальшивые лица «Эксмо» «Боевая магия» Героическое «Хроники разбитого 

зеркала», часть 3

Юлия Трунина Звезда хаоса «Ленинградское 
издательство» «Фэнтези» Приключенческое «Нимфа в камуфляже», 

часть 2

Михаил Успенский Там, где нас нет. Время Оно. 
Кого за смертью посылать * ** «Эксмо» «Небывальщина» Юмористическое «Приключения Жихаря», 

части 1-3

Юлия Фирсанова Рыжее братство. Возвращение «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое «Рыжее братство», 
часть 2

Игорь Чубаха Злаки Зодиака, или Ижица-файлы «Крылов» «Фантастическая авантюра» Современное, остросюжетное

Олеся Шалюкова Ночь теней «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Академия теней», 
часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Анастасия Кара

Танец демона
Светлана Зимина

Литературное аниме — новое направление в со-
временном фэнтези, которое, однако, уже успело 
обзавестись широким кругом поклонников. Длинно-
волосые юноши с большими яркими глазами и нео-
бычайными способностями, воинственные девушки, 
замысловатые монстры — неотъемлемые атрибуты 
данного жанра. Светлана Зимина умело сочетает эти 
элементы, сплетая из них затейливую историю.

Автор отлично продумала и построила 
сюжет — в книге всё последовательно, чётко и по-
нятно, несмотря на то, что начало повествования 
достаточно сложно организовано в композици-
онном отношении. Недостаёт разве что более 
детального описания мира, в котором происходят 
события. Есть император, четыре лорда, несколько 
бесов, войско, но что собой представляют поддан-
ные Империи, где они находятся, как живут, чем 
дышат, осталось неясным.

Империя демонов — проект мира будущего. 
Демоны и бесы — продукт генной инженерии. 

В основе находится усовершенствованный homo 
sapiens, во много раз превзошедший своих соз-
дателей и, похоже, вытеснивший их с просторов 
Вселенной. Кто знает, быть может, это не просто 
сказка, а вполне вероятный вариант эволюции.

И, как это уже стало традиционным для ро-
манов Зиминой, книга, уходящая корнями в одну 
из разновидностей аниме, наполнена гомоэро-
тичексим подтекстом. Да и вообще, герои слегка 
андрогинны — мужчины порой весьма женствен-
ны, а леди Каина, наоборот, может с лёгкостью за 
пояс заткнуть или в бараний рог свернуть любого 
представителя мужского пола. Хорошо это или 
плохо, решать читателю.

Фэнтези «не для всех», написанное 
с явным расчётом на определённую 
часть читательской аудитории, — 
любителей и знатоков японской ани-
мации.

Роман • Жанр: Приключенческое фэнтези • 
Издательство: «Альфа-книга», 2011 • Серия: 

«Магия фэнтези» • 377 стр., 11000 экз. • Похожие 
произведения: аниме-сериал «Сейлормун», Алексей 

Глушановский, цикл «Путь демона»

О Ц Е Н К А  М Ф 6

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ДЕМОНЫ
• БЕСЫ
• ГЕНЕТИЧЕСКИЕ 

ЭКСПЕРИМЕНТЫ
• ИЗНАЧАЛЬНЫЕ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЭЛЬФЫ
• ГНОМЫ
• ВАМПИРЫ
• ЧЕЛОВЕЧЕСТВО

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Над империей демонов нависла смертельная угроза — стена, отгораживающая их вселенную 
от неизведанного и дикого мира Изначальных, норовит проломиться и выпустить наружу 
жестоких узурпаторов. Но завоевателям будет не так уж просто, ведь у Тёмной империи 
есть серьёзный защитник — лорд Янус, Повелитель Востока. Ну и, конечно, другие лорды во 
главе с Императором.

И Т О Г

Текст: Виталий Шишикин

Ангарский сокол
Дмитрий Хван

Дмитрий Хван сделал правильный ход: он пере-
правил в прошлое не одинокого спецназовца или 
учёного, а целую группу людей, обладающих новей-
шими знаниями. Тем самым автор избежал, как бы 
это странно ни звучало, излишней фантастичности. 
Что ни говори, а одному человеку двигать махину 
прогресса очень сложно, фактически невозможно — 
пупок развяжется. А если за дело берётся сплочён-
ная команда единомышленников, то результата 
достичь будет проще.

На руку прогрессорам играет и факт, что вы-
саживаются они в Сибири, где населения мало, зато 
ресурсов навалом, главное — не сидеть сложа руки, 
а ковать железо, пока горячо. И герои проделывают 
огромную работу, строя новый мирок. Очень скоро 
труды дают всходы, намечаются первые успе-
хи, а княжество пришельцев из будущего растёт 
и крепнет. Наступает пора задуматься над расшире-
нием своего влияния во всём Зауралье, а также над 
укреплением связей с Русью. Благо информации об 

этой эпохе достаточно, а значит, есть все возмож-
ности избежать ошибок своих предков. И ничего, 
что произойдёт изменение пространственно-
временного континуума, — это уже случилось, когда 
персонажи перенеслись в прошлое. Более того, эта 
реальность уже создала будущее, которое заметно 
отличается от нашего.

Самим героям, которые, прилагая титанические 
усилия, движут научно-техническую революцию, 
писатель не стал уделять много времени. Отличить 
персонажей друг от друга, даже если запомнить их 
имена, очень сложно, не стоит и пытаться. Лучше 
уж следить за действием, которое чем дальше, тем 
больше затягивает, открывая новые горизонты для 
приложения усилий путешественников во времени.

Продолжение получилось не хуже 
первого тома, а на очереди стоят 
третья и четвёртая книги. То ли 
ещё будет?

Роман • Жанр: Хроноопера, альтернативная история • 
Издательство: «Центрполиграф», 2010 • Серия: «Наши там» 

• 416 стр., 5000 экз. • «Зерно жизни», часть 2 • Похожие 
произведения: Роман Злотников, цикл «Царь Фёдор», 

межавторский цикл «Боярская сотня»

О Ц Е Н К А  М Ф 6

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 5
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ИСТОРИЧЕСКИЕ ЛИЧНОСТИ
• БОЕВЫЕ ДЕЙСТВИЯ
• ЗАДЕЛЫ НА БУДУЩЕЕ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КРУПНЫЕ 
ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ 
ПРОРЫВЫ

• СПЕЦНАЗОВЦЫ — МАСТЕРА 
НА ВСЕ РУКИ И НОГИ

• РАЗВЕСИСТАЯ КЛЮКВА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Приключения отряда российских робинзонов, угодивших из века нынешнего в дремучее XVII 
столетие, продолжаются. Попавшие в прошлое наши современники создают государство, которое 
по своему технологическому, социальному и экономическому развитию превосходит любую страну 
того времени. Впрочем, герои не только обживаются на новом месте, но и всеми силами влияют 
на ход истории, помогая лапотной Руси выжить в неспокойном «бунташном веке».

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Конец света: Лучшие романы о последнем дне Земли «АСТ» «Гигантская фантастика» Тематическая антология

Сергей Алексеев Сокровища Валькирии: Стоящий у солнца. 
Страга Севера. Земля сияющей власти «АСТ» «Гигантская фантастика» Приключенческая «Сокровища Валькирии», 

части 1-3

Сергей Алексеев Сокровища Валькирии: Звездные раны. 
Хранитель силы. Правда и вымысел «АСТ» «Гигантская фантастика» Приключенческая «Сокровища Валькирии», 

части 4-6

Андрей Валерьев Форпост. Право победителя «АСТ», «Астрель-СПб.» «Фантастика настоящего 
и будущего» Остросюжетная «Форпост», часть 2

Ник Горькавый Астровитянка. Теория катастрофы. 
Возвращение Астровитянки «АСТ», «Астрель-СПб.» «Гигантская фантастика» Подростковая, 

научная «Астровитянка», части 1-3

Антон Грановский Вервольф. Темный горизонт «Эксмо» «Новые супергерои» Космическая, 
приключенческая «Вервольф», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Пираты. Книга 2. Остров паука
Игорь Пронин

В отличие от первой книги цикла «Пираты», новый 
этап приключений молодых и яростных «джентль-
менов удачи» проходит по правилам, которые 
диктуют безымянные игроки. Им чужды простые 
человеческие радости, в том числе и древнее, как 
мир, стремление к безбедной жизни, которую 
могли себе обеспечить капитан Кристин и её 
команда. Старушке «Ла Навидад», отягощённой зо-
лотым балластом, приходится вновь устремиться 
к горизонту. Само собой, такое положение никак 
не может устроить отчаянную дочь покойного Ван 
Дер Вельде. Она бы и вовсе отказалась помогать 
Прозрачным, если бы не понимала, что её без-
действие всё равно будет играть на руку одной 
из сторон. Человек инициативный, привыкший 
диктовать свои условия, Кристин не может занять 
пассивную позицию.

Приключения на море, как и в первой книге, 
складываются из любимых читателями боевых сцен 
и сложных взаимоотношений на борту пиратского 
корабля. Дело в том, что к команде пиратов прим-
кнул польский полковник Мауриций Беневский 
и его люди. Идеалист Беневский, стремящийся по-
строить свободную пиратскую республику, не даёт 
Кристин спокойно двигаться к цели беззастенчиво-
го обогащения. В итоге «морской волчице» прихо-
дится отстаивать своё право на лидерство.

Борьба за преданность команды между двумя 
лидерами — традиционный сюжетный приём, при-
меняемый романистами, избравшими морскую 
тематику. Достаточно вспомнить хрестоматийный 
«Остров сокровищ» Стивенсона. Правда, у Пронина 
противостоят друг другу не столько люди, сколько 
идеи. С одной стороны — революционная концепция 
равенства и справедливости, предлагаемая полков-
ником Беневским, с другой — философия морского 
разбойника. Тот самый мифический дух «свободно-
го» пиратства, о котором, так много и охотно рас-
суждают персонажи «Пиратов Карибского моря».

В этой книге большое внимание уделяется нео-
жиданной для среды грабителей и головорезов теме 
дружбы и благородства. Искренняя и бескорыст-
ная привязанность между юной пираткой, двумя 

британскими пареньками и бывалым буканьером 
выглядит более фантастичной, чем прыжки во вре-
мени Прозрачных. Настоящая история пиратства 
демонстрирует миру чудеса подлости и предатель-
ства, в книге же Пронина морские головорезы — 
прямо рыцари круглого стола, да и только.

Повествование ведётся от лица Кристин Ван 
Дер Вельде. Автор дарит читателям возможность 
прикоснуться к внутреннему миру юной «бестии». 
Создать интересный и вместе с тем правдоподобный 
женский образ для писателя-мужчины всегда было 
задачей нетривиальной. Игорь Пронин справился 
с этим.

Единственным серьёзным недостатком книги 
можно, как ни странно, назвать избыточность 
фантастических элементов. Помимо традицион-
ных фигурок (количество которых растёт), автор 
вводит в игру дополнительные артефакты и маги-
ческие локации. Прозрачные регулярно посещают 
героев, активно руководят процессом и плюют на 
огласку. Корабли шляются из одного года в другой, 
затевают сражения и вновь исчезают в пучине ве-
ков. Возникает ощущение, что война во времени — 
это секрет Полишинеля, и половина Вест-Индии 
с удовольствием и азартом занимается темпо-
ральным пинг-понгом, а другая половина следит 
за этими играми и восклицает «Какая интересная 
у людей жизнь!».

Вместе с тем увлекательность повествования не 
теряется, приключения и проблемы героев вызыва-
ют сопереживание. Интерес к дальнейшему разви-
тию сюжета не пропадает. Что ещё нужно читателю, 
утомлённому затяжным российским межсезоньем? 
Глоток солёного ветра и толика волшебства.

Текст: Николай Калиниченко

Роман

Жанр: Авантюрное фэнтези

Издательства: «АСТ», 
«Этногенез», 2011

Серия: «Проект Этногенез»

256 стр., 50000 экз.

«Пираты», часть 2

Похожие произведения:
Тим Пауэрс «На странных 
волнах»
киносерия «Пираты 
Карибского моря»

ИЗ ИНТЕРВЬЮ ИГОРЯ ПРОНИНА

«Вот так вот шататься по тёплым морям, грабить, убивать 
и с утра до вечера глушить ром? Ну, конечно, какой ребёнок об 
этом не мечтал? Одна беда: в СССР профессия пирата не была 
популярной, особенно в зимний период».

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• МАГИЧЕСКИЕ АРТЕФАКТЫ
• ПИРАТЫ
• ПРИШЕЛЬЦЫ ИЗ 

БУДУЩЕГО

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ВАРВАРЫ
• КТУЛХУ
• ДРАКОНЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Стреляли из всего, что могло стрелять…При-
ятно было посмотреть со стороны, как слаженно 
действовали парни… Клод ухватил меня за ши-
ворот и поволок по песку, отмахиваясь шпагой от 
наседавших арабов. Долго бы ему не продержаться, 
но рядом уже появился Джон, тут же Моррисон 
с тесаком, и вот я уже в воде.

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Кристин Ван Дер Вельде становится капитаном пиратского корабля «Ла Навидад» 
и собирается вернуться в своё время, чтобы отдать должное богатой добыче. Однако 
столкновение с пришельцами из далёкого будущего и таинственными Прозрачными вынуждает 
капитана Ван Дер Вельде сменить курс.

ЧЕГО У ИГОРЯ ПРОНИНА НЕ ОТНЯТЬ, ТАК ЭТО УМЕНИЯ 
ПИСАТЬ ПРОСТО И УВЛЕКАТЕЛЬНО — БУДЬ ТО ПИРАТЫ, 
ДРАКОНЫ ИЛИ ЛЕТАЮЩИЕ АВТОМОБИЛИ.

Чего у Игоря Пронина не отнять, так это умения писать просто и увлекательно на 
любую тему. Автор не столько следует ожиданиям аудитории, сколько пестует своего 
внутреннего мальчишку. Отличная практика. Создай такое приключение, в котором 
тебе самому было бы не скучно участвовать и, скорее всего, найдёшь единомышленников.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

М. Давер Посланник Внеземелья «АСТ» «Звёздный лабиринт»

Алексей Калугин Чем чёрт не шутит «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетая, 
детективная «Между раем и адом», часть 3

Вадим Панов Красные камни белого «Эксмо» «Герметикон» Стимпанк «Герметикон», часть 2

Вадим Полищук Республиканец «Эксмо» «Новые супергерои» Приключенческая «Республиканец», часть 1

Тим Скоренко Законы прикладной 
эвтаназии «Снежный ком М» «Настоящая фантастика» Социальная

Александр Тестов, 
Д. Даль Проверка на прочность «Ленинградское 

издательство» «Ветер войны» Остросюжетная

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Эдуард Козлов

Метро 2033: Станция-призрак

Анна Калинкина

Ну наконец-то «метрожизнь» продвину-
лась ещё на шаг! Сначала действие книг 
межавторской серии перенеслось из Перво-
престольной в Северную Пальмиру, а затем 
и вообще в провинцию, зачастую совсем уж 
глухую, где, собственно, и метрополитена-
то нет. Затем настал черёд стран СНГ, где тоже ме-
тро построили. Теперь вот попугать читателя взялась 
автор, принадлежащая к прекрасной половине чело-
вечества, — как и центральная героиня романа. Нет, 
женщины на страницах метросерии встречались 
и ранее, но носили их образы, как правило, вспомо-
гательный характер, будучи либо у героев-мужчин 
на подхвате, либо присутствуя в качестве объекта 
спасательной операции или предмета грёз. Обидные, 
в общем-то, роли — при современном-то расцвете 
эмансипации! Ну, вот ситуация и изменилась…

Что читатель получил в итоге? Да, в принципе, 
ничего особо нового, несмотря на бодрые заверения 
Дмитрия Глуховского в предисловии. Нюта странству-

ет по московскому метро, чья жизнь показа-
на уже женским взором. Это, безусловно, при-
вносит некоторую свежесть, открывая перед 
читателем стороны жизни уцелевших после 
Катастрофы «детей подземелья», ускольз-
нувшие от внимания резвых юнцов, идейных 

анархистов да суровых сталкеров. Автор также 
добавила в мир «Метро» толику романтики, ровно на-
столько, насколько романтичной может быть любовь 
на руинах цивилизации. А так всё по-прежнему: 
Метро, его разношёрстные обитатели, более-менее 
колоритные локации… И некоторые люди, ставшие 
более опасными, нежели хищные мутанты. Впрочем, 
найдётся на страницах книги место дружбе и другим 
светлым чувствам. Не зря роман написан женщиной.

Крепкий образчик постапокалиптиче-
ского жанра в целом и серии «Метро» 
в частности. Анна Калинкина 
не разочаровала.

Роман • Жанр: Постапокалиптический боевик • 
Издательства: «АСТ», «Астрель», 2011 • Серия: «Вселенная 

Метро 2033» • 347 стр., 70000 экз. • Похожие произведения: 
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Читатель встречает девушку Нюту накануне крайне неприятного для неё события — 
красавицу-сироту обитатели недостроенной станции московского метро «Стадион 
«Спартак» готовятся принести в жертву своим богам. Естественно, Нюта не собирается 
безропотно становиться добычей поверхностных мутантов и делает ноги от мракобесов. 
Так начинаются её опасные приключения…

И Т О Г

Текст: Игорь Чёрный

Бомбовоз Его Высочества

Алексей Волков

Книга Алексея Волкова «Бомбовоз Его Высочества» 
продолжила серию литературных произведений по 
миру «Обитаемого острова» братьев Стругацких. Ав-
тор, как и его коллега по проекту Владимир Свержин, 
вывел в качестве главного героя одного из второсте-
пенных персонажей романа классиков отечествен-
ной фантастики. На этот раз таковым стал ротмистр 
Чачу. Показан его жизненный путь, начиная с дет-
ства и заканчивая временем накануне прибытия на 
Саракш Мак Сима. Прояснено несколько сюжетных 
мотивов «Обитаемого острова», в частности, описаны 
обстоятельства того, как Вепрь потерял руку и как на 
побережье Страны Отцов оказалась белая субмари-
на, исследованная впоследствии Маком. В общем, 
«Бомбовоз» удачно вписался в мир знаменитой 
книги Стругацких. Но главное не это.

Стержневую идею сочинения Волкова со-
ставляют размышления не столько о причинах, 
сколько о последствиях распада некогда великой 
Империи. Символом прежней, стабильной, хоть, 
может, и не во всём счастливой жизни стали 
образы принца Кирну и его личного бомбовоза. 
С распадом страны ушли и былые достижения, 
прервался полёт научной и технической мысли. 
Автор, сам переживший драму развала СССР, 
оказавшийся на территории одной из обретших 
независимость стран, со знанием дела рассказы-
вает о том, как происходило становление новых 
государств. Это подлинная драма людей, бывших 
некогда единым народом. Сильной стороной про-
изведения оказались и сцены военных операций, 
также основанные на личном опыте писателя.

Роман • Жанр: Фантастический боевик • Издательство: 
«АСТ: Астрель», 2011 • Серия: «Обитаемый остров» • 

320 стр., 15000 экз. • Похожие произведения: Аркадий 
и Борис Стругацкие «Обитаемый остров», Владимир 

Свержин «Война ротмистра Тоота»
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В генерал-губернаторстве Хонти вспыхивает мятеж, цель которого — изгнание 
«захватчиков»-имперцев и обретение независимости от Страны Отцов. Несколько 
студентов, уроженцев Метрополии, среди которых и Бат Чачу, пытаются выбраться из 
охваченной огнём провинции, случайно прибившись к отряду легионеров. Для Чачу встреча 
оказалась судьбоносной, повлияв на выбор им жизненного пути.

Даже с учётом некоторой доли мелодраматизма, нужного для объяснения трансформа-
ции характера главного героя, книга получилась очень цельная и достойно вписывающая-
ся в мир, созданный классиками.И Т О Г

ПИТЕРСКИЙ ВЕТЕР

«Ленинградское издательство» запускает с июня 
новый межавторский проект «Ветер войны». Аналогов 
ему в данный момент на российском рынке нет: 
вселенная «Ветра» полностью разработана с нуля, 
а не опирается на известные книги или компьютерные 
игры. Другой особенностью межавторского цикла 
станет его направленность. По словам создателей, 
«Ветер войны» — это переплетение всех известных 
поджанров фантастики. В нём есть альтернативная 

история, магия, космическая фантастика, фэнтези, 
и даже местами хоррор».

Координаторами проекта выступили Александр 
Тестов и Дмитрий Самохин. Их книга «Проверка на проч-
ность» и будет издана первой. Следом выйдут романы 
«Мёртвая пехота» Юрия Погуляя и «Земля будет жить!» 
Сергея Хорунжия.

Интересно, что концепция вселенной «Ветра войны» 
пока не обнародована полностью, известно только, 

что действие разворачивается в некоем пространстве, 
объединяющем множество галактик и звёздных систем, 
которые втянуты в определённые взаимоотношения. 
О них и поведают писатели, участвующие в проекте.

У «Ветра войны» уже есть свой «гимн» — одноимён-
ная композиция рок-группы Wagner. А в перспективе 
планируются разнообразные дополнительные материа-
лы, в частности, что-то вроде интернет-энциклопедии 
с картами, иллюстрациями и многим другим.
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Текст: Виталий Шишикин

Смертники
Евгений Прошкин, Олег Овчинников

Начало у книги непритязательное и, мож-
но сказать, классическое — в заповедных 
землях в одной компании оказываются 
два совершенно разных человека. Один 
нещадно бит жизнью, другой совсем не нюхал пороху. 
Читая первые строки романа, думаешь о том, что сей-
час авторы заведут старую песню о взрослении, взаи-
мопонимании и взаимопомощи. Главные действую-
щие лица начнут стремительно меняться, а в финале 
расстанутся лучшими друзьями, добрыми самаритя-
нами, готовыми прийти на выручку страждущему.

К счастью, писателям хватило фантазии приду-
мать что-то новое и одновременно соблюсти традиции 
долгоиграющей серии. Герои по мере продвижения 
к цели действительно меняются. Олег открывает у себя 
мощные пси-способности, а Камень, которого на 

самом деле зовут Михаил Столяров, вне-
запно для читателя оказывается сотруд-
ником спецслужб. Встреча героев была 
тщательно спланирована, другое дело, 

что последующие события стали разворачиваться по 
совершенно непредсказуемому сценарию.

Тайна, заявленная в начале повествования, рас-
крывается медленно и неотвратимо, словно гипно-
тизируя читателя. Невидимое Зло то приближается, 
то исчезает, растворяясь в дымке. Расставленные по 
карте Зоны статисты в нужный момент оживают, 
делая и без того извилистый путь парочки сталкеров 
ещё более непредсказуемым. Мрачноватая атмос-
фера неизвестности частенько оттеняется тонкой 
иронией, а эпизодические персонажи играют так, что 
порой бывает жаль с ними расставаться.
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«Счастливый» случай свёл в Зоне молодого программиста Олега Гарина и уголовника по 
прозвищу Камень. За периметром их жизненные пути вряд ли бы пересеклись, а здесь они 
вынуждены держаться вместе, чтобы выжить и сотрудничать, двигаясь к конечной цели. 
Коварные враги не дремлют, а потому стрельбы по живым мишеням, беготни по пересечённой 
местности и безвыходных ситуаций на пути необычной команды будет предостаточно.

Текст: Виталий Шишикин

Блюз «100 рентген»
Алексей Молокин

С очень большой натяжкой произведе-
ние Алексея Молокина можно назвать 
романом. Повествование распадается 
на несколько историй, в центре кото-
рых — Звонарь и его собратья по оружию. Герой то 
устраивает личную жизнь, то вдруг идёт помогать 
друзьям-сталкерам, попавшим в безвыходную си-
туацию, а то и вовсе переносится в другое время. 
Событий в книге много, и сумбура, который они 
вносят, — ещё больше. Не совсем понятно, чего до-
бивался автор: заинтриговать, развлечь, пофило-
софствовать или просто рассказать обо всём, что 
его волнует в жизни. Девиз акына — «что вижу, то 
пою» — хорош для путников в степи, но не всегда 
удачно смотрится как основа для объёмного про-
изведения.

Недостатки сюжета автор искупает описаниями 
самой Зоны и некоторых её обитателей. Как в незаб-
венном «Путешествии из Петербурга в Москву», перед 
глазами читателей возникают красочные сюрреали-
стические образы запретных территорий, которые, 

по сути, отражают нашу действитель-
ность. Здесь многие детали вывернуты 
наизнанку и оттого кажутся подчёркнуто 
ненастоящими и гротескными.

Увы, в некоторых эпизодах писатель начинает 
на пустом месте нагнетать страсти, напоминая 
о «проклятом советском прошлом», о тюрьме наро-
дов, где все друг друга боялись, стучали на соседей 
и ходили под колпаком спецслужб. Да и ориги-
нальность многих персонажей заключается лишь 
во внешности да небольших деталях. Дали в руки 
шашку или гитару — вот и придуман новый образ. 
В погоне за аляповатыми картинками из жизни гор-
стки сталкеров как-то затерялся приключенческий 
сюжет и сама атмосфера.

Эксперименты над серией 
«S.T.A.L.K.E.R.» продолжаются — фанта-
зии автору не занимать, но вдумчиво 
поработать над сюжетом и образами 
героев не помешало бы.
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Жил-был в заповедных землях сталкер по прозвищу Лёшка-Звонарь, весьма примечательная 
личность. Он умел слышать Зону, бренчать на гитаре и впутываться во всевозможные 
неприятности. Приключения сами находили героя, а началось всё с того, что следопыт женился 
на девушке Екатерине, которая непонятно каким образом оказалась на берегах Припяти.

И Т О Г

Захватывающий боевик, авторы которого успешно избежали многих клише и штам-
пов, что несомненно порадует фанатов серии и просто любителей хорошего при-
ключенческого чтива.И Т О Г

БРАТСКИЙ ПРИВЕТ

Для российского читателя украинское книгоиздание — это terra incognita 
в чистом виде. Ходят слухи, что переводы с английского появляются на 
украинском раньше, чем на русском, да и качеством они существенно 
выше, да и всё. А ведь немало издательств Украины выпускает книги на 
русском языке: вспомнить хотя бы «Книжный клуб семейного досуга» из 
крупных издательств и «Шико» из небольших.

Но речь не о них. Под эгидой недавно созданного Всеукраинского 
объединения любителей фантастики начинает выходить новая серия 
Ruthenia phantastica. Анонсировано уже два томика, причём если 

первый, «Фантастика.UA», несмотря на произведения таких мастеров, 
как Г. Л. Олди и М. и С. Дяченко, интерес у российского читателя вряд ли 
вызовет (так как половина произведений в книге написана на украинском), 
то второй, «Формула крови», гораздо любопытнее. Он полностью на рус-
ском языке, а состав его не может не привлечь внимания — в него вошли 
произведения Владимира Аренева, Ольги Онойко, Павла Амнуэля, Анны 
Китаевой и переводная повесть Яцека Дукая «Сердце мрака» — по сути, 
первое серьёзное произведение на русском языке этого мастера современ-
ной польской фантастики, продолжателя традиций Станислава Лема.
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Текст: Владимир Пузий

Адский город
Грегори Киз

Среди компьютерных ролевых игр 
Oblivion был одной из самых револю-
ционных. Множество поклонников, 
несколько дополнений, живой, яркий мир, уже 
известный фанатам по линейке The Elder Scrolls… 
В общем, ничего удивительного, что в конце концов 
появилась книга, действие которой происходит во 
вселенной «Обливиона». Нелёгкое дело беллетриза-
ции поручили Грегори Кизу — автору не гениальных, 
но весьма мастеровито написанных книг, причём 
в самых разных сеттингах: от выдуманных им же 
миров до псевдоисторического антуража. Словом, 
были все предпосылки к тому, что Киз сумеет напи-
сать нечто достаточно увлекательное и для фанатов, 
и для стороннего читателя.

Ан не сложилось. То ли не проникся автор атмос-
ферой игры, то ли не сумел как следует развернуться 
в чужой вселенной… Несколько сюжетных линий 
более-менее увязаны между собой: на летающий 
остров попадает девушка и её приятель, разумный 
ящер; наследный принц обещает её спасти вtопреки 

воле императора; молодой сыщик 
пускается по следу принца…

К сожалению, герои у Киза полу-
чились слишком типовыми, мир «Древних свитков» 
на страницах книги так и не ожил; но если бы всё 
это компенсировалось более-менее увлекательным 
сюжетом! Так ведь нет, герои многословно обща-
ются, ведут себя по-дурацки… В конечном счёте, 
за них не переживаешь: ясно, что доживут до конца 
книги, впереди ведь ещё вторая половина дилогии. 
Добавьте сюда перевод, который время от времени 
радует перлами наподобие: «Аттребус внезапно 
понял, что открыл новую сущность Радасы», «Вы-
бросив мускулистое серокожее тело из кровати, 
Сул подошёл к умывальнику…», «Мой принц? У вас 
слегка ушиблено лицо»…

Обычному читателю даже и браться 
не стоит, не очень строгие фаны игры 
могут попытаться. Но пусть не гово-
рят потом, что их не предупреждали.

Gregory Keyes The Infernal City • Роман • Жанр: Героическое 
фэнтези • Год издания на языке оригинала: 2009 • Переводчик: 

В. Русанов • Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • Серия: 
«Вселенная игр» • 400 стр., 5100 экз. • «Адский город», часть 

1 • Похожие произведения: Дэвид Гейдер «Призыв»
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К материку Тамриэль стремительно приближается загадочный летающий остров. Он 
населён существами, которые убивают обитателей Тамриэля и вселяются в их тела. Но 
император Титус Мид на остров внимания не обращает — и спасать мир придётся его 
сыну… в очень странной компании.

И Т О Г

Текст: Дмитрий Злотницкий

Первый и единственный

Дэн Абнетт

На сегодняшний день в библиографии 
Дэна Абнетта числится более трёх 
десятков романов — впечатляющее до-
стижение, особенно если учитывать, что в литературу 
из мира комиксов англичанин пришёл лишь в 1999 
году. Начало столь впечатляющей карьере положил 
роман «Первый и единственный», которым стартовал 
многотомный цикл о комиссаре Ибраме Гаунте.

Чем Гаунт заслужил столь преданную любовь 
читателей, понять достаточно сложно. Само собой 
напрашивается сравнение с другим прославленным 
комиссаром — Кайафасом Каином, — и оно оказыва-
ется не в пользу героя Абнетта. Гаунт — полнейшая 
противоположность своему коллеге: преданный 
делу, целеустремлённый, самоотверженный и… не-
выносимо скучный. Впрочем, у Гаунта есть хоть 
какая-то индивидуальность, чего, к сожалению, 
нельзя сказать обо всех прочих персонажах романа. 
Вроде бы Абнетт и уделяет рядовым бойцам Первого 

Танитского не меньше внимания, 
чем протагонисту, но эмоций они 
вызывают не больше, чем пластико-

вые солдатики в настольном варгейме.
Портят роман и многочисленные флешбэки, ко-

торые призваны пролить свет на прошлое Гаунта, но 
вместо этого вносят в сюжетную линию изрядную 
долю сумбура. Не случайно в последующих томах 
цикла Абнетт отказался от этого приёма.

Фактически единственным козырем романа 
оказалась предельная концентрация зубодроби-
тельного экшена, и эту карту Абнетт разыграл как 
следует. Читается роман на одном дыхании: пусть 
он не удивит, но и заскучать не даст.

Если книги о комиссаре Каине стали на-
стоящем украшением Warhammer 40000, 
то похождения Гаунта пока выглядят 
лишь сносной боевой фантастикой.

Dan Abnett First and Only • Роман • Жанр: Боевая фантастика • Год 
издания на языке оригинала: 1999 • Переводчик: Д. Ерёменко • 

Издательство: «Фантастика Книжный Клуб», 2011 • Серия: Warhammer 
40000 • 352 стр., 6000 экз. • «Призраки Гаунта», часть 1 • Похожие 

произведения: Крис Банч «Невидимый воин»
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Комиссар Ибрам Гаунт годами беспорочной службы добился необычайной чести — лично 
возглавил полк Имперской Гвардии. Почивать на лаврах удачливому офицеру, впрочем, 
некогда, ведь в разгаре очередной крестовый поход против сил Хаоса. Но Гаунт и его Первый 
Танитский полк ещё не знают, что им предстоит столкнуться не только с извечными 
врагами человечества, но и с предателями из числа самой Гвардии и Инквизиции, которые 
стремятся заполучить древнюю запретную технологию.

И Т О Г

МЕТАМОРФОЗА ДЭНА АБНЕТТА
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Дэн Абнетт — писатель-сюрприз. Этот британец долго был известен 
как сценарист комиксов и автор игровых новеллизаций Warhammer 40 000 
и Warhammer Fantasy. У него сложилась репутация ремесленника, пишущего 
профессионально, но звёзд с неба не хватающего. И вдруг в 2009 году выходит 
его роман Triumff: Her Majesty’s Hero («Триумф. Герой её величества»), за 
который критики осыпают Абнетта похвалами. «Триумф» — альтернативная 
история, показывающая мир, в котором Леонардо да Винчи открыл законы 
магии, а «королева-девственница» Елизавета действительно вышла замуж за 
Филиппа II, объединив Англию и Испанию в могущественную империю. 

Но в результате в наши дни люди ездят на лошадях, дерутся на шпагах и со-
вершают географические открытия. На этом фоне действует герой, Руперт Три-
умф — авантюрист, гуляка, бретёр, шпион, заговорщик и интеллектуал. В общем, 
неоднозначный и обаятельный персонаж. Но особых похвал Абнетт удостоился 
за проработанный и иронически показанный антураж — его сравнивают даже 
с «Плоским миром» Терри Пратчетта!

В этом году выходит второй роман цикла, а его предшественник появится 
и на русском языке, так что мы сами сможем оценить метаморфозу Дэна 
Абнетта.
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Текст: Дмитрий Злотницкий

Призыв
Дэвид Гейдер

Дебютный роман Дэвида Гейдера был 
связан с оригинальной игрой лишь 
несколькими именами и названиями, 
что для новеллизации совершенно непозволительно. 
В сиквеле писатель принялся старательно исправ-
лять оплошности, допущенные при работе над 
первой книгой, — и, надо признать, преуспел.

В «Призыве» Гейдер одним выстрелом убивает 
сразу нескольких Порождений тьмы. Во-первых, 
книга рассказывает, как и почему начался пятый 
Мор — тот самый, с которым мы героически боро-
лись в Dragon Age: Origins. Во-вторых, мы позна-
комимся с молодым Дунканом. Это в будущем он 
станет этаким фэнтезийным Оби-Ваном Кеноби — 
мудрым и уравновешенным предводителем Серых 
стражей, а пока перед нами юноша с криминаль-
ным прошлым, который отнюдь не горит желанием 
рисковать жизнью ради каких-то высших целей.

Наконец, на страницах «Призыва» пресловутые 
Порождения тьмы впервые предстают не просто 

безликой ордой, которая способна лишь 
сеять вокруг себя смерть, а созданиями, 
пусть и опасными, но наделёнными разу-

мом и чувствами. Таинственный Архитектор пытается 
изменить своих сородичей и научить их жить в мире 
с прочими народами Тедаса — не находя, впрочем, 
особого понимания ни с той, ни с другой стороны.

Если же отвлечься от новой информации 
о вселенной Dragon Age, то в сухом остатке полу-
чим тривиальный фэнтезийный квест о путе-
шествии компании разношёрстных персонажей 
в местный аналог Мордора. Ничего нового Гейдер 
не привнёс, но стандартную программу отработал 
профессионально.

«Призыв» всё ещё не дотягивает 
до шедевра, но в отличие от перво-
го тома по крайней мере честно 
справляется с ролью литературного 
дополнения к игре.

David Gaider Dragon Age: The Calling • Роман • Жанр: Героическое фэнтези • 
Год издания на языке оригинала: 2009 • Переводчик: Т. Кухта • Издательства: 

«Азбука», «Азбука-Аттикус», 2011 • Серия: Dragon Age • 448 стр., 5000 экз. 
• Dragon Age, часть 2 • Похожие произведения: Роберт Сальваторе, цикл 

«Долина ледяного ветра», Алексей Пехов, цикл «Хроники Сиалы»
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Некогда мятежный принц, а ныне король Мэрик, за почти пятнадцать лет так и не привык 
к новой для себя роли правителя. Когда Серые Стражи, вернувшиеся в Ферелден, просят у него 
помощи, Мэрик без колебаний соглашается вспомнить молодость. Оставив королевство 
и юного наследника на попечение старого друга, Мэрик отправляется в смертельно опасное 
путешествие на Глубинные тропы в надежде предотвратить новый Мор…

И Т О Г

Текст: Дмитрий Злотницкий

Драконы мага 
песочных часов

Маргарет Уэйс, Трэйси Хикмэн

В оригинальной «Саге о Копье» соавторы 
стремительно перешли от приключений 
группы не слишком опытных героев 
к эпическим сражениям с участием 
древних драконов, бессмертных рыцарей и богов. 
Произошло это так быстро, что количеству дыр в сю-
жете цикла позавидовал бы и швейцарский сыр.

Когда цикл только начинался, этот недостаток 
сошёл Уэйс и Хикмэну с рук. А потом он очень даже 
пригодился — после того как выяснилось, что все 
остальные проекты закадычных соавторов значи-
тельно уступают в популярности «Саге», а высасы-
вать из пальца сиквелы с новыми героями стало уже 
попросту неприлично. Спустя два с лишним десятка 
лет после выхода оригинального романа Уэйс и Хик-
мэн принялись заполнять основные лакуны.

К примеру, одной из главных несуразиц ориги-
нальной трилогии казался союз между Такхизис 
и Рейстлином. Учитывая, что последний никогда 

даже не пытался скрывать своей жаж-
ды власти, оставалось только гадать, 
как у Королевы Тьмы хватило глупо-
сти вручить ему свою судьбу. А ведь 

это был один из ключевых моментов цикла.
«Дракон мага песочных часов» наконец даёт 

объяснение столь странному поступку тёмной 
богини, а заодно проливает свет на возвышение са-
мого Рейстлина, оставшееся в трилогии за кадром. 
Ответы вроде бы вполне логичные, но писатели за 
прошедшие годы, хотя и набрались опыта, судя по 
всему, подрастеряли запал. Старые романы «Саги», 
несмотря на все недоработки и минусы, цепляли 
неподдельной искренностью, которой катастрофи-
чески недостаёт свежим опусам Уэйс и Хикмена.

Ещё одна необязательная заплатка 
на пёстром полотне «Саги о Копье» — 
написано профессионально, но без души.

Margaret Weis, Tracy Hickman Dragons of the Hourglass Mage • Роман 
• Жанр: Приключенческое фэнтези • Художник: М. Ставицки • Год 
издания на языке оригинала: 2009 • Переводчик: А. Альбинский 
• Издательство: «Фантастика СПб», 2011 • Серия: Dragonlance • 
384 стр., 5000 экз. • «Потерянные хроники», часть 3 • Похожие 
произведения: Маргарет Уэйс, дилогия «Хроники Рейстлина», Эд 

Гринвуд «Эльминстер. Рождение мага» 
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Бросив на произвол судьбы брата-близнеца и друзей, маг Рейстлин облачается в чёрную мантию 
и начинает уверенно шагать по дороге, которая обещает привести его к божественному 
могуществу. Правда, чтобы пройти её до конца, придётся иметь дело с людьми, которым уже 
покорился Кринн, и даже с богами. Не имея пока сил, чтобы бросить им открытый вызов, 
Рейстлин всё же идёт на поводу у амбиций, полагаясь на собственную хитрость и алчность врагов.

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Грег Бир Город в конце времен «АСТ» «Сны разума» «Твёрдая» НФ

Гордон Далквист Чёрная книга смерти «Эксмо», «Домино» «Книга-загадка, книга-
бестселлер» Фантастика, мистика «Мисс Темпл, доктор Свенсон 

и Кардинал Чань», часть 2
Уильям Дитц Resistance. Ураганный огонь ** «Эксмо» «Вселенная игр» Боевик, новеллизация игровой вселенной

Дин Кунц Дьявольское семя * «Эксмо», «Домино» «Книга-загадка, 
книга-мистика. Дин Кунц» Остросюжетная фантастика, мистика

Роберт Р. Маккаммон Они жаждут * «Эксмо», «Домино» «Тёмный мир» Мистика, ужасы
Кэт Фоллз Обитатели тьмы. Книга 1. Темный дар «Эксмо», «Домино» «Жестокие игры» Подростковая фантастика «Обитатели тьмы», часть 1
Алан Дин Фостер Трансформеры ** «Эксмо», «Домино» «Трансформеры» Фантастика, новеллизация фильма «Трансформеры», часть 1
Алан Дин Фостер Трансформеры. Месть падших «Эксмо», «Домино» «Трансформеры» Фантастика, новеллизация фильма «Трансформеры», часть 2
Стивен Холл Дневники голодной акулы «Эксмо», «Домино» New Fiction Фантастика

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА И МИСТИКА
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Слуги света, воины тьмы
Эрик Ниланд

Кто такой Эрик Ниланд для российского читателя? 
Никто, и звать его никак. Максимум, что вспомнит 
знаток, — что у Ниланда анонсировался роман-
новеллизация по компьютерной игре Halo. Но вот 
чтобы фэнтези, да которую критики сравнивают 
с романами Желязны? Не может такого быть!

Но роман — это «коктейль Молотова», в котором 
воедино смешаны и тщательно взболтаны ингреди-
енты из «Хроник Амбера», подростковых романов 
Скотта Вестерфельда, «Саги о Плоской Земле» Танит 
Ли, а также ещё десятков произведений всех форм 
и направлений. Причём результат действитель-
но похож на творения маэстро Желязны. Что-то 
ассоциативно близкое было у Джона Райта в его ди-
логии «Эвернесс»: схожая сумасшедшая динамика, 
нарастающая по мере повествования, тот же подход 
к персонажам, когда явные антагонисты интересны 
не меньше, чем главные герои, а антагонисты тай-
ные тщательно замаскированы, сюжет, опирающий-
ся на мифы и легенды, и прочее в том же духе.

Ниланд, используя противостояние богов и ин-
ферналов как фон, не отправляет своих протагонистов 
повторять достижения героев былого, как сделал это, 
скажем, Риордан в цикле о Перси Джексоне. Вместо 
этого автор использует традиции современного аме-
риканского триллера. Как вам в качестве подвига спа-
сение девочки из лап маньяка, который засел в парке 
аттракционов? Не менее увлекательны и современны 
искушения со стороны падших ангелов.

Кстати, об инферналах. Отсылка к творчеству 
Танит Ли не случайна. Эрик Ниланд сумел создать об-
разы этих созданий, сравнимые с Азрарном, Владыкой 
Ночи, что само по себе сложно, но Ниланд вдобавок 
сделал их семьёй. Эта на первый взгляд не слишком 
важная деталь обыграна мастерски — несмотря на 
то, что каждый из инферналов готов утопить любого 
другого, они тем не менее постоянно договариваются, 
общаются, строят планы. По-родственному. При этом 

ни на секунду не возникает сомнений, что перед нами 
не люди (и не боги) — их мысли, речь и поведение есте-
ственно нечеловеческие. «Светлые» же боги в начале 
кажутся прекрасным воплощением сил добра. Как 
же! Семейка богов от семейки инферналов отличается 
скорее силами и способностями, нежели качествами 
души. По большому счёту, в обоих семействах есть 
полные отморозки, а есть вполне нормальные (если 
о сверхсуществах так можно выразиться) личности.

Весьма динамичный сюжет построен как ряд 
испытаний, которые Элиот и Фиона вынуждены 
проходить. Испытания богов — героические, испыта-
ния инферналов направлены на проверку внутрен-
ней сути близнецов. Роман, кстати, вполне можно 
отнести к подростковой фантастике. Героям — по 
пятнадцать лет, их проблемы вполне соответству-
ют возрасту. И ситуации, в которые они попадают, 
требуют именно юношеского взгляда на жизнь. 
Максимализм Фионы, внимательность влюблённого 
Элиота — это те мелочи, которые помогают героям 
не только выйти живыми изо всех передряг, но и по-
дарить надежду на лучшее тем, для кого надежда 
давно умерла. Для подростков такой роман смело 
можно считать учебником по психологии, особенно 
с учётом того, что искусственные ограничения, на-
ложенные бабушкой, местами доведены до абсурда.

Естественно, что не могло в такой книге обой-
тись без настоящей романтики, без любви, без про-
блем отцов и детей. Причём последний конфликт 
выписан крайне талантливо, взаимоотношения 
матери и отца близнецов, как и каждого из роди-
телей, — это отдельная, красной нитью отмеченная 
идейная линия. Обойдёмся без явных спойлеров, 
но стоит отметить редкий дар Ниланда, который 
с помощью фантастического антуража честно 
и откровенно показывает весьма серьёзные ошибки 
старшего поколения. Причём делает это совершен-
но ненавязчиво, исподволь, так, что только читатель 
(но не герои) осознают изнанку происходящего.

Текст: Андрей Зильберштейн

Eric Nylund
Mortal Coils

Роман

Жанр: Приключенческое 
фэнтези

Год издания на языке 
оригинала: 2009

Переводчик: Н. Сосновская

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: «Книга-фантазия»

720 стр., 3500 экз.

Похожие произведения:
Джон Райт «Последний страж 
Эвернесса»
Чарльз Стросс «Тайная семья»
Роджер Желязны, цикл 
«Хроники Амбера»

БЫТЬ ИЛИ НЕ БЫТЬ

Оригинальное название романа обыгрывает поэтический 
термин, используемый ещё Шекспиром в знаменитом монологе 
Гамлета «Быть или не быть». Русского аналога у этого словосо-
четания нет, а по смыслу mortal coil — это проблемы, связанные 
с обыденной жизнью и страданиями по этому поводу.
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• БОГИ И ДЕМОНЫ
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• МИРОВЫЕ ЗЛОДЕИ
• СПАСИТЕЛИ ПЛАНЕТЫ
• ОБЫДЕННАЯ 

ЧЕЛОВЕЧЕСКАЯ ЖИЗНЬ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Большую часть номера занимал громадный 
конференц-стол с крышкой из чёрного базальта. 
Остальную мебель, видимо, вынесли. Стулья, правда, 
имелись, но их отодвинули от стола, поскольку соби-
равшиеся на совет директоров предпочитали стоять.

Стоя было легче обороняться.
Члены совета словно были наделены способ-

ностью впитывать свет и тьму, окружающие их. 
Настоящие хамелеоны. Они преображали яркое 
сияние Лас-Вегаса в живое воплощение света луны, 
вспышки и тайны.

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Элиот и Фиона Пост — близнецы. Сколько они себя помнят, их воспитывала одна лишь 
бабушка, причём делала это безо всякой любви — лишь правилами и запретами. Но на 
пятнадцатый день рождения в жизни близнецов начинаются перемены, а силы, таящиеся 
в их крови, дают о себе знать. Две семьи, богов и падших ангелов, захотят понять, кто такие 
близнецы Пост и чем грозит их присоединение к одной из семей.

Один из немногих романов последних лет, который можно безо всяких оговорок рекомен-
довать к прочтению читателю от 15 до 90. Каждый в нём отыщет что-то для себя. От 
ироничного стиля повествования и весьма оригинальных примечаний до увлекательной 
истории, читающейся на одном дыхании.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Кровные узы. Новая кровь. Беспокой-
ные союзники. Воровское небо * «Эксмо», «Домино» «Чёрная фэнтези» Приключенческое «Мир воров», часть 9-12

Келли Армстронг Похищенная * ** «АСТ» «Город крови» Городское, романтическое Из цикла «Женщины иного мира»

Нил Гейман Сыновья Ананси * «АСТ» Собрание сочинений 
Нила Геймана

Роберт Говард Конан-варвар. 
Легенда о киммерийце * ** «Эксмо», «Домино» «Гиганты фантастики» Героическое Весь цикл о Конане. Иллюстрированное, 

откомментированное издание

Рейчел Кейн Повелители стихий. 
Книга 1. Злой ветер * ** «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Городское, романтическое «Повелители стихий», часть 1

К. Макалистер Ты меня просто убиваешь «Азбука» «После сумерек» Городское, романтическое, 
ироническое «Эшлинг Грей», часть 1

Райчел Мид Дитя бури ** «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Романтическое «Тёмный лебедь», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Наталия Мартюшева

И вспыхнет пламя
Сьюзен Коллинз

Выбор главных героев и определённая доля услов-
ности в изображении событий ещё раз подтвержда-
ет очевидное: книга предназначена для подростков. 
Сама Коллинз признаётся, что до этого писала 
исключительно для младших школьников, которым 
близки переживания персонажей. Повествование 
ведётся от лица Китнисс, что здорово облегчает вос-
приятие, погружая читателя в душную атмосферу 
тоталитарного общества. Сами характеры главных 
героев достаточно интересны и в ходе повествова-
ния раскрываются с новой стороны, зато те, кому не 
уготовано особое местечко в продолжении, слива-
ются в серую массу и почти не запоминаются.

Вторая часть трилогии, как это часто бывает 
с книжными сериями, — своеобразная передышка 
перед финальным рывком. И, несмотря на то, что со-
бытия развиваются медленнее, чем в первой книге, 
хуже от этого произведение не становится. У читате-
ля появляется возможность рассмотреть всю подно-
готную Игр, которые не ограничиваются одной лишь 
ареной. Динамичная и неожиданная развязка — от-
личительная черта прозы Коллинз. Всё раскрывается 
в одном абзаце, хотя многие волнующие читателя 
вопросы остаются без ответа. Не исключено, что они 
проявятся в следующей части: кто знает, какие ещё 
сюрпризы подготовила писательница.

Suzanne Collins Catching Fire • Роман • Жанр: Постапокалиптический боевик 
• Год издания на языке оригинала: 2009 • Переводчик: Ю. Моисеенко 

• Издательства: «АСТ», «Астрель», «ВКТ», 2010 • 416 стр. 15000 экз. 
• «Голодные игры», часть 2 • Похожие произведения: Косюн Таками 
«Королевская битва», Сергей Лукьяненко «Рыцари сорока островов»

О Ц Е Н К А  М Ф 8

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 5
• ПЕРЕВОД. . . . . . . . . . . . . . . . 5

• НОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
• МУТАНТЫ
• КРОВАВЫЕ ПОЕДИНКИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ИНОПЛАНЕТЯНЕ
• «ПОПАДАНЦЫ»
• НОМЕРА ВМЕСТО ИМЁН

О Т С У Т С Т В У Ю Т

После глобальной катастрофы облик Северной Америки изменился до неузнаваемости. 
Выжившие создали новое государство со столицей Капитолием и двенадцатью 
Дистриктами — сырьевыми придатками. Ежегодно проводятся Голодные игры — реалити-
шоу на выживание, в которых участвуют 12–18-летние подростки. Из двадцати четырёх 
трибутов выживает только один. Полгода назад, вопреки всем правилам, победу одержали 
двое — Китнисс и Пит. Это событие стало искрой, которая зажгла пламя революции. 
Чтобы погасить её, капитолийские власти решили собрать на очередных Голодных играх всех 
победителей прошлых лет…

Текст: Владимир Пузий

Туннель к центру Земли

Кевин Уилсон

Серия «Сны разума» до недавнего времени была 
уникальным явлением: уровень выпускаемых там 
книг был крайне высок, да и заявленной темати-
ки издатель придерживался. Но вслед за золотым 
веком неизбежно приходит серебряный-бронзовый-
каменный, инфляция подтачивает любую конвер-
тируемую валюту, и — слышите этот хруст! — корни 
Иггдрасиля уже грызёт дракон Нидхёгг; быть беде!..

Неосторожный читатель вряд ли ждёт такого 
подвоха. «Туннель к центру Земли» — сборник со 
слоганом «Рэй Брэдбери эпохи Стивена Кинга!» ма-
нит. И первый рассказ, про женщину, которая рабо-
тает «бабушкой напрокат», действительно в чём-то 
напоминает Брэдбери. Дальше — хуже.

Во-первых, забудьте про научную фантастику, 
научной здесь нет. Во-вторых, и с фантастикой-то 
нелады: к таковой можно условно причислить два 
рассказа из одиннадцати. В-третьих и в-главных, 

с просто хорошими рассказами здесь тоже негусто. 
Примерно такие же «ниочёмки» пишет целая армия 
«самиздатовских» графоманов. Неправдоподобные 
характеры, намеренно абсурдные ситуации… да 
нет, дело даже не в них. Рассказы Кевина Уилсона 
и заканчиваются-то ничем. Подзаголовок «А вот 
просто так!» смотрелся бы на обложке куда как 
уместней упоминаний о Брэдбери и Кинге.

Растроганность перед незащищённостью персо-
нажей откровенно вялых и комплексующих, неуме-
ние подняться до уровня метафоры, пафосность 
и претенциозность — всё это чрезвычайно утомляет. 
Из неплохих на общем фоне рассказов можно назвать 
лишь «Стрелка» и «Наихудший прогноз». В первом 
главный герой отправляется на шоу, где артист выши-
бает себе мозги из пистолета; рассказчик во втором 
занимается составлением наиболее неблагоприятных 
сценариев развития той или иной ситуации.

Kevin Wilson Tunneling to the Center of the Earth • Сборник 
рассказов • Жанр: «Странная» фантастика • Год издания на языке 

оригинала: 2009 • Переводчик: М. Клеветенко • Издательство: 
«Астрель», 2011 • Серия: «Сны разума» • 320 стр., 5 000 экз. • 

Похожие произведения: львиная доля сетевых рассказов

О Ц Е Н К А  М Ф 5

• САМОВОЗГОРАЮЩИЕСЯ 
РОДИТЕЛИ

• АУТИЧНЫЕ ПОДРОСТКИ
• АУТИЧНЫЕ ВЗРОСЛЫЕ, 

ВЫРОСШИЕ ИЗ АУТИЧНЫХ 
ПОДРОСТКОВ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ВНЯТНЫЙ СЮЖЕТ
• УДАЧНЫЕ ФИНАЛЫ
• СВЯЗЬ КАРТИНКИ НА 

ОБЛОЖКЕ С ТЕКСТОМ 
ВНУТРИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Странные одинокие люди живут странной одинокой жизнью. Роют тоннели под землёй. 
Делают бумажных журавликов. Собирают литеры. Содержат музеи обыденных редкостей.

Роман, достойный прочтения своей целевой аудиторией, особенно теми, кому полюби-
лась первая часть трилогии. Интрига закручивается так, что искры летят — впору 
держать наготове огнетушитель.И Т О Г

Единственное (сомнительное) достоинство сборника — его малый объём. Ну, всё хоро-
шо, что хорошо кончается. Или — в данном случае — быстро. Надеюсь, что серия «Сны 
разума» всё же закончится не так стремительно и ещё порадует нас качественными 
книгами.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Патрик Несс Поступь хаоса «РИПОЛ классик» «Поступь хаоса» Подростковое «Поступь хаоса», часть 1
Дженнифер Рардин Пуля на закуску «АСТ» «Город крови» Городское, остросюжетное «Жасмин Паркс», часть 3
Патрик Ротфусс Имя ветра * «Эксмо», «Домино» «Книга-фантазия» Эпическое «Хроники Убийцы Короля», часть 1

Лиза Смедман Атака мертвецов «Фантастика СПб» Forgotten realms Героическое, 
новеллизация игровой вселенной «Госпожа Покаяние», часть 2

Дэвид Уитли Стражи полуночи * «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое

Ким Харрисон Белая ведьма, чёрные 
чары «АСТ» Собрание сочинений 

Ким Харрисон Городское, детективное «Рэйчел Морган», часть 7

Нэнси Холдер, 
Дебби Виге

Проклятые. 
Книга первая. Ведьма «Эксмо», «Домино» «Сумерки. Проклятые» Подростковое, городское «Проклятые», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Екатерина Шишикина

Красная змея
Питер Харрис

Самое любопытное, что предыдущая книга Харриса 
«Тайна Вивальди» имеет абсолютно идентичный сю-
жет, только действие там происходит не в Париже, 
а в Венеции. Складывается впечатление, что автор 
не захотел изобретать что-то новое, а просто создал 
произведение по образу и подобию «Кода да Винчи». 
Так же, как и Дэн Браун, Харрис смешал сразу не-
сколько литературных жанров: приключенческий 
боевик, детектив, триллер и мистику.

В «Красной змее» параллельно идёт разви-
тие двух линий, тесно переплетающихся между 
собой. Первая — историческая, в которой расска-
зывается о рыцарях-тамплиерах. Вторая — со-
временная, события которой разворачиваются 
во Франции наших дней. Два специалиста 
с громкими именами противостоят тайной секте, 
желающей во что бы то ни стало сохранить 
в секрете подлинную историю Евангелия. Автор 
не смог избежать типичной ошибки — его герои-
интеллектуалы на самом деле оказываются до 

крайности непроницательными. Они то и дело со-
вершают нелогичные поступки, и если бы не ещё 
более откровенная глупость злодеев, всё могло бы 
закончиться уже на первых страницах.

По сравнению с «Кодом да Винчи», чей динамич-
ный сюжет ни на секунду не отпускает читателя, 
в «Красной змее» есть немало страниц, навеваю-
щих скуку. Писатель вводит большое количество 
персонажей с витиеватыми именами, от обилия 
которых возникает путаница в голове. К сожалению, 
подкачала и детективная составляющая: рассказчик 
так и не смог создать особой интриги, а главных 
негодяев распознать не так уж сложно. Но в отличие 
от других книг со схожей тематикой, у романа не-
банальная развязка и открытый финал.

Роман придётся по душе тем, кто 
проникся творчеством Дэна Брауна 
и жаждет почитать что-нибудь 
подобное.

Peter Harris La serpiente roja • Роман • Жанр: Мистический 
триллер • Год издания на языке оригинала: 2009 • Переводчик: 

К. Корконосенко • Издательства: «Эксмо» «Домино», 2010 • Серия: 
«Проект Бестселлер» • 464 стр., 5100 экз. • Похожие произведения: 

Дэн Браун «Ангелы и демоны», Джеймс Роллинс «Алтарь Эдема»
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• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 5
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 6
• ПЕРЕВОД. . . . . . . . . . . . . . . . 6

• ПОИСК СОКРОВИЩ
• ЛЕГЕНДЫ О ТАМПЛИЕРАХ
• ЗАГАДКИ ИСТОРИИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПОГОНИ НА АВТОМОБИЛЯХ 
И САМОЛЁТАХ

• МОНАХ-АЛЬБИНОС
• ПРОДАЖНЫЕ 

ПОЛИЦЕЙСКИЕ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Скандальный журналист Пьер Бланшар вместе со своей подругой — известным историком 
Маргарет Тауэрс — расследуют загадочное убийство сотрудницы библиотеки. Та случайно 
узнала некие секретные сведения об организации «Красная змея», за что и поплатилась. Ради 
сохранения страшной тайны члены древней секты готовы пойти на всё, поэтому в скором 
времени Пьера и Маргарет ожидает интересное, крайне опасное приключение.

И Т О Г

Текст: Владимир Пузий

Мифы Ктулху

Давно стало хорошим тоном, вспоминая о фено-
мене Лавкрафта, говорить о его влиянии на жанр. 
Скольких самых разных по стилю и мировоззрению 
коллег он «инфицировал» своими фантазиями, 
сколько текстов-продолжений появилось на свет!..

Сборник «Мифы Ктулху» как раз иллюстрирует 
эти тезисы самым наглядным образом. Под одной 
обложкой собраны как произведения современ-
ников Лавкрафта, так и писателей следующих 
поколений. Такой разброс не мог не сказаться 
на общей атмосфере и качестве произведений. 
Некоторые из них скорей напоминают древние 
рассказики из дешёвых развлекательных журналов. 
Другие — полновесные повести ужасов, сделанные 
с уважением к вселенной Г.Ф.Л. и при этом вполне 
самодостаточные. Средний же уровень сборника, 
на мой взгляд, достаточно высок. Из наиболее 
интересных рассказов — мини-цикл трёх вещиц Ро-
берта Блоха и Лавкрафта; «Палочки» Карла Вагнера, 

«Гончие Тиндалоса» Фрэнсиса Лонга, «Глубинный 
ужас» Фрица Лейбера, «Чёрным по белому» Рэмзи 
Кэмпбелла, «Иерусалимов удел» Стивена Кинга (не 
путать с его же одноимённым романом!).

Любопытно, что зачастую небуквальное сле-
дование традиции, отсутствие Ктулху и прочих 
шогготов гарантирует более высокое качество про-
изведений. К примеру, две повести Августа Дерлета 
написаны очень старательно, с попыткой дать от-
сылки ко многим текстам Лавкрафта… а впечатле-
ния не производят. Пожалуй, из таких вот попыток 
«сосчитать неисчислимое» более-менее удалась 
только повесть Колина Уилсона — опять же, за счёт 
того, что автор не продублировал, но переосмыс-
лил и расширил рамки заданной темы. И, конечно, 
совершенно шикарна «Моя ладья» Джоанны Расс — 
примыкающая к сновидческому циклу Г.Ф.Л. и, мо-
жет, потому едва ли не единственная отчётливо 
светлая вещь в сборнике.

Tales of the Cthulhu Mythos:  Golden Anniversary Anthology • Сборник 
• Жанр: Мистика, ужасы • Год издания на языке оригинала: 1998 • 

Переводчик: С. Лихачёва • Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • 
Серия: «Некрономикон. Миры Говарда Лавкрафта» • 752 стр., 5000 экз. 
• Похожие произведения: антология «Ужас в музее», антология «666»

О Ц Е Н К А  М Ф 8

• МОЗГОЕДЫ
• ДРЕВНИЕ ТАЙНЫ
• ПЕРСОНАЖИ ЛАВКРАФТА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КРОВОСОСЫ
• ЛЕТАЮЩИЕ ТАРЕЛКИ
• ПЕРСОНАЖИ ГОВАРДА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

И снова простые антропологи, заурядные полиглоты, обычные историки выходят на борьбу 
с древним космическим злом, застолбившим за собой Землю ещё до появления на ней разумной 
жизни. Однако победят молодые и умные! Ктулху — фсад!

Эти рассказы вряд ли кого-то напугают, однако истинных любителей лавкрафтианы 
в сборнике привлечёт иное: атмосфера, новые аранжировки уже знакомых сюжетов и об-
разов. В общем, то, чем славно и творчество самого Г.Ф.Л.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я

CLAMP Икс, том 3. Семь светил. Часть первая «Эксмо», «Комикс-Арт» Городское фэнтези

Кодзуэ Амано Аква, том 1 «Фабрика Комиксов» Приключенческая НФ

Ая Котокава Лампадник «Фабрика Комиксов» Фэнтези

Пак Чин Джун Рейдеры, том 2 «Фабрика Комиксов» Городское фэнтези

Кота Хирано Хеллсинг, том 1 «Эксмо», «Комикс-Арт» Городское фэнтези

Ксения Кудо Хвостатое чудо «Фабрика Комиксов» Романтика

Чо Джон Ман Охотник на ведьм, том 4 «Фабрика Комиксов» Фэнтези

Масаси Кисимото Наруто, том 15. Манускрипт ниндзя Наруто!!! «Эксмо», «Комикс-Арт» Сёнэн, приключения

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: МАНГА И КОМИКСЫ
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Текст: Ирина Нечаева

Падшие
Лорен Кейт

Страшно идти учиться в новую школу в маленьком 
американском городке. Даже если повезёт и там не 
окажется никаких живых мертвецов или маньяков, 
радости мало — придётся ещё долго приглядываться 
к главному местному красавчику, потому что он 
обязательно окажется вампиром или оборотнем.

В «Падших» Лорен Кейт есть всё-таки некоторая 
оригинальность. Красавчики (в этой книжке их 
двое) не вампиры, а, как нетрудно догадаться по 
названию, падшие ангелы. Весь сюжет крутится во-
круг влюблённых, обречённых терять друг друга раз 
за разом в течение тысяч лет. Ад, Рай, Любовь, Пред-
назначение, Боль и Смерть — всё на месте. Пафосно, 
аж зубы сводит.

Действие практически отсутствует, сюжет 
ползёт со скоростью сближения литосферных плит, 
зато много разговоров и истинной любви, как и по-
ложено в подростковом «лавбургере». Вся книга 
представляет собой набор практически не связан-

ных между собой эпизодов, персонажи статичны 
и ничуть не меняются, сколько-нибудь внятный 
стиль отсутствует, да и перевод тянет разве только 
на «средний». Концепция падших ангелов, как вы 
понимаете, не имеет ничего общего ни с одной из 
мировых религий. Да и здорово уже надоели бес-
смертные существа, продолжающие ходить в школу 
и способные влюбиться в маленькую девочку. 
В целом — прекрасный полигон для мечтаний по-
хожих на героиню некрасивых пятнадцатилетних 
девушек, за чью любовь пока что не сражаются не 
то что ангелы, но даже сверстники. Если учесть, что 
впереди ещё три тома и фильм студии Уолта Диснея, 
серия Лорен Кейт просто обречена на популярность.

Средненький любовный роман для 
романтически настроенных девочек. 
Слава богу, на этот раз хотя бы не про 
вампиров.

Lauren Kate Fallen • Роман • Жанр: Любовная мистика • Переводчик: 
И. Смирнова • Год издания на языке оригинала: 2009 • Издательства: 

«Эксмо», «Домино», 2011 • Серия: «Сумерки» • 416 стр., 5000 экз. 
• «Падшие», часть 1 • Похожие произведения: Стефани Майер, 

«Сумеречный» цикл и его клоны, телесериал «Сверхъестественное»
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• ЗДРАВЫЙ СМЫСЛ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

На глазах у Люс сгорел заживо её бойфренд. Девушку обвинили в его смерти и поместили 
в исправительную школу-интернат. Там она встречает Дэниэла и влюбляется в него 
по уши. Он не обращает на Люс внимания, зато другой их одноклассник очень сильно 
интересуется девушкой. При этом она мучается смутными галлюцинациями о том, что 
они с Дэниэлом встречались раньше, а он отказывается иметь с ней дело, утверждая, 
что правда её убьёт…

И Т О Г

Текст: Андрей Зильберштейн

Баллада. 
Осенние пляски фей

Мэгги Стивотер

Чем отличается хорошая подростковая романти-
ческая история от плохой? Или даже не от плохой, 
а от «вампирской»? Если вам интересно, то роман 
Мэгги Стивотер «Баллада» выступит наглядным 
пособием. Если опошлить суть, то мальчик любит 
девочку, та любит фейри-убийцу, а мальчика 
любит другая фейри. Но если внимательно читать 
текст, то перед нами открывается совсем другой 
смысловой ряд.

Вы не найдёте у Стивотер ничего общего с «Су-
мерками» и прочими историями для девочек от 
18 и до 80. Прежде всего — никаких накручиваний 
чувств, никакой фальши. Если герою больно, ему 
больно по-настоящему, и это описано так, что берёт 
за душу. Если сердце разбито, если вместо любви 

пустота — то не будет многостраничных описаний 
и рассусоливаний: хватит пары предложений, чтобы 
проникнуться этим состоянием. И точно так же и со 
всем остальным. За четыре сотни страниц чувства 
героев успеют измениться многократно, причём всё 
это совершенно по-честному, без дураков.

И точно такое же отношение Стивотер к ис-
пользуемому материалу. Предыдущий роман из 
этого цикла закончился вроде бы счастливо, но 
что случилось на самом деле, можно узнать лишь 
сейчас. Фейри (всё также именуемые «феями») же-
стоки и абсолютно бесчеловечны, а потому сюжет 
остаётся непредсказуемым до финала. Если общее 
направление событий предположить ещё можно, то 
детали вскроются лишь в самом конце.

Maggie Stiefvater Ballad: A Gathering of Faerie • Роман 
• Жанр: Романтическое фэнтези для подростков • Год 

издания на языке оригинала: 2009 • Переводчик: 
Ю. Деглина • Издательство: «РИПОЛ Классик», 2011 
• 320 стр., 10000 экз. • «Истории о феях», часть 2 • 

Похожие произведения: Элен Кашнер «Томас-Рифмач», 
отчасти — Стефани Майер «Сумерки»
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• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• ФЕИ
• ХОЛОДНОЕ ЖЕЛЕЗО
• БОЛЬШАЯ ЛЮБОВЬ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ГЕЙС
• ВАМПИРЫ
• ВОЛШЕБНАЯ СТРАНА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Джеймс — волынщик не то от бога, не то от дьявола. Поступив вместе с Дейдрой (главной 
героиней первой книги) в престижную школу, где их должны обучать всему, включая музыку, юноша 
сталкивается с волшебным народом. Желания новой королевы фей загадочны, но не сулят ничего 
хорошего ни Дейдре, ни Джеймсу, на которого положила глаз одна из самых необычных фейри.

По большому счёту, перед нами современное переосмысление средневековых историй, 
сродни «Томасу-рифмачу». В «Балладе» нет воспевания «инакости» фейри (как это про-
делывают с вампирами), напротив, прямо показывается их чуждость человеку. 
Но с другой стороны эта книга — очень красивый и поэтичный роман о любви.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я

Брайан Ли О’Мэлли Скотт Пилигрим берётся за ум «ОЛМА Медиа Групп» Авторский комикс, комедия
Осаму Тэдзука Принцесса-рыцарь, том 1 «Фабрика Комиксов» Романтикое фэнтези
Сатоси Урусихара Чиралити. Дорога к земле обетованной, том 1 «Фабрика Комиксов» Фантастика, юри
И Хань Священная мелодия, том 9 «Фабрика Комиксов» Лирическая фантастика 
Ю Хён Небесный десант, том 5 «Фабрика Комиксов» Фэнтези
Хидеши Хино Коллекция ужасов, том 2 «Фабрика Комиксов» Ужасы
Куини Чан Сновидения. Коллекционное издание «Эксмо», «Комикс-Арт» Мистика
Боци Чжан Любовь онлайн, том 5 «Фабрика Комиксов» Романтическая комедия
Ай Ядзава Ателье Paradise Kiss, том 3 «Фабрика Комиксов» Романтика

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: МАНГА И КОМИКСЫ
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Уродина
Красавица

Скотт Вестерфельд

Уже несколько лет напрашивалось появление серии, 
в которой были бы собраны не фэнтезийные приклю-
чения или вампирско-романтические сказки, а настоя-
щая фантастика. Без магии, но с проработкой идей 
и концепций. Книги, которые бы не только развлекали, 
но и давали повод подумать. И романами «Уродина» 
и «Красавица» эта серия как раз и дебютировала.

Первая книга открывает нам мир, где всеобщая 
радость и равенство жителей обеспечивается их 
безупречной красотой. Все без исключения становят-
ся красивыми настолько, что чисто биологически не-
возможно ими не восхищаться. Красавцы проводят 
дни в бесконечных развлечениях, а, становясь стар-
ше, организовывают семьи, рожают и воспитывают 
обычных детей, называемых «уродцами», которые 
через некоторое время перебираются в интернаты, 
мечтая наконец стать красивыми. Утопия чистой 
воды — города полностью обеспечены всем, чего 
только душа пожелает, все счастливы, рады, доволь-
ны. Нет загрязнения окружающей среды — ведь горо-
да устроены так, чтобы пускать в оборот все отходы.

У любого читателя возникнет вопрос — а где под-
вох? Не может его не быть. Но до того, как раскрыть 
карты, автор устроил своей героине вихрь настоящих 
испытаний и приключений. Не все уродцы, оказы-
вается, хотят быть красивыми, часть из них попро-
сту сбегает. И Телли придётся отправиться вслед 
своей подруге в мир за пределами Нью-Красотауна 
и Уродвилля. Вестерфельд удачно сочетает путеше-
ствие по странной земле после катастрофы — стране 
ржавников (то есть нас с вами), с точной передачей 
эмоций героини. Её первый квест, наряду с душев-
ными терзаниями по поводу цели своей жизни, это, 
пожалуй, лучшая часть первого романа — настолько 
выверены образы и мысли.

Не менее важны остальные герои. Образ Шэй — 
девочки, из-за которой у Тэлли и начались приклю-
чения, — явная авторская удача. Тут и её характер, 
так не похожий на Тэлли, и взаимоотношения 
героинь, дружба, верность, предательство, и любов-
ный треугольник (насколько в 16 лет он может быть 
всерьёз), и многое-многое другое. Причём в после-
дующих романах роль Шэй явно вырастет. Мужские 
образы, как это ни странно для автора-мужчины, 
выписаны похуже, но зато прекрасно выглядят как 
герои романтические. Девочкам понравится.

Но вернёмся к сюжету. Ближе к финалу «Уро-
дины» становится ясно, что утопия красоты — на 
самом деле антиутопия, что со сменой внешности 
меняется и сознание людей. Собственно, мысль 
напрашивалась с самого начала — и очень приятно, 
что Вестерфельд не пошёл по этому пути до конца, 
придумав всё же своё видение ситуации.

В «Красавице» становится понятно, что Тэлли Янг-
блад придётся пройти через все возможные варианты 
жизни в этом новом мире: уродина, ждущая операции, 
беглянка, «дикарка», красавица и так далее. Причём 
Тэлли меняется, меняется сильно, каждое испытание 
закаляет её характер. Огонь, вода и медные трубы 
в лице жизни красавицы. Вестерфельд талантливо 
показывает искушения, которыми полон мир. Автор 
честен с читателем и героями, не подыгрывая им более 
необходимого. Противостояние с «чрезвычайниками», 
отвечающими за защиту городов от внешних угроз, на 
первый взгляд упрощено, но, с другой стороны, к фи-
налу второй книги становится ясно, что и они учатся 
на своих ошибках — и учатся быстро. И что очень важ-
но — у них своя правда, где тоже есть крупицы истины. 
И хотя Тэлли может этого и не видеть, для читателя 
зерно истины внутри антиутопии присутствует.

Текст: Андрей Зильберштейн

Scott Westerfeld
Uglies
Pretties

Романы

Жанр: Подростковая 
социальная фантастика

Год издания на языке 
оригинала: 2005

Переводчик: Н. Сосновская

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: «Жестокие игры»

480 стр. + 416 стр., 10000 экз.

«Уродина», часть 1, часть 2

Похожие произведения:
Нэнси Фармер «Дом 
Скорпиона»
Сюзанна Коллинз, цикл 
«Голодные игры»

КОЕ—ЧТО ОБ АВТОРЕ

Скотт Вестерфельд — один из лучших авторов мировой подрост-
ковой фантастики, причём не важно, о чём конкретно он пишет. 
На счету австралийца вампирская дилогия «Инферно», стимпанк 
«Левиафан» и «Бегемот», «взрослая» НФ «Вторжение в империю» 
и «Корабль для уничтожения миров» — все они демонстрируют бо-
гатейшую авторскую фантазию, когда традиции игнорируются или 
меняются так, чтобы читать становилось максимально интересно. 
Книги отличаются динамичным сюжетом, за которым следишь, 
практически не отрываясь, и качественной проработкой не только 
характеров персонажей, но и взаимоотношений между ними.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРЕВОД. . . . . . . . . . . . . . . . 9
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 9

• ПОЛЁТЫ НА СКАЙБОРДАХ
• ВЕЧЕРИНКИ И МАСКАРАДЫ
• ЛЮБОВЬ, ДРУЖБА, 

ПРЕДАТЕЛЬСТВО

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЮМОР
• ЧУДОВИЩА
• ВАМПИРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Она не успела договорить, а уже почувствовала, 
как освободились запястья. Тэлли убрала руки из-
за спины, подняла их, растерла затёкшие плечи.

— Ой. Вот спасибо-то!
— Послушай, — проговорил чрезвычайник, и го-

лос его резал не хуже бритвы, — я не хочу делать 
тебе больно, но…

— Но сделаете, если придётся, — с улыбкой за-
кончила за него фразу Тэлли.

О Ц Е Н К А  М Ф 8

После катастрофы людей осталось не слишком много, но зато они в полной мере осознали, 
что сотворило человечество, и поклялись изменить мир, чтобы не повторить ошибок 
прошлого. С тех пор в немногих уцелевших городах на шестнадцатый день рождения каждый 
проходит через операцию, которая делает его красивым. По-настоящему красивым. Телли 
Янгблад оставалось всего три месяца до этого дня, когда она решила нарушить запрет 
и отправиться в город красавцев, всё ещё оставаясь уродиной…

Первые два романа тетралогии производят прекрасное впечатление. С учётом полного 
отсутствия нормальной подростковой НФ — книги достойны самого пристального вни-
мания. При этом не стоит забывать, что финал «Красавицы» требует продолжения, 
которое последует в ближайшее время.И Т О Г

Р
Е

Д
А

К
Т

О
Р

 О
Б

 А
В

Т
О

Р
Е

ГОДЗИЛЛА VS. ГИГРОБОТА

Американец Скотт Вестерфельд, обретший вторую родину в Австралии, считается одним из ведущих авторов подростковой фантастики. 
Особую популярность приобрёл его АИ-цикл «Левиафан», начатый одноимённым романом в 2009 году. Второй том, «Бегемот», получил 
премию журнала «Локус» в номинации юношеской фантастики. Третий, «Голиаф», появится в сентябре нынешнего года. Действие происходит 
во время Первой мировой войны, в которой Германия и Австро-Венгрия делают ставку на огромных пилотируемых мехов, а страны Антанты 
используют генетически изменённых животных. В центре истории — двое молодых людей: Александр Габсбург, юный сын эрцгерцога Франца-
Фердинанда, и Дерин Шарп, шотландская девушка из британских ВВС. Немало место отведено показу причудливых механоидов в стиле 
стимпанк и зверей, превращённых в боевые машины. Серия шикарно оформлена — иллюстрации, карты… Сможет ли «Эксмо», где готовится 
русское издание цикла, выпустить полностью аутентичные книги?
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Согласно статистике, более 50% 
россиян хотели бы провести отпуск 
у моря. Выбор, на первый взгляд, 
вполне разумный. Солнце, изумруд-
ные волны с пенными гривами, полу-
обнажённые девы грациозно играют 
в пляжный волейбол, от воды тянет 
прохладой… Красота! Лежи себе 
под полосатым тентом и потягивай 
коктейль через соломинку. Но при 
этом лучше не задумываться, что 
скрывается в глубине моря, которое 
лижет песок у ваших ног. Челове-
чество испокон веков с большим 
недоверием относилось к морям 
и океанам, населяло их воды 
сиренами, гигантскими кракенами 
и прочей кровожадной живностью. 
Слишком уж загадочны эти голубые 
просторы, слишком непредсказуемы 
и обманчивы.

Сегодня каждый ребёнок, хоть 
раз включавший телевизор, знает 
наверняка: под толщей вод дремлет 
Ктулху, ждёт своего часа Годзил-
ла, муштрует команду «Летучего 
Голландца» Дейви Джонс… А уж что 
в Атлантиде творится… Если верить 
фантастам, морские воды полны со-
кровищ и тайн, но с их хранителями 
не стоит связываться. Лучше мирно 
греться на солнышке среди пальм, 
любоваться красотками, и даже не 
пытаться представить, какие чудови-
ща могут в один прекрасный момент 
выйти из бездны. А ещё лучше — 
держитесь подальше от морского 
побережья, если жизнь и рассудок 
вам дороги, конечно. И в тёмное 
время суток, и в светлое. Это вам не 
старые добрые торфяные болота, 
тут зверушки покрупнее собаки 
Баскервилей встречаются…

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Василий Владимирский
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Нил Гейман «Песочный человек. 
Том 1. Прелюдии и ноктюрны»
Первый том культового графического 
романа «Сэндмен», наравне с «Хранителя-
ми» Алана Мура перевернувшего западную 
индустрию комиксов.

«Контрафактный президент: документальное 
повествование в цитатах»
Трагикомическая история книги Льва 
Гурского «Роман Арбитман. Биография 
второго президента России», составлен-
ная из фрагментов публикаций в СМИ 
и онлайн-дискуссий.

John Wyndham
The Kraken Wakes

Роман (в сборнике 
«Золотоглазые»)

Год выхода на языке 
оригинала: 1953

Издательство: «ЭЯ», 1993

Серия: «Зарубежная 
фантастика»

576 стр., 52000 экз.

В эпоху, когда вся Европа, затаив дух, ждала неизбежной схватки 
двух гигантов, СССР и США, а каждый американский школьник 
знал, как за семь минут добраться до ближайшего бомбоубежища, 
мало кто предполагал, что смерть может прийти из океанских 
глубин. Хотя слухи о «неопознанных подводных объектах» ходят 
с начала XIX века, они никогда не были источником истерии столь 
же массовой, как НЛО. Так что перед Джоном Уиндэмом, с одной 
стороны, свято блюдущим традиции британской НФ, а с другой — 
постоянно ищущим новые сюжетные ходы, открывалось широчай-
шее поле для экспериментов. Никакого хулиганства а-ля Баллард 
или Муркок, никаких революционных опытов с формой. Всё строго 
по лекалам, оставленным ещё Гербертом Уэллсом: роман «Кракен 
пробуждается» во многом перекликается с «Войной миров» — это, 
разумеется, сразу отметили въедливые рецензенты. В отличие от 
классика, Уиндэм так и не разъясняет читателям скрытые мотивы 
инопланетных захватчиков, до самого финала они так и остаются 
для нас загадкой: что вообще понадобилось звёздным странни-
кам на нашей планете, почему они не удовольствовались ролью 
полновластных морских владык, зачем полезли на сушу?.. Фигура 
умолчания тут вполне уместна: автору «Кракена…» удалось создать 
зримый образ «угрозы из океана», не ассоциирующейся явно ни 
с одной из политических сил 1950-х. Сверхдержавы — сами по себе, 
пришельцы — сами по себе. Это идеальные чужаки: они обита-
ют в совершенно иной среде и мыслят, вероятно, совсем не так, 
как люди. По большому счёту, нам не о чем говорить и не за что 
сражаться… И в то же время нам ни за что не найти с ними общего 
языка, а любая стычка неизбежно обернётся войной на уничтоже-
ние — что и демонстрирует автор.

Итог: в повести «Второе нашествие марсиан» братья Стругац-
кие ехидно предположили, что земные чиновники могут приспосо-
биться к любой оккупации и найти общий язык даже с кровососу-
щими тварями Уэллса. Но вот с пришельцами из романа Уиндэма 
этот номер не прошёл бы даже у них.

Джон Уиндэм

Кракен пробуждается

Jules Verne
20000 mille lieues sous les mers

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 1870

Издательство: «Эксмо», 2009

Серия: «Отцы-основатели»

512 стр., 4000 экз.

Если прикинуть, к какому архетипу восходит история капитана 
Немо, на память тут же приходит хитроумный Одиссей. «Двадцать 
тысяч лье под водой» — история «вечного возвращения» в клас-
сическом виде, только в роли рассказчика выступает не слепой 
аэд, а профессор Аронакс, типичный всезнайка-позитивист; и это 
во многом определило расстановку акцентов. Подводная лодка 
«Наутилус», скользящая в придонном мраке и топящая корабли не-
навистных англичан, ассоциируется одновременно с галерой царя 
Итаки и знаменитым Троянским конём — именно Одиссей, как 
мы помним, предложил соорудить эту хитроумную инженерную 
конструкцию, положившую конец многолетней войне. Как и вели-
кий предшественник, Немо лишён родины и так же странствует по 
морским просторам, теряя друзей, сталкиваясь с подводными чу-
довищами и находя неисчислимые сокровища Нептунова царства.

Первоначально героем рома-
на должен был стать участник 
Польского восстания 1863 года, 
но бдительная французская цен-
зура грудью встала на защиту 
военно-морского флота Российской империи, и капитан Никто пре-
вратился в индийца. Однако в обоих случаях французский классик 
на стороне проигравших, в то время как Гомер обрекает на бесконеч-
ную череду неудач победителя. Немо ведёт «необъявленную войну» 
со вполне материальным, посюсторонним врагом, миссия Одиссея 
выше: ему противостоят бессмертные боги, в конечном счёте — сама 
судьба. Но архетип достаточно ёмок, чтобы вместить сотни историй 
с внешне несхожей фабулой: от «Властелина Колец» Толкина до 
«Москвы–Петушков» Венедикта Ерофеева.

Итог: сильно сомневаюсь, что Жюль Верн сознательно пытался 
«перегомерить» легендарного грека, но параллели, согласитесь, 
просто бросаются в глаза.

Жюль Верн

Двадцать тысяч лье 
под водой

КАК И ВЕЛИКИЙ ПРЕДШЕСТВЕННИК, НЕМО 
ЛИШЁН РОДИНЫ И ТАК ЖЕ СТРАНСТВУЕТ 
ПО МОРСКИМ ПРОСТОРАМ.
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В советской 
фантастике опас-
ности, исходящие из 
глубин океана, как 
правило, техноген-
ного характера: или 
«тяжёлое наследие 
капитализма», или 
побочный результат 
чересчур смелых на-
учных исследований. 
В романе Андрея 
Балабухи обыгрываются оба варианта.

Андрей Балабуха

Нептунова

5повестей входят в состав 
романа.

В основу повести 
легла оригиналь-
ная НФ-посылка: 
в океанах нашей 
планеты до сих 
пор может обитать 
древнейшая, добел-
ковая форма жизни, 
охотно поглощаю-
щая неосторожных 
ныряльщиков. Пи-
тер Бенчли и Стивен 
Спилберг со своими 
«Челюстями» нервно курят в сторонке.

Михаил Емцев, Еремей Парнов

Три кварка

Редкий пример 
произведения, где 
кровожадные твари 
заводятся не в море-
океяне, а в пре-
сноводном водоёме 
на северо-западе 
России. Виктор 
Точинов, опытный 
рыболов-спортсмен, 
описал охоту на 
озёрных хищников 
с большим знанием 
дела.

Виктор Точинов

2 раза повесть переиздавалась 
в авторских сборниках.

Знаете ли вы, что…
Драконоборец

1967год первой публика-
ции повести в жур-
нале «Искатель».

Говард Филлипс Лавкрафт

Морок над Инсмутом
Ну и венчают коллекцию водоплавающих монстров, как водит-
ся, герои Говарда Филлипса Лавкрафта, всегда питавшего осо-
бые чувства к океанским просторам. Свести близкое знакомство 
с этими созданиями можно на страницах повести «Морок над 
Инсмутом», главный герой которой и сам не чужд, так сказать, 
«морской романтики». Вы думаете, самый страшный монстр — 
это тот, в ком нет ничего человеческого? Всё совсем не так. 
Такая тварь может быть смертельно опасна и непредсказуема, 
с ней невозможно договориться, её нельзя заболтать, разжало-
бить, обмануть… Однако то, что на первый взгляд выглядит че-
ловеком, а на деле им не является, вызывает куда больший ужас 
и омерзение. Именно таковы, по Лавкрафту, обитатели тихого 
приморского городка Инсмута. Две руки, две ноги, два глаза, 
один нос… Вроде бы самые обычные люди… «Так ведь в этом-то 
и ужас!» — вопиёт Лавкрафт. Совсем как люди — но при этом 
поклоняются глубоководным богам, справляют жуткие ритуа-
лы, от которых мороз по коже пробирает, а дожив до старости, 
отбрасывают всё человеческое и опускаются на дно морское… 
И, наверняка, гады такие, едят мацу, замешанную на крови 
некрещёных младенцев! Сам не видел, врать не стану, но дыма 
без огня не бывает… Будь бдителен, американец! Не ведись на 
лживые посулы, не смешивай свою кровь с кровью дикарей, 
если не хочешь обречь потомков на прозябание в вечной мгле! 
Призыв, надо заметить, весьма актуальный для 1936 года, когда 
мир стоял на пороге самой разрушительной войны XX столетия. 
Возможно, классик «литературы ужасов» имел в виду что-то 
совсем другое, абсолютно невинное, но у современного чита-
теля, хорошо знакомого с понятием «ксенофобия», ассоциации 
возникают вполне очевидные.

Итог: увы, и на страницах фантастической повести не укроешься 
от политики. Слишком уж тесно всё связано в нашем мире, слишком 
часто идеологи эксплуатируют те же человеческие страхи, что и пи-
сатели, — а мы и не особо сопротивляемся…

Howard Phillips Lovecraft
The Shadow Over Innsmouth

Повесть (в одноимённом 
сборнике)

Год выхода на языке 
оригинала: 1936

Переводчики: 
А. Спаль и другие

Издательство: «Азбука», 2010

Серия: «Азбука-классика»

352 стр., 5000 экз.

арфа

Г одзилла, гигантский огнедышащий ящер-мутант 

из знаменитого японского киноцикла, в оригина-

ле — существо женского рода. «Операцию по смене пола» 

морскому чудовищу провели голливудские кинематогра-

фисты при съёмке римейка.

Во время съёмок экраниза-

ции «Человека-амфибии» 

режиссёров Геннадия Казанского 

и Владимира Чеботарёва (1961) 

каскадёр Рэм Стукалов зарабо-

тал кессонную болезнь.

О писывая «китовые пастбища» в повести «Возвращение. Пол-день, XXII век», братья Стругацкие вдохновлялись произведениями Артура Кларка, большого поклон-ника идеи освоения человечеством континентального шельфа.

Г ерман Мелвилл, автор 
классического романа 

«Моби Дик, или Белый кит» — 

второй по цитируемости автор 

в англо-американской фанта-

стике после Говарда Ф. Лавкраф-

та. По этому показателю он 

обошёл таких мэтров, как Эдгар 

Алан По и Джон Р. Р. Толкин.

В 1997 году в Тихом океане, неподалёку от района, где, по свидетельствам Лавкраф-та, дремлет древнее божество Ктулху, гидроакустики зафик-сировали подводный рёв, который может издавать живое суще-ство невероятных размеров.

П о наблюдениям литературоведа Нафталия Золотоносова, Александр Беляев позаимствовал 
сюжет книги «Человек-амфибия» у анонимного дореволюционного автора, создавшего повесть 

«Человек-рыба» на основе романа-фельетона «Человек, который может жить в воде» французского 
писателя Жана де ла Ира.

Вклассической компьютерной игре 

X-COM: Terror from the Deep («Ужас из 

глубин», 1995) базовый подводный город ино-

планетных пришельцев называется Т’Льех — 

прямая отсылка к мифам Ктулху, который, 

как известно, спит чутким сном в затоплен-

ном мегалитическом городе Р’Льех.

Неопознанные подводные объекты играют одну из ключевых ролей в телесериале Криса Картера «Секретные материалы» (1993—2002). Именно из подво-дных скважин добывают нефтеподобную жидкость, позволяющую контролировать сознание героев.
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Каждый месяц во всём мире вы-
ходит множество книг. Сотни блогов, 
сетевых изданий, большое количе-
ство журналов, развитая жанровая 
критика — в результате фактически 
ни одна новая работа не остаётся 
без внимания. Что выбрать? Свежий 
роман многообещающего новичка 
или очередное творение уже за-
служенного и усыпанного почестями 
автора? Хит продаж, о котором 
говорят все, или малотиражную 
книгу, выпущенную небольшим 
издательством, потенциальный 
экспериментальный шедевр? Уве-
ренного представителя жанра или 
странный «слипстрим» — роман, не 
укладывающийся ни в одни рамки? 
Без сомнения, приятно, когда из 
всего моря новинок в итоге выбира-
ешь те книги, которые впоследствии 
становятся знаковыми для жанра 
фантастики. И, как показывает год 
нынешний, мы с вами держим руку 
на пульсе, ибо я успел рассказать 
обо всех номинантах «Хьюго» (за 
исключением Буджолд, но вы и так 
всё про неё знаете), написать о по-
бедителе премии Артура Кларка 
(им стала Лорен Бьюкс со своим 
замечательным «Зоогородом») 
и Британской премии научной фан-
тастики (её получил «Дом дервиша» 
Йена Макдональда). Надеюсь, мы 
будем продолжать в том же духе, 
и сегодня я расскажу о трёх доста-
точно нашумевших романах, один из 
которых, к сожалению, не оправдал 
возлагавшихся на него надежд.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Michael Swanwick Dancing with Bears (Майкл 
Суэнвик «Танцы с медведями»)
Новый роман классика фантастики. Плутов-
ское фэнтези о похождениях мошенника 
Даржера и пса сэра Пласа в постапокалипти-
ческой Московии.

K. W. Jeter Infernal Devices (К. У. Джетер 
«Адские устройства»)
Переиздание классического и основопола-
гающего романа в жанре «стимпанк».

Robert Jackson Bennett The Company Man 
(Роберт Джексон Беннетт «Служащий»)
Необычный триллер, повествующий об 
альтернативной Америке 1919 года. Про-
гресс и утопия, хоррор и детектив, Кафка 
и Чандлер — странный роман.

China Mieville

James S. A. Corey

Embassytown

Leviathan Wakes
Expanse, Book 1

Чайна Мьевилль
Посольский город

Роман

Издательство: Macmillan, 2011

432 cтр.

Джеймс Кори
«Пробуждение левиафана», 
«Экспансия»

Роман

Издательство: Orbit, 2011

592 стр.

Посольский город — последний форпост человечества на краю ис-
следованной Вселенной. Местные жители, цивилизация арикийев, 
говорят на языке, в котором нет возможности лгать. Более того, их 
язык состоит из двух голосов, говорящих одновременно, и общать-
ся с ними со стороны людей могут только специально выращенные 
Послы, фактически единое существо в двух телах. Однажды внеш-
нее управление колонии присылает нового Посла, состоящего из 
двух совершенно разных людей. Его голос производит на арикий-
цев наркотическое разрушающее влияние. Вскоре инопланетная 
цивилизация начинает гибнуть под влиянием неодолимой тяги 
к новому голосу, и разражается война…

Можно сразу констатировать, что первый выход Мьевилля 
на территорию романа, где главное — идея и концепция, прошёл 
замечательно. Писатель, который до этого препарировал жанры, 
разрушая их, вступив на территорию «барочной космической 
оперы» и научной фантастики, показал на примере инопланетной 
цивилизации идею, дающую людям возможность по-иному взгля-
нуть на самих себя. А ведь в этом суть научной фантастики.

Поначалу кажется, что Мьевилль, как и многие фантасты до 
него, попал под влияние гипотезы Сепира-Уорфа. Язык арикиев, 
в котором нет ничего, кроме правды, становится инструментом, 
формирующим реальность. И как только в мире Арикийи появляет-
ся нечто невероятное с точки зрения разума местных жителей, вся 
их жизнь рушится в одно мгновение. Противопоставляя две разных 
цивилизации — нашу, построенную на лжи и противостоянии, и гар-
моническое общество арикиев, где истина существует на физиоло-
гическом уровне, — Мьевилль показывает, что общество, изначально 
построенное на гармонии, нежизнеспособно и беззащитно.

Итог: сложный, структурно изощрённый и символически 
богатый роман. Завершённый сюжетно и концептуально, он тем не 
менее вполне может стать началом новой серии, ведь его финал — 
это начало совершенно иной и, вполне возможно, куда более 
масштабной истории.

Откликнувшись на сигнал о помощи, старший помощник ледовоза 
Джим Холден оказывается в самой гуще разгорающейся войны. Сна-
чала он теряет корабль, потом становится причиной столкновения 
марсианского флота и сил колоний из пояса астероидов. Путь Хол-
дена крайне извилист… Детектив Миллер ищет пропавшую богатую 
наследницу и даже не подозревает, чем это обернётся для него…

Джеймс Кори — псевдоним Дэниэла Абрахама и Тая Фрэнка. Они 
создали один из сильнейших дебютов в «космической опере». Это 
«космическая опера», скрупулёзно лишённая всех признаков «Звёзд-
ных войн». Тесные коридоры кораблей и астероидных станций, 
жёсткость и жестокость, используемые для сюжета, который несётся 
на всех парах и отчётливо разваливается на две половинки, когда 
космический боевик сменяется хоррором в духе игры Dead Space.

Легко меняя тональность, атмосферу, играя жанрами и образа-
ми, авторы не ограничиваются только лихо закрученным сюжетом. 
Интересно то, как Кори выстраивает взаимоотношения между 
двумя протагонистами. Они так и не станут друзьями и даже не 
поймут друг друга. Их разные подходы к жизни, к окружающему 
миру демонстрируют различный тип построения положительного 
героя — оптимистичного доверчивого Холдена и разочарованного 
в жизни, склонного к насилию Миллера. На их примере авторы на-
глядно поднимают проблему о доступности информации. Холден 
регулярно передаёт на всю Солнечную систему любые данные, 
которые получает в ходе скитаний, тщетно надеясь, что люди 
способны сделать правильные выводы. К сожалению, раз за разом 
его желание рассказать правду только раскручивает конфликт, ко-
торый захватывает чуть ли не каждый обитаемый мир. Миллер же 
не верит людям, потому считает открытость верным путём к хаосу.

Итог: мощный, жёстко выстроенный, детально выписанный 
роман. Звёзды зовут, и «Пробуждение левиафана» также о том, чем 
мы готовы пожертвовать ради них.
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Адам Невилл
«Ритуал»
Среди авторов хоррора 
уже давно не появля-
лось новой крупной фи-
гуры, и сам жанр, кажет-
ся, переживает кризис. 
Адам Невилл — один из 
тех, на кого возлагаются 
большие надежды, 
а «Ритуал» — его самая 
страшная, загадочная 
и мрачная книга на 
сегодняшний день.

романа написал Невилл за 
7 лет своей литературной 
карьеры.3

Женевьев Валентин
«Механика»
Хоррор, постапокалип-
сис, элементы «новых 
странных» и стимпанка 
смешались в этом 
оригинальном дебюте, 
повествующем о механи-
ческом цирке, который 
путешествует по стране, 
разорённой войной.

Genevieve Valentine

Mechanique:
The Tale of the 
Circus Tresaulti

Вернор Виндж
«Дети неба»
Новый роман живого 
классика, многократного 
лауреата «Хьюго» и «Не-
бьюлы» — это всегда 
событие. Пишет он редко 
(последний роман выхо-
дил в 2006 году), но метко. 
К тому же новая книга — 
третья часть известного 
цикла, состоящего из 
знаменитых романов «Глубина в небе» и «Пламя над 
бездной», продолжение которых ждали 12 лет.

Vernor Vinge

The Children

10 лет прошло после со-
бытий «Пламени над 
бездной».

The Ritual
25 апреля книга появи-

лась на американских 
прилавках.

Дом (это имя) обладает способностью повелевать числами, а так 
как математика — это язык мира, то он может изменять реаль-
ность. Он — вычислитель. В погоне за артефактом, способным ещё 
больше увеличить его силу, Дом вступает в битву с куда более 
опытным вычислителем. После этого Дом попадает в неизвестный 
город и обнаруживает, что внутри его разума отныне поселился 
призрак по имени Билли.

В вечной битве издательств, больших и малых, между форма-
том и неформатом, «Палочки Нэпира» прекрасно демонстрируют, 
что творческая свобода и широта замысла — далеко не всё, что 
нужно для хорошей книги. Главное, что увлекало автора в книге, — 
собственная задумка о вычислителях. Подробно рассказано, как 
работает система манипулирования реальностью, показаны трюки, 
которыми пользуются вычислители. Постепенно книга приобретает 
сюрреалистический оттенок, а в конце превращается в откровен-
ную фантасмагорию. Что ещё более необычно для произведения 
подобного рода, Мерфи вбивает в довольно небольшой текст такое 
количество событий, которого с лихвой хватило бы на два тома.

Но одновременно перед нами типичный НФ-дебют, где глав-
ное — концепция и красивые картинки, возникающие в процессе 
действия. По сути, это даже не роман, а скелет романа, словно 
демонстративно брезгующий такими вещами, как психология, 
описательность или рефлексия. Персонажи остаются трафаретны-
ми профилями, множество идей и возможностей свалены в кучу, 
и кажется, что любая возможность сделать книгу полновеснее, 
эмоциональней автором игнорируется. Здесь задумка и изна-
чальное фантастическое допущение похоронили под собой всё, 
и пусть сами по себе они увлекательны, вот только романа из них 
не получается.

Итог: увы, первая книга нового поджанра «алгебраического 
фэнтези» вышла неудачей, прекрасно демонстрирующей тот факт, 
что интересная и оригинальная идея, сколь угодно проработанная, 
ещё не гарантирует хорошего текста.

Derryl Murphy

Napier’s Bones

Дэррил Мерфи
Палочки Нэпира

Роман

Издательство: Chizine Publica-
tions, 2011

300 стр.

Объявлены номинанты на премию 
«Локус». В номинации «лучший научно-
фантастический роман» ими стали Surface 
Detail («Внешняя деталь») Йена Бэнкса, 
Cryoburn («Криоожог») Лоис Макмастер 
Буджолд, Zero History («Нулевая история») 
Уильяма Гибсона, The Dervish 
House («Дом дервиша») Йена Мак-
дональда и уже привычный двух-
томник Конни Уиллис Blackout/
All Clear («Затемнение/Помут-
нение»). В номинации «Фэн-
тези» лидируют Under Heaven 
(«Под небом») Гая Гэбриела Кея, 
«Кракен» Чайны Мьевилля, Who 
Fears Death («Кто боится смерти») 
Ннеди Окорафор, The Fuller 
Memorandum («Меморандум 
Фуллера») Чарльза Стросса и The 

Sorcerer’s House («Дом чародея») Джина Вул-
фа. За звание лучшего дебютанта поборются 
The Loving Dead («Любящие мертвецы») Аме-
лии Бимер, The Hundred Thousand Kingdoms 
(«Сто тысяч королевств») Н. К. Джемисин, 
Shades of Milk and Honey («Оттенки молока 

и мёда») Мэри Робинетт Коваль, 
The Quantum Thief («Квантовый 
вор») Ханну Райаниеми и How 
to Live Safely in Science Fictional 
Universe («Как выжить в научно-
фантастической вселенной») 
Чарльза Ю. Пожалуй, на сегод-
няшний день премия журнала 
«Локус» остаётся наиболее 
адекватной и репрезентативной 
жанровой наградой, уверенно 
вытесняя с пьедестала «Хьюго» 
и «Небьюлу».

Самая 
адекватная награда

Adam Neville

of the Sky
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«МЕЖПЛАНЕТНЫЕ 
ТУРЫ»

НЕТИПИЧНАЯ КОСМООПЕРА
Классик американской фантастики Лайон Спрэг 
де Камп известен многим как человек, возродив-
ший из небытия великого воителя Конана-варвара 
и интерес читателей к творчеству Роберта Говарда 
вообще. А вот из собственных трудов Де Кампа 
самые значительные — на ниве фантастической 
юмористики. Его перу принадлежит фэнтези 
о приключениях «дипломированного чародея» 
Гарольда Ши в разных мифологических мирах, 
а также великолепная и остроумная альтернатив-
ная история «Да не опустится Тьма!», написанная 
в пику «Янки» Марка Твена. Но самым масштаб-
ным циклом Де Кампа (не считая «конины», есте-
ственно) были Viagens Interplanetarias («Межпла-
нетные туры» по-португальски) — космическая 
опера, написанная по всем канонам Бэрроуза 
и Дока Смита, но канонам, вывернутым наизнанку.

На первый взгляд мир достаточно близкого 
будущего, придуманный Де Кампом, мало отли-
чается от места действия классической космоо-
перы — тем более что и сочинялись его книги 
в середине прошлого века. Земля, естественно, 
на вершине межпланетной «пищевой цепочки», 
где «чужие» играют подчинённую роль. Отважные 

Текст: Борис Невский

 ■ Самый 
весомый 
аргумент 

на Кришне — 
что-нибудь 
остренькое.

Пособие

Добро пожаловать в космические дали, леди и джентльмены! Оставьте за спиной 
поднадоевший голубой шарик родной планеты! Ведь к середине XXII века Земля стала 
такой уныло-цивилизованной… В самой дикой южноамериканской сельве не продохнуть 
от полчищ японских туристов. В центре Сахары глаз то и дело спотыкается о красные 
автоматы с кока-колой. Белое безмолвие Арктики загадили груды пустых водочных 
фляг, оставленных компаниями московских офис-менеджеров. В общем, если у вас 
завалялся доллар-другой, забудьте про Тадж-Махал, Кремль и Версаль! Обращайтесь 
к нам, в «Межпланетные туры», и оттянитесь на полную катушку — причём даже 
не вставая с уютного домашнего кресла!

 для космического
бродяги

Осирис — очень жаркий мир, населённый разумными пря-
моходящими динозаврами, обладающими пси-способностями 
(гипнозом). Это единственный член Межпланетного совета, 
чья цивилизация почти равна земной по технологическому 
развитию, а в  ряде моментов и  превосходящая людей (но 
тщательно это скрывающая). Осирийцы очень предприимчи-
вы, преуспевают в  бизнесе, при случае снимут с  вас послед-
нюю рубашку. Тем не менее по характеру они сентиментальны 
и, как правило, миролюбивы.

МЕЖПЛАНЕТНЫЙ СОВЕТ

Тот — соседняя с Осирисом планета, её доминион. Из-за 
прохладного климата с повышенной влажностью обитате-
ли Тота — мохнатые, двуполые и совершенно аморальные 
существа, — могут не беспокоиться насчёт возможного за-
воевания своей родины теплолюбивыми соседями. Осирис 
предпочитает видеть в тотианцах союзников, а не рабов.

МЕЖПЛАНЕТНЫЙ СОВЕТ



СеСеририалал
К

ниж
ны

й ряд
49

w
w

w
.m

irf.ru

«нашенские» авантюристы приключаются на зем-
ноподобных планетах, населённых «почти что 
людьми». И похождения на чужих мирах очень на-
поминают подвиги какого-нибудь Джона Картера 
Марсианского — тут вам и посрамлённые дикари, 
и уничтоженные монстры, и спасённые принцес-
сы, и завоёванные королевства… Однако Де Камп 
выстраивает свою вселенную не ради «мочило-
ва» и «рубилова» — похождения его героев носят 
откровенно иронический характер. Автор даже 
не стесняется то и дело сажать протагонистов-
землян в лужу, показывая, как их блестящие 
победы оборачиваются постыдными провалами. 

«Колонизаторская» проза Киплинга с ироническим 
прищуром О. Генри — вот что такое «Межпланет-
ные туры» Спрэга де Кампа.

Если сравнивать цикл с космооперой тех лет, 
в глаза бросаются несколько коренных отличий — 
хотя сам Де Камп и не акцентировал на них особо-
го внимания. Во-первых, космические путешествия 
у Де Кампа основаны на теории относительности — 
в отличие от подавляющего большинства героев 
традиционной космооперы, с лёгкостью шастаю-
щих по Вселенной, персонажи «Межпланетных 
туров», отправляясь к звёздам, расплачиваются 
за это разрывом межличностных связей с Землёй. 
Чтобы несколько подсластить пилюлю, Де Камп 

• «Королева Замбы» (The Queen of Zamba, 1949; 
издавалось также под названиями Cosmic Manhunt 
и A Planet Called Krishna)

• «Рука Зеи» (The Hand of Zei, 1950; дополненный 
вариант вышел как The Search for Zei в 1962)

• The Virgin of Zesh (1953)
• «Башня Занида» (The Tower of Zanid, 1958)
• The Hostage of Zir (1977)
• The Prisoner of Zhamanak (1982)
• The Bones of Zora (1983, совместно с Кэтрин Крук 

де Камп)
• The Swords of Zinjaban (1991, совместно с Кэтрин 

Крук де Камп)

Романы и рассказы «Межпланетных туров», как 
правило, не связаны сюжетно, действие происходит 
на протяжении почти ста лет на разных планетах — однако в тексте много отсылок на события 
и героев из других книг. Большая часть серии рассказывает о приключениях на планете Криш-
на — кроме романов, в цикл входят рассказы Finished (1949), «Вечный двигатель» (Perpetual 
Motion, 1950) и Calories (1951). Тексты построены по единой схеме — земные авантюристы, по 
разным причинам попавшие на Кришну, пытаются там преуспеть. Частный детектив Виктор 
Хассельборг ищет на Кришне пропавшую дочь миллионера («Королева Замбы»). Мошенник 
Феликс Борел пытается впарить кришнанцам «перпетуум мобиле» («Вечный двигатель»). 
Великовозрастный «маменькин сынок» Дирк Барнвельт, волею судьбы оказавшись на Кришне, 
нежданно-негаданно обретает славу великого авантюриста и полководца, женится на местной 
принцессе, выводит на чистую воду межпланетных гангстеров и даёт кришнанцам толчок 
к развитию («Рука Зеи»). Бывший король Замбы Энтони Фаллон пытается вернуть трон, под-
рабатывает шпионом и разоблачает попытку обойти технологическое эмбарго Межпланетного 
совета («Башня Занида»). Под влиянием приключений на Кришне миссионер-идеалистка 
Алтея Меррик выбрасывает из головы бредовые религиозные заблуждения и находит своё 
женское счастье (The Virgin of Zesh). Романы The Hostage of Zir, The Bones of Zora и The Swords 
of Zinjaban посвящены приключениям на Кришне первопроходца «Виаженс» Фергюса Рейта, 
в двух последних появляется ряд персонажей предыдущих книг серии.

КРИШНА

Марс — высохший мир с почти исчезнувшей атмосферой, 
чьи насекомоподобные обитатели предпочитают его не по-
кидать. Марс находится под контролем Земли, но пользы 
от этого людям мало — с Красной планеты и взять почти 
нечего. Венера же — фактически земная колония, населённая 
выходцами из метрополии.

МЕЖПЛАНЕТНЫЙ СОВЕТ

 ■ Кошелёк или жизнь — между Кришной и Землёй особой разницы нет.

Кришна очень напоминает Землю, благодаря чему подавляющее большинство 
авантюристов-людей отправляются именно туда. Тем более что внешне кришнянцы и люди 
также похожи — человеку достаточно налепить на голову имитацию антенн-усиков и окра-
сить кожу специальным составом в зеленоватый цвет, чтобы сойти за аборигена. Однако 
физиология у людей и кришнянцев разная — если земляне произошли от млекопитающих, 
то прародителями обитателей Кришны были насекомые. Климат на планете довольно 
засушливый, но водоёмов — морей и озёр — немало (вот только океанов нет). Крупней-
ший водоём — море Ваандао, на просторах которого находится таинственный Сунгар, 
огромный массив плавающих на воде переплетённых водорослей-терпал. Сунгар служит 
пристанищем пиратов, создавших там своё независимое государство. Они тесно связаны 
с межпланетным преступным синдикатом «Кольцо янру», который поставляет на Землю 
одноимённый наркотик, производимый только на Кришне.

На планете имеется много государств с довольно неравномерным развитием: одни 
балансируют на грани варварства, другие используют паровые технологии. Некоторые 
кришнянские правители привлекают наёмников-землян — в качестве военных или тех-
нических специалистов и инструкторов. Любопытно, что цивилизация Кришны появилась 
раньше, чем земная, но над планетой довлеет климатический злой рок — раз в не-
сколько столетий она приближается к местному светилу, из-за чего резко увеличивается 
температура. В такое время населяющие засушливые степи воинственные кочевники 
переселяются во влажные районы планеты, уничтожая находящиеся там более развитые 
и мирные государства. Переждав наиболее жаркие годы, кочевники возвращаются 
в родные степи, а жители влажных районов отстраивают свои цивилизации с нуля. 
Однако после контакта с Землёй ситуация может измениться, ибо у развитых государств 
Кришны, несмотря на технологическое эмбарго Межпланетного совета, появилось не-
мало военных новинок вроде примитивного огнестрельного оружия, ракет и авиации. Так 
что очередное нашествие кочевников может оказаться для них последним… А значит, 
Кришна способна совершить гигантский рывок в своём развитии.

МЕЖПЛАНЕТНЫЙ СОВЕТ
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небывалым образом развил в своём мире гериа-
трию — изобретённый земными учёными препарат 
«лонговит» продлевает жизнь любого человека 
в среднем на 200 лет. Тем не менее полёт и при-
ключения на чужой планете, занимающие для 
героя, к примеру, один год, образовывают между 
ним и его земным окружением временной разрыв 
почти в одиннадцать лет. Потому, за исключением 
дипломатов или тайных агентов, львиную долю 
землян, выбирающихся за пределы родной плане-
ты, составляют изгои цивилизации: искатели со-
кровищ, рисковые коммерсанты, политические или 
религиозные экстремисты, романтики-идеалисты, 

пройдохи-аферисты или даже откровенные пре-
ступники. И многие из них вовсе не намерены 
возвращаться на Землю — напрашивается явная 
аналогия с европейцами, колонизировавшими 
заманчиво-богатую Америку. Что до обывателей-
землян, то они предпочитают довольствоваться 
развлекательными суррогатами реальных стран-
ствий. Есть даже целые компании, нанимающие 
отчаянных авантюристов для съёмок инопланет-
ной жизни, которые затем становятся основой 
реалистичных видеопутешествий, пользующихся 
у землян колоссальным спросом.

Вторая особенность цикла Де Кампа — физио-
логическая несовместимость людей и человекооб-
разных инопланетян. Нет, в полном соответствии 
с террацентристской традицией тогдашней 
космооперы люди могут поддерживать романтиче-
ские отношения с прекрасными инопланетянками. 
Вот только никаких потомков-полукровок! Даже 
очень похожие на людей кришнянцы заводят детей, 
откладывая яйца… Да, свою династию на чужой 
планете так просто не создашь!

Наконец, система отношений между высоко-
развитыми землянами и более примитивными 
инопланетянами носят исключительно мирный 
характер. Конечно, земляне отнюдь не альтруисты! 
Но так уж вышло, что Терра и её союзники делают 
упор на торговую, экономическую и культурную 
экспансию. А войны — для тупиц! Более того, воз-
главляемый Землёй Межпланетный Совет довольно 
строго контролирует контакты со слаборазвитыми 
цивилизациями — поставка идей и технологий 

• Rogue Queen (1951)
• The Stones of Nomuru (1988, совместно с Кэтрин 

Крук де Камп)
• The Venom Trees of Sunga (1992)

Три романа и рассказы The Animal-Cracker Plot 
(1949), Summer Wear (1950), Git Along! (1950), 
«Свисток Гальтона» (The Galton Whistle, 1951) связаны 
с другими уголками вселенной «Межпланетных 
туров», где события разворачиваются по кришнянским 
сценариям. Правительственный эмиссар на Вишну Лю-
тер Бек подозревает, что известный авантюрист Дариус 
Коши припёрся на планету вовсе не для создания произ-
водства крекеров (The Animal-Cracker Plot). Геодезист Эдриан 
Фромм мешает психопату с манией величия перевернуть 
Вишну вверх дном («Свисток Гальтона»). Роман Rogue Queen 
повествует о коренных изменениях на планете-улье Ормазд, 
случившихся после контакта с исследователями «Виаженс». 
Действие двух других романов происходит на Кукультане и также связано в основном 
с проблемами контакта разных культур. Правда, в этих книгах нет никаких отсылок 
на Viagens Interplanetarias и Бразилию как доминирующую на Земле силу. А вот планета 
Кришна упоминается, что и позволяет условно причислить The Stones of Nomuru и The 
Venom Trees of Sunga к серии «Межпланетные туры». В рассказе «Зубы инспектора» 
(The Inspector’s Teeth, 1950) и повести The Continent Makers (1951) действие происходит 
на Земле, которую тоже время от времени посещают инопланетяне.

ВИШНУ. ОСИРИС. ОРМАЗД. КУКУЛЬТАН. ЗЕМЛЯ

 ■ Благодаря землянам на Кришне к пехоте 
и кавалерии прибавилась авиация.

 ■ Фауна на Кришне 
многообразна, 

любопытна и мало-

дружелюбна.

Вишну — ближайший сосед Кришны. На этой тропической планете живут две разумные 
расы — обезьяноподобные ромели и напоминающие кентавров дзилери. Обе расы нахо-
дятся на уровне земного средневековья, поэтому контакты с Вишну ограничены.

МЕЖПЛАНЕТНЫЙ СОВЕТ
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возможна лишь при самостоятельном достижении 
определённого уровня развития. Немудрено, что 
самым востребованным видом звёздной контрабан-
ды становится информация.

МИРОЛЮБИВЫЕ КОНКИСТАДОРЫ
К сожалению, Лайон Спрэг де Камп не составил, по-
добно многим коллегам, подробной хронологии или 
истории своего мира — есть только одна небольшая 
статейка с картой о планете Кришна, опубликован-
ная в декабрьском номере журнала New Frontiers 
за 1959 год. Но у цикла имеется немало фанатов, 
буквально по буковкам прочесавших тексты мэтра…

Итак, XXII век. Перенаселённая Земля управля-
ется Мировой Федерацией, доминирующей силой 
в которой является Бразилия (США, Китай и Россия 
вышли в тираж), потому основной планетарный 
язык — португальский. Люди понемногу осваивают 
близлежащие звёздные системы, причём контро-
лирует экспансию человечества не Федерация, 
а корпорация Viagens Interplanetarias. «Виаженс» 
начиналась как туристическое агентство, в руках 
которого оказался патент на космический корабль, 
способный к межзвёздным перелётам. В силу 
своего происхождения корпорация в дальнейшем 
развитии сделала ставку не на завоевания колоний, 
терраформирование или разработку полезных 
ископаемых, а на торговлю и культурный обмен. 
Полевые агенты «Виаженс» или её субподрядчиков, 
вроде «Игорь Штайн Лимитед», исследуют другие 
планеты в поисках наживы — но не переходя при 
этом рамок приличий. А за порядком присматри-
вает орган, напоминающий ООН, — Межпланет-
ный совет, куда на разных правах входят Земля, 
Марс и Венера из Солнечной системы, Осирис, 
Изида и Тот из системы Проциона, Кришна, Вишну 
и Ганеша из системы Тау Кита, Ормазд из системы 
Лаланд 21185, Кукулькан и Тор из системы Эпсилон 
Эридана. Планеты носят имена земных богов из раз-
личных пантеонов, но это не самоназвания — так 
их окрестили первопроходцы «Виаженс».

Ведущие силы Межпланетного Совета — зем-
ляне и динозаврики с Осириса, самостоятельно 
освоив шие межзвёздные перелёты. Этой техно-
логией также владеют пушистые гермафродиты 
с Тота, но планета фактически является доми-
нионом соседнего Осириса, обитатели которого 
подчинили её ещё до своего вступления в МС. 
Гуманоиды планет Кришна и Ормазд, ящероиды 
Кукулькана относятся к цивилизациям класса 
X, которые находятся лишь в самом начале тех-
нологического развития. Согласно правилам МС, 
пришельцам с более продвинутых планет стро-

жайше запрещено знакомить аборигенов таких 
миров с современными техническими устройства-
ми и изобретениями. Остальные цивилизации вхо-
дят в МС лишь формально — ведь в своём развитии 
они даже до паровых технологий не доросли.

Основное отличие героев «Межпланетных туров» 
от обычных персонажей космооперы в том, что 
для успеха на других планетах этой вселенной 
землянам мало просто иметь кулаки потяжелее 
и «пушки» побольше. Физическая сила и умение 
сражаться не помешают, конечно, но это не глав-
ное — гораздо больше пригодятся предприим-
чивость, знания и способность быстро шевелить 
мозгами. К чёрту Конана и Джона Картера! Путь 
к победе открыт для Николаса ван Рийна, Остапа 
Бендера или капитана Немо! 

 ■ Кришнянские 
женщины очень 
привлекательны 
и доброжелательны. 
Особенно когда 
высиживают яйца.

Ормазд, также как и Кришна, населён гуманоидами, 
внешне очень похожими на землян. Как и кришнянцы, 
жители Ормазда произошли от насекомых. Но если 
обитатели Кришны, подобно людям, строят свою жизнь са-
мостоятельно, ормаздцы более напоминают муравьёв или 
пчёл, живущих по законам улья. Каждый житель Ормазда 
относится к определённой Семье со своей Королевой, 
способной произвести потомство. Фактически на планете 
царит матриархат, где Королевы-самки имеют много-
численные гаремы самцов, один из которых становится 
фаворитом-консортом. Однако контакт с Межпланетным 
советом подкосил эту систему, и ормаздцы стали более 

индивидуалистичны.

МЕЖПЛАНЕТНЫЙ СОВЕТ

Кукулькан — очень бедная планета, населённая ящероподоб-
ной расой, напоминающей осирианцев. Их древняя цивилиза-
ция очень консервативна, потому технологическое развитие 
всячески тормозится многочисленными табу религиоз ного 
и культурного характера. Жители уже многие века используют 
паровые технологии, не желая развиваться дальше.

МЕЖПЛАНЕТНЫЙ СОВЕТ

Тор — планета ещё более отсталая, нежели её сосед 
Кукулькан. Аборигены, напоминающие гибрид слона 
и таксы, пребывают в глубоком варварстве. Понятно, что 
Тор «входит» в МС лишь формально, скорее просто состоит 
на учёте. Цивилизации Ганеша и Изиды находятся на ещё 
более примитивном уровне.

МЕЖПЛАНЕТНЫЙ СОВЕТ

В статье использованы иллюстрации художника Эдда Картье к роману «Рука Зеи».
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Второй раз менее чем за полгода 
издательство DC Comics оказалось 
в центре околополитического 
скандала. Сначала Бэтмен, который 
вознамерился расширить своё 
влияние за границы Готэма и за-
вербовал французского эмигранта-
мусульманина. Подобный шаг сце-
нариста Дэвида Хайна, рискнувшего 
затронуть на страницах комиксов 
проблему конфликта культур, тут 
же вызвал жаркие дискуссии как 
в самих Соединённых Штатах, так 
и во Франции.

Не успели эти споры утихнуть, 
как сценарист Дэвид Гойер устами 
Супермена резко отреагировал на 
волнения, охватившие мусульман-
ские страны, и политику США в их 
отношении. В юбилейном девятисо-
том номере Action Comics Человек из 
стали не только отправился в Иран, 
чтобы поддержать местных недо-
вольных, но и заявил, что собира-
ется отказаться от американского 
гражданства, потому как призван 
защищать весь мир, а не только его 
звёздно-полосатую часть.

Да, в последние годы даже в ко-
миксах о супергероях доля реализма 
неизменно возрастает, а авторы всё 
чаще поднимают на их страницах 
злободневные темы. Мы готовы при-
ветствовать эту тенденцию, посколь-
ку благодаря ей появляются такие 
сильные работы, как «Гражданская 
война» Марка Миллара, — но лишь 
до тех пор, пока сценаристы не пре-
вращают рисованные истории всего-
навсего в трибуну для высказывания 
своих политических взглядов.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Дмитрий Злотницкий
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Шерон Кай Пенман The Sunne in Splendour 
(«Восходящее солнце»)
Блестящий исторический эпос о Войне 
роз и самом спорном правителе в исто-
рии Англии — Ричарде III. У Пенман он 
выглядит образцовым рыцарем — слиш-
ком хорошим, чтобы стать успешным 
королём.

Пол Кемп Star Wars: The Old Republic: 
Deceived («Звёздные войны. Старая 
республика: Обманутые»)
Новое слово в новеллизациях — роман 
по мотивам рекламного ролика к игре! 
Удивительно, что при таком исходном 
материале средний, в общем-то, писа-
тель Кемп сумел сделать «конфетку».

В «коллекционном» качестве у нас зачастую издают далеко не 
самые выдающиеся комиксы, но никто ещё не палил из пушки по 
воробьям настолько нарочито, как это сделало «Эксмо», выпустив 
первый том серии World of Warcraft. Если не считать отсутствую-
щих примечаний, которые здесь попросту не нужны, «Багровый 
круг» издан так же здорово, как и «Песочный человек», — любо-
дорого посмотреть. Вот только если знаменитый графический 
роман Геймана по праву считается одной из вершин жанра, то 
достоинства «Багрового круга» ограничиваются его принадлежно-
стью к популярнейшей игровой вселенной.

Удивительно, но многоопытный сценарист Уолтер Симмонс не 
придумал ничего лучше очередного перепева вечного сюжета о та-
инственном воителе, который потерял память и оказался в рабстве. 
Дальнейшие события предугадываются легко: сражаясь на гладиа-
торской арене, конанообразный протагонист обзаводится парой 
сомнительных друзей, вместе они совершают побег и отправляют-
ся в странствия, чтобы расплатиться по старым долгам. Конечно, 
основой Warcraft всегда служили расхожие фэнтезийные штампы, 
но всему же должен быть предел!

Итог: заурядный комикс, который, несмотря на отличное 
издание, едва ли будет интересен кому-то, кроме поклонников 
оригинальной игры.

Уолтер Симмонс

Багровый круг

Walter Simonson
World of Warcraft

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2008

Художник: Людо Луллаби

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «World of Warcraft»

176 стр., 4000 экз.

После смерти Человека-паука во вселенной Ultimate 
Marvel начнётся новая эра. Летом в мини-серии 
Ultimate Fallout итоги трагического события под-
ведёт Брайан Майкл Бендис, а уже в сентябре стар-
туют сразу несколько новых — или перезапущенных 
старых — серий. Во-первых, нас ждёт знакомство 
с новым Пауком, который придёт на смену покой-
ному Паркеру, — о его приключениях поведает всё 
тот же неутомимый Бендис. Во-вторых, начнёт вы-
ходить Ultimate Comics: X-Men за авторством Ника 
Спенсера, а Джонатан Хикмен займётся сериями, 
посвящёнными команде «Алтимейтс» и персональ-
но Соколиному глазу.

Радикальное
обновление

Выводы о комиксе можно делать уже после дюжины прочитанных 
страниц. Кроссовер открывает следующая сцена: однажды с утра 
пораньше Мистер Фантастика сотоварищи заглянули в гости к Лю-
дям Икс, дверь открыл плохо выспавшийся Росомаха, который тут 
же без лишних рассуждений набросился на незваных гостей, начав 
кучу-малу с участием обеих команд.

Этот небольшой инцидент (его, естественно, герои тут же 
замяли и отправились вместе спасать мир) как нельзя лучше ха-
рактеризует всё творение Йошиды. Комикс практически целиком 
состоит из таких вот бессмысленных эпизодов, кое-как сшитых 
воедино бредовым сюжетом. Чтобы придать хоть какой-то намёк 
на оригинальность очередному вторжению инопланетян, Йошида 
решил ненадолго наделить нескольких Людей Икс способностя-
ми Фантастической четвёрки, помноженными на помутнение 
рассудка. Но сценарий выполняет лишь одну функцию: служить 
предлогом для многочисленных батальных сцен. Насладиться ими, 
впрочем, в полной мере смогут лишь поклонники аниме — Ли хоть 
и живёт в Канаде, но рисует в стиле японских аниматоров.

Итог: самый слабый комикс, выходивший в «Золотой коллек-
ции». Если рисунок Пэта Ли — просто на любителя, то сценарий 
Йошиды иначе как посредственным и не назовёшь.

Акира Йошида

Фантастическая 
четвёрка и Люди Икс

Akira Yoshida
X-Men/Fantastic Four

Сборник

Годы выхода на языке 
оригинала: 2006-2007

Художник: Пэт Ли

Издательство: «Комикс 
ЛТД», 2011

Серия: «Золотая коллекция 
комиксов»

128 стр., 3000 экз.
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Пятнадцать лет назад вышел в свет заключительный выпуск 
«Песочного человека». Эстафетную палочку у Геймана подхватили 
другие авторы, а на первые роли выбились некогда второстепен-
ные персонажи во главе с Люцифером.

В ещё неизданном у нас четвёртом томе «Песочного человека» 
Гейман отправил Люцифера в добровольную отставку. Придётся 
пока принять как данность, что вечность в Преисподней наскучит 
любому. Теперь Люцифер — наёмник, готовый предоставить свои 
услуги всякому, кому они по карману. В том числе и небесной 
канцелярии — с мелкого поручения от Всевышнего и начинается 
действие «Люцифера».

«Дьявол у порога» состоит из трёх небольших, почти самостоя-
тельных историй. Трудно назвать их выдающимися, тем более что 
подчас события и действия героев кажутся попросту бессмыслен-
ными. Всё дело в том, что пока мы видим лишь отдельные кусочки 
мозаики, которую неспешно складывает Майк Кэри: в первом томе 
сценарист лишь лёгким пунктиром намечает основные конфликты 
серии. Зато Кэри удалось не только сохранить яркий образ Люци-
фера, созданный Гейманом, но и заставить его заиграть новыми 
красками. Принц Лжи обладает поистине дьявольским обаянием, 
перед которым просто невозможно устоять.

Итог: Кэри показал себя достойным преемником Геймана, 
а Люцифер получился, пожалуй, даже более смачным и интригую-
щим персонажем, чем Песочный человек.

Параллельно с работой над «Демоном-хранителем» Смит вовсю 
трудился над своим самым известным фильмом — религиозной 
комедией «Догма», что заметно сказалось на содержании комикса 
и вечных вопросах, которые автор поднял на его страницах. Слепой 
супергерой, наряжающийся в костюм дьявола, всегда имел непро-
стые отношения с религией, но что такое настоящий кризис веры, 
не знал до тех пор, пока под его опеку не попал таинственный 
младенец — то ли Спаситель, то ли Антихрист во плоти. Но следует 
ему оберегать ребёнка?.. Пока Дардевил пытается разобраться 
в происходящем и в себе, на него один за другим обрушиваются 
жестокие удары судьбы.

Мы привыкли воспринимать Кевина Смита как автора умори-
тельных комедий, но на сей раз он предельно серьёзен и мрачен. 
Знаменитый сценарист и режиссёр продемонстрировал иную 
грань своего таланта, создав невероятно многогранную историю, 
в которой сочетаются элементы нуарного детектива, психологи-
ческого триллера и мистической драмы. Правда, в полной мере 
оценить все достоинства комикса смогут лишь читатели, кото-
рые неплохо ориентируются в биографии Дардевила: «Демон-
хранитель» буквально пестрит отсылками к прошлому, как самого 
протагониста, так и вселенной Marvel.

Итог: на рубеже миллениума казалось, что приключения Дар-
девила зашли в тупик, но Кевин Смит придал ему второе дыхание. 
Обидно, что он остался автором только первого тома серии.

Майк Кэри

Кевин Смит

Люцифер. Книга 1. 
Дьявол у порога

Дардевил. Том 1. 
Демон-хранитель

Mike Carey
Lucifer Vol. 1: Devil in the Gateway

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2001

Художник: Скотт Хэмптон

Издательство: «Эксмо», 2011

368 стр., 4000 экз.

Kevin Smith
Daredevil: Guardian Devil

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 1998-1999

Художник: Джо Куесада

Издательство: «Комикс 
ЛТД», 2011

Серия: «Великие супергерои»

192 стр., 5000 экз.

«Великолепный»
Брайан Майкл Бендис 
когда-то сделал себе 
имя на авторских 
комиксах и, хотя уже 
более десяти лет тру-
дится на одного из двух 
гигантов индустрии, 
время от времени 
продолжает творить 
для души. Его новая 
мини-серия расскажет 
о группе студентов-гениев, которые решили 
облагодетельствовать мир, научившись наделять 
любого обывателя сверхспособностями.

Brilliant №1

«Элрик: Равновесие нарушено»
Элрик из Мелнибонэ дебютировал на страницах 
комиксов ещё в 1972 году, с тех пор не раз 

становился героем 
рисованных историй. Оче-
редную серию готовят из-
дательство BOOM! Studios 
и фантаст Крис Роберсон. 
Их Elric: The Balance Lost — 
масштабный кроссовер, 
который затронет множе-
ство миров и воплощений 
Вечного воителя.

Elric:

«Дардевил»
В декабре прошлого года Дардевил уступил пост 
«Человека без страха», а заодно и свою имен-
ную серию Чёрной 
Пантере. Однако 
спустя полгода он 
возвращается на 
страницах новой 
персональной серии. 
Дардевилу пред-
стоит столкнуться 
с последствиями соб-
ственных недавних 
поступков, которые 
превратили его из 
героя в парию.

3главные
зарубежные
новинки

512-йномер стал заключи-
тельным для преж-
ней серии Daredevil.

Daredevil №1

50лет назад — в июне 1961 года — 
вышла повесть «Грезящий город», 
в которой впервые появился Элрик.

5премий Eisner Award в коллекции 
Брайана Майкла Бендиса.

The Balance Lost №1

 ■ В 2000 году Джо 
Куесада стал первым 

художником, занявшим 
пост главного редактора 

Marvel Comics.
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В этом номере у нас любопытная 
подборка: одна манга из Америки, 
одна манга русской художницы, 
одна манга русской художницы из 
Америки и, для разнообразия, одна 
манга японца из Японии. Манга как 
художественный метод, как способ 
рисовать комиксы, незаметно от-
делилась от ветви сакуры, на которой 
выросла, — в век глобализации такое 
происходит легко. Комикс-версии 
Warcraft, StarCraft, «Тёмного кристал-
ла» стилизованы под мангу не для 
того, чтобы проэксплуатировать «по-
пулярность всего японского», а просто 
из художественных соображений. 
А хотите маленький культурный шок? 
Погуглите что-нибудь вроде «arabic 
manga» или «brazil manga». Впрочем, 
создателей этих комиксов, наверное, 
не меньше удивил бы результат 
поиска по запросу «russian manga». 
Всё окончательно запутается, если 
вспомнить, что манга, какой мы 
сегодня привыкли её видеть, на-
следует не только древней традиции 
японской живописи, но и Уолту Дис-
нею, у которого учился «Бог манги» 
Осаму Тэдзука.

Какой можно сделать вывод из 
вышесказанного? С этого вопроса 
(и ответа на него) любит начинать 
университетский курс лекций по 
истории мировой культуры философ 
и учитель Александр Доброхотов. 
Вывод, который можно сделать из 
этой длинной и причудливой истории, 
один: «Что-то на этом свете проис-
ходит — и, наверное, не зря».

ЗА МЕСЯЦ:

Ведущий:
Арсений Крымов

Человека часто тянет в те места, с которыми у него связаны 
детские воспоминания. Хотя героем руководила не только но-
стальгия: жутковатая SMS от давно погибшей сестры привела 
его к знакомой с детства больнице, теперь уже почти разру-
шенной, а потом и вовсе затянула в невероятную мистическую 
историю. В дополнение ко всем новым проблемам мальчик 
нашёл загадочное яйцо-кокон, из которого вылупилась ушастая 
малышка, как две капли воды похожая на погибшую сестру.

* * *
Дайске Морияма (автор более чем известного «Крестового похода 
Хроно») создал добротный фантастический приключенческий 
роман со всеми полагающимися монстрами, магией, верными-
отважными друзьями, крутыми поворотами и конспирологически-
ми интригами, и, более того, ухитрился впихнуть туда ещё немного 
психологии семейных отношений.

Итог: будучи доступной для широкого читателя, эта история 
закручена так, что даже искушённому читателю, скорее всего, 
одного тома покажется мало.

Жанр: Мистика, сёнэн

Страна: Япония

Автор: Дайскэ Морияма

Число томов: 
7, выпуск продолжается 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: В. Коган

Издательство: 
«Фабрика комиксов», 2011

232 стр, 7000 экз.

Похожие произведения:
Кэй Санбэ Kamiyadori
Далл Ён Лим, Сун Ву Пак 
Kurokami

Поиграл: Portal 2
Продолжаем думать порталами. Игро-
вой процесс скучноват — головоломки 
и головоломки, — но какой сюжет и какие 
персонажи!

Посмотрел: «Версия 1.0» (2004)
Душный и параноидальный киберпанк, дока-
зывающий: для создания правильной атмос-
феры ни особые декорации, ни спецэффекты, 
ни даже сцены битв совершенно не нужны.

Прочитал: Batman Chronicles
Современные «взрослые» трактовки Бэтме-
на часто намекают, что он и сам психически 
нездоров. В ранних «детских» комиксах 
40-х это, по-моему, очевидно.
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Мир будущего — пустыня с развалинами, в которых искусствен-
ные люди прячутся от искусственных чудовищ. Среди этого 
разгула биотехнологий особенно ценятся «чистые» — настоя-
щие люди, пережившие катастрофу, обладатели сверхсил. Как 
человечество дошло до такой жизни? Ответ найти трудно, 
ведь память о прошлом стёрта у всех.

* * *
Автор поселяет своих героев в странном, вызывающе неестествен-
ном мире — калеки, лишённые прошлого, забывшие самих себя, но 
не отчаявшиеся узнать правду. Выяснят её и читатели, причём безо 
всяких «самое интересное вы узнаете в следующих томах»: финал 
открыт, но в истории поставлен ряд точек и даны ответы на боль-
шинство вопросов. Нам открывается не очень складная, но драма-
тичная история о людях, которым наука дала власть погубить этот 
мир, но не дала мудрости от этого воздержаться.

Итог: вполне достойный дебют. Надеюсь, одним томом всё не 
ограничится.

Жанр: Постапокалипсис

Страна: Россия

Автор: Алина Мадьярова

Число томов: 1

Порядок чтения: 
Справа налево

Издательство: 
«Фабрика комиксов», 2011

208 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Кацухиро Отомо, Сатоси 
Кон Akira
Юкито Кисиро 
Battle Angel Alita

World Embryo

Таинство Мнемы

 ■ Уцелевшие пытаются выжить в пустыне, не понимая, что с ними играют, как с куклами.

Эмбрион мира

 ■ О вреде грудного вскармливания.

Текст: Елизавета Крымова

Текст: Арсений Крымов



Заб
w

w
w

.m
irf.ru

55

Забегая 
вперёд

К
ниж

ны
й ряд

М
а

М
аннгаа

Kareshi Kanojo 
no Jijou

Школьная звезда, 
привыкшая быть 
в центре внимания, 
сталкивается с ещё 
более популярным 
и амбициозным 
юношей. Постепенно 
из соперничества про-
растает любовь.

10

Где учатся молодые вампиры, оборотни, ведьмы? В тех же 
школах, что и простые смертные, только по ночам. Правда, 
юная ведьма по имени Алекс предпочитает домашнее обуче-
ние. И не зря: когда в ночную школу отправляется работать её 
сестра, Алекс быстро понимает, что в этом учебном заведении 
творится что-то очень нехорошее.

* * *
Дебютная манга Светланы Шмаковой «Драмакон» обошлась безо вся-
кой фантастики — это была история любви на фоне аниме-конвентов. 
Манга запомнилась симпатичными персонажами из мира фэндома, 
описанного достоверно вплоть до мелочей — смешных, печальных, 
гадких. В «Ночной школе» автор себе не изменила: она щедро надели-
ла мир ведьм и вампиров бытовыми деталями, а каждого из героев — 
живым характером. Мы видим обе стороны ночного мира: лёгкие 
сцены повседневности сменяются мрачными тайнами, не дающими 
забыть, чем ночной мир отличается от дневного.

Итог: интрига в первом томе завязана крепко, а недостаток 
оригинальности автор сполна компенсирует глубокой проработ-
кой вселенной и выразительным, узнаваемым рисунком.

Жанр: Городское фэнтези

Страна: Америка

Автор: Светлана Шмакова

Число томов: 
4, выпуск продолжается 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Слева направо

Переводчик: А. Логунова

Издательство: «Эксмо», 
«Комикс-Арт», 2011

200 стр., 6000 экз.

Похожие произведения:
Мацури Хино 
«Рыцарь-вампир»
Аниме «Toaru Majutsu no 
Index» (2008)

Legends of the Dark Crystal

Мир «Тёмного кристалла» за сотни лет до событий самого 
фильма. Злобный народ скексисов завоёвывает всё новые и новые 
края, захватывая мирных и беспомощных гельфлингов, чтобы 
переработать их на дающую бессмертие эссенцию. Устав бегать 
и прятаться, гельфлинги решают дать агрессорам отпор.

* * *
Оригинальный кукольный фильм 1982 года был сказкой для детей 
и взрослых — временами манящей, временами пугающей. От сказки 
никто не ждёт достоверности, не в том её сила, но вот с фэнтези спрос 
иной. «Легенды тёмного кристалла» застряли между жанрами: мир 
лишился сказочной ирреальности, ничего не приобретя взамен, — 
и нестыковки, к которым в сказке никто бы придираться не стал, иска-
лечили его до полной потери правдоподобия. Ни в героев со злодеями, 
ни в разворачивающееся противостояние попросту не веришь, и даже 
изумительный дизайн Брайана Фрауда бессилен их спасти.

Итог: перейдя от «Хоббита» к «Властелину Колец», Толкин превра-
тил сказку в эпическое фэнтези. Создателям «Легенд» не удалось это 
сделать: приквел получился неинтересный, да и попросту ненужный.

Жанр: Фэнтези

Страна: Америка

Автор: Джим Хенсон

Сценарист: 
Барбара Рэндэл Кесель

Художники: Хэйди Арнольд, 
Макс Ким

Число томов: 2

Порядок чтения: 
Слева направо

Переводчик: А. Баранов

Издательство: 
«Росмэн-Пресс», 2011

192 стр.

Похожие произведения:
межавторский цикл 
«Warcraft. Легенды»
Кейт Р. А. Декандидо, 
Фернандо Хейнц Фурукава 
«StarCraft. Академия 
призраков»

Легенды тёмного кристала

Манга-версия сказки 
Льюиса Кэрролла — 
в отличие от боль-
шинства вдохновлён-
ных «Алисой» книг, 
эта точно следует 
оригиналу.

чудес

Потомки из 
будущего при-
сылают на помощь 
мальчику-растяпе 
робота Дораэмона, 
чтобы получить хоть 
какое-то наследство. 
Бесконечный детский 
сериал, на котором 
выросло не одно по-
коление японцев.

Дораэмон

лет — с 1995 по 
2005 год — манга печата-
лась в журнале LaLa.

XXI век, из кото-
рого прибыл 
Дораэмон.

125на столько языков пере-
водилась «Алиса», а всех её 
адаптаций не перечесть.

Автор: Цуда Масами

Издательство: 
«Росмэн-Пресс»

Автор: Фудзико Фудзио

Издательство: «Росмэн-Пресс»

Автор: Сакура Киносита

Издательство: «Фабрика 
Комиксов»

 ■ Почему на животных растут пеньки, а сломанной флейтой можно 
убить огромного монстра? В сказке об этом никто бы не спросил.

 ■ Ночная жизнь — не аниме-конвент, тут и загрызть могут.

Алиса в Стране

Текст: Арсений Крымов

Текст: Арсений Крымов

Panorama-Toh Kidan
Ночная школа: книги вирнов
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БРЕНДОН 
САНДЕРСОН

Мал,
да удал

Такой неожиданный поворот судьбы сыграл в карье-
ре Брендона Сандерсона огромнейшую роль: его имя 
узнали миллионы. Но выбор наследников Джордана 
пал на Сандерсона не случайно. Даже до того, как 
имя Брендона стало ассоциироваться с «Колесом 
Времени», он уже заставил говорить о себе.

РИСКОВАННАЯ СТАВКА
Брендон Сандерсон появился на свет 19 дека-

бря 1975 года в Линкольне, столице штата Небра-
ска. С детства родители прививали сыну любовь 
к чтению, но без особого успеха: в подростковом 
возрасте Брендон почти перестал брать в руки 
книги. К счастью, одна из учительниц порекомен-
довала ему роман Барбары Хэмбли «Драконья 
погибель». Попадание оказалось стопроцент-
ным — книга поразила юного Сандерсона до 
глубины души и вновь превратила его в заядлого 
книгочея. Только отныне он точно знал, какое на-
правление литературы ему по вкусу — следом за 
Хэмбли в его жизнь вошли Эддингс и Маккефри, 
Джордан и Кард…

Сандерсон буквально влюбился в эпическое 
фэнтези и уже в старшей школе начал писать 
сам — хотя, по собственному признанию автора, его 
первые сочинения были просто ужасны. Возможно, 

именно поэтому до поры Брендон всерьёз не за-
думывался о литературной карьере и начал изучать 
биохимию в университете Бригама Янга.

Помимо Сандерсона, университет Бригама Янга 
в штате Юта окончили несколько других популярных 
ныне писателей — Стефани Майер и Орсон Скотт Кард.

Подавляющее большинство преподавателей 
и студентов этого учебного заведения принадлежат 
к Церкви Иисуса Христа Святых последних дней, что 
накладывает на них определённые обязательства. 
После окончания первого курса Сандерсон почти на 
три года отправился миссионером в Сеул. Много ли 
корейцев удалось ему обратить в мормоны, история 
умалчивает, и всё же этот этап стал поворотным 
в жизни Брендона. За проведённое в Южной Корее 
время он осознал, что творчество привлекает его 
гораздо больше, чем биохимия, и по возвращении 
в Штаты, к разочарованию своих родственников, 
он перевёлся на факультет английского языка. Сан-
дерсон любит повторять, что не чувствовал в себе 
иных талантов и лишь в писательстве мог добиться 
настоящих высот, потому и избрал эту стезю. Успех 
к нему, впрочем, пришёл далеко не сразу.

Днём он учился, а по ночам, чтобы платить за 
обучение, работал гостиничным клерком — началь-
ство не возражало, чтобы Сандерсон писал сколько 
ему вздумается, если это не мешало выполнять 
прямые обязанности. Уже тогда Брендон отличался 
не только изрядным трудолюбием, но и невероят-
ной для большинства авторов плодовитостью — 
в перерывах между лекциями и работой он успел 
написать аж семь романов. Но трудился он долгое 
время вхолостую — вероятно, столь напряжённый 
график сказался на качестве текстов: все издатель-
ства, в которые Сандерсон отправлял рукописи, 
неизменно отвечали ему отказами.

Начинающий фантаст, впрочем, и не думал 
сдаваться — раз недостаёт опыта, значит надо пере-
нимать его у маститых коллег по цеху. С этой целью 
Брендон записался на курсы мастерства, которые 
проводил Дэвид Фарланд — тот не только помог пер-
спективному ученику набить руку, но и посоветовал 
почаще выбираться на фантастические конвенты, 
чтобы обзавестись полезными связями. Впослед-
ствии именно на одном из конвентов Брендон по-
знакомился со своим литературным агентом.

Текст: Дмитрий Злотницкий

В 2005 году Брендон Сандерсон отпраздновал тридцатый день рождения 
и выпустил первый роман, которым тут же завоевал репутацию одного из самых 
перспективных англоязычных авторов фэнтези. Уже спустя два года о Сандерсоне 
узнали и заговорили многие поклонники жанра. По иронии судьбы к собственным 
достижениям автора его слава имела лишь косвенное отношение — просто 
Брендону доверили дописать за покойного Роберта Джордана самый масштабный 
фэнтезийный цикл современности, «Колесо Времени».

В д С д2005 д Б

Работать с Брендоном — одно удовольствие, он про-
сто замечательный человек и отличный писатель.

Харриет Макдугал, вдова Роберта Джордана

 ■ Книги Сандер-
сона переводятся 
на все основные 
европейские языки.
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Сегодня уже сам Сандерсон учит начинающих 
фантастов азам профессии — правда, из-за напря-
жённого графика берёт лишь одну группу в год.

На последних курсах Сандерсон успел поработать 
в университетском литературном журнале Leading 
Edge — в том числе и в качестве главного редактора. 
И тогда же призрачные надежды опубликовать свои 
романы начали обретать реальные очертания. В 2003-
м Сандерсону позвонил редактор издательства Tor 
Books и сказал, что их заинтересовала рукопись, кото-
рую Брендон им отправил полтора года назад.

Согласно результатам опроса, который провёл 
американский фантаст Томас Бакелл среди ста 
пятидесяти своих коллег, лишь одной трети из них 
удавалось продать первый же написанный роман.

В 2005 году, вскоре после окончания университета 
со степенью магистра, Сандерсон уже держал в руках 
свою первую опубликованную книгу — «Город богов», 
шестой из романов, написанных им к тому моменту. 
Главной удачей автора стал созданный мир — живой, 
атмосферный, необычный — удачей не случайной: 
умение творить самобытные вселенные и сегодня 
остаётся одним из главных козырей Сандерсона.

Безусловно, «Город богов» оказался далеко не 
самым громким дебютом начала двухтысячных: 
«Обманы Локки Ламоры» Скотта Линча или «Имя 
ветра» Патрика Ротфусса вызвали куда больший 
резонанс, но, по крайней мере, о Сандерсоне услы-
шали, и он мог рассчитывать на новые публикации. 
Всего через год после дебюта свет увидела первая 
часть трилогии «Рождённый туманом», которая 
окончательно утвердила за Брендоном репутацию 
автора с большим будущим.

Одновременно с выходом первой части «Рож-
дённого туманом» произошли счастливые перемены 
в жизни Брендона и на личном фронте — он женился. 
Супруга Сандерсона, так же как и он, окончила уни-
верситет Бригама Янга и семь лет проработала там 
преподавателем английской словесности, но затем 
оставила свой пост и сегодня выполняет функции 
менеджера мужа, заодно воспитывая сына.

Карьера Сандерсона неспешно, но уверенно шла 
в гору, когда произошло событие, которое в мгнове-
ние ока прославило его на весь мир.

ГРУСТНАЯ УЛЫБКА СУДЬБЫ
В 2006 году, вскоре после выхода в свет одиннадцатой 
и, как считалось, предпоследней части «Колеса Време-
ни», Роберт Джордан объявил, что болен амилоидозом. 
Хотя Джордан был полон решимости самостоятельно 
завершить дело всей жизни, писатель понимал, что 
времени и сил на это у него может и не хватить. Поэто-
му мэтр загодя составил подробный план финального 
романа — на случай, если дописывать книгу придётся 
уже другому автору. Увы, работа оказалась не напрас-
ной — в сентябре 2007 года болезнь унесла жизнь одно-
го из столпов современного фэнтези и встал вопрос, 
кому же вдова Джордана Харриет Макдугал доверит 
написать заключительный том цикла.

Вряд ли Сандерсон предполагал, что именно он 
станет этим человеком, когда после смерти одного из 
своих кумиров опубликовал в сетевом журнале трога-
тельную запись о том, какую невосполнимую утрату 
понесло фэнтези и каким ударом уход Джордана стал 
лично для Брендона. Но именно эта запись заставила 
вдову мэтра обратить внимание на молодого писате-
ля. Как и Джордан, Сандерсон сотрудничал с Tor Books 
и потому оказался среди тех авторов, которых изда-
тельство порекомендовало Харриет. Ознакомившись 

с книгами всех претендентов, в том числе «Пеплом 
и сталью» Сандерсона, она остановила свой выбор 
именно на нём. Естественно, предложение было из 
тех, от которых не отказываются, потому в конце 2007 
года Брендон приступил к работе над долгожданным 
двенадцатым томом «Колеса Времени».

Сам Роберт Джордан не раз заявлял, что уложится 
в двенадцать томов, даже если последний «при-
дётся возить на тележке». Удалось бы ему сдержать 
обещание, мы никогда не узнаем — сегодня Харриет 
признаётся, что никто, кроме самого Джордана, 
в это не верил. Сандерсону выполнить завет мэтра 
оказалось не под силу. Вообще-то Брендон умеет быть 
лаконичным, подтверждением чему несколько его за-
мечательных одиночных романов, но тут текст начал 
расти как на дрожжах, что для «Колеса Времени» в по-
рядке вещей. Когда объём рукописи A Memory of Light 
перевалил за семьсот тысяч слов, а финала Последней 
битвы всё ещё не было видно, издательство приняло 

ЦИКЛ «РОЖДЁННЫЙ ТУМАНОМ»

• «Пепел и сталь» (Mistborn: The Final Empire, 2006)
• Mistborn: The Well of Ascension (2007)
• Mistborn: The Hero of Ages (2008)

То ли эпическое фэнтези с элементами авантюры, то 
ли наоборот. Как бы то ни было, на сегодняшний день 
трилогия «Рождённый туманом» — главное творческое 
достижение Сандерсона.

Действие разворачивается в мрачном мире, уже 
тысячу лет стонущем под пятой местного тёмного власте-
лина. Команда профессиональных мошенников берётся 
свергнуть тирана и даже добивается успеха, но вскоре 
им приходится иметь дело с ураганом, который они 
посеяли: Последняя империя стоит на грани всеобщей 
гражданской войны, а пробудившееся древнее зло грозит 
гибелью всему человечеству.

 ■ В 2010 году компания 
Paloppa Pictures приобрела 

права на экранизацию трилогии 
«Рождённый туманом».

 ■ С 2009 года Tor Books выпускает 
электронные версии томов «Колеса 
времени», проиллюстрированные 
ведущими художниками-фантастами.

 ■ Брендон надеется, что Tor Books 
когда-нибудь выпустит все три 

финальных тома «Колеса времени» 
в одном масштабном омнибусе.

 ■ Краткость не чужда Брендону — 

зачастую ему хватает одного тома, 
чтобы рассказать отличную историю.
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решение разбить последнюю книгу на три тома и вы-
пустить их последовательно в течение трёх лет.

Две из трёх частей уже вышли на английском язы-
ке и позволяют нам с полной уверенностью говорить: 
остановив выбор на Сандерсоне, вдова Джордана не 
ошиблась. Молодому писателю удалось сохранить 
всё то, что мы любим и ценим в «Колесе Времени», — 
начиная от неспешного вдумчивого повествования 
и заканчивая эпическим размахом, — в то же время 
придав циклу динамики, которой так сильно недо-
ставало последним книгам самого Роберта Джордана. 
Последняя битва грянет весной 2012 года, и пока Сан-
дерсон не дал ни единого повода усомниться, что су-
меет завершить историю Возрождённого дракона как 
минимум не хуже, чем это сделал бы сам Джордан.

Ещё до своей болезни Джордан планировал 
написать пару приквелов и три ответвления  
«Колеса времени». Естественно, Сандерсон не из-
бежал вопросов, не собирается ли он задержаться 
в мире Джордана и после окончания основного цикла. 
Брендон не исключает подобного развития событий, 
но настаивает, что решение по этому вопросу будет 
принимать не он, а Харриет Макдугал.

НАПОЛЕОНОВСКИЕ ПЛАНЫ
Писатель, ставший в мгновение ока всемирно из-
вестным, превосходно воспользовался открывши-
мися возможностями. Пока его имя у всех на слуху, 
Брендон начал активно пиарить свои персональные 
проекты. Всего несколько лет назад он не мог при-
строить ни одной рукописи, а сегодня издатели 
с готовностью предлагают ему щедрые контракты.

Параллельно с завершением эпопеи Роберта Джор-
дана его молодой преемник взялся за написание цикла, 
который по масштабу едва ли уступит «Колесу времени».

Поскольку за годы работы «в стол» у Сандерсона 
накопилось изрядное количество неопубликован-
ных книг, ему не составило труда в свободное от 
работы над «Колесом…» время довести некоторые из 

них до ума. Поэтому не следует сильно удивляться, 
как Брендону удаётся выпускать по две, а то и три 
увесистых книги в год.

После того как имя Сандерсона прогремело 
в связи с «Колесом Времени», у него появилась воз-
можность реализовать самые смелые задумки. Па-
раллельно с завершением эпопеи Роберта Джордана 
его молодой преемник взялся за написание цикла, 
который по масштабу едва ли уступит «Колесу Вре-
мени». По планам Сандерсона, сериал The Stormlight 
Archive будет насчитывать по меньшей мере десять 
томов, а работа над ним займёт порядка двенадцати-
пятнадцати лет. Неслабая заявка для ещё весьма 
молодого писателя — даже Мартин с Джорданом 
поначалу замахивались лишь на трилогии.

Издательство Tor Books, правда, пока подписало 
с Сандерсоном контракт лишь на четыре первых 
тома, но только за них писатель получил более двух 
миллионов долларов аванса. Учитывая, что первая 
часть цикла, вышедшая прошлой осенью, момен-
тально стала бестселлером, вряд ли что-то помеша-
ет Брендону довести цикл до логического заверше-
ния, сколько бы времени на это ни потребовалось.

Однако каким бы масштабным проектом ни был 
цикл The Stormlight Archive, им планы Сандерсона 
не ограничиваются. На 2012 год запланирован выход 
сразу двух одиночных романов: стимпанк Scribbler 
и альтернативная история с фэнтезийными элемента-
ми The Rithmatist. Не собирается Сандерсон забывать 
и миры, с которыми связаны его первые успехи на 
литературном поприще. Уже в наступившем году 
Брендон возвращается во вселенную «Рождённого ту-
маном» с романом The Alloy of Law — правда, с основ-
ной трилогией его объединяет лишь место действия.

* * *
Очевидно, Сандерсон не желает запомниться по-
клонникам фэнтези лишь как человек, дописавший 
«Колесо Времени», — быть может, сам он в этом 
никогда не признается, но, похоже, его прельщает 
перспектива стать новым Джорданом. Для этого 
у Сандерсона имеются все предпосылки — упорство, 
опыт, талант, невероятная работоспособность и, ко-
нечно, безмерная любовь к жанру фэнтези. 

ЦИКЛ «АЛЬКАТРАС»

• «Алькатрас и Пески Рашида» (Alcatraz Versus the Evil Librar-
ians, 2007)

• Alcatraz Versus the Scrivener’s Bones (2008)
• Alcatraz Versus the Knights of Crystallia (2009)
• Alcatraz Versus the Shattered Lens (2010)

Цикл подросткового фэнтези. Сирота по имени Алькатрас на 
тринадцатый день рождения получает в подарок странный 
мешочек с песком, а вскоре узнаёт, что власть на Земле принад-
лежит тайному ордену злых Библиотекарей и лишь несколько 
стран, о существовании которых никто в мире не подозревает, 
противостоят тоталитарному режиму. Естественно, и сам па-
ренёк не так прост, как кажется, и именно он станет надеждой 
человечества в борьбе за свободу.

Тетралогия не лишена оригинальности и своеобразного 
очарования, но, пожалуй, слишком сложна для маленьких 
читателей и легковесна для взрослой аудитории.

ЦИКЛ THE STORMLIGHT ARCHIVE

• The Way of Kings (2010)

Новый масштабный цикл, начатый Сандерсоном в 2010 
году. Рошар — мир выветренных пустошей и ураганов — 
некогда защищали могущественные рыцари, доспехи 
и оружие которых были пропитаны волшебством. Однажды 
защитники обернулись против человечества, но были унич-
тожены — спустя века их наследие становится причиной 
политических интриг, убийств и войн.

Роман The Way of Kings оставляет двоякое впечатле-
ние: Сандерсон вновь продемонстрировал свои выдаю-
щиеся способности демиурга, но чувство меры ему на сей 
раз изменило. Писать талмуд объёмом в тысячу с лишним 
страниц лишь для того, чтобы познакомить читателей 
с необычным миром и заложить фундамент будущей 
истории, — явный перебор.

 ■ Харриет Макдугал 
нечасто появляется 

на публике, а вот 
Сандерсон — завсег-

датай фантастических 
конвентов.
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50 лет назад на околоземную орбиту 
был запущен космический корабль 
«Восток» с лётчиком-космонавтом 
Юрием Алексеевичем Гагариным 
на борту. Начиная с 12 апреля 1961 
года человечество стало поистине 
космическим народом. А Юрий 
Гагарин превратился в человека-
символа, человека-легенду. Через 
полвека впору говорить о том, что 
его имя стало нарицательным.

Значение первого космического 
полёта трудно переоценить, и с само-
го начала было ясно, что он навеки 
войдёт в мировую историю. О полёте 
Гагарина вышло уже немало книг, 
статей, сняты десятки фильмов. 
Правда, реальность там подана 
несколько однобоко. В советские 
времена утверждалось, что полёт Га-
гарина прошёл безупречно: корабль 
был запущен на расчётную орбиту, 
космонавт поддерживал связь с Зем-
лей, в должный момент сработала 
двигательная установка, и Гагарин 
внутри спускаемого аппарата при-
землился в строго заданном районе. 

Мы знаем о полёте многое, но, 
оказывается, далеко не всё. Режим 
секретности, окружавший советскую 
космическую программу на про-
тяжении десятилетий, не позволял 
выяснить многие детали: устрой-
ство космического корабля и его 
ключевых систем, историю создания 
ракеты-носителя, проблемы ис-
пытательных запусков. Даже сегодня 
мало кто из серьёзных исследова-
телей истории космонавтики может 
уверенно заявить, что знает о полёте 
Гагарина всё. Значит, впереди нас 
ждёт ещё много удивительных 
открытий…

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Антон Первушин

«Луна — шаг к технологиям освоения 
Солнечной системы»
Фундаментальная работа, посвящённая 
грядущему освоению Луны. Впервые 
представлен подробный план создания 
лунного города.

Ярослав Веров «Третья концепция равновесия»
Поклонники творчества Верова найдут в ро-
мане фантасмагорический мир, гротескных 
персонажей и много явных и скрытых шуток, 
цитат, аллюзий. Адамс и Шекли отдыхают…
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У общественности сложилось впечатление, словно ничего 
особенного первый космонавт планеты не совершил. Будто 
бы он выступил в роли «подопытной собаки» — вроде 
Белки или Стрелки, летавших в космос до него. Только 

в начале 90-х годов стала появляться 
информация о том, что исторический запуск прошёл вовсе 
не так гладко, как описывали пропагандисты. На самом деле из-за отказа 
в системе радиоуправления корабль вышел на более высокую орбиту. 
Связь работала очень неустойчиво. А при сходе с орбиты произошёл сбой 
в системе управления двигательной установки, корабль закувыркался, а его 
отсеки не разделились, что могло привести к катастрофе. В итоге Гагарин 
приземлился в районе, очень далёком от расчётного, — там, где его никто 
не искал. Все эти приключения потребовали немалого мужества. И Юрий 
Алексеевич не только с честью выдержал полёт в неведомое, но и в подроб-
ностях рассказал конструкторам и учёным о своих ощущениях при старте, на 
орбите и во время посадки. Его официальный отчёт был рассекречен совсем 
недавно, и сразу стало ясно, что Гагарин был не «подопытной собакой», 
а подготовленным испытателем перспективной космической техники. И его 
вклад в становление космонавтики огромен.

Ф антасты и кинематографисты не удержались от искушения 
представить себе «другого» Гагарина. Сразу отмечу, что 

делают они это с большим уважением к прототипу: их «гага-
рины» — тоже весьма незаурядные люди, со сложной, порой 
трагической судьбой. В качестве примера можно привести 
повести Сергея Синякина. В «Монахе на краю Земли» (1999) 
описывается космонавтика в плоском мире, накрытом хру-
стальным куполом, — здесь первыми космонавтами становят-
ся воздухоплаватели, но их открытие небесных сфер сразу 
засекречивают, и они вынуждены хранить тайну до конца 
дней. В повести «Полукровка» (2005) Синякин даёт панораму 
альтернативного мира, в котором победил Третий рейх. 
Многие знают, что в нацистской Германии разрабатывалась 
ракетная программа, которая привела к созданию тяжёлой 
баллистической ракеты V-2. Логично предположить, что, 
если бы нацистам удалось завоевать мир, они решились бы 
двинуться дальше — в космос. Но кто стал бы в таком слу-
чае первым космонавтом? Ответ Синякина мрачен: скорее 
всего, им был бы подопытный смертник, который проложит дорогу 
к звёздам «истинному арийцу».

С овсем по-другому в этом смысле смотрится полноме-
тражное аниме «Королевские космические силы — Кры-

лья Хоннеамиз» (1987) режиссёра Хироюки Ямаги. Действие 
происходит в государстве Хоннеамиз — конституционной 
монархии, где, несмотря на экономические трудности 
и воен ные неудачи в противостоянии с некой Республикой, 
наука и техника находятся на высоком уровне. Фактиче-
ски это единственная страна, у которой есть космическая 
программа и спутники. В то же время наличие уникальной 
технологии ничего не изменило в скептическом отноше-
нии населения Хоннеамиз к космическим полётам. Даже 
главный герой фильма, молодой майор Королевских кос-

мических сил Сироцу Ладатт, 
убеждён в бесперспективно-
сти освоения космоса, и толь-
ко относительно неплохая 
зарплата удерживает его от 
увольнения из ККС. Однако 
после встречи с девушкой 
Лейквинни Нондэрайко, по-
следовательницей своеобраз-
ного религиозного культа, 
герой меняет своё отношение 
к идее освоения космическо-
го пространства и становится 
первым космонавтом.

Другой
Гагарин

Студенты-первокурсники сдают экзамен по 

истории. Один из них шепчет соседке:
— А в каком году отменили крепостное право?

Девушка, занятая ответом на свои вопросы, 

кратко отвечает:— В шестьдесят первом.Парень отворачивается. Начинает писать, но 

тут же останавливается и снова шепчет:
— Погоди, как же так? В шестьдесят первом же 

Гагарин в космос полетел…
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Книга, подобная «Притяжению космоса», должна издаваться еже-
годно. Идея космической экспансии нуждается в непрерывном 
обосновании ввиду своей неочевидности. Показать, что она лежит 
в фундаменте человеческой культуры, — одна из задач «Притяжения 
космоса», которую написали, что особенно ценно, специалисты по 
космической биологии и медицине. В книге представлена эволю-
ция этой идеи в мировой мифологии, начиная с легенды об Икаре, 
а затем — в научной фантастике вплоть до конца 1980-х (романов 
Шекли, Гаррисона, Владимира Савченко). Авторы с большой любо-
вью и вниманием относятся к проектам, которые придумали поэты 
и прозаики для того, чтобы переместить вымышленных персонажей 
в космос. Скорее всего, большинство из этих проектов так и останут-
ся фантастикой, но воображение их авторов завораживает, и не стоит 
забывать, что именно оно простимулировало движение от вычурных 
фантазий к реальной космической технике. Именно фантастика 
научилась определять «новые горизонты», помогая понять и предска-
зать, что нас ждёт «на пыльных тропинках далёких планет».

Итог: прекрасно иллюстрированная книга о фантастической 
космонавтике, рассчитанная на широкий круг читателей.

Издательство: «РТСофт», 2011

257 стр., 2000 экз.

Притяжение космоса

Издательства: «Яуза», 
«Эксмо», 2011

388 стр. + 320 стр., 4000 экз.

К 50-летию полёта Юрия Гагарина многие издательства подготови-
ли книги о первом космонавте. Не осталась в стороне и «Молодая 
гвардия». Результат непростого труда получился неоднозначным. 
Лев Данилкин решил отказаться от существующих схем и пред-
ложил биографию, состоящую из… цитат. Увесистый томик бук-
вально перенасыщен тщательно подобранными фрагментами из 
мемуаров Гагарина, его родственников и сослуживцев, космонав-
тов, ветеранов отрасли и других людей, так или иначе связанных 
с историей первого космонавта. Автор биографии отказался давать 
какие-то личные оценки, предоставив это другим. Лишь в финале 
Данилкин позволяет себе пофантазировать, кем стал бы Гагарин, 
доживи он до конца ХХ века, и утверждает, что космонавт, навер-
ное, был бы президентом СССР. К сожалению, желая «разрядить» 
сухие мемуарные записки, Данилкин порой вставляет совершенно 
неуместные фрагменты из современной прозы — например, цити-
рует одиозные тексты Виктора Пелевина «Омон Ра» и «Код Мира».

Итог: биография Юрия Гагарина, написанная в эксперимен-
тальной манере.

Лев Данилкин

Александр Железняков

Олег Газенко, Валерий Шаров

Юрий Гагарин

Издательство: «Молодая 
гвардия», 2011

511 стр., 20000 экз.

Александр Железняков — один из немногих специалистов, ак-
тивно работающих в космической отрасли и при этом пишущих 
научно-популярную литературу. Книга «Первые в космосе» 
написана довольно традиционно — в ней автор сравнивает 
космические программы США и СССР, показывает, за счёт чего 
Советский Союз сумел опередить Америку. Кроме того, даётся 
очерк жизни Гагарина, рассказывается о рассекреченных про-
блемах его полёта на орбиту и о его гибели. Книга «Секретный 
космос» посвящена более жгучей «жёлтой» теме. Ещё до полёта 
Гагарина ходили слухи, будто бы Советы запускают в космос 
смертников. Несмотря на то, что слухи эти были разоблачены, 
журналисты придумали десятки вымышленных космонавтов, 
которые якобы побывали на орбите. Железняков последователь-
но разбирает каждый из таких случаев и показывает, что они не 
имеют никакой другой основы, кроме чистой фантазии.

Итог: двухтомник, написанный специалистом и приуроченный 
к юбилею пилотируемой космонавтики.

Первые в космосе. 
Как СССР победил США
Секретный космос. 
Были ли предшественники 
у Гагарина?

Повседневная 
жизнь российских 

космонавтов
Подробнейший и от-
кровенный разговор 
о жизни и деятель-
ности тех, кто соби-
рается стать или уже 
стал космонавтом.

суток провёл Юрий 
Батурин на околоземной 
орбите.19

Книга посвящена мо-
ментам в истории кос-
монавтики, которые 
обычно остаются за 
рамками официаль-
ной хроники. Из книги 
можно узнать, как кос-
монавты справляются 
с психологическими 
и физиологическими 
проблемами, как 
пользуются косми-
ческим туалетом 
и многое другое.

Мэри Роуч

Юрий Батурин

Фундаменталь-
ная и прекрасно 
иллюстрированная 
энциклопедия по 
мировой пилотируе-
мой космонавтике, 
написанная простым 
и понятным языком.

Мировая 
пилотируемая 
космонавтика

Обратная сторона 
космонавтики

4 научно-популярные книги 
Мэри Роуч уже стали 
бестселлерами.

43года космической эры охва-
тывает книга «Мировая пи-
лотируемая космонавтика».

Что
почитать  

об освоении 
космоса
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ПРЕДТЕЧИ
Подростковая фантастика — область, «окучи-
вать» которую российские издательства стали 
не так давно. Книги для детей, конечно, выходи-
ли, и даже в лихие 90-е была потрясающая серия 
«Замок чудес» издательства «Армада», о которой 
мы когда-нибудь обязательно расскажем. Но про-
изведения, печатавшиеся в ней, были рассчитаны 
скорее на младших школьников, чем на «юных 
взрослых», как принято называть на Западе читате-
лей в возрасте от четырнадцати до двадцати одно-
го. Всё изменилось, когда в России в полной мере 
оценили книги о Гарри Поттере. Каждое крупное 
издательство сочло своим долгом запустить серию, 
рассчитанную именно на подростков. И «Эксмо» 
с «Домино» не стали исключением.

Вслед за циклом Ролинг популярность обрели 
романы Йона Колфера об Артемиусе Фауле. Имен-
но в стиле «анимешных» обложек Фаула и соз-
давался первый из вариантов оформления серии 
«Детский бестселлер». Хотя это название офици-

ально не было прописано в книгах, оно стало 
общеупотребимым. В серии успело выйти 
всего 10 томов: тетралогия Дианы Дуйэн 
«Молодые волшебники», трилогия Кай Майер 
о Мерле и три отдельных книги.

Однако оформление книг оказалось 
аляповатым и было разработано новое, более 
строгое. В таком виде вышла трилогия Терри 
Пратчетта о Джонни Максвелле, «Амулет 
Самарканда» Страуда и томик Криса Вудинга. 
Читатели новый дизайн восприняли ещё хуже, 
чем прежний, и тут же «на лету» была при-

нята новая концепция — даёшь разные обложки! 

На середину «нулевых» пришёлся пик экспери-
ментов. Книги под грифом «Детский бестселлер» 
и «Детская Fantasy» печатались в разных фор-
матах, от карманного до увеличенного, и были 
совершенно не похожи друг на друга. И хотя сами 
произведения были совершенно замечательные — 
начало цикла Гарта Никса «Ключи от королев-
ства», романы Дианы Уинн Джонс, первые тома 
«Ученика ведьмака» Дилейни, «Абарат» Баркера 
и многие другие, — но своего читателя находили 
они всё реже и реже.

Одним из основных вариантов оформления 
стала «Детская Fantasy» обычного формата с симпа-
тичными иллюстрациями на всю переднюю обложку. 
Но именно её состав оставлял желать лучшего. Три-
логия Уильяма Николсона «Огненный ветер», роман 
«Отрава» Криса Вудинга, «Академия магии» Кэролайн 
Стивермер не снискали успеха у читателей. Наи-
лучшие шансы были у романов Скотта Вестерфельда 
из цикла «Полуночники», но ко времени их появления 
читатели на серию уже махнули рукой.

И в этот момент на руках у издательства оказалась 
вся трилогия Джонатана Страуда о джинне Бартимеу-
се, качество которой не вызывало сомнений. Благодаря 
ей автор вознёсся на Олимп подросткового фэнтези, 
заняв почётное место рядом с Джоан Ролинг и Фили-
пом Пуллманом. Правда, первая часть уже издавалась 
у нас и особого внимания не привлекла. И в «Домино» 
было принято решение — открыть новую серию, раз-
работать под неё стильное оформление и устроить 
рекламную кампанию, чтобы по максимуму привлечь 
внимание к романам Страуда. И всё удалось! Прекрас-
ные обложки, выполненные Сергеем Шикиным в не-
привычно серьёзной для подростковой литературы 
манере, а также интригующее название новой серии — 
«Люди против магов» — не остались незамеченными.

«Мне очень нравится, как мои книги издаются 
в России. Обложки просто отличные, хотя Бар-
тимеус изображён на них совсем не таким, каким 
я его представлял, — но в любом случае я считаю 
рисунки восхитительными. Если бы я был ребёнком 
и мне попались бы на глаза эти книги, я момен-
тально захотел бы их прочесть. Это и есть признак 
по-настоящему хорошей обложки».

Джонатан Страуд

СТОЛПЫ И ПОДПОРКИ
Джонатан Страуд стал ключевым автором серии. 
«Трилогия Бартимеуса» неоднократно допечатывалась, 
постепенно к ней добавились и остальные романы 
британского писателя — дебютный «Тайный огонь», 
нефантастическая «Последняя осада» и «Победители 
чудовищ». Независимо от того, о какой книге идёт 
речь, Страуд всегда верен своему правилу — писать для 
подростков «по-взрослому», ничего не упрощая, не раз-
жёвывая и не показывая мир проще, чем он есть.

«ДЕТСКАЯ FANTASY» 
И «ЛЮДИ ПРОТИВ МАГОВ»
Книжная серия — явление, которое радует сердце не только алчного книгоиздателя, 
но и беззаветного коллекционера или просто опытного читателя. К фантастическим 
сериям это относится в полной мере. «Детская Fantasy» и «Люди против магов» 
издательств «Эксмо» и «Домино» на протяжении последних пяти лет стали 
настоящим оплотом качественной переводной фантастики для подростков и, реже, для 
детей. И, судя по планам, так будет и дальше.

Смешались в кучу
маги, люди

«ДЕТСКАЯ FANTASY», 
«ЛЮДИ ПРОТИВ МАГОВ»

Годы выхода: 
с 2005 — по настоящее время

Книг в сериях: 54

Оформление: 
условно серийное, 
с экспериментальными 
вариантами оформления

Состав: циклы, романы

Тираж: от 3000 до 20000 экз.

Общий тираж серии: 
более 700 000 экз.

Цены: в букинистах — 
от 50 до 300 рублей

Текст: Андрей Зильберштейн

Название «Люди против магов» может ввести в заблуждение неопытного читателя. На самом 
деле, оно было придумано только для «Трилогии Бартимеуса», а потом осталось без из-
менений. Хотя в некоторых книгах серии нет не только противостояния с магами — там нет 
самих магов! В серии даже было пять нефантастических книг: «Последняя осада» Страуда 
и тетралогия о Салли Локхарт Филипа Пуллмана.

С МАГАМИ, БЕЗ МАГОВ, ПРОТИВ МАГОВ

 ■ В Греции всё есть. 
Особенно много богов, 
героев и монстров
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Долгое время никто из авторов серии не мог 
сравниться со Страудом по популярности. Но в 2009 
году на горизонте возник Рик Риордан, чей цикл 
о Перси Джексоне пришёлся очень кстати, под-
няв интерес к жанру. Синтез греческой мифологии 
и современного подхода к жизни был принят «на 
ура», а вовремя вышедший на экраны фильм только 
усилил интерес к приключениям юного потомка 
Посейдона. Кроме пяти основных романов, издан 
один из сборников-приложений с несколькими по-
вестями и дополнительными материалами.

Среди прочих имён особняком стоят Крис Вудинг 
и Скотт Вестерфельд. У первого, кроме уже помянутой 
«Отравы», опубликованы два романа — «Элайзабел 
Крэй и тёмное братство» и «Шторм-вор». Оба они 
демонстрируют лучшие качества Вудинга — потря-
сающую фантазию, мастерское создание атмосферы 
и достоверных героев. А ещё мрачность. Подчёркнутая 
«готишность» окутанного тьмой Лондона в «Элайза-
бел Крэй», жестокость и безысходность Орокоса из 
«Шторм-вора» надолго остались в памяти читателя. 
Не зря многие рецензенты сомневались — та ли серия 
выбрана для этих книг? Романы Вудинга детям читать 
совершено не стоит, но подростки постарше способны 
в полной мере оценить талант писателя.

Другой замечательный автор — Скотт Вестер-
фельд, работающий в иной манере. У него нет 
«тёмных» мотивов, зато имеется умение держать чи-
тателя в напряжении. Все романы писателя прочиты-
ваются на одном дыхании, и единственный вопрос, 
который возникает: что будет дальше? А с продолже-
нием как раз и не задалось. Из трилогии «Полуночни-
ки» дважды печатали два первых романа. А финаль-
ная часть вышла … в серии «Сумерки», посвящённой 
сами знаете чему. Схожая участь постигла и другой 
цикл автора — «Мятежная», где также вышли только 
два романа. И доиздавать цикл в «Людях против 
магов» не планируется! Правда, издатели обещают 
создать специально под Вестерфельда отдельную 
серию, где будет и тетралогия «Мятежная», и новые 
романы писателя, включая стимпанковские «Левиа-
фан» (лауреат премии «Локус» 2010) и «Бегемот».

Увы, некоторые другие циклы, начатые в серии, 
пока так и останутся недоизданными: трилогия 
«Ночные ведьмы» Майкла Моллоя (вышло два ро-
мана), «Чисто убийственный цикл» Деби Глиори (не 
вышел финальный том). А третий роман из очень 
интересного цикла «Современные волшебные сказ-
ки» Холли Блэк был издан всё в тех же «Сумерках».

ГРЯДУЩЕЕ
Серия не закрыта, в ней каждый месяц продолжа-
ют выходить книги. В 2010 году составитель серии 
Александр Жикаренцев порадовал читателей новыми 
циклами известных и не очень авторов. Вышли в свет 
«Алькатрас и Пески Рашида» Брендона Сандерсона, 
«хулиганское» фэнтези, где в роли злодеев выступают 
библиотекари; «Джейк Рэнсом и Король Черепов» 
Джеймса Роллинса; «Рунный камень» от автора 

бестселлера «Шоколад» Джоанн Хар-
рис. Неожиданной трактовкой борьбы 
с демонами порадовал Сэм Энтховен 
в романе «Чёрная татуировка», а Майкл 
Скотт в первых двух томах сериала 
«Секреты бессмертного Николя Фламеля» 
продемонстрировал взрывную смесь всех 
возможных мифологий.

Из самых свежих новинок стоит от-
метить «13 сокровищ» Мишель Харрисон, 
нестандартное фэнтези о девочке, кото-
рая видит фэйри, и второй том предысто-
рии Питера Пэна. И это далеко 
не конец! Готовятся к изданию 
второй и третий романы Дина 
Лори из трилогии «Академия 
кошмаров», обязательно будет 
продолжение истории Джека 
Рэнсома (как только Роллинс 
её напишет). Из новых авторов 
появится Дэвид Уитли со «Стра-
жами полуночи», Генри Ченселлор 
с «Приключениями Тома Скат-
терхорна» и Крис Хамфрис 
с «Рунным камнем». Ну и, ко-
нечно, все поклонники ждут 
«Кольцо Соломона» — новейший 
роман Джонатана Страуда, в ко-
тором он возвращается к истории 
Бартимеуса.

В серии вышло множество книг 
для юных душой читателей, на-
писанных в разном ключе: мрачные 
и весёлые, с моралью и просто для 
отдыха. Общее у них только одно — это 
качественная подростковая литература. 

С 2004 по 2010 год попытки объединить в одной 
серии переводных и русскоязычных авторов 
предпринимались неоднократно. В «анимеш-
ном» оформлении вышел роман Елены Хаецкой, 
в «Детской Fantasy» — книги Галины Романовой 
и Александра Зорича (точнее, его женской 
половины — Яны Боцман). На фоне переводных 
томиков смотрелись они невыигрышно и вто-
рично. Исключение составили только романы 
тандема Марии и Сергея Дяченко из цикла 
«Ключ от королевства». Опытные авторы сумели 
создать увлекательную историю, происходящую 
в необычном мире, и вложить в неё мораль, по-
нятную читателю любого возраста. Совершенно 
закономерно, что первые два романа вышли 
сначала в «Детской Fantasy», затем вместе с фи-
нальным томом переизданы в «Людях против 
магов», а под конец ещё и стали первым (и пока 
единственным) «омнибусом» серии — трилогия 
выпущена одним томом увеличенного формата.

ОТЕЧЕСТВЕННЫЙ ВКЛАД
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Уважаемые читатели! Если вы хотите собрать полную серию, используйте этот список. Отмечайте в нём уже имеющиеся на ваших книжных полках тома — это поможет не запутаться во время книжной охоты.

❒  Дэйв Барри, Ридли Пирсон Питер Пэн и Ловцы звёзд

❒  Холли Блэк Зачарованная
❒  Холли Блэк Отважная

❒  Скотт Вестерфельд
Полуночники: Тайный час (2 варианта 
оформления)

❒  Скотт Вестерфельд
Полуночники. Прикосновение Тьмы (2 
варианта оформления)

❒  Скотт Вестерфельд Мятежная
❒  Скотт Вестерфельд Красивая
❒  Крис Вудинг Отрава
❒  Крис Вудинг Шторм-вор

❒  Крис Вудинг
Элайзабел Крэй и Тёмное Братство (2 
варианта оформления)

❒  Деби Глиори Сплошные неприятности
❒  Деби Глиори Сплошные злоключения

❒  Марина и Сергей Дяченко
Ключ от королевства (2 варианта 
оформления)

❒  Марина и Сергей Дяченко Слова Оберона (2 варианта оформления)
❒  Марина и Сергей Дяченко У зла нет власти
❒  Марина и Сергей Дяченко Маг дороги (трилогия)
❒  Александр Зорич Денис Котик и царица крылатых лошадей
❒  Александр Зорич Денис Котик и орден бледных витязей

❒  Кэза Кингсли Эрек Рэкс. Книга 1: Глаз дракона

❒  Дин Лори Академия кошмаров
❒  Кай Майер Мерле и каменный лев

❒  Кай Майер
Мерле и повелитель подземного 
мира

❒  Кай Майер Мерле и стеклянное слово
❒  Майкл Моллой Война чародеев
❒  Майкл Моллой Ловушка для чародеев
❒  Уильям Николсон Побег из Араманта
❒  Уильям Николсон Последнее пророчество
❒  Уильям Николсон Песнь огня
❒  Филип Пуллман Рубин во мгле
❒  Филип Пуллман Тень «Полярной звезды»
❒  Филип Пуллман Тигр в колодце
❒  Филип Пуллман Оловянная принцесса

❒  Рик Риордан
Перси Джексон и похититель 
молний (2 варианта оформления)

❒  Рик Риордан Перси Джексон и Море чудовищ

❒  Рик Риордан
Перси Джексон и проклятие 
титана

❒  Рик Риордан
Перси Джексон и лабиринт 
смерти

❒  Рик Риордан
Перси Джексон и олимпийцы. 
Секретные материалы

❒  Рик Риордан
Перси Джексон и последнее 
пророчество

❒  Джеймс Роллинс Джейк Рэнсом и Король Черепов
❒  Галина Романова Тайна лорда Мортона
❒  Брендон Сандерсон Алькатрас и Пески Рашида

❒  Майкл Скотт
Алхимик. Секреты бессмертного 
Николя Фламеля

❒  Майкл Скотт
Волшебник. Секреты бессмертного 
Николя Фламеля

❒  Кэролайн Стивермер Академия магии
❒  Кэролайн Стивермер Хранители магии
❒  Джонатан Страуд Амулет Самарканда
❒  Джонатан Страуд Глаз голема
❒  Джонатан Страуд Врата Птолемея
❒  Джонатан Страуд Последняя осада
❒  Джонатан Страуд Тайный огонь
❒  Джонатан Страуд Победители чудовищ
❒  Джоанн Харрис Рунная магия
❒  Стюарт Хилл Клич Айсмарка
❒  Сэм Энтховен Чёрная татуировка

 ■ От Фаула до Страуда. 
Эволюция обложек 

подросткового фэнтези.
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Один из первых этапов становления 
творца — высмеивание. Человек, 
выросший в тени определённых 
творческих догм, воспитанный на 
них, делает следующий шаг: пыта-
ется от этих догм избавиться, чтобы 
стать полноценным, самодостаточ-
ным творцом. А чтобы перебороть 
авторитет догм, самый верный 
путь — усомниться в их непробивае-
мой серьёзности.

Конечно, получается не у всех. 
Иной раз за отрицанием традиций 
и авторитетов нет ничего, кроме 
юношеской бравады. Но бывает 
и по-другому: именно из высмеи-
вания рождается нечто новое. 
Отрицание прежней традиции 
порождает следующую… и так до 
бесконечности.

В этот раз мы и поговорим об 
отрицании и высмеивании. Книги 
подобрались самые разные: от па-
родийных и абсурдных юморесок до 
биографии самого Ньютона. Но об-
щий знаменатель у них есть: каждая 
представляет собой пример того, как 
перечёркивание прежней традиции 
рождает новую — будь то пародии 
на жанровую литературу или же 
попытка переосмыслить базисные 
знания человечества об устройстве 
Вселенной. А добавление в нашу 
рубрику не-беллетристики, таким 
образом, уже становится новой 
традицией. Надеюсь, хорошей…

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Владимир Пузий

В истории литературных курьёзов цикл о Гарри Флэшмене занима-
ет особое место. Он вырос из классического романа Томаса Хьюза 
«Школьные годы Тома Брауна» (1857) — книги, которая стала первой 
в ряду романов о повседневной жизни английской школы. В этой тра-
диции писали разные авторы: от Редьярда Киплинга («Сталки и ком-
пания») до Джоан Ролинг. В таких книгах всегда есть антагонист-
соученик, прямая противоположность положительному герою.

В «Томе Брауне» был Флэшмен — его с позором изгнали из шко-
лы за пьянство и прочие непотребства. Однако рано или поздно 
любая традиция подвергается сомнению — и вот в 1969 году появи-
лась книга, где главным героем был тот самый нерадивый ученик.

Здесь-то традиция и получила затрещину. Что происходит 
обычно в сюжете на тему «нэ так всо было»? Верно: злодеи оказы-
ваются положительными до приторности. Однако герой Фрейзера, 
Гарри Флэшмен, ничуть не скрывает, что он — трус, подлец и лжец. 
Он остался тем, кем был в «Школьных годах Тома Брауна», но при 
этом добился успеха и признан героем. Кроме того, роман полно-
стью перечёркивает традицию, согласно которой викторианская 
Англия изображалась как общество, полное добродетельных леди 
и благонравных джентльменов.

Однако если бы дело ограничилось сатирой да героем-
сволочью, перед нами был бы очередной плутовской роман. Вот 
только «Записки Флэшмена» — нечто большее.

Гарри Флэшмен не просто антиджентльмен. Будучи на склоне 
лет человеком успешным и состоявшимся, Флэшмен даже не пыта-
ется обелить себя. С холодной бесстрастностью повествует о своих 
«подвигах»: не смакуя 
их, но и не стыдясь. При 
этом мотивы его вполне 
человеческие, поэтому 
поступки Флэшмена 
читателю понятны; пусть 
даже им и нет оправдания.

В какой-то момент Флэшмен превращается просто в рассказчи-
ка; и тогда главным героем книги становится Её Величество История. 
Сам Фрейзер за свою долгую жизнь успел попутешествовать, он был 
журналистом, так что писал о XIX веке со знанием дела. Он показал 
изнанку многих известных событий, а начал с войны в Афганиста-
не. Фрейзер сумел естественным образом соединить качественную 
военную прозу, приключенческий и плутовской роман. Получилось 
интересно и в то же время познавательно.

За рубежом Флэшмен быстро стал культовым персонажем. 
Фрейзер работал и в Голливуде, писал сценарий для «Флэша по-
королевски», где в главной роли снялся Мальколм Макдауэлл. Появи-
лись сайты, флэшеманы разобрали «Записки» на цитаты, вниматель-
но восстановили хронологию романов… А восстанавливать там есть 
что: в двенадцати книгах где только Флэшмен не побывал: Индия, 
США, Россия, Шотландия, Борнео, Китай, Австро-Венгрия. В своих 
странствиях сей британский мюнхаузен повстречал немало реальных 
исторических деятелей, о которых отзывался и метко, и язвительно.

Итог: действительно необычный цикл, который, вероятно, выйдет 
на русском в полном объёме. В любом случае читать книгу стоит — 
и для развлечения, и для того, чтобы повысить свою эрудицию.

Джордж Макдоналд Фрейзер

Флэшмен

George MacDonald Fraser
Flashman

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 1969

Переводчик: А. Яковлев

Издательство: «Вече», 2011

Серия: «Записки Флэшмена»

352 стр., 5000 экз.

Яков Буркгардт «Культура Италии в эпоху 
Возрождения»
«В Италии в это время города считают 
величайшей честью обладать прахом 
кого-либо из знаменитых людей, даже 
родившихся в другом городе».

Вам наверняка приходилось замечать, что если 
у человека сложилась репутация — всё равно, плохая или 
хорошая, — люди всегда найдут, чем подтвердить её.
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ХОЛМС ВОЗВРАЩАЕТСЯ

Фонд наследия Артура Конана Дойла впервые дал официальное добро на написание 
книги о Шерлоке Холмсе. Этим счастливчиком стал британец Энтони Горовиц. Роман 
«Дом шёлка» сдан в издательство и будет опубликован 1 ноября.

Всё начинается с ограбления поезда в Бостоне в 1890 году, а затем действие 
романа перемещается в Уимблдон. Согласно предуведомлению, снабжающему записки 
Ватсона, события, о которых идёт речь, слишком чудовищны, поэтому долгое время не 
подвергались огласке. Они обнародованы были лишь после смерти Холмса, когда сам 
Ватсон был в доме для престарелых.

Надо полагать, что внимательный присмотр Фонда наследия Конана Дойла гаранти-
рует сохранение духа настоящих записок о Холмсе. Пока неизвестно, какое из российских 
издательств выпустит «Дом шёлка» на русском, но в том, что это произойдёт, сомневаться 
не стоит. Достаточно воспользоваться дедуктивным методом великого сыщика.

ФРЕЙЗЕР СУМЕЛ ЕСТЕСТВЕННЫМ ОБРАЗОМ 
СОЕДИНИТЬ КАЧЕСТВЕННУЮ ВОЕННУЮ ПРОЗУ, 
ПРИКЛЮЧЕНЧЕСКИЙ И ПЛУТОВСКОЙ РОМАН



w
w

w
.m

irf.ru
65

Что
почитать 

К
ниж

ны
й ряд

Соврем
енная инт

ел
л

ект
уал

ьная проза

У Питера Акройда есть две ипостаси. В одной он — успешный рома-
нист, в другой — не менее успешный автор документальных книг 
о самых известных символах Британии: о Шекспире и Блейке, о Темзе 
и Лондоне… Очередная работа посвящена человеку, который, без со-
мнения, коренным образом повлиял на всю западную цивилизацию.

Его портрет знаком нам с детства. В каком же кабинете химии 
Ньютон не взирает со стены на нерадивых учеников: «Что, бездари, 
усвоили мои законы?» 

Но если взаправду: что нам известно о Ньютоне? Да и вообще 
что может быть интересного в биографии учёного до мозга костей? 

Книга эта весьма невелика, но всё же оставляет удивитель-
ное ощущение целостности и завершённости, а ещё — лёгкости 
слога. Читается как увлекательная биография выдающегося 
человека, человека, который с каждой страницей становится 
всё понятнее.

Акройд показывает, как формировалась личность Ньютона: 
начиная от детских лет, через годы студенчества, через первые на-
учные триумфы — и дальше, с метаниями между отшельничеством 
и публичной деятельностью, с возникновением легенд и домыслов. 
Постоянному читателю фантастики всё это будет интересно ещё 
и благодаря тому, что Ньютон в великолепном «Барочном цикле» 
Нила Стивенсона — такой же равноправный персонаж, как и про-
чие, выдуманные. И вот теперь есть возможность разобраться, что 
же правда, а что ложь; насколько серьёзно увлекался сэр Исаак 
алхимией, какую веру исповедовал, — вещи, как оказывается, важ-
нейшие для понимания его судьбы.

Акройд сумел выдержать ровный тон: без панегириков своему 
герою, но и без столь любимых «жёлтой прессой» раздутых сенса-
ций. Более того — Акройд ухитряется мастерски разъяснять слож-
ное, не скатываясь в примитивизм. Даже если по физике у вас была 
твёрдая двойка, «Ньютона» (и Ньютона) вы поймёте без труда.

Скучно, кстати, не будет: избегнув сенсаций раздутых, Акройд 
нашёл в жизни учёного немало настоящих драматических 
перипетий.  А иные страницы Ньютоновой биографии так и про-
сятся в беллетристику: к примеру, управление Монетным двором, 
оказывается, вынудило сэра Исаака заниматься самой настоящей 
сыскной работой.

Итог: у Акройда получилась книга, по увлекательности «делаю-
щая» иную беллетристику одной левой. 

Питер Акройд

Стивен Ликок

Денис Осокин 
родился и живёт 
в Казани; однако 
география 
его рассказов 
обширна — 
и в ней своё, особое 
звучание, и своя 
поэтика.

Денис Осокин

Этот роман, по-
вествующий о вось-
мидесяти годах 
жизни одной семьи, 
уже переведён 
на восемнадцать 
языков мира.

Мортен Рамсланд

Кафка, По, Амброз Бирс, 
Кортасар и Борхес — вот 
«духовные коллеги» 
Буццати, автора лако-
ничного, работающего 
на стыке жанров.

Дино Буццати

Шестьдесят

60рассказов — это первый за 
многие годы перевод Буц-
цати на русский язык.

Peter Ackroyd
Newton

Биография

Год выхода на языке 
оригинала: 2006

Переводчик: А. Капанадзе

Издательство: «КоЛибри», 2011

256 стр., 3500 экз.

Stephen Leacock
Literary lapses. Nonsense novels

Два авторских сборника

Годы выхода на языке 
оригинала: 1910, 1911

Переводчики: М. Нечаева, 
Т. Китаина, М. Клеветенко

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», 2011

Серия: «Книга на все 
времена»

320 стр., 3000 экз.

Жизнь Стивена Ликока (1869—1944) весёлой никак не назовёшь. 
Когда мальчику было шесть лет, семья вынуждена была поки-
нуть Англию и переехала в Канаду. Ликок рос один, поскольку 
отец-алкоголик ушёл из дома. Да и род занятий Ликока к смеху 
не располагал: будущий писатель занимался политологией и по-
литэкономией, написал несколько монографий… Но из шести 
десятков его книг настоящую славу снискали вещицы скорее 
развлекательные: юмористические, сатирические и абсурдистские 
сборники. Ликока сравнивали с О.Генри, Марком Твеном, Джеро-
мом — и сравнивали совершенно справедливо.

Перед нами два сборника под одной обложкой. В первый, дебют-
ный, вошли разноплановые миниатюры, юморески, газетные расска-
зы. Вторая состоит из пародий на те или иные литературные жанры.

Ликок остроумен и ироничен. Читая его, вы вряд ли станете 
хохотать и утирать слёзы, но улыбнётесь не раз и не два. Помимо 
прочего, это ещё и своеобразные приметы времени: в рассказиках 
Ликока воссоздан быт конца XIX и начала XX веков. И тем удиви-
тельнее, что многие его сатирические выпады ничуть не устарели.

Итог: приятное лёгкое чтение.

Литературные ляпсусы. 
Безумная беллетристика

2-якнига одного из са-
мых перспективных 
датских авторов.

Собачья

Овсянки

27рассказов вошли в новую 
книгу лауреата премии «Де-
бют» (2001) Дениса Осокина.

рассказов

голова

Сохранились свидетельства его тогдашней неудо-
влетворённости и неприкаянности; список собственных 
грехов, который он тогда вёл, весьма красноречив: «От-
казался подойти к изгороди по велению матери», «Много 
дрался», «Капризничал, говоря с матерью», «Ударил 
сестру», «Сорвал злость на слугах»…

Ньютон
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В июле этого года поводов сходить в кинотеатр у любителей фантастики будет немного. На большие экраны 
выходит всего два ожидаемых блокбастера: кинокомикс «Первый мститель», посвящённый Капитану Аме-
рике, а также последний «Гарри Поттер». Без сомнений, обе эти картины станут главными хитами месяца. 
У них даже нет достойных конкурентов. Российскую премьеру новой сказки студии Ghibli «Ариэтти из стра-
ны лилипутов» неоднократно переносили, и мы не удивимся, если это случился ещё раз. С «Космическим 
линкором Ямато» ситуация аналогичная. Ко всему прочему, эти картины вряд ли можно назвать долго-
жданными  — заинтересоваться ими могут лишь те, кто «в теме». 

Внезапно перед отправкой номера в печать в прокатной сетке появилась нашумевшая на Каннском 
фестивале «Меланхолия» скандально известного Ларса фон Триера. К сожалению, мы не успели написать 
анонс этой апокалиптической картины в «Съёмочной площадке», но настоятельно рекомендуем обратить на 
неё внимание. Любители необычных и дорогостоящих арт-проектов должны быть в восторге. А уж хипсте-
ры — тем более.

Теперь перейдём непосредственно к номеру. На страницах «Мира фантастики» неоднократно 
печаталось утверждение, что зомби — это всегда круто. Свежее доказательство тому — успешный старт 
телесериала «Ходячие мертвецы», снятого по мотивам одноимённой линейки комиксов. Уже осенью 
этого года будет показан второй сезон. Мы, в свою очередь, решили подвести итоги первого, выявить 
причины успеха. Вторым украшением «Видеодрома» стала статья о вечно голодных Зубастиках — чуть 
ли не самых милых монстров в истории кинематографа. Они в этом году празднуют свой 25-летний 
юбилей — чем не повод пересмотреть квадрологию? В общем, желаю приятного чтения. Встретимся на 
страницах «Другого кино».

ЗА МЕСЯЦ ПОСМОТРЕЛ:

Редактор: Александр Киселев

ВИДЕОДРОМ

«11:14»
Оригинально поданный ужастик о судьбе-
злодейке.

 «Сквозь горизонт»
Пропитанный саспенсом триллер о космическом 
«доме с привидениями».

С 11 по 22 мая проходил 64 по счёту Каннский 
кинофестиваль. Открыл главное снобское ки-
номероприятие года новый фильм Вуди Аллена 
«Полночь в Париже». Председателем жюри стал 
Роберт Де Ниро, компанию ему составили Джуд 
Лоу, Ума Турман, Мишель Гондри, Эмир Кусту-
рица и многие другие известные личности. Что 
удивительно, основное внимание было прикова-
но к двум относительно фантастическим филь-
мам: «Древу жизни» не блещущего продуктив-
ностью Терренса Малика и апокалиптической 
«Меланхолии» датчанина Ларса фон Триера. 
Обе работы были удостоены престижных на-
град: «Золотая пальмовая ветвь» ушла «Древу 
жизни», а лучшей актрисой была названа Кир-
стен Данст за главную роль в «Меланхолии».

Велика вероятность, что Вин Дизель снова по-
явится в детской комедии. В фильме «Маши-
на» (The Machine) студии MGM ему отведена 
роль человекоподобного робота под кодовым 
названием Машина. Проект был закрыт, 
а рабочий образец решили списать в утиль. 
Внезапно Машину находит простой американ-
ский подросток и селит в собственном доме. 
Создатели робота узнают об этом безобразии 
и принимают решение о ликвидации опыт-
ного образца, а заодно и лишних свидетелей. 
За сценарий фильма отвечают Томас Леннон, 
Бен Гарант, хорошо знакомые Вину Дизелю по 
совместной работе над другим схожим про-
ектом: «Лысый нянька: Спецзадание».

Ubisoft: 
Французская компания Ubisoft, специализи-
рующаяся на издании и разработке видеоигр, 
объявила о планах выпустить три полноме-
тражных фильма по мотивам собственных ли-
неек: Assassin’s Creed, Splinter Cell и Ghost Recon. 
Основная цель — увеличение привлекательно-
сти серий и расширение аудитории. Сценаристы должны закончить работу 
к концу года. Им дана чёткая установка не нарушать каноны, заложенные 
коллегами по игровому цеху. Кроме того, Ubisoft планируют выпустить 
анимационный сериал по мотивам Rayman Raving Rabbids про знаменитых 
бешеных кроликов. Всего планируется создать 78 эпизодов, каждый из кото-
рых будет длиться по семь минут.

«Канны 2011»: раздача 
наград Вин Дизель:

я — машина

НОВОСТИ ЭКРАНИЗАЦИЙ

Студия 20th Century Fox ухватила права на экрани-
зацию дебютного подросткового романа Рансома 
Риггса «Дом мисс Перегрин для необычных детей» 
(Miss Peregrine’s Home for Peculiar Children). 
Главный герой книги — 16-летний Джейкоб, 
обнаруживший на одном из английских островов 
руины странного дома. Исследовав полураз-
рушенное здание, он понимает, что здесь жили 
весьма необычные дети, среди которых был 
и его родной дедушка. И не зря их держали на 
незаселённом острове, вдали от цивилизации. 
Пока что дальше покупки прав дело не зашло. 

Студия Universal приостановила работу над экраниза-
цией знаменитого цикла Стивена Кинга «Тёмная баш-
ня». Причина тому — сложности с финансированием. 
Закрывать проект и продавать его другим киноделам 
не планируется — перед продюсерами стоит задача 
сократить производственные издержки. Запланиро-
ванные на этот год съёмки сорвались — в лучшем 
случае они начнутся в 2012-м. Напомним, что 
до этого момента планировался выпуск трёх 
дорогостоящих полнометражных фильмов и двух 
телесериалов. Роль Роланда Дискейна пророчили 
Хавьеру Бардему. 

новые экранизации 
видеоигр



w
w

w
.m

irf.ru

67

К О Р О Т К О

Война богов Олимпа против титанов, Титаномахия, закончилась 
полным поражением последних. Заключённые в Тартаре, они мечтают 
о возмездии. Титан Гиперион (Микки Рурк) объявляет войну человечеству 
и бросается на поиски легендарного лука Эпира — это грозное оружие 
позволит ему освободить титанов и свергнуть богов. Согласно древним 
законам, олимпийцы не могут принимать участие в этой войне. Только 
крестьянин Тесей (Генри Кавилл) может спасти родину и Олимп.

* * *
Каждый фильм Тарсема Синха — это, в первую очередь, визуальное 
пиршество. Режиссёр использует фантастические сюжеты для создания 
причудливых кинолент, сравнимых по силе образов с шедеврами сюрреа-
листической живописи. Подобные работы рождаются медленно и в му-
ках — зрителю приходится ждать по пять-шесть лет.

 Предыдущая картина Синха, «Запределье», в значительной степени 
опиралась на произведения сюрреалистов, и на картины Сальвадора Дали, 
в частности. В «Войне богов» Тарсем Синх продолжает флиртовать с искус-
ством. Продюсерами картины выступила та же команда, что занималась 
фильмом «300 спартанцев», и они предоставили в распоряжение Синха 
по-настоящему голливудский бюджет. Но если кинолента Зака Снайдера 
была ожившим кинокомиксом, то «Война богов» — что-то вроде «Кара-
ваджо плюс «Олдбой», как шутливо охарактеризовал её Синх. Все детали 
сюжета держатся в секрете: мы можем только гадать, как история титанов 
переплетётся с легендой о Минотавре. Однако уже один Микки Рурк 
в роли Гипериона вызывает, как минимум, интерес.

На съёмки «Войны богов» Синх пригласил художницу по костюмам 
Эйку Исиоку — многие помнят её шикарные наряды для «Дракулы» Фрэн-
сиса Форда Копполы. Среди наград Исиоки есть «Оскар» и пальмовая ветвь 
Каннского кинофестиваля.

Чтобы  усилить постмодернистский привкус, похождения древнегреческих 
героев будут рассказаны в модном 3D. В отличие от некоторых недавних филь-
мов, «Война богов» от начала до конца снята в трёхмерном формате, поэтому 
зрители вправе ожидать зрелища уровня «Аватара».

Immortals

Война богов: Бессмертные

Жанр: Приключенческий боевик

Страна: США

Режиссёр: Тарсем Синх 
(«Клетка», «Запределье»)

Первоисточник: мифы и 
легенды Древней Греции

Сценаристы: 
Чарли Парлапанидес, 
Влас Парлапанидес

В ролях: Генри Кавилл, Микки 
Рурк, Келлан Латс, Джон Хёрт, 
Стивен Дорфф

Прокат в России: «Парадиз»

Премьера в России: 
10 ноября 2011 года

Текст: Сергей Крикун

 ■ С  7  И Ю Л Я :
Меланхолия 
(Melancholia)
Арт-драма

 ■ С  1 4  И Ю Л Я :
Гарри Поттер и Дары смерти: 
Часть 2 
(Harry Potter and the Deathly 
Hallows: Part 2)
Приключения

Ариэтти из страны лилипутов 
(Kari-gurashi no Arietti)
Сказка

 ■ С  2 1 И Ю Л Я :
Космический линкор Ямато 
(Space Battleship Yamato)
Боевик

 ■ С  2 8  И Ю Л Я :
Первый мститель 
(Captain America: 
The First Avenger)
Кинокомикс

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В ИЮЛЕ

Кинопремьеры могут быть перенесены 
прокатчиками на другой срок 

по не зависящим от редакции причинам.
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3поколения игр Tomb Raider 
насчитывают поклонники.

Параллельно с игровым 
перезапуском серии Tomb 
Raider ведётся аналогич-
ная работа и в Голливуде. 
Марк Фергус и Хоук 
Остби, работавшие над 
фильмами «Желез-
ный человек», «Дитя 
человеческое» и «Ковбои 
против пришельцев», 
отвечают за сценарий 
картины. Проект ведётся 
совместно со Square Enix. 

«Расхитительница 
гробниц»

15тысяч долларов стоило производ-
ство «Монстров»

Снятый на коленке 
экзотический фильм 
«Монстры» обзаве-
дётся продолжением. 
Гарет Эдвардс на сей 
раз ограничится ролью 
продюсера. Заметно 
вырос бюджет — на 
производство про-
должения выделено 
5 миллионов долла-
ров. Съёмки начнутся 
в сентябре всё в той же 
Южной Америке.

«Монстры»

2экранизации «Кэрри» существует на 
сегодняшний день.

Студии MGM и Screen 
Gems заинтересованы 
в повторной экранизации 
первого опубликованного 
романа Стивена Кинга 
«Кэрри». Продюсеры 
отмечают, что это будет 
не римейк картины 
Брайана Де Пальмы, 
а новый пересказ истории 
о зашуганной девочке, 
владеющей телекинезом 
и жестоко отомстившей 
своим обидчикам.

«Кэрри»

 ■ Это вам не Спарта-а-а-а!

 ■ Тяжёлое утро Гипериона. . .

 ■ Посейдон хвастается торсом.

ТРЕЙЛЕР
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Текст: Кристиан Бодров

История героя

• Капитан Америка впервые появился в марте 

1941 года в комиксе Captain America Comics 

№1. На обложке был изображён сам Капи-

тан, бьющий в лицо Адольфа Гитлера.

• Во времена Второй мировой войны Ка-

питан был самым востребованным су-

пергероем. Но популярность прошла, 

когда война закончилась, и в 1953 

году была предпринята неудачная 

попытка его возрождения.

• В марте 1964 года Капитан Аме-

рика возглавил команду суперге-

роев «Мстители» в The Avengers 

№4 и впоследствии регулярно 

появлялся как в кроссовере, так 

и в собственной серии.

Жанр: Кинокомикс

Страна: США

Режиссёр: Джо Джонстон 

(«Парк юрского периода 3», 

«Человек-волк»)

Сценаристы: Кристофер Маркус, 

Стефан Макфили

Первоисточник: комиксы Marvel 

о Капитане Америке

В ролях: Крис Эванс, Хьюго 

Уивинг, Ричард Армитэдж, 

Томми Ли Джонс, Стенли Туччи

Возрастной рейтинг: 

Не присваивался

Прокат в России: 

«Централ Партнершип»

Премьера в России: 

28 июля 2011 года

Официальный сайт: 

captainamerica.marvel.com

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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Вторая мировая война в самом разгаре. 

Стивен Роджерс (Крис Эванс) — слабый 

и худощавый молодой человек, рождённый 

во времена Великой депрессии и выросший в 

нищете. Он отправляется на призывной пункт 

в надежде помочь победить нацистов. Но его 

признают негодным к службе по причине 

слабого здоровья. От отчаянья Роджерс 

соглашается принять участие в секретном 

эксперименте по созданию суперсолдата. 

Так на свет появился Капитан Америка

оя
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Снимать в наше время дорогостоящий боевик про такого чисто аме-

риканского супергероя, как Капитан Америка, — дело непростое. Он 

носит яркий костюм, сделанный под звёздно-полосатый флаг, не 

стесняется пафосных патриотичных речей. Даже само прозвище 

способно вызвать раздражение у ряда граждан. Впрочем, в подоб-

ном ключе осуждали «Железного человека», когда Marvel его только 

анонсировали. Что из этого получилось — сами знаем. 

«Капитан Америка» всегда планировался как эпический и масштаб-

ный блокбастер, достойный встать в один ряд с «Человеком-пауком». 

Но из-за финансовых затруднений проект постоянно откладывался. 

И лишь в 2002 году, по-

сле ошеломительного 

успеха «Человека-паука», 

его разморозили. Тогда-

то поползли слухи, что 

главная роль в фильме 

достанется Брэду Питту 

или Леонардо Ди Каприо. 

Но студия и сами актё-

ры всё отрицали. Ситуа-

цию осложнил создатель 

персонажа Джо Саймон, 

подавший в суд на Mar-

vel за то, что они начали делать фильм про Капитана, не спросив его 

разрешения и не отстегнув нужную сумму денег. Длившиеся целый 

год разбирательства снова отложили запуск. Лишь после юридиче-

ских разборок студия продолжила поиск режиссёра и сценариста. Но 

по различным причинам проект не двигался с мёртвой точки вплоть 

до 2008 года, когда Marvel Studios заключили контракт с Paramоunt 

Pictures на создание десяти фильмов по их комиксам, среди которых 

был и «Капитан Америка». По начальной задумке действие картины 

должно было происходить в наше время, тогда как история происхо-

ждения героя в период войны укладывалась в пролог. Затем продюсер 

Кевин Фейдж сказал, что сюжет претерпел значительные изменения и 

теперь половину фильма Капитан будет в прошлом, а другую половину 

— уже в будущем. Позже, когда нашли режиссёра и сценариста, дей-

ствие окончательно перебралось во времена Второй мировой войны. 

Студия требовала, чтобы Капитана сыграл настоящий америка-

нец. По этим причинам многие талантливые молодые актёры, заин-

тересованные в участии, не могли получить заветную роль. Долгих 

три месяца проходил кастинг, пока не выбрали Криса Эванса. По всем 

параметрам он идеально подходил на роль, но фанатов смущал тот 

факт, что Эванс уже играл супергероя Marvel: Джонни Шторма в ди-

логии «Фантастическая четвёрка». Но так как этот кинокомикс соби-

рались перезагружать, актёра подписали аж на 9 появлений в образе 

Капитана (включая гостевые появления в других кинокомиксах). «Ка-

питан Америка: Первый мститель» (во многих странах фильм выхо-

дит под названием «Первый мститель») — последний сольный проект 

Marvel перед кроссовером «Мстители». Студия надеется, что зрители 

примут и полюбят героя так же, как приняли и полюбили его пред-

шественников. В любом случае уже анонсирован выход сиквела. 
 Быстро отвечай, куда спрятал мой костюм!

Тяжёл быт суперсолдата. Приходится постоянно покупать новые куртки.

Капитан Америка — первый мститель, положивший начало моде на яркие костюмы.
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ПРОГНОЗ
Вот и подходит к концу эпопея, растянувшаяся на 
целое десятилетие и ставшая самым кассовым ки-
носериалом за всю историю кинематографа. Общие 
сборы цикла составили почти шесть с половиной 
миллиарда долларов, и у последнего фильма есть 
все шансы добавить в копилку ещё как минимум 
один, а то и все полтора, учитывая, что фильм 
выйдет в формате 3D, а билеты на сеансы со стерео-
показом, как известно, стоят дороже обычных. Ход 
беспроигрышный, даже несмотря на то, что фильм 
снимался как обычное двухмерное кино и лишь 
потом конвертировался в 3D. Никаких откровений 
от конвертации мы не ждём, особенно после «Битвы 
титанов» от той же студии Warner Bros. Создатели 
и рады бы применить заклинание «обливиэйт» ко 
всем зрителям, но волшебству не обучены и вол-
шебными палочками не владеют. А мы вдобавок не 
забываем, что первую часть «Даров смерти» тоже 
обещали выпустить в 3D, но продюсеры остались 
недовольны качеством конвертации и решили не 
рисковать. Сейчас же терять уже нечего, всё равно 
зрители во всём мире пойдут в кино, чтобы посмо-
треть, чем закончится противостояние Мальчика-
который-выжил и Того-кого-нельзя-называть. Мы, 

как те мыши, хоть и с мучениями, но кактус съедим, 
да ещё и добавки попросим. Даже несмотря на то, 
что прекрасно знаем, кто убил садовника и какого 
цвета рояль в кустах. Это ведь последний фильм про 
Гарри Поттера. Добавить больше нечего.

Текст: Пётр Зайцев

Жанр: Приключения

Страны: США, Великобритания

Режиссёр: Дэвид Йэтс

Сценарист: Стивен Кловз

Первоисточник: роман Джоан 
Ролинг «Гарри Поттер и Дары 
смерти»

В ролях: Дэниэл Рэдклифф, 
Рэйф Файнс, Эмма Уотсон, 
Руперт Гринт, Алан Рикман, 
Хелена Бонем Картер

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Каро Премьер»

Премьера в России: 
14 июля 2011 года

Официальный сайт: 
harrypotter.com

Гарри Поттер и Дары смерти: Часть вторая
Harry Potter and the Deathly Hallows: Part 2

В магической Британии наступили тёмные времена. Пожиратели смерти захватили 
власть. Орден Феникса объявлен вне закона, а Гарри Поттер с друзьями находится в 
бегах. Бузинная палочка, главный из Даров смерти, в руках Волан-де-Морта, и кажется, 
что теперь уже ничто и никто не может остановить Тёмного Лорда. Единственная 
надежда на победу — найти и уничтожить оставшиеся крестражи. Мальчик-который-
выжил наконец-то узнает, какую роль ему предстоит сыграть в последней битве за 
Хогвартс и мир во всем мире…

 ■ Дети выросли. Игры закончились.
 ■ В последней битве всем придётся 
определиться, на чьей они стороне.

 ■ Армия 
Тёмного лорда 

в замешательстве…

ТРЕЙЛЕР

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Алан Рикман — один из нескольких человек во всем мире, 
кто, кроме Джоан Ролинг, почти с самого начала знал всю 
правду о Северусе Снейпе и его отношении к Гарри Поттеру. 
Писательница решила, что Рикману необходимо достоверно 
изобразить профессора Снейпа. Актёр прекрасно справился 
с задачей и сумел сохранить одну из главных тайн сериала до 
выхода в печать седьмой книги.

• Всего 14 актёров могут похвастаться, что снялись во всех 
восьми фильмах о Гарри Поттере. Вот имена счастливцев: 
Дэниэл Рэдклифф (Гарри Поттер), Эмма Уотсон (Гермиона 
Грейнджер), Руперт Гринт (Рон Уизли), Алан Рикман (Северус 
Снейп), Том Фелтон (Драко Малфой), Робби Колтрейн 
(Хагрид), Бонни Райт (Джинни Уизли), Джеймс Фелпс (Фред 
Уизли), Оливер Фелпс (Джордж Уизли), Мэттью Льюис (Не-
вилл Лонгботтом), Девон Мюррей (Шеймас Финниган), Джош 
Хердман (Грегори Гойл), Джеральдин Соммервилль (Лили 
Поттер), Уорвик Дэвис (Филиус Флитвик и гоблин Грифук).
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«Космический линкор Ямато» — популярный 
в Японии аниме-цикл, начало которому было 
положено аж в 1974 году. История про линкор 
времён Второй мировой войны, который в далёком 
будущем полетел в космос, включает три сезона 
основного сериала, показанных по телевидению, 
шесть полнометражных анимационных фильмов 
и ещё несколько «вбоквелов» в виде минисериа-
лов, выпущенных на видео. В Америке сериал был 
перемонтирован и выпущен под названием Star 
Blazers. Франшиза представлена также одноимён-
ной мангой и видеоиграми.

В 2010 году японцы выпустили на экраны пер-
вый игровой фильм про «Ямато». Эта экранизация 
первого сезона сериала стала самым масштаб-
ным фантастическим фильмом за всю историю 
японского кинематографа и побила кассовый ре-
корд первой части «Гарри Поттера и Даров Смер-
ти» в местном прокате. Зрелищные спецэффекты, 
не уступающие голливудским, были номинирова-
ны на премию Asian Film Awards. А в написании 

саундтрека принял участие вокалист Aerosmith 
Стивен Тайлер.

В Голливуде уже готовится собственная экра-
низация сериала Star Blazers, которая, скорее всего, 
будет иметь мало общего с японским фильмом. 
Но у нас есть прекрасная возможность увидеть 
в кинотеатрах настоящую азиатскую кинофанта-
стику, пусть и с небольшой задержкой. Каким бы ни 
оказалось кино в итоге, согласитесь, подобными эк-
зотическими зрелищами нас балуют крайне редко.

Текст: Пётр Зайцев

Жанр: Боевик

Страны: Япония

Режиссёр: Такаси Ямазаки

Сценаристы: Лэйдзи 
Матсумото, Симако Сато, 
Ёсинобу Нисидзаки

Первоисточник: аниме 
«Космический линкор Ямато»

В ролях: Такуя Кимура, Меиса 
Куроки, Хироюки Икеучи, 
Наото Такэнака, Теруюки Тагава

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Кинопром дистрибьюция»

Премьера в России: 
21 июля 2011 года

Официальный сайт: 
yamato-movie.net

Космический линкор Ямато
Space Battleship Yamato

Земляне потерпели поражение в космической войне. Вся планета заражена радиацией, 
а уцелевшие люди вынуждены прятаться в подземных поселениях. Последняя надежда 
на спасение — таинственное устройство, позволяющее нейтрализовать радиационный 
фон. Но оно находится на далёкой планете Искандер, затерявшейся в Большом 
Магеллановом облаке. Люди восстанавливают легендарный японский линкор «Ямато», 
устанавливают на него сверхсветовой двигатель и отправляют в экспедицию, от 
которой зависит судьба человечества.

 ■ «Звёздные 
войны» с восточным 

колоритом.

 ■ Космический 
линкор сел на 

мель.

«Ямато» переводится с японского языка как «мир» или «вели-
кая гармония». Таково было первое самоназвание японского 
государства, переименованного позже в «Ниппон» (собственно 
Японию). Линкор японского императорского флота «Ямато» 
был первым из двух линкоров одноимённого типа. Он был 
спущен на воду в августе 1939 года, но готовым к боевым дей-
ствиям был объявлен только в мае 1942-го. «Ямато» участвовал 
в нескольких значимых сражениях Второй мировой войны, но 
показал себя довольно бесполезной посудиной. 7 апреля 1945 
года корабль затонул у берегов Окинавы в ходе самоубийствен-
ного рейда против американских десантных кораблей. Спаслись 
269 человек, а 3061 член экипажа «Ямато» погиб.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

8
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Мечтали ли вы, когда были под-
ростком, внезапно открыть в себе 
невероят ные способности? Чтобы 
нашёлся древний и мощный робот, 
которого только вы можете пилоти-
ровать, родня из параллельных ми-
ров или, на худой конец, волшебная 
палочка или какой другой артефакт? 
Вот уж можно было бы развернуться: 
нести добро, справедливость и воз-
мездие во имя Луны, забыв о серых 
буднях. Какая уж тут учёба или 
работа, когда мир в опасности!

Как ни парадоксально, герои 
аниме эту мечту разделяют редко. 
Обыкновенные японские школьники, 
на которых зачарованные мечи, 
потусторонние подружки и прочие 
радости сыплются как из рога изоби-
лия, в большинстве своём проявляют 
невероятную рациональность и пред-
почитают вести тихую, спокойную 
жизнь. Ходить на свидания, ездить 
на школьные экскурсии, читать мангу 
и играть в видеоигры, а не занимать-
ся опасными для жизни геройствами.

Если же от поста убийцы демо-
нов или спасителя Вселенной отвер-
теться не удаётся, японцы приступают 
к делу со всей ответственностью, не 
забывая и о повседневных обязан-
ностях. И ничего, что вот-вот наступит 
конец света, нечисть лезет изо всех 
щелей, а инопланетное вторжение 
идёт полным ходом, — контрольную 
по математике эти безумные люди ни 
за что не пропустят.

Главные герои трёх сериалов, 
попавших на страницы в этом 
месяце, тоже не хотели ввязываться 
ни в какую чертовщину, но судьба не 
оставила им выбора. Их объединяет 
одна цель — любой ценой вернуть 
жизнь в привычное русло.

ЗА МЕСЯЦ:

Ведущая:
Ксения Аташева

Прочитала: Марк Леви «Семь дней творения»
Клишированная история о запретной любви 
между ангелом и демоном оказалась неожи-
данно хороша. Книга мастерски написана, 
неплохо переведена и умело сочетает лёгкую 
философию с юмором и романтикой.

Посмотрела: «Сообщество»
Забавный сериал о разношёрстной и раз-
новозрастной компании студентов колледжа, 
собравшейся вместе не только чтобы учиться, 
но и выяснять отношения, общаться, смотреть 
кино и даже играть в D&D.

А
ни

м
е

В
ид

ео
др

ом

Неожиданно для себя Тацуми Ога стал приёмным отцом 
маленького принца мира демонов. Его дьявольски занятой папаша 
отправил отпрыска на воспитание в мир людей и поручил отдать 
его в руки самого злобного и жестокого человека на свете. Ога, 
конечно, не образчик добродетели, да и немудрено, ведь учится он 
в школе для самых отпетых хулиганов, где можно освоить разве 
что азы боевых искусств. От чудо-малыша масса проблем, начиная 
от плача, сопровождаемого разрядами молний, заканчивая его 
жуткими игрушками, но так просто от него не избавиться: Ога свя-
зан с ним магической печатью. Он сможет перепоручить ребенка 
только ещё большему злодею, чем он сам. Но, отправив в больницу 
самых крутых авторитетов школы, он выяснил, что найти такого 
человека будет непросто.

Авторы решили не мелочиться и запихнули в сериал сразу не-
сколько безотказных тем для шуток. Толпа тупых и неграмотных, 
но пафосных гопников здесь пытается воспитывать маленького 
ребёнка. Демоническая нянька Хильда помогает по мере сил, но 
и от неё немного проку: человеческий мир ей чужд и непонятен. 
Выливается эта беготня с дитём и вечное выяснение, кто самый 
крутой пацан на районе, в презабавное зрелище. Драк и экшена 
в аниме хоть отбавляй. Как-никак манга, по которой снят сериал, 
публикуется в еженедельнике Shonen Jump.

Итог: простодушная и местами глуповатая, но лёгкая и смеш-
ная комедия о гопниках, демонах и юном принце ада.

«Вельзевул»

Формат: TV, 24 серии

Студия: Pierrot Plus

Режиссёр: Нобухиро Такамото

Beelzebub

 ■ Двое 
мужчин и младе-
нец — тема для 
хохм безотказная.

 ■ Демонесса Хильда — смертоносная красотка.

Премьеры июля
 ■ Hagane no 
Renkin jutsush i :  Mi los 
no  Se i -Naru  Hosh i
Братья Элрики снова 
возвращаются на экраны в новом 
фильме о цельнометаллическом 
и не только алхимиках.

Формат: Полнометражный фильм

 ■ Geki jouban Naruto : 
Blood Pr i son
В восьмом по счёту фильме 
сильно повзрослевшему, но не 
утратившему популярности 
оранжевому ниндзя придётся 
выбираться из тюрьмы и 
выяснить, кто его подставил.

Формат: Полнометражный фильм

 ■ Kokur iko  Saka Kara
Новый фильм Горо Миядзаки и 
студии Ghibli, повествующий о 
повседневной жизни школьницы 
Комацузаки в далёком 1963 году.

Формат: Полнометражный фильм

 ■ Geki jouban Heart 
no  Kuni  no  Al i ce : 
Wonderful Wonder World
Аниме о девице, попавшей в 
Страну чудес, населённую сплошь 
привлекательными молодыми 
людьми, и выглядящее, к счастью, 
куда лучше игры-первоисточника.

Формат: Полнометражный фильм

 ■ Dantal ian  no Shoka
История о парне, получившем в 
наследство не только особняк, 
но и внушительную библиотеку 
оккультной литературы и 
несколько таинственных девушек 
в придачу.

Формат: Сериал

 ■ Ikoku Meiro 
no Cro isee  the 
Animat ion
Малышка Юнэ покидает родную 
Японию и отправляется в Париж 
викторианской эпохи, где ей 
придётся найти общий язык с 
такими странными чужеземцами.

Формат: Сериал

 ■ Blood-C
Продолжение вампирской 
саги «Кровь» от Production 
I.G. cо сценарием и изящными 
дизайнами персонажей от арт-
группы CLAMP.

Формат: Сериал

 ■ Nekogami  Yaoyorozu
Тихая история антикварного 
магазинчика, в который 
захаживают многочисленные 
японские божества и всячески 
развлекаются.

Формат: Сериал

 ■ I t suka Tenma no 
Kuro  Usagi
Простой японский школьник 
Куроганэ Тайто принимает яд 
из рук хорошенькой вампирши и 
попадает в неслабую заварушку.

Формат: Сериал

 ■ Kamisama Dol ls
После хорошей попойки Кохею 
с подружкой приходится 
расследовать кровавое убийство, 
подозреваемыми в котором 
являются не только люди, но и 
паранормальные существа.

Формат: Сериал
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Япония тяжело переживает последствия экономического кризиса. 
В это тяжёлое время Кимимаро Ёга прилежно учится в колледже 
и вкалывает на нескольких работах, чтобы свести концы с конца-
ми. На помощь родителей ему рассчитывать не приходится: отец 
Кимимаро исчез при таинственных обстоятельствах, а мать умер-
ла. Он мечтает лишь о семье и стабильной работе.

Однажды Кимимаро является Масакаки — странное существо, 
предлагающее ему фаустовскую сделку: возможность запросто 
заработать денег, поставив на кон собственное будущее. Кимимаро 
отказывается, но не может устоять перед искушением использо-
вать немного денег, будто бы случайно переведённых на его счет. 
Теперь он обязан принимать участие в битвах волшебных существ, 
олицетворяющих капиталы заключивших сделку людей. Кими-
маро придётся стать частым гостем Финансового квартала, места 
вне времени и пространства, чьи властные обитатели напрямую 
влияют на события в обыденной реальности.

Авторы старательно прикрыли костяк банальной истории 
о мальчике с потусторонним союзником, шагающем по стопам отца, 
экономическими и политическими интригами, снабдили отличной 
графикой и дизайном. Но сущность приключенческого сериала всё 
равно предательски видна, и воспринять его всерьёз сложно.

Итог: красочные магические баталии с экономическими тер-
минами, в антураже кризиса и мирового заговора.

«С: капитал души и 
управление возможностями»

Формат: TV, 11 серий

Студия: Tatsunoko Production

Режиссёры: Кендзи Накамура

В
идеодром
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C: The Money of Soul 
and Possibility Control

Ганта с друзьями строили планы на грядущую школьную экс-
курсию, когда в окно их класса влетел жуткий человек в красном 
и перебил всех. Пощадил он только Ганту, которого вскоре обвинили 
в убийстве одноклассников, и после подозрительно короткого рас-
следования приговорили к смертной казни. Но и тут умереть ему не 
дали. Ганту отправили в уникальную частную тюрьму, где заклю-
чённые участвуют в смертельно опасных соревнованиях и поедин-
ках. Выжить в этом кошмаре вчерашнему примерному школьнику 
помогают странные способности, появлением которых он обязан 
кристаллу, который человек в красном всадил ему в грудь. Его вер-
ной союзницей становится и странная девочка Сиро — невероятно 
милая и весёлая для заключённой, нечеловечески гибкая и быстрая.

Путь назад для Ганты отрезан, но ему есть за что бороться. Он 
должен выжить, оправдать своё доброе имя и отомстить существу, 
убившему его друзей, сделав попутно немало жутких открытий 
и не раз оказавшись на волосок от смерти. В отсутствии вооб-
ражения сценаристам не откажешь: сюжет здесь закручен лихо 
и талантливо, кровь хлещет рекой, и, кажется, сами стены тюрьмы 
излучают ужас и безнадёгу. Но насколько им удастся уложить 
в короткий телесериал события незаконченной манги, насчиты-
вающей уже восемь томов, — вопрос открытый.

Итог: жёсткий и кровавый сериал о несчастном пареньке, 
попавшем в тюрьму с безумцами, мутантами и смертельными 
аттракционами.

Deadman Wonderland

«Страна чудес смертников»

Формат: TV, 12 серий

Студия: Manglobe

Режиссёр: Коити Хацуми

Фестивальный
календарь

V I V A T E ,  B A Y A N !
 ■ Дата: 3 июля
 ■ Место: Уфа
 ■ Сайт: bayan.ufahoster.ru

W A T A N A G A S H I
 ■ Дата: 23-24 июля
 ■ Место: Самара
 ■ Сайт: watanagashi.ru

А З И Я Б Р И З
 ■ Дата: 6-7 августа
 ■ Место: Екатеринбург
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club2873109

Н А Ц У  М А Ц У Р И
 ■ Дата: 16-17 июля
 ■ Место:  Магнитогорск
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club17780273

S E I Z A
 ■ Дата: 30-31 июля
 ■ Место: Хмельницкий
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club24408396

M I K A N  N O  Y U K I
 ■ Дата: 6-7 августа
 ■ Место: Ковров
 ■ Сайт: mikan.su

U M I  N O  H I
 ■ Дата: 17-18 июля
 ■ Место: Волгоград
 ■ Сайт: vkontakte.ru/umi_no_hi

M I N A M I  N O  K A Z E
 ■ Дата: 6-7 августа
 ■ Место: Николаев
 ■ Сайт: minami-no-kaze.org.ua

 ■ Даже гонки 
на выживание 

для Сиро кажутся 
детской игрой.

 ■ Стянул денеж-
ки? Расплатишься 
свои будущим

 ■ Ганта не сразу осознал, 
насколько сильно он влип.

 ■ Капиталы, инфляции, дефляции… глав-
ное — кто монстра помощнее вызовет.
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«Ходячие мертвецы» стартовали на американском 
кабельном канале AMC 31 октября 2010 года. Ре-
жиссёром пилотного эпизода стал Фрэнк Дарабонт, 
лучший постановщик фильмов по произведениям 
Стивена Кинга («Побег из Шоушенка», «Зелёная миля», 
«Мгла»). Он же был автором идеи. «Ходячие мертвецы» 
отсылают зрителя к произведениям Джека Лондона 
и постапокалиптичной «Дороге» Джона Хиллкоута. 
Атрибуты следующие: социальная проблематика и не-
торопливое изложение (в отличие от снайдеровских 
и бойловских мясорубок). В основе повествования — 
история горстки людей, окружённых зомби. Несмотря 
на то, что ожившие трупы здесь отодвинуты на второй 
план, «Ходячие мертвецы» — яркий образчик жанра. 
События этого социального триллера разворачива-
ются на фоне каноничного зомбятника Джорджа 

Текст: Стас Селицкий

Название сериала: «Ходячие 
мертвецы» (The Walking Dead)

Жанр: Триллер

Производство: AMC Channel

Страна: США

Режиссёры: Фрэнк Дарабонт, 
Эрнест Р. Дикерсон, Гай 
Ферленд, Гвинет Хордер-
Пэйтон, Мишель Максвелл 
Макларен, Йохан Ренк

Продюсеры: Дэвид Элперт, 
Чарльз Х. Игли, Том Луз

В ролях: Эндрю Линкольн, 
Джон Бернтал, Сара Уэйн 
Кэллис, Лори Холден, 
Джеффри Де Мунн, Стивен 
Юн, Чендлер Риггз, Норман 
Ридус, Эмма Белл

Мировая премьера 1 сезона: 
31 октября 2010 года (AMC 
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Премьера в России: 4 ноября 
2010 года (Fox Crime)

Продолжительность: 
1 сезон: 6 эпизодов 

Статус: Производится второй 
сезон.

Официальный сайт: 
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The-Walking-Dead

В один прекрасный служебный день шериф Рик ловит шальную пулю от бандитов. 
Очнувшись через несколько месяцев в местной больнице, измождённый мужчина 
выходит из палаты. Вокруг — одни трупы и разруха; за запертой дверью — странные 
завыванья. За больницей — поляна, на поляне — тоже трупы, но уже двигающиеся. 
Кое-кто из них даже ходит. Рик садится на велосипед и мчится домой, где должны 
находиться его жена и маленький сын.

РЕАЛИЗАЦИЯ 
«ХОДЯЧИХ МЕРТВЕЦОВ»

Лучше всего создателям удались, конечно, сами ожившие 
мертвецы. Это уже не те каскадёры-инвалиды без рук, которые 
задавали параолимпийские спринты в римейке «Рассвета 
мертвецов». Благодаря удачной компьютерной обработке 
расчленённые зомби удивляют зрителя живучестью: и без 
половины тела мертвец функционален. Эффект был настолько 
мощным, что поступали жалобы от российских телезрителей 
насчёт времени трансляции сериала (в России «Ходячие мерт-
вецы» шли по кабельному каналу Fox Crime). 

Правдоподобно выглядит и грим. Теперь это не просто 
подводка глаз и бледный оттенок кожи, а впавшие веки, 
обглоданные лица и совершенно пустые глаза. И пусть Милла 
Йовович обзавидуется таким врагам.

 ■ Побольше таких 
моментов — и «Обитель 

зла» с Йовович можно 
прикрывать.
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Ромеро. Однако сериал сумел пошатнуть устои и внёс 
в жанр несколько свежих идей, чему поспособствовал 
исходный материал — одноимённый комикс.

Оригинальная графическая новелла «Ходячие 
мертвецы», сохраняя сюжет о группе людей (там про-
поведуют истину «один — значит мёртв»), постоянно 
удивляла читателя. Милитаристский боевик, разборки 
с мародёрами и панками, поиск новых мест для ночле-
га, войны между группировками выживших в лучших 
традициях «Безумного Макса: Воина дороги» — с каж-
дой главой количество безумия на страницу произ-
ведения увеличивалось. В экранизации стремитель-
ности и свирепости поубавили. Акценты сместились 
в сторону межличностных распрей среди уцелевших, 
а эфирное время зомби обкромсали ножницами. 

Отличительной особенностью зародившейся 
телевизионной саги стала непривычная серийная ём-
кость — всего шесть эпизодов в первом сезоне и три-
надцать во втором. Каждый выпуск снимал новый 
режиссёр. Выдержать уровень смог лишь именитый 
Дарабонт. Его пилотная работа была самой продол-
жительной и значительной — он снял полуторача-
совое приключение, полное депрессии и отчаяния, 
постапокалиптику без апокалипсиса. Всё осталось 
по-прежнему, только теперь трупы имеют скверную 
привычку вставать и покушаться на жизни живых.

В отличие от пилота, одинокого приключения 
Рика в мёртвом мире, другие эпизоды посвящались 
уже группе выживших. Первый сезон вольно следо-
вал началу комикса «Прошли хорошие деньки», но 
к завершению кардинально отличался от печатного 
первоисточника. К сожалению, слишком навязчивый 
социальный эксперимент после энергичного старта 
стал основным недостатком. Несбалансированная 
сюжетная линия, окончательно теряющая динамику 
к концу сезона, превратила устрашающую притчу 
о живых мертвецах в браваду межличностных кон-
фликтов, не всегда обоснованных и часто лишних. 
Причём с этим пунктом «Ходячие мертвецы» опо-
здали как минимум на несколько лет — современный 
зритель уже насытился историями выяснений от-
ношений из учебников по конфликтологии. Фак-
тически это пристрастие погубило «Героев», и лишь 
«Остаться в живых» успешно переквалифицировался 
из социальной драмы в фантастический триллер 
о путешествиях во времени и не только.

Стартующий в июле этого года второй сезон 
должен был стать последним, но за ним канал AMC 
собирается заказать у Дарабонта ещё два. Изна-
чальное желание создателей не продолжать сериал 
понятно. Чисто физически невозможно реализовать 
весь потенциал зомби-апокалипсиса в бюджетном 
формате мыльной оперы, не углубляясь в драматур-
гию. Но колоссальные рейтинги (пилот собрал ауди-
торию в 5,3 млн телезрителей) отрезвили создателей 
и продлили жизнь проекту.

МИР «ХОДЯЧИХ МЕРТВЕЦОВ»
Как у Ромеро, в сериале отсутствует точная инфор-
мация о причине превращения людей в безмозглых 
зомби. Доподлинно известно, что стать поедателем 

мозгов можно через укус, под вопросом стоит царапа-
ние ногтями и прямое взаимодействие с запёкшейся 
кровью. Впрочем, герои лишний раз стараются из-
бегать столкновений с зомби и следуют фармаколо-
гической инструкции «беречь от попадания в глаза 
и в полость рта». Все винят в случившемся некую 
инфекцию, но никто не знает, откуда она появилась, 
распространилась ли она на другие материки. Однако 
повсюду есть чёткие доказательства, что правитель-
ство не справилось с эпидемией: брошенные укрепле-
ния, баррикады, танки и прочая техника.

Примечателен и механизм существования самих 
зомби. Мёртвые «живы» до самого последнего момен-
та, неважно, как разложилось их тело (вплоть до ко-
стей), есть ли у них половина или четверть туловища. 

КОЛЛЕГИ НА ПОДСТУПАХ

Сразу после завершения первого сезона Дарабонту поступило несколько интересных пред-
ложений по сотрудничеству. Во-первых, сам Стивен Кинг, внеся «Ходячих мертвецов» в свой 
личный кинотоп-2010, изъявил желание написать сценарий для одного из эпизодов.

Во-вторых, ходили слухи, что режиссёром одной серии второго сезона мог стать брита-
нец Эдгар Райт. Однако Райт отказался. Хотя кому как не создателю «Зомби по имени Шон» 
доверить столь важное задание?

 ■ Создатель 
оригинального 

комикса Роберт 
Киркман.

 ■ Линия 
современной 

косметики в таких 
случаях уже не 

поможет.

 ■ Подушка 
безопасности 
сработала.

 ■ Выпил клюквенного морса — и он вылетит из головы вместо мозгов.
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Останется лишь одна голова — и она будет подавать 
кинетические признаки, а возможно, и попытается 
укусить. Единственный способ надёжно обезопасить 
себя — контрольный в голову (лучше с хрустом) из 
любого имеющегося оружия. По ночам концентрация 
упырей увеличивается, они сбиваются в опасные 
группы, а то и толпы. Живых чуют по запаху. Мерт-
вецы делятся на два типа: собственно ходячие и за-
стывшие. Последние могут долгое время «дремать», 
не подавая никаких признаков жизни, и пробудиться, 
когда учуют свежее мясо. Это оправданно — так они 
сохраняют энергию и не расходуют её попусту. Зомби 
не брезгуют подкрепиться животными, хотя среди 
зверей заражённых замечено не было. Но лучше не 
трогать мясо, к которому прикасались живые трупы.

Страшная правда в том, что все люди уже 
в каком-то смысле мертвы. Герои узнают это не сра-
зу, и некоторые время не будут признавать этот факт. 
Любой умерший человек, даже если его поразила 
пуля, а не клыки разлагающихся монстров, возвра-
щается с того света очень кровожадным мясоедом. 

* * *
«Ходячие мертвецы» должны были стать иконой 
многосерийного зомби-муви, примером для под-
ражания. Одной из главных достоинств сериала — 
грустная атмосфера: пасмурное будущее, уныние 
и отчаяние. Вторым плюсом можно считать про-
стые, но удачные нововведения, связанные с повад-
ками живых мертвецов. Планка, заданная пилотным 
выпуском Фрэнка Дарабонта, оказалась слишком 
высокой для коллег. В итоге первый сезон щеголял 
букетом из неврозов: спорными сюжетными пово-
ротами, провисающими сценами, отсутствием логи-
ки и мотивацией у персонажей. К сожалению, жанр 

 ■ Бензиновый дефицит — основной 
показатель постапокалиптичной разрухи.
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РИК ГРАЙМС
ЭНДРЮ ЛИНКОЛЬН
Рик — добропорядочный семья-нин, любящий муж и отец. Однако 

трения с супругой Лори за по-следнее время накалились, появились 
проблемы в отношениях. У Рика есть 
маленький сын Карл, которого он очень 
любит. Службу в полицейском участке Рик 
несёт вместе с лучшим другом и напарни-
ком латинской наружности Шейном. Визит 
коллеги с букетом цветов — последнее воспоминание 

Рика, пока он лежал в госпитале. После инцидента, всё ещё ране-

ный, он будет пытаться во что бы то ни стало найти жену и любимо-

го сына. Однако у себя дома обнаруживает лишь пустые комнаты, 

пропажу вещей первой необходимости и семейных фотографий.

Со временем окружающие проникнутся уважением к бывшему 

полицейскому. Его положительные личностные качества, бесстрашие, 

а также лидерские способности будут дарить надежду выжившим.

ГЛЕНН
СТИВЕН ЮН
Молодой приятный человек азиаткой внешности. Раньше был доставщиком пиццы, робким, тихим и не конфликт-ным. В принципе, таким и остался, но в нём проявились и другие качества — самоотверженность, решительность и смекалка. Причём Гленн сохранил парадоксальный скептицизм и осто-рожность. Но если его уговорить на авантюру, то в своё распоряжение можно получить незаменимого 

и крайне изобретательного по-
мощника. Именно он спасёт Рика из смертельной ловушки и познакомит с остальными представителями 
общины.

ДЭРИЛ
НОРМАН РИДУС

Дэрил — прирождённый 

бунтарь, хам и социопат. Но по 

стечению обстоятельств ему при-

ходиться жить с другими людьми 

в общине, которую обнаружил Рик. 

Дэрил — служивый партизан и оди-

ночка, он охотится в лесу с арбалетом, 

чтобы обеспечить всех провиантом. 

У него есть старший брат Мэрл — не-

контролируемый наркоман, с позором 

уволенный с армейской службы и скоротав-

ший несколько лет в штрафбате за нападе-

ние на офицера. Однако сомнительные род-

ственные связи и буйный нрав не мешают 

Дэрилу с равным успехом совмещать в себе 

ясность ума, стойкость и рассудительность 

даже в самых сложных ситуациях.
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умной социальной пост- и зомби-апокалиптики 
в кинематографе пока находится у истоков своего 
развития. Ближе всех к золотой середине смог-
ли добраться братья Пасторы в «Носителях»: без 
религиозных проповедей, без ходячих трупов, без 
апокалипсиса. Без кассовых сборов, да и без интри-
ги. Впрочем, «Ходячие мертвецы» могут исправить 
ситуацию уже во втором сезоне, показ которого 
начнётся осенью этого года. 

КОМИКС

Одноимённый комикс «Ходячие мертвецы» выпускается 
с 2003 года издательством Image Comix, и на данный момент 
насчитывается 83 выпуска. Идея и сюжет принадлежит 
писателю Роберту Киркману. За рисунки на чёрно-белых 
страницах в первых выпусках отвечал Тони Мур — именно он 
задал необходимый художественный старт. Позже постоянным 
художником стал Чарли Адлард, творчество которого освежило 
комикс эксцентричностью и мрачностью. Бесцветная гамма 
была обоснована экономией на производстве, но стала отличи-
тельной особенностью «Ходячих мертвецов».

События графической новеллы охватывают временной 
промежуток в два года. Вполне вероятно, что, отступив от 
истории Киркмана, сериал пойдёт по самостоятельному пути, 
используя богатый материал, сюжетные перипетии и коллизии 
первоисточника.

АНДРЕА
ЛОРИ ХОЛДЕН

Женщина лет тридцати, которая сразу 

проникается симпатией к Рику. Конечно, 

Андреа раньше времени паникует при 

наличии любой опасности, но её 

можно понять — она заботится 

о младшей сестре Эми и боится 

оставить её одну. Вместе сестёр 

свёл случай — Андреа решила 

отвезти Эми домой после 

окончания колледжа. В по-

ездке их застал всеобщий хаос 

и распространение инфекции. 

В духе Андреа не вмешиваться 

в естественный ход вещей 

и не разбрасываться пустыми 

советами. В конце концов, 

всё решают мужчины.

МОРГАН
ЛЕНИ ДЖЕЙМС

Попутчик Рика. Чернокожий мужчина 

средних лет, спасающийся по ночам 

в чужих домах от мертвецов вме-

сте со своим маленьким сыном. 

Первый, с кем познакомится Рик 

в инфицированном мире. Осто-

рожен, настойчив, но жалостлив. 

Примет раненого полицейского 

за заражённого из-за повязки 

от пулевого ранения. Знает всё 

о лихорадке от укуса на приме-

ре своей жены, которой он так 

и не смог подарить упокое-

ние — она шастает по городу 

в виде зомби.

ДЭЙЛ
ДЖЕФФРИ ДЕМУНН

Философствующий и немного флегматичный Дэйл — спасательный круг для каждого. К нему 
приходят за советом, с ним обсуждают накопивши-
еся проблемы, и самое главное — его уважают. 
Самый взрослый мужчина в общине (ему около шестидесяти), не разочаровав-шийся в жизни после смерти жены, — показательный пример для всех. Впрочем, Дэйл предпочитает держать свои проблемы при себе и делится опытом только тогда, когда 

это действительно 
необходимо. Он занимает-ся общественными работами и до-машним хозяйством, организует дежурство на крыше дома на колёсах по ночам.



П
о

П
слсл

е 
ф

и
ф

ин
ана

л
ь

л
ныны

х х
т

и
т

ит
р

т
ро

вов
В

ид
ео

др
ом

78
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
И

ю
ль

 •
 2

01
1

После
финальных

титров

Первая полнометражная картина специалиста по 
спецэффектам, а ныне режиссёра Скотта Чарльза 
Стюарта была встречена снисходительно. Второй 
блин вышел у американца таким же комом. При 
всём желании авторов сделать «Пастыря» блокба-
стером первой величины, фильм больше напомина-
ет боевики категории «Б». Причины тому — полубре-
довый сюжет, основанный на популярной манхве 
Мин-Ву Хёна, вялая игра ведущих актёров (приятно 
радует разве что Пол Беттани), а также неровная 
и местами неуверенная режиссура. Под симпатич-

ной упаковкой скрывается прямолинейная история, 
в которой буквально каждый персонаж списан 
с какого-либо известного киногероя. Так вампиры 
отсылают нас к тварям из «Ван Хельсинга», глав-
ный злодей внешне походит на Соломона Кейна из 
фильма Майкла Дж. Бассетта. Даже сеттинг, будь 
то бескрайние пустыни («Безумный Макс») или 
мрачные города будущего («Тёмный город»), нельзя 
назвать оригинальным.

Вместе с тем, визуальная составляющая «Пасты-
ря» едва ли способна вызвать негативные эмоции. Эф-
фектные урбанистические пейзажи будущего вкупе 
с кадрами бесплодных пустынь и небезынтересными 
экшен-эпизодами (хотя и лишёнными какой-либо 
изюминки) добавляют картине пару баллов. 

Брат-близнец «Легиона», 
тоже зрелищный и тоже не слишком 
внятный.

Текст: Геннадий Гусев

Жанр: Боевик

Страна: США

Режиссёр: Скотт Чарльз 
Стюарт («Легион»)

Сценарист: Кори Гудман

Первоисточник: манхва Мин-
Ву Хунга «Священник»

В ролях: Пол Беттани, 
Кэм Жиганде, Карл Урбан, 
Мэгги Кью, Лили Коллинз, 
Кристофер Пламмер 

Возрастной рейтинг: 
PG-13 (от 13 лет)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
7 мая 2011 года

Похожие произведения:
«Я — легенда» (2007)
«Воины света» (2009)

• «Пастырь» стал второй совместной работой Скотта Чарльза 
Стюарта и Пола Беттани. Как и «Легион», фильм связан 
с религиозной тематикой.

• Заявленный бюджет «Пастыря» — 60 миллионов долларов.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Пастырь
Priest

Идти против церкви — значит идти против бога!
Глава церкви Пастырю

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . 5
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 5
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 6

• ВАМПИРЫ
• ШАБЛОННЫЕ ПЕРСОНАЖИ
• ПАТЕТИЧЕСКИЕ РЕЧИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ОБОРОТНИ
• ЗАХВАТЫВАЮЩИЙ ЭКШЕН 
• АГРЕССИВНЫЕ СТАРУШКИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 6

И Т О Г

Долгие десятилетия люди воевали с вампирами. Города превратились в руины, жизнь 
простых обывателей изменилась до неузнаваемости. Когда казалось, что война окончена, 
а специальным отрядам против нечисти было запрещено брать в руки оружие, один из 
Пастырей — воин Айван Айзакс (Пол Беттани) — пускается в странствие, чтобы спасти 
от гибели девушку Люси (Лили Коллинз), предположительно захваченную вампирами. 
Сопровождает его шериф Хикс (Кэм Жиганде) — возлюбленный Люси. 

 ■ Кто меня назвал 
Соломоном Кейном?

 ■ Кажется, 
именно здесь 

стоит посадить 
картошку!
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Смена режиссёра не могла не отразиться на качестве 
четвёртой картины о Джеке Воробье. Вернее, капита-
не Джеке Воробье, который в новом фильме (уже не 
Вербинского, а Роба Маршалла) привычно мечется 
без своего корабля и жаждет уже в который раз взой-
ти на борт своей любимой «Чёрной жемчужины». 

Ограничившись более скромным бюджетом, 
Маршалл продолжил развивать пиратскую тему, ко-
торую воскресили Вербинский и Брукхаймер в 2003 
году. Сценаристами нового фильма выступили всё 
те же Тед Эллиот и Терри Россио, на сей раз взявшие 
за сюжетную основу роман Тима Пауэрса  «На 
странных волнах». От первоисточника здесь почти 
ничего не осталось, а быстро слепленный сценарий 
получился довольно шаблонным и предсказуемым. 
Морских приключений почти нет, действия картины 
протекают то на улицах Лондона, то в джунглях. 
И не стоит даже говорить о батальных сражениях 
или захватывающих дух погонях — в фильме этого 
не найти, и остаётся разве что любоваться нескон-
чаемыми словесными баталиями между Джеком 
и его давней подругой Анжеликой. 

Несомненным украшением фильма стала 
Пенелопа Крус. Она будто рождена пиратом — уж 
очень ей к лицу пришёлся образ морской разбой-
ницы, а малоизвестному английскому актёру Иэну 
Макшейну удалось вписаться в образ жестокого 
и коварного повелителя морских стихий. Но на двух 
новых персонажах фильм не вытянешь, а кривля-
ния и ироничные выпады Джека порой доходят до 
абсурда. Обещанных пиратов-зомби можно раз-
глядеть лишь в подзорную трубу, в хвостах русалок 
проглядываются спрятанные ноги, а морские раз-

бойники без рома и выкриков «На абордаж!» и вовсе 
не похожи на настоящих кровожадных пиратов.  

Главными недостатками четвёртой части пират-
ских сказаний стали скудность событий, перена-
сыщенность диалогами, предсказуемость и явное 
заимствование сюжетных ходов из оригинальной 
трилогии. Получается, что фильм Маршалла больше 
похож на невзрачное дополнение к трём фильмам, 
чем на самостоятельное произведение.

Скучное и блёклое возвращение Джека 
Воробья без масштабных сражений, кра-
сивых погонь и «Чёрной жемчужины», от 
которого не веет пиратской удалью.

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Приключения

Страна: США

Режиссёр: Роб Маршалл 
(«Чикаго», «Мемуары гейши»)

Сценаристы: Тед Эллиот, 
Терри Россио

Первоисточники: аттракцион 
«Пираты Карибского моря» 
и роман Тима Пауэрса «На 
странных волнах»

В ролях: Джонни Депп, 
Пенелопа Крус, Джеффри 
Раш, Иэн Макшейн, Кевин 
Макнэлли, Кит Ричардс 

Возрастной рейтинг:
PG-13 (от 13 лет)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
18 мая 2011 года

Похожие произведения:
«Остров головорезов» (1995)
«Хозяин морей: На краю 
земли» (2003)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Мировая премьера четвёртых «Пиратов Карибского моря» со-
стоялась 7 мая в американском Диснейленде. Это был первый 
в истории показ фильма в 3D под открытым небом. При-
глашение на киносеанс получили 1,3 тысячи человек и ещё 
700 билетов было куплено за 1 тысячу долларов каждый. 
Вырученные деньги пошли на благотворительность.     

• Российская премьера фильма состоялась в Москве 11 мая 
в кинотеатре «Октябрь». Представить фильм приехали Джонни 
Депп, Пенелопа Крус и продюсер Джерри Брукхаймер. Испол-
нители главных ролей до этого никогда не посещали Россию, 
и их приезд стал настоящим праздником для поклонников. 

• Сценарий пятой части уже готов, о чём сообщил Терри 
Россио, который в этот раз обошёлся без помощи своего 
партнёра Теда Элиота. Брукхаймер готов приступить к новому 
проекту, но пока не получены официальные согласия от Роба 
Маршалла и Джонни Деппа. 

• Фильм установил новый рекорд в российском кинопрокате, 
собрав в первый день 132 миллиона рублей. До этого рекорд 
принадлежал фильму «Сумерки. Сага. Затмение», сборы кото-
рого в первый день составили почти 123 миллиона.

Пираты Карибского моря: 
На странных берегах

Pirates of the Caribbean: On Stranger Tides

Мы хоть раз можем встретиться, чтобы 
ты ничем в меня не тыкал? 

Анжелика рада появлению Джека Воробья

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  5
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  6
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . .  6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . .  7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  5

• ОДНОНОГИЙ ПИРАТ
• КОМПАС ДЖЕКА
• ПОПЫТКА МЯТЕЖА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• РУСАЛОЧКА АРИЭЛЬ
• ПАРОЧКА 

ПРИДУРКОВАТЫХ ПИРАТОВ 
• БАТАЛЬНЫЕ СЦЕНЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 6

И Т О Г

Спасая от виселицы своего старого друга Гиббса (Кевин Макнэлли), Джек Воробей (Джонни 
Депп) попадает в лапы королевской стражи. Король Георг II с помощью Гектора Барбоссы 
(Джеффри Раш) хочет отыскать источник вечной молодости, путь к которому Джек якобы 
знает. Все планы сбивает внезапное появление старой возлюбленной Джека Анжелики (Пенелопа 
Крус), которая путешествует на корабле «Месть королевы Анны» вместе с грозным пиратом по 
кличке Чёрная Борода (Иэн Макшейн). Тот, кстати, тоже ищет таинственный источник.

ВИДЕО С ПРЕСС-
КОНФЕРЕНЦИИ 

 ■ Для съёмок галеона 
«Месть королевы Анны» 

использовался тот же ко-
рабль, который изображал 

«Чёрную жемчужину».
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Вышедшая в 2008 году анимационная комедия 
«Кунг-фу Панда» — один из лучших семейных 
аттракционов DreamWorks Animation. Несмотря 
на завершённость рассказанной истории, внуши-
тельные кассовые сборы и положительные отзывы 
подтолкнули студию на создание сиквела.

Все самые смелые надежды оправдались — 
«Кунг-фу Панда 2» не паразитирует на принёсших 
успех гэгах, связанных с обжорством и кунг-фу 
штампами. После того как По обрёл уверенность 
в собственных силах, тема превращения непутё-
вого лентяя в настоящего героя перестала быть 
краеугольным камнем повествования. Всё, что 
осталось от оригинала, — действующие лица, выра-
зительная древнекитайская стилистика да общий 
позитивный настрой. Сотрудникам DreamWorks 
Animation пришлось выстраивать историю с нуля, 
придумывать новые объекты для насмешек, и они 
с этим успешно справились. 

 «Кунг-фу Панда 2» сохранила безумный дух 
первоисточника — мультфильм не даёт заскучать 
на минуту и регулярно смешит зрителя. В центре 
внимания всё тот же дурачащийся простачок По, 
но теперь безмерно самоуверенный — вокруг этого 

выстроилась вся комедийная составляющая. Крив-
ляния бамбукового медведя прекрасно разбавляют 
полные светлой романтики рассуждения богомо-
ла о том, как он будет съеден самкой, задорные 
уличные потасовки с применением всевозможной 
утвари, диалоги со страдающим от нарциссизма 
злодеем и многое другое…

Не подвёл и визуальный ряд. Мало того, что «Кунг-
фу Панда 2» выглядит заметно лучше первой части, 
так и 3D здесь не вызывает нареканий: герои объёмные 
и, как следствие, очень милые, потасовки — зрелищ-
ные, количество тёмных сцен сведено к минимуму. 

Как результат, «Кунг-фу Панда 2» веселит и ра-
дует глаз. А большего от ненавязчивой семейной 
комедии и не требуется. За драмой, романтикой 
и изяществом — обращаться в Pixar.

Не вызывающее нареканий продолже-
ние одной из лучших анимационных 
комедий последних лет.

Текст: Александр Киселев

Жанр: Анимационная комедия

Страна: США

Режиссёр: Дженнифер Ю 

Сценаристы: Джонатан Айбел, 
Гленн Бергер

Роли озвучивают: Джек 
Блэк, Анджелина Джоли, Гари 
Олдман, Сет Роген

Роли дублируют: Михаил 
Галустян, Ольга Зубкова, 
Диомид Виноградов

Возрастной рейтинг: PG 
(рекомендуется присутствие 
родителей)

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
26 мая 2011 года

Похожие произведения:
«Шрек» (2001)
видеоигра Mini Ninjas

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Создатели «Кунг-фу Панды 2» путешествовали по Китаю, 
черпая там вдохновение.      

• В дикой природе осталось около 1500 панд.
• За убийство панды в Китае предусмотрена смертная казнь.

Кунг-фу Панда 2
Kung Fu Panda 2

О Ц Е Н К И

• АНИМАЦИЯ  . . . . . . . . . . . . .  9
• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  8
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . .  9
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . .  8

• ПЕЛЬМЕШКИ
• МАЛЕНЬКИЙ ПО
• ОПАСНОСТЬ!

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ТАЙ ЛУНГ
• 3D ДЛЯ ГАЛОЧКИ
• САМОПОВТОРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Надеюсь, этот план лучше, чем съесть сырой рис, 
запить кипятком и сварить его в желудке?

Тигрица

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

По стал кумиром молодёжи, признанным Воином Дракона. Всё шло тихо и мирно до тех 
пор, пока в Долину Мира не пришла страшная весть — злобный павлин Лорд Шен (Гари 
Олдман) победил самых известных мастеров боевых искусств, захватил власть в, казалось бы, 
неприступном городе, собрал армию волков и с помощью грозного порохового оружия решил 
завоевать весь Китай. Спасти мирных жителей могут только По и пять его верных друзей: 
Тигрица, Журавль, Гадюка, Обезьяна и Богомол.

 ■ Учитель 
пытался запутать 
По, не раскрывая 

истинное 
предназначение 

костылей.

 ■ Лорд Шен часто слышал 
хохот за спиной.
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«Ганц» — в первую очередь культовая манга Хирои 
Оку, а лишь потом её другие воплощения.  Только 
сейчас, спустя 10 лет с момента появления первых 
страниц, вышла киноверсия гладиаторской истории.

Со времён «Тетради смерти» японские постанов-
щики качественно повысили уровень экранизаций 
собственных произведений, и «Ганц» — хорошее 
тому подтверждение. Компьютерная графика не вы-
зывает отторжения, актёры стараются не переигры-
вать и удачно вписываются в образы. В плюс — фа-
була фильма безгранична; не зря манга о спорных 
виртуальных боях печатается по сей день. «Ганц» не 
стесняется своего бумажного происхождения, оно 
ему, наоборот, к лицу. Вариативный и эпатажный, 
он взбадривает лучше «Геймера» братьев Невел-
дайн незамысловатыми приёмами: неожиданными 
сюжетными поворотами и жесточайшим слэшером. 
И при всём градусе безумия создатели не ударяются 
в откровенный трэш.

К сожалению, «Ганц» разделён на две части. 
Оттого у него замечаются симптомы насильно поре-
занной кинокартины — драйв стихает под натиском 

ненужной драматической составляющей, из-за чего 
финал становится искусственным. Шероховатости 
кое-как сглаживаются удивительной атмосферой. 
Ночной фильм ужасов с линчеванием ничего не 
понимающих обывателей, тестостероновый боевик 
с импульсными пушками, фантастическая версия 
God of War — «Ганц», как киоск с мороженным, пред-
лагает на выбор целый ряд вкусностей. 

Неровная экранизация культовой 
манги, выгодно отличающаяся от 
дешёвых японских поделок. Ждём 
вторую часть.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Боевик

Страна: Япония

Режиссёр: Синсуке Сато

Сценаристы: Юсуке Ватанабе

Первоисточник: манга Хирои 
Оку «Ганц» 

В ролях: Матсуяма Кеничи, 
Казунари Ниномия, Такаюки 
Ямада, Юрико Ёшитака, 
Каната Хонго, Томорово Тагути

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
29 января 2011 года

Похожие произведения:
«Королевская битва» (2000)
«Призрак в доспехах» (1995)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Манга «Ганц» публикуется с 19 декабря 2000 года в японском 
журнале Young Jump. За одиннадцать лет состав участников боёв 
неоднократно менялся: люди трагически погибали, некоторые 
выходили из игр. Дело в том, что у Ганца есть честные условия по 
прохождению заданий. За каждый успешно пройденный уровень 
коварный сфероид начисляет очки. За 100 баллов можно купить 
один из бонусов. Но загвоздка в том, что всё намеренно устроено 
так, чтобы пребывать в гладиаторских забегах бесконечно.

Ганц
Gantz

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 8
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 7

• ЛЮТЫЙ МОРДОБОЙ 
• ЛЮТОЕ ИМПУЛЬСНОЕ 

ОРУЖИЕ
• ЛЮТЫЕ ПРОТИВНИКИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• МЯГКОСТЬ
• ПОЩАДА
• ГОДЗИЛЛА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Като. 0 очков. Слишком испугался.
Ганц начисляет очки в конце игры

О Ц Е Н К А  М Ф 7

И Т О Г

По ночам в Токио происходят странные потасовки. Вооружённая группировка людей 
в экзоскелетах оружием борется чуть ли не с ожившими персонажами-боссами видеоигр. 
Руководит всем Ганц — всемогущий чёрный шар. Каждую ночь чудо техники призывает 
людей, которые должны были умереть, на эти поединки. Буквально перед тем, как двух 
подростков, Кея и Като (Казунари Ниномия и Матсуяма Кеничи), собьёт поезд, Ганц 
телепортирует недоумевающих ребят к себе. Они становятся новыми гладиаторами.

 ■ Первое правило 
гладиаторов: нельзя 

стоять и ничего не 
делать.

 ■ Матсуяма Кеничи сыграл L в кинотрилогии «Тетрадь смерти». ■ Новые морепродукты из Японии. Со вкусом человечины.
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Уругвайский «Немой дом» сделан неброско, с оглядкой 
на американские ужастики нового времени, в основу 
которых легли реальные события. Однако дебютная 
картина Хернандеза, полностью снятая с одного 
дубля на фотоаппарат с высоким видеоразрешением, 
стилистически больше напоминает японский кай-
дан — поджанр хоррора про мстительных призраков. 
Режиссёр не отказывает себе в удовольствии до поры 
до времени прозрачно намекать зрителю о потусто-
ронней природе таинственного незнакомца, терро-
ризирующего семью. Подброшенная коляска, целая 

россыпь фотографий, жуткие звуки — всё указывает 
на всевозможные «Звонки» и их второсортные под-
ражания вроде «Паранормального явления». Однако 
кошмар у уругвайца лишён заявленной мистической 
составляющей с самого начала, ведь в основу «Немого 
дома» легли «реальные события». 

Сценарий фильма собирает все обязательные 
сюжетные штампы голливудского хоррора. Однако 
Хернандез, который уже работает над англоязыч-
ным римейком, не так прост. Его низкобюджетный 
ужастик, выполненный по проверенной формуле 
«реальный страх в реальном времени», за вычетом 
полупьяной фотокамеры, так и хочется назвать 
«Бергманом для бедных». Настоящий ужас начина-
ется на стадии выяснения причинно-следственных 
связей, специально запрятанных за финальные 
титры. Правда, копаться в хитросплетениях чело-
веческих отношений, смотря обычный хоррор, — 
непозволительная роскошь для эстетов и тяжёлая 
работа для простых любителей пощекотать нервы 
ржавым серпом.

Экзотический ужастик, 
который необходимо смотреть 
до конца.

Текст: Сергей Сысойкин

Жанр: Ужасы

Страна: Уругвай

Режиссёр: Густаво Хернандез  

Сценаристы: Оскар Эстевез, 
Густаво Хернандез, Густаво Рохо

В ролях: Флоренция Коллуччи, 
Абель Трипальди, Густаво 
Алонсо, Мария Салазар 

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
16 мая 2010 года

Похожие произведения:
«Паранормальное явление» 
(2007)
«Репортаж» (2007)

Немой дом
La Casa Muda

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  5
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  3
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . .  7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . .  6
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  5

О Ц Е Н К А  М Ф 6 И Т О Г

Лаура (Флоренция Коллуччи) вместе со своим отцом Уилсоном (Густаво Алонсо) 
прибывают в фамильный особняк, чтобы отремонтировать его перед продажей. Им 
придётся пережить самый страшный ночной кошмар, истоки которого таятся в тихих 
комнатах давно «замолчавшего» дома. Всё начинается со странных звуков из глубин второго 
этажа особняка. Герои сталкиваются с ужасной тайной, раскрытие которой ведёт к 
непредсказуемой кровавой развязке.

После «Олдбоя» и ряда других качественных картин 
южнокорейские постановщики получили огромный 
кредит доверия. «Кукловод», начинающийся как азиат-
ская арт-драма, оправдал ожидания, но лишь отчасти.

По формату картина Ким Мин-сука — не история 
противостояния мутантов, а молодёжное приклю-
чение с элементами фэнтези. Тут строго обозначают 
протагониста и антагониста, и это отрицательно 
сказывается на психологизме. Поочерёдно в ход идёт 
всё, на чём корейские кинематографисты собаку 
съели: дождливая смута девяностых («Воспомина-

ние об убийстве»), юношеский ромком («Дрянная 
девчонка») и в довесок, увы, неквалифицированный 
экшен в духе болливудской буффонады.

Однако, в отличие от отечественного «Меченос-
ца», выборочно материал «Кукловода» великолепен. 
Некоторые сцены, появись они, скажем, у Кристофе-
ра Нолана, вызвали бы шквал оваций. 

«Кукловод» вторичен, но содержит ряд 
занимательных идей — то ли за голову 
хвататься, то ли хлопать в ладоши.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Триллер

Страна: Южная Корея

Режиссёр: Ким Мин-сук

Сценарист: Ким Мин-сук

В ролях: Кан Дон-вон, Ко Су, 
Юн Да-кьёнг, Ли Се-Ранг

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
10 ноября 2010 года

Похожие произведения:
«Пятое измерение» (2009)
«На игре» (2009)

Кукловод
Choneungryeokj

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 5
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 5
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 5

О Ц Е Н К А  М Ф 5

И Т О Г

В корейской неблагополучной семье живёт особенный мальчик. Он умеет подчинять людей 
взглядом, а те потом совершенно не помнят случившегося. Провинциальный парнишка 
вырастает (Кан Дон-вон) и становится незаметным призраком в современном мире, 
обчищающим банки и крупные организации. Всё меняется, когда он встречает оппонента 
(Ко Су) без суперспособностей, который упорно не поддаётся его контролю.

 ■ Дорогая, когда мы уже наймём нормальную уборщицу?

 ■ Академические диктанты — необходимая тренировка для авторов журнала.  ■ Операторская работа — одна из визитных карточек «Кукловода».
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Новинки
видео

НОВИНКИ МЕСЯЦА
РУССКОЕ НАЗВАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР НОСИТЕЛЬ ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР
Автостопом по Галактике The Hitchhiker’s Guide to the Galaxy Гарт Дженнингс DVD Уолт Дисней Компани СНГ Комедия
Возвращение Супермена Superman Returns Брайан Сингер Blu-ray CP Digital Боевик
Дядюшка Бунми, 
который помнит свои прошлые жизни Loong Boonmee raleuk chat Апитчатпон Вирасетакун DVD Новый диск Артхаус
Красная шапочка Red Riding Hood Кэтрин Хардвик DVD, Blu-ray CP Digital Триллер
Мой любимый марсианин My Favorite Martian Дональд Питри DVD Уолт Дисней Компани СНГ Комедия
Ночной дозор Тимур Бекмамбетов Blu-ray Двадцатый Век Фокс СНГ Боевик
Пастырь Priest Скотт Чарльз Стюарт DVD Видеосервис Боевик
Пекло Sunshine Дэнни Бойл Blu-ray Двадцатый Век Фокс СНГ Триллер
Пол: Секретный материальчик Paul Грег Моттола DVD Universal Pictures Rus Комедия
Путешествия Гулливера Gulliver’s Travels Роб Леттерман Blu-ray Двадцатый Век Фокс СНГ Комедия
Столкновение с бездной Deep Impact Мими Ледер DVD Universal Pictures Rus Фильм-катастрофа
Сумасшедшая езда Drive Angry Патрик Люссье DVD, Blu-ray CP Digital Боевик
Супермен Superman Ричард Доннер Blu-ray CP Digital Боевик
Супермен 2 Superman 2 Ричард Лестер Blu-ray CP Digital Боевик
Тайна красной планеты Mars Needs Moms Саймон Уэллс DVD, Blu-ray Уолт Дисней Компани СНГ Анимационная комедия
Убежище Shelter Манс Марлинд Blu-ray Парадиз Видео Ужасы
Эрагон Eragon Стефен Фэнгмейер Blu-ray Двадцатый Век Фокс СНГ Приключенческий боевик

Текст: Александр Киселев

Пираты Карибского моря. 
Трилогия (6 Blu-ray)
Аккурат перед выходом на большие экраны 
фильма «Пираты Карибского моря: На странных 
берегах» увидело свет коллекционное издание 
оригинальной трилогии Гора Вербински на 
6 Blu-ray (по два на каждый фильм). В стильную 
картонную упаковку поместились три синие ко-
робки, извлечь которые, не испортив товарный вид, не так-то просто. 

Все фильмы прекрасно выглядят в высоком разрешении, присут-
ствуют оригинальная звуковая дорожка и русские субтитры. А вот 
с дополнительными материалами беда — их невероятно много (це-
лых три Blu-ray), а перевод отсутствует как класс.  Будьте бдительны!

Трон: Наследие (Blu-ray)
Disney Blu-ray — уже знак качества. Все новин-
ки компании, выходящие на видеоносителях, 
отвечают самым высоким стандартам качества: 
идеальное изображение, оригинальная звуковая 
дорожка и русские субтитры, уйма заниматель-
ных дополнительных материалов.

Blu-ray с фильмом «Трон: Наследие» не стал 
исключением: здесь есть, что посмотреть, помимо самого фильма. Во-
первых, это короткометражка «Флинн жив», в которой рассказывается 
об одноимённом движении. Во-вторых, несколько любопытных мате-
риалов о создании картины. В-третьих, видеоклип Daft Punk. И всё — 
в высоком разрешении. Коллекционерам стоит взять на заметку.

Вкус ночи (DVD)
Киноторговая компания «Вольга» не торопится 
выходить на рынок Blu-ray и выпускает свои 
прокатные новинки на DVD. Так, довольно 
оперативно увидело свет издание вампирского 
триллера «Вкус ночи». Сам фильм представлен 
в хорошем качестве, с поддержкой немецкой 
звуковой дорожки и русских субтитров. Из 
бонусов — серия интервью (на русском языке 
с неотключаемыми английскими субтитрами), а также видео со 
съёмочной площадки. Не густо, но лучше, чем ничего.
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Фильмы о злобных монстрах, жаждущих крови, — 
частые гости на кино- и телеэкранах. Обычно 
это малобюджетные ленты, которыми студии 
нагружают производственные мощности и запол-
няют кинотеатры в преддверии выхода очеред-
ного блокбастера. Всегда есть шанс, что один из 
сотни подобных «трэш-шедевров» выстрелит и не 
только вернёт вложенные деньги, но и принесёт 
большую прибыль.

Технология производства подобных картин 
отлажена в Голливуде до автоматизма. На место 
постановщика подбирают толковых новичков, 
которым можно доверить скромный бюджет. При 
счастливом стечении обстоятельств режиссёру 
подобного фильма открывается дорога в «выс-
шую лигу». Примеров превращения из гадкого 
утёнка в прекрасного лебедя киноиндустрии 
немало — это Питер Джексон, Сэм Рейми, Джо 
Данте…

Не последним в этом ряду стоит Стивен Херек, 
для которого съёмки «Зубастиков» стали отправ-
ной точкой кинокарьеры. До этого он работал на 
подхвате в нескольких малоизвестных картинах — 
и только после написания сценария о прожор-
ливых пришельцах занял режиссёрское кресло. 
Своими идеями Херек смог увлечь не только боссов 
New Line Cinema, но и зрителей. «Зубастики» про-
питаны эстетикой простенького трэша, лёгкого 
комедийного боевика и духом восьмидесятых. 
Последнее чувствуется во всём: в манере героев 
одеваться и говорить, в музыкальном сопровожде-
нии, в декорациях…

Земля — лакомый кусочек для многочисленных инопланетных тварей. Уж сколько раз они высаживались 
на нашей планете, пытаясь поработить её жителей, и всякий раз терпели позорное поражение. Ровно 
четверть века назад произошло очередное вторжение жутковатых, но симпатичных прожорливых 
монстриков — зубастиков.

Текст: Виталий Шишикин

CRITTERS
✹  ЖАНР: Чёрная комедия, ужасы

✹  СТРАНА: США

✹  РЕЖИССЁР: Стивен Херек

✹  СЦЕНАРИСТЫ: Стивен Херек, Доминик Мюр, Дон Кит Оппер

✹  В РОЛЯХ: Ди Уоллес-Стоун, М. Эммет Уолш, Билли Грин Буш, Скотт 
Граймз, Надин Ван дер Велде, Дон Кит Оппер

✹  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (от 13 лет)

✹  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 11 апреля 1986 года

ЗУБАСТИКИ

Небольшой американский городок Гроверс Бенд (таких в США — 

тысячи) стал местом вторжения инопланетных пришельцев — 

зубастиков. Перво-наперво агрессивные твари атаковали дом 

фермера Брауна, находящийся неподалёку от города. Семейка 

Браунов решила без боя не сдаваться и заняла круговую 

оборону.

 ■ Зубастик снача-
ла вас внимательно 

выслушает… 
а потом съест.



Р
е

Р
ет

р
т

рососпепекткт
ививаа

В
идеодром

85
w

w
w

.m
irf.ru

«Зубастикам» присущ атрибут всех малобюд-
жетных ужастиков — предсказуемость. Фильм 
целиком и полностью строится на расхожих 
клише и штампах. Если зрителю показывают 
персонажа, который заглянул в тёмный чулан, 
а за кадром начала играть тревожная музыка — 
жди скорого нападения. Если статист начинает 
звать в темноте знакомого — известно, кто на 
подобное откликнется. Впрочем, режиссёр не 
впал в крайности: сцен насилия и крови в фильме 
не так уж и много. За полтора часа экранного 
времени жертвами инопланетян стали одна коро-
ва, два жителя городка и несколько цыплят. Так 
что «Зубастиков» можно считать ужастиком для 
семейного просмотра.

Спецэффекты, использованные в киноленте, 
не смогут поразить современного зрителя, но 
для своего времени они были сделаны на уровне. 
Куклы зубастиков хороши: лапки двигаются, крас-
ные глаза вращаются и моргают, челюсти демон-
стрируют обилие острых зубов. Правда, некоторые 
эпизоды, где задействованы монстрики, до боли 
напоминают передачи с Хрюшей и Каркушей, во 
время которых надетые на руки куклы выпол-
няют какие-то нехитрые действия и даже что-то 
говорят. Редкая компьютерная графика навевает 
воспоминания о фантастических фильмах про-
шлых лет. Но это скорее дань уважения источни-
кам вдохновения.

Первый режиссёрский опыт Стивена Херека 
получился удачным. При заявленном бюджете 
в два миллиона долларов «Зубастики» собрали 
более тринадцати. Вроде бы ничего нового в кар-
тине не сказано, но то, как всё было подано, по-
нравилось публике, так что съёмки продолжения 
стали вопросом времени.

Стивен Херек решил, что нельзя войти в одну воду 
дважды, и от съёмок продолжения отказался. 
Его заменил Мик Гэррис — режиссёр, сценарист 
и редактор известного телевизионного сериала 
Amazing Stories, создателем которого был Стивен 
Спилберг. Но если в рамках крупного научно-
фантастического проекта Гэррис работал успешно, 
то самостоятельная работа над фильмом о при-
шельцах из космоса у него не заладилась. Концеп-
ция второй ленты в сравнении с первой не претер-
пела серьёзных изменений.

Зная о том, чем «зацепили» первые «Зубастики», 
режиссёр решил дать зрителям всё то же самое, 
только побольше. Масштабы противостояния 
землян и пришельцев заметно возросли. В фильме 
стало гораздо больше взрывов и жертв, ручейки 
крови превратились в небольшие речушки, армия 
зубастиков стала многочисленнее. Только больше 
не значит лучше.

Не помогло киноленте и сохранение костяка 
актёрского состава. Ко всему прочему режиссёр 
пригласил на роль одного из космических охот-
ников свою жену — белокурую красотку, словно 
сошедшую с обложки мужского журнала…

Манера съёмки, использованная в фильме, 
была классической для малобюджетных ужа-

 ■ Зубастик встретился с игрушкой Инопла-
нетянина из фильма Стивена Спилберга.

CRITTERS 2: THE MAIN COURSE
✹  ЖАНР: Чёрная комедия, ужасы

✹  СТРАНА: США

✹  РЕЖИССЁР: Мик Гэррис («Верхом на пуле», «Безнадёга»)

✹  СЦЕНАРИСТЫ: Дэвид Туи, Мик Гэррис

✹  В РОЛЯХ: Теренс Манн, Дон Кит Оппер, Синтия Гэррис, Скотт Граймз, 
Аль Стивенсон, Том Ходжис

✹  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (от 13 лет)

✹  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 29 апреля 1988 года

ЗУБАСТИКИ 2: ОСНОВНОЕ БЛЮДО

Окрылённые победой над зубастиками герои не заметили, что 

пришельцы оставили на Земле потомство. Скоро Пасха, и по 

странному совпадению симпатичные яички, отложенные 

людоедами-инопланетянами, попадают в городок Гроверс Бенд. 

Вскоре из них вылупляются прожорливые монстры. Праздник 

будет ярким, с поеданием пасхального кролика, фейерверками 

и другими развлечениями.

Стивен Херек родился 
в городе Сан-Антонио, штат 
Техас. Фильм «Зубастики» 
был первым опытом Стивена 
как режиссёра и сценариста. 
Серия о симпатичных лю-
доедах из космоса прожила 
ещё несколько лет, получила 
три продолжения и покорила 
сердца зрителей. До сих пор 
осталось немало любителей 
вспомнить «детство золотое» 
и пересмотреть всю серию от 
начала и до конца.

В 1989 году Херек снял известную подростковую фанта-
стическую ленту «Невероятные приключения Билла и Теда» 
с Киану Ривзом в главной роли. В этом же году он выступил 
в качестве режиссёра телевизионного сериала «Одарённый».

В дальнейшем Херек не переставал трудиться в киноиндуст-
рии. Он снял такие известные ленты, как «Могучие утята» (1992), 
«Три мушкетёра» (1993), «101 далматинец» (1996), «Жизнь или 
что-то вроде того» (2002). К жанру фантастики режиссёр обратил-
ся лишь однажды — в «Мёртвые как я: Жизнь после смерти».

СТИВЕН ХЕРЕК

 ■ Большой 
галактический 

начальник

 ■ Чарли Макфэдден 
в исполнении 
Дона Кита Оппера 
умудрился выжить 
во всех четырёх 
фильмах.
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стиков. Оператор часто показывал зубастиков со 
стороны, а в некоторых эпизодах брал ракурс от 
лица монстров. Зритель мог видеть, как осторожно 
передвигаются инопланетяне, подстерегают жертву 
и внезапно набрасываются на неё, вгрызаясь в мяг-
кую плоть. На большее фантазии не хватило.

Закономерным итогом стал провал ленты 
в американском прокате. При заявленном бюджете 
в 4,5 миллиона долларов она не смогла собрать 
и 4 миллиона. Пожалуй, единственным утешением 
для создателей стала номинация «Зубастиков» 
на премию «Сатурн» за лучший грим, и победа на 
кинофестивале в Ситжесе в номинации «лучший 
оригинальный саундтрек».

Финансовый провал второй части приостановил 
производство новых фильмов о прожорливых 
пришельцах. Продюсеры решили перестрахо-
ваться и пригласили на роль режиссёра Кристин 
Петерсон, которая ранее участвовала в съём-
ках «Невероятных приключений Билла и Теда», 
«Кошмара на улице Вязов. Дитя сна» и «Дрожь 
земли». Одним из сценаристов нового фильма 
стал продюсер всей серии — Бэрри Оппер. Но 
перестановки в кадрах не пошли фильму на 
пользу. Сюжетная канва третьей ленты факти-
чески полностью (за исключением небольших 
нюансов) — калька с первого и второго фильмов. 
Изменилось только место действия. Уже на пятой 
минуте можно предсказать, что произойдет через 
час, кого из персонажей съедят, а кто всё-таки 
останется жив. Как обычно, лучше всех актёров 
играют зубастики. Они весело бегают и катаются 
по дому, старательно пугают жильцов, тщательно 
обследуют все тёмные уголки и просто наслажда-
ются жизнью.

CRITTERS 3
✹  ЖАНР: Чёрная комедия, ужасы

✹  СТРАНА: США

✹  РЕЖИССЁР: Кристин Петерсон

✹  СЦЕНАРИСТЫ: Руперт Харви, Бэрри Оппер, Дэвид Дж.Шоу

✹  В РОЛЯХ: Джон Кэлвин, Айми Брукс, Кристиан Казинс, Джозеф Ка-
зинс, Леонардо Ди Каприо, Дон Кит Оппер

✹  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (от 13 лет)

✹  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 11 декабря 1991 года

ЗУБАСТИКИ 3

Все течёт, всё меняется, только зубастики никак не хотят 

покидать пределы Земли. На сей раз они «угнездились» в 

небольшом многоэтажном доме и начали терроризировать его 

жителей. Постояльцы квартир не собираются сдаваться без боя, 

тем более что противостоят они не только монстрам, но и 

владельцу многоэтажки, который во чтобы то ни стало хочет 

всех выселить. А вот кто выживет в борьбе за жилплощадь 

в Лос-Анджелесе — большой вопрос!

Зубастики (Critters), или Криты, — инопланетные существа, 
объяв ленные вне закона на других планетах. Каким-то чудом им 
удаётся улизнуть от галактических правоохранительных органов 
и прилететь на Землю. Это небольшие создания, покрытые 
шестью. Красные светящиеся глаза позволяют видеть даже 
в темноте, а мощные челюсти с острыми зубами-иглами делают 
их смертельно опасными для любых существ.

Передвигаются зубастики, сворачиваясь в клубок, как ежи, 
хотя обладают маленькими задними и передними когтистыми 
лапками, с помощью которых могут проводить как нехитрые, так 
и довольно сложные манипуляции с различными предметами. От-
личаются повышенной прожорливостью, и чем больше едят, тем 
крупнее становятся. Но это довольно редкие случаи. Размножают-
ся зубастики, откладывая яйца в укромных местах. 

При всей кажущейся примитивности зубастики обладают 
развитым интеллектом. Они любят подкарауливать жертву в тём-
ных местах. Часто нападают неожиданно и по несколько особей 
одновременно. Если дело происходит в ограниченном простран-
стве дома, то могут сначала перегрызть проводку и телефонные 
провода, а уже потом начать охоту. Во время преследования 
выстреливают ядовитыми шипами, попадание которых приводит 
к ослаблению жертвы на несколько часов. Ещё одна их особен-
ность — могут объединяться в огромный ком и так передвигаться, 
сокрушая всё на своём пути.

Повышенная прожорливость и злость сочетается у зубасти-
ков с развитым чувством чёрного юмора, любознательностью 
и умением говорить. Их фразы напоминают бормотание впере-
межку с сопением, кряхтением и пыхтением.

ЗУБАСТИКИ

 ■ Перерыв на обед, а после снова за дело — поедать врагов!

Тема столкновения людей с необычными кровожадными монстрами была и остаётся невероятно 
популярной у кинематографистов. Каких только противников землянам не придумывали сцена-
ристы, чтобы привлечь внимание искушенной публики.

В первую очередь вспоминаются помидоры-убийцы из серии малобюджетных кинолент, сня-
тых Джоном Де Белло. По прихоти режиссёра обыкновенные томаты превратились в прожорливых 
тварей, готовых захватить матушку-Землю. «Красная угроза» охватила мир в конце 1970-х и схлы-
нула лишь в начале 1990-х благодаря действиям горстки землян (среди исполнителей их ролей был 
замечен Джордж Клуни), остановивших распространение овощей-мутантов.

Не меньшей кровожадностью отличались гигантские черви грабойды — главные герои се-
рии фильмов «Дрожь земли». Имея возможность превращаться в юрких шрикеров и летающих 
ассбластеров, эти монстры попортили немало крови людям. В сражениях с червями-людоедами 
самым эффективным оружием оказался обычный динамит. После его применения остатки 
грабойдов «можно было собирать ложками и хоронить в котелках».

Чуть менее злыми, но не менее вредными были гремлины. Ничего страшного бы не произо-
шло, если бы главный герой не нарушил три правила, о которых говорил хозяин милой зверушки: 
нельзя поливать водой, включать яркий свет и кормить после полуночи. Итог непослушания — 
появление армии зубастых, ушастых и очень наглых гремлинов.

Нашествие монстров продолжалось в других кино- и телепроектах. Довольно необычны, 
но от этого не менее опасны были лангольеры — существа из одноимённого телевизионного 
фильма Тома Холланда, снятого по произведению Стивена Кинга.

Можно вспомнить и других злобных тварей — зловещих мертвецов, мумий, гоблинов... 
Редко когда среди них попадались существа, которые при малейшей возможности не желали 
закусить человечиной. Малобюджетный кинематограф открывал для режиссёров-любителей 
огромные перспективы, и очень часто подающие надежды киноделы останавливали свой выбор 
именно на ужастиках, где людям противостоят какие-нибудь кровожадные уродцы. Высокобюд-
жетное кино также всячески поддерживало это направление в киноискусстве, сталкивая людей 
с Чужими, Хищниками, терминаторами….

КИНОМОНСТРЫ

 ■ Действие «Гремлинов» происходит на тех 
же улицах, что и трилогии «Назад в будущее».

 ■ Зубастые помидорки — очень 
прожорливы и не лишены чувства юмора.
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Единственное, что выделяет этот фильм среди 
других, — тот факт, что в нём состоялся кинодебют 
Леонардо Ди Каприо. До этого актёр уже успел 
засветиться в нескольких телевизионных проек-
тах, в том числе во всемирно известной «Санта-
Барбаре». «Зубастики 3» дали юноше путёвку 
в большое кино. Он отплатил им тем же: участие 
Ди Каприо обеспечило фильму память не только 
среди ностальгирующей публики. Третья серия 
получилась невнятной и скучной — ждать финала 
истории оставалось недолго.

Бой на космической станции стал финальным 
аккордом зубастиков. В этот раз авторы решили 
отказаться от приглашения сторонних режис-
сёров. В кресло режиссёра уселся бессменный 
продюсер серии — Руперт Харви. Он старательно 
скопировал фантастическую классику: «Звёздные 
войны», «Чужого» и «Гремлинов», но сделать что-
то действительно стоящее не смог. Актёры играют 
не просто плохо, а ужасно (возможно, поэтому 
фильм и относится к жанру ужаса). Выделяется 
разве что Дон Кит Оппер, продолживший экс-
плуатировать образ чудаковатого Чарли. В первом 
фильме он был забавен, во втором необычен, 
в третьем терпим, но в четвёртом превратился 
в пародию на самого себя.

Судя по всему, съёмки проходили в самые 
сжатые сроки и при минимальном финансиро-
вании. Зубастики, которые раньше вытягивали 
все фильмы, в четвёртой части появляются 
крайне редко. Некоторые кадры вообще были 
позаимствованы из киноленты «Андройд» (1982), 
в которой снимался Дон Кит Оппер. И хотя по 

продолжительности эта серия самая длинная (100 
минут), она же самая скучная. Закономерным 
стало то, что последний фильм о зубастиках так 
и не добрался до больших экранов, а вышел сразу 
на видео.

К 1992 году тема окончательно себя ис-
черпала. Всё, что было придумано и показано 
в первой части, в дальнейшем тиражировалось 
без каких-либо явных нововведений. Ныне сериал 
превратился в один из многочисленных образчи-
ков трэш-ужастика, кои в немалых количествах 
выпускались Голливудом и двадцать, и тридцать, 
и сорок лет назад. 

CRITTERS 4
✹  ЖАНР: Чёрная комедия, ужасы

✹  СТРАНА: США

✹  РЕЖИССЁР: Руперт Харви

✹  СЦЕНАРИСТЫ: Руперт Харви, Бэрри 
Оппер, Джозеф Лайл, Дэвид Дж. Шоу

✹  В РОЛЯХ: Дон Кит Оппер, Теренс Манн, 
Андерс Хове, Анджела Бассетт, Брэд 
Дуриф, Эрик ДаРе

✹  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (от 
13 лет)

✹  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 20 августа 
1992 года

ЗУБАСТИКИ 4

Нещадное уничтожение зубастиков привело 

их на грань вымирания. Космическое 

сообщество не может допустить подобного. 

Оставшиеся две особи доставляются 

экипажем космического корабля на забро-

шенную станцию, где должна произойти 

передача тварей  в надёжные руки. К 

сожалению, планы срываются, и в итоге всё 

сводится к боевым действиям с применени-

ем огнестрельного, а также колюще-рубяще-

режущего оружия. Вымирающий вид 

комических монстров почему-то не желает 

исчезать и, наоборот, начинает стремительно 

размножаться.

 ■ Большие актёрские задатки налицо.

 ■ Кто не успел — 
того и съел.

 ■ Актёр Брэд 
Дуриф снялся не только 
в «Зубастиках 4», но 
и в «Гневе ангелов 2», 
«Изгоняющий дьявола 
3», «Чужой 4», в сериале 
«Вавилон 5» и многих 
других фильмах «под 
номерами».

 ■ Последние 
в своём роде.

 ■ Фильм оригинален 
настолько, насколько 
оригинален этот кадр.
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Названия отечественных кино-
прокатчиков для большинства зрите-
лей — пустой звук. Что WDSSPR, 
что «Централ Партнершип», что 
«Каро-Премьер» — никакой разни-
цы. Киноманы же, наоборот, всегда 
обращают внимание не только на 
фамилии создателей картины, но 
и на компанию-дистрибьютора. 
Если в контрактах с мэйджорами 
нет ничего экстраординарного 
(всем ясно, чего ждать от Disney, 
20th Century Fox или Universal), то 
в случае с независимыми студиями 
картина вырисовывается куда более 
интересная.

Отечественные прокатчики 
серьёзно подходят к подбору не-
зависимых лент — зачастую даже 
качественный кастинг не может 
обеспечить ленте хорошие кассовые 
сборы. Показательную селекцион-
ную политику ведёт киноторговая 
компания «Вольга». Фильмов 
немного, но всё они достойны 
нашего внимания. «Погребённый 
заживо», «Бьютифул», «Кроличья 
нора», «Монстры» — это только из 
последнего. Впереди «Чужие на 
районе». Киноманы уже сделали 
выход: на фильмы «Вольги» можно 
смело ходить. И «Ханна: Совер-
шенное оружие» — последний на 
сегодняшний день релиз прокатчи-
ка — тому доказательство.

Ведущий:
Александр Киселев

«Жизнь других»
Фильм-откровение, качественный немец-
кий продукт.

«Маленькая мисс Счастье»
Отличный жизненный фильм. Порой не 
знаешь — плакать или смеяться.
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Ханна (Сирша Ронан) всю жизнь росла в лесу вместе с отцом 
(Эрик Бана). Тот готовил из девочки суперсолдата, чтобы 
потом отомстить некой секретной организации, по вине 
которой умерла мать Ханны.

* * *
Арт-триллер «Ханна: Совершенное оружие» — один самых смелых 
и неординарных кинопроектов года. Интеллектуальный визуалист 
Джо Райт, прославившийся экранизациями «Искупления» Йена 
Макьюэна, а также «Гордости и предубеждения» Джейн Остин, снял 
красивый и одновременно бестолковый фильм. Целевая аудитория его 
нового творения — в меру циничные и зажравшиеся киноманы, руко-
плескавшие Квентину Тарантино, когда тот выпустил концептуально 
близкий по духу боевик «Убить Билла». Но вместо фонтанов крови 
в цензурно мягкой «Ханне» — долгие, безупречно снятые с одного 
дубля сцены в декорациях восточного Берлина. Это фильм, который 
нужно просто смотреть, не задумываясь о содержании, иногда пока-
чиваясь в кресле под потрясающую музыку The Chemical Brothers. По-
следняя, к слову, достойна отдельного прослушивания, как саундтрек 
к фильму «Трон: Наследие» от коллег-электронщиков из Daft Punk.

Итог: полу-артхаусный, полу-голливудский триллер о несчаст-
ной девушке, способной надрать задницы зазнавшимся негодяям.

Ханна: Совершенное оружие

Жанр: Триллер

Страны: США, Германия, 
Великобритания

Режиссёр: Джо Райт 
(«Искупление», «Гордость и 
предубеждение»)

Сценаристы: Сет Локхед, 
Дэвид Фарр

В ролях: Сирша Ронан, Эрик 
Бана, Кейт Бланшетт, Том 
Холландер

Возрастной рейтинг: 
PR-13 (от 13 лет)

Прокат в России: «Вольга»

Премьера в России: 
5 мая 2011года

Похожие произведения:
«Убить Билла» (2003)
«Никита» (1990)

Времена Великой депрессии. Студент-ветеринар Джейкоб (Ро-
берт Паттинсон) теряет родителей, бросает учёбу и, оставшись 
ни с чем, отправляется на поиски лучшей жизни. Так он попадает 
в цирк, где влюбляется в прекрасную наездницу Марлену.

* * *
По подаче «Воды слонам!» — больше новый фильм с Робертом «Эдвар-
дом» Паттинсоном, чем экранизация знаменитого драматического 
романа Сары Груэн. Рассчитанный на выкачивание соплей из мо-
лодых зрительниц, он заметно уступает по изяществу и размаху не 
только «Титанику» Джеймса Кэмерона, но и «Искуплению» Джо Рай-
та. Чья это вина — автора первоисточника, сценариста или продюсе-
ров — не ясно. «Воды слонам!» — фильм слишком простой, линейный 
и неубедительный. В общем, вымученный. Спасает постановку визу-
альный ряд — цирковая жизнь во времена Великой депрессии спо-
собна поразить даже искушённого киномана. Декорации, костюмы, 
операторская работа — всё на высоте. Дополнительным украшением 
фильма стала актёрская игра Кристофа Вальца — ради неё можно 
пару часов терпеть кислую физиономию Роберта Паттинсона. 

Итог: красивое, но не выдающееся женское кино о любви, не-
лёгкой судьбе и цирковых зверушках.

Water for Elephants

Воды слонам!

Жанр: Мелодрама

Страна: США

Режиссёр: Френсис Лоуренс 
(«Я — легенда»)

Сценаристы: 
Ричард Лагравенес

Первоисточник: роман Сары 
Груэн «Воды слонам!» 

В ролях: Роберт Паттинсон, 
Риз Уизерспун, Кристоф Вальц, 
Пол Шнайдер 

Возрастной рейтинг: 
PR-13 (от 13 лет)

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ»

Премьера в России: 
21 апреля 2011 года

Похожие произведения:
«Титаник» (1997)
«Искупление» (2007)

 ■ Мужчины, запомните, 
здесь есть Кристоф Вальц!

 ■ Это он. И теперь забудьте Паттинсона.

 ■ Его били аккуратно — чтобы кровью 
не забрызгать дорогой пиджак

 ■  Сценарий к фильму 
был написан в 2006 году.

Hanna

ПОСМОТРЕЛ ЗА МЕСЯЦ…
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Согласно европейским и американским научным 
исследованиям, уровень образованности на-
селения падает с каждым годом. Ученики плохо 
справляются с прописными буквами и отдают 
предпочтение ком-
пьютерному набору. 
Это отрицательно 
сказывается на 
развитии мелкой 
моторики и, как 
результат, на работе 
речевого центра 
головного мозга.

Любительница
слонов

«Воды слонам!» — третий роман канадской писа-
тельницы Сары Груэн. Одно время она работала 
техническим редактором, потом решила самостоя-
тельно писать книги. Из-за большой любви к жи-
вотным Груэн посвящает им свои романы. Первые 
два были о лошадях, четвёртый — об обезьянах.

Большой источник
вдохновения

Растущая
безграмотность

121 выстрел соверши-
ли нападавшие.

85 лет исполнилось 
в этом году журналу 
«Знание — сила»

12 тонн может весить 
взрослый слон.

Мона Грэй (Джессика Альба) — молодая одинокая девушка, без 
работы, выставленная за двери родного дома. Она устраивает-
ся работать в школу учителем математики, потому что всю 
жизнь её привлекали цифры.

* * *
«Тайный знак» — невзрачный и абсолютно ненужный фильм, 
непонятно для кого снятый. Для романтично настроенных от-
личниц в нём слишком много бессмысленных линий и намёков 
на какой-то глубокий математический смысл, для любителей 
сильных драм — наивных детских соплей. Он не вызывает никаких 
чувств, ровно как и героиня Джессики Альбы, зашуганная умница-
преподавательница, которой по замыслу создателей все должны 
сопереживать, а на деле она только раздражает своим нытьём. 
Кажется, сценаристы метались из стороны в сторону, пытаясь 
зацепить разные аудитории, но вышло всё ровно наоборот. Кроме 
приятного воздушного саундтрека, в «Тайном знаке» нет ровным 
счётом ничего хорошего.   

Итог: драматическая пустышка и хороший повод выдать Джес-
сике Альбе ещё одну «Золотую малину».

An Invisible Sign

Тайный знак

Жанр: Драма

Страна: США

Режиссёр: Мэрлин Агрело

Сценаристы: Памела Фальк, 
Майкл Эллис, Айми Бендер

В ролях: Джессика Альба, 
Крис Мессина, Дж.К. Симмонс, 
Бэйли Мэдисон

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: Top Film 
Distribution

Премьера в России: 
7 апреля 2011 года

Похожие произведения:
«Кроличья нора» (2010)
«Хэшер» (2010)

 ■ Дети, вот так не нужно браться за дуло дробовика. ■ Мужик в шапке — не бомж, а возлюбленный главной героини.

Из-за жестоких издевательств со стороны одноклассников два 
парня устроили бойню посреди школьной столовой. Это трагиче-
ское событие навсегда изменило жизнь простых жителей Таллина.

* * *
Эстонский фильм «Класс» 2007 года — образцовая драма о школьной 
жестокости и жизненной несправедливости, превосходящая по ис-
кренности «Слона» Гаса Ван Сента и многие другие фильмы о стрель-
бе в учебных заведениях. Через несколько лет после выхода картины 
создатели вернулись к теме и взялись за сериал «Класс: Жизнь 
после», каждый эпизод которого посвящён одному из участников 
трагических событий: школьникам, учительнице, отцу стрелявшего... 

Несмотря на смену формата, эстонцы умудрились не только со-
хранить творческую команду, но и удержать планку качества. Резко 
увеличившийся хронометраж не отразился на психологизме истории: 
каждая серия держит за живое, каждая история кажется реальной. 
Сценарий первоклассный — никаких мотивационных курьёзов и пред-
сказуемых событий. Ключевое отличие от оригинала всего одно: прой-
дя через боль и слёзы, зритель-таки видит свет в конце туннеля.

Итог: первоклассное продолжение одного из лучших фильмов 
о подростковой жестокости. 

Klass: Elu pärast

Класс: Жизнь после

Жанр: Драма

Страна: Эстония

Режиссёры: Герда Кордемец, 
Ильмар Рааг

Сценарист: Магрит Кеэрдо

В ролях: Лайне Мяги, Паула 
Солвак, Трийн Тенсо, Маргус 
Прангель

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
6 ноября 2010 года

Похожие произведения:
«Слон» (2003)
«Чучело» (1983)

 ■ Всего в сериале семь серий.

 ■ Убийства 
закончились — учёба 

продолжается. 

Массовое убийство в американской школе «Ко-
лумбайн» — одно из самых скандальных событий 
конца 90-х. Два подростка, начитавшись в интерне-
те всевозможных инструкций, попытались взорвать 
собственную школу и перебить как можно больше 

учеников. 
Погибло 15 
человек, 
включая 
террористов, 
23 человека 
оказалось 
ранено.



90
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
И

ю
ль

 •
 2

01
1

909909090909090909090090909009090909990909090909090909090909099090090909090090909000009909090909090909000099000900090999999090999999999990

ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Александр Киселев

Поиграл: Portal 2 (кооперативный режим)
Уникальная головоломка на двоих.

Послушал: Not Tonight Josephine — All On the Horizon
Достойные наследники ранних Finch и Funeral For 
a Friend времён Hours.

В свете хакерской атаки на PlayStation Network одна «денеж-
ная» новость от Microsoft выглядит весьма выгодно. С об-

новлением консоли Xbox 360 станет доступна возможность рас-
плачиваться в Xbox Live через PayPal. Ранее покупки можно было 
совершать только при помощи кредитной карты или Microsoft 
Points. Россию, правда, Microsoft и PayPal пока обошли стороной. 

PlayStation Network тем временем восстанавливается после 
катаклизма, и в качестве извинения предлагается бесплатно 
скачать две игры из следующего списка: LittleBigPlanet, InFamous, 
WipEout HD Fury, Ratchet & Clank: Quest for Booty, Dead Nation.

Главное за месяц
Текст: Сергей Канунников

ИГРОВОЙ КЛУБ
ВИДЕОИГРЫ

К ампания Namco Bandai объявила о разработке 
целой серии новых игр, к том числе продолжения 

популярной серии файтингов Soul Calibur. Пятая часть 
сериала продолжит историю двух магических мечей. 
Разработчики обещают дать линейке серьёзное развитие, 
сделать боевую механику более лёгкой и элегантной, 
а также добавить множество новых персонажей.

Кроме того, анонсирован анимационный фильм 
Tekken: Blood Vengeance, который должен проложить мо-
стик между событиями Tekken 5 и Tekken 6. Сценарий пи-
шет Даи Сато, работавший над аниме-сериалами «Ковбой 
Бибоп», «Призрак в доспехах: Синдром одиночки», «Эрго 
Прокси» и другими. Режиссёром назначен Ёити Мори, от-
вечавший за заставочные ролики пятой и шестой частей 
Tekken. Ко всем прочему, обещается поддержка 3D.

Среди любителей видеоигр сформировалось мнение, что если проект не заточен под мультиплеер, как, скажем 
Unreal Tournament, Mortal Kombat или Brink, то на сетевой режим лучше даже не смотреть. Так многие, пройдя кампа-
нию, ставят диск на полку или освобождают место на жёстком диске, не желая мериться силами с живыми людьми. 
Иногда это возникает из-за некорректной маркетинговой политики издательства, но в большинстве случаев виной 
всему становится убеждение, что сетевой режим разработчики прикручивают для галочки, как ещё один довесок.

Яркий тому пример — Crysis 2. Все активно обсуждают одиночный режим да графику, напрочь забывая 
о мультиплеере. А последний, кстати, весьма хорош: с интересными картами, системой прокачки и оригиналь-
ными тактическими приёмами (переключение режимов нанокостюма чего только стоит). А самое главное — не 
подкачала техническая реализация: зависаний, проблем с синхронизацией и прочих технических ошибок заме-
чено не было. В то же время играть по сети в расхваленный критиками Mortal Kombat далеко не так интересно 
и удобно, как с хорошим приятелем за одной консолью. 

При выставлении оценок журналисты зачастую не учитывают и не упоминают мультиплеер. Причина 
кроется в том, что они получают игры несколько раньше, чем те появляются в открытой продаже, и адекватно 
протестировать сетевой режим невозможно из-за отсутствия соперников. Нужны месяцы, пока сформируется 
необходимая аудитория, а разработчики выпустят жизненно важные заплатки.

Что в таком случае делать? Решение очевидно: не постесняться потратить лишние полчаса на то, чтобы про-
тестировать мультиплеер в уже пройденной игре. Ведь, возможно, именно он захлестнёт вас с головой, отвлечёт 
от трат на новинки и вернёт в полюбившуюся вселенную.

К омпания Square Enix анонсировала разработку бое-
вика Hitman: Absolution. Клонированный наёмный 

убийца оказался предан своими нанимателями и вынужден 
скрываться от полиции. Разработчики говорят, что это будет 
первая игра в серии, которая будет посвящена непосред-
ственно самому С.О.Рокседьмому, а не его заказам, что 
позволит взглянуть на события под новым углом. Интересно, 

что голоса 
и мимику 
персонажам 
подарят 
голливуд-
ские актёры, 
а сами 
герои будут 
проработа-
ны гораздо 
детальнее, 
чем ранее.

 ■ Soul Calibur

 ■ Tekken

В Москве прошла ежегодная кон-
ференция разработчиков игр КРИ 

2011. К сожалению, с каждым годом по-
настоящему интересных фантастических 
проектов оказывается там всё меньше. 
Почти все представленные разработки 
оказались ориентированными на социальные сети. 

Победителями КРИ в различных номинациях стали:
• Лучшая зарубежная игра КРИ 2011 — Fortune Online;
• Лучшая игра для игровых консолей КРИ 2011 — «Стальные птицы»;
• Лучшая игра для портативных платформ КРИ 2011 — Braveheart;
• Лучшая casual-игра КРИ 2011 — «Эвокрафт»;
• Лучшая компания-локализатор КРИ 2011 — «1С-СофтКлаб»;
• Самый нестандартный проект КРИ 2011 — Skydive: Proximity Flight;
• Лучший игровой дизайн КРИ 2011 — Prime World;
• Лучшая браузерная онлайн-игра КРИ 2011 — «Территория 2»;
• Лучшая компания-разработчик КРИ 2011 — Gaijin Entertainment;
• Приз от индустрии КРИ 2011 — Wargaming.net;
• Лучшая игра для социальных сетей КРИ 2011 — King’s Bounty: Legions;
• Лучшая игра без издателя КРИ 2011 — «Контрактные войны»;
• Лучшая игровая графика КРИ 2011 — «Клинки времени»;
• Лучшая клиентская онлайн-игра КРИ 2011 — Prime World;
• Лучшая технология КРИ 2011 — «Альтернатива 3D»;
• Лучший дебют КРИ 2011 — «Пути истории»;
• Лучшая компания-издатель КРИ 2011 — Mail.Ru Group;
• Приз зрительских симпатий КРИ 2011 — World of Tanks; 
• Лучшая игра КРИ 2011 — World of Tanks.

 ■ Hitman: Absolution

ТРЕЙЛЕР 
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3 главных героя будет в игре: Эцио, 
Альтаир и Дезмонд.

Ubisoft объявила о разработке Assassin’s Сreed: 
Revelations. По заверениям издателя игра выйдет на 
PlayStation 3, Xbox 360 и PC в ноябре этого года.

Текст: Сергей Канунников

ValveAssassin’s Creed: 
Revelations

3 эпизод Half-Life 2 ожидали увидеть 
игроки на выставке.

Знаменитая компания Valve сильно разочаровала 
своих поклонников новостью, что на грядущей E3 не 
будет показано ни одного нового проекта. Несмотря 
на это, представители компании всё равно будут при-
сутствовать на выставке, чтобы общаться с прессой.

Тип игры: Шутер с видом от 
первого лица и гоночными 
элементами

Разработчик: id Software

Издатель: Bethesda Softworks

Сайт: aftertheimpact.com

Возрастное ограничение: 
18+ (для лиц от 18 лет)

Дата выхода: 
13 сентября 2011 года

Текст: Антон Минасов
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10 лет развиваются события 
второй части игры.

В недрах студии Bioware кипит работа над третьей частью 
фэнтезийной саги Dragon Age. Это стало известно благо-
даря сообщению в Twitter Алистера Макнелли — одного из 
главных разработчиков серии. Он объявил, что студия на-
бирает новых сотрудников для работы над Dragon Age 3.

Dragon Age 3

Пионеры шутеров от первого лица id Software 
(авторы Wolfenstein, Doom и Quake) долгое время 
переминались на костях собственных шедевров, 
покуда не решили создать нечто действительно 
новое. И тем обиднее, что за несколько лет, пока 
долгострой Rage смиренно ожидал отладки нового 
движка и решения коммерческих вопросов, игроки 
успели увидеть все его новаторские элементы 
в других проектах. 

Нет особой необходимости уточнять, в какой 
современной игре главный герой выбирался из 
убежища на постапокалиптические просторы (до-
статочно взглянуть на имя издателя), немало обще-
го Rage имеет с популярной экшен-ролевой игрой 
2009 года Borderlands. Дело не только в каких-то 
общих точках соприкосновения, вроде пустынных 
пейзажей, атмосферы «Безумного Макса» или гонок 
на ретрофутуристичных спорткарах; временами 
они сходятся буквально в мелочах — например, 
в возможности поставить разумное стационарное 
орудие, автоматически отстреливающее орды вра-
гов. Тем не менее, не стоит забывать, что продукт id 
Software — в первую очередь шутер, а от ролевой со-
ставляющей там присутствуют разве что инвентарь 
да кое-какая настраиваемость оружия. Игровой 
процесс в целом будет линейным, однако создатели 
обещали щедрые географические просторы, на ко-
торых станут разворачиваться невиданные доселе 
события. Авторитет id Software вкупе с красочными 
трейлерами внушает уверенность в истинности 
этих заверений.

Помимо одиночной кампании, здесь также 
присутствуют два режима для мультиплеера — бои 
на машинах и кооператив с собственной сюжетной 
линией. Довольно скупое внимание, которое удели-
ли этой стороне своего проекта, разработчики легко 
объяснимо, если взглянуть на вышедший совсем не-
давно экшен от первого лица Brink. Он мог бы стать 
прямым конкурентом Rage, однако общий издатель 
благоразумно развёл их по разным углам: Rage сде-
лает акцент на одиночном режиме, а Brink, в свою 
очередь, должен занять онлайновые просторы. 

Rage
В преддверии роковой встречи Земли с астероидом Апофис в 2037 году человечество создаёт 
подземные убежища с криогенными камерами для самых умных и полезных представителей 
вида. Там они должны пережить апокалипсис, а после выйти в свет и возродить 
человечество. Однако проснуться в новом мире суждено лишь одному из этих избранных, в то 
время как свою жестокую и варварскую цивилизацию на планете уже активно строят другие, 
не совсем достойные, но тоже выжившие люди. 

 ■ Так хорошо стоит — 
грех не угнать.

 ■ Я очень 
ответственный водитель: 
снимаю шлем, 
только когда курю на 
бензоколонке.

 ■ Заводы стоят, одни 
гитаристы в стране!

 ■ Ты, Михалыч, тут 
повиси, за хозяином 
последи, а я пойду у него 
огурцы постреляю!
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Лучшие
видеоигры

Минувшей весной вышли в свет сиквелы сразу двух 
лучших фэнтезийных ролевых игр последних пяти 
лет — Dragon Age: Origins и «Ведьмака». Проекты 
знаменитых канадцев и их польских последова-
телей и прежде часто сравнивали, но на сей раз 
общего между играми оказалось даже больше, чем 
мы могли предположить. 

Подобно BioWare, студия CD Projekt Red решила 
отказаться от некоторых, казалось бы, неотъемле-
мых элементов ролевых игр, чтобы сделать второго 
«Ведьмака» максимально кинематографичным 
и динамичным. В первую очередь, кардинальной 
переработке подверглась боевая система — на пер-
вый взгляд, новое творение поляков можно при-
нять за чистокровный слэшер. Для пущего сходства 
время от времени попадаются даже гигантские 
чудовища на пол-экрана, словно в каком-нибудь 
God of War. Конечно, до уровня последнего экшен 
в «Ведьмаке 2» всё же не дотягивает, но, без со-

мнения, бои стали на порядок более зрелищными 
и увлекательными, чем в первой части. Тем более, 
что на уровне сложности, отличном от лёгкого, 
даже рядовые утопцы или накеры способны до-
ставить немало неприятностей — стоит только 
зазеваться. 

Занявшись переработкой диалоговой системы, 
поляки вновь пошли по проторенному BioWare 
пути. Теперь мы можем выбрать лишь общий тон 
и направление беседы, но не конкретные реплики, 
которые прозвучат из уст Геральта. 

Наконец, несколько упростилась ролевая си-
стема. Теперь, достигнув нового уровня, нам всего 
лишь нужно решить, каким образом распределить 
очки талантов по четырём цепочкам умений — 
основных ведьмачьих навыков, боя на мечах, магии 
и алхимии. При всей кажущейся бесхитростности 
подобной схемы она всё же обеспечивает изрядную 
гибкость и вариативность развития персонажа. 

Однако при всех изменениях, коснувшихся 
игрового процесса, второй «Ведьмак» сохранил 
главные козыри оригинала: неповторимую атмос-
феру предельно реалистичного безжалостного 
мира, созданного Анджеем Сапковским, обилие 

Текст: Дмитрий Злотницкий

Русское название: 
«Ведьмак 2: Убийцы королей»

Тип игры: Ролевая игра

Разработчик: CD Projekt Red

Издатель в России: 
«1С-СофтКлаб»

Сайт: thewitcher.com

Возрастное ограничение: 18+ 
(для лиц старше 18 лет)

Русский перевод: 
Присутствует

Похожие произведения:
Jade Empire (2005)
Dragon Age 2 (2010)

Witcher 2: Assassins of Kings

Люди без родины, не признающие над собой господ. 
Никто не учитывал в своих планах вашего появления. 
А значит, именно вы сможете изменить ход вещей.

Король Радовид

Не так давно Северные королевства объединились против общего врага, но стоило его 
одолеть, как недавние союзники вновь оказались на грани кровавой междоусобицы. Тем 
более, нелюди изо всех сил пытаются вернуть себе былое положение, а кто-то убивает 
королей одного за другим, что подливает масла в огонь всеобщего недоверия. Предотвратив 
одно из покушений, ведьмак Геральт поневоле оказался втянут в грязные игры сильных мира 
сего. Теперь ему предстоит с головой окунуться в заговоры и интриги, чтобы выйти на 
след таинственных убийц.

 ■ Драконы вообще-то 
не по ведьмачьему 
профилю, но на сей раз 
Геральту придётся отойти 
от цеховых правил.
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многогранных персонажей и, разумеется, захваты-
вающую историю, наполненную многоходовыми 
интригами, коварными предательствами и страш-
ными проклятиями. А поскольку Геральт теперь 
вовсю вращается в высших сферах, то сюжет 
приобретает невиданный доселе размах, и ближе 
к концу игры от наших решений будет зависеть 
судьба хитроумных чародеев, могущественных 
королей и целых государств. 

Особенно приятно, что мы становимся не 
просто участниками интереснейших событий, но 
и сами определяем, каким именно окажется их ис-
ход, — этого просто катастрофически недоставало 
в том же Dragon Age 2. Практически каждое задание 
в «Убийцах королей» — за исключением разве что 
контрактов на монстров — допускает, по меньшей 
мере, пару-тройку вариантов решений и столько 
же раз поставит нас перед непростым моральным 
выбором. Причём речь не идёт о банальном выборе 
между добром и злом — здесь нет чёткой грани 
между этими понятиями. Возьмём хотя бы предво-
дителя скоя’таэлей Иорвита или главу темерийских 
спецслужб Вернона Роше. У обоих хватает кровавых 
пятен на репутации: первый одержим идеей вернуть 
старым расам былое величие и ради своей цели 
не чурается террористических методов, второй 
фанатично предан своей стране и ради неё без 
колебаний пойдёт на любые преступления… А ведь 
это наши потенциальные союзники и друзья, что 
уж говорить о врагах. Впрочем, тех подчас тоже не 
сразу узнаешь, и даже за пресловутыми убийцами 
королей стоит своя правда. 

На первый взгляд может показаться, что «Ведь-
мак 2» значительно уступает первой части в про-
должительности. Действительно, одно прохождение 
вряд ли займёт больше 25-30 часов — против пяти-
десяти у оригинала. Но уже в конце первой главы 
магистральный сюжет разделяется на две абсолют-
но самостоятельные линии — со своими уникальны-
ми конфликтами, персонажами и квестами. Так что, 
если вы хотите изучить мир «Ведьмака 2» целиком, 
время прохождения можно смело умножать надвое. 

Получается уже вполне на уровне первой части, 
даже несмотря на явно сократившееся количество 
побочных заданий, — этот недостаток разработчи-
ки планируют исправить с помощью бесплатных 
скачиваемых дополнений. 

К сожалению, не обошлось и без более серьёз-
ных минусов, которые хоть и меркнут на фоне 
достоинств, но всё же не позволяют поставить 
второму «Ведьмаку» высший балл. Во-первых, 
как и в случае с оригинальной игрой, подкачала 
оптимизация. «Убийцы королей» самым наглым об-
разом позволяют себе временами подтормаживать 
даже на конфигурациях, которые удовлетворяют 
самые смелые фантазии Crysis 2. Во-вторых, отече-
ственный дубляж в лучшем случае можно назвать 
удовлетворительным. Даже исполнители главных 
ролей время от времени переигрывают, фальшивят 
или в драматичных сценах начитывают текст спо-
койным, лишённым всяких эмоций голосом, а уж от 
речи случайных прохожих и рядовых собеседников 
порой попросту уши вянут. 

ПУТЬ НА ЗАПАД

Анджей Сапковский по праву считается мэтром на 
родине и в России, но вот в англоязычных странах до 
недавнего времени широкой аудитории оставался 
неизвестен. Лишь после выхода в 2007 году игры по 
мотивам цикла о ведьмаке Геральте творчеством 
Сапковского всерьёз заинтересовались англоязычные 
издательства — переводную фантастику и фэнтези 
они выпускают мало и неохотно. Да и что говорить, 
если даже на фоне успеха игры в США и Велико-
британии пока вышло лишь два тома ведьмачьего 
сериала — «Последнее желание» и «Кровь эльфов». 
Роман «Кровь эльфов» в 2009 году даже стал первым 
лауреатом учреждённой незадолго до того премии 
David Gemmell Legend Award, опередив в читательском 
голосовании произведения таких авторов, как Джо 
Аберкромби, Брендон Сандерсон и Брент Уикс. Но 
и это не стало для издателей поводом поспешить 
с переводом цикла на язык Шекспира.

 ■ Со слэшерами второго «Ведьма-
ка» роднит и наличие QTE.

«Ведьмаку» работа над ошибками вроде бы не требовалась, и всё же польские разработ-
чики не побоялись внести в игровой процесс существенные изменения. Риск оправдал 
себя — вторая часть хранит верность традициям оригинала, но в то же время уверенно 
шагает в ногу со временем.И Т О Г
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Brink — показательный пример, как некачественная 
реализация может погубить множество интерес-
ных и свежих идей. В случае с новой разработкой 
компании Splash Damage, известной по не самому 
удачному сотрудничеству с id Software, куда ни 
брось — сплошные недоработки.

Одиночный режим Brink представляет собой 
последовательность перестрелок на восьми кар-
тах за каждую сторону (Охрана и Сопротивление), 
с короткими вступительными сценками в начале. 
Пройти кампанию можно лишь для ознакомления 
с сеттингом и общей механикой, об интересном 
сюжете даже речи не идёт. К сожалению, доста-
точно интересная вселенная, в которой разво-
рачиваются события, остаётся лишь фоном для 
сетевых перестрелок. 

При этом у Brink есть весьма интересный 
визуальный стиль, хороший дизайн уровней, 
разработанный под паркурную систему пере-
движения SMART, и запоминающийся облик 
персонажей. Последний аспект, кстати, это 
совершенно отдельный пункт. Огромное коли-
чество вариантов и цветов одежды, аксессуаров, 
причёсок, татуировок, дополнительных модулей 

на оружие — двух одинаковых героев в сетевых 
сражениях встретить почти невозможно. А вот 
выбор стороны в Brink не влияет практически ни 
на что, кроме внешнего вида команд. И службе 
безопасности, и революционерам доступны абсо-
лютно одинаковые классы, наборы снаряжения 
и навыков. На каждой карте для противников 
имеются задания, которые необходимо выпол-
нить за отведённое время. Причём для выполне-
ния каждого вида задач нужен персонаж опреде-
лённого класса. Например, лишь солдат может 
использовать взрывчатку, только разведчик 

Текст: Сергей Канунников

Тип игры: Шутер с видом от 
первого лица 

Разработчики: Splash Damage

Издатель в России: 
«1С-СофтКлаб»

Сайт: brinkthegame.com

Возрастное ограничение: 16+ 
(для лиц старше 16 лет)

Русский перевод: 
Присутствует 

Похожие произведения:
Team Fortress 2 (2007)
Left 4 Dead 2 (2010)

Играли на: PC

Brink

За свободный Арк!
Клич бойцов Сопротивления

Плавучий город Арк был торжеством самых современных технологий и экологически безопасным 
домом для нескольких сотен простых основателей. А потом в мире случился катаклизм, и 
большая часть суши оказалась под водой. Выжившие стали искать спасения у берегов Арка, 
и скоро город оброс громадным скоплением судов, на которых прибывали выжившие. Арк стал 
ветшать, и напряжение между его основателями и гостями вылилось в гражданскую войну.

ИНТЕРВЬЮ С ОЛИВЬЕ ЛЕОНАРДИ И РИЧАРДОМ ХЭМОМВедущие разработчики Brink
Как родилась концепция Brink? Почему было принято ре-шение создать игру, полностью посвящённую боевым дей-ствиям между Охранниками и Сопротивлением?

Мы не хотели создавать игру, которую люди уже видели, собирать её из кусочков фильмов или других игр. Вместо этого мы обратились к реальному миру. Наши художники создавали концепцию на основе журналистских фотогра-фий. Ключевым изображением была фотогра-фия элитного жилого комплекса в Рио-де-Жанейро, на кото-рой грязные трущобы подступают вплотную к сверкающему шикарному жилью.

В игре должна объясняться причина конфликта. Что представляют собой стороны, почему они сражаются и почему просто не бросят всё это дело. Всё это требует изолированной обстанов-ки, и одинокий остров, на котором заканчивают-ся ресурсы, оказался для нас хорошим выбором.
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 ■ Повстанцы не 
церемонятся с выбором 
средств борьбы.
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• БОРЬБА ЗА СВОБОДУ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ИНТЕРЕСНЫЙ СЮЖЕТ
• ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ
• ХОРОШИЕ И ПЛОХИЕ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 7

взломает код от двери — словом, здесь Brink тоже 
не смогла удивить. Отметим, что игра требует 
очень слаженной командной работы — в одино-
честве здесь не удастся сделать вообще ничего. 
Кстати, именно поэтому бои с ботами превраща-
ются в настоящий кошмар.

Что касается системы передвижения SMART, 
которая должна была стать одной из основных 
фишек проекта, то здесь тоже не всё оказалось 
гладко. Она работает и применяется в игре, но 
выполнение прыжков и подкатов выглядит крайне 
неубедительно. К тому же из-за технических огре-
хов можно легко застрять где-нибудь на перилах 
с толпой врагов за спиной.

Но, несмотря на все эти недоработки, Brink об-
ладает огромным потенциалом. И более того, если 
постараться использовать все аспекты, такие, как 
система передвижения и командная игра, пере-
стрелки в Арке могут оказаться весьма затягиваю-
щим видом досуга.

Командный шутер 
с ворохом интересных идей 
и слабой реализацией.И Т О Г

ИНТЕРВЬЮ С ОЛИВЬЕ ЛЕОНАРДИ И РИЧАРДОМ ХЭМОМ
Ведущие разработчики Brink

Расскажите о запоминающихся и интересных аспектах дизайна уровней и мира Brink.

Есть один интересный момент, который сильно контрастирует с интен-
сивным игровым процессом Brink — большое внимание к деталям. Это озна-
чает, что если вам интересна не только стрельба, но вы ещё и хотите 
узнать о мире игры и происходящих в нём событиях, то окружение содер-
жит в себе очень много информации. Рекламные щиты, плакаты, листов-
ки, граффити — всё может рассказать о конфликте в Brink.

Например, проходя через башню охранников Арка, вы можете заметить над 
главными воротами голографический дисплей, на котором какой-то боец 
Сопротивления написал слово «Иштар» — название ворот Вавилона. И если 
вы знакомы с раста-культурой, то знаете, что Вавилон там символизиру-
ет подавление человека. Так вот для беженцев, которые прибыли на Арк, за 
этими воротами находится их Вавилон.
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ИНТЕРВЬЮ С ОЛИВЬЕ ЛЕОНАРДИ И РИЧАРДОМ ХЭМОМ

Ведущие разработчики Brink

Есть ли хорошие и плохие парни в этой истории? 

Мы намеренно старались избежать исто-

рии типа «плохие против хороших», между 

ними скучно выбирать. Как говорили драма-

турги Древней Греции, выбирать между пра-

выми и правыми значительно сложнее и ин-

тереснее. 

В своё время мы были впечатлены Deus Ex — 

это была первая игра, в которой игрок знал, 

какой поступок будет правильным. Так 

и в Brink сюжет вращается не вокруг одного 

главного героя. Мы старались создать мир до-

статочно понятный, чтобы игрок быстро впи-

сался в него, но достаточно сложный, чтобы была возмож-

ность усомниться в правильности происходящего.
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 ■ Смотришь на корабль — 
так и хочется кого-нибудь пристрелить.

 ■ Оказаться 
одному против 
троих — в Brink это 
верный конец.
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Три года назад легендарная студия Maxis (соз-
датели SimCity и The Sims) выпустила симулятор 
эволюции жизни Spore. Нам предлагалось снача-
ла преодолевать аркадные испытания, управляя 
микроорганизмом, а в конце заселять галактику 
собственной расой. Одной самых привлекатель-
ных сторон Spore была возможность создания 
уникального существа. Именно это разработчики 
планировали перенести в свой следующий проект, 
ролевую игру в той же вселенной со схожим назва-
нием Darkspore. Однако поклонники Spore быстро 
смекнули, что размах здесь заметно меньше, вид 
и способности персонажей заданы по умолчанию, 
подбирать и наращивать клешни врагов не позволе-
но и, в целом, маловато пространства для творче-
ства. Но обо всём по порядку.

Играть предлагается за одного из выживших 
крогенитов, бороздящих космические просторы 
на своих кораблях. Скиталец безлик и молчалив, 
а управлять нужно отрядом его героев, точнее, 
кем-то одним из отряда по собственному выбору. 
Сначала даётся всего три персонажа (ровно столько 
можно взять с собой на каждую планету), но по 
мере накопления опыта и средств общее число 
бойцов на корабле возрастает аж до сотни. Каждый 
со своими индивидуальными способностями и ещё 
более индивидуальным внешним видом. Так как 
Darkspore позиционирует себя отчасти старомод-
ным экшеном (например, по старинке приравни-
вает подбор капсул со здоровьем к их использо-
ванию), наряжать и улучшать персонажа прямо 
посреди битвы, увы, не разрешено. Только между 
уровнями, в стенах корабля, позволено фантазии 
разгуляться. Найденные вещи с одинаковой эф-
фективностью нахлобучиваются на голову, колени, 
пояс или спину, поворачиваются, изгибаются, уве-
личиваются и меняют окраску. Можно перетащить 
шипы с гребня одного из персонажей, немного 

масштабировать и сделать из них, например, усы. 
В сравнении с любым рядовым представителем 
жанра — необъятный простор для кастомизации. 
В сравнении с тем, чего можно было бы ожидать 
именно от этой игры, — какой-то куцый конструк-
тор «для детей от 6 лет».

Кроме того, чрезмерный завал персонажей 
не даёт насладиться той классической ролевой 
стороной Darkspore, которая до поры до времени 
напоминает старую добрую Diablo. Если в по-
следней предлагается поднять персонажа с самых 
низов развития до полубожественного уровня, то 
Darkspore подталкивает игрока к тому, чтобы ци-
нично отбрасывать начальных героев и браться за 
новоиспечённых, когда те становятся доступны.

Игра изначально задумывалась как коопе-
ративная, пусть её уровни и кажутся чересчур 
узковатыми даже для двух игроков. Однако 
именно совместное выкашивание врагов обладает 
достаточным очарованием, чтобы вытаскивать из 
болота проекты и поунылей Darkspore. Неудиви-
тельно, в общем-то, что игра фактически лишена 
одиночного режима: здесь гораздо интереснее 
красоваться на сетевых просторах тем, как 
оригинально выгнуты новые когти и покрашены 
механические крылья у существ, нежели приду-
мывать тактические ухищрения для эффективного 
уничтожения врагов.

Ролевая игра с широким набором 
косметических инструментов, по-
настоящему привлекательная лишь 
при кооперативном прохождении.

Текст: Антон Минасов

Тип игры: Ролевая экшен-игра

Разработчик: Maxis

Издатель в России: 
Electronic Arts

Сайт: darkspore.com

Возрастное ограничение: 
12 (для лиц старше 12 лет)

Русский перевод: 
Присутствует

Похожие произведения:
Titan Quest (2006)
Torchlight (2010)

Играли на: PC

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Для каждого героя в Darkspore написана собственная биография. 
С ней можно ознакомиться на одной из вкладок персонажа.

• Поначалу многие игроки жаловались на то, что у них не 
получается активировать купленную копию игры при помощи 
указанного лицензионного кода.

Darkspore

Скоро останутся лишь тёмные споры!
Крогенит Кселан ввёл себе Е-ДНК 

и сразу стал пессимистом.

О Ц Е Н К И
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• БОЖЬИ ТВАРИ
• ED-209
• ДИСКОННЕКТЫ
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• МИКРООРГАНИЗМЫ
• СТРАТЕГИЧЕСКИЙ РЕЖИМ
• ВОЗМОЖНОСТЬ ИГРАТЬ 

БЕЗ ИНТЕРНЕТА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 7

И Т О Г

Умная раса крогенитов разводит во вселенной споры, постоянно модифицируя и улучшая их. 
Сначала удаётся создать многообещающих существ — героев, а затем тех, кто практически 
полностью истребляет как героев, так и самих крогенитов. Новый агрессивный вид 
организмов называют тёмными спорами. Отныне выжившие экспериментаторы вынуждены 
скитаться по космосу на своих кораблях с крохами генной информации и несколькими 
слабыми героями, стараясь по мере сил освобождать планеты от заразы тёмных спор

 ■ Как-то в тёмном 
переулке я попросил 

огонька не у того 
парня.
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Текст: Артём Сальников

Тип игры: Пазл-приключение

Разработчик: Cyan 

Сайт: 
mystworlds.ubi.com/us/myst10th

Возрастное ограничение: 
3+ (для лиц старше 3 лет)

Дата выхода: 
24 сентября 1993

Играли на: PC

Myst

 ■ Библиотека острова Мист.

Автор: Артем Сальников

Странник находит необычную книгу с надписью Myst на обложке. Она переносит его 
на загадочный остров с множеством странных построек. Среди них обнаруживается 
библиотека с книгами, подобными книге Myst, многие из которых были сожжены. Но 
нашлись две уцелевшие — синяя и красная, — которые вели не в иные миры, а в тёмные 
комнаты без выхода. В этих ловушках сидели умоляющие об освобождении братья Сиррус 
и Ахенар. Для Странника, желающего вернуться домой, остров тоже стал западнёй.

 ■ Лунный мир — самый 
необычный и сложный мир 

первой игры.

Прохождение квестов с головоломками строится по простой схеме: 
решаешь очередную шахматную или музыкальную задачу, после чего 

получаешь доступ к следующей. Яркий пример такой игры — 
The 7th Guest 1993 года. Но уже через пару месяцев после её выхода 

появилась игра Myst, которая полностью изменила представление 
о пазл-приключениях и послужила началом для интереснейшей серии.

ков

о пазл-пп
ие 
рии.
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Основной причиной разработки Myst стало же-
лание братьев Рэнда и Робина Миллеров сделать 
интересную взрослую игру (прошлые проекты 
Cyan были для детей), но при этом лёгкую в освое-
нии. Черпая идеи других миров в детских фанта-
зиях, а атмосферу одиночества и загадочности 
в «Таинственном острове» Жюля Верна, разработ-
чики с блеском справились с задачей. Им удалось 
рассказать удивительную историю, в которой на-
шлось место магическим книгам, фантастическим 
изобретениям и невероятным путешествиям. И при 
этом никакого инвентаря, только дневники хозяи-
на острова и необычные головоломки, идеально 
вписанные в антураж причудливых островов.

Графика для своего времени была на высоте. 
Необычный звук Криса Брэндкампа и эмбиент-
музыка Робина Миллера дополнили атмосферу 
таинственного иномирья. Трудно поверить, что 
изначально игру собирались выпустить без музы-
кального сопровождения.

В результате Myst стала знаковой игрой 
и породила целый сонм клонов и пародий. Она 
неоднократно переиздавалась. В 2000 году вышел 
трехмерный римейк, получивший название 
realMyst. А в 2009-м оригинал портировали для 
iPhone и iPod touch.
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Myst оказался бестселлером. Было продано более 
шести миллионов копий — рекорд, до сих пор не 
побитый ни одним другим квестом. Естественно, 
команда Cyan взялась за продолжение. На его 
разработку ушло 3 года работы и 10 миллионов 
долларов. Сейчас можно смело сказать, что ни 
время, ни деньги не были потрачены впустую. 
В глаза сразу бросается, насколько реалистичным 
и огромным стал Ривен, похожий на небольшой 
архипелаг. Правда, ценой этого стало отсутствие 

того многообразия миров, которым так славятся 
иные игры серии, и то, что Riven умещался 
на 5 CD.

Интереснее ли Riven предшественника? 
Безусловно, да. Стал увлекательнее сюжет, но не 
в этом причина. Создатели превратили Ривен в одну 
большую головоломку, и это пошло проекту на 
пользу. Мир походил на шкатулку с секретом, от-
крывать которую невероятно сложно, но чертовски 
увлекательно.

Тип игры: Пазл-приключение

Разработчик: Cyan

Сайт: 
mystworlds.ubi.com/us/myst10th

Возрастное ограничение: 
3+ (для лиц старше 3 лет)

Дата выхода: 29 октября 1997

Играли на: PC

Вскоре после выхода Riven Робин Миллер продал 
свои активы брату. Рэнд же преобразовал компа-
нию в Cyan Worlds и задумал новый проект, для 
реализации которого требовались немалые деньги. 
Необходимые финансы предоставила Ubisoft, но 
к ней перешли и права на Myst. Новый владелец 
франшизы желал продолжения успешной серии, 

и работа эта досталась Presto Studios. Компания, 
известная серией научно-фантастических квестов 
от первого лица The Journeyman Project, превос-
ходно справилась с возложенной на неё задачей. 
В Exile игроки получили в распоряжение четыре 
больших необычных мира, каждый из которых 
достоин Ривена. 

Огромную роль в создании атмосферы увле-
кательного и напряжённого приключения вновь 
сыграло музыкальное сопровождение. Написал 
его Джек Уолл (Mass Effect). В отличие от музыки 
Робина Миллера, которая, по его словам, лишь 
не должна была отвлекать игроков от процесса, 
Уолл создал композиции, прекрасно дополнившие 
происходящее на экране. Но стиль Myst остался 
узнаваемым.

Помимо Рэнда Миллера, который традици-
онно исполнил роль Атруса, в озвучке принял 
участие актёр Брэд Дуриф (Грима Гнилоуст из 
«Властелина Колец»),  большой поклонник серии. 
Брэд всего парой эпизодов сумел передать тра-
гедию своего персонажа, изгнанника Сааведро. 
Стоит отметить, что дубляж в российской локали-
зации качественный, позволяющий в полной мере 
оценить труд актёров.

Тип игры: Пазл-приключение

Разработчик: Presto Studios

Сайт: 
mystworlds.ubi.com/us/myst10th

Возрастное ограничение: 
3+ (для лиц старше 3 лет)

Дата выхода: 7 мая 2001

Играли на: PC

 ■ Золотой купол — символ 
величия Гена, скрывающий 
его главную ошибку.

 ■ Тюремный остров — в этой 
башне Ген запер свою любовь.

Riven: The Sequel to Myst

Myst III: Exile

 ■ Аматерия — целый мир 
как поломанная игрушка.

После событий Riven прошло несколько лет. Атрус с женой Катериной 
и новорождённой дочерью Йешой перебрался жить на Землю. Там, в местности 
названной Томаной, он написал книгу Релишан — новый мир для погибающего народа 
Де’ни. После Атрус попросил своего друга Странника навестить его и оценить 
перспективы открытого мира. Но когда Атрус уже собирался показать книгу, в комнате 
появился человек в лохмотьях. Он похитил Релишан и, воспользовавшись другой книгой, 
скрылся в веренице миров.

Странник встретил Атруса, хозяина библиотеки и создателя книг перемещений. Но тот 
не только не в силах помочь герою вернуться домой, но и сам нуждается в помощи. Его жену 
Катерину обманом вынудили отправиться в мир Ривен, где некогда Атрус и повстречал её. 
Но они бежали из Ривена от отца Артуса Гена, возомнившего себя богом и царем местных 
жителей. Сейчас же этот мир разрушается. Только постоянные правки Атруса в книге 
перемещения Ривена, написанной некогда его отцом, позволяли сохранить целостность 
мира. Странник — единственный, кого Атрус может просить туда отправиться.



Р
е

Р
ет

р
т

ро
сос

пепе
кткт

ивив
аа

И
гр

ов
ой

 к
л

уб
100

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

И
ю

ль
 •

 2
01

1

Сразу после окончания работ над Riven Рэнд Миллер 
задумал создать ММО-квест Uru Live, сюжетная основа 
которого базировалась на трёх ранее вышедших кни-
гах, подробно раскрывающих историю падения Де’ни, 
и попытках Атруса всё исправить. В 2003 году начался 
бета-тест Uru Live, но «жанровая революция» не со-
стоялась. Однако появилась Uru: Ages Beyond Myst. 

Новая игра получилась очень красочной, но 
слабо связанные головоломки, аркадные элементы, 
отсутствие интригующего сюжета сильно испорти-
ли впечатление. И хотя западные издания приняли 
Ages Beyond Myst довольно хорошо, игра не сниска-

ла популярности. Стоит обратить внимание, что Uru 
сделана по лекалам многопользовательской игры, 
целью в которой является не конечный результат, 
а процесс исследования.

Из-за отсутствия локализации в России Uru во-
обще осталась практически неизвестной.

В 2004 году вышел сборник Myst Uru: Complete 
Chronicles, включающий бесплатное расширение To 
D’ni и продававшееся отдельно Path of the Shell. Но 
издатель всегда уделял мало внимания продвиже-
нию как самой Uru, так и ее «хроник».

Время игр Myst ушло, и третья часть не оправдала 
ожиданий издателя. Однако Ubisoft решились пода-
рить поклонникам самую красивую и дорогую игру 
серии. Revelation поражает воображение: четыре 
огромных изумительных мира. Эта игра, в соот-
ветствии со своим названием, действительно стала 
откровением — вот как надо делать приключения.

Находкой разработчиков стал Амулет памяти. 
С помощью него мы слышим или видим то, что уже 
происходило. Так, например, прикоснувшись к тетрад-
кам, увидим, как Атрус учит Йешу Искусству. Это по-

зволило авторам рассказать захватывающую историю, 
практически не прибегая к многостраничным записям 
в дневниках. Появилась и система подсказок. Впрочем, 
в серии Myst львиная доля удовольствия всегда была 
от самостоятельного решения головоломок. 

Музыку снова сочинил Джек Уолл. Но вокальная 
композиция Curtains игре досталась в подарок от 
известного английского музыканта Питера Гэбриэ-
ла, озвучившего духа-проводника.

Рассказывать о Myst IV — неблагодарное заня-
тие. Её просто раз нужно увидеть.

Тип игры: Пазл-приключение

Разработчик: Ubisoft Montreal

Сайт: mystrevelation.us.ubi.com

Возрастное ограничение: 
7+ (для лиц старше 7 лет)

Дата выхода: 
10 сентября 2004

Играли на: PC

 ■ Серения — мир, 
созданный Катериной.

 ■ Мир Кэдиш Толеза 
служил лжепророку Де’ни 
личной резиденцией и со-
кровищницей. Он же стал 

и его могилой в дни краха.

Uru: Ages Beyond Myst

Myst IV: Revelation

Тип игры: Пазл-приключение

Разработчик: Cyan Worlds

Сайт: uru.us.ubi.com

Возрастное ограничение: 
3+ (для лиц старше 3 лет)

Дата выхода: 11 ноября 2003

Играли на: PC

 ■ Клефт — расщелина. Здесь некогда жила Ти’ана, 
создательница острова Мист, и её внук Атрус.

В пустыне Нью-Мексико обнаружен вход в подземный город неизвестной ранее 
цивилизации Де’ни. Удивительным достижением исчезнувшего народа было Искусство — 
умение создавать книги перемещения в другие миры. Все права на исследования подземного 
города получает организация D’ni Restoration Council — «Совет по реставрации Де’ни». 
Вскоре один археолог находит послание от девушки Йеши. В нём она предлагает 
отправиться в путешествие по мирам и убедиться, что погибшая цивилизация была 
построена на рабстве, жадности, лжи.

Почти 20 лет прошло со времён событий первой игры. Атрус просит друга Странника 
приехать в Томану. Тот приезжает, но из-за неожиданной поломки необходимого 
оборудования Атрусу приходится срочно оставить дом и десятилетнюю дочь Йешу под 
присмотром гостя. Вскоре загадочное исчезновение Йеши вынуждает героя посетить 
потайную комнату Атруса, где обнаруживаются знакомые книги — красная и синяя.
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К 2005 году соглашение между Cyan и Ubisoft по-
дошло к концу, и свет увидела Myst V — самая про-
тиворечивая игра серии. Миры вышли необычные, 
но после красот Revelation они кажутся маленьки-
ми. Головоломки, построенные на манипуляциях 
с табличками барро, однообразны и просты, хоть 
поначалу и кажутся оригинальными. Доработан-
ный движок Uru и сегодня обеспечивает красивую 
картинку, но на момент выхода игра была очень тре-
бовательна к ресурсам компьютера. Наконец, чтобы 
адекватно оценить рассказанную в Myst V исто-
рию, нужно хорошо знать сюжеты не только всех 

предшествующих частей, но и изданных книг по 
мотивам. Итак, большие миры, разнообразные голо-
воломки, нехитрый (но интригующий) сюжет — 
всего этого последняя часть, казалось, лишилась. 
Безусловным достоинством игры была только музы-
ка Тима Ларкина, композитора Uru.

Но End of Ages — прежде всего завершение 
саги об Атрусе, его семье и о бремени создателя 
миров. И завершение это вышло достойным. Да, 
игра ставит новые вопросы (о барро, о дальней-
шей судьбе города Де’ни), но это уже, как говорит-
ся, совсем другая история.

После отмены Uru Live в 2004 году появилось не-
сколько неофициальных серверов, на которых мож-
но было опробовать многопользовательский вариант 
Ages Beyond Myst. В 2006-м успех одного такого серве-
ра, запущенного Cyan под названием D’mala, сыграл 
решающую роль в возрождении проекта. Но уже 
в 2008 году, возможно, из-за недостатка подписчиков, 
издательство GameTap закрыло Myst Online: Uru Live.

В феврале прошлого года Cyan вновь запусти-
ли «неофициальный» сервер. Клиент, регистрация 
и участие в Myst Online: Uru Live Again абсолютно 
бесплатны. В день релиза игры интерес к ней был 
большим и сервер даже не выдержал наплыва 

пользователей, но сейчас на улицах Де’ни пустынно. 
Миры, впрочем, создаются отдельно для каждого 
игрока (или группы, если задачу не решить в оди-
ночку), поэтому, вероятно, в них и «обитает» боль-
шинство исследователей. Но чтобы мир Uru «жил» 
по-настоящему, нужны регулярные дополнения, 
а их пока не предвидится. Ситуацию, может быть, 
изменит экранизация романа «Книга Ти’аны» (Book 
of Ti’ana) о падении цивилизации Де’ни, но выход 
фильма планируется только в 2014 году. И будет ли 
этот фильм вообще — тоже вопрос.

Тип игры: Пазл-приключение, 
многопользовательская 
онлайновая игра

Разработчик: Cyan Worlds

Сайт: mystonline.com

Возрастное ограничение: 
Не присваивалось

Год выхода: 15 февраля 2007

Играли на: PC

Myst V: End of Ages

Myst Online: Uru Live 

Тип игры: Пазл-приключение

Разработчик: Cyan Worlds

Сайт: mystworlds.ubi.com/us

Возрастное ограничение: 
7+ (для лиц старше 7 лет)

Дата выхода: 
20 сентября 2005

Играли на: PC

 ■ Родной для барро мир Нолобен.

 ■ Слово Uru на древнем шумерском языке означает «глубину», 
«город» и является именем мифологического «подземного рая».

 ■ Тоделмер — чтобы 
изучать небо, люди строят 

обсерватории, Де’ни созда-
ют целые миры.

 ■ Каждый исследо-
ватель получает свой 

мир Релто, созданный 
Йешой в память о Мисте 
и своей прабабке Ти’ане.

Катерина умерла. Атрус тоже покинул мир. Осталась лишь Йеша, на которую легло 
бремя ответственности за судьбу народа Де’ни. Эшер, последний хранитель Де’ни, 
верит, что только умения мерзких барро помогут возродить некогда великий город. Йеша 
считает, что барро — друзья, а не рабы. Но Скрижаль, подчиняющая этих загадочных 
существ и их невероятные способности, до сих пор остаётся недоступной.

Исследователи из «Совета по реставрации Де’ни» изучают подземный город Де’ни. 
В пещере всё чаще стали замечать странных существ барро. Вскоре Йеша сообщает 
исследователям, что между свободными барро разгорелась гражданская война, которая 
может угрожать их безопасности. 
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Встреча с новой игрой — процесс захватывающий, почти волшебный. Начинается всё с отблеска, солнечного зайчи-
ка, пойманного на просторах интернета или подхваченного в беседе с другим любителем настолок. Потом следует 
разведка: чтение отзывов, рассматривание фотографий, догадки об устройстве игры. И, наконец, прямой контакт. 
Порой он случается почти сразу, порой — через много месяцев после первой ноты знакомства.

Пусть трижды справедливы упрёки в адрес общества потребления, нельзя отрицать, что в открытии новой игры 
есть чисто физическое удовольствие. Вдохнуть запах свежих карт, выдавить из заготовок жетоны, собрать и склеить 
миниатюры. А за праздником ощущений наступает праздник интеллекта: чтение правил, пробные расклады, меха-
ника потихоньку укладывается в голове…

Постижение игры — противоречивое дело. С одной стороны, хочется расправиться с ним как можно скорее, чтобы 
объяснить правила друзьям. Но, вместе с тем, на пороге раскрытия тайны всегда хочется замереть. Золотой момент, ког-
да фантазии об игре ещё не умерли, а её подлинный уклад уже прояснился, длится недолго, но запоминается навсегда.

Однако первая очарованность — ещё не всё. По долгу службы я постоянно осваиваю новые настолки, однако 
к некоторым из них часто и с радостью возвращаюсь. О книгах сказано, что их лишь наполовину пишет автор. 
Вторую половину создаёт читатель. Почти то же самое верно и для игр. Причём чем дольше человек играет, тем 
больше в игре его самого, тем большей долей получаемого удовольствия он обязан самому себе.

Погоню за тайной сменяет мягкая поступь совершенствования. Не только навыков и стратегий — вживания 
в игру, погружения в её атмосферу. Растерять влюблённость в игру легко. Чтобы этого не допустить, важно всякий 
раз находить повод для нового удивления. Или самому создавать его.

ЗА МЕСЯЦ ПОИГРАЛ:

Редактор: Дмитрий Трубицин

ИГРОВОЙ КЛУБ
НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

Бей монстров смолодуСпуск в катакомбы

Dixit c дополнением Dixit 2
Со временем наша компания придумывает 
к сновидениям Мари Кардо всё более поэтичные, 
замысловатые и запоминающиеся ассоциации.

Phoenix Wright: Ace Attorney
Интерактивная книга о японском адвокате, 
который при всей своей нерадивости умудряется 
вытаскивать клиентов из ужасающих передряг.

Декорации бродилок разнообразны: прибрежная пещера, лес, замок, ката-
комбы. В каждом наборе свои герои и противники. Но основные игровые 
принципы для всех четырёх коробок одинаковы. Механика схваток неза-
мысловата, зато дух «Подземелий и драконов» соблюдён в полной мере.

Герои двигаются и сражаются, бросая кубик. Одна из граней активи-
рует особый навык персонажа — например, вертушку варвара или 
волшебный снаряд мага. Умереть нельзя,  но 
какое-то время требуется, чтобы прийти 
в себя. Кто первый расправится 
с боссом — тот и победил!

Есть и вариант, в котором 
один из участников 
берёт на себя роль 
монстров.

Компания LEGO вновь и вновь 
доказывает, что готова развивать 
свои конструкторы, шагая в ногу 
со временем. Прошлогодняя се-
рия настольных игр от знамени-
того издательства — очередное 
тому подтверждение.

Эксперимент удался, и скоро 
LEGO запустит новый любопытный проект. Грядущей 
осенью в открытую продажу поступят четыре набора 
LEGO Heroica. В каждой коробке — материалы для созда-
ния маленького подземелья с монстрами, сокровищами 
и героями. Но подземелье как таковое — ещё не револю-
ция. Главное — в комплект входит свод игровых правил!

ГЛАВНОЕ ЗА МЕСЯЦ

НАБРОСАЙ МНЕ КАРТУ
Создать добротную карту подземелья — дело не 
на один час. Помочь тем, у кого времени в обрез, 
призван набор из пяти необычных кубиков. Их 
создатель, Джо Ветцель, окрестил своё детище 
DungeonMorph Dice. На каждую из шести граней этих 
чудес дизайнерской мысли нанесён кусочек карты. 
Десяток-другой бросков — и новый подземный храм 
забытых тёмных богов готов принимать гостей!

РАЗОРВАНА НА ЧАСТИ
Ушло в печать второе дополнение к легендарной 
стратегии Twilight Imperium. Одна из самых грандиоз-
ных настолок станет ещё интересней и масштабней. 
Нас ждут новые планеты и технологии, космические 
события, вольные наёмники, исторический сценарий 
о падении империи гордых лазакцев. У каждой расы 
появятся уникальные флагманские корабли и по-
литические представители.

И СНОВА МЕЗОЗОЙ
Компания Asmodee взялась за переиздание старых 
хитов в улучшенном дизайне и с доработанными 
правилами. Каждый год будет выходить по одной об-
новлённой настолке. Первой ласточкой станет «Эво: 
век динозавров», завоевавшая популярность в Рос-
сии. Её новое оформление смотрится впечатляюще, 
да только жаль, что динозавры больше не смогут 
отращивать себе солнечные зонтики.

мереть нельзя,  но 
чтобы прийти 
ится 

ром 

Первые шаги
Прелесть серии — в её гибкости. Руководство содержит несколько альтернативных вариантов игры и при-
зывает юных приключенцев придумывать собственные. Любую грань кубика от «Лего» легко заменить, тем 
самым сместив игровой баланс. А сколько самодельных подземелий можно создать!

В итоге ребёнок не только познаёт мир настольных игр, но и поднимается на ступеньку выше. Он учит-
ся быть демиургом, созидать, экспериментировать. Плодом его занятий становится активная жизненная 
позиция. Вот почему мы особенно приветствуем появление этих сборных приключений.

ГЕНЕРАТОРЫ 
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Подобно всему сущему, настольные игры живут 
и умирают. Одни гибнут тихо, и никто не льёт по 
ним слёзы. Смерть других отзывается болью в серд-
цах людей.

Есть в мире настолок свои великаны. 
Сегодня на полках игровых магазинов 
громоздится немало коробок от Fan-
tasy Flight Games, которые в народе 
ласково прозваны «гробиками». Но 
и они не чета подлинному колос-
су — скончавшейся недавно 
серии Heroscape.

С позиций механики то 
была образцовая тактиче-
ская игра о столкновениях 
малых групп. Никаких пол-
ков, только отдельные именные 
бойцы. Игроки набирали отряды 
на оговорённое число очков, и на-
чиналось сражение. Чтобы одолеть 
противника, следовало удачно вос-
пользоваться способностями подруч-
ных и рельефом местности. Казалось бы, 
обычное дело. Пускай механика отточена 
до блеска. Пускай тактики изобильны и разноо-
бразны. Но всё же, с чего столько пафоса? Что тут 
поразительного?

Размах. Невиданный, головокружительный 
размах. Heroscape — это мешанина времён, ло-
скутное одеяло фантазий. Здесь на кону — судьба 
вселенной, и потому противники являются на 

бой даже не со всех концов 
света, а со всех времён, из 
разных измерений!

Нет другой такой на-
столки, в которой на одном 

бранном поле собралась бы столь 
разношёрстная компания: тролли 
и ниндзя, драконы и роботы, валь-
кирии и инопланетяне, супергерои 
и древние римляне, шотландские 

горцы и люди в чёрном, адские гончие 
и солдаты Второй мировой. У каждого бой-
ца — неповторимые и колоритные свойства. 

Комбинаций — неисчислимое множество.
А какой созидательный простор открывала эта 

настолка! Обладатель всех наборов местности мог 
творить целые миры. Горы и ущелья, озёра и реки, 
джунгли и пустоши, леса и руины, замки и мосты, 
лёд и лава. Объём, величие, монументальность — 
впору отводить под игру отдельную комнату.

Увы, Heroscape оказался динозавром настоль-
ного мира. Такие громадины не выживают в одной 
среде обитания со стаями маленьких коробочек. 
Спасти их может разве что мощный бренд напо-
добие «Dungeons & Dragons». Печально, но именно 
коммерческий успех этой линейки миниатюр и по-
будил издателя покончить с менее доходной серией. 
35 наборов увидело свет, но теперь с расширениями 
покончено. Для тех, кто успел завладеть ранее вы-
шедшими наборами, Heroscape — вечно живая игра. 
Остальным остаётся склонить голову в знак скорби.

Но всё-таки… ведь бывали в истории настолок 
чудесные воскрешения? Бывали. А значит, надежда 
живёт, и где-то на бескрайних просторах вселенной 
гномы Горящей кузни подкарауливают в засаде 
металлическую громаду Смертохода 9000. На ожи-
дание у них есть всё время мира.

Heroscape

Забыть всё

400 карт с вопросами входит 
в российское издание 
Trivial Pursuit.

Больнее всего излишнее знание бьёт по такому виду 
игр, как викторины. Достаточно нескольких партий, 
чтобы начали 
всплывать уже 
звучавшие вопро-
сы. Если участник 
страстно жаждет 
победить команду 
соперников — ему 
такие повторы 
очень кстати. 
Но желающих 
проверить свою 
эрудицию они не 
обрадуют.

30 романтических заданий вхо-
дит в одноразовую игру «Для 
тебя».

На один раз
Некоторые игры вовсе не допускают повторного 
прохождения. В первую очередь, это головоломки 
со скрытой информацией, такие, как «Мой правый 
сосед» или «Данетки». Разгаданную тайну обратно 
не вернуть. Другой вариант — розыгрыши и просто 
сюрпризы 
в обличье 
настолки. 
Первые 
подобные 
товары 
уже по-
являются на 
российском 
рынке.

Ужас знания

8 дополнений к «Ужасу Аркхэма» вы-
шло в свет. Уже планируется новое.

Чаще всего рост опыта не убавляет удовольствие от 
процесса игры. Исключение — командные настолки, 
участники которых сражаются против механики. 
Если навыки группы от партии к партии растут 
естественным образом, то усилить врага способны 
лишь до-
полнения. 
Без них 
игроки 
рано или 
поздно 
найдут 
опти-
мальную 
стратегию.
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В статье использованы фотографии с сайта boardgamegeek.com

 ■ Собрать можно и не такие пейзажи.

 ■ Всё огромное 
семейство ждёт 
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Очароваться «Кикладами» не просто, а очень просто. 
Греческий колорит, яркие иллюстрации, богатая 
подборка миниатюр — красота! Игра исполнена 
столь роскошно, что впору волноваться, не при-
крывают ли эдакой ошеломительной пышностью 
бедноту содержания.

К счастью, начинка достойна оформления. «Ки-
клады» — полнокровная стратегия, сполна передаю-
щая атмосферу мифической Греции. Игроки ведут 
свои нации к процветанию, не стесняясь при случае 
прибрать к рукам чужие достижения. Строитель-
ство и война — равно достойные эллинов занятия.

В игре и то и другое вершится с благословения 
богов. Всякий ход ставит игроков перед выбором: 
как поступить с доходами казны? Часть денег уйдёт 
на жертву, привлекающую внимание желанного 
бога. Остаток — уже впрямую на оплату милостей.

Выбор бога определяет всё: очерёдность хода, 
доступные действия, строительные возможности. 
Удивительно, сколь мощное ощущение многооб-
разия рождают четыре типа приверженцев и четыре 
здания! Так, порт и крепость наращивают оборо-
носпособность острова и прибрежной зоны. Храм 
Зевса удешевляет покупку мифических существ, 

которых здесь порядка двух десятков — и у каждого 
уникальные способности.

Завладев ещё и университетом, гордый эллин 
получает право снять четвёрку зданий с карты 
и разместить на одном из своих островов метро-
полию. Она сочетает достоинства всех построек. 
Более того, если в конце хода игрок владеет двумя 
метрополиями, он выигрывает партию. Не самое 
яркое из возможных окончаний, зато течение игры 
вышло весьма азартным. Накал страстей достигает 
пика в середине партии, когда кому-то до победы 
остаётся всего пара шагов, и после уже не утихает.

Планируя путь к выигрышу, важно помнить: мало 
просто порадовать бога. Нужно ещё перещеголять 
конкурентов на жертвенном аукционе, ведь олимпий-
цы благосклонны лишь к самому щедрому дарителю. 
Причём крепкой памятью боги не отличаются, потому 
бороться за их внимание предстоит до самого конца.

«Киклады» вобрали в себя множество 
проверенных временем механик и орга-
нично сплели их вместе. Получивший-
ся греческий салат оказался блюдом 
для настоящих гурманов.

Текст: Дмитрий Трубицин

Тип игры: Стратегия 
с аукционом

Авторы: Бруно Катала, 
Людовик Моблан

Издатель: Matagot

Издатель в России: 
«Взрослые дети»

Сайт издателя: vzroslyedeti.ru

Количество игроков: 2-5

Длительность партии: 
60–90 минут

Язык игры: Русский

Киклады
Cyclades

О Ц Е Н К И

• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 9
• МЕХАНИКА . . . . . . . . . . . . . . 9
• ОБЩЕНИЕ . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ЭСТЕТИКА . . . . . . . . . . . . . . 10
• ПОГРУЖЕНИЕ. . . . . . . . . . . . 9

• ЖИВОЙ ОБРАЗ ГРЕЦИИ
• ТОРГИ И СТРОИТЕЛЬСТВО
• РЯД ПУТЕЙ К ПОБЕДЕ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЯРКИЙ ФИНАЛ
• ОСОБЕННОСТИ НАЦИЙ
• ДОЛГОЕ ОЖИДАНИЕ ХОДА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 9 И Т О Г

Держатели Олимпа превосходили людей во всём: и в талантах, и в пороках. То были архетипы, 
образцы для подражания. Всякий воин был немного Аресом, кузнец — Гефестом, мать — Ге’рой. 
Кто искал успеха в делах, молил о том самого подходящего олимпийца. И порой боги откликались — 
если в ином месте кто-нибудь не обращался к ним с более заманчивым предложением.

Пять мифических персонажей представлены 
впечатляющими фигурками: Кракен, Медуза 

Горгона, Минотавр, Полифем и Хирон.

ПРАВИЛА 
И МНОГОЕ ДРУГОЕ

Разброс значений на здешних 
кубиках мал: от 0 до 3. Потому 
исход боёв в первую очередь 

определяет численность войск.

Мифические создания появляются 
на рынке услуг, из хода в ход 

дешевеют и уходят прочь, если ими 
никто не пожелал воспользоваться.

Порядок хода переменчив. 
Последние по действиям 
первыми отправляются 
к жертвенным алтарям.

Зевс ставит на службу игроку жрецов, 
молитвы которых сладкой патокой 

льются в уши богов, и вдобавок 
позволяет творить чудеса с колодой 

мифических существ.

Карта составлена из пары 
двухсторонних частей, так 

что интригующе тесно будет 
и вдвоём, и впятером.

Чтобы переправить отряд с острова 
на остров, нужно соединить их 

цепочкой из своих кораблей.

Посейдон правит морями. Он наполняет 
паруса ветром и вдохновляет на дело 

судостроителей. За должную сумму можно 
разом создать целый флот.

Арес вселяет воинскую отвагу в сынов Эллады 
(больше денег — больше приток солдат) 
и благословляет их на военные походы.

Афина знакомит своего почитателя 
с философами. Собравшись вчетвером, 

мудрые мужи привлекают внимание стольких 
людей, что из ниоткуда тут же возникает 

метрополия.

Если другие боги каждый ход меняются ме-
стами, то Аполлон всегда замыкает пятёрку. 

Он не требует даров, а сам раздаёт деньги 
страждущим. Первому просителю даже 

достаётся рог изобилия, увеличивающий 
доходность любого острова.
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Не верьте календарю: на дворе вовсе не вторая 
декада XXI века, а конец советской эпохи. Этот обзор 
вполне мог быть написан уже тогда, ведь усилиями 
российских разработчиков в коробочную настолку 
воплотилась классическая народная потеха.

Приходится признать, что у отечественных из-
дателей проторенные тропы пока в большем почёте, 
чем новые горизонты. Однако перед нами примеча-
тельный случай: «Из грязи в князи» и сегодня смо-
трится свежо, да ещё и оформлена игра на совесть.

Основа механики — обыкновенный подкидной 
дурак, чьи незамысловатые правила знают и стар, 
и млад. Отличий от оригинала всего два: нет карти-
нок, которые понапрасну отвлекали бы внимание, да 

ещё карт каждой масти набирается по 18 штук.
Соль — в картах ролей, которые 

раздаются в самом начале и не меняют 
хозяев по окончании кона. Во главе 
стола восседает царь. По левую руку от 

него, начиная с холопа, раскручивается 
карьерная лестница, ступеньками на 

которой оказываются дворник, боярин, 
царевич… итого — дюжина титулов.

В каждой роли полагается вести себя 
соответствующе: шут развлекает, шпион 

доносит правителю на подданных, холоп 
молча тасует и сдаёт карты. Кроме того, к каждо-
му игроку следует обращаться соответствующим 
образом: «Господин чиновник», «Достопочтен-

ный купец», «Ваше 
преосвященство».

За халатность 
в делах и словах по-
ложены шуточные 
телесные наказа-
ния, неприятные 
поручения и раз-
жалование в холо-
пы. А вот за дела, угодные 
венценосной особе, — 
царские милости.

Собственно, партия 
в дурака изображает под-
сиживание нижними чинами верх-
них. Заходит игрок под старшего 
по званию. Если тот не отбился — 
меняется местом и полномочиями со 
злопыхателем.

У игры есть начало, но нет конца. Люди 
могут присоединяться и выпадать по ходу 
партии, и завершается развлечение по общему 
желанию участников. Кто в какой должности фи-
нишировал — не так важно. Ценен не результат, 
ценен процесс, погружение в образы!

Ролевая игра в гриме игры настольной. 
Для дружного круга весёлых людей — 
яркое обрамление вечера.

Текст: Дмитрий Трубицин

Тип игры: Ролевой подкидной 
дурак

Автор: Тимофей Бокарев

Издатель: «Мир Фэнтези»

Сайт издателя: mirfantasy.com, 
nastolkin.ru

Количество игроков: 4–12

Длительность партии: 
40–60 минут

Язык игры: Русский

Из грязи в князи

И Т О Г

На златом крыльце сидели: царь, царевич, король, королевич… а сапожник и портной не 
сидели, вопреки сказанному в детской считалочке. Кто бы их, интересно, на то крыльцо 
пустил? Нет уж, рассиживаться — забота высокородных. Дело черни — трудиться и 
грезить о революциях.

Взять, например, шахматы — игру, ставшую культур-
ным явлением, в которое вовлечены даже далёкие 
от настолок люди. Когда-то в них кубик присутство-
вал, но отмер в ходе эволюции. Нынче на клетчатых 
полях важно лишь мастерство, а удаче места нет.

Но иных такая серьёзность как раз и отпугивает. 
А что если зайти с другой стороны, дать случай-
ности разнообразить игру? Ответом на этот вопрос 
и стали «Шахматы хаоса».

Сразу заметим, что в коробку не включены сами 
шахматы. Только карты, которые делятся на три колоды:
• Манёвры — отвечают за перемещение фигур. По-

менять местами вашу фигуру с такой же фигурой 
противника, внедрить ферзя в стан противника после 
нехитрой подготовки — вот лишь пара возможностей.

• Мутации — карты, преображающие свойства 
фигур. Собственные можно улучшить, вражеские — 
ослабить. Благодаря мутациям на столе появляется 
немало новых фигур: от убийцы до священника.

• Интриги — самая разношёрстная группа карт. Здесь 
и принуждение противника к невыгодным действи-
ям, и спасение короля из-под удара, и даже смена 
политического строя, а с ним — и целей игры!

По ходу партии игроки пополняют запас карт на 
руках из этих колод и разыгрывают их, пока хватает 
денег. Ведь у всякой карты есть стоимость, и самые 
мощные быстро опустошат казну.

«Шахматы хаоса» — не совсем российская разра-
ботка. Они созданы на основе Tempête sur l’échiquier, 
игры Бруно Файдутти и Пьера Клекена. Но и после 
лёгкой доработки это скорее талантливый эскиз, 
нежели законченная картина.

Чему-чему, а названию своему игра соответствует. 
Просчитать действия противника теперь почти невоз-
можно. Долговременные планы строить куда сложнее, 
и игроки сосредотачиваются на сиюминутной выгоде.

Вот только после нескольких партий уже хочется 
большего контроля над новыми возможностями. 
Вариант с персональными колодами помогает, но 
лишь частично, ведь каждая карта в наборе уникаль-
на и надёжного механизма из них не собрать.

В результате «Шахматы хаоса» лишний раз под-
тверждают: где есть удача, необходимо тщательно 
работать над балансом. Иначе получается мило, но 
не захватывающе.

Текст: Дмитрий Трубицин

Тип игры: Дополнение 
к шахматам

Авторы: Алексей Макеев, 
Тимофей Бокарев

Издатель: «Мир Фэнтези»

Сайты издателя: 
mirfantasy.com, nastolkin.ru

Количество игроков: 2

Длительность партии: 
40–90 минут

Язык игры: Русский

Шахматы хаоса

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Если взглянуть на настольные игры, дошедшие до нас из глубины веков, обнаруживается 
любопытное обстоятельство: доля игр без случайностей среди них выше, чем среди передовых игр 
современности. Одна из причин — вероятности сложнее сбалансировать.

ПРАВИЛА 

ПРАВИЛА

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Любопытный эксперимент с класси-
кой, который стал бы ещё краше после 
вдумчивой огранки.И Т О Г
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В этом месяце мы поговорим об одном из самых экспериментальных музыкальных явлений — так называе-
мой математической музыке. Почему математической? Потому что её исполнение просчитано исполнителя-
ми с инженерной точностью. Использование необычных ходов и приёмов делает прослушивание таких работ 
крайне увлекательным занятием. 

Поскольку разговор будет идти о наиболее экстремальных направлениях, сразу оговоримся, что 
многое здесь зависит от подачи. Ведь музыкальные приёмы в обёртке жёсткого металла могут воспри-
ниматься далеко не так хорошо, как, например, в более традиционном мат-роке. Более того, некото-
рые группы (например, Converge) играют маткор на границе с нойз- и грайндкором, что для неподго-
товленного слушателя может стать настоящим испытанием. Во многом поэтому в материале о маткоре 
и мат-метале мы не стали углубляться в андеграундные дебри, а напротив, выделили наиболее общие 
понятия и самые известные группы и, конечно же, отыскали связь с фантастикой. Благо очень часто 
музыканты, исполняющие мат-метал, используют вкрапления электроники и футуристическую лирику, 
что делает эту музыку интересной для любителей соответствующих литературных и кинематографиче-
ских направлений. 

Конечно, кто-то может сказать, что музыку в этом звуковом хаосе отыскать сложно, и отчасти это будет 
верно. Но лишь отчасти, ведь в последнее время находится всё больше групп, чьё математическое звучание 
разбавлено мелодичными вставками и даже эмбиентными элементами. Вокалисты этих групп уже не ис-
пользуют скриминг, а поют чистым голосом. Так что все желающие поломать голову над математической 
музыкой различной степени тяжести смогут приобщиться к этому крайне занимательному явлению. Только 
вот подойдут все к нему, скорее всего, с разных сторон.

ЗА МЕСЯЦ ПОСЛУШАЛ:

Автор: Сергей Канунников

МУЗЫКАЛЬНЫЙ ЦЕНТР

Johnny Cash American VI: Ain’t No Grave (2010)
Мрачный, но душевный кантри-альбом знамени-
того певца, выпущенный посмертно.

Rise Against Endgame (2011)
Скучноватый социальный панк-рок.

И менитые музыкан-
ты всё чаще и чаще 

сотрудничают с разработ-
чиками видеоигр. В этот раз 
порадовали геймеров рокеры 
Avenged Sevenfold. Специаль-
но для зомби-режима Call 
of Duty: Black Ops группа 
записала сингл Not Ready to 
Die. Кроме самого игрового 
дополнения, сингл со второго 
мая доступен для загрузки 
в магазине iTunes.

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ КЛИПЫ

 ■ H A M M E R F A L L  —  O N E  M O R У  T I M E
Всё больше и больше музыкантов осознаёт, что зомби — это всегда круто. 
Вот и шведские металлисты подготовили зомби-клип на сингл с нового 
альбома. Во время съёмок пафосного и довольно унылого видео (музыкан-
ты играют на фоне пиротехнический эффектов) в гости заглядывают зомби. 
Целая толпа. Естественно, пусть и привыкшие к избыточному вниманию 
поклонников, музыканты тут же кидаются спасаться бегством. А удалось ли 
им это — будет рассказано в следующем видео. 

 ■ A M O R P H I S  —  Y O U  I  N E E D
Клипы финского коллектива практически всегда навеяны различными 
мифологическими образами (как и все тексты песен), однако в новом видео 
музыканты слегка разбавили сказку неожиданным для себя постапокалип-
сисом. По сюжету вооружённый арбалетом сталкер ходит по разрушенному 
ядерным взрывом мёртвому городу, пока не находит в одной из машин… ру-
салку. После этого он на руках несёт ундину к озеру, где она, едва коснувшись 
воды, оживает и одаривает спасителя благодарной улыбкой.

 ■ O W L  C I T Y  —  A L L I G A T O R  S K Y
Американский электропоп-проект весьма занятно изобразил историю 
освоения Луны. Вернее, показал её, вывернув наизнанку. В клипе музыканты 
в старых скафандрах бродят по городам и диким местам нашей родной пла-
неты Земли. Техника, оборудование, космические корабли — всё выдержано 
в стиле конца 60-х, даже изображение камеры, на которую снимает один из 
астронавтов. Пришельцы собирают материал для «Архива Земли». Сама же 
планета пуста, но выглядит так, словно люди покинули её минуту назад.

В конце апреля знаме-
нитый писатель Нил 

Гейман и его жена, исполни-
тельница Аманда Палмер, 
вокалист OK Go Дэмиен 
Кулаш и рокер Бен Фолдс, 
объединившись под вывеской 
8in8, записали совместный 

музыкальный альбом. Работа, 
состоящая из 6 треков, по-
лучила название Nighty Night. 
Диск был записан всего за 
12 часов и теперь доступен 
для скачивания на сайте 
Аманды за свободное возна-
граждение (начиная от симво-
лического $1). Вокал Геймана 
можно услышать в компози-
ции The Problem with Saints.

В санкт-петербургском 
Театре музыкальной 

комедии вовсю идёт под-
готовка к премьере мюзикла 
«Бал вампиров» по мотивам 
одноимённого комедийного 
фильма ужасов Романа По-
лански 1967 года. Постановка 
считается одним из лучших 
и зрелищных небродвейских 
мюзиклов. Впервые «бал» был 
показан в Вене в 1997 году. 

Масштабы спектакля по-
ражают — задействованы 
более семидесяти декораций 
и свыше двухсот костюмов, 
париков и прочего реквизита. 
Премьера «Бала вампиров» 
намечена на 3 сентября.

Главное за месяц
Текст: Сергей Серебрянский

МАКС МЭТЬЮЗ
(13 ноября 1926 — 21 апреля 2011)

Отец компьютерной музыки, созда-
тель первых музыкальных программ.

Его аранжировка песни Daisy 
Bell использовалась в фильме 
«2001 год: Космическая одиссея» 
в момент «смерти» HAL 9000.
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Ч Т О  П О С Л У Ш А Т Ь

Маткор и мат-метал — одни из наиболее 
интересных и в то же время сложных для 
восприятия направлений современ-
ной экстремальной музыки. В этих 
жанрах слилось огромное коли-
чество различных музыкальных 
течений: хардкор, прогрессив-
метал, джаз, грув-метал, метал-
кор... Не вдаваясь в подробности, 
можно очень приблизительно 
описать основные черты маткора 
и мат-метала — жёсткие динамич-
ные ломаные риффы, рваные ско-
ростные соло, нестандартные размеры 
тактов, полиритмия и за счёт этого общее 
хаотичное звучание композиции в целом. 
Конечно, и у маткора, и у мат-метала есть 
индивидуальные черты, отличия друг 
от друга, обусловленные прежде всего 
истоками каждого из жанров. Но часто 
группы исполняют свою музыку на стыке 
обоих направлений, поэтому границы 
между ними оказываются весьма раз-
мытыми. Крайне интересен момент, что 
группы, использующие «математические» 
приёмы, могут кардинально отличаться 
друг от друга своим звучанием в рамках 
одного жанра. Подобное расслоение по-
зволяет многим интересующимся найти 
себе исполнителей по вкусу. 

Ion Dissonance
Breathing Is Irrelevant (2003)

.357название первого демо 
Ion Dissonance в честь 
калибра «Магнума».

Безумный 
маткор в луч-
шем своём 
проявлении. 
Правда, 
начиная со 
следующе-
го диска, 
команда на-
чала уходить 
в сторону 
дэткора.

60-юпозицию занял 
альбом в рейтинге 
продаж iTunes.

Дебютный аль-
бом одной из 
самых замет-
ных команд на 
мат-метал сце-
не. Интересно, 
что некоторые 
песни на 
диске связаны 
с греческой 
мифологией 
и даже аниме.

Periphery
Periphery (2010)

Meshuggah
Destroy Erase Improve (1995)

13 частей одной композиции пред-
ставляет собой альбом Catch 
Thirtythree.

Альбом, 
в котором 
Meshuggah 
создали удиви-
тельную смесь 
из различных 
направлений 
металла, 
приправив её 
мрачной ки-
берпанковской 
лирикой.

Маткор и мат-металЖ
АН

РЫ

Из наиболее знаковых команд, 
конечно, нельзя не упомянуть Meshug-
gah — шведскую группу, которая сделала 
математическую музыку популярной 
среди металлистов. Начав свои высту-
пления ещё в конце 80-х, на сегодняш-
ний день команда является одной из 
самых уважаемых на «математической» 
сцене. Количество последователей и под-
ражателей группы исчисляется уже де-
сятками. Для получения представления 
о мат-метале прослушивание Meshuggah 
окажется оптимальным выбором.

Что касается маткора, то здесь всё 
несколько сложнее. Некоторые группы 

по своему звучанию близки к металкору, 
некоторые — к грайндкору. Весьма по-

пулярная американская команда The 
Dillinger Escape Plan давно известна 

поклонникам направления как одна 
из самых успешных маткор-

исполнителей, и заслужила ува-
жение любителей экстремаль-
ной музыки своими сложными 

и драйвовыми композициями.
В настоящее время суще-

ствует достаточно много молодых 
мат-метал команд, отходящих от 

хадкоровых корней и склоняющихся 
в сторону прогрессива. Такие группы, 
как TesseracT, Periphery, проекты Chimp 
Spanner и Cloudkicker сочетают слож-
ную технику игры и мелодичность, что 
делает их музыку весьма интересной не 
только для поклонников жанра, но и для 
слушателей, которые только собираются 
приобщиться к этим направлениям. 

А что же фантастическая тематика? 
К сожалению, маткор не может похва-
статься большим количеством групп, ис-
пользующих фантастическую тематику 
в песнях. Чего, кстати, нельзя сказать 
о мат-метале, где команды очень часто 
обращаются к киберпанку, постапока-
липсису и различным антиутопиям.
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 ■ Meshuggah  ■ The Dillinger Escape Plan
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Диски
номера

The Unseen Empire — второй альбом Scar Symmetry, 
записанный без участия Кристиана Альвестама. Уход 
вокалиста породил множество споров о будущем 
коллектива, ведь его мастерское управление голосом 
считалось одной из визитных карточек группы. Два 
вокалиста, которых нашли на замену, очень неплохо 
справились со своими обязанностями на Dark Matter 
Dimensions, и ещё лучше — на The Unseen Empire. Осо-
бенно это касается чистого вокала. Так что потрясения 
закончились, и если не слишком удачный Dark Matter 
Dimensions ещё можно было оправдать переменами 
в составе, то ошибки The Unseen Empire списывать не 
на что. Благо их оказалось не так и много.

Выбирая концепцию, музыканты не стали ограни-
чиваться традиционной научной фантастикой и за-
тронули различные теории заговоров. Правда, сделано 
это без излишних политических изысканий: так, в пес-
не Rise of the Reptilian Regime музыканты рассуждают 
о внеземном инопланетном разуме существ-рептилий, 
которые влияют на мысли человека. Группа предлагает 
человечеству пробудить своё сознание, ибо только так 
возможно противостоять контролю со стороны элиты. 
Не обошлось и без отличных космических текстов. 
Например, трек Astronomicon вызывает сильную но-
стальгию по некоторым номерам Holographic Universe 
агрессивным вступлением, замечательной мелодией 
и возвышенным текстом — возможно, это вообще одна 
из самых интересных песен Scar Symmetry.

Музыкальная составляющая в этот раз сделала 
крен в сторону мелодичности и отошла от излиш-
ней тяжести. Гроулинга стало меньше, голос Ларса 
Палмквиста, который отвечает за чистый вокал, мы 

слышим значительно чаще, чем рычание Роберта 
Карлсона (последний сполна развернулся только 
на треке Seers of the Eschaton). В большинстве песен 
присутствуют мелодичные припевы, которые мо-
ментально запоминаются, и именно благодаря им 
интерес к альбому не ослабевает достаточно долго. 
Диск стартует с трёх сильных композиций, и на 
всём своём протяжении радует приятными момен-
тами. Сильно ощущается прогресс по сравнению 
с Dark Matter Dimensions. 

Однако слабым местом, как и на предшественни-
ке, оказалась инструментальная часть — если вокали-
стов вполне можно похвалить, то остальные музы-
канты не смогли обрадовать. Кроме нескольких соло, 
ничего особенно интересного в музыке не сыскать. 
Техника игры и запись диска на высшем уровне — но 
все эти бластбиты, клавишные и гитарные запилы до-
статочно скучны, слуху не за что зацепиться. Музыка 
на The Unseen Empire ушла на вторую роль. После 
этого сразу вспоминается, что музыканты вытворяли 
на Holographic Universe и Pitch Black Progress. 

Но как бы там ни было, факт остаётся фактом: 
группа определённо выходит на докризисный 
уровень. На диске есть немало запоминающихся 
номеров, интересная концепция, качественное 
звучание — если продолжится такое же устойчивое 
развитие, то следующий диск может оказаться на-
стоящей жемчужиной жанра.

Концептуальный альбом с хитовыми 
песнями, который даёт надежду на то, 
что группа вернёт себе былую славу.

Текст: Сергей Канунников

Стиль: Мелодичный металл

Издатель: Nuclear Blast, 2011

Страна: Швеция

Число треков: 9

Сайт: 
myspace.com/scarsymmetry

The Unseen Empire
Scar Symmetry

О Ц Е Н К А  М Ф 8И Т О Г

Wars of the Roses — переходной этап для проекта 
Ulver, ищущего новое звучание. Альбом получился 
коротким и несколько разрозненным: начиная 
с авангардного пост-металла, ансамбль норвеж-
ских экспериментальных музыкантов переходит 
на мелодичный гитарный нойз и заканчивает 
фольклорными скандинавскими мотивами. Если 
предыдущая студийная работа Shadows of the 
Sun отличалась симфоническими элементами, то 
на неторопливый и неуверенный тон Wars of the 
Roses повлиял тот факт, что она была записана 
сразу после европейского турне.

Самые сильные треки расположены в центре 
альбома, где амплитудное звучание электроги-
тары сталкивается с мощными фортепьянными 
аккордами. В такие моменты заметно, что музыка 
группы заметно обогатилась, а их акустическая 
составляющая так и просится быть доведённой 

до депрессивного настроения баллад японского 
маэстро Акиры Ямаоки. Ярчайший момент альбо-
ма — композиция Providance с проникновенным 
женским вокалом. Зная творческий путь музы-
кантов, можно с уверенностью сказать, что Ulver 
постоянно находятся в поиске себя, из-за чего 
они скорее первопроходцы-созидатели, нежели 
успешные представители определённого жанра. 
Шутка ли, но когда их мелодия с Wars of the Roses 
внезапно накладывается поверх эпичной аудио-
заставки из рекламы какой-нибудь онлайновой 
ролевой игры, то всё приобретает несколько иной 
оттенок.

Необязательный этапный 
альбом Ulver — как затишье 
перед бурей: спокойный 
и такой же холодный.

Текст: Стас Селицкий

Стиль: Арт-рок, эмбиент

Издатель: Jester, 2011

Страна: Норвегия

Число треков: 7

Сайт: myspace.com/ulver1

Ulver

О Ц Е Н К А  М Ф 7И Т О Г

Wars of the Roses
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Греческие команды всегда стояли особняком 
на европейской тяжёлой сцене: они создавали 
уникальную музыку, не вписывающуюся в при-
вычные рамки. После распада и воссоединения 
Septicflesh не только убрали пробел из названия, 
но и несколько сменили курс в сторону помпез-
ного симфонического дэт-метала. Впрочем, и на 
этом поле они показали, что способны сочинять 
необычный и интересный материал.

The Great Mass выглядит логичным продолже-
нием своего предшественника. Как и Communion, 
он записан при участии Пражского филармони-
ческого оркестра. Композитор и оркестр вошли 
во вкус: аранжировки стали гораздо пафоснее, 
пышнее, ярче, они удачно сочетаются с мрачной 
атмосферой альбома. При этом они совершенно 
не страдают однообразием, как бывает у многих 
симфо-металических групп. Каждая песня к тому 

же напичкана неожиданными сбивками и непред-
сказуемыми поворотами, интересными отступле-
ниями — почти как сюжет хорошей книги. Метал-
лическая часть состоит из довольного тяжёлого 
дэт-метала с глубоким гроулингом, подобными 
пулемётным очередям партиям ударных и харак-
терным атмосферным звуком соло-гитар.

Кроме гроулинга, альбом приятно разбавляют 
привычный чистый мужской вокал и различные 
виды симфонического вокала — как хор, так 
и соло. Лирика, как обычно, посвящена мрачным 
оккультным темам — под стать суровой и жёст-
кой музыке.

Интересная и непредсказуемая 
музыка на стыке тяжёлого дэт-
метала и красивого пафосного сим-
фонизма.

Текст: Сергей Серебрянский

Стиль: Симфонический 
дэт-метал

Издатель: Season of Mist, 2011

Страна: Греция

Число треков: 10

Сайт: septicflesh.com

The Great Mass
Septicflesh

О Ц Е Н К А  М Ф 8И Т О Г

Вероятно, Джейсон Кёнен очень любит Россию — 
за последние полтора года он дал в нашей стране 
несколько концертов в составе трёх проектов: 
сольно под псевдонимом Bong-Ra, с джазовыми 
ансамблями The Kilimanjaro Darkjazz Ensemble 
и The Mounth Fuji Doomjazz Corporation. Из на-
званий понятно, что последние два — практиче-
ски идентичные коллективы с почти одинаковым 
составом, один другого мрачнее. Точнее, составов 
как таковых и нет: люди приходят и уходят, но 
вектор остаётся неизменным. На этот раз Кёнен 
обратился к корням — написанию неофициаль-
ных саундтреков к чёрно-белым хоррорам, но 
подошёл к задаче совсем уж творчески. Каждая 
композиция — отдельная история, этакий несу-
ществующий фильм со своим постером и краткой 
аннотации по большей части в жанре психодели-
ческого нуара.

Джейсон Кёнен, как музыкант, тоже вернул-
ся к корням и уселся за барабаны — и теперь нет 
места эксперименту с новым электронным звуком, 
и альбом тянет в сторону пост-рока с налётом 
мексиканской мистики. Звучит он гораздо струк-
турированнее: композиции перестали бесцельно 
«бродить» в пространстве, теперь можно выделить 
кинематику и развитие, отметить  центральные 
номера и абстрактные отступления. Но самая не-
характерная для ансамбля пластинка становится 
лучшей иллюстрацией к их творчеству. Это легко 
угадывается в одном из постеров: лестница, сложен-
ная из кокетливых туфелек, видится скорее какой-
то демонической плетью.

Атмосферный третий альбом 
свободного проекта, который 
не стоит на месте.

Текст: Николай Удинцев

Стиль: Пост-рок, дарквэйв, 
фьюче-джаз

Издатель: Ad Noseaim, 2011

Страна: Нидерланды

Число треков: 10

Сайт: tkde.net

From the Stairwell
The Kilimanjaro Darkjazz Ensemble

О Ц Е Н К А  М Ф 8И Т О Г

Молодые музыканты часто обращаются к про-
веренным годами жанрам, привнося в них что-то 
новое. Так, канадцы Hugenelk записали альбом, 
который наверняка понравится поклонникам 
стоунер-рока. Источниками вдохновения послу-
жили записи Black Sabbath и психоделия семиде-
сятых годов. Вязкие риффы, тягучие соло и в то же 
время быстрые драйвовые моменты — дебютник 
Hugenelk не даст заскучать. К слову, для первого 
знакомства с направлением диск тоже очень не-
плох: он слушается легко и не утомляет. Исполне-
ние и качество записи тоже на высоте — гитарные 
партии продуманно сыграны и звучат очень 
сочно, вслушиваться в них — одно удовольствие. 
Хорошо поработал и вокалист Алекс Гидора, избе-
жавший подражания более именитым коллегам. 

Ещё одно немаловажное достоинство альбо-
ма — необычное настроение. Всё, начиная от об-

ложки и заканчивая названиями песен, отсылает 
нас к лучшим образцам психоделии. Ночной 
лес, грибы и причудливые животные... Музыка 
расслабляет и создаёт положительный настрой, 
особенно в знойные летние дни. 

К сожалению, группа пока находится в глу-
боком андеграунде, записывает и издаёт музыку 
своими силами. Раздобыть физическую копию 
альбома вряд ли удастся — песни распространя-
ются через интернет. Будем надеяться, что запись 
столь качественного материала позволит коман-
де получить внимание, которого она, несомненно, 
заслуживает.

Замечательный дебютный альбом, 
который придётся по вкусу 
всем любителям качественного 
стоунер-рока.

Текст: Сергей Канунников

Стиль: Стоунер-рок

Страна: Канада

Число треков: 7

Сайт: hugenelk.bandcamp.com

Hugenelk
Hugenelk

О Ц Е Н К А  М Ф 8И Т О Г
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Мы любим сравнивать и спорить. На сравнении с уже известными вещами основана любая оценка нового. Лучше 
или хуже. Больше или меньше. Или просто — иначе.

Вот, например, раздел «Врата миров» стал немного иным. Мы отошли от принципа «энциклопедии по 
мирам», и решили не только описывать, но и рассуждать и сравнивать. Многие идеи для статей нам даёт 
обсуждение на форуме нашего журнала. Чтобы «МФ» остался в стороне от интересных дискуссий? Да ни за что! 
В «Мире фантастики» тоже работают заядлые спорщики.

Конечно, есть вещи, которые сравнивать трудно, потому что они не пересекаются в одном мире. Как слон, 
который бродит по берегу и не может сразиться с китом, плавающим в воде. Только в нашем воображении могут, 
например, встретиться Конан и Волкодав и начать выяснять, кто из них самый сильный, прославленный и при-
способленный к жизни варвар. Их схватка и открывает нашу новую рубрику «Слон против кита».

Чтобы спорить убедительно, нужен научный подход и известные примеры из истории. На этом основана ещё 
одна новинка — «Реальность фантастики». Те, кто давно читают журнал, наверное, помнят бурно обсуждавшуюся 
статью о реалистичности вселенной «Песни льда и пламени». Но разве Джордж Мартин — единственный, кто 
заслуживает подробного разбора? Игорь Край для первой статьи из этого цикла выбрал одну из своих любимых 
книг: «Завтра — война!» Александра Зорича.

Появление новинок не означает, что мы что-то выкинули. Они будут чередоваться с уже привычными рубри-
ками, такими как «Бестиарий» или «Фантастические профессии». Но раз в этом месяце «Врата миров» посвя-
щены сравнениям и реализму, то пусть это немного затронет и другие статьи. Например, мы выяснили, что быт 
и язык эвоков позаимствованы у реальных земных племён. Эти маленькие герои «Звёздных войн» — настоящий 
символ принципа «не суди по росту». В своей весовой категории эвоки выдержат сравнение с кем угодно!

ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Александр Гагинский

ВРАТА МИРОВ

Послушал: Lake of Tears — Moons and Mushrooms
Пора вводить термин «психоделик-метал» для таких 
групп.

Прочитал: Пётр Бормор «Игры демиургов»
«Авторские анекдоты», в которых боги-демиурги 
напоминают системных администраторов.

Информаторий

Запрос: А получали ли когда-нибудь 
главные американские премии 
неанглоязычные фантасты?

Среди главных американских премий 
(«Хьюго», «Небьюла», «Локус» и прочие) 
есть имеющие в названии слово «всемир-
ная» или «международная» — например, 
Всемирная премия фэнтези. Они иногда 
достаются авторам из неанглоязычных 
стран, хотя и не так часто, как хотелось бы. 
Так, в двухтысячных Всемирную премию 
фэнтези присуждали Харуки Мураками, 
Зорану Живковичу, Сухариткулу Сомтоу, 
а в 2009-м в категории «лучший сборник» 
её получила и российская писательница 
Людмила Петрушевская. Это интересно 
ещё и потому, что на родине Петрушев-
скую относят к авторам «большой литера-
туры», а не фантастики. Это много говорит 
и об искусственности отечественного 
деления на «высокий и низкий жанры», 
и о том, как хорошо нужно писать, чтобы 
получить столь уважаемую премию.

Запрос: Правда, что будет снимать-
ся продолжение «Аватара»?

Такой коммерчески успешный проект про-
сто не может остаться без продолжений. 
Продюсеры ни за что не откажутся собрать 

кассу два раза на одной и той же идее. 
И, конечно, возможность продолжения 
закладывалась в сценарий изначально. 
Кэмерон говорил, что возьмётся за съемки, 
если первый фильм будет успешным, 
а в своём успехе он всегда был уверен. Да 
и Сэм Уортингтон проговорился, что под-
писал контракт сразу на две части.

Продолжений «Аватара» объявлено не 
одно, а целых два. Во второй части Джейк 
Салли с компанией будут налаживать 
жизнь на самой Пандоре. А в третьей — 
отправятся на другие планеты своей 
звездной системы. «Во втором фильме 
я сосредоточусь на новой среде внутри 
самой Пандоры. В центре внимания 
окажется океан, который будет обиль-
но населен не менее удивительными 
и сногсшибательными существами, чем 
суша», — рассказал Кэмерон, который 
остаётся режиссёром обоих фильмов. Вы-
пустить их обещают в 2014 и 2015 годах. 
Скорее всего, материал для обеих частей 
будет готовиться одновременно.

Запрос: Я знаю, что фильм «Перси 
Джексон и повелитель молний» 
снимался по книге. А что еще есть 
у этого автора?

В «Олимпийском цикле» американско-
го писателя Рика Риордана уже насчитыва-
ется девять книг, в том числе комикс. Семь 
из них переведены на русский. Правда, 
шедевром мировой фантастики этот цикл 
не назовешь, скорее это попытка сыграть 
на поле миссис Роулинг. Но свою ауди-
торию Перси Джексон нашёл: на пустом 
месте продолжения не пишутся. Автору же 
настолько полюбилась тема богов антично-
го мира, что он продолжает её и во многих 
других своих произведениях (циклы «Герои 
Олимпа» и «Наследники богов»). «Красная 
пирамида», первый том цикла «Наследники 
богов», только что вышел в серии «Люди 
против магов» издательства «Эксмо». На 
этот раз герои — «обыкновенные американ-
ские школьники»™, в телах которых живут 
души богов Древнего Египта.

Текст: Павел Гремлёв

Прислать свои вопросы для информатория вы можете на электронный (911@mirf.ru) 
или почтовый адрес «МФ».

 ■ Немногие знают, что Людмила Петрушевская — 
премированный фантаст.

 ■ Джеймс Кэмерон и Сэм Уортингтон 
готовы вернуться на Пандору.

 ■ Поменял Грецию на Египет — и готов новый цикл!
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Г Е Р О И  И Ю Л Я
Геральт

22 барышни может соблазнить 
Геральт в первой части игры 
«Ведьмак».

Символ польского фэнтези. Главный 
экспортный продукт Польши, не считая 

исторических обид. На первый взгляд, 
Геральт не выделяется из множества 

непобедимых воинов, топчущих 
дороги волшебных стран. Но бру-
тальное обаяние, чёрный юмор 

и сочетание цинизма с доброду-
шием позволили ему завоевать 

сердца читателей и игроков. 
А у дам он пользуется про-

сто удивительной попу-
лярностью, несмотря на 

бесчисленные шрамы 
и раннюю седину.

66444фунта стерлингов стоил 
на аукционе шлем C3PO из 
«Возвращения джедая».

Этого умного и утон-
чённого андроида 
можно назвать самым 
недооценённым геро-
ем «Звёздных войн». 
В памяти фанатов 
он всегда остаётся 
в тени R2D2 — свистящего ведра на колёсиках. Во всех 
фильмах ему отводилась роль истеричного неудачника, 
создающего комические ситуации. Одним словом, муча-
ют нашего брата-интеллигента. Оценку по достоинству 
C3PO получил только среди эвоков — те сразу признали 
в летающем золотом человеке своё божество.

О других богах из пантеона эвоков читайте 
в статье Виталия Шишикина.

C3PO

10 июля 3018 года от начала Третьей эпохи Средиземья Гэндальф прибыл в замок Исенгард, 
чтобы поделиться со своим коллегой, волшебником Саруманом, опасениями по поводу 

найденного им Кольца Всевластия. И неожиданно получил предложение заключить 
союз с тьмой вместо того, чтобы уничтожать Кольцо. Не добившись от гостя взаимо-

понимания, Саруман чарами разоружил его и заточил на вершине башни Ортханк. 
Откуда Гэндальф вскорости сбежал верхом на орле Гавихире.

Место было выбрано явно неудачно. Более опытный Саурон в своё время предпо-
читал заточать пленников в подземелья, поэтому они реже разбегались. А его предшественник, 
тёмный властелин Мелькор, и вовсе имел привычку подвешивать пленников на скалах или 
сажать их в логово к волкам.

Может показаться странным, что в Средиземье, мире, совершенно не связанном с нашим, поль-
зуются земными месяцами, днями недели и даже часами. Сам Профессор оправдывал это «перево-
дом» средиземских названий и единиц в земные. В «настоящем» же Шире пользуются староанглий-
ским календарём, по которому наши июнь и июль приходятся на месяц Lithe. Стоит поблагодарить 
Толкина за то, что он дал нам возможность отмечать интересные средиземские события.

«12 июля 1969 года, город Великий Гусляр, Вологодской области. Участники эксперимента 
по омоложению организма» — записал изобретатель Грубин перед тем, как герои «Мар-

сианского зелья» Кира Булычёва приняли эликсир вечной юности. Это, пожалуй, 
одна из самых известных историй, произошедших в Великом Гусляре, маленьком 

городке, как будто притягивающем пришельцев, гениальных изобретателей и «по-
паданцев» из прошлого и будущего. Корнелий Удалов, главный герой серии, слегка 

перебрал марсианского зелья и на какое-то время провалился в детство.
Стоит заметить, что июль в Великом Гусляре — вообще месяц бурный. Почти все значительные 

события с гуслярцами происходят в период отпусков. В июле Корнелия Удалова вызвали на межга-
лактический съезд средних существ, как рассказывает повесть «Глубокоуважаемый микроб». В том 
же июле он встретил инопланетянина Гнеца, вместе с которым отправился в путешествие в повести 
«Нужна свободная планета». Наверное, приключения специально поджидают, пока у Удалова выдаст-
ся свободная неделя. Ведь в остальное время не до пришельцев — стройконторой руководить надо.

31 июля 1980 года родился Гарри Поттер. На эту дату, кроме миллионов фанатов книг Джоан 
Роулинг, обратил внимание разве что тёмный волшебник Волдеморт. Ему, подобно царю 

Ироду, было известно пророчество: в конце июля родится ребёнок, который его погубит. 
Тёмный лорд попытался вырезать подозрительную семейку… и развоплотился, в каком-

то смысле исполнив предсказание. Из-за роковой даты пострадала заодно и семья 
Лонгботтомов, где днём раньше родился Невилл — второй кандидат в избранные. Ей, правда, 

занялись уже подручные Тёмного лорда, так что Лонгботтомы «отделались» билетом в сумас-
шедший дом. Вот сколько неприятностей можно доставить, появившись на свет невовремя.

С днём рождения Гарри не повезло ещё и потому, что он приходится на летние каникулы. Это 
время юный чародей вынужден проводить в семье Дарсли, которая не дарит ему ничего, кроме 
старых вещей кузена Дадли. Друзья присылают Гарри подарки, но разве это сравнится с настоя-
щим праздником в кругу друзей?

В этом году Гарри стукнуло 31. Будем надеяться, что он тихо работает в министерстве магии 
и не встретил воскресшего в очередной раз Волдеморта. Хотя бы потому, что это вопиюще ба-
нальный сюжет.

Фантастическая
летопись

В

2018
году III эпохи

42
года

назад

Александр Пушкин

3000человек по фамилии 
«Пушкин» проживает 
в одной только Москве.

Нет, не великий русский поэт, 
а лишь его тёзка и одно-
фамилец из книг Александра 
Зорича. Саша Пушкин — 
честный, но ничем не выдаю-
щийся боец космического 
флота, пилот истребителя, по 
меркам войны будуще-
го — всё равно что «рядовой 
пехотный Ваня». Отсюда, на-
верное, и такое символичное, 
слегка обезличенное имя, 
которое так и просится в по-
говорку: «А врага бить кто 
будет? Пушкин?»

31
год

назад

ера
Символ польск

экспортный п
истииии орически

ГерГ альт не
непобеди

дороги 
тально

и соч
шие

се
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Бертолини
Макс

На протяжении веков Италия по праву считалась колыбелью искусств, и в частности — 
живописи. Да и сегодня страна, подарившая миру Боттичелли, Тициана и Рафаэля, 

не оскудела талантами, но, увы, большинство из них не торопится проявлять себя на ниве 
фантастики. К счастью, из этого правила, как и из любого другого, есть исключения. 

С одним из них — миланским художником Максом Бертолини — мы вас сегодня познакомим.

Художника представляет Дмитрий Злотницкий

Макс Бертолини родился 6 июня 1967 года в Милане, где живёт и работает по 
сей день. Как ни странно, любовь к живописи в нём пробудили не великие земляки, 
а комиксы и обложки фантастических книг, которыми Макс зачитывался в детстве.

Другим большим увлечением Бертолини стал космос. Хотя Макс не застал 
полёт Гагарина и был очень мал, когда Нил Армстронг совершил свой знаменитый 
«маленький шаг для человека», будущий художник рос в в атмосфере уверен-
ности в прогрессе. Тогда многим казалось, что покорение внеземного пространства 
и дальше будет идти семимильными шагами. Едва ли не каждый ребёнок тех лет 
хотел стать космонавтом. 

Впрочем, когда дело дошло до выбора будущей профессии, Бертолини 
показал себя прагматиком, а отнюдь не мечтателем. Сочтя карьеру художника 

Картина под названием «Новые начала», которую 
я нарисовал для одного из номеров журнала Fantasy & Science 
Fiction, изображает космические корабли, отправляющиеся 
на поиски новых планет. Когда я рисовал эту иллюстрацию, 
мне хотелось, чтобы она была пронизана надеждой и верой 
в светлое будущее человечества.
Прообразом для города, изображённого на заднем плане, 
послужили Венеция и Стамбул. Первоначальная версия 
«Новых начал» была выдержана в жёлто-голубых тонах, 
но позднее я несколько изменил картину, добавив больше 
зелёного цвета, а заодно переработал технологические 
элементы и дизайн самих кораблей.

Миланскийстиль
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бесперспективной, в старшей школе Макс попробовал заняться естественными 
науками. По его собственному признанию, это помогло ему научиться рацио-
нально мыслить и прагматично подходить к решению любых проблем. Правда, 
найти себя в науке Максу не удалось, и в университете он предпочёл изучать 
языки и литературу.

Но старое хобби не отпускало Бертолини. Он продолжал рисовать в своё 
удовольствие, постепенно набираясь опыта и занимаясь самообразованием при 
помощи книг и журналов об искусстве. Со временем у Макса появились первые 
публикации — пока всего лишь на страницах фэнзинов. А в 1991 году в Италии 
вышел в свет первый номер серии комиксов «Натан Невер», которая произвела 
на художника-самоучку столь сильное впечатление, что он рискнул предложить 

издателям свои услуги. Образцы работ Макса убедили создателей «Натана Невера» 
в его способностях, и в 1993 году он начал иллюстрировать серию.

Eщё в середине девяностых художник почувствовал, что не стоит ограничиваться 
комиксами, и решил попробовать свои силы в иных направлениях живописи. Его 
иллюстрации стали частенько появляться на обложках фантастических, фэнтезийных 
и даже любовных романов, выходящих как в Италии, так и в других странах. Бертоли-
ни оформлял романы Дэвида Эддингса, Робин Хобб и Мэрион Зиммер Брэдли.

На заре своей карьеры Бертолини предпочитал работать масляными краска-
ми, однако в начале двадцать первого века оценил достоинства цифровой живо-
писи. Впрочем, наброски он всё же предпочитает делать карандашом на бумаге, 
а затем сканирует их и доводит до ума на компьютере.

В 2009 году журнал Fantasy & Science Fiction отметил 
шестидесятую годовщину, и я нарисовал обложку для первого 
номера за этот год. Как видите, на ней изображён мальчик, 
увлечённый научной фантастикой, он видит в зеркале своего 
двойника из фэнтезийной реальности. Учитывая название 
журнала, мне показалось интересным объединить научную 
фантастику и фэнтези в одном изображении. Я очень 
люблю эту работу — ведь в какой-то степени её можно 
назвать автобиографической. Дело в том, что в детстве 
я хотел стать космонавтом. Конечно, об этом мечтают 
многие мальчишки, но меня космос просто очаровывал, и эта 
страсть всё ещё живёт в моём сердце.

У меня на родине серия про Натана Невера пользуется огромной 
популярностью, и со временем она обзавелась несколькими 

ответвлениями. Серия Universo Alfa, начавшая выходить в 2007 году, — 
как раз одно из них. На обложке одного из выпусков я изобразил 

воительницу из будущего. Мне хотелось, чтобы в её образе читались 
гордость, отвага и честь.

Эта картина может служить доказательством того, что 
качество работы не всегда зависит от затраченного на неё времени. 

К примеру, эту обложку я сделал всего за два-три дня. Впрочем, 
начиная рисовать, никогда не знаешь, насколько удачной получится 
в итоге картина. Творческий процесс всегда для меня подобен пути 

первооткрывателя, который не знает, к чему он в итоге придёт. Что 
касается этой обложки, то я результатом очень доволен.

Эта иллюстрация называется «Космическая 
пехота». Я нарисовал её для обложки одного 
из выпусков итальянской серии фантастических 
комиксов о суперагенте начала XXII века Натане 
Невере. Он живёт в мире, который можно назвать 
киберпанковым: города превратились в мрачные 
техногенные мегаполисы, цивилизация находится 
во власти корпораций, на одну из которых 
и трудится Невер.
Серия о Натане Невере сегодня насчитывает 
более двухсот выпусков. Она начала выходить 
в 1991 году и вскоре обрела в Италии культовый 
статус. А спустя два года мне посчастливилось 
присоединиться к её авторскому коллективу.
Работая над «Космической пехотой», я применил 
совершенно новый для себя подход. Я сначала 
занялся фоном и визуальными эффектами, 
а только после этого перешёл к герою и экшену. 
Мне хотелось создать выразительную, яркую 
обложку, которая привлечёт внимание даже тех, 
кто не знаком с приключениями Натана Невера. 
Насколько удачным получился эксперимент? 
Судить не мне. Мое дело — стараться с каждой 
новой работой делать шаг вперёд. Я всегда 
заканчиваю свой день с мыслью, что моей лучшей 
картиной будет та, которую я нарисую завтра.
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Картина носит название 
«Первый контакт». Астронавты 
обнаруживают артефакт древней, 
ныне уже исчезнувшей инопланетной 
цивилизации. Моей целью было показать, 
насколько удивительной может 
оказаться архитектура, созданная 
нашими братьями по разуму. Я хотел 
передать удивление, которое испытают 
космонавты, впервые столкнувшись 
на какой-нибудь далёкой планете 
с творением нечеловеческих рук.

Полагаю, что войны будущего будут 
крайне разрушительными — каждая 
сродни маленькому Апокалипсису. 
В первой версии картины, которую 
вы видите, преобладал зелёный цвет, 
что делало её слишком светлой — 
как в прямом, так и в переносном 
смысле. Поэтому, чтобы изменить 
интонацию рисунка, я решил сменить 
цветовую гамму, отдав предпочтение 
красному. К счастью, программа 
Photoshop позволяет вносить подобные 
коррективы очень быстро, экономя 
художникам массу времени.

Иллюстрация к повести Майкла 
Суэнвика «Урдумхейм», которая впервые 

была опубликована на страницах 
журнала Fantasy & Science Fiction. 
Арт-директор предоставил мне 

полную свободу — он не хотел ничем 
ограничивать моё воображение, тем 
более что история Суэнвика дала для 

него богатейший материал. «Урдумхейм» 
повествует о зарождении мира, первых 

днях примитивного ещё человечества 
и древних богах, которые боролись 

с силами Хаоса.
Моей целью было показать спокойствие 

и мощь высших созданий. И, кажется, 
я с этой задачей справился.
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Томас Маззантини — молодой 

итальянский писатель, дебютный 
роман которого вышел, когда 

автору было всего восемнадцать 
лет. Я нарисовал обложку для 

его второго романа «Гармир: 
Одиночное заключение», 

увидевшего свет в прошлом году, 
причём я справился с заказом 

всего за два дня. Прочитав книгу, 
я сразу же представил героя, 

композицию, цвета — оставалось 
только воплотить задумку 

в жизнь. Хотя работа оказалась 
несложной, получившаяся в итоге 

иллюстрация понравилась 
не только мне, но и арт-директору 

и, что важно, самому автору.

Картина нарисована по мотивам 
рассказа Лэрда Баррона «Галлюциногения». 
Стоило мне его прочитать, как в моём 
воображении возник один из самых 
жутких монстров, каких мне доводилось 
придумывать. Чтобы он выглядел ещё 
более устрашающе, я скрыл большую 
часть чудовища в тенях — некоторая 
недосказанность побуждает зрителя 
наделять персонажа новыми пугающими 
чертами. А на стену здания на заднем 
плане я добавил фразу на латыни, 
означающую: «Ты восстаёшь из тьмы».

Фантастические 
иллюстрации 

не всегда связаны 
с комиксами или 

оформлением 
романов. К примеру, 

картину Frozen 
Planet Landscape 

я нарисовал по 
заказу знаменитой 

дизайнерской 
компании Diesel. 

Одна из её рекламных 
кампаний была 

построена вокруг 
приключений героев 
в фантастическом 

мире, и меня 
попросили его 

изобразить. 
Так что мой 

фантастический 
пейзаж можно было 
увидеть в магазинах 

одежды — 
он выступал 

в качестве фона для 
манекенов.
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Хватит брехать, шелудивый пёс! Нет веры тебе ни в чём!
Ты получил по наследству трон, а я — заслужил мечом!
То, что я кровью и потом взял, один против многих орд,
Барыга не выторгует вовек и не отберёт сам чёрт!

Роберт Говард «Путь короля»

Я был не таков. Я был зол и отчаянно горд.
Я знал, для чего меня Боги от смерти хранят.
Сперва отомстить за измену, за лютый разор —
Тогда только пращуры примут с почётом меня.

Мария Семёнова «Волкодав»

Когда в редакции придумали рубрику сравнений, вопроса, с кого начать, даже не возникло. Эти вар-
вары — идеальная пара: похожие и разные, двойники и противоположности. Разве таких героев можно 
просто поставить рядом и сравнить? Если в одной статье сходятся два прославленных бойца — не избежать 
полноценного состязания. Встречайте: новую рубрику «Слон против кита» открывает дуэль двух самых 
знаменитых варваров в фэнтези!

Не секрет, что завязка романа «Волкодав» Марии 
Семёновой такая же, как у фильма «Конан-варвар». 
На первое издание «Волкодава» издательство даже 
повесило рекламный слоган «Русский Конан» — хотя 
самой писательнице это было не по душе. С тех пор эти 
герои оказались связаны незримой цепью: где обсуж-
дают одного, обязательно помянут и другого. И начнут 
ломать копья.

Для кого-то Конан — символ западного ширпотре-
ба, а Волкодав — воплощение русской духовности. Для 
других — классика фэнтези и подражание ей новичка. 
На самом деле между Марией Семёновой и Робертом 
Говардом больше общего, чем между их героями. Оба 
автора — бесспорные таланты, классики жанра. Оба зна-
токи истории, только Говард любил кельтскую культуру, 
а Семёнова — славянскую. И Говард, и Семёнова — хоро-
шие поэты, дополнявшие свои книги стихами. Циклы 

обоих — развлекательные, и потому их фэнтези намного 
популярнее, чем исторические романы Семёновой 
и рассказы «ужасов» Говарда.

Но сами Волкодав и Конан, если приглядеться, не 
двойники, а во многом даже противоположности. Осо-
бенно если брать не образ Конана из фильма Милиуса, 
а оригинального, книжного Конана, каким его заду-
мал Говард. Какой же это Волкодав? Легкомысленный 
авантюрист, любитель женщин и вина — и молчаливый 
отшельник, защитник слабых.

Взглянем на наших героев поближе. Не как на 
персонажей литературы, но как на живых людей. Было 
бы скучно сравнивать двух таких бойцов и не устроить 
между ними небольшое соревнование. Поэтому за каж-
дое сравнение в его пользу герой будет получать балл. 
И никакой «почётной ничьей» не будет. Конан и Волко-
дав скорее умрут, чем согласятся на подставной бой!

Текст: Александр Гагинский

»»»



В жестоком мире героического фэнтези слабакам не выжить! Понятно, что и Конан, и Волкодав 
слывут великими бойцами. Так ли это на самом деле? И кто из них больше преуспел 

в искусстве боя?

Конан — крепкий малый. Говард описывает его как че-
ловека большого роста, со стальными мускулами и грацией 
пантеры. Его силе может позавидовать дикий буйвол, его 
выносливости — верблюд. Он один выжил при нападении пи-
ратов Белит на корабль, он последним стоял на ногах после 
битвы асов и ванов. Можно сказать, перед нами — идеализи-
рованный ницшеанский сверхчеловек.

Однако опыт и сила ещё не равны боевому искусству. Ко-
нану явно не хватает элементарной сноровки. А свою 
замечательную форму он сам же 
подтачивает наруше-
нием режима. Пьян-
ство, кабацкие драки 
и женщины лёгкого 
поведения до добра 
никого не доводили.

Природная ярость заменяет Конану боевое искусство.

Конечно, Конан способен 
сражаться голыми руками 
против толпы врагов, загнан-
ный в угол. Но будь он осто-
рожнее — и руки не оказались 
бы голыми, а угол — за спиной.

Судя по всему, данная от 
природы сила и есть един-
ственный козырь киммерий-
ца. Искусству боя он нигде 
специально не обучался, и на 
вопрос, как добиться такого 
успеха, ответит разве что 
«Жизнь научила!»

Внешность Волкодава не внушает трепета: среднего ро-
ста, худощавый. К тому же полжизни провёл на рудниках, где 
подцепил хронический туберкулёз, был бит кнутом и ломал 
кости. Может ли такой доходяга быть хорошим бойцом?

Из-за таких заблуждений Волкодаву приходится устраи-
вать мастер-класс разбойникам, насильникам и пьяницам. 
С любым врагом венн управится даже голыми руками: увернёт-
ся от ударов, как угорь, а потом заломит подлецу ногу на шею.

Волкодав не делает из своего искусства тайны, и с удо-
вольствием делится им со всеми, кто того заслуживает. Если 
хорошо попросить, венн покажет приёмчик-другой, который 
однажды спасёт ученику жизнь. После такой тренировки 
девочки и вправду могут валить наземь воинов — как это про-
делала кнесинка Елень с боярином Крутом.

Ничего удивительного, ведь боевому искусству кан-киро 
Волкодава научила именно женщина — мать Кендарат. 
А к тридцати годам Волкодав и сам стал учителем кан-киро, 
воспитывающим новое поколение бойцов-философов.

Волкодав великодушен: при возможности он щадит про-
тивника и старается только обезоружить его и охладить пыл. 
Венн крайне редко пускает в ход калечащие и смертельные 
приёмы. Чтобы довести Серого Пса до такого гнева, нужно 

как минимум быть насильником 
или детоубийцей.

В схватке культуриста и бойца 
айкидо результат предсказуем. 
Киммериец мог бы завоевать 
титул «Мистер Вселенная», 
поднять на руках четырёх 
красоток и выиграть чемпионат 

Хайбории по армрестлингу. 
Но в настоящей драке один на 
один знаток боевых искусств 
переломает ему все кости. Как 
боец Волкодав намного сильнее 
Конана.0 1

«

«

»

»

Выпитые в ту ночь крепкие 

напитки затуманили ему мозги. 

Он промахнулся и, вместо того, 

чтоб выскочить в раскрытую дверь, 

врезался в каменную стену так 

сильно, что потерял сознание.

Волкодав заставил отрока су-

нуться носом вперёд и пробежать 

с разинутым ртом три лишних 

шага, а потом с силой прянул назад, 

взяв его вооружённую руку в живо-

дёрский захват. Что-то влажно 

затрещало и подалось, распадаясь 

под его пальцами, меч выпал наземь. 

Волкодав весьма сомневался, что 

эта рука, только что унижавшая 

несчастную Ане, сможет когда-

нибудь удержать хотя бы ложку.

Кан-киро
Древнее боевое ис-

кусство и одновременно 
философия. Кан-киро, по 
преданию, даровала миру 
богиня любви Кан. Поэто-
му духовный рост играет 
в обучении кан-киро не 
меньшую роль, чем тре-
нировка тела. Ученики 
читают поэзию и пости-
гают не только приёмы 
боя, но и правду, которую 
ими следует защищать. 
Стиль кан-киро состоит 
из заломов, бросков и боле-
вых приёмов.

Там, где я за-
нималась айкидо, 
«великого воина» Ко-
нана с его боевыми 
ухватками засмеяли 
бы пятнадцатилет-
ние девочки. Так 
что Волкодав Кона-
ну, извините, морду 
набил бы, причём не 
особо вспотев.

Мария Семёнова
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Тем, кто судит о книге по обложкам, трудно поверить, что 
Конан — не просто кусок мяса, пропитанный тестостероном. 
Киммериец знает толк в географии: став королём Аквилонии, 
он поразил графа Просперо, составляя карты. Он умеет 
читать и знает много языков:

Одним словом, 
перед нами — варвар 
из тех, какие служили 
в римских легионах и до-
служивались до генера-
лов и императоров. Он вы-
шел из хижины в тундре, 
но впитывает, как губка, 
всё, что может помочь ему 
выжить в цивилизации.

Выходит, Конан прогибается под мир? Вовсе нет! Из Аргоса 
ему пришлось бежать как раз из-за того, что варвар наплевал на 
местные жестокие законы. Но периоды падения у Конана быстро 
сменяются новыми взлётами. Он выкручивается из любых пере-
дряг, его гонят в дверь — он влезет в окно. В Кауране его прибили 
к кресту — через год он въехал в город во главе новой армии. 
В Аквилонии король Нумедидес арестовал его, опасаясь расту-
щей славы Конана, и не зря: киммериец сбежал, поднял восста-
ние и сверг тирана. Попав в любую заварушку, Конан становится 
«джокером», который путает все карты и меняет ход событий.

Киммериец не лишён благородства. Он готов протянуть 
руку слабому и пощадить противника. А уж спасать красавиц 
из лап негодяев — его любимое хобби. Но его доброта — это 
добродушие человека, не желающего творить зло, а не борьба 
за справедливость. Конан сражается не на стороне мирового 
добра, а на своей собственной. И на первом месте для него про-
стые радости жизни: вино, красавицы и лихие приключения.

Род Серых Псов был носителем тысячелетней культуры 
и жил по заветам предков. И все традиции погибшего на-
рода накрепко вбиты в голову Волкодава. Из-за этого, куда 
бы Серый Пёс ни пошёл, он остаётся чужаком. Он уважает 
чужие обычаи, но не желает ничего перенять из них. Если Ко-
нан — чистый лист, по которому пишет жизнь, то за плечами 
Волкодава — груз традиций и убеждений. Шаг вправо, шаг 
влево — позор и изгнание из чертога предков после смерти.

Поведением Волкодава управляет неписанный кодекс, 
более жёсткий, чем у любого монашеского ордена. Прин-

ципы мешают ему 
служить в городской 
страже и бить кого при-
кажут. Принципы тре-
буют жалеть и спасать 
зверушек, старушек, 
детей и пленников, не 
думая о себе. Венну 
есть дело до любой 
несправедливости, 
он отдаст последние 
деньги первому встреч-
ному, полезет драться 
насмерть за слабого. 
Можно сказать, что 
Волкодав — такой же 
идеализированный 
герой, как Конан, 
только не физически, 
а морально. Как ему, 
с такой ангельской 
добротой, до сих пор 
удавалось не умереть 
с голоду?

Нельзя сказать, что 
Волкодав совсем не 
пытается преодолеть 
разрыв между собой 
и цивилизацией. Он 
учится читать, и к трид-
цати годам овладевает 
грамотой в совершен-
стве. Серый Пёс жалеет, 
что не умеет красиво 
говорить. Ему обычно 
легче спасти человеку 
жизнь, чем поддержать 
с ним беседу. Послу-
жив несколько лет при 
храме Богов-Близнецов, 
венн овладел и чтени-
ем, и красноречием. 
Но это лишь привело 
к тому, что Серый Пёс 
стал произносить вслух 
морали, которые рань-
ше оставлял при себе.

Варварство — противоположность цивилизации. Чтобы выжить в мире «цивилизованных» 
негодяев, нужно к крепким мускулам прибавить крепкую голову. Нужны знания о мире вокруг 

и хоть немного хитрости и гибкости.

Самоотверженность Волкода-
ва и его верность традициям рода 
делают ему честь. Его можно 
ставить в пример детям. Но в ре-
альном мире черепами  идеалистов 
мостят дороги для более хитрых. 

Конан тоже не подлец и не ходит 
по головам слабых. Но при этом   
способен пробиться из грязи в князи. 
Он всегда найдёт себе место под 
солнцем. Ницше и Макиавелли 
проголосовали бы за Конана.1 1

Мужчина из рода Серых Псов 
должен молиться, поститься 
и слушать старших.

«

»

В странствиях по разным 

царствам Конан овладел раз-

говором и чтением на многих 

языках. Ученые жрецы дивились 

его способности быстро перени-

мать чужую речь. Конан нередко 

попадал в переделки, в которых 

только знание языка спасало его 

от неминуемой гибели.

Даже если раздеть Конана догола, он снова окажется 
на коне.
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Оба наших героя — здоровые взрослые мужчины. И какими бы суровыми странниками они ни 
были, без женской заботы и ласки им не прожить. Вот только взгляд на эту тему у двух варваров 

прямо противоположный.

Жгучий брюнет, голубые глаза, рост под два метра, 
телосложение мускулистое, а темперамент отнюдь не 
нордический. Конан — ходячая приманка для женщин, 
и ничуть этого не стесняется.

Первой большой 
любовью Киммерийца 
была Белит, атаманша 
пиратов Чёрного По-
бережья.

История Бонни 
и Клайда Хайборий-
ской эры продолжа-
лась недолго и за-
кончилась трагично. 
Вся команда Белит 
погибла в безумной 
экспедиции на реку 
мёртвых. Конан похо-
ронил возлюбленную, 
утёр скупую слезу, и…

И с тех пор не 
пропускал ни одной 
юбки. Куртизанки, 
амазонки, принцессы, 
колдуньи не считали 
зазорным забыться 
в объятиях могучего 
и страстного кимме-
рийца. Став королём 
Аквилонии, Конан 
решил вопрос ради-
кально, заведя себе 
гарем.

Был ли Конан счастлив в личной жизни? Как ни странно, 
да. Каждую из своих многочисленных женщин он любил, 
как в первый и последний раз. Ради каждой был готов 
рисковать жизнью. А в конце концов, уже будучи немолод, 
встретил главную женщину в своей жизни, Зенобию, кото-
рую и сделал своей королевой. Правда, есть сомнения, что 
он при этом распустил гарем.

Женщины в жизни Волкодава играют большую роль. 
Только, увы, не в сфере любви. У Серых Псов был принят 
матриархат, и Волкодав вырос с убеждением, что женщины — 
священные существа, которых нужно оберегать. А о том, что-
бы до свадьбы что-нибудь делать под кустом, — ни-ни. Даже 
подозрение, что он способен посягнуть на девицу, Волкодав 
считает смертельным оскорблением.

Покрытый шрамами, угрюмый и молчаливый, Волкодав 
не слишком-то привлекателен. Но женщинам удавалось 
разглядеть под огрубевшей оболочкой его доброе сердце. Так 
возникали краткие привязанности, в которых Волкодав и ба-
рышня перебрасываются многозначительными взглядами. 
Зайти дальше не удалось ни одной.

Женщины Волкодава — это список не побед, а поражений. 
Ниилит предпочла ему другого — Волкодав даже не пытался 
за неё бороться и благословил соперника. Кнесинка Елень 
вешалась телохранителю на шею, готовая бросить законного 
жениха, — он устоял. А обмен любезностями с воительницей 
Эртан и вовсе далеко не зашёл, хмурый венн ей не пара.

В теории, у Волкодава есть невеста, Оленюшка. Но это 
девочка, которая отдала ему бусину в пятилетнем возрасте. 
На протяжении всего цикла Волкодав лишь является в облике 
пса оберегать её от зла.

Венн при желании мог бы стать завидным женихом. Но 
строгое воспитание не позволяет ему отвечать женщинам 
взаимностью. 
С каждой он га-
лантен, сдержан 
и холоден. И даже 
не заметно, чтобы 
ему это давалось 
через силу. Вол-
кодав настолько 
лишён любовного 
темперамента, 
что впору беспо-
коиться: а здоров 
ли молодец?

Волкодав в двадцать три 
года столь целомудрен, что 
рискует остаться девственником 
на всю жизнь. Конану это не 
грозит — он и в сорок лет сводит 
с ума красавиц. Едва ли он 

склонит колено перед прекрасной 
дамой; но, с другой стороны, 
кого предпочитают женщины: 
ловеласов или подкаблучников? 
Дамы отдают победу Конану 
и просят оставить его телефон.2 1

Конан и Белит встре-
тились в бою, и пиратка 
поставила варвара перед не-
простым выбором: стать её 
возлюбленным и атаманом 
пиратов или отправиться 
на корм рыбам. Надо от-
дать должное Конану, он 
колебался.

Интересно, что 
Валерия из Красного 
Братства, на кото-
рой Джон Милиус 
«женил» Конана 
в фильме, в книге 
не была даже его 
любовницей, только 
боевым товарищем. 
Зайти дальше не дал 
времени заброшен-
ный город, полный 
людоедов.

Между Волкодавом и Оленюшкой — семнадцать лет 
разницы.

Честь девицы в безопасности: между 
ними лежит Тилорн.
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У варваров есть своя культура, и религия в ней занимает не последнее место. Пускай в наше время 
быть верующим не модно, но попробуйте сказать об этом самим богам! В фэнтези с ними

приходится считаться даже великим героям.

Кром — имя бога, которому поклоняются киммерийцы. 
Поклоняются ли? Конан поминает Крома лишь в моменты, 
когда другие герои воскликнули бы «массаракш!» 
или «тысяча чертей!». Ни в одной 
из повестей о Конане 
мы не увидим его перед 
алтарём, не услышим 
молитвы из его уст. 
Довольно скоро Конан 
и вовсе махнул рукой 
на мрачный культ своего 
народа.

Подобно древним 
скандинавам и ру-
сам, переходившим 
в христианство, Конан 
с возрастом заинте-
ресовался более мир-
ными богами, такими 
как Митра или Бел. 
Именно Митра был 
единственным богом, 
который вмешался 
в судьбу Конана: по 
его пророчеству ким-
мерийца назначили 
командовать армией 
Хорайи. Впрочем, 
на этой должности 
тот, как всегда, не 
стал задерживать-
ся. Все остальные 
боги, демоны, духи 
и жрецы, с которыми 
сталкивался Конан, 
пытались его убить — 
и становились смаз-
кой для его меча.

Сам будучи ве-
роотступником, Конан не по-средневековому толерантен 
к другим культам и сектам. Став королём, он не стал запре-
щать непопулярный в народе культ Асуры. Благодарные 
жрецы этого бога в трудный час укрыли Конана от погони. 
Пожалуй, это была самая большая польза, которую Конан 
получил от какого-либо бога или церкви.

У веннов существует целый пантеон богов, среди 
которых и Повелитель Грозы, похожий на сурового Крома, 
и Великая Мать-Земля, и Хозяйка Судьбы. Боги на все случаи 
жизни. А центральную роль в культе играет Предок — Серый 
Пёс, от которого пошёл род Волкодава. Все они не умозре-
ния, но совершенно реальные существа, проявляющие себя 
в жизни людей.

Поэтому вера для 
Волкодава не просто по-
вод лишний раз поднять 
очи к небу. Все его по-
ступки продиктованы ею. 
Он защищает животных, 
женщин, даже деревья 
не из сентиментальной 
жалости, а из твёрдой уверенности: на них держится боже-
ственный порядок. Веннское видение мира основано на том, 
что в каждой клеточке мира живёт божество. Уходя на бой 
с Людоедом, венн приносит жертву богу реки, и ему улы-
бается удача. После убийства он постится, чтобы получить 
прощение богов.

За свои убеждения приходится платить. Волкодав не 
раз имел неприятности за свою веру, особенно от культа 
Богов-Близнецов. Ему пришлось и пострадать на рудниках, 
и сразиться на поединке, защищая еретика Эвриха. Жрец 
Хономер, идейный противник Волкодава, потратил немало 
сил, пытаясь обратить венна в свою веру, — тщетно.

Такая верность не остаётся без внимания высших сил. 
Боги благоволят Серому Псу. Его ритуалы — не простое 
соблюдение традиции, они действуют. Именем Грозы он 
изгоняет нежить, а кровь Предка позволяет разговаривать 
с животными и превращаться в настоящего пса.

Невозможно быть атеистом 
в мирах, где боги могут переубедить 
вас молнией в темя. Но можно 
быть к ним безразличным, как 
Конан. Он полагается только на 
свои силы. Для Волкодава же,  боги 

и священные животные — основа его 
взгляда на мир и источник чудесных 
способностей. Верить в себя  по-
хвально, но превращаться в собаку 
и изгонять нечисть полезнее. Не-
беса отдают победу Волкодаву.2 2

»
— Все они обречены, — пробор-

мотал Конан. — Их боги — Кром 

и его мрачные братья, царствую-

щие в стране Вечных Туманов, 

Королевстве Мёртвых. Митра 

видит — здешние боги мне гораздо 

милее.

Молить Крома о мило-
сти тщетно: суровый бог 
севера презирает слабых 
и глух к стонам и просьбам. 
Всё, что он может, — дать 
человеку силы при рождении, 
испытывать его при жизни 
и судить после смерти. Ина-
че говоря, Кром — совершенно 
бесполезный бог.

Разрази 
меня Кром! 

Три тысячи 
кромов! 

Кром 
побери!

Волкодав не отрёкся от своих богов даже ради 
освобождения с каторги. Боги его тоже не оставляют.
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Что ждёт великого героя в конце пути? Либо героическая смерть, либо корона, трон и высшая 
награда — право командовать равными. Чтобы быть достойным её, нужно проявить себя не только

как боец, но и как командир.

Прирождённого лидера, говорят, видно издалека. К таким 
людям относится Конан. Его умение привлекать людей на 
свою сторону просто поражает. В любой шайке, в любой 
армии он быстро пробивается на командные посты. Не пере-
честь, в скольких царствах он побывал начальником стражи, 
сколько пиратских и казацких банд водил в бой.

Конану знакомо боевое братство. Даже уходя 
искать новые приключения, он 
остаётся другом для 
прежних союзников. 
Чёрные пираты почита-
ли его спустя десятиле-
тия после гибели Белит. 
А афгулов, свергших его, 
Конан сумел простить 
и спасти от гибели:

Лучшая оценка полководца — это оценка врагов. Чтобы 
справиться с аквилонской армией, немедийцам оказалось до-
статочно вывести из строя Конана. Генерал Валлан, занявший 
его место, обладал такой же силой, но ни на йоту — талантом 
полководца, и завёл войско в ловушку, которую разгадал 
Конан.

И, наконец, киммериец оказался на удивление милосерд-
ным правителем в мирное время. Вместо казней и ссылок 
несогласных, которых можно ожидать от узурпатора, он 
прославился как покровитель торговли и искусств. Неуди-
вительно, что заговоры против любимого короля всякий раз 
оборачиваются неудачей.

Волкодаву не довелось командовать войсками крупнее от-
ряда, и уж тем более управлять королевствами. Да и вряд ли 
задумчивый одиночка, не блещущий красноречием, рождён 
для такой судьбы.

Тем не менее Волкодаву довелось побывать наставником. 
Сперва — для двух младших телохранителей кнесинки, а со 
временем — для множества учеников в школе кан-киро. Вол-
кодав хорошо умеет разруливать мелкие конфликты между 
своими воспитанниками. И если в храме Богов-Близнецов он 
для этого стал произносить длинные нотации с цитировани-
ем стихов, то прежде ему хватало просто вовремя промолчать 
и не ввязаться в спор.

Одним словом, нельзя отказать венну в способностях лиде-
ра. Он умеет располагать к себе людей — пусть не так быстро, 
как Конан. Он умеет и любит быть наставником. Дружинники 
Галирада уважали его, хотя и не преклонялись перед ним.

Но учитель боевых искусств — 
ещё не командир и не 
полководец, а уж тем 
более — не король. 
Волкодаву не хватает 
амбиций, он замкнут 
и не привык лезть 
в чужие дела. К тому же 
ему нечасто приходи-
лось бывать в больших 
битвах, да и сказать о них 
особо нечего.

Редакция благодарит Антона Ломаева за предоставленные иллюстрации.

Волкодав — отличный боец, 
добрая душа и глубоко верующий 
человек. Хорошо иметь такого 
друга и соседа. Но в другом углу 
ринга — Чингисхан, Наполеон 
и Александр Македонский 
своей эпохи, выдающийся вождь 
и знаток языков и географии. 

Если идти в поход — то с ним. 
Пускай в драке один на один 
Волкодав одолел бы его, но 
Конан вернётся с целой армией 
и станет королём. Хотя, скорее 
всего, он позвал бы Волкодава 
на службу, а тот бы отказался 
служить завоевателю.

3 2
У Конана и Волкодава просто разная судьба и разные цели. Один карабкается на вершину жизни, другой следует судьбе; 

один ищет приключений, другой — покоя. Когда делаешь выбор в пользу одного — это выбор между двумя путями. Наверное, 
можно поспорить с тем, что приспособление лучше традиций, или с тем, что помощь богов лучше независимости от них.

Но наши герои не таковы, чтобы сказать «каждому — своё» и согласиться на ничью. Что ж, киммериец, привыкший по-
беждать, может записать на свой счёт ещё и звание самого непобедимого варвара в фэнтези. А Волкодав вряд ли расстроится. 
Венны, как известно, вообще не любят состязаний. 

»
— Не скажу, что эти 

волосатые дьяволы мне как 

родные дети, но каковы бы они 

ни были, это мои люди. Вождь 

не должен предавать своих 

воинов, даже если они предали его 

первыми.

123

Судьба Конана — стать великим королём… …судьба Волкодава — жертвовать собой ради друзей.

«

»

— Волкодав, а ты бывал 

в настоящем бою? — обратился 

к нему Лихобор. — Когда… войско… 

много народу…

— Бывал, — сказал Волкодав.

— И… как? — жадно спросил 

Лихобор.
Волкодав пожал плечами 

и коротко ответил:

— Страшно.
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По первоначальной задумке Лукаса, аборигенами 
лесистой планеты, которые помогают повстанцам 
в шестом эпизоде, должны были стать вуки, сороди-
чи Чубакки. Но от этой идеи пришлось отказаться. 
Нужны были существа, далёкие от цивилизации, 
а Чубакка в прошлых фильмах уже показал, что умеет 
обращаться с космическими кораблями не хуже, 
а иногда даже и лучше людей. Так появились эвоки.

У этой расы много общего с индейцами до-
колумбовой Америки и африканскими племенами, 
в особенности с пигмеями. Из-за маленького роста 
и эвоки, и пигмеи вынуждены были научиться 
использовать окружающую среду, чтобы выжить 
в опасном мире джунглей.

ПЛЮШЕВЫЕ МИШКИ
Если быть до конца точным, Эндором называется 
не родина эвоков, а газовый гигант. А уже во-
круг него обращается лесистая планета, которую 
правильнее называть Священная луна Эндора. 
В её джунглях и обитают эвоки — метровые кара-
пузы с короткими мощными лапами, крупным 
вздёрнутым носом и выпученными блестящими 
тёмными глазами. По виду они больше всего на-
поминают маленьких плюшевых мишек, которые 
ходят не на четырёх, а на двух лапах. Передние лапы 
с тремя пальцами позволяют эвокам держать пред-
меты, возводить дома и лазать по деревьям.

Дикие, но симпатичные, воинственные, но дружелюбные, эти существа из «Звёздных 
войн» очень похожи на маленьких плюшевых мишек. Но уронить эвока на пол 
и оторвать ему лапу вряд ли получится. Небольшой рост не помеха для маленьких 
героев, которые и боевого робота на скаку остановят, и в бункер Империи войдут, 
и помогут уничтожить «Звезду смерти». После выхода фильма «Возвращение джедая» 
эти малыши стали едва ли не самыми известными существами в Далёкой Галактике.

Пусть не кажется порою,
Что сражаться будет просто!
Мы отважные герои
Очень маленького роста.

Андрей Макаревич

ЭВОКИ

Текст: Виталий Шишикин

Мех

опасном мире джунглей.в о

 ■ На первых 
набросках эвоки 

напоминали 
прямоходящих собак 

или короткоухих 
кроликов.

 ■ Малыши вооружены и очень опасны.
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Шерсть, которая покрывает всё тело эвока, 
бывает разных окрасов: от чёрного и светло-серого 
до рыжего, но у большинства — оттенков коричнево-
го. Иногда окраска бывает не сплошной, а в полоску. 
Это помогает малышам маскироваться в лесу, сли-
ваясь с местностью, во время охоты на зверей и при 
встрече с противниками — например, дулоками.

Маленький рост эвоков компенсируется немалой 
физической силой, наблюдательностью, ловкостью, 
умением использовать охотничьи уловки и малень-
кую лесную магию. Они противопоставляют врагам 
умение вести партизанскую войну, а при необходи-
мости могут взять числом. Эвоки могли бы сделать 
своим девизом песню: «Без друзей меня чуть-чуть, 
а с друзьями много». Результат обычно превосходит 
все ожидания — громила пасует и либо убегает, либо 
гибнет. Так во время войны с Империей отряды ма-
лышей уничтожили немало штурмовиков.

ЛЕС ВСЕМУ ГОЛОВА
Эвоки объединены в племена охотников, собирате-
лей и рыболовов, которые управляются вождями. 
Совет племени решает основные вопросы в мирное 
время и командует войском в битве. Вождей от про-
стых смертных отличает более богатый наряд: 
капюшон, накидка, украшения из когтей или зубов 
убитых животных, головной убор из перьев. Различ-

ные ожерелья, бусы, подвески — это не только знаки 
воинской доблести у эвоков, но и указатель принад-
лежности к определённому племени. С помощью 
таких нехитрых вещей эвоки (подобно коренным 
народам Африки и Америки) могут легко отличить 
члена своего племени от чужака.

У эвоков сохранился патриархат — мужчи-
на, глава семьи, занимается охотой, рыбалкой, 
ремеслом и войной. Женщина-эвок остаётся 
хранительницей очага и воспитывает детей — во-
клингов (wokling — непереводимая шутка создате-
лей, нечто среднее между «слабак» и «эвок»). Забота 
о детях — священная обязанность любого эвока. 
Порой родители не расстаются с детёнышами даже 
во время битвы. Это, конечно, не очень разумно, 
зато донельзя трогательно. Кроме того, воклинги 
известны своим неуёмным любопытством, которое 
часто оборачивается против них. Если оставить 
их одних, они обязательно ввяжутся в приключения 
и пропадут без помощи старших товарищей.

Дулоки — дальние родичи 
эвоков и по совместительству 
их заклятые враги. Это двуногие 
существа ростом до полутора 
метров, с длинными ушами 
и острыми зубами. Их грязная 
зелёная шерсть вечно кишит 
паразитами. В племенах дуло-
ков правят культ силы и шаман-
ская магия. Жадность и злоба 
дулоков были причиной их ча-
стых стычек с эвоками, которые 
обычно одерживали верх.

ГЛАВНЫЙ ВРАГ

 ■ Дулоки не слишком умны, поэтому 
часто бывают биты эвоками.

По словам Джорджа Лукаса, эвоки были 
названы так в честь одной из групп ин-
дейцев Северной Америки — мивоков. 
На их языке слово «мивок» означало 
«человек», так что можно предполо-
жить, что и «эвок» на языке жителей 
Священной луны имеет такое же зна-
чение. За основу языка эвоков, как рас-
сказал звукорежиссёр «Звёздных войн» 
Бен Барт, был взят язык калмыков.

ПРОИСХОЖДЕНИЕ ВИДОВ

 ■ Реальное племя короваев 
из Папуа — Новой Гвинеи строит 

дома на высоте 20-50 метров.

ЛЕС ДЛЯ ЭВОКОВ НЕ ТОЛЬКО РОДНОЙ ДОМ, НО И ЧАСТЬ 
РЕЛИГИОЗНОГО КУЛЬТА.

 ■ Из шлемов имперских солдат получаются отличные тамтамы.

 ■ Стрелок из 
племени Гондула.

 ■ Маленькие 
эвоки ещё сим-
патичнее своих 
родителей.
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Когда воклинг вступает во взрослую жизнь, 
он проходит обряд посвящения в полноценные 
члены племени. На Фестивале капюшонов воклингу 
одевается его личный капюшон, который он будет 
носить в течение всей жизни.

Лес для эвоков не только родной дом, но 
и неотъем лемая часть религиозного культа. Деревья 
дают защиту, пищу, кров и обладают магической 
силой. Нетрудно догадаться, что лежит в основе пан-
теона богов и духов, управляющего жизнью эвоков. 
Главным божеством считается Великое дерево, ко-
торое дало жизнь Великому духу — хранителю леса. 
Другие божества — Брат Небо, Отец Лес и Мать Зем-
ля — отвечают за сохранение всего живого на земле, 
в небесах и в лесах. Не все божества эвоков друже-
любны: так, Ночной Дух нагоняет страх на лесных 
жителей, напоминая им о смерти.

Для связи с духами и божествами у эвоков 
в племени есть шаманы. Они носят на головах 

черепа убитых животных, а вместо оружия — по-
сох из костей и дерева. Шаманы знают рецепты 
лечебных зелий, передающиеся из поколения 
в поколение.

ДОМИК НА ДЕРЕВЕ
Жизнь эвоков тесно связана с лесом. Маленькие 
мишки стараются строить свои поселения в лес-
ной чаще, куда не могут добраться местные хищ-
ники или пришельцы с других планет. Безопас-
ность для лесных жителей стоит на первом месте. 
Поэтому хижины эвоков расположены на стволах 
и ветках высоких деревьев. Стройматериалом 
для жилища служат толстые прутья, очищенные 
от листьев, трава и куски ткани. Между домами 
натянуты подвесные мостки, позволяющие пере-
ходить с одного дерева на другое. Кроме того, 
по посёлку можно перемещаться с помощью 
лиан-тарзанок, что гораздо быстрее, но не всегда 
безопасно.

Однако не все эвоки живут на деревьях. Есть 
и племена, посёлки которых расположены на земле, 
хотя их дома по своему строению мало отличают-
ся от «лесных» аналогов. Такие поселения крайне 
уязвимы для нападения, но зато позволяют эвокам 
разводить домашних птиц и вьючных животных — 
бордоков, очень похожих на пони.

Строительное мастерство эвоков позволяет 
возводить им дома и на воде. Озёрные и речные 
поселения лишены недостатков наземных — уяз-
вимости для нападения — и одновременно не при-
вязаны к лесной чаще. Это позволяет заниматься 
рыбной ловлей и передвигаться на плотах по рекам 
и озёрам, которых на планете много.

КАМНЕМ ПО ГОЛОВЕ
Уединённость и скрытность эвоков сказались 
на развитии их цивилизации. К моменту первой 
встречи с людьми их раса находилась на уровне 
каменного века. Их примитивные орудия — ко-
пья, луки, дубинки — сделаны из дерева и камня. 
Правда, в отличие от американских индейцев, 
эвокам знакомо колесо, так что в их хозяйстве есть 
повозки, водяные мельницы, гончарные круги. Кро-
ме того, коварные малыши изобрели различные 
ловушки: волчьи ямы, силки и сети. Изредка эвоки 
делают более сложные механизмы — например, 
дельтапланы, используя их для разведки и в каче-
стве бомбардировщиков.

Многие технические приспособления эвоков 
имеют двойное назначение. С помощью катапульт 
они могут метать камни во врагов, а заменяя бу-

ГЛАВНОЕ, ЧТОБЫ КОСТЮМЧИК СИДЕЛ!

На роли эвоков были приглашены актёры-карлики. Уикета 
сыграл знаменитый Уорвик Дэвис («Уиллоу»), рост которо-
го всего 107 см. Роли прочих обитателей леса исполнили 
Кенни Бейкер (112 см), Джек Пурвис (124 см), Малькольм 
Диксон (124 см). Костюмы эвоков были похожи на меховые 
«скафандры», размер которых специально подгонялся под 
актёра. Меховая голова эвока надевалась словно глухой 
шлем, никак не связанный с лицом актёра. Этим и объясня-
ется довольно бедная мимика малышей: максимум, на что 
они способны, это высунуть язык. Фигурки воклингов — это 
обычные марионетки, наподобие тех, что используются 
в передаче «Спокойной ночи, малыши».

 ■ Кенни Бейкер — прирождённый эвок!

Родная планета эвоков — это главная путаница 
канона «Звёздных войн». Во-первых, Эндором 
называется, по идее, не лесистый спутник, а непри-
годный для жизни газовый гигант, вокруг которого 
планета эвоков обращается. Однако герои саги, 
видимо, не сильны в астрономии, потому что 
регулярно называют Эндором этот спутник.

Во-вторых, неясна судьба газового гиганта. 
Упоминается, что он был уничтожен, но спутник 
почему-то так и остался на орбите. Тем не менее 
в фильмах «Возвращение джедая», «Битва за Эн-

дор» и «Караван 
смельчаков» можно 
видеть большое 
небесное тело. Возможно, это и есть планета Эндор, которая 
в каком-то виде продолжила существование.

Мягкий климат луны Эндора способствует развитию 
очень пёстрой фауны. Разнообразия добавляют и виды, 
занесённые с других планет разбившимися космическими 
судами. Помимо эвоков и дулоков, на Эндоре живут и другие 
разумные расы — юзумы, тики, горфы. Из менее разумных — 
уистиисы, луговые треккеры, а также огромные злобные 
гораксы. При этом с ними соседствуют земные кролики, 

куры и ящерицы.

ТАЙНА ЗЕЛЁНОЙ ПЛАНЕТЫ

 ■ Название «Эндор» — 

отсылка к Библии и «Властелину Колец».

до
см
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 ■ Горакс 
обнаружил, 
что в его 

шерсти 
завелись 
эвоки.

ВОЙСКА ИМПЕРИИ НЕДООЦЕНИЛИ ОПАСНОСТЬ, 
ИСХОДЯЩУЮ ОТ ЭВОКОВ. А ЗРЯ! 

 ■ Шаманы 
не только общаются 
с духами, но 
и врачуют больных 
соплеменников.

 ■ Наземные эвоки могут позволить себе скотоводство.

 ■ Внимание! Камнепад!
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лыжники водяными мешками, тушат пожары. Лук 
и стрелы (в том числе и с отравленными наконечни-
ками), пращи, копья, щиты и дубинки используются 
как против зверья, так и против врагов. Во время 
битвы связки из брёвен и тараны эффективно уни-
чтожали огромные шагоходы Империи, а стрелы, 
дротики и ловушки из камней — пехоту.

Отнюдь не всем чужестранцам эвоки рады. Ког-
да Люк Скайуокер и его друзья попали к ним в плен, 
их приняли за бойцов Империи и собирались при-
нести в жертву на костре. И если бы не робот С-ЗРО, 
всё могло бы закончиться плачевно. Но недоразуме-
ние разрешилось благополучно, и Альянс получил 
сильного союзника в борьбе с Империей. Во время 
запуска второй «Звезды смерти» войска Империи 
недооценили опасность, исходящую от луны Эндо-
ра. А зря! Именно лесные жители помогли Альянсу 
одержать весьма важную победу.

ОСОБЫЙ ПУТЬ
Несправедливо было бы считать эвоков примитив-
ными варварами. Малыши необычайно любозна-
тельны и сообразительны. Не зная языка людей, 
они быстро выучились понимать, чего хотят от них 
новые друзья. Можно заметить, как в ходе битвы 
с войсками Империи эвоки буквально на ходу учат-
ся управлять сложной военной техникой.

Почему же при такой пытливости ума эвоки 
до сих пор не вышли из каменного века? Во-первых, 
население эвоков не столь велико, чтобы для про-
корма требовалась сложная техника. Отдельные 
изобретения, вроде дельтапланов, так и остаются 
диковинами, не нужными в быту.

Во-вторых, изменения в хозяйстве, например 
переход к земледелию, привели бы к ломке при-
вычного образа жизни. Эвокам пришлось бы уйти 
из священного леса, и в этом случае они лиши-

лись бы своих козырей — скрытности и труднодо-
ступности для хищников. Кроме того, для религиоз-
ных эвоков это было бы сродни святотатству, отказу 
от древней культуры.

В-третьих, прогресс привёл бы к изменениям 
общества лесных жителей, расслоению по имуще-
ственному и иному признакам, выделилась бы воен-
ная и религиозная знать.

Нечего удивляться, что эвоки отнюдь не гонятся 
за «благами цивилизации». Пример Земли показы-
вает, что встреча с более развитыми соседями чаще 
всего приносит отсталым народам много проблем. 
Иной раз контакт оборачивался исчезновением 
культуры и её носителей, которые в лучшем случае 
оказывались в резервациях, а в худшем — растворя-
лись среди других народов.

С эвоками этого не произошло. Их цивилиза-
ция — это пример симбиоза человека с природой, 
который не нуждается в подпитке извне. Любозна-
тельные малыши готовы дружить с великанами-
людьми, но всегда останутся непохожими на нас. 

НА ЭКРАНАХ

Как ни странно, впервые эвоки появились на экранах не 
в шестом эпизоде «Звёздных войн», а годом ранее — в 24-ми-
нутном псевдодокументальном фильме 1982 года с прово-
кационным названием «Возвращение эвока».

В этой короткометражке рассказывается вымышленная 
история актёра Уорвика Дэвиса, сыгравшего эвока Уикета. 
Карлик в поисках работы приходит на студию, где идут 
съёмки киносаги. Надев костюм эвока, он отправляется искать 
сцену, в которой должен появиться. И вдруг понимает, что 
реальный мир и вселенная «Звёздных войн» перепутались, 
а сам он — настоящий эвок. В итоге именно благодаря вмеша-
тельству Уикета повстанцам удаётся победить Империю.

Многие знакомые сцены из шестого эпизода были 
здесь спародированы ещё до выхода оригинала, а актёры 
«Звёздных войн» Марк Хэммил, Харрисон Форд и Кэрри Фишер 
не побоялись поиронизировать над образами своих знаменитых героев.

Затем в 1983 году на экраны вышла кинолента «Возвращения джедая», после которой 
эвоки стали знамениты на весь мир. Они показали, что для маленьких жителей отдалённой 
планеты не страшны имперские штурмовики и гигантские шагающие роботы.

После успеха «Джедая» студия Lucasfilm решила снять два телефильма, в которых бра-
вые мишки стали из второстепенных главными героями. Первым стал «Караван смельчаков: 
Приключения эвоков», вышедший на экраны в 1984 году. Спустя год вышли «Эвоки: Битва 
за Эндор». В обеих картинах эвоки помогали повстанцам, случайно попавшим на их планету.

В 1985-1986 годах по телевидению транслировался мультсериал для детей «Звёздные 
войны: Эвоки». В центре повествования история приключений эвока Уикета до встречи 
с Люком Скайуокером и его друзьями.

 ■ Уикет — самый известный эвок.

 ■ Демаскирующий красный капюшон, 
видимо, говорит о бесстрашии.

 ■ Лихие джигиты на вполне земных скакунах.

 ■ Дети гораздо 
ближе эвокам, 
чем взрослые, 
которые смотрят 
на них свысока.
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ОРУЖИЕ И ТАКТИКА ВЕЛИКОРАСЫ
На каждую сомнительную деталь, касающуюся тех-
ники либо стратегии, в романах Зорича приходится 
десяток остроумных и удивительно точных решений. 
Но тем не менее странности встречаются. Так, несо-
мненным достижением стратегов мира Великорасы 
является организация передовых оперативных баз 
в космической пустоте, защищённых от обнаружения 
ограниченностью скорости света. Сама по себе кон-
цепция столь же революционна, сколь и убедительна. 
Действительно, найти такой форпост практически 
невозможно. Но удивительно другое. Находясь на 
одной из оперативных баз перед броском на Паркиду, 
Пушкин и Меркулов не только видят корабли удар-
ного флота в обычный иллюминатор, но и читают 

надписи на бортах. А ведь в пяти световых месяцах от 
ближайшей звезды должно быть очень темно.

Это не единственный такой пример. Не только 
вблизи светил, но и в глубоком космосе звездолёты 
сверкают, как ёлочные игрушки на фоне чёрного 
бархата пустоты, отражая непонятно откуда взяв-
шийся свет. Вероятно, поэтому пилоты мира Сферы 
и удивляются «демаскирующей» окраске «белых 
слонов» Конкордии.

Конечно, матово-чёрный аппарат был бы менее 
заметен в космической тьме. Но здравый смысл 
подсказывает, что в эпоху звёздных войн капитанов 
менее всего будет заботить перспектива визуально-
го обнаружения их кораблей противником. Так что 
своеобразие окраски клонских авианосцев вызвано, 

Лазер не режет, а обращает в пар. И бьёт не сплошным лучом, а короткими импульсами. Рано 
или поздно кто-то должен был открыть миру эту тайну — Александр Зорич взял труд на себя. 
Описание сражений грядущего в романах харьковского дуэта можно оценить как эталонное. 
Достоверность и проработанность деталей беспрецедентны. Многие из полководческих 
решений являются новым словом в тактике звёздных сражений. А главное, книга на редкость 
хорошо передаёт дух и правду войны. И всё же — можно ли назвать мир Сферы Великорасы 
реалистичным? Что будет, если подойти к этой вселенной с точки зрения науки?

Есть на гражданке отдельные грамотеи, 
которые по сей день свято уверены, что лазерная 
пушка «режет» цель на куски. Лазер вовсе не 
резак. Лазер — это устройство для передачи 
большой энергии на огромное расстояние. А что 
будет, если сообщить молекулам в небольшом 
объёме вещества много-много лишней энергии? 
Правильно. Будет взрывное испарение.

Александр Зорич «Время — московское!»РЕАЛИСТИЧНОСТЬ 
ВСЕЛЕННОЙ 
СФЕРЫ 
ВЕЛИКОРАСЫ

Текст: Игорь Край

Хрононом
эсмеральдиту
по
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скорее всего, не склонностью к эпатажу, а практи-
ческими соображениями. Ещё Хайнлайн отмечал 
общеизвестный факт: в «ледяном» вакууме главная 
проблема — отвод тепла, а не его сохранение. На 
«дневной стороне» корабль сильно нагревается 
солнечными лучами, а на «ночной» очень неохотно 
остывает. Ведь пустота — лучший теплоизолятор.

Во время космических сражений лейтенант 
Пушкин видит много такого, что, по идее, не должно 
быть доступно глазу смертного. Например, в бою 
на 801 парсеке он замечает «огненные колёса» про-
носящихся мимо кабины его флуггера урановых 
стержней — поражающих элементов конкордиан-
ских ракет. Но скорость флуггера должна составлять 
десятки километров в секунду, больше «третьей 
космической», раз влияние гравитации ближайших 
космических тел не упоминается. А стержни — 
фрагменты летевшей навстречу ракеты, выпущен-
ной с другого, не менее быстрого флуггера. В тысячу 
раз проще заметить пулю в полёте.

В любом случае Пушкину повезло. В том бою 
он выжил исключительно благодаря эффектам 
ретроэволюции. Клоны явно считали, что ведут 
воздушный, а не космический бой, и атаковали 
флуггер так, как если бы это был самолёт. Ракета 
«воздух—воздух» взрывается в момент наибольшего 
сближения с целью, как правило, сбоку от неё, раз-
брасывая поражающие элементы поперёк своего 
курса. Это тяжёлые стержни, так как сверхзвуковой 
истребитель очень прочен и мелкие осколки ему не 
повредят. Предпочтительным материалом действи-
тельно являются вольфрам или уран, так как высо-
кая плотность этих материалов помогает снаряду 
преодолевать сопротивление среды — воздуха.

Но в космосе нет трения, и осколки не теряют 
энергию с расстоянием. Так что снаряжать ракеты 
разумнее чем-нибудь подешевле. Например, мелки-
ми камешками, а ещё лучше — кубиками из радио-
прозрачной пластмассы. Это даст гарантию, что 
противник не заметит летящую навстречу картечь. 
При такой скорости столкновения твёрдость мате-
риала, из которого сделан поражающий элемент, 
значения не имеет. В любом случае колоссальная ки-
нетическая энергия перейдёт в тепловую, и произой-
дёт то же самое «взрывное испарение», что и при 
попадании лазерного импульса. Диаметр пробоины 
окажется в несколько больше диаметра снаряда.

Странные вещи творятся и в Городе Полковников, 
где Пушкин видит догорающий на космодроме «Рюд-
зё», прошитый выпущенными с орбиты снарядами 
конкордианского линкора «Шапур». Лейтенант пред-
полагает, что клон-наводчик не рассчитал плотность 
атмосферы при установке взрывателей. Вследствие 
этого снаряды прошли навылет и канули на десятки 
метров в бетон, оставив характерные горбы камуфле-
тов. Но если бы плотность воздуха над космодромом 

Не все, но значительная часть флуггеров в Сфере Великорасы — универсальные воздушно-
космические летательные аппараты, способные вести бой как в атмосфере, так и на орбите. 
Бесспорно, это огромное достижение. Не приходится сомневаться также, что когда-нибудь на 
новых витках прогресса построить такую машину будет не сложнее, чем в наши дни — летаю-
щую подводную лодку. И не нужнее.

Атмосферному самолёту требуются плоскости, обеспечивающие подъёмную силу, 
обтекаемые формы, аэродинамические рули и шасси. А если предполагается достижение 
космической скорости, то ещё и мощная теплоизоляция. Космическому аппарату всё пере-
численное без надобности, зато необходимы рулевые двигатели и противорадиационная 
защита. Очевидно, на любом уровне развития техники орбитальная боевая машина выиграет 
от замены «атмосферного» оборудования чем-нибудь полезным. Например, увеличенным 
запасом «Мурен» и «Оводов».

Без сомнения, с борта космического авианосца в атаку на космические же линкоры 
и фрегаты должны стартовать аппараты, не способные входить в атмосферу. Зачем им 
нырять в облака? Ведь и линкор не покинет космический вакуум. «Челночными» будут лишь 
десантные флуггеры, вынужденные действовать в двух разных средах.

ПОДВОДНАЯ ЛОДКА В СТЕПЯХ УКРАИНЫ

 ■ Белый корабль — не только 
красиво, но и технически грамотно.

 ■ В реальном бою пилот едва ли успеет полюбоваться красотой взрывов.

 ■ Снаряды электро-
магнитной пушки 
слишком быстры для 
стрельбы в атмос-
фере — они просто 
сгорают.

КЛОНЫ ЯВНО СЧИТАЛИ, ЧТО ВЕДУТ ВОЗДУШНЫЙ, 
А НЕ КОСМИЧЕСКИЙ БОЙ
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оказалась выше или ниже ожидаемой, выстрелы про-
сто не достигли бы цели. Изменилась бы траектория 
полёта снаряда в атмосфере.

Взрыватели же, как и заряд силумита, снарядам 
космических суперпушек ни к чему. Их скорость 
должна составлять десятки километров в секунду, 
иначе пользы от орудия в космосе нет. К этому следует 
приплюсовать скорость линкора относительно цели. 
Вместо того чтобы уйти глубоко в грунт, снаряд оставил 
бы кратер с центральной горкой, как это и случается 
при падении метеоритов. От «Рюдзё» же, если он по 
размеру сравним с морским предком, не осталось бы 
ничего пригодного для анализа. Удивляться здесь не-
чему. Ведь в романе «Завтра — война!» именно из таких 
орудий Объединённые Нации расколотили в мелкий 
мусор несколько астероидов джипсов.

Зато для поражения подземных бункеров цикло-
пические орудия орбитальных линкоров — не луч-
ший инструмент. Здесь требуется снаряд с высокой 
проникающей способностью, а значит, достаточно 
медлительный, чтобы уцелеть при ударе о землю. Кон-
кордианская бетонобойная бомба «Рух II» после схода 
с орбиты должна сбрасывать скорость до примерно 
1000 м/с помощью тормозных двигателей и парашютов.

РЕТРОСПЕКТИВНАЯ ЭВОЛЮЦИЯ
Техническим неувязкам во вселенной Сферы Великора-
сы не стоит придавать большого значения. Они привле-
кают внимание именно благодаря тому, что их крайне 
мало. Сложнее с миром как таковым, с декорациями, 
на фоне которых раскрываются характеры персонажей 
и гремят взрывы. С ретроспективной эволюцией и пла-
нетой Глагол. Казалось бы, какой достоверности можно 
требовать от фантастической идеи и затерянного в глу-
бинах космоса мира, в котором не работает знакомая 
нам физика и само время ведёт себя необычно?

Всё так. Но хоть какой-нибудь хочется.
Нельзя же совсем без достоверности. Как, напри-

мер, в случае с замыслом джипсов переработать из-
нутри Глагол на «астероидные рои», а потом расколоть 
его, столкнув с Дунаем. В этом нет смысла. Если 
джипсы так могущественны, что способны защитить 
готовые астероиды внутри «скорлупы» планеты от 
расплющивания гравитацией, если они могут спасти 
их от превращения в пар при столкновении планет… 
то сумели бы придумать и более экономичный план. 
И уж во всяком случае не позволили бы землянам вос-
препятствовать осуществлению задуманного.

Много нестыковок вносит и «ретроспективная 
эволюция». Естественно, не как явление фантастиче-
ской вселенной, а как гипотеза, объясняющая куль-
турные особенности народов Великорасы. В реаль-
ности кто-нибудь непременно заметил бы, что она их 
вовсе не объясняет. На самом деле наблюдаются три 
разных, не похожих друг на друга эффекта.

На Большом Муроме ретроэволюция выносит из 
глубин коллективного бессознательного картинки 
давно минувших эпох. И люди — ибо такова мода — 
«отыгрывают» собственных предков такими, какими 
их себе представляют. Представления же их, как 

ГЕНЕРАЛЫ ПРОШЕДШЕЙ ВОЙНЫ

Говорят, что генералы готовятся не к будущей войне, а к прошлой. В Сфере Великорасы этот фактор, 
вероятно, ещё и жестоко усугублён ретроэволюцией. Иначе трудно объяснить столь явные параллели 
между космическими баталиями с Конкордией и тактикой морской войны на Тихом океане.

Дело даже не в излишне узнаваемых линкорах, авианосцах, а также эсминцах и крейсерах, 
объединённых под общим названием «фрегаты». Проблема во взаимодействии «авиации» и «фло-
та». Наверное, лишь ретроэволюция не даёт адмиралам заметить, что кораблей и самолётов у них 
уже нет, есть только космические аппараты разного типа. Причём, вопреки логике XX века, большие 
аппараты, способные «прошивать пространство», окажутся быстроходнее мелких. А если «корабли» 
могут уйти от «самолётов», авиация теряет смысл.

Эти соображения слишком очевидны, чтобы обладающие развитым стратегическим мыш-
лением военачальники Сферы не учитывали их. И прогрессивная тактика («выстрелил — ушёл 
в матрицу», «показался — не понравилось — ушёл в матрицу»), хотя и бессистемно, но применяется. 
Несомненной находкой, буквально новым словом в искусстве звёздных войн, являются Х-крейсера, 
или «космические субмарины». Но большей частью бои ведутся по старинке.

 ■ Аэродрому при бомбёжке достанется 
куда больше, чем расположенным под 
ним бункерам.

 ■ Жители Большого Мурома сочета-
ют кокошники XVII века со славянским 
язычеством.

Отдельно стоит упомянуть о системе «Нигредо» — «трансмутационных 
излучателях глюонного поля», обращающего ядерные заряды в инертный свинец 
и прочие лёгкие элементы. Здесь, как кажется, учёные умы Великорасы придумыва-
ют сложные название простым вещам. Устройство, преобразующее уран и плуто-
ний в безобидный  свинец, называется «атомная бомба». Достаточно было прямо 
сказать, что система вызывает преждевременный подрыв ядерного боеприпаса. 
И для достижения данного эффекта требуется не загадочное «глюонное поле», 
а плотная завеса медленных нейтронов, созданная на пути боеголовки. Это вполне 
научная идея, которая, правда, очень сложна технически.

 ■ «Мы черпаем в традициях двадцатого века силу и мужество! 
Мы подвергаем его творческому осмыслению и приспосаблива-
ем под сегодняшние нужды!»
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кажется, основаны на материале славянского фэнте-
зи. Муромцы легкомысленно смешивают эпохи — от 
языческой Киевской Руси и до времён старообрядцев. 
Они не пытаются говорить на каком-либо из древне-
русских диалектов, а лишь используют все архаизмы, 
которые им удаётся припомнить. Зачастую — непра-
вильно. Так, вместо исконно-славянского «занавесь» 
они употребляют слово «гардена». Слово иностранное, 
зато звучит «старорежимно».

Аналогичным образом развиваются события на 
Земле. Только здесь за основу взяты представления 
о XX веке, также содержащие массу неточностей. Но 
в моду, во всяком случае, входит соответствующая 
эпохе одежда и обращение «товарищ». Естественно, 
каждый народ «отыгрывает» собственных предков… 
и лишь на территорию США ретроэволюция почему-
то не действует вообще. Это понять уже сложно.

Но на Конкордии творится нечто иное. Там 
колонисты начинают говорить на вполне совре-
менном языке фарси и исповедовать зороастризм, 
который и в наши дни ещё не канул в Лету. Об 
«исторической реконструкции» древней Персии 
и речи нет, одежду VII века никто не носит. Конкор-
дианская же социальная система, отдающая власть 
в руки жрецов-заотаров, а не феодальной знати, не 
соответствует ни обычаям эпохи Сасанидов, ни тем 
паче чьим-то представлениям о них. О какой же 
ретроэволюции тогда речь? Если конкордианские 
пророки, начиная с первоучителя Римуша, получа-
ют откровения из прошлого, то непонятно, из чьего.

И уж совсем странные дела творятся с манихея-
ми на Глаголе. Логично было бы ожидать, что люди, 
оказавшиеся в самом эпицентре хронобезобразия, 
окажутся отброшенными в наиболее отдалённые эпо-
хи. Но вместо этого группа конкордианских еретиков 
приобретает паранормальные способности, а их кредо 
выглядит так, словно они пытались «реставрировать» 
зороастризм на основании книги «Так говорил Зарату-
стра» Фридриха Ницше. А это XIX век — 1885 год.

Главная же загадка Глагола — при чём же здесь 
в таком случае манихейство и заклинания на арамей-
ском? Ведь если и Заратустра на самом деле ничего 

подобного не говорил, то уж Мани — подавно… Пла-
нета, превращённая джипсами в инкубатор астероид-
ных роёв, просто издевается над здравым смыслом.

Описание Большого Гнезда в Колодце Отвер-
женных — одно из самых сильных мест в книге. 
Безумный город безумцев в безумном, отрицающем 
физику месте. Здесь ничто не кажется удивитель-
ным: ни разумные собаки, ни «Водопад-минус», ни 
безразличное к пришельцам население, ни даже 
бутерброды с сыром. Хотя… Бутерброды всё-таки ка-
жутся. Непонятно, откуда в подземной цитадели Во-
хура чай, хлеб, сыр, вездеходы устаревших моделей, 
пулемёты, патроны и собачьи консервы. Манихеев 
очень мало. Гнездо отрезано от мира, и никакого 
производства в нём, насколько можно судить, нет.

Обледеневшее подземелье ещё более бесплодно, 

чем поверхность планеты, и добыть припасы мани-
хеи могут, лишь захватив их в бою с ашвантами. Но 
как, если, по словам Вохура, вылазки «самодоста-
точных сверхлюдей» чаще всего заканчиваются по-
ражениями? Похоже на то, что сам Великий Диван 
в глубокой тайне снабжает еретиков.

* * *
Мы ждём от книг в первую очередь живого, яркого 
языка и захватывающего сюжета. Конечно, при-
дирки к научной точности не всегда уместны, когда 
речь идёт о фантастике. Порождённые воображени-
ем вселенные могут и не претендовать на убеди-
тельность. Но мир Зорича к таким не относится. 
И если пристальный взгляд выявляет и у харь-
ковского дуэта немало спорных моментов — это 
именно потому, что мир Великорасы достаточно 
реалистичен, чтобы отдельные технические детали 
заслуживали тщательного разбора. 

Генератор защитного поля, установленный на флуггере 
«Дюрандаль», несомненно, крупное достижение инженерно-
фантастической мысли. Но с самим бронеполем связано много 
странностей. Некоторые его возможности вступают в противо-
речие не только с физикой, но и с логикой. Этим, впрочем, гре-
шат и защитные поля кораблей большинства других вселенных.

Поле «Дюрандаля» отражает как лазерные лучи, так и пучки 
позитронов, извергаемые бортовыми орудиями истребителей ягну. 
Одно и то же поле! А ведь в первом случае речь идёт о потоке 
фотонов, а во втором — о заряженных частицах. Позитроны дей-
ствительно можно «отбить» магнитным полем. Земное, в частности, 
защищает поверхность планеты от космических частиц. Но чем, 
кроме чудовищной гравитации, можно «погнуть» световой луч?

Конечно, нам неизвестны возможности технологий Велико-
расы. И не столь уж странно, что её инженеры способны защитить 
истребитель от лазерного огня. Странно, что, окружённый полем, 
он… остаётся видимым. Ведь свет не проникает внутрь кокона — 
иначе и луч бы проходил. А значит, фотоны не могут отразиться 
от корпуса и донести информацию до наших глаз. При включе-
нии «лазерозащитного» поля объект должен «исчезать».

ГЕНЕРАТОР ЗАЩИТНОГО ПОЛЯ

 ■ Столица Конкор-
дии Хосров больше 
напоминает совре-

менный Тегеран, чем 
древнюю Персию.

 ■ Зороастризм 
практикуется 
и в наши дни.

ЖИТЕЛИ БОЛЬШОГО МУРОМА СОЧЕТАЮТ КОКОШНИКИ 
XVII ВЕКА СО СЛАВЯНСКИМ ЯЗЫЧЕСТВОМ.
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Ведущий: Тим Скоренко

В мае я съездил в Крым. Если честно, я терпеть не могу море (и пляжи, и курорты, и отели у воды, и прочие тому 
подобные штуки). Поэтому в Крыму я ползал по развалинам генуэзских крепостей и пещерных городов, коих там 
превеликое множество. Количество культур, в разное время оставивших следы на территории Тавриды, поражает 
воображение. Тавры, киммерийцы, готы, греки, римляне, скифы, татары, византийцы, генуэзцы, караимы… Как 
говорят местные археологи, с которыми довелось пообщаться в неформальной обстановке, «копать тут ещё лет 
сто — и то всё не выкопаешь». 

Археологическое путешествие настроило меня на мирный лад, поэтому даже рубрика «Арсенал» в этом 
выпуске «Машины времени» получилась не атакующей, а оборонительной. Я расскажу про большие, неуклюжие, 
но незаменимые аэростаты заграждения, спасшие множество жизней во время Первой и Второй мировых войн.

Поспешу вас обрадовать: после длительного перерыва мы возрождаем рубрику «Назад в будущее» (в по-
следний раз она появлялась, кажется, года два назад). На этот раз Игорь Край попытается заглянуть в будущее 
сельского хозяйства и сделать далеко идущие выводы из того, как нерационально мы используем ресурсы Земли.

Правда, на третий материал выпуска мирного настроения не хватило: воинственный Вячеслав Грабский 
попробует разобраться, может ли человечество мирно сосуществовать с различными фэнтезийными расами. 
Забегая чуть вперёд, скажу: не может. Поэтому в реальности эльфам, хоббитам и оркам грозит стремительное 
исчезновение с лица земли.

Наконец, в «Эволюции» мы решили поднять тему подземную. Правда, не археологическую, а похоронную. 
О том, как проходили погребальные обряды в разные времена и у разных народов, расскажет Дмитрий Злотницкий.

А я спешу откланяться. Потому что июль на дворе, и работать ужасно не хочется. Может, взять второй 
отпуск?..

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

МАШИНА ВРЕМЕНИ

ВСЯ НАША ЖИЗНЬ — ИГРА
Компания Green Goose выпустила на 
рынок игру, которая должна стимули-
ровать маленьких геймеров заниматься 
«реальными» делами. Система Green 
Goose — это «игра в реальную жизнь». 
Базовый комплект игры состоит из на-
бора датчиков и приёмника, подключае-
мого к персональному компьютеру или 
ноутбуку. Датчики-стикеры 
устроены довольно просто — 
MEMS-акселерометр, радио-
передатчик и батарейка. 
Стикер прикрепляет-
ся к любому пред-
мету (это может 
быть зубная 
щётка, упаков-
ка витаминов 
или пыле-
сос), и далее 
при каждом 
использовании 
«промаркирован-
ного» предмета передатчик 
сам определяет выполнение 
«квеста». Сведения о выполнении 
обрабатываются системой и приносят 
пользователю бонус-баллы. Например, 
задание «почистить зубы в 10.00» при-
несёт ребёнку очки, за которые мама 
может одарить его конфетами. Баллы 
как таковые можно будет потратить 

на анонсированную игру Green Goose 
в виртуальном пространстве. Пока же 
сервис строит симпатичные графики 
и серьёзным тоном сообщает о прохож-
дении игровых уровней за прошедший 
день — это должно стимулировать само-
контроль маленького пользователя.

ЗРЕНИЕ НА ВКУС
Университет Винсконсина 

в Мэдисоне представил 
научному миру разработ-
ку доктора Пола Бачери-
та: систему BrainPort, 
позволяющую слепым 
видеть. Человеческий 
мозг, как известно, 
умеет перестраивать 
работу участков коры, 
в том числе «заменять» 
повреждённые «блоки» 

на неповреждённые. 
На этом и основывался 
Бачерит при разработке. 
Система включает в себя 

камеру, принимающую 
картинку, прибор для преоб-

разования изображения в электронные 
импульсы и электрод для передачи 
сигналов. Электрод, помещённый на 
язык, стимулирует его электрическим 
зарядом по принципу: чёрный цвет — 
отсутствие сигнала, белый или серый — 
наличие. По описанию испытателя, 
разряд воспринимается как пузырьки 
шампанского или как ощущение, кото-
рое возникает, если лизнуть батарейку. 
Фактически прибор берёт на себя обя-
занности сетчатки и взаимодействует 
с мозгом вместо неё. На данный мо-
мент система «передаёт» монохромную 
картинку с разрешением примерно 
в 400-600 пикселей. Это, конечно, дале-
ко не 3D, но уже возможность видеть, 
а не оставаться в темноте. На то, чтобы 
научиться «понимать» прибор, уходит 
от 2 до 10 часов.

С ВАМИ РАЗГОВАРИВАЕТ АВТОПИЛОТ

В фантастических произведениях 
автомобили, которые можно пере-
вести на автопилот, — частый штамп. 
Подобная машина была почти одно-
временно создана учёными Стэнфорд-
ского университета, работавшими 
совместно с Volkswagen, и специали-
стами компании Google. Toyota Prius от 
Google продемонстрировала способ-
ность передвигаться по городу, не 
попадая в аварии и соблюдая правила 
дорожного движения. Это стало воз-
можным благодаря использованию 
сразу нескольких систем наблюдения 
за окружающим пространством, до-
полняющих друг друга. Во-первых, 
это лазер, установленный на крыше 
автомобиля, во-вторых — оборудован-
ные сенсорами бамперы, в-третьих — 
камера, считывающая светофоры и до-
рожные знаки. Карты для прокладки 
маршрута скачиваются автоматически 
с сервиса Google Maps. О «роботизи-
рованной» Audi TTS Shelley, созданной 
в Стэнфорде, известно значительно 
меньше. Впрочем, её достижения впе-
чатляют: машина не просто медленно 
проехала по улицам города, а покори-
ла раллийный горный серпантин Pikes 
Peak. 153 сложнейших поворота трассы 
были пройдены автомобилем за 27 
минут. Возможно, уже через несколько 
лет уличное дорожное движение ста-
нет полностью автоматизированным.

Будущее — сегодня
Автор: Алёна Митюшова

Михаил Елизаров «Библиотекарь»
Нашумевший роман, обладатель «Русского Буке-
ра-2008». Странная, страшная, жестокая,  безумно 
интересная история о человеке и Книге.

Дорис Лессинг «Лето перед закатом»
Роман о женщине средних лет, стоящей на пере-
путье. Что ей нужно? Молодой любовник? Семья 
и дети? Мир и покой? Буря страстей?

 ■ Скоро продвинутые родители станут 
оставлять чадам-геймерам квесты на день.

 ■ Водительские права не нужны — 
достаточно задать маршрут и наслаждаться поездкой.

С помощью про-
тотипа такого устройства Эрик 

Вайенмайер, человек с диагнозом 
«слепота» с 13 лет, покорил 

Эверест.

 ■
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П Р А З Д Н И К И  И  Т Р А Г Е Д И И

В июле 1491 года в замке Лойола баскской провинции Гипускоа родился великий чело-
век. Огромное количество тайн и загадок, оставленных его последователями, стало 

обширным полем для любителей теории заговора. Человека звали Игнасий Лопез 
де Лойола, и в 1541 году он стал первым генералом легендарного ордена иезуитов. 

Точная дата рождения Лойолы неизвестна. Традиционно считается, что он 
появился на свет в том же месяце, в котором и покинул грешную землю, — в июле. 

Будучи тринадцатым ребёнком в знатной испанской семье, Лойола не помышлял 
о церковной карьере. В 1521 году он принимал участие в обороне города Памплона, проявил 
себя героем и получил тяжёлое ранение. Не будучи способным двигаться, Лойола начал 
читать религиозную литературу. За двадцать последующих лет он стал одним из самых могу-
щественных церковных деятелей Европы и основал орден иезуитов, «Общество Иисуса». 

В XVII-XVIII веках члены общества активно распространяли своё учение во всех уголках 
мира. Они посещали Японию и Китай, проповедовали в Новом Свете, путешествовали по 
Африке. Слухи о похороненных где-то богатствах иезуитов будоражат археологов до сих пор. 
А святой Игнасий Лойола мирно лежит в своей усыпальнице.

Ровно век назад, 24 июля 1911 года американский археолог Хайрем Бингхэм открыл «по-
терянный город инков» Мачу-Пикчу в Перу. Судя по всему, это высокогорное поселе-

ние было основано в середине XV века великим правителем инков Пачакутеком 
в качестве тайного убежища или зимней резиденции. В зависимости от сезона 

в городе проживало от 200 до 1200 человек; инки оставались в Мачу-Пикчу вплоть 
до 1532 года, когда по неизвестным причинам покинули скальный город навсегда. 

Как ни странно, когда экспедиция Бингхэма вошла в город, она обнаружила 
крестьян, которые жили там вполне обыденной жизнью. Более того, на камнях Мачу-Пикчу 
Бингхэм нашёл многочисленные надписи в духе «тут был Вася», то есть задолго до официаль-
ного открытия любители путешествий уже добирались в затерянный город. 

Сегодня Мачу-Пикчу является объектом массового туризма. В то время как перуанские 
власти всячески поощряют туристическую активность и даже выстроили железную дорогу 
для упрощения доступа к городу, организация ЮНЕСКО категорически требует сокращения 
потока туристов. Город пережил пять столетий, — но если через него и далее будут проходить 
2000 ротозеев в день, он не выдержит и полувека.

10 июля 1921 года в Монголии была официально установлена народная власть. Каза-
лось бы, какое отношение имеет этот факт к фантастике? Как ни странно, самое 

непосредственное. Ведь последней надеждой белогвардейских отрядов на 
территории Монголии был легендарный барон Роман Фёдорович фон Унгерн-

Штернберг, мистик, философ и герой множества литературных мистификаций. 
Будучи командиром Азиатской конной дивизии, фон Унгерн одновременно сра-

жался на два фронта — против китайских оккупационных сил и против наступающей 
Красной армии. Он отбил у китайцев город Ургу (столицу Внешней Монголии, ныне — Улан-
Батор) и принял участие в коронации духовного лидера Монголии Богдо-гэгэна. Удивительно, 
но, обосновавшись в Монголии, барон собрал войска и двинулся в контрнаступление на Рос-
сию. Его постигла неудача: в августе 1921 года фон Унгерн был захвачен в результате заговора, 
передан большевикам, а 15 сентября — расстрелян по личному приказу Ленина. Службы по 
барону прошли во всех храмах Монголии. 

Мистические настроения и странные взгляды фон Унгерна сделали его любимым героем 
писателей. Он является одним из центральных персонажей романов Пелевина «Чапаев и Пу-
стота» и Валентинова «Генерал-марш», а также ряда других произведений.

День
Сисадмина

>6000человек собрал прошлогодний 
Всероссийский слёт системных 
администраторов под Калугой.

Однажды американ-
ский сисадмин Тед 
Кекатос подумал, 
что его профессия 
слишком уныла и не 
пользуется любовью 
у народа. С его лёгкой 
руки в июле 2000 года 
был учреждён про-
фессиональный празд-
ник — День сисадми-
на, отмечающийся 
и по сей день.

100
лет 

назад

520
лет 

назад

90
лет 

назад

Летопись ● Июль

Целуйтесь
на здоровье!

39897— рекордное количество одновремен-
но целующихся людей (зафиксирова-
но 14 февраля 2009 года в Мехико).

6 июля — Всемирный 
день поцелуя! Этот 
праздник придума-
ли англичане ещё 
в конце XIX века, 
а в начале 1990-х он 
получил официальный 
статус. Традиционно 
в ходе празднования 
проводится множество 
конкурсов на «самые-
самые» поцелуи в раз-
личных номинациях.

Ипатьевский
дом

Почти век назад, 17 июля 
1918 года в Екатеринбурге 
была расстреляна царская 
семья. Дом Ипатьева, в под-
вале которого произошло 
убийство, снесли 
в 1977 году из 
опасений, что 
он может стать 
объектом для 
провокаций в среде 
работающих в СССР 
иностранцев.

дом
юля 
бурге 
рская 
в под-
шло 

5высших наград Российской империи 
получил царевич Николай в момент 
своего появления на свет в 1868 году.
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НАБИРАЕМСЯ УМА
Человек привык считать свой разум чем-то из ряда 
вон выходящим и не имеющим аналогов. Однако что, 
по-вашему, отличает человека от животного? Умение 
разговаривать? В ходе эксперимента шимпанзе 
удалось научить разговаривать на языке глухонемых. 
Абстрактное мышление? Одна из обезьян из упо-
мянутого выше эксперимента, когда ей объяснили 
значение слова «грязь», сама начала использовать его 

не только в прямом, но и в переносном смысле, назы-
вая грязным нечто неприятное. Применение орудий 
труда? Хищники часто разбивают найденные яйца 
камнем, чтобы полакомиться их содержимым. Птицы 
применяют сучки, извлекая насекомых из щелей, 
куда не пролезет клюв. Что уж говорить об обезья-
нах, способных после соответствующего обучения 
обращаться с простейшими человеческими инстру-
ментами. Многие звери даже узнают себя в зеркале 
и способны передавать приобретённые за жизнь 
модели поведения следующим поколениям.

Да, люди делают все перечисленное значительно 
лучше, но разница эта скорее количественная. Экспе-
рименты по зоопсихологии убедительно показывают, 
что «начинка» человеческого мозга является улучшен-
ной версией «программного обеспечения» животных, 
и ничто не мешает другому виду повторить успехи 
человека и начать рассуждать о смысле жизни.

Представим себе фантастический вид, который 
стал разумен настолько, насколько разумен чело-
век: он самостоятельно производит сложные орудия 
труда, обладает развитой речью и способен менять 
мир вокруг себя, подстраивая под свои нужды.

НЕСКОЛЬКО РАЗУМНЫХ 
ВИДОВ НА НАШЕЙ ПЛАНЕТЕ

Из всего многообразия существ, населяющих Землю, только людей принято считать 
действительно разумными. Но в фантастических мирах эльфы, гномы, орки и прочие разумные 
расы часто живут бок о бок с homo sapiens. Каким было бы это соседство в реальном мире? 
Как бы сложились отношения людей с другими разумными видами?

Эльфов — в резервации!
Надпись на стене в рассказе 

Анджея Сапковского «Осколок льда»

Мы не одни?

Текст: Вячеслав Грабский

 ■ У гориллы 
хватает ума 

использовать разве 
что палку.
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Стать разумным может далеко не каждое живое 
существо. Что для этого нужно:

1. Большой объём мозга. Необходимое, но недо-
статочное условие. Сложные «программы» просто не 
влезут на «жёсткий диск» муравьиного размера. Тем 
не менее мозг слона намного больше человеческого, 
но это вовсе не делает его гигантского обладателя 
умнее человека.

2. Стадность. Несмотря на то, что это слово 
в наше время имеет негативный оттенок и является 
синонимом тупого конформизма, лишь стадные 
животные способны накапливать и передавать 
потомкам достаточно информации для развития 
интеллекта. Общение и организованное сотрудниче-
ство делают стадных животных разумнее одиночек. 

3. «Хватательная» рука или её равноценный 
аналог. Обладателям хорошо приспособленного 
к хватанию органа значительно удобнее пользо-
ваться сложными инструментами. Большой палец, 
позволяющий сжимать предмет с двух сторон, дал 
человеку огромное преимущество.

4. Везение. Шанс, что среди всего разнообразия 
видов природа наградит разумом и способностями 
к развитию именно этот конкретный,  ничтожно мал. 
Правда, если разумный фантастический вид родстве-
нен человеку, вероятность уже значительно выше. 
Недаром самые распространённые в фэнтези разумные 
расы (эльфы, гномы, орки) — явные гуманоиды.

На Земле уже существовал один такой вид — 
человек неандертальский, или неандерталец. У со-
временных исследователей нет сомнений: неандер-
тальцы были вполне разумны. Они умели делать 
каменные орудия и разжигать огонь, устраивали 
погребальные обряды и носили украшения. Мозг 
человека неандертальского по объёму был как 
минимум не меньше человеческого. Неандертальцы 
некогда населяли Европу и Ближний Восток, но все 
до единого пали в конкурентной борьбе. Более трид-
цати тысяч лет назад вид homo sapiens осуществил 
окончательное решение неандертальского вопроса 
путём полного истребления конкурентов. Учёные 
и сегодня спорят, был ли homo neanderthalensis 
отдельным видом либо подвидом обычного homo 
sapiens, но суть в любом случае не меняется. Почему 
наши предки были столь жестоки с соседями? Мог 
ли вид homo sapiens мирно ужиться с неандерталь-
цами? Попытаемся ответить на эти вопросы.

ПОЛЕ БИТВЫ — ЗЕМЛЯ
Ни для кого не секрет, что живые существа инстинк-
тивно стремятся к размножению. Знаменитый ки-
тайский принцип «один ребёнок на семью» не свой-
ственен ни животным, ни людям. Причём многим 
животным (конечно, мы не имеем в виду слонов) 
привычно производить потомство часто и помногу, 
и в идеальных условиях популяция возрастала бы 
геометрически. Правда, детки эти, как и мама с па-
пой, хотят кушать, а пища не бесконечна.

Чем больше размножатся муравьеды, тем 
труднее каждому из них найти вкусного хрустящего 
муравья и полакомиться им. Даже если террито-
рия  богата едой, рано или поздно живущие на ней 
любители хорошо поесть расплодятся до такого 
количества, что на всех не хватит. В принципе, 
механизмы подавления инстинкта размножения 
у многих видов имеются, но далеко не всегда они 
функционируют. Даже среди представителей вида 
«человек разумный» идеи контроля рождаемости 
как средства борьбы с голодом не пользуются попу-
лярностью, что уж говорить о глупых животных. Вот 
и получается, что едоков всегда больше, чем еды.

Как решить продовольственную проблему? При-
ходится как-то выдерживать конкуренцию с другими 
претендентами на еду. Можно научиться добывать 
еду быстрее и эффективнее. Можно попробовать 
перебраться на новое место, где едоков меньше. Так 
делают часто, но, во-первых, к изменившимся усло-
виям жизни нужно ещё приспособиться, а во-вторых, 
наивно думать, что ты один такой умный и богатая 
едой территория никем не занята. Можно устранить 
конкурента, что называется, физически. В животном 
мире это происходит очень часто (среди людей, впро-
чем, тоже бывает). Средневековые войны за клочок 
плодородной земли или разборки отечественных 
предпринимателей в лихие девяностые являются 
прекрасными примерами такой конкуренции.

Тем не менее «война всех против всех» совершенно 
неприемлема для разумных существ, так как цивили-
зация требует организации и совместных действий. 
Да и ресурсов при таком развитии межвидовых от-
ношений в скором времени не хватит. Поэтому разум 
диктует объединяться со «своими» для борьбы за пищу 
с «чужими». Ради своих индивид жертвует сиюминут-
ной выгодой «убить и отнять», но получает всю мощь 
организации, многократно превышающую возмож-
ности одного человека. Потому воюют обычно не 
отдельные люди, а объединения «своих». Своими могут 

 ■ Эксперименты 
на обезьянах 

помогли лучше 
понять разум 

человека.

 ■ Большой палец помог нам 
в покорении мира не меньше, чем мозг.

 ■ Примерно 
так выглядел 

неандертальский 
ребёнок.

 ■ Даже деревья постоянно 
конкурируют в борьбе за сол-
нечный свет, пытаясь вырасти 
как можно выше.

 ■ «Крутость» фео-
дала определялась 

в числе прочих 
факторов и площа-

дью его плодородных 
земель. Больше 

земель — можно 
кормить большую 

армию.
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быть, например, семья,  клан, племя, нация или банда. 
Чужие же — все остальные конкуренты за пищу.

Чужой должен удовлетворять двум требова-
ниям. Во-первых, он должен иметь определённые 
отличия от «своего». Войны крайне редко начинали 
из-за религии или идеологии; эти факторы просто 
служили удобными маркерами, позволявшими 
отличить своего от чужого: «мы — католики, они — 
гугеноты», «мы — коммунисты, они — буржуи» и так 
далее. Существует ещё один более древний, простой 
и надёжный способ отличить чужака — внешний 
вид. Еретик может притвориться католиком, а чер-
нокожий белым — нет. В наше просвещённое время 
расизм осуждается, но на протяжении многих веков 
он считался абсолютно нормальным и естественным 
средством отличить своих от чужих. Надо отметить, 
что под словом «расизм» не стоит понимать только 
презрение и ненависть людей одного цвета кожи 
к людям другого. Между небольшими этническими 
группами, например, африканскими племенами или 
индейскими кланами часто возникали конфликты 
на почве расизма — под предлогом внешнего отли-
чия одной группы от другой. Предлогом для войны 
могла послужить форма носа или губ. Настоящей же 
причиной оказывалась борьба за пастбища и поля.

Иногда чужаки даже не считались людьми: 
например, древние греки вкладывали в слово «че-
ловек» значение «грек, не раб». Возвращаясь к неан-
дертальцем, можно сказать, что представитель 
же другого вида (или подвида?) был для человека 
идеальным «чужим», у которого это, как говорится, 
на лице написано. Именно поэтому homo sapiens 
воевали с неандертальцами до победного конца 
и полного истребления конкурента.

Значит ли это, что мирное сосуществование двух 
разумных рас невозможно? Вот тут и вступает в силу 
второй признак врага: он должен быть похож на тебя, 
как это ни парадоксально. Слишком разные существа, 
скорее всего, не будут конкурентами. Лев практиче-
ски никогда не дерётся с королевской коброй, ведь он 
питается крупными копытными, а кобра — другими 

змеями. Если царь зверей и царица змей встретят 
друг друга, они разойдутся вполне мирно, потому что 
эти два вида никак не мешают питанию друг друга.

Немаловажно и место обитания фантастического 
вида: живёт ли он в том же ареале, что и человек. Это 
даже важнее, чем способ питания. Представим себе 
вид разумных подводных созданий, вроде русалок. 
Они живут глубоко под водой и питаются водорос-
лями. К жизни же на суше эти существа совершенно 
не приспособлены, как люди не приспособлены жить 
в пучине морской. Как вы представляете себе войну 
между русалками и людьми? Линия фронта, совпа-
дающая с береговой линией и не продвигающаяся ни 
на метр? А главное, за что им воевать?

Также имеет значение уровень технического раз-
вития. Двум научно продвинутым видам значительно 
легче жить в мире, чем диким. Созданный наукой из-
быток пищи при невысоких темпах размножения де-
лают современного человека более гуманным, чем его 
предок, убивавший неандертальцев (конечно, если не 
считать отдельных отклонений от нормы человеческо-
го поведения). Хорошим залогом мира также было бы 
ядерное оружие у обеих сторон — гарантия ответного 
ядерного удара предотвращает войны намного лучше, 
чем любая демонстрация пацифистов. Правда, контакт, 
скорее всего, состоялся бы не позже эпохи Великих 
географических открытий, но даже к этому моменту 
человек предпочитал использовать поверженных про-
тивников в качестве рабов, а не убивать всех подряд.

Таким образом, отношения homo sapiens с раз-
умными соседями по миру полностью зависели бы 
от того, что это за существа, чем питаются, где живут 
и в какую эпоху человек установил контакт с ним.

НАШИ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ СОСЕДИ
Канон жанра содержит некий типовой набор ви-
дов разумных нелюдей, которые обычно населяют 
фэнтези-миры. Даже если какие-то из этих существ бу-
дут у автора немного неканоническими или их назовут 
по-другому, речь всё равно идёт всё о тех же хорошо 
знакомых расах. Поговорим о каждой из них подробно.

Эльфы и гномы
Почему отношение столь разных рас с людьми было 
бы очень похожим? Потому что и эльфы, и гномы оби-
тают в некомфортной для человека среде. В глубокой 
лесной чаще, где не пройдёт рыцарская конница, где 

Появление вампиров как вида принципиально не противоречит 
биологии, если понимать под ними не ходячих мертвецов и не 
героев гламурных тинейджерских романов, а человекоподобных 
гуманоидов-людоедов. Кровососы даже сумели бы обойтись без 
сверхъестественных способностей — достаточно умения выследить 
одинокую жертву и наброситься на неё всей стаей. Проблема 
в другом: в пищевой пирамиде человек стоит весьма высоко, а вам-
пиры должны быть ещё выше. Известно ли вам существо, которое 
охотится только на львов и тигров? Хищников должно быть на 
порядок меньше, чем жертв, иначе первые не смогут прокормиться 
и обрекут себя на вымирание. А по-настоящему многочисленным 
видом человечество стало совсем недавно (по меркам эволюции).

ВАМПИРЫ

 ■ Они вокруг нас: 
об этом твердит 
кинематограф. Кто 
знает, вполне воз-
можно, наши расы бы 
и ужились бок о бок.

 ■ Именно стрем-
ление уничтожить 

конкурента 
в борьбе за мате-

риальные блага, 
а не абстрактные 
идеи вроде рели-

гии и идеологии 
побуждали людей 

к войнам с древ-
нейших времен.

 ■ Нацизм 
и расизм — не что 

иное, как следование 
древнему животному 

инстинкту.
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на каждом дереве может оказаться засада, человеку 
трудно  воевать, а в лишённых света и рассчитанных 
на гномий рост пещерах homo sapiens и вовсе жить не 
сможет. Эльф или гном вне привычной среды обитания 
чувствовали бы себя не лучше (в том числе психоло-
гически) и потому тоже не особо претендовали бы на 
чужую территорию. А если кто-то всё-таки сунется — 
сам себе дурак, вечная ему память. Потому основа от-
ношений как с эльфами, так и с гномами строилась бы 
по принципу «мы не лезем к вам, вы не лезете к нам».

Гномы, конечно, владеют ценными для людей 
полезными ископаемыми, но по вышеназванным 
причинам их куда легче выменять, чем отвоевать. 
К тому же в гномьих подземельях явно должен быть 
дефицит многих доступных человеку товаров, осо-
бенно растительного происхождения. Назревающие 
вопросы «а что они там ели до начала активной 
торговли с людьми?» и «можно ли победить гномов, 
прибегнув к продовольственной блокаде?» оставим 
авторам фэнтези.

С эльфами ситуация немного иная. В доиндуст-
риальную эпоху основным топливом было дерево 
(уголь и торф использовали крайне редко). То есть 
одним своим существованием человек уже портил 
эльфам среду существования: конфликт налицо. 
С другой же стороны, чтобы нарубить отопления 
на зиму, вовсе не нужно заходить вглубь чащи, где 
лесные жители особенно опасны.  Даже у охотника, 
забравшегося в непроходимые эльфийские леса, не 
так уж и велик шанс встретить озлобленных лесных 
жителей. Если эльфы занимаются охотой и собира-
тельством (а вы читали где-нибудь об эльфийском 
земледелии?), то плотность их населения должна 
быть настолько мала, что на каждого ушастого гу-
маноида приходится не один квадратный километр 
леса, и серьёзной угрозы они не представляют.

Изменить «вооружённый нейтралитет» может 
только технический прогресс человечества. Во-
первых, он создаёт возможность жить и эффективно 
действовать на чужой, не адаптированной для чело-
века территории (трудно придумать менее друже-
любную окружающую среду, чем космос, а ведь 
вооружённое наукой человечество покорило и его!). 
Во-вторых, индустриальная революция создаёт 
потребности в новых ресурсах (к примеру, нефти), 
залежи которых могут оказаться на территории 
менее развитых технически соседей.

Орки
В лице орков человеческая раса нашла бы страш-
нейшего конкурента. Зеленокожие обладают фено-
менальной живучестью и плодовитостью. К тому же 
благодаря частой смене поколений орки должны 
быстрее эволюционировать. Короче говоря, у людей, 
скорее всего, не было бы шансов. Зеленокожие 
палеонтологи потом до хрипоты спорили бы над 
скелетом вымершего гомо сапиенс: позволяло ли 
человеческое строение челюсти разговаривать?

В фэнтези типичен вариант, когда первая встре-
ча людей с орками происходит не в каменном веке, 
а в более позднюю эпоху. Вряд ли стоит уповать на 
это, так как успешный вид распространяется и за-
хватывает новые территории достаточно быстро. Те 
же неандертальцы, даром что потом проиграли, рас-
плодились в своё время от Испании до Курдистана. 
Отсрочить встречу людей с орками могла бы лишь 
разделяющая расы вода.

Уже в железном веке человек нашёл бы, что 
противопоставить орочьей силе и выносливости. 
Речь идёт даже не о более совершенном оружии — 
история показывает, что в этой области техниче-
ского прогресса достижения перенимаются быстро. 
Но орки обычно описываются как дикие и плохо 
организованные. А дисциплина и развитая государ-
ственная машина не раз помогали империям вроде 
Римской покорить более многочисленных и силь-
ных в индивидуальном бою варваров.

Если продолжить параллель с Римом и варварами, 
получится, что когда государство людей придёт в упа-
док, орки захватят его. В результате чего мы увидим 
классический феодализм, но с зелёным орочьим ли-
цом. Место рыцарей займут зеленокожие, а крестьян — 
люди. Знать и простолюдины, происходящие от разных 
народов, — типичная черта европейского Средневеко-
вья, ведь рыцари были потомками завоевавших Европу 
после падения Рима германских племён.

Полурослики
Вот уж кому действительно не повезло. Эти малень-
кие создания занимают ту же биологическую нишу, 
что человек, но при этом значительно уступают 
ему по силе — при росте в половину человеческого 
с сохранением пропорций тела масса халфлинга 
должна быть в восемь раз меньше. Нужно ли объ-
яснять зависимость силы от массы? К тому же если 
проследить эволюцию homo sapiens, то становит-
ся заметно, что последующие поколения людей 
в среднем выше и массивнее предыдущих. 

Конечно, мохноногие гуманоиды и есть должны 
значительно меньше людей, но вряд ли это им по-
может. Главная опасность для хоббитов — не столько 
голод, сколько истребление конкурентами-людьми.

Противопоставить силе ловкость получится 
вряд ли — недаром боксёров разделяют по весовым 
категориям. На быстроту ног надежд не больше — 
быстрее окажется как раз человек с его длинными 
конечностями. Конечно, для огнестрельного оружия 
большое существо служит лучшей мишенью, но до 
того светлого мига, когда господин Кольт уравняет 
шансы, надо ещё дожить. Остаётся полуросликам 
разве что пересидеть за океаном.

* * *
Пока мы читаем фантастику, наука не стоит на 
месте. Достижения человечества в области генети-
ки и создания умных компьютеров поражают уже 
сейчас. Кто знает, быть может, мы ещё застанем 
появление разумных существ, которые уже не будут 
людьми. И реальность, как всегда, окажется фанта-
стичнее вымысла. 

?Что почитать

• Конрад Лоренц «Агрессия»
• Джордж Мартин «Хранители»
• Вадим Панов, цикл «Тайный город»
• Карл Саган «Драконы Эдема. Рассуждение об эволюции 

человеческого разума»
• Анджей Сапковский «Ведьмак»

?Что посмотреть

• «Планета обезьян» (1968, 2001)
• «Воины Света»  (2009)

?Во что поиграть

• Dragon Age: Origins (2009)

 ■ Хоббиты — очень 
высокоразвитые 
существа. Сегодня 
они могли бы 
сосуществовать 
с людьми, но вот тёмное 
Средневековье их вид 
бы не пережил…
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После воды и воздуха наиболее актуальной потребностью человека 
является пища. И пессимистические прогнозы будущего человечества 
(достаточно вспомнить «Футурологический конгресс» Станислава 
Лема) зачастую связаны именно с нехваткой продовольствия. Ведь 
людей всё больше, а Земля, как говорится, не резиновая. Можно ли 
компенсировать рост населения увеличением урожайности? Или всё-
таки проще ограничить рождаемость?..

Продовольственна я
программа

П
СЕЛЬСКОЕ

ХОЗЯЙСТВО
БУДУЩЕГО

Текст: Игорь Край
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ТУЧНЫЕ НИВЫ
Возможности расширения сельскохозяйственных уго-
дий на данный момент практически исчерпаны. Впро-
чем, большой нужды в этом нет: лишь в наименее раз-
витых странах до сих пор предпринимаются попытки 
увеличить посевные площади. Напротив, технический 
прогресс способствует их сокращению. Повышать 
продуктивность земель (пусть и не безграничную) вы-
годнее, чем распахивать новые территории, умножая 
расходы на обработку и транспортировку урожая.

Для синтеза биомассы растениям требуются 
углекислый газ, солнце, вода, тепло и немного мине-
ралов. Дефицит углекислоты планете не грозит, да 
и свет также наличествует в избытке: Земля получает 
намного больше лучистой энергии, чем растения 
успевают использовать. А вот воды чаще всего не хва-
тает. Поэтому ещё в древности начал применяться 
такой радикальный способ повышения урожайно-
сти, как орошение. На сегодняшний день многие мо-
гучие в прошлом реки попросту не доходят до моря, 
растекаясь по паутине ирригационных каналов. 

А воды всё равно не хватает, потому что она ис-
пользуется неправильно. Львиная доля влаги испаря-
ется, минуя листья. Проблему решает гидропоника, 
позволяющая заодно обойтись… и без почвы. Корни 
растений помещаются не в землю, а в специальный 
субстрат или продуваемый воздухом и обогащён-
ный питательными веществами раствор, а иногда 
даже в насыщенный паром воздух. Фактически вода 
в закрытой оранжерее циркулирует по замкнутому 
циклу, расходуясь лишь постольку, поскольку цветы 
и овощи разлагают её на кислород и водород. 

Затраты на подобную методику, конечно, очень 
велики, но она окупает себя, поскольку позволяет 
получать гигантские урожаи с единицы площади. 

…Ещё были паразитические съедобные лозы, 
которые наводнили бы с’атлэмские экваториальные 
болота и постепенно вытеснили местные 
ароматные ядовитые растения, растущие там 
в изобилии. Ещё было зерно под названием снежный 
овёс, которое можно сажать в тундре; тоннельщики, 
способные расти даже под ледниками и давать 
маслянистую ореховую массу. Ещё были генетически 
улучшенные породы скота, домашней птицы, 
свиней и рыбы; и семьдесят девять разновидностей 
съедобных грибов и грибков, которые можно 
выращивать в темноте подземных городов на 
подкормке из человеческих отходов. 

Джордж Мартин, «Хлеба и рыбы»

КЛОНИРОВАННАЯ ГОВЯДИНА

Упоминания о клонированной говядине встречаются в Барраярском цикле романов 
Лоис Буджолд. В наши дни уже никого не удивишь клонированной коровой, но чтобы 
сразу — говядина?!

Говядину действительно можно получить сразу, минуя стадию коровы. Каждый орган 
формируется в результате деления одной-единственной «зародышевой» клетки, появ-
ляющейся на определённом, как правило, очень раннем этапе развития эмбриона. И если 
данную клетку извлечь, то из неё в питательном  растворе вырастет конкретный орган — 
печень или, допустим, икроножная мышца. Именно таким путём планируется осуществлять 
клонирование донорских органов. Метод теоретически годится и для производства мяса. 

Получение говядины клонированием, безусловно, имеет некоторые преимущества. 
Во-первых, не приходится убивать довольно-таки высокоорганизованное существо (эмбри-
он к моменту «демонтажа» по размеру и сложности можно уподобить лишь нематоде). 
Во-вторых, не тратятся ресурсы на выращивание малополезных с гастрономической точки 
зрения костей, кожи и копыт. Недостатком же является крайняя дороговизна продукта. 
Операция по разборке эмбриона очень сложна, а ведь нужно ещё как-то без помощи 
коровы превратить питательные вещества в белки, жиры и углеводы, необходимые для 
строительства растущей мышцы.

 ■ Вот и догадайтесь, настоящее это мясо или выращенное в пробирке.

 ■ Милые светящие-
ся генномодифициро-
ванные рыбки. После 
доработки их можно 

будет использовать 
в качестве приборов 

освещения.
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Последние ограничены лишь количеством попа-
дающего в оранжерею света, хотя и эта проблема 
вполне разрешима путём установки дополнитель-
ных кварцевых ламп. 

В принципе, когда появятся роботы, умею-
щие высаживать рассаду и собирать помидоры, 
земледелие в значительной мере потеряет связь 
с землёй и полностью перекочует в сферу гидро-
поники. Но пока что пшеницу, картофель, хлопок 
и прочие «фундаментальные» культуры намного 
выгоднее возделывать на открытом грунте, потому 
что площади они занимают огромные, да и процесс 
их посева и уборки полностью механизирован, нет 
смысла нарушать существующие устои.

Гидропонные фермы позволяют обойтись без 
гербицидов и инсектицидов, оптимизировать при-
менение удобрений, не беспокоиться об истощении 
почв. Правда, кое-что (как минимум,  кормовые 
и технические культуры, а также плодовые деревья) 
останется под открытым небом без подведённых 
к корням трубок. В таких условиях добиться роста 
урожайности позволит создание новых сортов, 
с максимальной эффективностью использующих 
доступные ресурсы и переводящие их в полезную 
для человека форму груш, яблок и слив.

В традиционном сельском хозяйстве, куда ни 
глянь, везде присутствуют явные недоработки, обу-
словленные историческим развитием отрасли. По-
чему, например, нужно выращивать траву, скармли-
вать её овцам и уже потом стричь с них шерсть? Это 
нерационально! Выгоднее и проще сразу снимать 
шерстяной урожай с кустов или деревьев (примерно 
как сегодня волокно извлекается из коробочек хлоп-
чатника). Другой пример: почему злаки нужно сеять 
каждый год, тратя не только зерно, но и горючее на 
перепахивание поля, в то время как однажды поса-
женный банан многие годы требует только уборки?

Возможностей, на первый взгляд фантасти-
ческих, масса. Какие природные законы запрещают 
существовать растениям, выдающим человеку гото-
вый продукт, а не сырьевую массу? Мы же не требуем 
«самовыдёргивающуюся и самоукладывающуюся 
в грузовики морковь» по методу профессора Вы-
бегалло. Хотя и его проект не вредно рассмотреть 
с позиций генной инженерии. Науке по силам гораздо 
больше, чем можно себе представить.

С ГМО (генетически модифицированными орга-
низмами) связаны массовые фобии самого абсурдного 
характера. Стоит отметить хотя бы то, что почти все 
употребляемые человеком в пищу организмы (кроме 
большинства морепродуктов и грибов) генетически 
модифицированы посредством селекции. Большин-
ство посевных площадей в наше время занято высоко-
продуктивными сортами растений, полученными во 
второй половине прошлого века на «гамма-полях» — 
экспериментальных делянках, обрабатываемых 
жёстким излучением и мутагенными химическими 

НЕФТЬ НА ГРЯДКАХ

В цикле повестей Джорджа Мартина «Путешествия Тафа» во время второго визита на 
планету С’Атлэм экоинженер предлагает аборигенам выращивать генетически модифици-
рованную бобовую культуру, в стручках которой содержится чистая нефть. Если принять 
во внимание, что нефть нужна голодающим с’атлэмцам для синтеза искусственного белка, 
избранный Тафом путь кажется несколько странным. Выращивание бобов, дающих белок, 
сразу позволило бы избежать потерь и расходов на переработку. 

Тем не менее идея биотоплива не нова и давно реализована. Первые двигатели 
внутреннего сгорания работали чаще на спирте или на светильном газе, получаемом из дре-
весины, чем на бензине. Но бензин оказался дешевле. Он и сейчас дешевле. Такое положение 
сохранится надолго: выделение части земель под технические «топливные культуры» законо-
мерно приведёт к росту цен на продовольствие, а значит — и на землю, и на биотопливо.

Но ситуация коренным образом меняется, если использовать даровое сырьё. То есть 
всякого рода органические отходы. Уже 
сейчас (хотя главным образом в про-
бирках) специальные штаммы бак-
терий бойко перерабатывают гнильё 
на качественные удобрения и метан. 
«Мусорно-газовые» фабрики, конечно 
же, никогда не решат проблем энерге-
тики и транспорта, но не использовать 
такую возможность — просто грех.

 ■ Автомобиль будущего будет ездить на 
топливе, сделанном из травы и листьев. 

По крайней мере, всё к этому идёт.

МАЛЕНЬКОЕ ЗЕЛЁНОЕ ЧУДО

В научной фантастике образца 50-70 годов прошлого века первопроходцы космоса давятся, 
но глотают «безвкусную массу» из одноклеточной пресноводной водоросли хлореллы, заодно 
обеспечивающей экипажи кораблей кислородом. Эффективность мельчайших морских рас-
тений и в самом деле фантастическая. В природе за счёт стремительного размножения они 
без труда поддерживают вдесятеро большую по массе «пищевую пирамиду» водных существ. 
Питательностью содержащая 50% белка хлорелла соответствует мясу. «Плантации» же почти 
не занимают места. И можно снимать по нескольку урожаев в день. 

Использованию крошечного чуда природы в пищевых целях препятствует лишь один, пу-
стяковый, в сущности, фактор. Переварить хлореллу человек не способен даже после термиче-
ской обработки. Но этот изъян можно будет устранить методами генной инженерии. В крайнем 
случае нетрудно ввести «промежуточное звено». Так у Лоис Буджолд («Этан с планеты Эйтос») 
жители космической станции скармливают хлорел-
лу тритонам, а сами едят этих земноводных. 

Если удастся создать набор сортов однокле-
точных водорослей, суммарно обеспечивающих 
человека полноценным (и более-менее разноо-
бразным) питанием, пищевая цепочка сократится 
до предела и станет невиданно производительной. 
Любой мегаполис сможет обеспечивать себя 
продовольствием за счёт одних лишь крытых 
бассейнов на крышах домов.

 ■ На вид хлорелла столь же 
мерзка, как и на вкус.

 ■ В перспективе неизбежно разделе-
ние лесов на природные, декоративные 

(из модифицированных растений) 
и хозяйственные, насаждаемые для 

получения древесины. Специальные (бы-
строрастущие, прямоствольные) породы 
деревьев для этой цели уже создаются.

 ■ Красивый камень апатит (фосфат кальция) является ценнейшим удо-
брением. Продуктивность земель зачастую ограничивается не количеством 

воды и солнца, а содержанием фосфора в почве. Без фосфора нет жизни.
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препаратами. Благодаря искусственно вызванным му-
тациям выведены даже новые породы пушных зверей. 

Генная инженерия лишь обеспечивает более эф-
фективный механизм получения мутанта с полезны-
ми свойствами. Вместо того чтобы вслепую колотить 
по ДНК радиацией в надежде на удачу, нужный ген 
просто устанавливается на нужное место. Важно 
подчеркнуть, что подобная операция не придаёт ДНК 
волшебных свойств. Модифицированная или нет, в же-
лудке двойная спираль распадается на элементарные 
составляющие, и на наследственность потребителя 
продукта (а именно такого эффекта опасаются против-
ники ГМО) она повлиять не способна в принципе.

Беспокойство ретроградов вызывает и недоста-
точная изученность последствий употребления ГМО. 
Это забавно, если принять по внимание, что и по-
следствия употребления кофе исследованы весьма 
посредственно (публикации на эту тему регулярно 
появляются до сих пор).

Иногда высказывается мнение, что мутанты 
способны нарушить экологию, поскольку цель моди-
фикаций — наилучшее приспособление организма 
к симбиозу с человеком, а не к выживанию в природ-
ных условиях. В принципе, мысль противников ГМО 
работает в правильном направлении. Искусственно 
созданные животные и растения должны включиться 
в существующие экосистемы либо образовать новые. 
Но в любом случае человек не может полностью огра-
дить окружающую среду от себя самого: природа не 
выносит тяжести цивилизации, виды массово выми-
рают. Этот процесс можно попытаться замедлить, но 
уже никак не остановить. Сохранить баланс позволят 
разве что политические меры, каковые и принимают-
ся на сегодняшний день повсеместно.

Эволюция — слепая стихия. Неудивительно, что ею 
упущена масса возможностей. Именно их и пытается 
использовать человек. Почему не создать морозостой-
кие орхидеи для украшения северных лесов? Почему 
однажды вымерших мамонтов не доработать так, 
чтобы они больше не вымирали, и снова не запустить 
в тундру на радость туристам и охотникам? Почему, 
наконец, грибы накапливают тяжёлые металлы про-
сто так, без явной цели, а не для того, чтобы изъять 
из почвы и атмосферы вредные примеси?.. Генная 
инженерия может работать как во зло живой природе, 
так и на её благо, — нельзя забывать об этом.

МОКРЫЕ НИВЫ
Большую роль в решении продовольственной пробле-
мы может сыграть океан, занимающий 70% поверхно-
сти планеты. Сегодня кажется, что его биологические 
ресурсы близки к истощению. Отчасти это верно, но 
лишь по причине варварского подхода к эксплуата-
ции мировых вод. Человек привык, что у моря можно 
брать, ничего не давая взамен. Рыбу же следует разво-
дить, подращивая мальков нужных видов до размера, 
при котором они уже не будут доступны мелким мас-
совым хищникам, и выпуская в море на откорм.

Ещё лучше, конечно же, не предоставлять 
молодь собственной судьбе, а оставлять под при-
смотром на отгороженных от опасностей океана 
фермах. Но в этом случае рыбу обычно приходится 
кормить, что серьёзно повышает себестоимость 
продукта. Так что зачастую полезнее культивиро-
вать водоросли. Кушать они не просят, зато сами по 
себе представляют пищевую ценность. 

Наибольшие выгоды сулит выращивание двух-
створчатых моллюсков. Для этого с решётки, плаваю-
щей на поверхности огороженного сетью участка тро-
пического моря, опускаются тысячи канатов. Личинки 
мидий и устриц оседают на них и быстро растут. 
Когда раковины достигают нужного размера, остаётся 

лишь извлечь тросы и счистить с них «урожай». А он, 
кстати, невероятно велик, — каждый гектар плантации 
даёт до 40 центнеров мяса. Моллюски очень эконо-
мичны — они не расходуют энергию на движение. 

От человека требуется лишь обеспечить ракуш-
кам «жизненное пространство» (скучиваясь на дне, 
они мешают друг другу, многократно фильтруя одну 
и ту же воду) и защищать их от хищников. Причём 
изгонять за пределы изгороди требуется не всех рыб, 
а лишь тех, которые могут угрожать «посадкам». 
Присутствие же прочих, напротив, желательно: они 
выедают конкурирующий с устрицами зоопланктон. 
Таким образом, на одной и той же территории мож-
но разводить и двухстворчатых, и рыбу, и высшие 
водоросли. А повышенная неустанными усилиями 
фильтрующих организмов прозрачность воды пой-
дёт на пользу донным насаждениям.

ЦАРИ ПОДЗЕМЕЛИЙ

Каких бы высот в грядущем ни достигла техника бактериального и химического синтеза 
белка, грибные плантации не утратят актуальности. Дело в том, что грибоводство, изо-
бретённое ещё в незапамятной древности муравьями, практически не конкурирует с клас-
сическим растениеводством. Ибо грибам место под солнцем — в буквальном смысле! — не 
нужно. Грядки могут располагаться под землёй, при самом скудном освещении (грибам 
свет не требуется, просто обслуживающему персоналу в полной темноте будет неуютно), 
на многоярусных полках. Урожайность с гектара (имея в виду проекцию плантации на по-
верхность планеты) будет зависеть только от числа этажей в подземелье.

«Пищей» для грибов служат органические отходы, производимые цивилизацией 
в сказочном избытке. Причём вывоз удобрений не на поля, а на грибные делянки отнюдь не 
обездолит овощи и злаки. Ведь зелёным растениям нужна вовсе не органика, а остающиеся 
после её полного разложения минеральные вещества. Грибы лишь приведут удобрения 
в «съедобный» для своих надземных собратьев вид.

Пока что развитие грибоводства сдерживает 
ограниченный спрос. Грибы — приятная на вкус 
и питательная (если учитывать сухой вес), но очень 
однообразная пища. Как следует «одомашнены» 
разве что шампиньоны. Генная инженерия должна 
решить эту проблему, приспособив к антропогенным 
условиям, например, обычные лесные грибы. Потом 
можно будет подумать и над созданием новых видов.

 ■ Конечно, питаться одними грибами человек не может. 
У него разовьётся целый ряд болезней — как желудочных, 

так и связанных со снижением иммунитета.

 ■ Борцы с ГМО раз-
работали целую систему 
обозначений опасности 
для различных продук-

тов. Каждый производи-
тель стремится получить 

для своей продукции 
«зелёную метку».

 ■ Ограничение добычи морепродуктов необходимо, но само по себе оно проблем не 
решит. Потому что количество биомассы, которую человек может изъять в свою пользу 
без вреда для экологии, в идеале должно быть равно нулю.

 ■ Двустворчатые 
моллюски «жиреют» 
лучше других, так 
как почти не тратят 
энергию на пере-
движение.
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Идея добычи из морской воды редких элементов 
таблицы Менделеева в 70-80-е годы прошлого века 
вдохновляла не только фантастов. Было подсчитано, 
что, например, золота и урана в океане растворено 
куда больше, чем можно добыть на суше. Но проекты 
промышленных установок не выдержали критики 
с точки зрения экономической целесообразности. 
Концентрация металлов слишком мала, и их получе-
ние требовало несуразно больших затрат энергии. 

Устрица же в любом случае прокачивает воду 
через фильтры. Нужно лишь «научить» её связывать 
нужный металл и сохранять его в панцире вместе 
с кальцием и углеродом, и тогда добыча растворённо-
го золота не потребует ни от моллюска, ни от челове-
ка специальных усилий. Пустые раковины из отходов 
превратятся в ценное сырьё. Фактически, в руду. 

Не стоит, конечно, ожидать, что «биологическая» 
добыча алюминия и железа когда-нибудь заменит 
традиционный шахтовый метод. Следует при-
нять во внимание, что моллюскам доступно лишь 
0,5% объёма мирового океана. И  мрачные бездны, 
и львиная доля прогретых приповерхностных вод 
над глубинами представляют собой безжизненную, 
почти лишённую фитопланктона пустыню. Там по-
просту нет удобрений — азота и фосфора, — которые 
нужны для обеспечения морской жизни. 

Поправить дело, превратив удалённые от берегов 
воды в «рыбные житницы», не так уж и сложно. 
Достаточно опустить достигающую дна трубу и вы-

качивать богатую фосфором воду на поверхность 
(причём подобная установка может работать без 
внешнего источника энергии, используя разность 
температур между верхними и нижними слоями 
воды). Такие эксперименты уже осуществлялись, 
приводя к пугающим результатам: микроскопиче-
ские водоросли размножались так бурно, что море 
немедленно начинало «цвести», удушая и ту немно-
гую рыбу, что была. А вот густые решётки устричных 
ферм могли бы удержать ситуацию под контролем. 

Тем не менее к идее «ирригации океана», по-
зволяющей как минимум на порядок повысить его 
биологическую продуктивность, следует отнестись 
с осторожностью. Ведь изменится не только химиче-
ский состав, но и температура воды у поверхности. 
А значит, и направление морских течений, и климат. 
Но климат и течения рано или поздно в любом случае 
придётся брать под контроль. Так что продуманные 
и просчитанные глобальные изменения погоды могут 
оказаться не побочным эффектом, а целью проекта.  

Окончательным, ультимативным решением продо-
вольственного вопроса может быть промышленный 
синтез белка. Если уж растения способны произво-
дить протеин из углекислого газа и воды, то челове-
ку это тем более по силам. Полученная в автоклавах 
масса почти единогласно объявляется фантастами 
«безвкусной» (кроме них, её пока никто не пробовал), 
но в реальности, как свидетельствует содержимое 
куриного яйца, белок сам по себе имеет вкус. До-
бавки же, произведённые из натуральных, экологи-
чески чистых компонентов — бурого угля, морской 
воды и апатитов, — сделают пищу будущего похожей 
на что угодно. Хуже с фактурой: и солёный огурец, 
и ростбиф окажутся на вид и на ощупь напоминаю-
щими плавленый сырок. Но и это преодолимо.  

Труднее же всего будет свыкнуться с высокой 
ценой. Ведь растения размножаются и занимаются 
фотосинтезом бесплатно. О фабриках, увы, такого 
не скажешь. Тем не менее при условии сохране-
ния темпов научно-технического развития можно 
утверждать, что голод человечеству не грозит не-
зависимо от численности населения планеты. Если 
никакие иные методы не сработают, то уж синтези-
ровать пищу мы сумеем в любом количестве. 

МЕРЗОСТЬ МНОГОНОГАЯ

Новые горизонты животноводству могут открыть нетрадиционные направления, связанные с разведением 
членистоногих. Это уже давно осуществлено в отношении пчёл и шелкопряда, а недавно — в отношении 
креветок. Но это только начало. 

Насекомые, в отличие от зверей, не тратят энергию на обогрев окружающей среды, быстро растут 
и обильно размножаются. Конечно, им тоже нужна пища. Поэтому наиболее перспективным представляет-
ся разведение термитов и их родственников — тараканов. И те и другие едят всё — вплоть до битума! 
Симбиотическая микрофлора в пищеварительном тракте превращает в белок любую органику, найденную 
насекомым и поддавшуюся его челюстям. 

Конечно, термитов надлежит как-то улучшить — в сегодняшнем своём виде они годятся разве что на 
корм птице (но и это уже неплохо). В романе Буджолд «Гражданская кампания» генетик создаёт обще-
ственных тараканов, перерабатывающих отмершую растительность в питательную для человека пасту. 
Конечно, мысль об употреблении в пищу «тараканьей отрыжки» первое время вызывает рвотные спазмы, 
но чем, в сущности, «жучиное маслице» отличается в этом плане от пчелиного мёда? Зато возможный 
объём производства выше в сотни тысяч, в миллионы раз. Опавшей листвы растения производят куда 
больше, чем пыльцы и нектара, а внешний вид жуков нетрудно будет улучшить.

 ■ Симпатичный такой термит. 
Наверняка вполне съедобный.

?Что почитать

• Александр Беляев «Подводные земледельцы»
• Лоис Макмастер Буджолд «Гражданская кампания»
• Лоис Макмастер Буджолд «Этан с планеты Эйтос»
• Станислав Лем «Футурологический конгресс»
• Джордж Мартин «Путешествия Тафа»
• Аркадий и Борис Стругацкие «Полдень XXII век»

В принципе, всё это делается уже сейчас, но 
в перспективе следует ожидать быстрого расширения 
подобных плантаций. Хотя бы потому, что моллюски 
способны бороться с парниковым эффектом, изымая из 
оборота и минерализуя в своих панцирях углерод. Этим 
их скрытый потенциал не исчерпывается. После неко-
торой доработки на генном уровне двухстворчатые по-
могут человечеству бороться с дефицитом металлов.

 ■ Моллюсков можно 
разводить не только 
в море, но и на суше. 
Частичное замещение 
улитками традиционного 
рогатого скота выгодно, 
поскольку брюхоногие 
перерабатывают корм 
с гораздо большим ко-
эффициентом полезного 
действия.
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ЗАЧЕМ НУЖЕН АЭРОСТАТ?
Мог ли аэростат атаковать самолёт? Конечно, нет: 
он не способен угнаться за быстрой и манёвренной 
крылатой машиной и тем более повредить её желез-
ную броню своими надувными боками. Аэростаты 
выполняли ту же роль, какую на воде выполняют 
морские мины. «Но как же?» — спросите вы. Если 
с корабля затопленную мину заметить почти невоз-
можно, то огромный аэростат пилот видит со зна-
чительного расстояния — и может легко облететь. 
Более того, зенитные орудия гораздо эффективнее! 

Это так, безусловно. Но зенитных орудий почти 
всегда не хватало — особенно в городах, подвержен-
ных постоянным бомбёжкам. Кроме того, аэростаты 
заграждения представляли собой сильное оружие 
именно в сочетании с зенитками. Они поднимались 
чаще всего ночью, когда зенитные орудия «слепли». 
Днём же, пока вражеский пилот пытался облететь 
или расстрелять аэростат, самолёт отслеживали 
и расстреливали из наземных орудий.

Текст: Тим Скоренко

Современные системы ПВО в считанные секунды могут перехватить вражеский 
самолёт и отправить его в небытие одним-единственным залпом. Радары, сканирующие 
устройства, механизмы самонаведения, управляемые компьютерами, — всё это служит 
мирному небу над нашими головами. Но компьютеры появились лишь в середине XX века, 
да и ракеты — не слишком давнее изобретение. Как же боролись с авианалётами 
до изобретения всех этих изощрённых средств? По старинке. С помощью больших, 
неуклюжих и медленных — но незаменимых аэростатов.

В начинавшихся вечерних сумерках были хорошо видны пулемётные трассы, прорезавшие серое небо, 
затянутое облачной дымкой, местами подкрашенной в розовый цвет закатным солнцем. В небе висело 
множество аэростатов воздушного заграждения с расположенными на них пулемётными точками. После 
того как в Латраиду было дополнительно стянуто три десятка зенитных пушек и подвешены на разной 
высоте аэростаты с пулемётами, дирижабли Деремской коалиции стали бомбить город с больших высот. 
Точность бомбометания значительно снизилась, но это не избавило гражданское население от жертв.

Андрей Колганов. «Повесть о потерпевшем кораблекрушение»

смертникиАЭРОСТАТЫ 
ЗАГРАЖДЕНИЯ

 ■ Москва, 1941 год. Дети 
водят хоровод на фоне 

аэростатов заграждения.
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Собственно, сбить аэростат было не так и просто. 
Нижняя часть аэростата заполнялась простым воз-
духом — и попадания ему не вредили. Обычный сна-
ряд мог просто не сдетонировать и пройти насквозь, 
а огромный объём газа через маленькое отверстие 
выходил крайне медленно. Пробитый аэростат ещё 
долго парил над объектом, а когда опускался, его 
могли отремонтировать и снова отправить в небо.

Именно поэтому для уничтожения аэростатов 
ещё во время Первой мировой войны разработали 
зажигательные снаряды: поджог небесного тюфяка 
был единственным гарантированным способом вы-
вести его из строя, — но о способах антиаэростатной 
борьбы мы расскажем чуть позже. 

Бомбардировщики — во время любого воору-
жённого конфликта — не бомбят что попало. 
Существуют методы ковровой бомбёжки города, но 
она применяется довольно редко ввиду серьёзного 
расхода боеприпасов и топлива. Да и город после 
подобного налёта довольно сложно использовать 
в собственных целях. 

Поэтому имеются первоочередные, стратегически 
важные объекты, которые подлежат обязательному 
уничтожению: заводы, арсеналы, штабные и прави-
тельственные здания. Для точного бомбометания 
самолёты вынуждены опускаться довольно низко 
и пролетать непосредственно над объектом. Именно 
в подобных местах, прямо над крышами зданий, над 
мостами, над заводскими трубами и запускались 
аэростаты заграждения, не позволяя вражеским бом-
бардировщиками обрушить на объект шквал огня.

Высота «зависания» аэростата рассчитывалась 
весьма точно. Вражеский самолёт не мог подлететь 
под аэростат: при бомбометании с такой малой высо-
ты машину бы просто накрыло взрывной волной от 
собственных бомб. А если самолёт сбрасывал бомбы 
сверху, они уничтожали аэростат (он же поглощал 
и осколки), который мягко обрушивался на объект 
или рядом с ним. Даже когда аэростат висел на боль-
шой высоте высоко, лётчик не мог пролететь под ним: 
мешали тросы, удерживающие воздушного гиганта.

Англичане начали использовать аэростаты за-
граждения ещё в Первую мировую войну. Те самые 
первые АЗ (такое сокращение общепринято в военной 
литературе) обычно скреплялись группами по три 
или более для лучшего сопротивления в случае стол-
кновения с самолётом. Известно о них крайне мало.

Над особо важными объектами такие аэростаты 
висели постоянно. А, к примеру, во время знаменитых 
бомбардировок Лондона 1940-х годов более 2000 аэро-
статов поднимались над городом каждый день. Аэро-
статы удерживали не только бомбы, но и крылатые 
ракеты V-1; более того, ракеты «запутывались» в аэро-
статах и даже взрывались не всегда. Впрочем, самые 
крупные аэростаты, как ни странно, выдерживали 
взрыв и требовали потом разве что латки. 

Аэростаты заграждения выстраивались 
в различных боевых порядках («лебёдки 
в линию», «лебёдки в две линии», 
«лебёдки по площади»). Эти порядки 
зависели от площади обороняемой тер-
ритории, от возможностей размещения 
аэростатов, от их количества.

БОЕВЫЕ ПОРЯДКИ

 ■ Побережье Ла-Манша, 1940 год, 
порядок «лебёдки в линию».

Иногда аэростаты заграждения использовались для выполнения задач нестандартного 
характера. Например, знаменитая трансляция 7-й симфонии Шостаковича в блокадном 
Ленинграде была осуществлена при помощи кабель-антенны, поднятой именно аэростатом 
заграждения. Подобные же антенны иногда осуществляли функцию резервной связи.

СЕДЬМАЯ СИМФОНИЯ

 ■ Даже многократ-
но повреждённый 

и рухнувший аэро-
стат заграждения 

долго не желал 
сдуваться.

 ■ Редкий снимок: 
британский аэростат 
заграждения времён 
Первой мировой 
войны.

 ■ Сеть аэростатов заграждения над Лондоном.

 ■ Английский аэростат заграждения над палубой транспортного судна.
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Кроме того, аэростаты прикрывали не только 
постоянные объекты. Их прикрепляли к круп-
ному водному транспорту, защищая последний 
от воздушных атак. Например, 6 июня 1944 года 
множество аэростатов обеспечивало безопасность 
высадки союзников в Нормандии.

РЕЖУЩАЯ КРОМКА
У аэростатов заграждения было и ещё одно назначе-
ние. Они иногда сбивали самолёты. Дело в том, что 
тросы, на которых держались аэростаты, были крайне 
плохо заметны на фоне неба и земли — и самолёты 
противника, заходящие на бомбометание в обход аэ-
ростатов, просто натыкались на эти тросы. Аэростат 
лишь слегка трясло, а самолёт могло перерезать чуть 
ли не пополам. Сами тросы имели диаметр 5–8 мм.

Аэростаты заграждения применялись во время 
Второй мировой войны в основном союзника-
ми. Немцы попытались использовать подобные 
конструкции лишь в самом конце войны, и то не 
слишком эффективно. Зато немцы очень старались 
оградить собственные самолёты от «атак» аэроста-
тов. В частности, на бомбардировщики устанавли-
вались так называемые параваны. 

Параван представлял собой треугольник 
тросов, соединяющий нос самолёта (удлинённый 
специальным шестом) и концы его крыльев. Таким 
образом, трос аэростата просто соскальзывал 
с самолёта, не цепляясь за пропеллеры или другие 
выступающие детали. Впрочем, удержать самолёт 
в воздухе после подобного столкновения мог толь-
ко очень умелый пилот.

Помимо параванов, существовали и другие 
решения. На крылья устанавливали лезвия для 
перерезания тросов (помогали они, прямо сказать, 
слабо), а самолёты оборудовали пиропатронами для 
поджигания аэростатов.

Впрочем, и создатели аэростатов не бездей-
ствовали, изобретая всё новые способы повредить 
авиацию врага. Например, на тросы вешали мины. 
Даже если крыло самолёта не перерезалось тросом, 
к нему «сползала» мина и уничтожала крылатую 
машину. Другие тросы оборудовались тормозным 
парашютом, открывавшимся при столкновении 
с самолётом (аэростат при этом отсоединялся). Па-
рашют создавал сопротивление, которое вдавлива-
ло трос в крыло, удерживало самолёт — и тот падал.

Первый случай эффективной работы аэростата 
против фашистского самолёта на территории СССР 
зафиксирован недалеко от города Колпино, над 
Ижорским заводом. Немецкий бомбардировщик 
уже выходил из боя и летел на высоте около трёх 
километров, когда врезался во второй трос «танде-
ма» — и потерпел катастрофу.

В целом над Москвой за Великую Отечествен-
ную войну аэростатами заграждения было уни-
чтожено не менее 150 самолётов противника. 

Возвращаясь к теме эффективности аэростатов 
в борьбе с крылатыми ракетами V-1 и V-2, стоит 
сказать, что аэростаты были последним рубежом 
обороны Лондона от ФАУ. Суть в том, что зенитные 
орудия достаточно эффективно действовали против 
самолётов, но ФАУ были быстрее — и незаметнее. 
Да, запущено их было в сравнении с авиабомбарди-
ровками не так много, но разрушения они вызвали 
весьма ощутимые. А лондонские аэростаты, вися-
щие над важнейшими объектами, да и просто над 
жилыми кварталами, приняли на себя 231 ракету 
V-1! Из более чем 9000 ракет V-1, выпущенных по 
Лондону, преодолели системы ПВО около 3000. Ко-
нечно, истребители и зенитные войска уничтожили 
гораздо больше ракет, нежели аэростаты, но каждая 
сбитая ракета — это спасённые жизни.

Как ни странно, сегодня мы смело можем 
утверждать, что аэростаты заграждения могут 

 ■ Французский 
аэростат заграж-
дения ожидает 
своей очереди 
подняться в небо.

 ■ Junkers Ju 88 A
с параваном.

ПОДЖОГ НЕБЕСНОГО ТЮФЯКА БЫЛ ЕДИНСТВЕННЫМ 
ГАРАНТИРОВАННЫМ СПОСОБОМ ВЫВЕСТИ ЕГО ИЗ СТРОЯ.

 ■ Этот Heinkel He-111 
оборудован антиаэро-
статным приспособле-
нием, но столкновения 
с тросом он всё равно 
не выдержал.
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остановить даже современную ракету типа «То-
магавк» — либо приняв на себя часть удара, либо 
перерубив её тросом. 

ТЕХНИКА
Аэростаты заграждения не рассчитывались на 
подъём большого количества полезного груза. 
Собственная масса троса и масса бомбы (если 
таковая была) — вот и всё. Поэтому по объёму они 
были меньше аэростатов наблюдения и прочих «со-
братьев». Эффективнее было «развесить» большое 
количество малых аэростатов, нежели несколько 
больших. Максимальная высота подъёма равня-
лась 2500 метрам — именно поэтому использова-
лись «многоэтажные» аэростаты, так называемые 
тандемы. Участок троса, укреплённый на земле, 
нёс на себе первый аэростат; к нему уже крепился 
новый участок троса, который держала следующая 
«подуш ка». Таким образом, потолок аэростатного за-
граждения можно было поднимать до 4500 метров!

Уникальной конструкцией являлись два аэро-
статных поста типа «триплет», использовавшиеся над 

Ленинградом. Три невзаимозаменяемых аэростата, 
прицепленных последовательно друг к другу, по-
зволяли поднять потолок до 6300 метров! К сожале-
нию, подобный опыт был единственным, поскольку 
в то время не существовало антиобледенительных 
смазок — и это серьёзно мешало эффективной работе 
аэростатов. Помимо того, их было крайне сложно 
запускать и возвращать обратно на землю. Триплеты 
прослужили с октября 1941 по сентябрь 1942 года.

В СССР во время ВОВ применялись аэростаты не-
скольких основных типов — КО-1, КВ-КН (тот самый 
легендарный «тандем»), К6В-К6Н, КТН, КАЗ (объёмом 
675 м3), БАЗ-136 (1941, объёмом 490 м3) и другие, 
всего около 10 моделей. 

В Англии основным аэростатом заграждения вре-
мён Второй мировой войны был MK-VII, разработан-
ный в 1938 году на базе наблюдательного аэростата.

ХАЛАТНОСТЬ И БЕЗГРАМОТНОСТЬ

Первое время советская практика использования аэростатов 
заграждения была очень несовершенна. Можно процитировать 
приказ об аварийности в полках аэростатов заграждения ленин-
градской и бакинской армий ПВО от 20 января 1943 г.: «За пять 
месяцев второго полугодия 1942 года в ленинградских полках 
аэростатов заграждения было 196 аварий с аэростатами и 21 
с газгольдерами, в результате которых потеряно и приведено в не-
годность 191 аэростат, 12 газгольдеров и 257 000 метров троса. 

Только в одну ночь с 19 на 20 ноября потеряно и приведе-
но в негодность 40 аэростатов благодаря тому, что начальник 
службы АЗ Ленармии ПВО полковник Волхонский, будучи сам 
ответственным дежурным по КП армии, располагая устарев-
шими и неверными метеоданными, игнорировал донесения 
оперативных дежурных полков АЗ об увеличении натяжения 
тросов, в результате чего из-за несвоевременного принятия 
решения о выбирании аэростаты оборвались…»

Связаны такие неприятности были в первую очередь 
с халатностью и очень слабой технической подкованностью 
персонала, обслуживающего аэростаты, — по сути, систему 
новую и малознакомую. Ещё одним отрицательным моментом 
использования аэростатов можно назвать то, что от их тросов 
в первые дни войны пострадало немало собственных само-
лётов: лётчики просто не знали об особенностях нового типа 
вооружения и сами пытались пролететь под ними.

В Великобритании был отмечен ещё один вид опасности, 
исходящей от аэростатов. Оборвавшиеся и «потерянные» 
воздушные гиганты не раз повреждали болтающимися тросами 
линии электропередач и связи.

 ■ Москва. После ночного дежурства 
аэростаты «отдыхают» на земле.

 ■ Готовый 
к запуску аэростат 
заграждения 
перед Большим 
театром в Москве. 

 ■ Ввиду несовер-
шенства конструкции 
ракета V-1 была скорее 
оружием устрашения, 
чем реальной угрозой.

 ■ Перерубленный 
тросом фюзеляж 

ракеты V-1.

 ■ Ленинград. Транспортировка газа для аэростата в мягкой полости.

АНГЛИЧАНЕ НАЧАЛИ ИСПОЛЬЗОВАТЬ АЭРОСТАТЫ 
ЗАГРАЖДЕНИЯ ЕЩЁ В ПЕРВУЮ МИРОВУЮ ВОЙНУ. 
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В целом одна дивизия ПВО могла прикрыть 
аэростатами заграждения до 75 км2. Например, в Ле-
нинграде в первые же дни войны было развёрнуто 
328 постов аэростатов заграждения, объединённых 
в три полка. Этого хватало для покрытия почти 
всего города, а заодно территории Финского залива 
и Кронштадта. Пост состоял из 12 военнослужащих: 
10 рядовых, командир и моторист. Обычно на попе-
чении поста был один или два аэростата. На посту 
хранили около 500 м3 водорода в тонких оболочках: 
расходы были огромными, ведь даже в случае, когда 
аэростат не получал «травм», раз в месяц газ в нём 
нужно было полностью заменять. 

Английские войска вернулись к аэростатам за-
граждения в 1936 году — когда война ещё не нача-
лась, но ситуация уже накалялась. Были разработа-
ны планы и стратегия использования АЗ для обороны 
Лондона, если таковая потребуется. В марте 1939 года 
над Лондоном был запущен первый аэростат: война 
ещё не была объявлена, но её флюиды витали в воз-
духе. А 28 июля 1939 года был открыт знаменитый 
впоследствии RAF 17 Balloon Centre в городе Халл: 
именно отсюда английские аэростаты отправлялись 
на защиту страны. К 1940 году над Великобританией 
парило 1500 аэростатов, из них более трети — над 
Лондоном. Правда, в Англии не использовали 
тандемные схемы, и потому потолок английских 
аэростатов не поднимался выше 1500 метров: этого 
не хватало против тяжёлых бомбардировщиков, зато 
помогало против V-1.

Также англичане эксплуатировали подвижные 
аэростаты, которые крепились к движущемуся авто-

мобилю. Высота полёта такого аэростата не превы-
шала 600 метров, но зато облететь его было труднее, 
ведь траектория его движения была непредсказуема.

Что ещё сказать? Сегодня конструкции, схожие с аэ-
ростатами заграждения, используются, например, 
в рекламных целях. Вы наверняка видели висящие 
над городом воздушные шары или дирижаблепо-
добные надувные тюфяки с изображением логотипа 
какой-нибудь компании. 

Только на их тросах уже нет мин и парашютов. 
И дай бог, чтобы никогда не появились. 

?Что почитать

• Стивен Амброуз «День «Д». 6 июня 1944 г.»
• Дин Маклафлин «Ястреб среди воробьёв»
• Брэдли Нельсон «Записки солдата»
• Филип Фармер. «Врата времени»
• Виктор Филиппов «Воздухоплаватели»
• Дмитрий Хазанов «1941. Горькие уроки. Война в воздухе»

?Во что поиграть

• «ИЛ-2 Штурмовик»

Во время Первой мировой 
войны аэростаты наблюдения 
и заграждения прозвали «кол-
басами». Это было связано 
с тем, что аэростаты фирмы 
«Персеваль», одного из основ-
ных производителей подобной 
техники, внешне и в самом 
деле крайне напоминали 
огромный кусок колбасы. На-
звание прижилось и активно 
использовалось также во 
время Второй мировой войны.

КОЛБАСА

 ■ «Колбаса» над Лондоном, 
Вторая мировая.

 ■ Грузовик для 
транспортировки 
и развёртывания 
аэростата загражде-
ния (фотография из 
музея Королевских 
вооружённых сил, 
Великобритания).

 ■ Чтобы накрыть город, 
приходилось располагать 
аэростаты достаточно плотно.
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Похороны
Эволюция

Текст: Дмитрий Злотницкий

Считается, что первыми гоминидами, которые нача-
ли хоронить своих сородичей, были неандертальцы. 
Они закапывали покойников в неглубокие могилы; 
туда же складывали имущество умершего, орудия 
труда и цветы. 

Отмечать места захоронений искусственными 
холмами люди начали по меньшей мере шесть 
тысячелетий назад. Курганы могли служить как 
надгробиями почивших монархов, так и для обо-
значения массовых захоронений. 

Древние египтяне рассматривали погребальный 
обряд не просто как последнюю дань уважения усоп-
шему, но в качестве подготовки к бытию в ином мире. 
Чтобы дух покойного комфортно чувствовал себя на 
том свете, считалось крайне важным уберечь тело 
от тления, что привело к необычайному развитию 
искусства бальзамирования. Фараоны не жалели сил 
и средств на возведение собственных усыпальниц — 
в Египте насчитывается более сотни пирамид, при-
чём многие из них и сегодня поражают воображение, 
что породило массу альтернативных теорий об их 
предназначении и методах строительства.  

Погребальные традиции древних народов имеют 
много общего. К примеру, и шумеры, и египтяне, 
и инки одинаково верили, что человеку в загробном 
мире будет нужно всё то, к чему он привык в жизни 
земной. В первую очередь, разумеется, это касалось 
правителей, гробницы которых обставлялись слов-
но дворцы, — а подчас вместе с покойным на тот 
свет отправляли его слуг и жён. Учитывая столь тре-
петную заботу древних о комфорте своих владык, 
разграбление гробниц стало весьма прибыльным 
делом. Наглядным примером тому может служить 
египетская Долина царей — большую часть захоро-
нений фараонов опустошили их современники.

Живший в четвёртом веке 
до нашей эры сатрап Карии 
Мавсол не оставил в исто-
рии заметного следа, но 
имя его сохранилось в веках 
и стало нарицательным 
благодаря величественной 
гробнице, которую возвела 
для него безутешная вдова. 
Галикарнасский мавзолей 
признали одним из Семи 
чудес света — он просуще-
ствовал до тринадцатого 
века, когда был разрушен 
мощным землетрясением.  

Сжигать тела умерших наши предки начали при-
мерно двадцать тысяч лет назад. Кремация была 
широко распространена в античном мире, но 
с расцветом монотеистических религий оказалась 
фактически под запретом. Лишь в восемнадцатом 
веке, когда население Европы значительно возрос-
ло и дефицит кладбищенских земель превратился 
в настоящую проблему, религиозным традициям 
пришлось отступить перед натиском практической 
необходимости. Кремация вновь стала обыденным 

с лишним тысяч терракотовых солдат «охраняют» покой китайско-
го императора Цинь Шихуанди. Над его монументальной гробницей, 
обнаруженной в 1974 году, трудилось более семисот тысяч рабочих.8

Они ожидают каждого из нас и сопровождают человечество с тех пор, как наши предки 
обрели разум и осознали понятие «смерть». Надеясь хоть немного подсластить горечь, мы 
опутали их бесчисленными традициями и религиозными обрядами. Ради них архитекторы, 
скульпторы и музыканты создавали величайшие произведения искусства. Они давно 
превратились в выгодный бизнес и с годами принимают всё более причудливые формы.
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явлением; сегодня она широко распространена 
в большинстве цивилизованных стран мира, хотя 
представители некоторых религий, в особенности 
ислама, относятся к ней крайне негативно. 

Древние римляне первыми додумались совместить 
казнь и похороны. Погребение заживо полагалось 
в качестве наказания за особо тяжкие преступления — 
вроде нарушения весталкой обета девственности. 

В христианстве одним из важнейших критериев для 
признания того или иного человека святым служат 
нетленные мощи. Естественно, закапывать в землю 
останки святых не принято — их хранят в Церквях 
в качестве драгоценных реликвий, зачастую выстав-
ляя напоказ, словно музейные экспонаты.   

Тибетские монахи не разделяют того пиетета, с ко-
торым относится к бренному телу большинство 
людей. Они считают плоть лишь временным вме-
стилищем души и потому без всяких сожалений 
скармливают трупы, предварительно обработав их 
особым образом, хищным птицам. В середине про-
шлого века власти Китая пытались запретить этот 
обряд, носящий поэтическое название «Небесные 
похороны», но местным жителям удалось отстоять 
свою традицию. 

В 1839 году 
Фредерик Шопен 
написал «Сонату 
для фортепьяно 
№2» — её третья 
часть традицион-
но используется 
в качестве по-
хоронного марша. 
Звучала она 
и спустя десять 
лет во время по-
гребения самого 
композитора. 

На протяжении всей своей истории человек мечтал 
одолеть смерть, и вот в середине двадцатого века 
наконец блеснул первый робкий лучик надежды. 
В 1962 году мичиганский преподаватель физики 
Роберт Эттингер написал книгу «Перспективы бес-
смертия», на страницах которой предложил замо-
раживать умерших людей в надежде, что научные 
достижения будущего позволят вернуть им жизнь 
и здоровье. Уже через пять лет был крионирован 
первый человек — им стал профессор Калифорний-
ского университета Джеймс Бедфорд, умерший от 
рака в возрасте семидесяти трёх лет. 

Несмотря на оптимизм многих учёных в отно-
шении перспектив крионики, на сегодняшний день 
«воскрешения» в криохранилищах ожидают лишь 
несколько сотен «пациентов». Причём зачастую 
ради экономии места и средств сохраняют лишь 
голову или мозг — в расчёте, что наши потомки 
сумеют вырастить для них новые тела. 

В 1997 году компания Space Services, специализи-
рующаяся на нейминге космических объектов, на-
чала предоставлять услуги иного плана — похороны 
в космосе. Разумеется, отправлять в космос гробы 
и тела — удовольствие слишком дорогое, а вот за-
пустить на орбиту небольшую капсулу с прахом 
не составит особых проблем. На сегодняшний день 
в космосе захоронено уже более трёхсот человек — 
в том числе и знаменитости, например, создатель 
«Звёздного пути» Джин Родденберри. 

Через несколько месяцев на борту аппарата New 
Horizons в космос отправился прах первооткрывате-
ля Плутона астронома Клайда Томбо. В 2029 году он 
станет первым человеком, останки которого обретут 
вечный покой за границами Солнечной системы. 

Способ никогда не расставаться с прахом почивших 
предложила в 2001 году компания LifeGem. Всего за 
несколько тысяч долларов её сотрудники синтези-
руют из останков покойного искусственный алмаз 
и вставят его в кольцо — так что частичка усопшего 
останется с теми, кому он был дорог.

СЛОН СЛОНУ — ЧЕЛОВЕК

Легенды о кладбищах слонов, куда уходят умирать старые животные, чувствующие приближе-
ние смерти, не нашли подтверждения. Тем не менее у слонов действительно существует некий 
аналог похорон: зачастую они забрасывают своих почивших сородичей листьями, ветками 
и землёй. Иногда слоны аналогичным образом хоронят и людей — даже если те вовсе не 
умерли, а просто заснули в неподходящем месте и попались на глаза могильщику-энтузиасту.

6миллионов человек нашли последнее пристанище в катакомбах под Парижем. Ко второй половине XVIII века церковные 
кладбища оказались переполнены, превратившись в рассадник болезней и зловония. Чтобы решить проблему, было при-
нято решение очистить городские кладбища, а останки перенести в заброшенные каменоломни.

8тысяч лет назад — намного раньше древних египтян — южно-
американские индейцы культуры Чинчарро  начали мумифициро-
вать своих умерших.



Г
енерал-майор Вольфрам барон фон Рихтхофен бросил 
перчатки в фуражку, фуражку вручил горничной, 
блондинке с косами. Мельком взглянул в зеркало, 
в отражении увидел, как девушка пялится на него. 
Заметил, какое впечатление производят его выправка, 
цвета стали и неба мундир люфтваффе, знаки от-

личия, Железный крест 1-го класса на шее. Видел, как барышня 
зарделась, взмахивает ресницами и следит за ним масляным 
взглядом. Берлин, подумал с неприязнью. Город разврата. Здесь 
не знают стыда.

— Госпожа ждёт.
Комната была тёмной не только из-за тяжёлых портьер на 

окнах, тёмной была и мебель, пахнущая деревом и пылью, тём-
ными были обои. Тёмными — неясные, тревожащие портреты 
на стенах.

— Мадам фон Тротта?
— Сюда.
Щёлкнул выключатель, слабая лампочка под картонным 

абажуром разгорелась мутной светящейся сферой, отбросила 
на потолок и стены фантасмагорические тени. Чучело пти-
цы на столе ожило, казалось, наклонило голову и мигнуло 
стеклянным глазом. Вспыхнул, заиграл отражениями кристалл 
странной формы, блеснули латунные детали устройства, напо-
минавшего микроскоп, засверкала позолота на корешках книг. 
За столом сидела женщина. Вся в чёрном, с чёрной вуалькой на 
лице. Конечно, констатировал фон Рихтхофен, она ведь в трауре.

— Вы позволите…
— Ближе, пожалуйста.
Когда подошёл, откинула вуальку. И подняла на него глаза. 

Нет, не глаза. Глазные яблоки. Хрусталики без радужки, два ша-
рика, белые как белок варёного яйца. Ему показалось, слышит 
фырканье.

— Генерал-майор Вольфрам, Freiherr* фон Рихтхофен. Род-
ственник Манфреда фон Рихтхофена, воздушного аса, знамени-
того Красного барона. Не ждала такой чести.

— Мне выпал жребий, — барон встал навытяжку, — долг 
почётный, хотя очень горький. Уважаемая мадам, несомненно, 
знает, о чём речь.

— Несомненно, знаю.
— В апреле 1937 года, в Испании, я был командиром брата 

уважаемой мадам, лейтенанта Бертрама фон Эсторффа, пилота 
истребителя.

— И это знаю.
— Адольф Гитлер, — генерал расправил плечи, — наш вели-

кий фюрер и главнокомандующий вермахта, решил наградить 
немецких солдат, которые сражались в испанской освободи-
тельной войне. Выразить благодарность за заслуги и признание 
немецким добровольцам, принявшим участие в свержении 
большевизма в Испании. Поскольку германские отряды 
воевали на стороне генерала Франко не совсем официально, 
отдать должное героям стало возможно лишь сейчас, после 
войны. Приказом фюрера установлена награда: Spanienkreuz, 
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Анджей 
Сапковский

* Барон (нем.)

Перевод: Владимир Пузий
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Испанский крест, который 
с апреля нынешнего года 

с гордостью носят ветераны 
легиона «Кондор».

— Фюрер, — фон Рихтхо-
фен раскрыл папку, — поза-
ботился о том, чтобы были 
оказаны почести также 
и тем немецким солда-
там, которые в сражении 
с большевизмом заплатили 
наивысшую цену. Вождь 
приказал почтить погиб-
ших в бою солдат легиона 
специальной наградой, По-

чётным испанским крестом. 
Его вручают членам семьи 

погибшего. Госпожа — един-
ственная из живых родствен-

ников поручика фон Эсторффа. 
В руки госпожи…

Щёлкнул каблуками, склонился, 
подал женщине грамоту и крест. Видел, 

как водит по ним пальцами. Откашлялся.
— Учитывая недуг уважаемой мадам, — покло-

нился, — позвольте мне описать. Крест из бронзы, характерной 
тевтонской формы, украшен свастикой и орлами люфтваффе. 
У траурной ленты по краям полоски цветов испанского флага…

— Я вижу, — оборвала женщина, поднимая на генерала 
белые глазные яблоки. — Вопреки моему, как господин барон 
изволил выразиться, недугу. Просто вижу по-другому. С по-
мощью иных чувств. Вижу отнюдь не хуже. А иногда лучше. На 
небесах и на земле есть вещи, что и не снились вашим фило-
софам. Господин барон не может о том не знать.

Фон Рихтхофен покачал головой и пренебрежительно 
выпятил губы. Вспомнил утопающую в сирени табличку 
возле калитки особняка, где рядом с именем и фамилией 
угловатым готическим шрифтом значилось Hellseherin, 
Wahrsagerin, Sterneleserin* или что-то в том же духе. Берлин, 
подумал с отвращением. Город кокаинистов, шлюх, педера-
стов и шарлатанов.

— Вижу, — подняла белые глазные яблоки женщина, — что 
на правом верхнем кармане мундира господин барон носит 
крест, схожий с описанным, но с мечами и бриллиантами. 
За что мечи и бриллианты? Неужели за Гернику? За убитых 
женщин и детей?

Генерал молчал с минуту. Потом изобразил на лице выра-
жение хорошо отрепетированного презрения.

— Уважаемая мадам, — процедил, — надеялась, види-
мо, поразить меня. Должен разочаровать. Уже сталкивался 
с большевистской пропагандой, знаком с ложью, распростра-
няемой через «Die Rote Front» и другие красные «промокаш-
ки». Странно мне лишь одно: что подрывной пропагандой 
занимается Доротея Дейзи фон Тротта, вдова генерала-
лейтенанта фон Тротта.

В Испании, мадам, шла война. Легион «Кондор» с честью 
выполнил свою задачу. Город Герника, центр красного сопро-
тивления, был атакован, неприятель понёс потери. Такова 
на войне задача авиации, в которой служил брат уважаемой 
мадам. Обер-лейтенант Бертрам фон Эсторфф служил родине 
и фюреру. За фатерлянд, честь и фюрера за штурвалом само-
лёта отдал жизнь в воздушном бою над Герникой…

— Лжёшь, барон, — резко оборвала Дейзи фон Тротта. — 
Мараешь ложью честь дворянина и офицера.

Лампа пригасла. На глазах фон Рихтхофена чучело птицы 
на столе повернуло голову и вперило в него око. Шевельнулись 
портьеры, двинулись и пошли пузырями обои на стенах. Задви-
гались и зашептали неясные фигуры на портретах. Дейзи фон 
Тротта подняла и обвиняюще вытянула костлявую руку.

— Мой брат, Бертрам Бруно Риттер фон Эсторфф в конце 
концов от тебя и узнал, что ни одной военной цели в Гернике 
нет и что там не дислоцирован ни один отряд республиканцев. 
Что налёт на Гернику — акт устрашения, направленный лишь 
против гражданских, и его задача — запугать басков, под-
держивающих республику. Тогда мой брат, поручик Бертрам 
Бруно фон Эсторфф, отказался выполнять приказ. И за это был 
убит. За ангаром, выстрелом в затылок. Покинь мой дом, барон 
фон Рихтхофен. Выходя, не забудь взять вот это.

Швырнула ему прямо под ноги крест. Генерал побледнел, 
стиснул кулаки. Сдержался.

— Твой брат, — процедил, — поехал в Испанию добро-
вольцем. Защищать мир от красной чумы. Оказался, однако, 
предателем и лишённым чести трусом. Отказался лететь 
в Гернику из трусости, предал коллег, подвергая их смертель-
ной опасности, поскольку отсутствие в сопровождении его 
Ме-109 могло окончиться трагично для экипажа одного из 
бомбардировщиков. А если бы поручик фон Эсторфф имел 
хотя бы каплю чести, взял бы пистолет с одним патроном, ко-
торый я ему предлагал. Если бы это зависело только от меня, 
фамилия фон Эсторфф стала бы для всех немцев символом 
трусости и предательства. Увы, политические соображения 
оказались важней. Сейчас нужны герои, не трусы. Добро-
вольный легион «Кондор» должен быть символом геройства, 
образцом для молодых немецких лётчиков. А название 
«Герника» — символом военного авиационного мастерства 
люфтваффе. Поэтому и только поэтому твой брат принял 
смерть от руки коллеги-офицера, только потому избегнул 
наказания более позорного. Только поэтому я пришёл сюда 
сегодня, только поэтому, пересиливая отвращение, намере-
вался вручить тебе этот крест. Швырнула его мне под ноги — 
что ж, не стану за ним наклоняться, пусть там лежит, в пыли 
и грязи, как запятнанная честь обер-лейтенанта и всего рода 
фон Эсторффов. Ты об этом, чародейка, будешь молчать. Я — 
немецкий офицер, брезгую доносами. Но мы стоим на пороге 
войны, лживая пропаганда является предательством. Если 
скажешь хоть слово о твоём брате и о Гернике, отправишься 
в Дахау. Или в «Моабит», где и лишишься головы. Твои чары 
и фокусы тебя не спасут.

Шёпот стал громче. Дейзи фон Тротта подняла на Рихтхо-
фена белые глазные яблоки.

* Соответственно «ясновидящая», «гадалка» и «звездочёт» (нем.)



— Всё, что происходит во вселен-
ной, — сообщила она, — подчиняется 
законам природы. По очевидным 
причинам природа заинтересована 
в том, чтобы вселенная существо-
вала и продолжала существовать 
впредь. Всё, что может угрожать 
существованию вселенной, что 
несёт разрушение и уничтожение, — 
враг для природы, как бацилла для 
организма. Нечто, с чем природа 
борется. Что она побеждает. О чём 
предупреждает. С помощью знаков 
и сигналов. Каковые могут прочесть 
лишь избранные. Ясновидцы, проро-
ки, вещуны, те, кто видит, наблюдает 
и понимает. Герника была сигналом. 
Предупреждением о приближении 
чего-то значительно худшего. Берт 
внял предупреждению. Увы, только 
он, он один…

— Довольно, — прервал фон Рихт-
хофен. — Не собираюсь слушать это 
шарлатанское бормотание.

Дейзи фон Тротта фыркнула.
— А военная доктрина? Не будет 

ли менее метафизической и более до-
ступной? Теория тотальной воздуш-
ной войны и авиации, как оружия 
террора? В исполнении Дуэ и Митчел-
ла? Авторов идеи ковровой бомбёж-
ки? Не вызывает это в тебе страха, не 
чувствуешь предостережения? Ни-
чего? Ноль реакции? Что ж, военная 
муштра, по-видимому, убила в тебе 
и чувства, и разум. Оставь мой дом, 
барон. И, советую, чаще поглядывай 
в небо. Вспоминай о Гернике. О моём 
брате. И о полученном предостере-
жении.

Он покинул особняк в спешке 
и злости, просто выхватил плащ 
и фуражку из рук горничной. Район 
Шарлоттенбург поразил на мгновение 
запахами весны и сирени.

Хлопнул дверцей машины:
— В аэропорт! Schnell!
Герника, подумал. Два года назад.
26 апреля 1937 года. Шестнадцать 

часов тридцать минут. Появляется 

одинокий «Хейнкель» He-111, сбра-
сывает бомбы на северный пригород. 
В Гернике рыночный день, полным-
полно беженцев из других баскских 
городов. Взрыв вызывает панику, 
люди выбегают на улицы. Тогда начи-
нается вторая волна налёта. Приле-
тает звено из «Хейнкелей» и «Дорнье» 
Do-17, усиленное «Savoia Marchetti» из 
итальянской бомбовой эскадрильи. 
Жертв пока относительно немного, 
но уже приближается третья волна. 
Три эскадрильи пикирующих «Юн-
керсов» Ю-52, которые с небольшой 
высоты засевают забитые улицы 
и площади бомбами, обычными 
и зажигательными, всего порядка 
тридцати тонн бомб. Бомбардировка 
сопровождается непрекращающимся 
пулемётным огнём, осуществляемым 
«Мессершмитами» сопровождения. 
Результат: полторы тысячи убитых, 
несколько сотен раненых. Город Гер-
ника стёрт с карты.

Генерал-майор Вольфрам барон 
фон Рихтхофен взглянул на безоблач-
ное небо над Берлином.

Подумал: война неизбежна. 
В то же время война может пойти 
по-разному… Это небо… Неужели 
возможно, чтобы вдруг в нём зарои-
лись сотни вражеских самолётов? 
Пикирующих эскадрилий? Чтобы его 
разорвали вой двигателей и бомбовых 
стабилизаторов?

Нет, вздохнул глубоко. Никогда. 
Фюрер никогда этого не допустит. Фю-
рер — военный гений. А люфтваффе — 
непобедимы.

Для полной уверенности…
Для полной уверенности, однако, 

надо будет заблаговременно перевез-
ти жену и дочек. В какое-нибудь безо-
пасное место. Туда, где нет никаких 
военных объектов. Ничего, что могло 
бы стать целью бомбардировщиков.

Например, в Дрезден. 

©А. Сапковский, 2011
©«Мир фантастики», 2011
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Генерал-майор Вольфрам барон фон Рихтхофен — реальное историческое лицо. Он дей-
ствительно принимал участие в налёте на Гернику в составе легиона «Кондор» и действительно 
был награждён обеими упомянутыми наградами.

Почему фон Тротта именует себя мадам, станет понятно, если вспомнить о другой оккуль-
тистке — Елене Петровне Блаватской, которую часто называли «мадам Блаватская».

«На небесах и на земле есть вещи…» — цитата из «Гамлета».

«Die Rote Front» и другие красные «промокашки», и упоминаемая далее красная чума. — 
Речь, разумеется, не о кондитерской фабрике, а о газете «Красный фронт», которую выпускал 
Союз красных фронтовиков — полувоенное боевое подразделение Коммунистической партии 
Германии в Веймарской республике. «Промокашками» пренебрежительно называли подобные 
газеты, видимо, за низкое качество бумаги.

Вряд ли наши читатели, не заставшие Советский Союз, помнят, что красной чумой имено-
вали коммунизм (большевизм) его противники. По аналогии фашизм был чумой коричневой.

Концлагерь Дахау — один из первых концентрационных лагерей в Германии, был основан 
в марте 1933 года, до начала Второй мировой туда отправляли людей, «загрязняющих» арий-
скую расу: противников нацистского режима, а также душевнобольных, проституток и т. д.

Тюрьма «Моабит» находилась на территории одноимённого берлинского квартала. Для тех, 
кто ещё застал советские годы, она памятна по имени Мусы Джалиля — знаменитого поэта, кото-
рый погиб в её застенках. Это целый пласт истории, о котором можно рассказывать бесконечно.

Ну и, наконец, Дрезден. Что случилось с ним в феврале 1945 года, наш читатель если и не 
знает, то легко догадается из контекста. В подробностях же об этом можно прочесть хотя бы 
в романе «Бойня №5, или Крестовый поход детей» Курта Воннегута.

От переводчика
Анджей Сапковский не любит сносок и примечаний: считает их лишними. Однако эрудиция Сапковского — это эрудиция Сапковского; не все его читатели знают полтора десятка языков и свободно 

ориентируются в истории, мифологии, этнографии. Поэтому ниже мы приводим пояснения, которые, может быть, окажутся небесполезными читателям. Говорим лишь о ключевых моментах, оставляя за 
скобками названия тех или иных самолётов и прочие детали. Тот, кто захочет копнуть глубже, всегда может поискать информацию об использованных Сапковским реалиях в библиотеке или интернете.
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1. Название «постапокалипсис» произошло из:
А) христианской литературы;
Б) мусульманской литературы;
В) буддистской литературы;
Г) атеистической литературы.

2. Первым классическим произведением жанра 
постапокалипсис является:
А) «Молот Люцифера» Ларри Нивена 

и Джерри Пурнеля;
Б) «Мальвиль» Робера Мерля;
В) «Земля без людей» Джорджа Стюарта;
Г) «После Лондона» Ричарда 

Джеффериса.

3. К постапокалиптике обращались и классики, 
в частности, Джек Лондон. Его произведение 
в этом жанре называется:
А) «Алая чума»;
Б) «Белое безмолвие»;
В) «Время не ждёт»;
Г) «Гиперборейский напиток».

4. В рассказе Артура Конана Дойла 
«Отравленный пояс» на Земле происходит 
катастрофа:
А) потому что Земля проходит через 

полосу ядовитого для людей эфира;
Б) вследствие выхода из-под контроля 

воюющих государств опасной техники;
В) из-за занесённого инопланетного 

вируса;
Г) из-за безответственных экспериментов 

профессора Челленджера.

5. В онлайновой игре «Территория 2» 
снайперский выстрел — это:
А) выстрел из специальной снайперской 

винтовки;
Б) особый навык, который можно изучить 

на 3-м уровне;
В) способность каждого персонажа 

наносить урон в выбранную часть 
тела противника;

Г)  выстрел, который всегда попадает 
в цель.

6. В одном из самых известных романов 
Курта Воннегута «Колыбель для кошки» 
губительной для человечества оказывается 
модификация:
А) нефти;
Б) ртути;
В) воды;
Г) воздуха.

7. «День триффидов» стал известен 
русскоязычным читателям благодаря 
переводу:
А) братьев Стругацких;
Б) Норы Галь;
В) Владимира Муравьёва 

и Андрея Кистяковского;
Г) Натальи Трауберг.

8. Серии S.T.A.L.K.E.R. не было бы, 
если бы не роман Стругацких:
А) «Путь на Амальтею»;
Б) «Трудно быть богом»;
В) «Пикник на обочине»;
Г) «Жук в муравейнике».

9. Идея романа «Я — легенда» появилась 
у Ричарда Мэтисона после просмотра фильма о:
А) чудовище Франкенштейна;
Б) Дракуле;
В) Кинг-Конге;
Г) Микки-Маусе.

10. Английский постапокалиптический 
фильм 1936 года «Облик грядущего» 
был своеобразной кинематографической 
полемикой с:
А) «Путешествием на Луну»;
Б) «Броненосцем «Потёмкиным»;
В) «Триумфом воли»;
Г) «Метрополисом».

11. О каких превращениях идет речь, когда 
Хранитель Руф и доктор Просперо Грубен 
в онлайновой игре «Территория 2» исследуют 
связь Осповых ос и Кислотных Шершней?
А) Осповые Осы превращаются в Кислотных 

Шершней, выпивая жидкость из пруда, 
заполненного странной жидкостью;

Б) Осповые Осы превращаются в Кислотных 
Шершней в результате воздействия на 
химический состав крови Ос жидкости 
подземного синтетического растения 
и ультрафиолета;

В) Осповые Осы превращаются 
в Кислотных Шершней путем 
мгновенной генетической мутации;

Г) Осповые Осы и Кислотные Шершни 
никак не связаны.

12. Культовый фильм Ридли Скотта «Бегущий по 
лезвию» был снят по роману Филипа Дика:
А) «Мечтают ли андроиды 

об электроовцах?»;
Б) «Человек в высоком замке»;
В) «Исповедь недоумка»;
Г) «Свободное радио Альбемута».

13. В онлайновой игре «Территория 2» 
провокация — это:
А) нарушение правил чата, которое 

карается 15-минутным «кляпом»;
Б) способность игрока заставить монстра 

призвать подмогу;
В) действие, с помощью которого можно 

нападать на игроков своей фракции;
Г) нападение из-за угла.

14. Постапокалиптические кинофильмы были 
и в СССР — так, Константин Лопушанский 
в 1986 году снял:
А) «Слёзы в ветреную погоду»;
Б) «Соло»;
В) «Письма мёртвого человека»;
Г) «Посетитель музея».

15. Согласно «Рукописи, найденной в ванне» 
Станислава Лема, гибель цивилизации 
началась с разложения:
А) полиэтилена;
Б) бумаги;
В) пластмассы;
Г) металла.

Предлагаем вашему вниманию традиционный 
конкурс — «Фантастическую викторину». Тема 
нашей нынешней викторины — постапокалипсис 
и всё, что с ним связано: от игр Fallout и «Террито-
рии 2», до фильмов, книг и межавторских проектов.

Призы в этот раз приготовили для вас компании 
Logitech и Mail.Ru. Читатель, первым приславший 
верные ответы, получит великолепную клавиатуру 
Logitech G19 Keyboard for Gaming — устройство, 
которое не оставит равнодушными даже самых 
взыскательных игроков. Среди прочих читателей, 
приславших верные ответы редакция разыграет ещё 
два ценных приза: наушники с объемным звучани-
ем Logitech G35 Surround Sound Headset и про-
фессиональную игровую мышь с лазерной системой 
нового поколения Logitech G9x Laser Mouse.

Ответы присылайте по адресу otvet@mirf. ru 
или на почтовый ящик редакции. Ответы долж-

ны быть в виде «1-а, 2-б, 3-в…», в теме письма 
укажите «Викторина — июль». Обязательно 
пишите полностью фамилию, имя, отчество, 
адрес и почтовый индекс (а если вы живёте 
в Москве — и телефон), чтобы мы смогли с вами 
связаться и вручить или отправить фантасти-
ческие призы. Если вы не сможете получить 
приз сами — указывайте данные того человека, 
который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобиль-
ного телефона. Отправьте SMS на короткий 
номер 1121. В начале сообщения обязательно 
наберите #mfvict (без этого сообщение до нас 
не доберётся), поставьте пробел и пишите отве-
ты по приведённому выше шаблону. Стоимость 
SMS — приблизительно 3 рубля.

Итоги викторины мы подведём в сентябре. 
Желаем удачи всем нашим читателям!

Благодарим компании Logitech и Mail.Ru 
за предоставленные призы.
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Я не понимаю кадровой политики 
моего журнала. Два новых редактора за 
месяц ещё не успели ничего особенного 
сделать, но уже слопали годовой запас 
сухариков. Я не могу  без сухариков, 
поэтому пошёл работать домой. Шоссе 
Энтузиастов рядом с редакцией так 
усердно и долго ремонтируют, что 
в пробках теперь стою дольше, чем 
провожу в конторе. Писать статьи при-
ходится на «Айфоне» за рулём, отвле-
каясь от вождения. Кто бы оценил, что 
я рискую для журнала жизнью! В метро 
больше не езжу — туда не пускают на 
мопеде. Не понимаю, почему. Наверное, 
из соображений секретности.

Применив журналистскую сме-
калку, я догадался, в чём тут дело. Мне 
кажется, у нас не шоссе ремонтируют, 
а копают Метро-2 открытым способом. 
Может, «Метро 2033» решили экрани-
зировать и строят декорации поближе 
к нам? Спросил об этом Дмитрия 
Глуховского на выборах лучшей книги 
вселенной «Метро 2033», он сделал 
вид, что удивился. 

Вообще-то, в этом месяце я про-
сился в командировку. Предлагал 
освещать конкурс «Евровидение» 
в Германии. Тем более что немецкий 
язык похож на шведский, а в музыке 
я разбираюсь лучше всех в редакции. 
Не дали. Сказали — не наш фор-
мат, не фантастика. Ни металла, ни 
фьюче-попа нет, и Lordi не приехали. 
А я подозреваю — это они обиделись на 
то, что шведы заняли на чемпионате по 
хоккею место выше, чем Россия. Что за 
ерунда? Я же за Россию болел.

Колумнист: Густав

ЗА МЕСЯЦ:

Жили-были два брата: один ролевик-хоббит, другой — эф-
фективный менеджер. Главное достояние хоббита — Мотыга 
судьбы, главное дело менеджера — работа. Вот если б можно 
было совместить этих двоих — идеальный получился бы 
человек… Ну да неважно. Вскоре менеджер теряет работу, 
а хоббит — мотыгу. На семейном совете принимается судь-
боносное решение: надо искать мотыгу. Хотя я на их месте 
предпочёл бы искать работу.

* * *
Три дня ждал очереди на «Пиратов». Когда дождался, 

выяснилось, что не хватает денег на билет. Но не зря ж я в оче-
реди столько времени торчал? Пошёл с другими несчастными 
на «Мотыгу судьбы» — без 3D дешевле.

Фильм очень похож на ролевую игру. На плохую ролевую 
игру. Тут надо сказать, что у меня богатый опыт ролевых игр. 
Четыре года назад я участвовал в ролёвке под Тверью, торговал 
там канцтоварами. Поэтому смею вас уверить: всё, что показа-
но в «Мотыге», — наглая и беспардонная ложь. Ни один ролевик 
не признает мотыгу артефактом. Мотыга — крестьянский 
инструмент, а ролевики не хотят быть крестьянами. Они хотят 
быть принцами, эльфами, магами или, на худой конец, ведьма-
ками. У них одежда из пафосных белых занавесок и красивые 
мечи из текстолита. Выбравший в качестве оружия мотыгу со-
вершенно точно подвергнется гневу Эру Илуватара и гонениям 
среди настоящих ролевых гуру.

Менеджер тут тоже неправильный. Правильный менед-
жер показан в фильме «Американский психопат», его играет 
Кристиан Бейл с бензопилой. Именно этим персонажем я вдох-
новлялся, отыгрывая роль продавца канцтоваров. И, помнится, 
вернулся тогда с игры богаче, чем все остальные её участники, 
вместе взятые. Вероятно, у меня талант не только в журналисти-
ке, но и в продажах. Но когда я завожу разговор с главным ре-
дактором о том, как повысить продажи журнала, она почему-то 
никогда меня не дослушивает. Ну да ладно, мою новую идею она 
не сможет отвергнуть: внедрить меня в компанию Apple, и тогда 
я смогу принести много пользы журналу (и бесплатно скачивать 
приложения на «Айфон»). Вот такого рода идеи должен выдавать 
время от времени любой эффективный менеджер, если хочет, 
чтобы его карьера шла в гору. Так вот, талантливых менеджеров 
среди консультантов «Мотыги судьбы» точно не было.

А вот актёры понравились. Не только доктор Быков с бородой, 
но и эти двое, исполнители главных ролей. Парни точно умеют 
играть, просто им с ролями не повезло. И с мотыгой. И с консуль-
тантами по бизнесу и ролевым играм. Ну, это я уже говорил.

Итог: мне кажется, бухгалтер специально выдала мне 
столько денег, чтобы хватило только на «Мотыгу». Редакция 
вконец распустилась: хотят, чтобы я один делал всю грязную 
работу! Назло им пойду посмотрю «Людей Икс», и пусть только 
попробуют не дать написать рецензию!

Жанр: Отечественный блокбастер

Страна: Россия

Режиссёр: Богдан Дробязко

Сценарист: Дмитрий Симонов

В ролях: Юрий Чурсин, Сергей 
Медведев, Иван Охлобыстин, 
Екатерина Астахова

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: «Наше Кино»

Премьера в России: 
19 мая 2011 года

Похожие произведения:
«Сердце воина» (2000)
«Особо опасен» (2008)

• ЛОШАДКИ
• БАНДА РЭПЕРОВ
• ПРАПОРЩИК ШМАТКО

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПРАВДА
• РЕКОНСТРУКТОРЫ
• ХОРОШИЕ ШУТКИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т
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Вычеркнули из списков: фотоколл престиж-
ного пресс-мероприятия
Jag förstår inte. За что? Обиделся.

Посетил: концерт Шакиры
Понравился кавер на «Металлику».

Посетил: выборы лучшей книги «Вселенной 
Метро 2033»
Было весело. Нашёл Сергея Палия. Когда 
подписывал у него «Братство», все странно 
косились.
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Суперменеджер, 
или Мотыга судьбы

 ■ Один из ролевиков очень-очень 
плохо отыгрывает: смотрит прямо 
в объектив, которого по легенде 
не существует!

Поаккуратнее с ней, она эльфийка!
Братья совещаются перед тем, как Братья совещаются перед тем, как 

потревожить спящую девушку.потревожить спящую девушку.
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Изморозь

Косморозь 3000
Недавно главный редактор попросила меня привнести 

что-то новое в колонку. Говорит, с форматом надо экспе-
риментировать, добавить красок (почему об этом просят 
меня, а не типографию?), чего-нибудь смелого. И вот я по-
нял, что нужно. Я решил написать рецензию на альбом, 
который не слушал. Скандал!

Раньше я боялся слушать всякую жесть, но после 
альбома «Избушка бабушки зомби» проникся творчеством 
московских язычников. Они ведь поняли, что зомби — это 
всегда круто. И вот вышел новый альбом с классной летаю-
щей тарелкой на обложке. Да вот горюшко — я нигде не 
смог его найти. Объездил на мопеде всю Москву, даже за-
шёл в мой любимый рок-магазин, который опять переехал, 
на этот раз в переулок с трудновыговариваемым назва-
нием, и даже там не нашёл. Потом бензин кончился, до 
получки ещё долго, на телефоне уже 24 пропущенных звонка от редактора, которому 
я обещал сдать колонку пораньше…

Я уже начал было думать, что этого диска не существует, пока не позвонил мой 
друг из Умео. Оказывается, у них продают этот диск. Я попросил его дать послушать по 
телефону, но связь оборвалась. Межгород дорогой. Песня с названием «Люди-ублюдки» 
мне понравилась. Говорят, там ещё есть классная колыбельная и вообще веселуха. 
Только нету зомби. Зато есть запись концерта с оркестром. Почти как у «Металлики».

Итог: с опасением жду нового альбома. Надеюсь, смогу его купить, иначе потрачу 
все деньги на международные карточки.

Издатель: Sound Age Productions, 2011

Страна: Россия

Стиль: Жесть с оркестром

Число дорожек: 14

Сайт: myspace.com/izmoroz

Я культурный. Не люблю похабные шуточки. И фильм 
«Храбрые перцем» мне поэтому не понравился. Даже Фрид-
берг и Зельцер — режиссёры, которых стабильно закидывают 
помидорами в Голливуде, — разок-другой умудряются пошу-
тить смешно. У создателей «Храбрых перцем» не получилось 
ни разу.

Где-то к середине фильма, вместе с первым и, пожалуй, 
единственным оригинальным эпизодом про ладонь-гидру, 
несколько омрачённым криками «Соси!», выскакивает Натали 
Портман. Какое-то время она затмевает собой творящийся во-
круг пошлый бардак, но затем неумолимо становится его ча-
стью, а временами — и основным оружием. Исполнитель глав-
ной роли, Дэнни Макбрайд, до этого заметный лишь на вторых 
планах в быстро забывающихся комедиях, играет неплохо, 
но губит своего героя шутками, которые сам же и написал. 
В российском прокате это вызывает ещё больше негодования: 
герой Макбрайда говорит заветным голосом из недр команды 
переводчиков «Кураж Бомбей». Но толку от этого — ноль.

Итог: халтурная пародия на фэнтези. Зрелище, печаль-
ное во всех отношениях. Сплошное разочарование. Добавьте 
любых однородных слов.

Жанр: Пародийная недокомедия

Страна: США

Режиссёр: Дэвид Гордон Грин

Сценаристы: Дэнни Макбрайд, 
Бен Бест

В ролях: Дэнни Макбрайд, 
Джеймс Франко, Натали 
Портман, Джастин Теру, Зои 
Дешанель

Возрастной рейтинг: 
R (до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: UPI

Премьера в России: 
12 мая 2011года

Похожие произведения:
«Робин Гуд: Мужчины в трико» 
(1993)
«Очень эпическое кино» (2007)

• СОРТИРНЫЙ ЮМОР
• ПОЯС ВЕРНОСТИ
• РАСЧЛЕНЁНКА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ГОДНЫЙ ЮМОР
• ЗАДОР
• МЕРЛИН

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Интересное 
ВОКРУГ

Храбрые перцем
Your Highness

 ■ Кажется, этот голубой ворон 
своей левой лапкой пытается меня 
раздеть…

Лишь я один понимаю, как надо 
готовиться к походу: мощные доспехи 
и правильная травка с собой в дорогу.

Тадеос хвастается перед слугойТадеос хвастается перед слугой

Шайбой 
по печени

Инструкция 
по выживанию

Пока готовили номер, 
произошёл очередной 
конец света. Должен был. 
Какой-то американский 
священник устроил пиар-
акцию, что 21 мая все 
умрут. Развесил биллборды, 
собрал стопятьсот сторон-

ников. Всё равно на презентацию iPad 2 пришло 
больше народу. Вот она, настоящая религия. 
Однако горе-пророк сказал, что просто ошибся 
в вычислениях (не первый раз) и вечеринка 
откладывается до осени. Я же всегда готов к 
зомби-апокалипсису.

На прошедшем 
чемпионате мира по 
хоккею я болел за 
Россию, как истин-
ный патриот. Даже 
во время матча со 
Швецией. Потом, 
правда, пришлось-

таки болеть за шведов. Но и они проиграли. 
Огорчён. А финны, взявшие «золото», так об-
радовались победе, что их главный тренер Паси 
Нурминен выпал спьяну из самолёта. Стоящего 
на земле. С последней ступеньки трапа. Чуть не 
сломав Кубок мира. А видео удачно попало на 
YouTube. Не буду осуждать — у человека праздник.

Зомби — это всегда круто. Благодаря им появи-
лось столько весёлых фильмов и альбом группы 
«Изморозь». Однако настоящие зомби, говорят, 
опасны. Американский Центр по контролю 
и профилактике заболеваний даже опубликовал 
в медицинском блоге официальную инструкцию 
о том, как пережить зомби-апокалипсис. Я уже 
готов. А вы?

Вечеринка 
откладывается

47 концов света пережил 
самый молодой 
редактор «МФ».

2-еместо в мире занимает Финляндия 
по потреблению алкоголя на душу 
населения. И первое не у России.

30 000Посетителей зашло в медицинский 
блог почитать инструкцию, после 
чего сервер упал.
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Здравствуйте, дорогой читатель!
К моменту, когда этот номер 

окажется у вас в руках, начнёт работу 
сайт магазинжурналов.рф. На этом 
ресурсе наконец будет реализовано 
всё, о чём вы мечтали, а я боялась 
обещать: от редакционной подписки 
до продажи сувениров с символи-
кой журнала — всяческих кружек, 
футболок и брелоков. Если вы житель 
Москвы, то сможете самостоятельно 
забрать журнал со склада. Цена также 
должна приятно удивить, особенно 
жителей российской «глубинки», где 
«МФ» обычно продают за какие-то 
невменяемые деньги. Стоить журнал 
с диском будет 156 рублей. Если 
времени на поездку нет — можете 
оформить курьерскую доставку за 
100 рублей, при этом журнал привезут 
вам домой и передадут лично в 
руки. Если вы живёте не в столице — 
журнал отправится к вам заказной 
бандеролью (стоимость пересылки 
по России — 50 рублей). На данный 
момент это единственный сервис, на 
качество работы которого редакция 
может влиять непосредственно. 

На этой радостной ноте пере-
ходим к вашим письмам. Сегодня 
обсуждаем инструкцию по авторскому 
праву, выясняем, как лучше всего 
сохранить в веках свой рассказ, и при-
меняем формулу «чем больше узнаю 
о чем-то, тем чётче понимаю, что не 
знаю ничего» к редакции «МФ».

ПЕРЕД ПРОЧТЕНИЕМ СЖЕЧЬ

Здравствуйте!
По интернету прокатилась волна насчёт авторского права, писатели 

пишут протесты самому президенту… а меж тем проблема с пиратством 

книжным как была не решена, так и осталась. И никакой президент решить 

её не в силах, пока наш русский народ не будет должным образом соблюдать 

права. Чьи? Да свои собственные! Вот когда поймут, что права свои собствен-

ные, тогда и начнут наконец уважительно ко всему относиться!

Собственно, я к чему это всё говорю. Есть вопрос относительно этого само-

го права. Я человек щепетильный и хотел бы разобраться и во всём поставить 

точку над ять. Итак, представьте ситуацию. У моего друга-студента есть 

книга, очень редкая и дорогая, которую он купил для учёбы. Разумеется, он 

даёт мне её читать, когда мне это нужно, а иногда, чтобы прочитать какой-

то длинный раздел или заучить ряд формул, я даже ксерокопирую некоторые 

страницы этой книги. Понятно, что спрашивать разрешения на ксерокопию я 

не имею возможности. Но нет ли в этом нарушения авторского права? Я хочу 

соблюдать закон, так помогите мне в этом!
НиколайНиколай

Николай, специально для вас мы 
подготовили специальную инструкцию. 
Следуйте ей — и вы будете совершенно 
чисты перед законом. Итак, собираясь 
в книжный магазин…

1. Внимательно ознакомьтесь с законо-
дательством по авторскому праву.

2. Перед покупкой книги напишите 
заявление со следующим текстом: «Прошу 
разрешить чтение книги такой-то на срок 
до такого-то числа». К заявлению прило-
жите чек о покупке, медицинскую справку 
и выписку из домовой книги. Срок чтения 
должен быть меньше или равен квадрату 
цены, умноженному на корень квадрат-
ный из числа страниц книги. Заявление 
отправьте на имя начальника ФСБ.

3. Прочитав книгу, поставьте её на 
полку и напишите в ФСБ служебную за-
писку о реализации читательских прав 
в установленном объёме.

4. Читать ту же книгу второй раз раз-
решается только после повторного пере-
числения авторского гонорара. Счёт вам 
подскажут в ближайшем отделении банка.

5. Изготавливать самодельные суперо-
бложки — запрещается.

6. Подчёркивать текст, оставлять по-
метки на полях — запрещается.

7. Читать книгу в месте, где к тексту 
может получить доступ нелицензированный 
читатель (например, в метро), — запрещается.

8. Пропускать вступление от издателя, 
описания природы и батальные сцены — 
запрещается.

9. Читать книгу в произвольном по-
рядке и особенно сразу заглядывать на 
последние страницы — запрещается.

10. Обсуждать прочитанное с нелицен-
зированными читателями на различных 
нелицензированных площадках (форумах, 
чатах, на кухне, в постели) — запрещается.

11. Использовать выдержки из книги 
в качестве ответа на экзамене допускается 

только с письменного разрешения право-
обладателя.

12. Использовать закладки допуска-
ется без письменного разрешения, но не 
более одной на книгу. Закладка должна 
быть лицензирована правообладателем на 
совместимость с книгами данного автора.
Только это гарантирует, что она будет об-
ладать всем комплексом свойств лицензи-
онного продукта.

13. Строго запрещается давать книгу 
нелицензионным пользователям, даже если 
они состоят в родственных, любовных или 
дружеских связях с владельцем лицензии.

Кстати, помните: даже просто копи-
руя лекции друзей, вы нарушаете целый 
букет прав — начиная от авторского права 
приятеля на рукописный конспект и за-
канчивая правом преподавателя видеть 
вас в аудитории в день учёбы.

Почта

ПОБЕДИТЕЛИ: ФАНТАСТИЧЕСКОЕ ТРАВЕСТИ  («МФ» № 93, МАЙ 2011)

Правильные ответы: 1. Элеонора Раткевич «Таэ эккейр». Гэндальф — Лерметт, хоббит — эльф, Сэм — Ниест, Пин — 
Аркье, Мэрри — Лэккеан, Фродо — Эннеари, умертвие — вывертень. 2. Святослав Логинов «Ганс Крысолов». Знайка — Ганс, 
Кнопочка — Лизхен, Незнайка — Гансик, Фуксия — Анна, милиционер Свистулькин — плотник Вильгельм, Тюбик — Людвиг, 
Пончик — Питер, Винтик и Шпунтик — два Якоба, Селёдочка — Мари, Цветочный город — город Гамельн. 3. Евгений Лукин 
«Сталь разящая». Аннушка — Мать,Маргарита — Чага, Низа — Колченогая, Берлиоз с дядей — Натлач с братом, Воланд — 
Стрый. Нам пришло 35 правильных ответов. Победителями становятся: Александр Криворотов (г. Чехов), Антон Базанов 
(г. Краснокамск), Елена Иванчикова (г. Иваново), Александр Шипицын (г. Кирово-Чепецк), Игорь Шалагинов (г. Волгоград), 
Елена Марковичева (г. Иркутск), Николай Орегов (г. Суздаль), Михаил Пестрецов (г. Санкт-Петербург), Измаил Установ 
(г. Омск), Елена Пермякова (г. Казань). Каждый победитель получает диск с игрой «The Sims: В сумерках». Поздравляем!
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Журнал прогрессирует, нечего сказать. 
Спасибо за ваш труд. Советую следую-
щее нововведение: ароматизированные 
страницы. Что-то вроде 3D бумажного 
формата. Сделайте это и можете назвать 
журнал идеальным.

Полная надежд постоянная 
читательница

Логично. Но это далеко не идеал. По-
хорошему, надо бы начать вкладывать в 
каждый выпуск запаянный пакет с бутер-
бродом, банку колы, билет в Голливуд и 
купон на посещение окулиста.

Ну хоть пару слов скажите о «Игре престо-
лов» Мартина. Пусть не рецензию. Мнение 
дайте своё! Хочу понять, совпадает оно с 
моим, хотя бы в целом?

Крокодил

По моему мнению — лучший сериал года. 
Уже не помню, когда с таким нетерпени-
ем ждала выхода каждой новой серии. 
Нарекания, как ни странно, только к 
актёрам, играющим Старков: Кэтлин в 
моём представлении гораздо миловиднее, 
да и Эддарда подвёл кастинг — Шон Бин 
играет отлично, но для меня на лбу у 
этого актёра навсегда написано: «Боро-
мир». Но это именно что пара слов. Чтобы 
составить цельное законченное мнение, 
надо дождаться конца сезона.

Прочитала «Последнего адмирала За-
граты» Вадима Панова. Отличная книга, 
Вадим действительно мастер. Остался 
только один вопрос: жив ли Помпилио? 
Расскажите, если знаете, а то второго 
тома ещё ждать и ждать!

Ольга Гусецкая

Ольга, я прочла второй том «Герметико-
на» — и, вы не поверите, у меня остался 
тот же самый вопрос: жив ли, чёрт 
побери, Помпилио?! Вадим клянётся, что 
третьего тома пока не написал, — так что 
мучаюсь в неведении, как и вы.

Вы остановились и перестали менять 
журнал. А зря! Нужно каждый номер 
делать что-то новенькое. Пусть в мелочах, 
но нужно. И не слушайте этих, которые 
требуют остановиться. Нельзя останавли-
ваться!

Егор

Да мы и не останавливаемся. В прошлом 
номере ввели «Тему месяца», в этом — 
две новых рубрики во «Вратах миров». 
Это что касается крупных нововведений. А 
по мелочам — тут и не упомнишь. В этом 
номере, например, добавили в рецензии 
«Книжного ряда» логотипы вселенных, к 
которым относятся книги. Теперь фанаты 
«Сталкеров», «Вархаммеров», «Этноге-
незов» и прочих межавторских циклов 
быстро обнаружат любимые книжки, а те, 
кто подобную литературу на дух не пере-
носят, — сразу поймут, где и что можно 
не читать.

ТЕМА КОНКУРСА — 100. 

Как обыграть это число — зависит лишь от вашей фантазии.

ПРИЁМ РАБОТ 
начнётся в 00:00 1 июля и закончится в 23:59 1 августа.

Из всех присланных на конкурс рассказов в первом туре 
голосованием участников будут отобраны шесть лучших. Эта 

шестёрка отправится к профессиональному жюри.

Каждый член жюри оценит рассказ, поставив ему от 1 до 
6 баллов. По сумме проставленных баллов будет определён 

абсолютный победитель.

Рассказ победителя будет напечатан в юбилейном сотом 

номере «Мира фантастики» (декабрь 2011). Пятёрка финалистов 
получит публикацию в литприложении «МФ» и на сайте mirf.ru.

СОСТАВ ЖЮРИ
Олег Дивов, писатель-фантаст

Марина и Сергей Дяченко, писатели-фантасты
Вера Камша, писатель-фантаст

Сергей Лукьяненко, писатель-фантаст
Вадим Панов, писатель-фантаст

Алексей Пехов, Елена Бычкова, Наталья Турчанинова, 
писатели-фантасты

Николай Пегасов, создатель «Мира фантастики»
Светлана Карачарова, главный редактор журнала «Мир 

фантастики»

ТРЕБОВАНИЯ К РАССКАЗУ
Рассказ должен быть фантастическим, объём — от 7 до 30 

тысяч знаков (с пробелами), нигде прежде не печатавшимся. От 
одного автора принимается не более трёх рассказов. Рассказы 

присылайте на ящик 100@mirf.ru.

Обсуждение рассказов пройдёт на форуме конкурса-
семинара «Креатив» (litkreativ.ru). Коллектив «Креатива» 
обещает дружелюбную атмосферу для молодых авторов, 
конструктивную критику и отличную платформу для общения. 
Координатор проекта — Олег Давыдов.

Г Д Е  В Ы  Ч А Щ Е  В С Е Г О  Ч И Т А Е Т Е  Ф А Н Т А С Т И Ч Е С К И Е  Р А С С К А З Ы ?

1.В авторских сборниках  22,7%
2.В интернете  22,5%
3.В глянцевых журналах о фантастике (вроде «Мира фантастики»)  17,8%
4.Не читаю фантастических рассказов  16,3%
5.В тематических антологиях  11,3%
6.В литературно-фантастических изданиях (таких, как «Если»)  8,8%
7.В непрофильных изданиях («Химия и жизнь» и т. п.)  0,6%

ГЛАС НАРОДА Каждые 2 недели на сайте «Мира фантастики» объявляется новое голосование. Результаты самых интересных 
опросов публикуются на страницах «Почтовой станции». Для участия в текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

Всего голосов: 1598

Редакция 

«Мира фантастики» 

на базе литературной 

площадки «Креатив» 

объявляет конкурс 

рассказов, приуроченный 

к выходу сотого номера 

журнала.
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В номере, который был посвящён фэнтези, 
в интервью Перумова и Камши было 
сказано, что это второе интервью. А где 
можно прочитать то, самое первое, когда 
Вера первый раз увидела Ника?

Никита

Я тоже хотела его почитать, но, к со-
жалению, в электронном виде его не 
существует, а печатный оригинал давно 
утерян. Когда мы готовили интервью для 
«МФ», выяснилось, что история не сохра-
нила даже названия журнала, благодаря 
которому Вера познакомилась с Ником.

Рассказы «Проекта 100», судя по анонсу, 
будут читать и судить фантасты первой 
величины. Неужели каждому из них не 
жалко своего времени, чтобы прочесть 
всё?! Там ведь явно будет несколько 
десятков, если не сотен текстов!

Вячеславна

Члены жюри будут читать только шесть 
рассказов, признанных лучшими в своих 
группах. Первичный отбор из всех при-
шедших текстов проведут сами участники 
конкурса, голосуя за рассказы друг друга. 
Подробности — на форумах сайтов mirf.ru 
и litkreativ.ru.

Хорошей темой к сотому номеру было бы 
рассказать о так называемых easter eggs. 
Наверняка в «МФ» за все годы существо-
вания накопилось их очень-очень много!

Илья

Конечно, «пасхалки » в журнале время 
от времени проскакивают, но в основном 
они будут понятными и смешными только 
для сотрудников редакции. В этом номере 
мы первый раз сделали подобное для 
читателей. Посмотрите на обложку. Не 
замечаете ничего лишнего? Скажу не 
без гордости: это «нечто» найдут только 
самые внимательные читатели, которые 
хорошо знают «МФ»!

Последний номер «Плейбоя» вышел с 
обнажённой Трисс Меригольд на обложке. 
Виртуальная эра настала, гип-гип! Первый 
раз компьютерный персонаж стал героем 
обложки глянцевого издания подобного 
толка! А когда «МФ» сподобится заметить 
новые веяния?!

С. Г.

Да, Густав показывал мне этот журнал 
и даже говорил что-то подобное: 
компьютерная реальность, новый 
век, цифровая эпоха, бла-бла-бла… 
Беда лишь в том, что обложка с голой 
девушкой — компьютерный ли это 
персонаж или любимая Густавом Памела 
Андерсон — введёт в заблуждение 95% 
мужчин-покупателей. Которые приоб-
ретут «МФ», обнаружат, что его надо 
читать, а не рассматривать, и завалят 
редакцию гневными письмами, что им в 
эту классную обложку завернули какой-
то «неправильный журнал».
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В КУРСЕ?

Здравствуйте, уважаемая редакция!

У меня такой вопрос к вам. Как известно, фантастическая лите-

ратура — отрасль, которая находится сейчас на самом пике расцвета. 

Это легко заметить, зайдя в любой книжный магазин: полки, занятые 

фантастикой, по длине уступают только детективам да вездесущим 

учебникам. По этому поводу у меня парочка вопросов. Первый: сколько книг 

надо читать в день, чтобы прочесть полностью весь поток фантастики, и 

реально ли это сделать одному человеку? И второй: есть ли что-то в этом 

фантастическом потоке, чего не знает и в чём не разбирается редакция 

«МФ»? Если вы самодовольно ответите «мы всё знаем» — обижусь, так и 

знайте. Давайте честно! И в том числе честно — как у вас стать редакто-

ром? Я бы попробовал!
СевастополецСевастополец

Согласно номинационному списку «Ро-
скона», в 2011 году в России было выпущено 
около 700 новых фантастических произве-
дений. Таким образом, несложное деление 
показывает, что человеку, желающему быть 
«в курсе» от первой до последней книж-
ки, потребуется читать в среднем 2 тома 
в день. И это только фантастика на русском 
языке. Тому, кто пожелает держать руку на 
пульсе фантастики англоязычной, придёт-
ся как минимум удвоить этот показатель. 
Можно ещё добавить к списку фантастику 
на других языках, а также смежные виды: 
мангу и комикс. Но и без этого понятно, что 
читать в столь быстром темпе не сможет 
даже самый увлечённый фанат.

Уже приведённых цифр достаточно, что-
бы ответить на вопрос «есть ли что-то, о чём 
редакция понятия не имеет». Разумеется, 

есть! Иначе нам было бы скучно писать, 
а вам — читать. Редакторы и авторы знают 
основы, фундаментальные вещи, разбира-
ются в главных тенденциях и направлениях. 
Это помогает быстрее ориен тироваться 
в потоке информации, отсеивать главное. 
Подобному нигде не учат, это приходит 
только с опытом. Поэтому, чтобы стать ре-
дактором «МФ», надо просто очень сильно 
увлекаться фантастикой довольно долгое 
время. Другого пути нет и не может быть.

По отношению к редакции «МФ» хо-
рошо применимо высказывание, которое 
обычно говорится в шутку: «Я знаю лишь, 
что ничего не знаю». Потому что чем 
больше узнаёшь о чём-то, тем чётче по-
нимаешь: то, что тебе известно, составля-
ет сотую долю процента от того, что ты 
никогда не постигнешь.

ПОБЕДИТЕЛИ: ФАНТАСТИЧЕСКАЯ ВИКТОРИНА  («МФ» № 93, МАЙ 2011)

КОНКУРС ХУДОЖНИКОВ

Правильные ответы: 1 — Б, 2 — В, 3 — Г, 4 — В, 5 — А, 6 — В, 7 — А, 8 — Г, 9 — Б, 10 — Б, 11 — Г, 12 — Г, 
13 — В, 14 — А, 15 — Б.. Нам пришло 47 правильных ответов. Призы — двухтомник третьей части цикла Ника Пе-
румова «Семь Зверей Райлега» — получают: Ольга Кумкина (г. Москва), Николай Рагузин (г. Новокуйбышевск), 
Александр Кульков (г. Навашино), Евгений Карабут (г. Москва), Евгений Маслай (г. Волжский), Анастасия Чиркина 
(г. Тамбов), Максим Ерогурин (г. Минск), Ольга Бузлатова (к. Тверь), Олег Митин (г. Йошкар-Ола), Оксана Гиреева 
(г. Орел). Поздравляем победителей!

 ■ Желаю вам выжить!

В очередном конкурсе рисунков, проходившем на форуме mirf.ru, победила 
работа форумчанина AST-NIK. На рисунке — иллюстрация к «Обитаемому острову» 
Аркадия и Бориса Стругацких.
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Самые лучшие письма, которые приходят в «МФ» — те, где вы говорите, что жур-
нал открыл для вас нового писателя, игру, музыкальную группу, актёра… Но даже если 
вы и без нас всё знаете и хотите только покритиковать, или предложить что-то, 
или порассуждать на какую-то тему, связанную с фантастикой, — я жду ваших писем. 
Всё так же по адресу pochta@mirf.ru.

На этом прощаюсь с вами, до встречи через месяц —
Светлана КарачароваСветлана Карачарова

Летняя фея

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.
1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую станцию»! Ваше послание обязательно будет про-

читано, редакция оставляет за собой право ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.
2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, 

но вступать в переписку по обычной почте редакция не будет никогда.
3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важно — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — при-

близительно 3 рубля. Ваше сообщение обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция не будет никогда.
На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения и сообщения с форума журнала, расположен-

ного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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А ТАКЖЕ:
• трейлеры к новым фантастическим 
     фильмам и лучшим играм
• Киноляпы и интересные факты: 
     «Звёздные войны: Империя наносит 
     ответный удар»
• Движущиеся картинки: «Франкенштейн»
     и другие материалы.

• Контакт: Стивен Эриксон
• Ретроспектива: «Планета обезьян»
• Рецензия на Duke Nukem Forever 
     (если опять не перенесут)
• Бестиарий: Лепреконы
• Контакт: Abney Park
• Вперёд в прошлое: Шоу уродов
• Эволюция наград
• более 100 книжных, музыкальных, 
     игровых и кинорецензий
и множество других 
материалов.





Night Train
2009

Камерный 
мистический 

триллер

ДОРОГИЕ ПОТОМКИ

Добрый день!
Мой вопрос может показаться вам странным, но я, поверьте, спраши-ваю совершенно серьёзно. Я написал рассказ. В печатных страницах это 30 листов формата А4. И я очень хочу, чтобы он пережил все катаклизмы, которые обещает нам грядущий 2012 год. Говорят, будут потопы, цунами, извержения вулканов и прочие беды. Так вот, подскажите пожалуйста, как мне так спрятать свой рассказ, чтобы он смог сохраниться? Чтобы когда-то археологи сумели его раскопать. Вариант «свернуть в трубочку и за-сунуть в стеклянную бутылку» — не предлагайте, 30 листов туда не лезут, а печатать петитом на одной длинной кальке я не хочу. И место хранения тоже посоветуйте. Такое, чтобы рассказ не оказался в жерле вулкана или на дне морском.

Спасибо заранее!

Ваш читатель АлексейВаш читатель Алексей

Вариантов, на самом деле, масса.
Если в бутылку ваше творение не 

влезает — купите большой термос. Но 
и у бутылки, и у термоса есть одно 
плохое качество: они хрупкие. Мыслите 
масштабнее. Если вы хотите, чтобы текст 
сохранился несколько десятков тысяч 
лет, — рекомендуем обучиться клино-
писи на глиняных табличках. Останется 
только хорошенько их спрятать. В Европу 
не суйтесь: её, вероятно, смоет. Судьба 
Австралии с Японией также под боль-

шим вопросом. В Америку ехать слиш-
ком накладно, к тому же у вас явно будут 
проблемы с визовой службой относи-
тельно графы «цель визита».

Неплохой вариант — Гималаи. 
Там где-то рядом Шамбала, которую 
безуспешно искали мы и, надо думать, 
будут пытаться искать наши выжившие 
потомки. Сделайте так, чтобы во время 
поисков древней святыни они не смогли 
пройти мимо вашего творения. Груда 
глиняных табличек в каком-то неожи-
данном месте наверняка их заинтере-
сует. Впрочем, таблички тоже не вечны. 
Лучше всего, если верить археологии, 
сохраняется наскальная живопись. Вос-
пользуемся также данными экологии, 
которая утверждает, что пластиковые 
пакеты наносят неисправимый вред 
природе… в смысле, разлагаются не-
сколько тысяч лет.

Итак, идеальный вариант, с точ-
ки зрения редакции «МФ», выглядит 
следующим образом: небольшая сухая 
пещера в горах, не очень высоко, но и не 
у подножия. На стенах запишите своё 
творение (используйте чернила, которые 
не выцветут со временем). Заламинируй-
те вручную или, на худой конец, покрой-
те целлофановой плёнкой. Над пещерой 
поставьте большой пляжный зонтик из 
фольги. Готово!

Кстати, если купить вертолёт, то до 
наступления конца света можно будет во-
зить в вашу пещеру туристов и неплохо на 
этом подзаработать.

ТЕМА МЕСЯЦА

DUKE NUKEM 
FOREVER
ЧТО ДЕЛАТЬ, ЕСЛИ ВАША ИГРА 
НЕ МОЖЕТ ВЫЙТИ 15 ЛЕТ?

АРСЕНАЛ

САМОЛЁТЫ 
КАМИКАДЗЕ
БИЛЕТ В ОДИН КОНЕЦ



Комната смехаЗона развлечений160
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