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в бутылке?

П омните старую историю про джинна? Как он, запертый в своей бутыли, пер-
вую тысячу лет ждал того, кто освободит его, и мечтал, как осыплет этого 

человека дождём из золота, построит для него дворец, и выполнит все его желания, — 
но никто не пришёл и не освободил джинна. И за вторую тысячу лет ожидания джинн 
озлобился, но пообещал проявить к спасителю великую милость: сохранить ему 
жизнь. Однако и тогда никто не освободил джинна. Просидев в бутылке три тысячи 
лет, джинн решил убить своего освободителя. На этом историю обычно заканчивают, 
и мало кто знает, что на самом деле джинн сидит в бутылке ещё пару тысяч лет, схо-
дит с ума и ему становится абсолютно всё равно, освободят его когда-нибудь или нет.

Два давным-давно заточённых «джинна» стали героями этого номера «МФ».
Первым освободился Дюк Нюкем. Открыл дверь с ноги и вошёл с циничной 

усмешкой на лице, пряча за спиной дробовик. На какой фазе заточения его выпусти-
ли, мы так и не поняли: характер у него всегда был отвратительный, и четырнадцать 
лет взаперти не добавили ему ни грамма понимания того, что называется «обще-
человеческими ценностями». К счастью, первым делом в редакции Дюк сцепился 
с Густавом. Пока они выясняли, кто круче умеет ругаться по-шведски, мы смогли 
скрутить Дюка и зачитали ему весь список его грехов. Дюк огрызался, отпирался 
и отнекивался. Полную стенограмму допроса вы найдёте на стр. 12. После вынесения 
приговора бандита пришлось отпустить: позвонили разработчики, сказали, мол, ему 
надо спасать мир. Сомневаюсь я, чтобы миру нужно было дючье спасение, ну да пусть 
это останется на их совести. Мы своё дело сделали.

История второго джинна куда более запутана. Первый раз его выпустили на волю 
в 1968 году. Тогда он явно был в хорошем настроении, и все остались довольны. Затем 
джинна ещё несколько раз загоняли в бутылку и выпускали обратно. С каждым разом 
фантазии спасателей становились всё более странными, и джинн явно напрягся. Послед-
ним бутылку поднял известный затейник Тим Бёртон. Выпущенный им джинн был уже 
явно зол: всех кар небесных Бёртон, конечно, избежал, но с пляжа удрал и вскрыть за-
ветную бутылку больше не пытался. На долгих десять лет джинна оставили в покое, но тут 
вдруг объявился бесстрашный (потому что терять нечего, вероятно) Руперт Уайатт. Ре-
жиссёр бьёт себя в грудь (любуйтесь на стр. 72) и клянётся, что новое появление джинна — 
приквел и одновременно римейк той самой, первой «Планеты обезьян» — будет главным 
кинособытием этого лета. Поскольку мы нежно любим этот фильм (несмотря на все, что 
с ним сделали за эти четыре десятка лет, — подробности на стр. 80) — то верим. И ждём.

Ну а я, как обычно, жду вас в «Почтовой станции».
Светлана Карачарова
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ЗДРАВСТВУЙТЕ, УВАЖАЕМЫЙ ЧИТАТЕЛЬ!

Кристиан Бодров, Евгений Бузев, Геннадий Гусев, 
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Александра Королёва, Игорь Край, Сергей Крикун, 
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Ирина Нечаева, Александр Петров, Станислав Селицкий, 
Дмитрий Фролов, Игорь Чёрный, Виталий Шишикин, 

Наталья Шмелёва

Свежий номер «Мира фантастики» в электронном виде можно купить в магазине «Игромания 
Digital», начиная со дня выхода журнала в продажу. Если вам сложно найти журнал 

на прилавках — по адресу igromania.ru/digital вы найдёте не только текущий номер, но 
и архив старых выпусков. Пока выложены только номера за 2010 год, но постепенно появятся 

и более ранние. Если же вы хотите заказать журнал с доставкой, воспользуйтесь сервисом 
магазинжурналов.рф. Этот сервис представляет собой наш вариант редакционной подписки.
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АВГУСТ 2011
9 Эпиграф
Марина и Сергей Дяченко «Объект»

10 Диск «Мира фантастики»
Анонс диска

Трейлер видеоверсии рок-оперы «Дорога без воз-
врата», сорокаминутный фильм по мотивам вселенной 
S.T.A.L.K.E.R. и саундтрек к книге Сергея Палия «Безымянка».

11 Смотрите с «Миром фантастики»
«Призрачный экспресс»

Напряжённый камерный триллер, в котором пассажиры поезда 
и кондуктор под влиянием проклятья древней шкатулки узнают, 
на что способен пойти человек из алчности.

Тема месяца
12 Duke Nukem Forever: 14 лет переносов

Четырнадцать лет этот негодяй прятал от правосудия своё 
брутальное обаяние. Настал час расплаты — Дюк Нюкем вы-
зывается для дачи показаний о своих похождениях!

Книжный ряд
20 Слово редактора

Новости литературы: цена свободы личности, награда Терри 
Пратчетта и лауреаты нескольких премий пожиже, а также 
право на смерть, четыре знаменитости на один роман, желез-
ные шакалы, скрытые маги и мост в Страну чудес.

22 Контакт
Стивен Эриксон

Стивен Эриксон придумал свой мир как основу для ролевой 
игры. После выхода первого же романа цикл «Малазанская 
книга Павших» обрёл популярность. Это жёсткое, но не 
лишённое чёрного юмора эпическое полотно. Об истории 
создания цикла и о многом другом — в эксклюзивном интер-
вью писателя нашему журналу.

26 Книги номера 
Максим Хорсун «Ржавые земли» • Ширли Джексон «При-
зрак дома на холме» • Анастасия Парфёнова «Ярко-алое» 
• Стивен Холл «Дневники голодной акулы» • Тим Скоренко 
«Законы прикладной эвтаназии» • Макс Брукс «Зомби: Руко-
водство по выживанию» • Сборник «Ужасы: замкнутый круг»
и другие книги, а также новинки издательств.

46 Классика
Авторская колонка Василия Владимирского

Что такое «четвёртая волна советской фантастики»? Её 
авторы начали всерьёз печататься только в 80-х. Перечислять 
имена можно долго, и, сдаётся, до сих пор в нашей фантасти-
ке не появилось более мощной писательской когорты.

48 Фантастика на иностранном языке
Авторская колонка Николая Кудрявцева

Фантастическая литература превратилась в подобие 
огромного конструктора, где единая модель включает в себя 
элементы не только из разных наборов, но и разных времён 
и культур. В этом выпуске вы познакомитесь с тремя яркими 
представителями подобного смешения жанров.

50 Комиксы
Авторская колонка Дмитрия Злотницкого

Американские поклонники комиксов замерли в ожидании 
главного перезапуска в истории индустрии. На отече-
ственном рынке комиксов пока обходится без подобных 
потрясений: «Золотая коллекция комиксов» стремительно 
утрачивает статус элитной, а «Железный человек» Мэтта 
Фракшена демонстрирует высочайший класс.

52 Манга
Авторская колонка Арсения Крымова

Новая экскурсия в мир манги. В программе два типовых, 
но весьма качественных экземпляра (один для мальчиков, 
другой для девочек), одна слабая подделка под мастера 
и, неожиданно, одна из самых интересных вещей, выходив-
ших на русском языке.

54 Современники
Орсон Скотт Кард

Немало легендарных англоязычных фантастов могут по-
хвастать романом, которому одновременно присуждались 
престижнейшие награды «Хьюго» и «Небьюла», но лишь 
одному удавалось завоевать обе премии два года под-
ряд. Этой чести удостоился Орсон Скотт Кард, по праву 
считающийся одним из самых выдающихся фантастов 
современности.

58 Научно-популярная литература
Авторская колонка Антона Первушина

Развитие Вселенной подчиняется определённым 
законам. Мы видим, как преобразуется энергия, как 
происходит рождение и умирание, как одни виды живых 
существ сменяются другими. Мы даже способны выявить 
закономерности в этих процессах. Но на самый главный 
вопрос пока нет ответа: имеет ли эволюция хоть какой-
нибудь смысл?. .

60 Современная 
интеллектуальная проза

Авторская колонка Владимира Пузия
Человеку свойственно фантазировать и воображать. Он 
придумывает богов. Придумывает прошлое. Придумывает 
самого себя — таким, каким он никогда не был и, возмож-
но, никогда не станет. Вот о власти выдумок мы сегодня 
и поговорим.

Лучшая
фантастика
месяца
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«Мир фантастики» без диска:

индекс 46452

индекс 84195

индекс 13003

индекс 11802

индекс 24580

индекс 10863

ХИТПАРАД КНИГ
Д. Гейдер «Призыв»
Г. Киз «The Elder Scrolls. Адский город»
Д. Грабб, М. Форбек «Guild Wars. Призраки Аскалона»
Р. Мид «Академия вампиров. Книга 5»
А. Круз «Те, кто выжил»
А. Пехов «Аутодафе»
С. Жданова «Лисий хвост, или По наглой рыжей моське»
В. Панов «Последний адмирал Заграты»
Н. Перумов «Имя Зверя»
Д. Аберкромби «Последний довод королей»

По результатам голосования на сайте www.mirf.ru

Электронную версию журнала «Мир фантастики» 
всегда можно приобрести в магазине «Игромания Digital» 

igromania.ru/digital
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62 Слово редактора

Анонс фильма «Кот в сапогах», подробности об экранизациях 
видеоигр Uncharted и Devil May Cry, новости о новом сезоне 
«Доктора Кто» и многое другое.

64 Съёмочная площадка
Восстание планеты обезьян • Конан-варвар • Ковбои против 
пришельцев • Пункт назначения 5 • Смурфики

70 Аниме
Авторская колонка Ксении Аташевой

Рецензии на сериалы о супергероях, рекламирующих 
фигурки и газировку, штатных экзорцистах и безумных 

учёных, премьеры августа и неизменный фестивальный 
календарь.

72 Контакт
Руперт Уайатт

Интервью с режиссёром Рупертом Уайаттом («Побег из тюрь-
мы»), приуроченное к выходу его нового фильма «Восстание 
планеты обезьян».

74 После финальных титров
Люди Икс: Первый класс • Тачки 2 • Зелёный фонарь • Супер 8 • 
Трансформеры 3: Тёмная сторона Луны • Куки возвращается

80 Ретроспектива
Планета обезьян

Уже скоро экраны кинотеатров заполонят разумные 
приматы. «Восстание планеты обезьян» — одновремен-
но римейк четвёртого фильма знаменитой франшизы 
и новый взгляд на серию. Хороший повод вспомнить, 
с чего всё началось.

86 Другое кино
Авторская колонка Александра Киселева

Самые яркие нефантастические фильмы месяца: «Очень 
плохая училка», «Жизнь за один день», «Любовь: Инструкция 
по применению», «Древо жизни».

Видеоигры
88 Слово редактора

Анонс Dead Island, новые приставки Nintendo и Sony, первые 
подробности о Metro: Last Light и Darksiders 2.

90 Лучшие видеоигры
«Дурная репутация 2» • Duke Nukem Forever

Тайна Келлc
Пираты Карибского моря: На странных берегах
Храбрые перцем
Дядюшка Бунми, который помнит
свои прошлые жизни
Запрещённый приём
Тор
Хроники Нарнии: Покоритель Зари
Трон: Наследие
Пастырь
Исходный код

ХИТПАРАД ФИЛЬМОВ

По результатам голосования на сайте www.mirf.ru
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планеты 
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64Абнетт, Дэн  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110
Абоян, Виталий  . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Абрамс, Джей Джей . . . . . . . . . .77, 89
Азария, Хэнк . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
Акамацу, Кэн  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
Амнуэль, Павел  . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Аренев, Владими. . . . . . . . . . . . . . . . 31
Аронофски, Даррен  . . . . . . . . . . . . . 63
Астахова, Людмила. . . . . . . . . . . . . . 28
Баканов, Владимир  . . . . . . . . . . . 46
Бандерас, Антонио  . . . . . . . . . . . . . . 63
Баркер, Клайв  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49
Барри, Дэйв  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Басов, Николай  . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Батхен, Ника. . . . . . . . . . . . . . . . . . .136
Бейкон, Кевин  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74
Бекмамбетов, Тимур. . . . . . . . . . . . . 74
Белл, Эмма . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
Беллуччи, Моника. . . . . . . . . . . . . . . 86
Беннетт, Роберт Джексон. . . . . . . . . 49
Бенсон, Рэймонд  . . . . . . . . . . . . . . . . 60
Берри, Холли  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
Бёртон, Тим  . . . . . . . . . . . . . .65, 72, 84
Бин, Шон. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Блежински, Клифф. . . . . . . . . . . . . . 14
Блок, Александр  . . . . . . . . . . . . . . .119
Бова, Бен. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55
Бормор, Пётр . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
Борхес, Хорхе Луис  . . . . . . . . . . . . . . 61
Браславский, Дмитрий. . . . . . . . . . . 37
Браун, Роберт. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
Броудбент, Джим. . . . . . . . . . . . . . . . 62
Броуди, Эдриан  . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Брук, Питер. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .101
Брукс, Макс. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
Брукс, Терри . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Бруссард, Джордж. . . . . . . . . . . . . . . 17
Брэдбери, Рэй. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97
Буль, Пьер. . . . . . . . . . . . . . . . . . .64, 80
Быков, Дмитрий. . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Бэй, Майкл . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78
Бэндис, Брайан Майкл . . . . . . . . . . . 51
Вагнер, Карл . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
Вайль, Пётр  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
Вачовски, Энди и Лана . . . . . . . . . . . 62
Вердоне, Карло . . . . . . . . . . . . . . . . . 86
Веронези, Джованни  . . . . . . . . . . . . 86
Виге, Дебби  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
Володихин, Дмитрий  . . . . . . . . . . . . 46
Вольнов, Сергей. . . . . . . . . . . . . . . . . 39
Вон, Мэттью . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74
Вудинг, Крис . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Гагарин, Юрий . . . . . . . . . . . . . . . 119
Гай, Ларри Кэйбл. . . . . . . . . . . . . . . . 75
Гарднер, Джон . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60
Генис, Александр . . . . . . . . . . . . . . . . 61
Гира, Ричарда  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Гловер, Дэнни. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
Глуховский, Дмитрий  . . . . . . . . . . . . 10
Глушановский, Алексей  . . . . . . . . . . 20
Говард, Роберт . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
Горшкова, Яна  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28
Госнелл, Раджа  . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
Гриффитс, Райли. . . . . . . . . . . . . . . . 77
Гроздов, Вячеслав . . . . . . . . . . . . . . . 10
Гумилёв, Николай . . . . . . . . . . . . . .119
Дантэк, Морис Ж.  . . . . . . . . . . . . . 44
Дарвин, Чарльз  . . . . . . . . . . . . . . . . . 58
Д’дагосто, Николас  . . . . . . . . . . . . . . 69
Де Ниро, Роберт  . . . . . . . . . . . . . . . . 86
Джейкобс, Артур П.. . . . . . . . . . . . . . 85
Джексон, Питер . . . . . . . . . . . . . .63, 73
Джексон, Ширли . . . . . . . . . . . . . . . . 41
Джеррард, Лиза. . . . . . . . . . . . . . . . . 92
Джойс, Грэм . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
Джонсон, Киджи  . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Диаз, Кэмерон . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Дивер, Джеффри  . . . . . . . . . . . . . . . 60
Дик, Филип. . . . . . . . . . . . . . . . . .46, 49
Долинго, Борис  . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Дорош, Сергей . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
Дроздов, Анатолий . . . . . . . . . . . . . . 36
Другаль, Сергей . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Дукай, Яцек  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Дэвис, Уорвик. . . . . . . . . . . . . . .97, 117
Елисеев, Глеб  . . . . . . . . . . . . . . . . . 46
Еськов, Кирилл. . . . . . . . . . . . . . . . . . 59
Желязны, Роджер  . . . . . . . . . . . . 101
Зайцева, Мария . . . . . . . . . . . . . . . 10
Зан, Стив . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
Зонис, Юлия . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Иствуд, Клинт . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Истмен, Кевин  . . . . . . . . . . . . . . . . .104
Каверин, Вениамин  . . . . . . . . . . 143
Кард, Орсон Скотт. . . . . . . . . . .54, 108
Карлайн, Дэвид . . . . . . . . . . . . . . . . . 39
Карни, Рив  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
Картер, Хелена Бонэм  . . . . . . . . . . . 84
Кейн, Майкл . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75
Керри, Джим  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Кинг, Брайан. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
Кинг, Стивен . . . . . . . . . . . . . . . .41, 117
Китаева, Анна  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Кнапп, Джеймс  . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Кога, Юн . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
Коламбус, Крис  . . . . . . . . . . . . . . . . . 63
Коллинз, Сьюзен  . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Колодан, Дмитрий  . . . . . . . . . . . . . . 20

Коннери, Шон  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
Конноли, Джон  . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
Конторович, Александр . . . . . . . . . . 35
Кортни, Джоэль . . . . . . . . . . . . . . . . . 77
Кристин, Лив  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
Крулль, Александр  . . . . . . . . . . . . . . 95
Крэйг, Дэниэл . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
Кузнецов, Сергей . . . . . . . . . . . . . . . . 75
Куэйл, Стивен . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
Кьюсак, Джон. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Кэздан, Джейк . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Кэмпбелл, Мартин  . . . . . . . . . . . . . . 76
Лабаф, Шайа  . . . . . . . . . . . . . . . . . 78
Лазарчук, Андрей  . . . . . . . . . . . . . . . 46
Лайвли, Блейк  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76
Ларокка, Сальвадор  . . . . . . . . . . . . . 50
Лассетер, Джон  . . . . . . . . . . . . . . . . . 75
Леженда, Валентин. . . . . . . . . . . . . . 38
Лем, Станислав  . . . . . . . . . . . . . . . . . 59
Леттери, Джо . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Ли, Шэрон. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Линдгрен, Астрид  . . . . . . . . . . . . . .135
Логан, Дэвид. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Логан, Майкл . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Логинов, Святослав . . . . . . . . . .47, 133
Лукин, Евгений. . . . . . . . . . . . . . . . . . 46
Лукина, Любовь . . . . . . . . . . . . . . . . . 46
Льюис, Брэд  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75
Лэнг, Стивен  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
Лэрд, Питер  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .104
Макдауэлл, Родди. . . . . . . . . . . . . 80
Макдональд, Йен. . . . . . . . . . . . . . .100
Макдональд, Кевин. . . . . . . . . . . . . . 86
Макэвой, Джеймс  . . . . . . . . . . . . . . . 74
Малик, Терренс  . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Марков, Александр . . . . . . . . . . . . . . 59
Масленников, Руслан . . . . . . . . . . . . 10
Мейс, Джейма . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
Меньшиков, Олег  . . . . . . . . . . . . . .140
Миллер, Крис . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63
Миллер, Скотт  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
Миллер, Стив . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Миллер, Фрэнк  . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
Митчелл, Дэвид . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
Михалков, Никита . . . . . . . . . . . . . .140
Моби  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
Момоа, Джейсон . . . . . . . . . . . . . . . . 66
Мюррэй, Дон  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83
Най, Джоди Линн. . . . . . . . . . . . . . 21
Нелюбов, Григорий . . . . . . . . . . . . .119
Нестеров, Пётр. . . . . . . . . . . . . . . . .119
Николаев, Игорь  . . . . . . . . . . . . . . . . 37
Никонов, Александр . . . . . . . . . . . . . 59
Ниспел, Маркус  . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
Нобель, Альфред. . . . . . . . . . . . . . .135
Окамура, Тенсай . . . . . . . . . . . . . . 71
Олди, Генри Лайон  . . . . . . . . . . . . .100
Олдфилд, Майкл. . . . . . . . . . . . . . . . 95
Онода, Хиро . . . . . . . . . . . . . . . . . . .123
Онойко, Ольга  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Оппел, Кеннет  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
Палий, Сергей. . . . . . . . . . . . . 10, 140
Парфёнова, Анастасия . . . . . . . . . . . 27
Пекара, Яцек  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Пелевин, Виктор  . . . . . . . . . . . . . . . . 47
Пенн, Шон. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Первушин, Антон. . . . . . . . . . . . . . . . 20
Перлман, Рон . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
Перри, Брендан . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
Пирсон, Ридли . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Питт, Брэд . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
Питчфорд, Рэнди. . . . . . . . . . . . . . . . 18
Покровский, Владимир  . . . . . . . . . . 47
Полищук, Вадим  . . . . . . . . . . . . . . .141
Пост, Тэд  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81
Пратчетт, Терри . . . . . . . . . . . . . .20, 96
Прашкевич, Геннадий. . . . . . . . . . . . 46
Прилепин, Захар  . . . . . . . . . . . . . . . . 36
Райс, Энн . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
Рейнольдс, Райан  . . . . . . . . . . . . . . . 76
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Розенберг, Джоэл  . . . . . . . . . . . . . . . 20
Розенберг, Скотт Митчелл . . . . . . . . 68
Ролинг, Джоан  . . . . . . . . . . . . 110, 135
Рот, Тим. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84
Рудель, Ганс-Ульрих  . . . . . . . . . . . .135
Рудши, Салман. . . . . . . . . . . . . . . . . . 60
Сарандон, Сьюзен . . . . . . . . . . . . . 62
Сато, Кеити. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70
Сахара, Мидзу  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
Сверак, Зденек. . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
Сверак, Онджей. . . . . . . . . . . . . . . . . 79
Сверак, Ян. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
Свирски, Рейчел  . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Сент-Джон, Джон  . . . . . . . . . . . . . . . 16
Серкис, Энди. . . . . . . . . . . . . .63, 64, 73
Синкай, Макото . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
Скоренко, Тим  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
Смит, Мэтт  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
Смит, Патти. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
Собески, Лили  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
Спилберг, Стивен . . . . . . . . . . . .78, 135
Старобинец, Анна  . . . . . . . . . . . . . . . 29
Стивенсон, Нил  . . . . . . . . . . . . . . . . . 49
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Стокер, Дейкр  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

Столбиков, Александр  . . . . . . . . . . . 37

Столяров, Андрей  . . . . . . . . . . . . . . . 47

Стоун, Эрик Джеймс . . . . . . . . . . . . . 20
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Музыкальный центр
92 Слово редактора

Интервью с лидером стимпанк-группы Abney Park, подроб-
ности о новой работе Акиры Ямаоки и мюзикле Spider-Man: 
Turn Off the Dark, традиционный обзор новых фантастических 
видеоклипов и многое другое.

94 Диски номера 
Devin Townsend Project Deconstruction, Ghost • Amorphis The 
Beginning of Times • Leaves’ Eyes Meredead • Moby Destroyed 
• Trollfest En Kvest for den Hellige Gral

Врата миров
96 Слово редактора

Восточные мотивы во «Вратах миров», сериал «Игра пре-
столов», «Ласковый дождь» Брэдбери и человек, который 
второй месяц не сходит со страниц «Бестиария «МФ».

98 История одной легенды
Индийская мифология

Правда ли, что скоро закончится Кали-юга и мы все умрём? 
Что значит «Харе Кришна, харе Рама»? Почему картинки на 
форумах и блогах называют «аватарами»? Ответы на эти 
и другие вопросы — в статье об индийских эпосах Махабха-
рата и Рамаяна.

104 Комикс о комиксе
Черепашки-ниндзя

В нашей стране о черепашках-ниндзя не слышал только тот, 
у кого не было в 90-е телевизора. Но мало кто знает, что до 
выхода мультсериала они были совсем другими... О старых 
и новых черепашках — в очередном выпуске рубрики.

108 Фантастические профессии
Журналисты

Журналист — самая фантастическая профессия, это 
подтвердит вам любой из авторов нашего журнала. 
Мы предлагаем небольшой рассказ о наших коллегах 
по цеху из иных вселенных.

113 Паломничество на Землю
Королевство Таиланд

Что это за страна, где водятся знаменитые белые слоны, 
а рыбы сидят на деревьях? Это не Зазеркалье, это сердце 
Юго-Восточной Азии, королевство Таиланд.

Машина времени
118 Слово редактора

Главные даты августа и самые свежие изобретения 
человечества: персональные подводные лодки, зонты со 

встроенными вентиляторами и очередные концепции 
«умного дома».

120 Арсенал
Камикадзе: японские пилоты-смертники

Девушки провожали их как героев. Мальчишки восхищались 
ими. Они шли на смерть ради своей страны — и не было 
высшей чести. Всего лишь полтора года поднимались они 
в воздух — и эти полтора года сделали их легендой на все 
времена. Мы знаем их под именем «камикадзе».

125 Назад в будущее
Экологические проблемы

Установится ли когда-нибудь баланс между потребностями 
человека и возможностями окружающей среды?

130 Если бы…
…запасы полезных ископаемых были другими

Какие сюрпризы могут преподнести недра планеты? Какое 
влияние на развитие цивилизации способно оказать содер-
жимое подземных кладовых?

134 Эволюция
Ордена и медали

История орденов и медалей — от скромных наград простых 
римских легионеров до самой доброй и мирной премии 
на свете.

Зона развлечений
136 Рассказ
Ника Батхен «Борцы»

139 Конкурсная площадка
Призы этого номера — диски с трилогией «Пираты Карибско-
го моря» и мерчендайз с символикой цикла.

140 Культпросвет
Авторская колонка Густава

Прикладываем «Мир фантастики» к лысине, читаем 
рецензию на великое кино великого режиссёра с великим 
же режиссёром в главной роли и «фолловим» Густава 
в твиттере.

142 Почтовая станция
Сегодня поговорим о фантастических бифштексах, стран-
ностях в поведении Гарри Поттера, тиражах начинающих 
фантастов и сборнике рассказов под эгидой «МФ».

144 Зона комикса
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Когда я снова решился посмотреть на 
него, мне показалось, что всё нормально. 
Что наваждение прошло.

— Эрик?
Он стоял, чуть разведя руки, будто 

примеряя массивный скафандр.
— Эрик, всё в порядке?
Над самым моим ухом дышал сер-

жант — по звуку дыхания я понимал, что 
секунду назад сержант видел то же, что 
и я.

Шёл пятый час нашего пребывания 
на Объекте. Мы увязли. К моменту, когда 
Стадников взломал наконец защиту и 
открыл замки на всех этажах, мы чув-
ствовали себя мухами в сиропе. Или уже 
в янтаре.

Объект не терпел фамильярности. Всё, 
что мы смогли выяснить: здесь работали 
люди или существа, похожие на людей. 
Что они изучали, что производили или 
чем управляли — гипотез было много, но 
ни одна не подтвердилась.

Не сохранилось ни подъездных путей, 
ни складов или казарм, ни точек свя-
зи. Объект казался фрагментом другой 
реальности, вырезанным по контуру 
и помещённым на базальтовое плато 
среди горного массива. И вот Стадникову 
удалось взломать систему, мы вздохнули с 
облегчением, в шаге, может быть, 
до разгадки, — когда с Эриком 
случилось это, и свидетелями 
были только мы с сержантом.

— Эрик, всё в порядке?
— Да, — отозвался он глухова-

то. — Разве что…
Он затрясся, как желе.
Каждая ворсинка на его лице, 

каждая мембрана каж-
дой его клетки, каждая 
нитка камуфляжной 
куртки — всё пришло в 
движение. Это длилось 
долю секунды — я даже 
не успел отвести глаза, 
как в первый раз.

— Назад! — рявкнул 
сержант, оттаскивая 
меня за плечо. — Зам, у 
нас здесь…

— Мою жену зовут Александра, — сказал 
Эрик, глядя перед собой. — Мою дочь зовут 
Мишель. Я родился четвёртого января…

Он замолчал. И вдруг дёрнулся, будто 
от нервного тика, и молодцевато притоп-
нул ногой.

— Эрик?!
— Я воплощаюсь, — сказал он задум-

чиво.
За моей спиной разъехалась автомати-

ческая дверь. В низкое помещение с бетон-
ным полом ворвались Зам по чрезвычай-
ным ситуациям и очень бледный Капитан.

Эрик не сдвинулся с места — так и 
стоял, чуть разведя руки.

— Что у вас? — отрывисто бросил Зам.
— Он сошёл с ума, — сказал сержант. — 

Он бредит.

Он говорил и знал, что ошибается. 
Взрослый опытный человек пытался вслух 
переубедить себя, и мне не понравилась 
эта попытка.

Зам подошёл к Эрику. Заглянул ему в 
глаза. Взял за руку; тот не сопротивлялся.

— Эрик?
Нет ответа.
— Скверно, — бросил Капитан. — Если 

это реактивный психоз…
Он замолчал, потому что правый ру-

кав куртки Эрика вдруг разошёлся по шву. 
Нитки рассыпались.

Из узкого технического колодца вы-
брался взъерошенный Стадников:

— Я знаю, что такое Объект. Это колос-
сальный… смотрите…

И развернул перед собой экран — 
объём ное операционное поле. Ткнул паль-
цем, желая нам что-то показать, и Эрик, 
стоявший в пяти шагах, вдруг засмеялся, 
как от щекотки:

— Хватит…
Зам и сержант попятились.
— Это что? — Стадников не выказал 

удивления.
— Меняется суть, затем форма, — ска-

зал Эрик. — Я перехожу.
— Куда? — спросил Стадников после 

крохотной паузы. Пожалуй, из всех нас он 
соображал быстрее.

Эрик переступил с ноги на ногу.
— Что ты говорил про Объект? — на-

помнил Капитан. — Что это колоссаль-
ный… что?

— Пульт управления, — хрипло сказал 
Стадников. — Просто огромный пульт.

— Чем? — спросили мы в три 
голоса.

— Вот этим.
Он показал на Эрика, а тот 

стоял, безучастный, пока Стадни-
ков не тронул свой экран. Тогда 
Эрик заплясал и зачесался, будто 

обирая насекомых:
— Хватит… хватит…
— Уходим отсюда 

быстро, — сказал Стад-
ников.

Он хорошо сообра-
жал — такая работа.

* * *
Эрик был моим другом и одноклассни-

ком. Остальные знали его три дня.
Но что это меняет?
Он шёл спокойно — только в двух ша-

гах от капсулы остановился, выпрямился 
и выше поднял руки:

— Я воплощён. Я космический корабль.
Мы стояли на ровной площадке, поза-

ди был вход в Объект, впереди — трап, ве-
дущий домой. Над нами висело облачное 
низкое небо, и в это небо он ушёл.

Как он стартовал! Как он взлетел на 
огненном столбе, за облака, на орбиту и 
дальше, к звёздам!

И жаль, что физическая его оболочка 
оставалась при том человеческой. 

Марина и Сергей Дяченко Эпиграф
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Т Р Е Й Л Е Р Ы
 ■ Восстание планеты обезьян
 ■ Красная Шапка против зла
 ■ Ковбои против пришельцев
 ■ Конан-варвар
 ■ Кот в сапогах
 ■ Пункт назначения 5
 ■ Смурфики
 ■ Сумерки. Сага. Рассвет: Часть 1
 ■ Halo 4
 ■ Metro: Last Light
 ■ Prey 2
 ■ SoulCalibur 5
 ■ StarСraft 2: Heart of the Swarm
 ■ Star Wars: The Old Republic

З А К Р О М А  Ф А Н Т А С Т И К И
 ■ Аудиорассказ: Майк Гелприн «Исход»
 ■ Аудиоинтервью: Василий Головачёв
 ■ Ролевая система «Мир Великого Дракона»
 ■ Обои для рабочего стола
 ■ Приложения к статьям
 ■ Работы наших читателей
 ■ Программы для компьютера

Л И Т Е Р А Т У Р Н О Е 

П Р И Л О Ж Е Н И Е  № 7

Рассказ номера:
 ■ Олег Пелипейченко «Стадо»

Также в выпуске:
 ■ Андрей Каукин «Аллегория»
 ■ Дмитрий Костюкевич «Граф фон Цеппелин снова 
спускается в преисподнюю»
 ■ Мара Полынь Angeles
 ■ Вадим Попов «Тот, кто ловит на мосту»

Т Р Е Й Л Е Р  Р О К - О П Е Р Ы 

« Д О Р О Г А  Б Е З  В О З В Р А Т А »

Прошёл год с того момента, как наш журнал познако-
мил вас с ростовской симфо-рок-группой ESSE. За этот 
год была проделана титаническая работа по подго-
товке видеоверсии рок-оперы «Дорога без возврата», 

написанной по 
мотивам саги 
«Ведьмак». Начи-
ная с сентябрь-
ского номера 
«МФ» мы начнём 
эксклюзивно 
публиковать 
фильм, разбитый 
на главы — музы-
кальные номера. 
А пока вы можете 
составить первое 
впечатление о ра-
боте, просмотрев 
трейлер на диске.

М У З Ы К А  Н А  D V D
 ■ Melancholy — Nameless Station

Музыкальная композиция знакомой нашим читате-
лям подмосковной готик-метал-группы Melancholy. 
Песня упоминалась в посвящённой самарской 
подземке книге Сергея Палия «Безымянка», 

однако только сейчас 
обрела воплощение 
в мире, не знавшем 
апокалипсиса. Саунд-
трек к приключениям 
в постъядерной 
Самаре сочинён самим 
автором книги и дове-
дён до ума музыкан-
тами из подмосковной 
Электростали.

«Небо видело всё» — постапокалиптический фильм 
о жизни. За 40 минут создателям удалось рассказать 
о многом: о войне и жестокости, о любви и предан-
ности, о стремлениях и даже о мистике. Этот фильм 
не рассчитан на определённого зрителя, его могут 
смотреть все — и любители философских размыш-
лений, и поклонники боевиков. Картина оставляет 
абсолютно разные эмоции и мысли, в зависимости 
от жизненного опыта зрителя.

Фильм снят в основном на цифровые фотокаме-
ры Canon 5D Mark2. Картина создана без бюджета 
и без поддержки каких бы то ни было профес-
сиональных кинематографистов, исключительно 
своими силами, методом проб и ошибок.

Ступив однажды на до-
рогу без возврата, я должен 
до конца по ней пройти…

 ■ Вячеслав 

Гроздов, главный 

герой «старости», 

к сожалению, 

не дожил до 

премьерного 

показа.

 ■ Некоторые сцены 

(такие, как отстрел 

гильз) снимали сразу 

с нескольких камер.

Короткометражный фильм

Жанр: постапокалиптический 
боевик

Производство: 
студия «Видеокадр»

Режиссёр: Константин Шелепов

Продюсер: Пётр Желтухин

Сценаристы: Константин 
Шелепов, Карина Гимазова

Операторы: Константин 
Шелепов, Александр Смирнов

Композитор: Александр Булгаров

Фотограф: Александр Смирнов

В ролях: Вячеслав Гроздов, 
Александр Филиппов, Мария 
Зайцева, Пётр Желтухин, 
Юрий Клементьев, Игорь 
Шелепов, Александр Смирнов, 
Виталий Логинов и другие

Премьера: 21 мая 2011 года

Продолжительность: 39 минут

Сайт: nebo-film.ru

Небо видело всё
Sky Saw Everything

• Сценарист живёт в Одессе, композитор — в Кишинёве, съёмки 
прошли в Питере. Все участники проекта нашли друг друга 
с помощью интернета.

• Изначально задумывался семиминутный ролик, однако 
трейлер вызвал нешуточный ажиотаж, и создатели срочно 
пересмотрели сценарий. Фактически работа над фильмом 
началась после трейлера.

• На диске «Мире фантастики» публиковалась предыдущая 
работа создателей «Небо видело всё» — короткометражный 
фильм «Последний выброс». Смотрите «МФ» №1(77) 
за январь 2010 года.

ФАКТЫ О ФИЛЬМЕ

Как вы уже заметили, с этого номера на диске произошли некоторые 
изменения. Рубрики «Киноляпы и интересные факты» и «Движущиеся 
картинки» ушли во временный творческий отпуск. Они обязательно вернутся! 
Впрочем, на августовском диске «МФ» немало интересного, помимо фильма, 
о котором вы можете прочесть на соседней странице, и традиционной 
подборки музыки. Обо всём этом ниже.

Редактор: Сергей Серебрянский

ДИСК «МИРА ФАНТАСТИКИ»

ДМИТРИЙ ГЛУХОВСКИЙ
Создатель «Вселенной Метро 2033»

Теперь понимаю, что читать «Безымянку» 
нужно было под эту песню. Атмосферно, ин-
тересно, поэтично. Здорово, что «Вселенная 
Метро 2033» притягивает самых разных твор-
ческих людей и быстро превращается из книж-
ной серии в настоящий мир!

СЛОВО ТВОРЦОВ

РУСЛАН МАСЛЕННИКОВ
Лидер группы Melancholy

Впервые на моей памяти получилось такое 
необычное сотрудничество: музыкантов и пи-
сателя. Также в первый раз мы писали музыку 
к тексту, а не наоборот. Мы с удовольствием 
возьмём сингл на наш новый 
альбом и продол-
жим сотрудни-
чать с Сергеем.

СЛОВО ТВОРЦОВ

А также: 

A. Mogilco Altai Mists, 

Tunguska Chillout Grooves Vol. 6
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Малобюджетный триллер — жанр, требующий опре-
делённого мастерства от создателей. Картонные чуче-
ла и зловещие пророчества сейчас могут разве что 
уморить зрителя со смеху, поэтому на передний план 
выходят интересный сюжет и достоверная актёрская 
игра. Снятый на одной декорации за небольшие 
деньги «Куб» в своё время произвёл настоящий фурор 
благодаря сильному психологизму и сильной игре 
актёров. «Призрачный экспресс» во многом повторяет 
эти приёмы, хоть и не столь удачно.

Всё действие фильма происходит в нескольких 
вагонах поезда, мчащегося сквозь заснеженную ночь 
в канун Рождества. Полдюжины пассажиров, трое чле-
нов экипажа и таинственная шкатулка — основные 
участники событий. Подобная камерность требовала 
мастерства в изображении эмоций и характеров, и ис-
полнители успешно справились с этой задачей.

Главные роли исполняют опытные актёры — ле-
гендарный Дэнни Гловер, а также Стив Зан и Лили 
Собески, на счету которых не один успешный 
фильм. Постоянно колеблющийся между жаж-
дой наживы и благовоспитанностью кондуктор 
Майлз, безобидный, жалкий и немного глуповатый 
клерк с бегающим взглядом Питер и тихоня Хлоя, 
которая в середине фильма перевоплощается 
в безумную, сексуальную и смертельно опасную 
маньячку. Образы при небольшом количестве 
деталей получились настолько яркими, что трудно 
представить более удачных исполнителей. Второ-
степенные персонажи удались меньше: не считая 
детектива с колючим взглядом, все они какие-то 
карикатурные, и тем страннее кажется их поведе-
ние в конце фильма.

В первой половине фильм напоминает классиче-
ские детективы и смотрится с таким же интересом: 
троица незнакомых людей, движимых алчностью, 
спонтанно решает скрыть следы преступления. Но 
оказывается, не так-то просто избавиться от трупа, 
даже в поезде, мчащемся ночью сквозь вьюгу. Од-
нако герои готовы пойти на всё ради призрачного 
богатства — в том числе, не задумываясь, воткнуть 
нож в спину случайному человеку, а то и недавнему 
компаньону. Кто действует решительно, тот и запо-
лучит богатства шкатулки…

В конце концов фильм превращается в безу-
мный слэшер. Таинственная шкатулка не пощадит 
никого, кто послем её коснуться и пожелать несмет-
ных богатств. А ничто не даётся даром...

*  *  *
Напряжённый и отлично снятый камерный ми-
стический триллер. Несколько людей в замкнутом 
пространстве, таинственная шкатулка, внутренние 
демоны и никаких победителей. Интересный сюжет, 
растущий накал страстей, великолепная актёрская 
игра и знакомые лица в главных ролях. Что ещё 
нужно для хорошего и недорого триллера?

Текст: Сергей Серебрянский

Жанр: Мистический триллер

Страны: США, Германия, 
Румыния

Студии: A-Mark Entertainment, 
Film Tiger, Invicta Entertainment, 
Night Train Films, Rifkin-Eberts

Режиссёр: Брайан Кинг 
(«Крип»)

Сценарист: Брайан Кинг 
(«Кодер»)

В ролях: Дэнни Гловер, Лили 
Собески, Стив Зан, Маттиас 
Швайгхефер, Такацуна Мукаи

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Премьера: 
15 апреля 2009 года

Продолжительность: 88 минут

Призрачный экспресс
Night Train

Жадность может дорого обойтись.
Слоган фильма

Случайные попутчики — студентка медколледжа, пьяница-коммивояжёр и кондуктор 
поезда — находят в вагоне свежий труп с загадочной шкатулкой в руках. Внутри вещицы, судя 
по всему, скрыты несметные богатства, однако непонятно, как открыть её. 
И прежде безобидные люди готовы на любые злодейства, чтобы заполучить сокровища. 
А шкатулка нужна не только им — прежние владельцы скоро попросят своё обратно.

Образ призрачного поезда — достаточно частый гость как 
в фантастических произведениях, так и в городских легендах. 
Примеров масса — от эпизодического появления в фильме 
«Охотники за привидениями 2» до целого эпизода видеоигры 
Final Fantasy VI. Несмотря на название, здешний поезд вполне 
материален, хотя для съёмок используется не настоящий состав, 
а нарисованная на компьютере модель, что придает фильму 
некоторую атмосферу сказочности. В оригинале же фильм 
называется просто «Ночной поезд».

ПОЕЗДПРИЗРАК

 ■ Вставки с проезжающим поездом созданы с помощью компьютерной модели.

ГЕРОИ ГОТОВЫ ПОЙТИ НА ВСЁ РАДИ ПРИЗРАЧНОГО 
БОГАТСТВА: В ТОМ ЧИСЛЕ, НЕ ЗАДУМЫВАЯСЬ, ВОТКНУТЬ 
НОЖ В СПИНУ НЕДАВНЕМУ КОМПАНЬОНУ.

 ■ Моя прелесть…

 ■ Судя по удивлённым лицам…

 ■ …они не ждали такого от скромной девушки.



12 Текст: Сергей Канунников, Александр Гагинский , Светлана Карачарова

Господа, мы собрались здесь сегодня, чтобы 
вынести вердикт по делу Дюка Нюкема.

Это дело мы собирали по кусочкам 
в течение четырнадцати лет. Посмотрите 
на толщину папки — и вы всё поймёте. 
Это преступление века. Преступление, 
совершённое со свойственной обвиняемому 
наглостью, жестокостью, грубостью 
и цинизмом.

Все эти годы он подло оставлял улики, 
которые сбивали нас с толку. Он выходил 
сухим из воды там, где другие давно заслужили 
бы отправку в ближайшее помойное ведро. 
Корейские разработчики ненавидят его! 
Он один сменил столько разных движков, 
дизайнов, концептов и сотрудников, сколько 
вся Корея за всю историю корейского 
игростроения.

Дюк Нюкем, ты обвиняешься 
в четырнадцатилетнем отсутствии, 
многочисленных обманах ожиданий игроков, 
доведении поклонников до отчаяния и одном 
последнем-препоследнем переносе даты 
возвращения.

Огласите материалы дела!
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Duke Nukem 
Forever: 
14 лет переносов

— Ты где был?!
— Пиво пил…

Игроки и Дюк Нюкем
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ОН ОБЕЩАЛ ВЕРНУТЬСЯ
1996 год, Duke Nukem 3D. Вспышка насилия, 
которую цивилизованный игровой мир прежде 
даже не мог себе представить. Грубость, гусар-
ский юмор «ниже пояса», самолюбование, лег-
комыслие — и при этом миллионы поклонников 
по всему миру. Это было третье пришествие 
Дюка на наши 14-дюймовые голубые экраны, но 
два предыдущих — простенькие платформеры 
начала 90-х — не вызвали такого ажиотажа.

И вот в 1996-м Дюк проснулся знаменитым. 
Естественно, первое, о чём он подумал, было: 
«А что, не пора ли задуматься о продолжении?»

Изначально рецидив планировался на 1998 год. 
Достаточно сжатые сроки, надо заметить. Но тут 
вступили в действие злые силы, противодействовать 
которым Дюк не смог. Да он, по правде говоря, и не 
пытался. Эти силы — собственный Дюков характер.

Сложно в это поверить, но Дюк Нюкем — 
выраженный нарцисс. Как это ни странно, но 
с внешностью отвязного самарского гопника 
в нём сочетается страсть к самолюбованию — не 
меньшая, чем у героев гламурных вампирских 
саг. Нам кажется, он даже пользуется специаль-
ными средствами для мужчин, чтобы волосы 
всегда были тёплого желтоватого оттенка. А ещё, 
скажите, каким образом он умудряется постоян-
но поддерживать двухдневную щетину? Только 
при помощи специальной бритвы. Мы не ставили 
скрытые камеры и не будем утверждать этого на-
верняка, но, думается, перед выходом в свет Дюк 
позирует перед зеркалом и одобрительно показы-
вает сам себе оттопыренные большие пальцы.

Эти особенности характера обвиняемого 
объяс няют, чем он занимался 14 лет.

Итак, в 1998-м Дюк не появился только лишь 
потому, что не мог позволить себе выглядеть хуже, 
чем Quake 2, вышедший в конце 1997-го. Желание 
догнать красавчика-конкурента подтолкнуло 
Дюка к покупке движка id Software, который 
должен был придать облику блондина недостаю-
щий лоск. По некоторым данным, милый каприз 
обошёлся Дюку в полмиллиона долларов.

Из-за смены движка в 1998 году поклонники 
вместо полноценной игры увидели только презен-
тацию. Но как она впечатляла! Погони и перестрел-
ки предстали перед публикой в таких масштабах 
и красоте, каких игровая индустрия не могла вооб-
разить. Дюк получил свою долю восхищённых ахов 
и охов и только утвердился во мнении, что забота 
о внешности — его главная задача. Именно тогда, 
с попустительства поклонников, он и встал на пре-
ступный путь бесконечных переносов.

Материал по делу №1 

Duke Nukem (1991)

В молодые годы, ещё до череды 

преступлений против игровой общест-

венности, Дюк был весьма перспек-

тивным и необычным персонажем. 

Его похождения начались в 1991 году 

и были преисполнены героизма 

и самоотверженности, о которых Дюк 

позже расскажет в автобиографии 

«Почему я столь крут».

Заметим, что обвиняемый 

уже в то время обрёл узнаваемые 

черты. В первом же разговоре с доктором 

Протоном Дюк самоуверенно заявил, что разделается с ним 

и ещё успеет на вечернее шоу с Опрой Уинфри (в ожидании Duke Nukem Forever по-

клонники задаются вопросом, продолжает ли обвиняемый смотреть передачи с этой телеведущей). 

Интенсивный экшен и очень неплохая картинка позволили игре удерживать вершины хит-парадов 

платного программного обеспечения в течение 22 месяцев.

Проблемы с законом начались у Дюка тогда же. После выпуска игры он узнал, что персонаж 

с таким же именем уже существует, и во втором издании сменил имя на Duke Nukum. Импуль-

сивность сыграла с ним злую шутку. Поскольку Дюк не очень желал разбираться в юридических 

тонкостях, лишь потом он узнал, что имя его тёзки не зарегистрировано. Первый раз в жизни Дюк 

повёл себя разумно и быстренько зарегистрировался.

Материал по делу №2 

Duke Nukem 2 (1993)
В 1993 году Дюк сам стал жертвой преступления. Ситуация 

получилась несколько курьёзная. Инопланетяне похитили Дюка 
с целью извлечь из его мозга знания, необходимые, чтобы 
разработать план по захвату Земли. Но самое страшное, что 
пришельцы решили похитить Дюка во время интервью, которое 
он давал по поводу своей недавно опубликованной книги. Не-
сложно догадаться, насколько недоволен был автор бестселлера. 
Уничтожать похитителей он принялся с удвоенной силой: теперь 
он научился приседать, пользоваться верёвками для перемеще-
ния по уровням, стрелять в разных направлениях. И, конечно же, 
использовать современные технологии, чтобы подарить игрокам 
самую красивую графику и самый реалистичный звук.
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Да, на выставке E3 в 1998 году Дюк был на коне! Но 
тут на горизонте появилась компания Epic MegaGames 
со своим Unreal Engine. Репутация красавца Дюка 
снова оказалась под угрозой, и кто ему угрожал — 
безымянный зек! Самым большим расстройством для 
Дюка стало понимание, что не только бескрайние про-
сторы — даже тесные шахты, в которых приключался 
его конкурент, выглядели на порядок сильнее, инте-
реснее и детализированнее его собственных. Спец-
эффекты и модели Unreal добили Дюка. Он устроил 
скандал, расколотил пару стриптиз-баров и вынудил 
разработчиков купить новый движок. Сумма, в кото-
рую обошлась очередная прихоть красавца, могла бы 
кормить всех корейских разработчиков пару лет.

Возвращение Дюка снова было 
отложено. Гонимый перфекциониз-

мом, вместе с движком он поме-
нял и место обитания. Новая база 

(Лас-Вегас, штат Невада) позволяла 
показать крутизну Дюка на особенно 

больших открытых пространствах. Сла-
бак из Unreal должен был застонать от 
унижения, увидев Дюка, использовав-

шего всю силу новых технологий.
Пресса и поклонники были шокированы 

столь радикальным шагом. Очередная сме-
на движка уничтожила почти все предыду-

щие наработки. Дюк оказался снова откинут 
на месяцы назад. Но его это не смущало.

Дюк пёр вперёд, как разъярённый бегемот. Под 
его давлением одно из помещений офиса 3D Realms 
было переоборудовано в студию для использования 
технологии захвата движений — Motion Capture. Да, 
Duke Nukem Forever должна была стать настоящей 
революцией в истории компьютерных игр. Даже 
Клифф Блежински, ведущий разработчик Epic Games, 
отец Unreal и Gears of War, был в восторге от скрин-
шотов, которые показал ему Дюк (возможно, мы 
имеем дело с давлением на свидетеля).

Очередное возвращение подсудимый заплани-
ровал на 1999 год.

УДАР ПО ОЧКАМ
Казалось бы, Дюк обрёл всё, о чём мог мечтать. Ещё 
немного — и он потряс бы мир. Но в 1998-м подсуди-
мый получил предательский удар со стороны чело-
века, который рядом с брутальным Дюком казался 
жалкой лабораторной мышью.

Учёный-физик Гордон Фримен из игры Half-Life. 
Этот хлюпик появился с бредовой идеей, что 
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Вернувшись на Землю после 
похищения, Дюк обнаружил, что 
Лос-Анджелес наводнён пришель-
цами, которым некому дать отпор.

Многие из нас познакомились 
с Дюком именно в 1996-м. Успех 
трёхмерной игры был оглушитель-
ным: тираж проданных дисков 
составил 3,5 миллиона копий. 
Игроки со всего света с удо-
вольствием участвовали в этом 
празднике насилия и разврата. Дюк стал королём среди экше-
нов. Но именно выход третьей части игры стал для Дюка точкой, 
после которой его жизнь превратилась в череду преступлений. 
Ожидания, которые игроки и разработчики возлагали на про-
должение, Duke Nukem Forever, были огромны. В те дни вряд ли 
кто-то мог предположить, что разработка затянется почти на 
полтора десятка лет.

Показательным в деле Дюка является количество модов, 
сделанных для Duke Nukem 3D. Текстуры высокого разрешения, 
новые модели и карты, которые выходят и по сей день, — всё это 
говорит о том, насколько сильна любовь поклонников к Дюку. 
Крупнейшая разработка подобного рода, проект Duke Nukem 
3D: Reloaded, который разрабатывается поклонниками, должен 
дать игре современный облик с помощью использования Unreal 
Engine 3. Эта разработка ведётся с официального разрешения 
Gearbox Software, а значит, никаких 
юридических барьеров на пути у эн-
тузиастов нет. Игра скоро дойдёт до 
стадии бета-тестирования.

Актуальность этой части игры 
поддерживает даже такой гигант, как 
Microsoft. Дюк сумел проникнуть и на 
сервис Xbox Live, где Duke Nukem 3D 
можно скачать в виде аркады. Обладате-
ли приставок Xbox 360 всегда могут при-
общиться к легендарной истории Дюка.

р

Материал по делу №3 

Duke Nukem 3D (1996)



15
игры — не просто набор уровней с бездумной 
стрельбой. Окружение, взгляд на игровой мир, по-
дача сюжета — всё должно выглядеть иначе: умнее, 
продуманнее. Сбалансированнее! В голове Дюка не 
укладывалось, как можно променять ночные клубы, 
кровавые разборки и стриптиз на какую-то «реа-
листичную физику» и прочие непонятные слова. 
Однако, несмотря на отвращение, Дюк был вынуж-
ден признать, что ботаник весьма недурно орудует 
монтировкой.

Столкновение с Фрименом выбило Дюка из 
колеи ещё на год. В активе Half-Life были про-
думанный сюжет и отточенный игровой процесс, 
а Duke Nukem Forever по-прежнему состояла из 
обрывков программного кода и кучи графических 
идей. Думать у Дюка не особенно получалось, но его 
это не огорчало. У него все ещё были разработчики, 
которые ни в чём не могли ему отказать.

На сей раз Дюк пропал из поля зрения обще-
ственности сразу на несколько лет. Причём пропал 
не с пустыми руками, а при больших деньгах, 
полученных с огромных продаж Duke Nukem 3D 
и игрового движка Build. Эти средства позволяли 
ему сохранять независимость от издателей игр.

Официально игру в то время должна была из-
давать компания GT Interactive, но непосредственно 
на ход разработки издатель не влиял. Дюк не терпел 
вмешательства посторонних в свои дела — издатели, 
с которыми он сотрудничал на протяжении всей 
преступной карьеры, лишь немного помогали Дюку 
с маркетингом и распространением. Работа над 
Duke Nukem Forever велась независимо, и Дюк прин-
ципиально не анонсировал конкретных сроков.

Сидя в своей норе, доступ в которую был закрыт 
всем — от издателей до журналистов, Дюк работал как 

проклятый. Но ошибки в движке Unreal, не позволяв-
шие ему убивать врагов лихо, быстро и грубо, в конце 
концов заставили Дюка пойти на новый рецидив. Он 
отложил возвращение на 2000-й год и перешёл на 
более свежую версию Unreal Engine.

Поклонники сходили с ума от желания вновь 
встретиться со своим злодейским кумиром, но их 
надеждам и на сей раз не суждено было сбыться.

В 2000 году права на издание Duke Nukem 
Forever перешли к компании Take-Two Interactive, 
которая выложила за бренд 12 миллионов долларов. 
Боссы Take-Two отчего-то решили: раз права на из-
дание Duke Nukem Forever находятся у них, можно 
заставить Дюка делать то, что им надо. Наивные.

Издатель объявил, что игра кровь из носу 
выйдет в 2003 году. Дюк весьма грубо предложил 
боссам заткнуться.

Помимо канонических выходов на 

публику, у Дюка имеется немаленький запас 

появлений на различных платформах за 

время многолетней разработки Duke Nukem 

Forever. Обвиняемый раз за разом ускользал, 

оставляя игрокам лишь разбитые надежды да 

очередные переиздания оригинальных частей 

серии и различные ответвления. PlayStation, 

Nintendo 64, Game Boy Advance,  мобильные 

телефоны — где только не появлялся Дюк. 

Даже на Sega MegaDrive 2 замечен. Конечно, 

абсурдно утверждать, что какая-то из этих игр 

могла смягчить преступные опоздания обви-

няемого. Но факт остаётся фактом — неко-

торые из ответвлений серии были встречены 

поклонниками и критиками весьма тепло.

Материал по делу №4 

Другие разработки

Duke Nukem: Time to Kill (1998) — первое посещение Дюком платформы 
PlayStation. Экшен от третьего лица, больше похожий на серию Tomb Raider, нежели 
на классического Дюка. Чтобы предотвратить гибель Земли, обвиняемый оставил след 
в различных временных эпохах.

Duke Nukem: Zero Hour (1999) — в этот раз Дюк обрадовал своим появлением 
обладателей Nintendo 64 и вновь отправился в путешествие во времени. По большому 
счёту игра оказалась развитием идей Time to Kill — вновь вид от третьего лица, раз-
гадывание загадок и разные исторические периоды.

Duke Nukem: Land of the Babes (2000) — прямое продолжение Time to Kill. До-
работанная графика, новые уровни и загадки — закономерное развитие.

Duke Nukem Advance (2002) — пришествие Дюка на мобильную платформу Game 
Boy Advance — с видом от первого лица, как это ни удивительно.

Duke Nukem: Manhattan Project (2002) — самое крупное из ответвлений серии. 
Проект находился в разработке достаточно долгое время — с 1996 по 2002 год. Игра 
представляет собой скроллерный шутер. Изначально игра разрабатывалась для 
персональных компьютеров, но в прошлом году была выпущена в качестве аркады 
в сервисе Xbox Live.

Duke Nukem Mobile (2004) — игра для мобильных телефонов. Интерес представ-
ляет только для истинных поклонников.

Duke Nukem: Critical Mass (2011) — игра для Nintendo DS и последнее появление 
Дюка перед Duke Nukem Forever.
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ПЫЛЬ В ГЛАЗА
Отсутствие Дюка начало беспокоить публику. Что-
бы напомнить о себе многочисленным поклонни-
кам, Дюк прибыл на крупнейшую игровую выставку 
E3 в 2001 году. Жаждущие новостей фанаты увидели 
то, что хотели: насилие, харизму, катастрофы, 
красивых женщин. В деле Дюка появился ещё один 
рецидив. Интересно, что в этом же году на E3 был 
показан новый футуристический боевик Microsoft — 
Halo: Combat Evolved.

C той выставки прошло уже десять лет, 
и Halo ныне — одна из самых продаваемых 
эксклюзивных серий для Xbox 360 и одна из 
самых проработанных фантастических вселен-
ных на рынке видеоигр вообще. А Дюк Нюкем, 
с которым первая часть игры конкурировала 
десятилетие назад, только-только добрался до 
прилавков магазинов. Это — прекрасная иллю-
страция масштаба преступлений Дюка против 
всего игрового сообщества.

Прогресс стал поджимать Дюка. Набрав 
в команду новых программистов, обвиняемый 
заставил их переписать почти все модули движка. 
Таким образом к 2002 году он снова уничтожил 
почти все наработки дизайна уровней. Если бы Дюк 
просто передал всё это корейцам, их игровая инду-
стрия покорила бы мир значительно раньше.

В погоне за идеалом преступник перешёл по-
следние границы.

Наступил 2004-й. Дюк продолжает опыты над 
собой — меняет физический движок Karma на 
разработку компании Meqon 
Research. В круговерти движ-
ков и технологий, к которым 
Дюк успел приложить руку, 
начинают путаться даже 
специалисты. Представи-
тель Take-Two Interactive 
объявляет: в Duke Nukem 
Forever используется движок 
Doom 3, потому что разра-
ботчики хотят сделать самую 
современную и самую луч-
шую игру. Дюк моментально 
опровергает это заявление.

90-е годы, когда игры де-
лались в гараже и на коленке, 
уходят в прошлое, — а Дюк 
будто не видит этого. Ви-
деоигры становятся бизнесом 
корпораций, делом белых 
воротничков и экспертов со 
специальностью «маркетинг» 
и «менеджмент»… а Дюк 
продолжает работать на 
энтузиазме.

В 2006-м в 3D Realms осталось всего 18 человек. 
Это закономерный результат издевательств нашего 
подсудимого над своими разработчиками. Люди 
работали 10 лет без результата. Ежемесячно Дюк 
платил им совсем немного, обещая солидные пре-
мии по выходу игры, — но уже мало кто в это верил. 
Даже обещание доли в продажах не спасло команду. 
Требования Дюка год от года только росли, при этом 
они частенько теряли определённость, обобщаясь 
в размытое «я хочу как вот там и вот здесь, только 
в сто раз круче».

Растеряв ветеранов, Дюк набирает новую 
команду. И удивительно — к нему под крыло 

идут люди, которые давно и успешно работа-
ют в игроиндустрии и, в общем, знают, что 
почём. Многие честно говорят: я не верю, 
что Duke Nukem Forever вообще выйдет. Но 
я хочу потом всем рассказывать, что и я при-

ложил руку к тому, чтобы не выпустить игру 
про великого Дюка!

Новая команда делает новый тизер 
(первый за шесть лет) и распускает новые 

слухи. В частности, начинают обсуждать 
вероятность возвращения Дюка не только на 
персональные компьютеры, но и на Xbox 360 
и PlayStation 3. Общественность радуется, 
что Дюк понимает современные тенденции. 
Но за этой радостью маячит вопрос: не 
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В сговоре с Дюком состояли не только люди из 

игровой индустрии, но и видные музыкальные деятели. 

Официальный саундтрек игры составляют композиции 

рэпперов Wu-Tang Clan и Xzibit, трэш-металлистов Slayer 

и Megadeth и тому подобных кумиров неформальной 

молодёжи. Даже здесь Дюк сумел проявить свою агрессив-

ную и социально опасную сущность.

Половина харизмы Дюка — в глубо-
ком, густом голосе. Начиная с Duke 
Nukem 3D, во всех играх серии Дюк 
говорит голосом Джона Сент-Джона, 
и сейчас уже сложно представить 
другого актёра в этой роли. Несмо-
тря на четырнадцать лет разработки 
Duke Nukem Forever, Джон не подвёл 
и вновь вернулся за микрофон, 
чтобы Дюк предстал перед поклон-
никами во всей красе. Помимо плот-
ного сотрудничества с обвиняемым 
и многочисленных работ по озвучке 
телевизионных роликов, трейлеров 
и персонажей игр, Джон владеет 
собственной компанией, специали-
зирующейся на озвучке, и играет 
в музыкальной группе.

Материал по делу №5 

Звук

Спасать мир 

 стоит то
лько 

под крутую 

музыку!
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получится ли так, что из-за работы над консоль-
ными версиями игра снова будет перенесена? А зная 
перфекционизм Дюка, — вдруг захочет переплюнуть 
все боевики для консолей?!

Появляются люди, которые доводят Дюка до бе-
шенства тем, что… они его не знают. Дюк вдруг по-
нимает, что пока он готовился к выходу, поколе-
ние игроков успело смениться — а эти, нынешние 
сопляки, у них совсем другие идеалы! Они рубятся 
в Call of Duty, Gears of War, Halo и Resistance. Дюк 
хорош был в дуэли один на один. Но что он сможет 
противопоставить целому валу противников?

В конце концов пузырь ожиданий Дюка как-то 
даже и не лопнул, а тихо и беззвучно сдулся. Все 
пришли к выводу, что Вечный Дюк на то и Вечный, 
чтобы навсегда остаться игрой в разработке.

Именно в этот момент у Дюка закончились 
деньги.

DUKE NUKEM MUST DIE?
Независимый бюджет иссяк, и Дюку пришлось 
заняться поиском средств. В свойственной ему 
манере он недолго думая послал разработчиков 
к издателю с требованием немедленно предо-
ставить 6 миллионов долларов. Take-Two пред-
ложила лишь два с половиной. 6 мая 2009 года — 
тёмный день в истории Дюка Нюкема. От подачки 
в два с половиной миллиона он отказался, и это 
был конец.

Как ни смешно это звучит в свете всего на-
писанного, но именно в тот момент игра имела 
вид, весьма близкий к завершённому. Если бы 
Take-Two предоставила Дюку требуемую сумму, 
игроки имели бы возможность скорейшей 
встречи с героем: прижатый к стенке финансо-
выми обязательствами, Дюк вынужден был бы 
подписать договор и выдать готовый продукт 
в обозначенный срок. Но Take-Two оказалась 
мстительной конторой и не простила Дюку из-
девательств.

Главный сообщник Дюка по 
делу переноса сроков выхода. Под-
держивал все идеи Дюка по смене 
движков. Разделял взгляды Дюка 
на вопрос использования самых 
современных технологий. Вероятно, 
тот факт, что Дюк все-таки до-
шёл до финиша, следует считать 
прямым следствием того, что где-то 
там на одном из поворотов бурной 
Дючьей жизни Бруссард покинул 
команду разработчиков.

Материал по делу №6 

Apogee Software и 3D Realms
Две группировки, ответственные за преступления Дюка Нюкема против игрового сообщества. В 70-х годах Джордж Бруссард и Скотт Миллер вместе занимались разработкой несложных текстовых и двухмерных игр. Изобретённая Скоттом условно-бесплатная система распространения игр стала одним из основных поводов для основания компании Apogee Software в 1987 году. Помимо создания собственных игр, компания занималась распространением разработок других фирм.

Интересно, что именно Apogee издавала 
Wolfenstein 3D — легендарный шутер, разработанный в то время ещё крошечной компанией id Software. И более того, Apogee могла бы даже издавать Doom, если бы Миллер не отказался усовершенствовать систему оформления заказов на игры. Продажи были огромны, и именно тогда Бруссард решил заняться разработкой собственного шутера в трёхмерном окружении. Так родилась легенда — Duke Nukem 3D. Поскольку наступили времена трёхмерных игр, было решено отказаться от использования имени Apogee и назвать студию 3D Realms — упоминание трёхмерности было отличным маркетинговым ходом, который позволял привлечь внимание публики и намекнуть на то, что игры студии используют самые современные технологии.

Тема месяца
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Услышав от Дюка категорическое «да пош-
ли вы», Take-Two окончательно рассвирепела 
и вкатила ему иск за срыв сроков и нарушение 
условий разработки. В качестве компенсации 
у Дюка потребовали самое святое — исходный 
код игры. Дюк ответил неприличным жестом 
и ответным иском. Если просмотреть ответ раз-
работчика на требования Take-Two, там можно 
обнаружить сведения о том, что в заключённом 
договоре в пункте о передаче прав на бренд Duke 
Nukem Forever никаких сроков выпуска оговорено 
не было. А следовательно, требования издателя 
неправомерны!

Судебную войну Дюк выиграл быстро и бескров-
но. Дело было закрыто, иски компаний друг перед 
другом аннулированы. Более того: ни одна из сторон 
не могла больше предъявить каких-либо требова-
ний по этому делу.

Через несколько дней Дюк пришёл в себя от 
свалившегося на него юридического счастья. Тут 
и выяснилось, что больше у него нет не только из-
дателя, но и денег. Совсем нет денег. А следователь-
но — нет уже даже и разработчика. Жалкие остатки 
команды, готовые работать за еду и счастье видеть 
Дюка каждый день, — не считать же их студией раз-
работки, в самом деле?

Дюк чувствовал себя так, будто после деся-
ти лет езды на «Дискавери» ему предложили 
пересесть в «Матиз». Была только одна хорошая 
сторона во всём происходящем: мешать Дюку 
больше никто не мог. А осталось ему не так уж 
и много: собрать наработки, отшлифовать и за-
кончить игру.

Дюк засучил рукава. Он не собирался сдаваться.
Настали самые чёрные времена. В команде Дюка 

осталось всего восемь человек. Денег не было даже 
на то, чтобы снять офис. Они работали по домам, 
в свободное время. Эти ребята уже не могли пред-
ставить, как можно бросить труд, который занял 
многие годы.

В момент, когда всё, казалось, вот-вот закончит-
ся, судьба Дюка делает очередной крутой поворот.

Как вы помните, за время разработки от Дюка 
сбежало некоторое количество утомлённых его 
выходками программистов (если честно, сбежавших 
от Дюка программистов хватило бы, чтобы населить 
Корею). Конечно, далеко не все они были гениями 
в своём деле, да и успеха впоследствии добился 
не каждый. 
Но один 
из них — 
по имени 
Рэнди Питчфорд — 
стал соосно-
вателем 
и генераль-
ным дирек-
тором Gearbox 
Software. Дюк 
следил за 
карьерой этого 
парня — ему 
нравились разра-
ботанные Gearbox 
боевики Brothers in 
Arms и Borderlands, 
хотя гениальными 

1998 — Unreal, Half-Life
1999 — System Shock 2, Medal of Honor, Quake 3: Arena
2000 — Deus Ex
2001 — Halo: Combat Evolved, Serious Sam: The First Encounter, 

Return to Castle Wolfenstein, Unreal 2, Max Payne
2002 — Serious Sam: The Second Encounter, Battlefield 1942
2003 — Call of Duty, Max Payne 2: The Fall of Max Payne
2004 — Doom 3, Painkiller, Halo 2, Half-Life 2
2005 — Quake 4, F.E.A.R.
2006 — Gears of War, Prey
2007 — BioShock, S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl, Halo 3, 

Call of Duty 4: Modern Warfare
2008 — Unreal Tournament 3, Fallout 3, Resistance 2, Gears 

of War 2, Left 4 Dead
2009 — Halo 3: ODST, Killzone 2, Call of Duty: Modern Warfare 2,

Left 4 Dead 2
2010 — Halo: Reach, BioShock 2, Battlefield: Bad Company 2,

Medal of Honor

Предположения: если бы?
Посмотрим, кому из мира шутеров не повезло бы иметь 

дело с Дюком, если бы он решил вернуться в год их выхода.

Основатель подвластных 
долгое время Дюку компаний 3D 
Realms и Apogee. Талантливый 
бизнесмен, который умеет делать 
крупные деньги. Именно этот чело-
век стал родоначальником условно-
бесплатного программного обеспе-
чения — он предоставлял игрокам 
возможность бесплатно оценить 
первые уровни игры, а когда игроки 
втягивались в процесс и жаждали 
узнать концовку, требовал оплатить 
полную версию. За это был в осо-
бой милости у Дюка, которому 
вечно нужны были средства на себя 
любимого.
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он их, конечно, не считал. Но когда Рэнди пришёл 
к Дюку и заявил, что готов помочь на тех условиях, 
которые выдвинет Дюк (то есть много денег и ни-
каких ограничений в сроке сдачи готовой игры), 

Дюк первый раз почувствовал, что наряду 
с наглостью, сигарой и пушкой у него есть 
ответственность перед теми, кто ждал его 
все эти годы.

Именно Рэнди и Gearbox Software 
спасли Дюка от самого себя и смогли 
наставить его на путь истинный.

На выставке Penny Arcade 
Expo 2010 было сделано объявление, 
что за все действия Дюка теперь в от-
вете Gearbox Software и права на все 
будущие игры серии отныне принад-
лежат издателю Gearbox Software — 
компании 2K Games. Оказавшись под 
строгим наблюдением, Дюк начал 
перевоспитываться. Правда, 
неохотно и не сразу. Без тра-
диционных дюковских 
фокусов с датами 
не обошлось: 
с начала мая релиз 
был перенесён на 
начало июня. Снова 
рецидив? Несомненно. 
Но что такое один месяц 
для того, кто ждал четыр-
надцать лет?
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Взявшись за окончание 
работы над Duke Nukem Forever, 
Gearbox Software оказалась меж 
двух огней. С одной стороны, у них 
была готовая концепция, был образ 
героя, и Рэнди не хотел их менять. 
Ему хотелось выпустить игру такой, 
какой она задумывалась в 3D 
Realms много лет назад. О Дюке 
Нюкеме и затянувшейся разработке 
знали все, даже те, кто не застал 
его успеха в 90-х годах. С другой 
стороны, Gearbox Software не могли 
полностью игнорировать тенденции 
современного рынка игр. Перед 
Рэнди стояла сложная задача: 
выпустить игру, которая не разозлит 
«старую гвардию» фанатов Дюка 
и не вызовет недоумения у со-
временной играющей молодёжи. 
Насколько хорошо получилось 
совместить тяжеловоза и трепет-
ную лань, узнаете из рецензии на 
«Дюка» в «Игровом клубе».

Пришло время вердикта по твоему делу, Дюк.
Ты опоздал на все свои встречи и на каждые запланированные похороны. 
Ты убил миллиарды надежд. Ты предал миллионы тех, кто любил 
тебя. Но и мы не остались в долгу! За время твоего отсутствия каждый 
из нас изменил тебе много раз, а кое-кто влюбился заново. Давай так: 
никаких встречных исков, знаем мы твои шуточки! Мы обещаем, что 
попробуем снова в тебя влюбиться — несмотря на то, что каждый из 
нас оставался наедине с Serious Sam, Will Rock, Painkiller, Bulletstorm, 
Unreal 2, Doom 3 и Quake 4. Потому что мы рады видеть тебя — пусть 
через столько лет, пусть от других разработчиков и с другим издателем. 
Мы возвращаем тебе твою сигару, твою пилочку для ногтей и даже твои 
пижонские кожаные штаны.
Ты свободен, Дюк Нюкем, и судьба нашей планеты 
снова в твоих руках. 
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Что такое свобода? И какова её подлинная цена? Речь не о свободе континентов, государств или на-
родов. Сколько стоит свобода отдельной личности?

1 июня от инфаркта скончался американский фантаст Джоэл Розенберг. О случившейся с ним не-
приятности, эмоциональные последствия которой и привели к несчастью, мы уже писали. Я напомню: 
фантаст пришёл в муниципалитет Миннеаполиса, чтобы получить разрешение на хранение в машине 
пистолета (в США ношение огнестрельного оружия при себе, нахождение его дома или в авто требуют 
разных бумажек). Пистолет был у Розенберга с собой. Копы на входе попытались его отнять — про-
носить оружие в государственное здание запрещено. Розенберг сослался на Конституцию, по которой 
свободные американские граждане имеют право носить оружие. В итоге писатель оказался под судом, 
где ему угрожало до 20 лет тюрьмы! Немудрено, что его сердце не выдержало…

Со стороны кажется, что Розенберг сглупил. Ну, подумаешь, отдал бы «ствол» на входе в здание. 
По выходу получил бы обратно, делов-то! Однако для писателя, который придерживался идей ли-
бертарианцев (государство не должно излишне совать нос в дела граждан), такое попрание личной 
свободы оказалось неприемлемо. Наверное нам, обитателям бывшей советской империи, этого просто 
не понять. Ведь, что греха таить, никогда в истории россияне не имели и десятой доли тех свобод, 
которыми обладали граждане США, — обладали в прошлом, конечно, ибо сейчас их правительство 
оставило большую часть прав человека только на бумаге.

Розенберг фактически принял смерть за свои убеждения, пускай и невольную. Именно такой 
оказалась для него цена свободы — или, точнее, цена возможности самостоятельно решать проблемы, 
не прибегая при этом к помощи навязчивого государства. Оно того стоило? Я не знаю…

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Редактор: Борис Невский

КНИЖНЫЙ РЯД

«РАЗДАЧА СЛОНОВ»

Анастасия Парфёнова «Ярко-алое»
Всё вроде интересно: и мир, и сюжет, и герои, 
и стиль хорош, но чего-то важного не хватает. Магия 
ушла? Остался любовный аниме-роман в НФ-
декорациях. Может, распишется ещё один из самых 
перспективных «мягких» фантастов?

Джоэл Розенберг
1 мая 1954 — 1 июня 2011

Канадо-американский писатель, автор почти 30 до-
бротных романов, преимущественно фэнтезийных. 
Дебютировал в 1982 году. На русском языке в из-
дательстве «АСТ» выходили его романы из циклов 
«Хранители скрытых путей» и «Стражи пламени», 

несколько отдельных книг.

Л ауреатом премии «Нацио-
нальный бестселлер» при-

знан писатель Дмитрий Быков за 
роман «Остромов, или Ученик ча-
родея». Приз составляет 250 тысяч 
рублей.

Д жеймс 
Кнапп 

получил Compton Crook Award как 
лучший «фантастический нови-
чок» Америки. Поводом стал его 
роман State of Decay («Состояние 
разложения»).

С эр Терри Пратчетт назвал первых лауреатов 
учреждённой им награды Anywhere But Here, 

Anywhen But Now для перспективных молодых 
авторов. По странной случайности ими стали 
однофамильцы Логаны: Дэвид за роман Half Sick of 
Shadow («Боязнь теней») и Майкл за роман Apoca-
lypse Cow («Корова Апокалипсиса»). Победители по-
лучат возможность опубликоваться в издательстве 
Transworld, 
а также денеж-
ную премию 
20 тысяч фун-
тов стерлингов, 
которую Ло-
ганы поделят 
поровну.

Л ауреатами премий Ассамблеи фантастики 
«Портал» (Украина) названы: роман Дмитрия 

Быкова «Остромов, или Ученик чародея», повесть 
Дмитрия Колодана «Время Бармаглота», рассказ 
Юлии Зонис «Гимн уходящим».

ВЫБИРАЯ СМЕРТЬ

11 июня сэр Терри Пратчетт, которому в 2008 году поставили диагноз «болезнь Альцгей-
мера», объявил, что начал процесс оформления документов для швейцарской клиники 
Dignitas, где, согласно желанию писателя, ему помогут умереть.

Пратчетт уже неоднократно публично высказывался об эвтаназии. В августе 2009 года он 
направил открытое письмо в СМИ, где озвучил своё намерение: «Я собираюсь умереть, сидя 
в кресле, с бокалом бренди в одной руке и «айподом» с Томасом Тайллисом — в другой».

Болезнь Альцгеймера за несколько лет превращает человека в безмозглую развалину. Есте-
ственно, блистательному уму автора «Плоского мира» эта перспектива кажется отвратительной.

«Аэлита 2011»
С 25 по 28 мая в Екатеринбурге прошёл 28-й фестиваль фантастики «Аэли-
та». Старейшую отечественную премию по итогам голосования получил 
Генри Лайон Олди. Кроме того, в честь 30-летия награды она вручена 
также Евгению Войскунскому. Мемориальная премия им. И. Ефремова 
досталась Борису Натановичу Стругацкому. Также, в порядке исключе-
ния, вторая Ефремовская премия вручена коллективу портала Fantlab.ru.

Другие награды распределились так. Премию «Старт» за дебют полу-
чил Виталий Абоян с романом «Древо войны», премия «ЕврАзия» доста-
лась Алексею Глушановскому за роман «Сердце вьюги», Мемориальная 
премия им. В. Бугрова — редакции издательства «Снежный Ком М».

Мемориальную премию им. И. Г. Халымбаджи, она же орден «Ры-
царь фантастики», получили Антон Первушин, Николай Басов, Илья 
Тё, Борис Долинго.

«Небьюла-2010»
21 мая стали известны лауреаты одной из престижнейших наград миро-
вой фантастики — премии «Небьюла» — за 2010 год. Ими стали: роман 
«Затемнение/Просветление» (Blackout/All Clear) Конни Уиллис, повесть 
«Леди, которая срывала красные цветы под окном королевы» (The Lady 
Who Plucked Red Flowers beneath the Queen’s Window) Рейчел Свирски, 
новелла That Leviathan, Whom Thou Hast Made («Левиафан, сотворён-
ный тобой») Эрика Джеймса Стоуна, рассказы (премия поделена) «Как 
интересно: Маленький человечек» (How Interesting: A Tiny Man) Харлана 
Эллисона и «Пони» (Ponies) Киджи Джонсон.

Премия Андрэ Нортон за детскую фантастику досталась повести 
Терри Пратчетта «Я надену чёрное» (I Shall Wear Midnight).

Сергей Другаль
10 мая 1927 — 20 июня 2011

Екатеринбургский писатель, постоянный автор 
легендарного журнала «Уральский следопыт», 

лауреат премии «Аэлита» 1992 года. Автор книг 
«Василиск», «Тигр проводит вас до гаража», 

«Язычники». К сожалению, в 2000-х отошёл от 
фантастики. Последняя книга вышла в 1997 году.
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Н О В Ы Е  П Е Р Е В О Д Ы
Яцек Пекара

Слуга Божий

7 книг входит в инквизиторский цикл.

Герой цикла польского 
писателя — искатель 
истины, инквизитор 
Мордимер Маддердин 
из альтернативной Зем-
ли, где Иисус Христос 
не умер на кресте, 
а одержал победу над 
своими противниками. 
Цикл готовится в из-
дательстве «Рипол-
классик».

3-й том трилогии 
«Голодные игры».

Сьюзен Коллинз
Сойка-пересмешница

Роман станет основой 
сразу двух голливуд-
ских фильмов. «Го-
лодные игры» сейчас 
усиленно раскручивают 
с расчётом, чтобы че-
тыре будущих фильма 
стали для постапо-
калиптики тем же, 
что и «Сумерки» для 
вампирских историй. 
Выйдет в «АСТ».

Блейк Чарлтон
Чарослов

1-я книга новой «звезды» 
юношеского фэнтези.

Фэнтезийный роман, 
действие которого 
происходит в мире, 
где магической силой 
управляют владеющие 
Словом. Ученика мага 
Никодемуса долго 
считают Избранным, но 
затем начинают подо-
зревать в самых зло-
дейских деяниях. Роман 
выйдет в «Астрели».

Р оман «Сосланный» (Exiled) открыва-
ет любопытную трилогию боевого 

фэнтези «Клан Когтя».
Привлекает повышенный интерес 

серия тем, что её авторами значатся 
аж четыре весьма известных фанта-
ста — Джоди Линн Най, Джон Ринго, 
С. М. Стирлинг и Гарри Тертлдав.

Действие происходит на альтерна-
тивной Земле, где динозавры не вы-
мерли, а стали одной из двух циви-
лизованных рас. Другая — потомки 
кошачьих. Что до приматов, то они 
не выдержали конкуренции. И вот 
теперь отвага усато-полосатых 
сойдётся с хитростью рептилий 
в глобальном столкновении меча 
и магии.

Л иаденский цикл Шэрон 
Ли и Стива Миллера не обрёл 

в России и десятой доли той по-
пулярности, которой эта космиче-
ская сага пользуется за рубежом 
(не Буджолд, конечно, но всё же). 
Возможно, из-за слабого перево-
да? Космические приключения, 
сражения, запутанные романти-
ческие и семейные взаимоотно-
шения персонажей — вот основа 
успеха цикла. В августе выйдет 
уже 12-й том серии, «Корабль-
призрак» (Ghost Ship). Его герой 
Тео Уитли — звёздный пилот 
по профессии и космический 
бродяга по призванию. А ещё — 
отпрыск аристократической семьи, 
чьи честолюбивые помыслы и за-
путанные отношения способны 
доставить массу лишних хлопот 
любому нормальному человеку.

«Ж елезный шакал» (The 
Iron Jackal) Криса 

Вудинга — третий том фэнтезий-
ного цикла о приключениях хи-
троумного пиратского капитана 
Дариена Фрея. На сей раз он 
впутывается в интриги вокруг 

заговора против Эрцгерцога, которому угрожает 
опасная религиозная секта. А начинается всё 

с похищения Крейка, одно-
го из самых ценных членов 

команды капитана. Следуя 
по пятам за похитителями, 

Фрей и его головорезы 
оказываются в самом цен-

тре гражданской войны… 
В России стильные книги 

Вудинга обычно выпускает 
«Эксмо».

Р оманом «Мера ма-
гии» (The Measure of 

the Magic) ветеран 
Терри Брукс про-

должил шаннарскую 
эпопею. Это второй 
том приквельной 

серии «Легенды 
Шаннары», — что 

до общего числа 
томов, то автор уже, 

похоже, и сам со счёта 
сбился. В центре внимания 

романа — обитатели неболь-
шой долины, защищённой от 

угроз внешнего мира могу-
щественной магией. Но чары 

падут, и скрывающие-
ся до поры чародеи 

выйдут в сотрясаемый 
войнами мир. И горе 
тем, кто встанет у них 

на пути!

«М ост в Невер-
ленд» (The 

Bridge to Never Land) — 
пятый том подрост-

кового фэнтези Дэйва 
Барри и Ридли Пирсона о приклю-

чениях Питера Пэна. Точнее, это история о ранних 
годах не желающего взрослеть мальчика, о которых 

раньше ходили только легенды. Правда, теперь в цен-
тре сюжета оказываются брат и сестра Эйдан и Сара, 

которые узнают тайну Питера Пэна и открывают дорогу 
в Страну чудес… Цикл у нас выпускает «Эксмо».

Новинки книжного рынка
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С писателем разговаривает Владимир Пузий

«Любовь к фэнтези

БЕСЕДА СО СТИВЕНОМ ЭРИКСОНОМ

не мешает мне
критиковать

«ПОСЛЕДНИЕ ТРИ МЕСЯЦА РАБОТЫ 
НАД РОМАНОМ БЫЛИ ПЫТКОЙ»
Прежде всего хочу поздравить вас с недавно допи-
санным десятым томом. Каким было первое ощу-
щение после завершения этого «опус магнум»?

Спасибо. Последние три месяца работы над 
романом были пыткой. Ежедневно я просыпался 
с таким чувством, словно у меня внутри копошатся 
мотыльки (аналог нашего выражения «сосёт под 
ложечкой». — Здесь и далее примечание автора), 
и напряжение было невыносимым. Я хотел сдержать 
обещания, хотел сделать всё наилучшим образом, 
чтобы доверие, которое мне оказывали, покупая 
предыдущие книги цикла, воздалось сторицей. Но 
сильнее всего этого были мои собственные ожида-
ния. Я добрался до эпизодов, о которых размышлял 
годами. Я хотел сделать их как следует, по сути, пере-
вести то, что было в моей голове, на бумагу. Когда 
я закончил — что ж, «мой бак был пуст».

Что дальше, каковы ваши планы? Вы говори-
ли, что планируете продолжать цикл.

Запланированы две трилогии, и обе связаны 
с «Малазанской книгой Павших». Первая обращается 

к городу Харканас (столице Тистэ Андиев, одного из 
древнейших народов Малазана, созданного Матерью 
Тьмой). Действие трилогии будет происходить до ка-
тастрофы и до изгнания Матери Тьмы. Хотя молодой 
Аномандер Рейк (один из самых загадочных персона-
жей цикла, сын Матери Тьмы) действительно появит-
ся в этих романах, книги больше посвящены событи-
ям, которые привели к катастрофе. Читатели узнают 
о происхождении многих персонажей, уже знакомых 
им по «Малазанской книге Павших», и, конечно же, 
там будет несколько сюрпризов (и это будет приквел 
об очень отдалённом прошлом Малазана).

Вторая трилогия посвящена истории Кар-
сы Орлонги (ещё одного весьма интригующего 
персонажа с непростой судьбой). Но в ближайшие 
несколько лет я вряд ли им займусь.

На встрече с читателями вы говорили, что, 
возможно, будете писать нечто в жанре НФ. 
Уже есть конкретные задумки или пока это 
просто туманные перспективы?

Да нет никакого тумана. Есть кое-что, что я хо-
тел бы сделать. Загвоздка, как всегда, в том, чтобы 
найти время, создать условия и отыскать в себе «ис-
кру», вдохнуть в проект жизнь. Я не был уверен, чем 

штампы жанра»

 ■ Малазанские 
хроники охотно ил-
люстрируют имени-
тые профессионалы 
(Лес Эдвардс, Бридж 
Барнерс, Майкл 
Комарк)…

Археолог по профессии, фанат настольных ролевых игр, Стивен Эриксон придумал свой 
мир как основу для приключения. После выхода первого же романа цикл «Малазанская 
книга Павших» стал очень популярным. Это жёсткое, но не лишённое чёрного юмора 
эпическое полотно: древние боги, убийственная магия, неожиданные сюжетные повороты…

Первые два романа «Книги Павших» дважды, в разных, однако в равной степени 
неудачных переводах выходили у нас. В ближайшее время «Эксмо» обещает переиздать их, 
а также продолжить выпуск других романов декалогии.

Мы же воспользовались визитом Эриксона на польско-чешский «Еврокон 2010» и взяли 
эксклюзивное интервью для нашего журнала.
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именно займусь сразу после «Искалеченного бога». 
Потребовалось около месяца, пока я почувствовал, 
что готов вообще что-либо писать. Тогда я начал 
работу над новой трилогией. Так что научно-
фантастическому роману придётся подождать…

Если вы не против — несколько слов о вашем 
необычном соавторстве с Йеном Эсслмонтом. 
Вы с самого начала предполагали писать о Мала-
зане вместе? Сколько книг из цикла планирует 
написать Йен?

Мы разделили историю и, да, с самого начала 
идея заключалась в том, чтобы писать о мире вдво-
ём. Я просто заключил договор с издателем раньше, 
чем Кэм (сокращённое имя Эсслмонта). Думаю, 
всего у него будет шесть книг в Малазанском цикле, 
но, конечно, может быть и больше…

«БЫЛО БЫ РАСТОЧИТЕЛЬСТВОМ 
ОТКАЗАТЬСЯ ОТ МИРА, КОТОРЫЙ 
МЫ С ТАКИМ УДОВОЛЬСТВИЕМ СОЗДАВАЛИ»
Вернёмся к истокам. Вначале был мир. Мир, 
который вы придумали вместе с Эсслмонтом. 
В какой момент возникло желание написать 
о нём книгу и сразу ли вы планировали делать 
её самостоятельным произведением, а не но-
веллизацией собственных игровых партий?

Мы разыгрывали довольно масштабную историю 
в этом вымышленном мире, и казалось расточитель-
ством вот так взять и отказаться от всей проделанной 
работы и от мира, который мы с таким удовольстви-
ем создавали. Один из первых проектов, за который 
мы взялись, был совместным: сценарий назывался 
«Сады Луны». Он не был таким уж суровым и серьёз-
ным, больше походил на истории об Индиане Джонсе 
в фэнтезийных декорациях. В сценарий вошла 
примерно последняя треть того, что потом стало ро-
маном: ряд событий, которые мы придумали во время 
игры. После того, как нам не удалось никого заинте-
ресовать сценарием («никто не снимает фильмов фэн-
тези» и всё в таком духе), и после того, как Кэм уехал 
на север, мы решили написать по роману на основе 
наших игр. Я выбрал «Сады Луны», а Кэм — «Возвра-
щение Алой гвардии». Мы работали, отправляя главы 
друг другу. Позже мы написали второй киносценарий 
под названием «Блюз Чёрной собаки», который был 
посвящён событиям Генабакской кампании и пред-
шествовал событиям «Садов Луны». И этот сценарий 
по-прежнему ждёт своего часа.

Как сложилась судьба «Садов Луны»? Когда 
вы начинали писать, вы представляли, куда от-
правите рукопись? Как отнёсся к ней издатель?

Я написал роман за четыре с половиной месяца, 
получая пособие с января по апрель, моя жена как 

раз в это время была беременна. Самостоятельно 
отправил его крупнейшему издателю в Нью-Йорке 
(кажется, это был Del Rey). Восемнадцать месяцев — 
ни звука, и потом мне вернули рукопись по почте со 
стандартной формой отказа. Я послал её в TOR. Год 
спустя я получил письмо о том, что им понравилось, 
но они ждут окончательного отзыва от их ридера 
(человека, который профессионально читает при-
ходящие рукописи и оценивает их потенциал). Ещё 
через три месяца прислали отказ. После этого я отло-
жил рукопись подальше в ящик письменного стола. 
В то время издавались мои мейнстримные произве-
дения и всё шло к тому, что именно это направление 
станет главным в моей писательской карьере.

Когда я приехал в Англию, чтобы продать один 
из этих романов, мне повезло: я нашёл агента, 
который кое-что смыслил в рынке фэнтезийных 
книг, так что я отправил ему «Сады Луны». Первые 
попытки пристроить её были неудачными, но потом 
редактор Transworld проявил интерес, и вдруг руко-
пись приняли. Это было весьма неожиданно. С боль-
шим удовольствием я переключился на фэнтези. 
Когда решение было принято и договор подписан, 
мне пришлось отказаться от карьеры в мейнстриме.

Я несколько раз слышал, что изначально 
«Сады…» планировались как сценарий фильма 
или сериала. Верно ли это? На мой взгляд, в те 
годы вещь подобного масштаба экранизиро-
вать было бы совершенно нереально.

Да, тогда вашу точку зрения разделяли очень 
многие. Такой ответ мы получали по всем нашим 
киносценариям. Не раз нам говорили, что мы слиш-
ком амбициозны.

Насколько я знаю, с самого начала вы гово-
рили, что запланировано десять книг в цикле. 
Значит ли это, что уже когда вы писали «Сады 
Луны», то знали, чем закончится десятый том?

В деталях всё стало более-менее ясно, когда 
«Сады Луны» приняли к печати; но да, идея десятик-
нижия существовала уже тогда. Концовка поначалу 
была туманной, однако довольно быстро обрела 
конкретную форму.

Думаю, для окончательного решения мне нужно 
было понять: то, что я обожаю фэнтези, не должно 
мешать мне критиковать избитые сюжетные ходы 
и шаблоны жанра. Звучит противоречиво, но мы все 
очень хорошо умеем скрывать наши внутренние 
противоречия, и только рационалисты считают, что 
такие противоречия — это что-то плохое. Я воспри-
нимаю их скорее как тезис, антитезис и синтез…

Каждая книга имеет в своей сердцевине 
некую идею, некий посыл, который читатель 
прочитывает (или не прочитывает), закрыв  ■ …и обыкновенные 

фанаты.
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последнюю страницу. Цикл или серия могут 
обладать, а могут и не обладать тем, что на-
зывается над-идеей. Насколько для вас важно 
наличие идеи и представляли ли вы себе с само-
го начала над-идею «Малазанского цикла»?

Я использую несколько ключевых тем в каж-
дом романе и, да, как вы говорите, ещё одну, более 
грандиозную, для всего цикла. С самого начала 
я представлял себе «Малазанскую книгу Павших» 
как протяжный вопль отчаяния, пространный при-
зыв к состраданию и просьбу о сочувствии; таковы 
ключевые темы со всеми их достоинствами и недо-
статками. Постепенно в цикле набирала силу ещё 
одна его составляющая — та, что связана с измене-
нием окружающей среды. Словно археолог, вы на-
блюдаете и изучаете результаты землепользования, 
вырождения, сельскохозяйственных работ и их раз-
рушительного последствия. Конечно, это происходит 
в огромных масштабах прямо сейчас, и никому не 
приходит в голову оглянуться в прошлое и понять, 
как в истории человечества такие вещи разрушали 
цивилизацию за цивилизацией. Цикл можно воспри-
нимать на разных уровнях: от темы, исследующей 
вопрос наших взаимоотношений с богом, до идеи, 
что мы, люди, можем временами быть невероятно 
храбрыми, но также и предельно глупыми…

В то же время есть и литературные темы, к при-
меру, исследующие значение жанра фэнтези. Я пишу 
не фэнтези с трагическими элементами, а скорее тра-
гедии с элементами фэнтези. Я живу больше в мире 
«Илиады», чем «Властелина Колец», и эти литератур-
ные традиции мне хотелось бы продолжить.

От первой до последней книги — длинный 
путь. Не было ли желания что-нибудь испра-
вить при переиздании?

Да, есть фактические ошибки, которые раз-
дражают не только пару-тройку читателей, но я не 
испытываю никаких позывов к тому, чтобы вер-
нуться и пересмотреть уже опубликованное. Книга 
написана. Она существует, со всеми недостатками 
и прочим, и тут ничего не поделаешь…

Я не буду задавать детальных вопросов 
по миру и персоналиям: большая часть наших 
читателей знакома лишь с двумя первыми то-
мами, спойлерить не хочется. Однако вот один 
из вопросов, о котором спорят фэны: Опонн — 
это единая сущность с двумя манифестация-
ми или же два разных существа, брат и сестра, 
объединённые одним именем?

Сущность Госпожи и Господина Удачи раскрыва-
ется, думаю, в «Прахе грёз» (девятом томе декало-
гии). Они — отдельные манифестации, но также две 
стороны одной монеты. Так что культ Опонн можно 
рассматривать как попытку призвать удачу, поста-
вить всё на кон, не забывая при этом, что никому не 
дано предугадать, каким обличьем эта удача к нему 
повернётся… А это превращает поклонение им 
в штуку рискованную.

«БОГ НЕ ПОРОЖДАЕТ 
ПИСАТЕЛЕЙ ИЗ СВОЕЙ ГОЛОВЫ»
Каждый писатель формируется «средой»: 
книгами, которые он читает, фильмами, кото-
рые смотрит, и так далее. И, безусловно, есть 
книги, которые сыграли значительную роль 
в жизни каждого из нас. Можете ли вы назвать 
две-три таких книги? И насколько вы боитесь 
или не боитесь подобных внешних влияний?

Я уже упомянул «Илиаду», и эта история остава-
лась ключевой для меня, пока я работал над циклом. 
Решающее влияние на нас оказывают книги, которые 
мы прочитали в начале жизни. В конце концов, это 
пора наших грёз. Так вот, среди книг, которые произ-
вели на меня наибольшее впечатление: «Повелитель 
мух», «До Адама», «Сирано де Бержерак», «Человек, 
который был Четвергом», «Тарзан» и «Принцесса 
Марса»… Несколько позже: «Хроники Томаса Ковенан-
та» Стивена Дональдсона, «Амбер» Роджера Желязны, 
«Зимняя сказка» Хелприна, «И всё же Земля» Игнацио 
Брандао, «Старики» Густава Хесфорда (книга о войне 
во Вьетнаме, по которой снят фильм «Цельноме-
таллическая оболочка»), «Вслед за Каччиатто» Тима 
О’Брайена, «Левая рука тьмы» Урсулы ле Гуин, все мар-
сианские романы Ли Брекет, Роберт Э. Говард, Райдер 
Хаггард, Тальбот Мунди и многие другие.

Что же до влияния — я не забиваю этим голову. 
Иногда я в своей прозе сознательно «снимаю 
шляпу» перед этими людьми. Я знаю писателей, ко-
торые с гордостью заявляют, что не читали ничего, 
написанного в «своём» жанре. Какой бред. И потом, 
что в этом хорошего? По сути, это оскорбление, бро-
шенное другим жанровым авторам, не говоря уже 
о читателях. Подобные писатели словно изрекают: 
«Я не читаю это дерьмо». Тогда какого чёрта, хоте-
лось бы мне знать, ты это же пишешь?

Влияние — это чудесно, это замечательно. Оно 
подстёгивает и питает воображение. Бог не порож-
дает писателей прямо из своей головы (видимо, на-
мёк на обстоятельства рождения Афины, богини 
мудрости).

То, что начиналось как ролевая игра, кажет-
ся, вполне логично было бы реализовать в форме 
карточной игры. Делались ли такие попытки?

Некоторая работа по созданию Колоды Драко-
нов была проведена, однако застопорилась из-за 
нехватки рисунков для карт. Дальше этого — нет, 
дело не пошло.

Настоящее имя — Стив Рун Лундин (Steve Rune Lundin). Родил-
ся 7 октября 1959 года в Торонто (Канада), вырос в Виннипеге. 
По образованию археолог. В 1980-м получил степень бакалав-
ра в Университете Манитобы, однако через три года прекратил 
работать над магистерской диссертацией и полностью занялся 
писательским трудом. Получил степень бакалавра изобрази-
тельных искусств в Университете Виктории (изучал литера-
турное мастерство и основы кинематографа), затем степень 
магистра в Университете Айовы. Сперва писал историческую 
прозу, затем переключился на фэнтези, пишет его под псевдо-
нимом (Эриксон — девичья фамилия его матери).

Прожив долгое время в графстве Суррей (Англия), Стивен 
вернулся в Виннипег, где и обитает в настоящее время с женой 
Клэр и сыном Бовеном. Стивен Эриксон — один из самых эрудиро-
ванных писателей. Квантовая физика, крестовые походы, палеон-
тология и палеоантропология, терраформирование планет — вот 
лишь малая часть тем, которые составляют спектр его интересов.

Отечественному читателю также может быть известен 
другой Стивен Эриксон — американец Steve Erickson, автор романов, написанных в жанре 
магического реализма, в том числе — изданных на русском «Амнезиаскопа», «…И явилось 
в полночь море», «Дней между станций».

Официальный сайт: www.stevenerikson.com

  ДОСЬЕ: СТИВЕН ЭРИКСОН (STEVEN ERIKSON)

 ■ Эриксон может 
и пошутить. Даже над собой.

 ■ Стивен Эриксон в кругу 
коллег на «Евроконе-2010».
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Как я понял, вы очень придирчиво рассматри-
ваете предложения об игроизации «Малазана». 
Каким должно быть предложение, чтобы вы дали 
согласие на создание игры по мотивам серии?

Если помечтать? Зрелая ролевая игра с элемен-
тами стрелялки от первого лица, охватывающая 
огромный живой мир с динамической историей, 
которая способна меняться благодаря мощному 
мультиплеерному режиму. В итоге может получиться 
нечто наподобие колоссальных по масштабу сраже-
ний игры Total War, с участием игроков и неигровых 
персонажей. Ещё — полный запрет на то, чтобы 
нарастить герою мускулы качка или нереальный 
бюст. Наоборот — точно так же, как вы не выбираете 
себе родителей в реальной жизни, вы не можете это 
сделать и в Малазане. И своё место в мире вы не вы-
бираете. Вам шестнадцать, вы живёте в другом мире. 
Вот идите и живите — и делайте, что вам нужно, дабы 
выжить. Всё ясно и просто.

Допускаю, что это слегка противоречит основ-
ным чаяниям многих геймеров (взять и создать себя 
заново согласно шаблону физической и сексуальной 
безупречности). Я купил игру «Конан» и был всерьёз 
раздосадован, что не могу создать себе персонажа-
толстяка. Вместо этого любой приобретает внеш-
ность долбаного полубога. На мой взгляд, полней-
шая тупость. Мне нужен жирный парень-свиняга 
пяти футов росту с дурными гастрономическими 
привычками… Мне нужен Крупп (именно такой: 
круглый, низкорослый, болтливый, ироничный гедо-
нист — один из любимых персонажей Эриксона)!

Сейчас, когда спецэффекты стали значи-
тельно дешевле и компании готовы вклады-
ваться в такие масштабные проекты, как экра-
низация «Песни льда и пламени» Мартина, есть 
ли надежда увидеть фильмы по «Малазану»?

Разумеется, и у меня есть некоторые безумно 
амбициозные идеи на этот счёт. В ближайшие годы 
посмотрим, во что всё это выльется.

«ЕСЛИ Б Я НАУЧИЛСЯ 
ВЕРХОВОЙ ЕЗДЕ В КАЗАЦКОМ СТИЛЕ…»
Бывали когда-нибудь в России?

Только в московском аэропорту, и это был хаос, 
поскольку наш самолёт из Монголии задержался 
на шесть часов. Если хотите больше узнать о моём 
монгольском путешествии, милости прошу в мой 
блог: lifeasahuman.com/author/stevenerikson.

Есть ли в российской истории и культуре 
явления и персоны, которые важны и интерес-
ны для вас?

В моей коллекции DVD есть фильм о некой битве 
между тевтонскими рыцарями и русскими защитни-
ками на льду озера. Уверен, вы знаете, о чём речь…

Я скорее человек пейзажей. Негустой северный 
лес, и степь, и равнины — это говорит мне намного 
больше, чем что-либо другое. Перелёт из Монголии 
в Москву позволил мне как следует насладиться по-
добными пейзажами. Думаю, что мне бы понрави-
лось путешествие по вашей стране, особенно если 
бы я научился верховой езде в казацком стиле…

Насколько вы отслеживаете качество из-
даний и особенно переводов в других странах? 
Есть ли вообще какой-нибудь способ контроли-
ровать работу переводчиков; хотя бы адекват-
ность их работы исходнику?

Я не могу контролировать переводы, и лишь 
малая часть переводчиков когда-либо обращалась 
ко мне или вступала со мной в какой-либо диалог…

В России ваши книги — вопреки перево-
ду и тому, что выходили только первые два 
тома, — нашли массу поклонников. Дошло 
до того, что в Сети появился любительский 
перевод третьего, пятого и шестого томов, 
а ведь это очень объёмные работы. При том, 
что ваши книги довольно сложны; они под-
купают тем, что вы не играете с читателем 
в поддавки. Считается, что сложные книги 
пользуются меньшей популярностью. «Мала-
зан», похоже, исключение из правил. Пытались 
ли вы хотя бы для самого себя понять, в чём 
причина такого успеха?

Признаться, не могу ничего сказать. Я стараюсь 
избегать какой-либо информации о продажах, 
здесь или где-либо ещё. Быть писателем — значит 
заниматься написанием книг (по крайней мере, 
для меня это так). Работать и не думать обо всех 
этих вещах. Я боюсь писать на публику и предпо-
читаю верить, будто пишу для публики. Даже если 
эта публика — сотня людей. Может, потому, что 
я канадец, а в Канаде если книжка разошлась ти-
ражом десять тысяч — это национальный бестсел-
лер. И, пожалуй, сотня читателей — это норма для 
многих канадских книг (я сам написал несколько 
таких книг). Словом, вы с самого начала учитесь не 
думать об этом.

Напоследок — ваши пожелания читателям 
«Мира фантастики».

Пусть все ваши начинания будут успешными, 
и каждый день, хотя бы на пару минут, пытайтесь 
представить себя кем-нибудь другим, прожить чью-
то жизнь.

Всех благ! Ваш Стив Эриксон, Pax Malazica. 

«Малазанская книга 
Павших»*: 

• «Сады Луны» (Gardens of 
the Moon, 1999)

• «Врата Мёртвого Дома» 
/ «Врата смерти» (Dead-
house Gates, 2000)

• Memories of Ice, 2001
• House of Chains, 2002
• Midnight Tides, 2004
• The Bonehunters, 2006
• Reaper’s Gale, 2007

• Toll of Hounds, 2008
• Dust of Dreams, 2009
• The Crippled God, 2011

Книги Йена Эсслмонта 
(сюжетно связаны с дека-
логией Эриксона):

• Night of Knives, 2005
• Return of the Crimson 

Guard, 2008
• Stonewielder, 2010
• Orb, Sceptre, Throne 

(выйдет в 2011-м)

Трилогия-приквел 
о Харканасе:

• Forge of Darkness 
(в работе)

Отдельные повести:

• Blood Follows, 2002

• The Lees of Laughter’s 
End, 2007

• The Healthy Dead, 2004

• Crack’d Pot Trail, 2009

КНИГИ О МАЛАЗАНЕ

* На русском издавались первые два тома цикла.
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Книги
номера

Ржавые земли
Максим Хорсун

Обращаясь к жанру фантастики, рисуя миры 
далёкие и недоступные, писатель неизменно 
оглядывается назад. Ведь краски, которые идут 
на новое полотно, взяты из нашей с вами реаль-
ности. Вот и Максим Хорсун, сослав своих героев 
на ржавые марсианские пустоши, не торопится 
разорвать духовную пуповину, соединяющую 
невольных эмигрантов с родным миром. По воле 
писателя маленькая община людей на Красной 
планете заражена теми же духовными недугами, 
что и «большое человечество».

Главный герой — судовой врач, попавший на 
Марс в составе команды царского броненосца 
«Кречет», — пытается устроить свой быт. Жесто-
кие хозяева оставили ржавый мир на произвол 
судьбы, и бывшие рабы наконец предоставлены 
сами себе. Автор собрал на Красной планете 
представителей всех сословий Российской импе-
рии, что обуславливает взаимоотношения и кон-
фликты внутри общины. Классовая борьба идёт 
параллельно с противостоянием банде людоедов, 
нравственно опустившихся до первобытного со-
стояния.

«Ржавые земли» — не просто приключенческий 
роман, где развитие сюжета зависит исключительно 
от событийной логики. В последовательность сцен 
властно вторгаются авторские размышления. Герои 
перестают быть просто образами, они становятся 
воплощением определённых идей.

Реплика доктора Рудина о богах-насекомых, 
приведённая в самом начале повествования, 
побуждает читателя внимательно следить за нрав-
ственным поиском героев. Наблюдая за изменени-
ями, которые претерпевают различные персонажи, 
каждый из нас может попытаться определить, в ка-
кой момент жестокая сущность бога-насекомого 
завладевает человеческой душой. По замыслу 
автора эта дьявольская трансформация проис-
ходит не только в духовном плане, но и физиологи-
чески. На примере эсера Ивана Хлыстова писатель 
показывает, как легко и выгодно могут сосущество-
вать два чудовища: монстр, покоривший сознание, 
и зверь, овладевший телом.

Автор увлекается натурализмом. Характерен 
он и для этой книги. Герои попадают в предельно 
жёсткие условия, и перед ними встаёт выбор — 
сохранить человечность или дать волю первобыт-
ным инстинктам. С уходом хозяев из стилистики 
книги исчезли интонации лагерного романа. 
Сейчас это похоже на постапокалиптический 
вестерн в духе приключений Безумного Макса 
или свободолюбивых изгоев из романов Роберта 
Хайнлайна. Крутые и безжалостные стрелки раз-
гуливают по пустошам. Людоеды алчут человече-
ской плоти. Ужас, который прежде сеяли бежав-
шие враги, теперь сосредоточен в каждом из 
убогих поселений бывших рабов, возомнивших 
себя хозяевами Марса. Один общий ад дробится 
на десятки маленьких преисподних, отвратитель-
ных в своём многообразии.

Подход автора к сюжету изменился. В тексте 
появилось то, что можно назвать «имитацией про-
видения». Этот элемент, характерный для гумани-
тарной фантастики, заметно смягчает суровость 
и даже жестокость отдельных сцен. В критические 
моменты главные герои получают своевремен-
ную поддержку, что помогает сохранять веру 
в счастливую развязку и читателю. Это авторское 
своеволие, которое на первый взгляд может по-
казаться проявлением излишней мягкости, на 
самом деле прекрасно отражает основную идею 
произведения: сотворение добра и зла зависит 
исключительно от человеческого выбора. Приятно, 
что писатель культивирует нейтральность образов 
романа, но при этом сам всё же занимает «светлую 
сторону», поступившись законами бездушной 
логики, свойственной богам-насекомым.

Текст : Николай Калиниченко

Роман

Жанр: Приключенческая 
«гуманитарная» НФ

Художники: М. Олин, 
Н. Колесниченко

Издательство: «Снежный 
ком», 2011

Серия: «Настоящая 
фантастика»

320 стр., 3000 экз.

«Солдаты далёкой империи», 
часть 2

Похожие произведения:
Стерлинг Ланье «Путешествие 
Иеро»
Роберт Хайнлайн «Свободное 
владение Фарнхэма»

ОТСЫЛКА К КЛАССИКУ

«Ржавые земли» — роман, богатый образами, заимствованны-
ми автором из других фантастических произведений. Напри-
мер, «старики» — существа, похожие на морщинистых людей, 
вставших на четвереньки, — срисованы с марсианского шакала 
из романа Филипа К. Дика «Стигматы Палмера Элдрича».
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• МАЛЫЙ НАРОДЕЦ
• ВЕДЬМАКИ
• ВИКИНГИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Я называю этих индивидов «богами-
насекомыми». О, как они упиваются собой, внося раз-
лад в жизнь и коверкая судьбы … Они испытывают 
вожделение наркомана, вгоняющего в вену грязную 
иглу. Люди — плохие, хорошие; всякие ...вынуждены 
нести на себе бремя власти богов-насекомых.

Павел Рудин

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Продолжительная ретроспектива из жизни судового врача Павла Рудина и других 
марсианских «попаданцев», в которой объясняется, помимо всего прочего, каким образом 
доктор вернулся на Землю и что произошло с командой броненосца «Кречет» после победы над 
жестокими хозяевами Красной планеты. Кроме персонажей, знакомых читателям по книге 
«Солдаты далёкой империи», автор вводит в игру несколько новых героев, что положительно 
сказывается на темпе развития сюжета.

СЕРЬЁЗНЫЕ РАССУЖДЕНИЯ ВЗРОСЛОГО 
ЧЕЛОВЕКА И ОДНОВРЕМЕННО ЗАХВАТЫВАЮЩИЙ 
ПРИКЛЮЧЕНЧЕСКИЙ РОМАН.

Серьёзные рассуждения взрослого человека и одновременно захватывающий приключенче-
ский роман. Боевик и гуманитарное исследование. Книга хороша для вдумчивого прочте-
ния, но и в метро заскучать не даст.И Т О Г
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УМНЫЙ НЕФОРМАТ

Издательства «АСТ» и «Астрель» решили предложить читателям сразу две необычные серии. Первая 
из них, «Амальгама» (от лат. amalgama — смешение, сплав), — серия неформатной фантастики, 
в которую войдут законченные, самостоятельные произведения разных авторов, не объединённые ни 
сюжетом, ни миром, ни персонажами. При этом нет никаких ограничений по направлениям — и НФ, 
и фэнтези, и киберпанк, и книги, которым тесно в рамках одного жанра. Соответственный и подбор 
авторов: неважно, известный он или нет, главное — нестандартно мыслящий.

Первые книги серии уже вышли или выходят в ближайшее время: «Осторожно! Мины» Александра 
Шакилова, переиздание «Демосферы» Илья Новака, «Убить Бенду!» Льва Жакова, «Инквизитор и ведь-
ма» Юлии Зонис и переиздание «Эромахии» (она же «Демоны замка Игмор») Виктора Ночкина.

Ярко-алое
Анастасия Парфёнова

В начале двухтысячных Анастасия Парфёнова 
вспыхнула яркой звездой на небосклоне отечествен-
ного фэнтези. Книги молодой писательницы под-
купали живыми образами героев, неподдельной ис-
кренностью, чарующими мирами и великолепным 
стилем. Однако, выпустив всего за два года пять 
романов, Анастасия затем взяла творческий отпуск, 
затянувшийся аж на шесть с лишним лет. Немногие 
авторы — тем более начинающие — допускали столь 
длительные периоды молчания, но ещё меньше тех, 
кто сумел после этого вновь во весь голос заявить 
о себе. К счастью, Анастасия оказалась в числе этих 
редких исключений.

Ещё на заре творческой карьеры Парфёновой 
одним из её главных козырей было умение созда-
вать сложные и совершенно необычные вселенные. 
И с первых же страниц нового романа Анастасия 
начинает убедительно демонстрировать, что не 
утратила этого навыка — не помешало даже то, что 
на сей раз писательница пробует силы в достаточно 
непривычном для себя жанре научной фантастики. 
Акана — действительно уникальный мир, где древние 
самурайские традиции органично соседствуют с вы-
сокими технологиями, а грань между реальностью 
и Виртуальной паутиной истончилась до прозрач-
ности. Мозаику своей вселенной Парфёнова создаёт 
из достаточно привычных элементов — общество, для 
большинства представителей которого компьютер-
ная симуляция привычнее реальности, слияние чело-
века и машины, противостояние колонии и метропо-
лии, адаптированные под реалии далёкого будущего 
традиции и жизненный уклад средневековой Японии. 
По отдельности всё это мы уже где-то да видели, но 
итоговый результат оказывается больше простой 
суммы слагаемых — коктейль получился настолько 
же экзотическим, насколько и притягательным.

Впрочем, Парфёнова не забывает и о жанре, 
который принёс ей известность, — отдельные сцены 
«Ярко-алого» словно бы перекочевали со страниц 
какого-то фэнтезийного романа. В полном соответ-
ствии с третьим законом Артура Кларка, высокие тех-
нологии в мире «Ярко-алого» зачастую неотличимы от 
магии, а Тимур, стоит ему оказаться в родной для себя 
стихии Паутины, выглядит всамделишным чародеем.

Правда, с мироустройством связан и самый, 
наверное, серьёзный недостаток романа. Писатель-
ница переносит в виртуальную реальность далёкого 
будущего явления и понятия, прекрасно знакомые 

любому пользователю современного интернета, — 
от блогов и аватаров до ролевых игр и сетевой зави-
симости. Сложно поверить, что все они переживут 
многие столетия и переезд на иную планету и их 
смысл при этом практически не изменится.

И, пожалуй, для сравнительно небольшого по 
объёму романа мир «Ярко-алого» получился избы-
точно сложным и многогранным — от калейдоскопа 
непривычных российскому слуху имён, названий 
многочисленных кланов с их запутанными взаи-
моотношениями и конфликтами, от перечня почти 
безграничных возможностей Паутины поначалу 
буквально идёт кругом голова. А стоит только 
по-настоящему освоиться в мире Аканы, как уже 
читаешь эпилог. В общем, хотя нельзя пожаловаться 
на незавершённость книги, выход продолжения 
представляется весьма вероятным — потенциал 
вселенной явно не раскрыт до конца.

Но, сколько бы внимания Анастасия ни уделяла 
конструированию общества будущего, многоходо-
вым интригам и детективному сюжету, на первом 
месте для неё всё равно остаются персонажи и их 
взаимоотношения, а личная жизнь Тимура ничуть 
не проще, чем общественная. Пожалуй, романтики 
в «Ярко-алом» не так много, как в ранних произведе-
ниях Парфёновой, но ценители красивых трогатель-
ных историй определённо не будут разочарованы.

Текст : Дмитрий Злотницкий

Роман

Жанр: Приключенческая 
фантастика с элементами 
киберпанка

Художник: В. Бондарь

Издательство: «Альфа-книга», 
2011

Серия: «Фантастический 
боевик»

416 стр., 14500 экз.

Похожие произведения:
Нил Стивенсон «Лавина»
отчасти — Лоис Макмастер 
Буджолд «Цетаганда»

АВТОР О ЯПОНСКИХ 
МОТИВАХ РОМАНА

«Я с самого начала знала, что попытаюсь перенести старые 
легенды в виртуальный мир и тем самым вдохнуть в них новую 
жизнь. И очень хотелось, чтобы жизнь эта была естественной, 
органичной. Чтобы для героев даже вопрос не стоял: настоящий 
перед ними дух ручья или анимационная программа с манией 
величия. Японское синто, с культом предков, с верой в то, что 
каждый камень имеет собственную душу, а в каждой горе 
живёт божество, для задумки подходило идеально».

О Ц Е Н К И
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• ЗЕМЛЯ БУДУЩЕГО

О Т С У Т С Т В У Ю Т

«Целая планета взяла и сменила пласт реаль-
ности? Как это было сделано? Принято считать, 
что за основу взяли те самые ролевые игры, кото-
рые столетиями вели инженеры Аканы в свободное 
от работы время. Нори построили гигантскую 
псевдоисторическую модель, в которую вливались 
всё новые и новые игроки, пока роли их не стали 
неотъемлемой частью личностей».

Кикути Кимико

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Двадцатитрёхлетний Тимур Канеко был отчаянным революционером. Он без колебаний 
бросил вызов консервативной системе родной планеты. Но теперь его родина, кажется, 
навсегда отрезана от метрополии, а утратившие прежнее могущество самурайские кланы 
и выскочки-реформаторы готовы в любой момент вцепиться друг другу в горло. Юный 
бунтарь внезапно оказывается единственной надеждой родного мира.

Парфёновой удалось не только продемонстрировать, что за прошедшее время она не рас-
теряла ни таланта, ни своего неповторимого авторского почерка, но и по-настоящему 
удивить читателя, уверенно дебютировав в новом для себя жанре. Мы с нетерпением 
ждём от писательницы новых, столь же приятных сюрпризов.И Т О Г
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Сергей 
Артюхин

На штурм будущего! 
Спецназ «попаданцев» «Эксмо» «Военно-историческая 

фантастика»
«На прорыв времени», 
часть 2

Александр 
Афанасьев Сожжённые мосты «Эксмо» «Русская имперская 

фантастика»
«Бремя Империи», 
часть 3

Валерий 
Большаков Корниловец «АСТ» «Историческая 

фантастика»

Глеб 
Дойников

«Все по местам!» 
Возвращение «Варяга» «Эксмо» «Военно-историческая 

фантастика»
«Варяг-победитель», 
часть 2

Валерий 
Елманов Поднимите мне веки «Альфа-книга» «Фантастическая 

история» Остросюжетное «Эффект стрекозы», 
часть 4

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Теперь или никогда
Бог из машины

Людмила Астахова, Яна Горшкова

Вторая дилогия цикла «Помни о жизни» (точнее, это 
один роман, разбитый на два тома) хотя и продол-
жает сюжет предыдущих книг, но при этом в корне 
от них отличается. В первых томах на передний 
план выходили чувства главных героинь — Джо-
ны и Грейн, их любовь, их ненависть, их жизнь, 
а окружающий мир был интересным и отлично про-
работанным фоном для душевных переживаний. 
А вот в продолжении мир вышел на первый план: 
политика и религия — суть второй дилогии.

И пусть читателя не обманет, что героини 
остались прежними. Их приключения стали иными. 
В поисках древней тайны Джоне и Грэйн предстоит 
разными путями добраться до места, где и будет 
поставлена жирная точка и в поисках, и во всей сю-
жетной линии. Другое дело, что если линия Грэйн, 
отправленной под прикрытием в посольство одной 
из стран, довольно интересна сама по себе, то путе-
шествие Джоны больше демонстрирует взбалмош-
ность героини, нежели что-либо ещё.

Эпизоды с посольством и шпионскими хитро-
сплетениями вызывают в памяти умбарские главы из 
«Последнего кольценосца» Еськова — те же интриги 
опытных игроков в необычном городе, та же игра по 
правилам и без правил. Но это именно ассоциации, 
а не подражание — соавторы в полной мере про-
работали собственный мир, своих второстепенных 
персонажей, да и сюжетно всё развивается иначе.

На передний план выведен Удаз Апэйн — герой, 
чья роль в первой дилогии была невелика. Полудил-
лайн, бывший жрец, лишённый силы, одновременно 
ненавидящий и всем сердцем желающий получить 
Грэйн, он становится наиболее интересной лично-
стью в книге. И его падение, и то, к чему он приходит 
к финалу, абсолютно неожиданны, а его внутренний 
мир проработан настолько хорошо, что самые дикие 
поступки героя не кажутся неправдоподобными. 
И практически то же самое можно сказать о второ-
степенных героях: от Аластара Эска и Священного 
Князя ролфи до антагонистов — жрецов Хереварда 
Оро и Алезандеза Лойха. Характеры выписаны мак-
симально реалистично, хотя и нельзя не отметить 
возросшее по сравнению с первой дилогией желание 

соавторов подбирать сцены так, чтобы заставить 
героев говорить пафосно. К месту. Но пафосно.

Но самое лучшее во второй дилогии — это основ-
ной сюжет. Соавторы не просто развили тему Про-
клятия шуриа и конфликтов между тремя народами, 
а добавили буквально один элемент, полностью 
меняющий устройство мироздания. Если Предвеч-
ный не бог — значит, диллайн обманывались сотни 
лет, и всё, что было сделано во имя этой веры, бес-
смысленно. Но на самом ли деле это так? И можно ли 
спасти целый народ, который давным-давно предал 
собственную богиню ради иной веры? Или преда-
тельство было в другом? Такие вопросы невероятно 
интригуют, а соавторы не спешат полностью их рас-
крывать, хотя без экскурсов в древнюю историю трёх 
народов не обойдётся. И это только пошло на пользу 
описываемому миру, добавив ему новые грани.

Глобальный конфликт нарастает параллельно 
с развязкой конфликтов локальных. Треугольники 
Грэйн — Конри — Джэйфф и Джона — Аластер Эск — 
Вилдайр Эмрис приходят к неожиданным (после пер-
вой дилогии) развязкам. Неожиданным, но полно-
стью закономерным. Соавторы не боятся ставить 
своих героев перед сложным, а порой и жестоким вы-
бором. Иногда не сразу видна логика происходящего, 
кажется, что вот он — авторский произвол, что герои 
делают совсем не то, чему соответствует их характер. 
Но нет. Пара страниц — и очевидно, что иного пути 
быть и не могло.

Текст : Андрей Зильберштейн

Романы

Жанр: Женское эпико-
приключенческое фэнтези

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «Боевая магия»

416 стр. + 448 стр., 5000 экз.

«Помни о жизни», части 3 и 4

Похожие произведения:
Кэрол Берг, цикл об Авонаре
Вера Камша, цикл «Хроники 
Арции»

СКОРО СКАЗОЧКЕ КОНЕЦ?

Всего в цикле «Помни о жизни» должно быть три романа, раз-
битых на шесть книг. И если действие первых «дилогий» разво-
рачивается более-менее последовательно, то события третьего 
романа отнесены на 20 лет вперёд. Работа над книгой идёт 
вовсю, первая половина уже готова, остаётся вторая — и роман 
должен уйти в издательство.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 6

• БОГИ
• ИНТРИГИ
• ЛЮБОВЬ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ОРКИ И ПРОЧИЕ ГОБЛИНЫ
• ПРИМИТИВНЫЕ ГЕРОИ
• ДОБРО И ЗЛО

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Мятеж! И гражданская война в стране диллайн. Но страшнее другое — Предвечный, 
которому диллайн стали поклоняться вместо своей древней богини Дилах, совсем не бог. Это 
знание скрывали жрецы, но когда оно вырвалось наружу, выбора не осталось. Аластар, граф 
Эск, не мог бросить свой народ. Но гражданская война диллайн не может оставить в стороне 
ни шуриа, ни ролфи. Тем более что древнее проклятие всё ещё живо и убивает и тех и других…

ПОЛИТИКА И РЕЛИГИЯ — ВОТ СУТЬ ВТОРОЙ ДИЛОГИИ.

— Я так просто не сдамся. Не надейся, тварь, 
что я пойду и утоплюсь или повешусь, — бормотал 
он себе под нос. — Я — одержимый, как и все мы, дети 
Золотой Луны, и теперь я — одержим Местью.

И не имеет никакого значения, что Предвечный 
не слышит и не понимает угроз. Клятвы существу-
ют не для богов, их дают только себе.

роман «Бог из машины»

Прекрасные романы, ни в чём не уступающие, а во многом и превосходящие первую дило-
гию. Масштабность происходящего, увлекательная интрига и живые герои становятся 
визитной карточкой Людмилы Астаховой и Яны Горшковой. И что отдельно хочется 
отметить — после прочтения пытаешься задуматься и над нашей собственной верой.И Т О Г
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Пётр Заспа Торпедой — пли! «Крылов» «Историческая 
авантюра»

«Наши 
в прошлом»

Александр 
Прозоров Череп епископа ** «Ленинградское 

издательство»
«Историческое 
фэнтези» Остросюжетное «Сотник» («Боярская 

сотня»), часть 2

Анатолий 
Спесивцев

Казак из будущего. 
Нужен нам берег турецкий! «Эксмо» «В вихре 

времен»
«Наши 
в прошлом»

«Азовская альтернатива», 
часть 3

Александр Тестов, 
Татьяна Смирнова Смерть на двоих ** «Ленинградское 

издательство»
«Боевая 
фантастика»

«Наши 
в прошлом»

«Пиратский цикл», 
часть 3

Игорь Чёрный Плясун «АСТ» «Историческая 
фантастика»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ
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Живущий
Анна Старобинец

Страх смерти — неиссякаемый источник энергии, 
которая заставляет крутиться колёсики и шестерён-
ки цивилизации. Преодоление этого страха лежит 
в основе всей человеческой культуры, с неолита до 
наших дней. Именно конечность придаёт нашему су-
ществованию некоторую осмысленность. Как заме-
тил французский писатель Эрве Базен, «что не имеет 
конца, лишено ценности». Истории богов и героев, 
демонов и чудовищ, рас и преисподних — всё это по-
пытки найти ответ: что ждёт человека после того, как 
перестанет существовать его физическая оболочка?

Анна Старобинец ставит любопытный мыслен-
ный эксперимент: в романе «Живущий» она опи-
сывает мир будущего, в котором «смерти нет» (эта 
фраза стала общепринятой формой приветствия, 
как «Привет!» или «Здравствуй!») — в самом прямом 
смысле. После Великого Сокращения (войны, эпиде-
мии, техногенные катастрофы и массовые убийства 
сделали своё дело) число обитателей нашей планеты 
стабилизировалось на отметке три миллиарда — ни 
больше, ни меньше. Вроде бы не так уж много по 
сравнению с нынешними без малого семью, но каж-
дый из этих трёх миллиардов бессмертен: пережив 
гибель очередного физического носителя, «паузу», 
«Пять Секунд Тьмы», он возрождается вновь в теле 
младенца. Утратив память о предыдущих жизнях, он 
сохраняет прежние таланты, предпочтения, основные 
черты характера, склад ума… То, что с некоторой 
долей условности можно назвать душой. Колесо сан-
сары вращается медленно, но неуклонно, поколение 
за поколением, перерождение за перерождением 
(вот и пригодилось востоковедческое образование пи-
сательницы). И все эти души складываются в единый 
сверхразум — Живущего, равно заботящегося о благо-
получии и процветании каждой из своих бессмерт-
ных составляющих. «Число Живущего неизменно, 
Живущий есть три миллиарда живущих, и ни один не 
убудет от него, и ни один не прибудет…»

Если вы думаете, что в результате у Старобинец 
получилась утопия с молочными реками и кисельны-
ми берегами, то сильно заблуждаетесь. Мир без смерти 
автора совсем не манит: по интонации «Живущий» 
ближе к классическим антиутопиям Оруэлла, Хаксли 

и Замятина, чем к сочинениям Николая Фёдорова, гре-
зившего идеей «воскрешения отцов». Принудительная 
«пауза» в возрасте шестидесяти лет, официальный за-
прет на моногамию, пожизненное заключение для тех, 
кому выпало родиться с антисоциальными наклонно-
стями, лицемерие стоящих у власти, вялость и ограни-
ченность неуклонно деградирующего «электората»… 
Тоталитарное государство как оно есть, без прикрас.

У человечества отняли главный жизненный 
стимул, подсунув вместо этого детскую «пустыш-
ку» — всеобъемлющую социальную сеть «социо», 
протез памяти, заменитель секса, муляж фантазии, 
электронный наркотик, на который подсаживаешь-
ся с младенчества и прочнее, чем на героин. Без 
подключения к «социо» бессмертный превращается 
в слюнявое ничтожество, кем бы он ни был в по-
вседневной жизни — главой Планетарной службы 
порядка или гениальным учёным, автором сотен 
изобретений. Кое-кто из немногочисленных «несо-
гласных» полагает даже, что именно внедрение этой 
сети стало первым шагом к появлению Живущего. 
Но какой толк быть несогласным в мире, который 
не меняется столетиями — более того, не способен 
измениться? Что может сдвинуть с места этакую 
махину? И автор даёт ответ на этот вопрос: рожде-
ние Зеро, ребёнка, не входящего в сакральные три 
миллиарда, не являющегося частью Живущего — 
нового мессии, Спасителя, реформатора, способного 
перевернуть с ног на голову это сонное царство…

Текст: Василий Владимирский

Роман

Жанр: Антиутопия

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», 2011

320 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Джордж Оруэлл «1984»
Олдос Хаксли «О дивный 
новый мир»
Роджер Желязны «Князь 
Света»

ЛУЧШЕ ЗАБЫТЬ

В 2009 году Анна Старобинец вместе с Вадимом Соколовским 
написала сценарий для фильма-сказки «Книга мастеров» — 
первой российской картины киностудии Walt Disney Pictures.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ТАЙНАЯ ПОЛИЦИЯ
• МАССОВЫЕ УБИЙСТВА
• БЕССМЕРТИЕ ДУШИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КОСМИЧЕСКИЕ 
ИССЛЕДОВАНИЯ

• ДОМАШНИЕ ЖИВОТНЫЕ
• ПРОГРЕСС

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Смирение, ответственность, долг — скажут 
им завтра их психотерапевты. Смирение перед 
Природой. Ответственность перед Родным. И долг 
перед Живущим. Да, это тяжело. Эти три состав-
ляющих гармонии причиняют вам неудобства. Но 
утешение вы найдете в оставшихся трёх. Удоволь-
ствие, стабильность, бессмертие. А теперь давайте 
встанем в круг, возьмёмся за руки — желающие 
могут надеть контактные перчатки, они стериль-
ны, — и повторим это хором: «Гармония Живущего 
складывается из шести составляющих: смирение, 
долг, ответственность, удовольствие, стабиль-
ность, бессмертие». А теперь скажем все вместе: 
«Гармония Живущего зависит и от меня лично».

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Мечта о бессмертии — одна из древнейших грёз «человека разумного». Этой теме посвящено 
бесчисленное множество мифов и легенд, философских теорий и религиозных откровений, 
романов и кинокартин. Но что будет с человечеством, если мечта наконец осуществится? 
Если все ушедшие начнут возрождаться после Пяти Секунд Тьмы? Если процесс умирания 
превратится в неприятную, но рутинную процедуру? Что ждёт нас — торжество всеобщей 
гармонии или ад на Земле?

АННА СТАРОБИНЕЦ СТАВИТ ЛЮБОПЫТНЫЙ МЫСЛЕННЫЙ 
ЭКСПЕРИМЕНТ: ОПИСЫВАЕТ МИР БУДУЩЕГО, В КОТОРОМ 
«СМЕРТИ НЕТ».

Мотив смерти и бессмертия отчётливо звучит и в предыдущих романах автора. Раньше 
Старобинец, правда, больше интересовала «жизнь после жизни». Но в мире, где «смерти 
нет», автору не остаётся ничего иного, кроме как сосредоточиться на социальном аспекте.И Т О Г
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Законы прикладной эвтаназии
Тим Скоренко

«Законы прикладной эвтаназии» — третий роман 
Тима Скоренко. Первым детищем автора стал 
боевик; вторым — оригинальная стилизация; эту же 
работу можно назвать историческим триллером. 
Чувствуется, что Тим не только писатель, но и силь-
ный журналист: иные абзацы романа читаются 
как захватывающая статья, которую вполне можно 
представить на страницах «МФ». Что, собственно, 
полностью соответствует реальности: если вы пере-
вернёте несколько десятков страниц, то обнаружите 
Тима, улыбающегося на пороге «Машины времени».

Неудивительно, что исторический антураж 
1945 года — страницы, полные ужаса и мучений 
пленных, на которых японцы из «Отряда 731» 
ставили бесчеловечные опыты, выясняя пределы 
человеческой выносливости; эти страницы 
написаны столь мастерски, что кажется, будто 
Тим лично присутствовал при экспериментах. 
Будто бы при нём обмораживали заключённым 
руки и наблюдали, как гангрена пожирает плоть; 
проводили вскрытие живого человека, доставая из 
груди бьющееся сердце…

В нашем времени по понятным причинам автор 
также разбирается прекрасно, а вот реалии XXVII века 
выглядят несколько блекло. Ну да, человечество 
расселилось по Вселенной, ах да, в голову каждому 
вживлён чип, еду — конечно же! — синтезируют, 
мозг научились пересаживать в другое тело, ну и все 
прочие прелести НФ скопом: получите и распишитесь. 
А человек, сам человек при этом почему-то совсем 
не изменился. Он совершенно так же влюбляется 
и ревнует, шутит и скандалит. Будущее, со всеми 
своими орбитальными лифтами и возможностью до-
браться от Москвы до Парижа за считанные минуты, 
оно как-то до пресного предсказуемо и до обидного 
плоско. Впрочем, может, в том и была авторская 
задумка — показать, что нет ничего лучше нашего 
с вами времени? Ведь именно здесь героев ждут и са-

мые важные открытия, и самые секретные организа-
ции, и даже настоящая любовь, которую не смогло 
дать рафинированное будущее.

Красная нить романа — возведение в абсолют 
и низложение принципа Макиавелли. Оправдывает 
ли цель средства? Прямого ответа, как и положе-
но, нет: разбираясь в судьбах и поступках героев, 
каждый волен сделать собственный вывод. В целом 
тема распадается на два взаимопереплетающихся 
вопроса: этично ли лишать тяжело больного челове-
ка жизни и оправданы ли опыты на людях?

Ответ на последний вопрос кажется очевидным, 
но задумайтесь: сколь многие знания человечества 
о критических возможностях и силах нашего орга-
низма базируются на зверствах, что творились «От-
рядом 731». И если б не те, противоречащие самому 
слову «человечность» исследования — не было бы 
изобретено не только бактериологическое оружие, 
но и вакцины, спасшие жизнь миллионам людей.

«Миром правит ненависть. Миром правит 
любовь» — написано на обложке романа. Дилемма 
надуманная, писатель явно слукавил: ни один из 
его героев не руководствуется ненавистью. Никто не 
упивается жестокостью, в том числе палачи из 731-го. 
Напротив: любой персонаж, даже отдавая страшные 
указания, обычно ведом желанием причинять добро 
направо и налево. В худшем случае — просто действу-
ет в своих интересах. Но иногда «общечеловеческое» 
добро бывает хуже конкретного зла. И явно существу-
ет грань, проходя по которой они меняются местами.

Отличное историческое исследование по 
вопросу насильственного причинения до-
бра, завёрнутое в трёхслойную хрустя-
щую упаковку фантастического романа.

Текст: Светлана Карачарова

Роман

Жанр: Фантастический 
триллер

Художник: М. Олин

Издательство: «Снежный 
Ком», 2011

Серия: «Настоящая 
фантастика»

400 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
Кир Булычев «Река Хронос»
Орсон Скотт Кард 
«Искупление Христофора 
Колумба»

ОТРЯД 731

Реально существовавшее подразделение японской армии, соз-
данное в 1932 году и просуществовавшее до лета 1945-го. Вошло 
в историю как самый большой лагерь, в котором проводились 
опыты над людьми. Всего в застенках «Отряда 731» было заму-
чено более трёх тысяч человек. В ходе «Хабаровского процесса» 
многие руководители отряда получили серьёзные сроки — до 25 
лет заключения в колониях строгого режима. Однако в неволе 
провели всего семь — и, по некоторым свидетельствам, в тюрьмах 
повышенной комфортности. Многие врачи, участвовавшие в экс-
периментах «Отряда 731», впоследствии были благосклонно при-
няты в США. Американским властям не было дела до их престу-
плений против человечества. Их интересовал только уникальный 
опыт этих людей и полученные ими в ходе экспериментов данные.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• ПРЫЖКИ ВО ВРЕМЕНИ
• ЭТИЧЕСКАЯ ДИЛЕММА
• ЛЮБОВЬ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• СКУЧНЫЕ ОПИСАНИЯ
• ЛЁГКИЕ РЕШЕНИЯ
• ЛЮБОВНЫЕ СЦЕНЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

В Китае такие вопросы поднимаются на 
государственном уровне. На сессиях Народного 
политического консультативного совета Китая 
постоянно идут дебаты о необходимости лега-
лизации эвтаназии на определённых условиях. 
Алексей Николаевич слышал о том, что старики 
в бедняцких деревнях идут даже на самоубийство, 
чтобы не обременять родственников счетами за 
лечение. Китай думает о будущем. О том будущем, 
до которого Россия, возможно, не доживёт.

«Эвтаназия для всей страны…» — такая мысль 
рождается в голове Морозова. Он представляет 
себе, как поднимает вялую, усталую руку своей 
непобедимой Родины и вводит в неё дозу растворён-
ного в воде сакситоксина.

О Ц Е Н К А  М Ф 8 И Т О Г

Китай 1945-й, база «Отряда 731», где японцы бьются над устройством, погружающим 
человека в управляемый летаргический сон. Москва 2010-го, где врач-нейрохирург Алексей 
Морозов, член секретного общества хранителей времени, днём дарит жизнь, а ночами, 
тайно — смерть, считая эвтаназию меньшим злом. Земная орбита XXVII века, где группа 
учёных изобретает машину времени. А связующее звено всех событий — Майя, девушка из 
будущего, случайно оказавшаяся в прошлом.

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Александр Афанасьев Год колючей проволоки «Эксмо» «Третья мировая» Военная «Период распада», часть 1

Федор Вихрев Звёздный легион смерти. 
Пленных не брать! «Эксмо» «Звёзды смерти. Космический боевик» Остросюжетная, псевдоисторическая «Звёздные каратели», часть 2

Роман Глушков Демон ветра * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. Остросюжетная «Эпоха стального креста», часть 2
Василий Головачев Делирий * «Эксмо» «Стальная крыса» — мини Остросюжетная «Никого над нами», часть 2
Антон Грановский Вервольф. Имперский крест «Эксмо» «Новые супергерои» Остросюжетная «Вервольф», часть 3
Алексей Доронин Утро новой эры «Крылов» «Фантастическая авантюра. Атомный город» Постапокалиптика, остросюжетная «Чёрный день», часть 3

Сергей Зайцев Боевые роботы. 
Принцип действия * ** «АСТ», «Астрель-СПб» «Фантастика настоящего и будущего» Остросюжетная «Боевые роботы», часть 2

Андрей Земляной Пламя и сталь «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная «Пентаграмма войны», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Антология
Формула крови

На русском языке за год выходит более десятка раз-
личных антологий. Тут и боевая фантастика, и «по-
паданческие» истории, и просто отчётные сборники. 
Но объём большинства из них до половины состоит 
из «балласта». И очень давно не попадалось книг, 
про которые можно было сказать: «Здесь только 
лучшее». Так вот, «Формула любви» именно такова.

Открывается сборник повестью совершенно не-
известного в России, но весьма популярного в Поль-
ше фантаста Яцека Дукая, чьи книги переведены 
на множество языков. Действие «Сердца мрака» 
происходит в альтернативной реальности, где наци-
сты, коммунисты, американцы, китайцы вырвались 
в космос, а общество осталось на уровне середины 
XX века. С первой страницы «Сердца мрака» по-
ражает язык автора — усложнённый, непривыч-
ный, — а также то, как он описывает окружающую 
вселенную. Позднее добавляется третья составляю-
щая — непростой внутренний мир главного героя. 
Если проводить аналогии, то стилистика Дукая 
сильно напоминает сочетание классической НФ 
«золотого века» и авторов «Новой волны», экспери-
ментирующих со слогом и ритмом. Облик планеты 
Мрак, где света практически нет, а природа не имеет 
ничего общего с Землёй, завораживает, а сюжетные 
повороты заставляют вспомнить то Фармера, то 
Муркока. Отдельно стоит отметить блестящий пере-
вод, выполненный Сергеем Легезой.

Далее идёт повесть Владимира Аренева «То, что 
в его крови». Контраст после Дукая сильнейший. Обе 
вещи о будущем, но где Дукай мрачен и безысходен, 
там Аренев лёгок и оптимистичен. Будущее с до-
брыми инопланетянами, раздающими человечеству 
дары вроде бы «просто так», уже описывалось авто-
ром. Но «То, что в его крови» стоит особняком. Нехи-
трая посылка о возможности получить «на халяву» 
знания обыграна нестандартно. Вместо жаждущего 
знаний и умений человека — подросток, который 
и сам не понимает своих желаний. Рассказ тем и бе-
рёт — простотой человеческих отношений. Здесь нет 
героя и антагониста, а имеется отрезок жизни, за ко-
торый человек успевает измениться и вырасти, став 
совсем другим. Аренев использует традиционные 
ходы — романтическая влюблённость, жажда подви-
га, но выводы из происходящего совсем не такие, как 
можно было бы ожидать. Да и само фантастическое 
допущение весьма оригинально.

Следующая история — мрачное фэнтези 
«Отродье». Можно сразу признать, что если Анна 
Китаева решит создать роман в этом ключе, то 

своего читателя она точно найдёт — ощущение «всё 
плохо» передано идеально. Сам же сюжет впол-
не банален — очередная история юного Чёрного, 
с которым борется весь мир. По большому счёту 
главное здесь не содержание, а стиль. Основная ли-
ния неторопливо показывает читателю путь героя. 
Гораздо интереснее при этом выглядят флэшбеки 
от лица второстепенных персонажей. Именно с их 
помощью повествование обретает объём и много-
мерность. «Отродье» — отличный пример того, как 
можно создавать фэнтези средней формы, не скаты-
ваясь в романы и циклы. Всё лаконично, достаточно 
эмоционально, но без явных соплей, по делу.

По мнению составителей, первые три произ-
ведения составляют «сому» — «тело» антологии, 
а повести Ольги Онойко и Павла Амнуэля — «пнев-
ма», «дух» книги. И вот тут можно поспорить. Если 
с «Лётчиком и девушкой» Онойко всё ясно — это 
светлая душевная история, какую мог бы сочи-
нить Крапивин, если бы он писал о взрослых и для 
взрослых, скорее фантазия, чем фантастика; то 
с повестью Амнуэля дело обстоит немного иначе. 
«И сверкнула молния…» не дух, а скорее разум — 
«твёрдая» НФ о столь любимой автором многомер-
ности. И, пожалуй, «Молния» смотрится на фоне 
остальных произведений наименее выигрышно, 
хотя и сюжет интересен, и наука удачно вплетена 
в повествование. Но не хватает лёгкости Онойко или 
глубины красок Дукая.

Текст: Андрей Зильберштейн

Жанр: Фантастика, фэнтези

Составители: Сергей Пальцун, 
Сергей Лапач

Издательство: «Медиа 
Максимум», 2011

Серия: Ruthenia phantastica

560 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
антология «Бозон Хиггса»
антология «Лучшее за год: 
Российская фантастика, 
фэнтези, мистика»

ПРИВЕТ С УКРАИНЫ

Серия Ruthenia phantastica издаётся на Украине под эгидой 
Всеукраинского объединения любителей фантастики (ВОЛФ). 
Первый выпуск, сборник «Фантастика.UA», решено было сде-
лать двуязычным, часть произведений была на русском, часть 
на украинском, а состав смешанным — от мэтров, вроде Олди 
и Дяченко, до совершенно незнакомых начинающих фантастов.

• ПЛАНЕТЫ
• ТЁМНЫЕ ВЛАСТЕЛИНЫ
• МНОГОМЕРНОСТЬ 

ВСЕЛЕННОЙ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• СКУЧНЫЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• ГЛУПЫЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• СМЕШНЫЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

И тогда, одновременно с усталостью, снова 
появился страх. Это мое единственное бегство, 
только на него могу рассчитывать, в сильнейшем 
страдании, в полнейшей запутанности, в предель-
ном одиночестве — он меня не покинет. Понимание, 
растущее из многолетней привычки, истинное 
знание, куда бежать. Не изменить карт синапсо-
вых шоссе. Наконец я был вынужден остановиться, 
упереть руки в колени, прибегнуть к глубокой инга-
ляции воздухом Пекла, что провонял аммиаком, 
метаном и сероводородом.

Яцек Дукай «Сердце мрака»

О Ц Е Н К А  М Ф 9

Составители второй антология новой украинской серии Ruthenia phantastica подошли 
к выбору произведений весьма тщательно. В сборнике представлены пять произведений — 
от НФ до фэнтези, — написанных авторами из разных стран.

«Формула крови» — одна из самых сильных антологий последнего времени. Если серия 
Ruthenia phantastica и дальше будет радовать читателей такими сборниками, то 
можно будет спокойно отказываться в их пользу от, как минимум, половины антологий 
других издательств.И Т О Г

НЕИЗВЕСТНАЯ ЗВЕЗДА

Яцек Дукай — польский фантаст, широко популярный у себя на родине, но пока малоизвестный российскому читателю. Он 
считается своеобразным наследником традиций Станислава Лема. Уже первая его повесть — альтернативная история с фило-
софским подтекстом «Ксаврас Выжрын» (1997) надела шуму. Большим успехом пользовался роман «Иные песни» (2003) — 
оригинальный синтез фэнтези, НФ и альтернативной истории. Ещё одна «альтернативка», роман «Лёд», стал в 2007 году одним 
из главных польских фантастических бестселлеров.

Яцек Дукай — пятикратный обладатель премии имени Януша Зайделя. За роман «Лёд» в 2009 году автор был признан 
лауреатом Литературной премии Евросоюза. Последний опубликованный роман «Ворон» — иллюстрированная «фейная» 
сказка на основе польской истории.

Романы «Иные песни» и «Лёд» готовятся к выходу на русском языке в издательстве «Астрель».
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Запасная книжка
Пётр Бормор

Судьба фантастического рассказа в России ещё ждёт 
своего внимательного исследователя. Здесь есть 
о чём поговорить: и о расцвете журнального рас-
сказа в шестидесятых-восьмидесятых, и о кризисе 
жанра в девяностых, когда молодые и вполне зрелые 
писатели наперегонки ринулись сочинять многотом-
ные сериалы, и о возрождении интереса в середине 
нулевых… Сегодня в СНГ существует как минимум 
три тематических и несколько десятков непрофиль-
ных изданий, охотно публикующих «малую форму», 
ежемесячно выходят антологии, да и редакторы 
толстых литературных ежемесячников «нереали-
стической» прозой тоже, в общем, не брезгуют (хотя 
планку держат чересчур высоко для начинающих). 
В общем, благодать божья: пиши, сколько влезет, 
засылай издателю, и если что-то собой представля-
ешь — рано или поздно обязательно повезёт. Только 
вот с авторскими сборниками беда. Выпустить такую 
книгу для малоизвестного автора — задача почти не-
посильная, даже если есть что предложить публике. 
Неписаный закон издательского бизнеса: чтобы твой 
сборник напечатали, надо сперва доказать конку-
рентоспособность, то есть сочинить с полдюжины 
популярных романов. Так что, если ваша фамилия не 
Дивов или Лукьяненко, придётся надолго удовлетво-
риться журнальными публикациями.

Петр Бормор — яркое исключение из этого 
правила, своеобразный феномен. «Запасная 
книжка» — уже четвёртый его сборник. При этом 
ни одного романа или, упаси боже, цикла автор 
пока не опубликовал (а может, и не написал). 
Почти все рассказы Бормора без проблем можно 
найти в его блоге в свободном доступе, но на 
количестве читателей «бумажных» книг это никак 
не сказывается: не продавалось бы — не печатали 
бы, тут всё просто, как мычание. Кто ещё из наших 
фантастов может похвастаться таким успехом? 
Разве что Леонид Каганов, — но он всё-таки начинал 
свой творческий путь в другую эпоху… Так в чём же 
изюминка, в чём фишка Бормора, позволяющая ему, 
как выражаются эстрадники, «держать» аудиторию?

Все мы играем роли — дома и на работе, в семье 
и наедине с зеркалом. Как правило, неосознанно, 
просто так уж человек устроен. Кто-то примеряет 
маску берсерка, кто-то строгого, но справедливого 
отца семейства, кто-то записного казановы, не 
пропускающего ни одной юбки… За полным 
списком архетипов обращайтесь к доктору Юнгу. 
К героям фантастической прозы это относится 
в куда большей степени, чем к реальным, живым 

людям. Вот где узнаваемые типажи и стереотипы 
действительно правят бал! На этом-то и играет Пётр 
Бормор — играет, простите за штамп, изобретательно 
и остроумно. Все его персонажи заранее знакомы 
читателю: неистребимые герои фэнтезийной игры-
квеста, Тёмный Властелин, Иван-дурак и Василиса 
с Кощеем, демиурги, сказочные феи, драконы 
и принцессы, инопланетяне на летающих тарелках… 
Этим персонажам даже не обязательно давать 
имена, достаточно обозначить функцию, которую 
они выполняют, остальное мы уже сами как-нибудь 
достроим в воображении — чай, не первый раз 
замужем! Архетип на архетипе и архетипом погоняет.

Однако герои Бормора ведут себя совсем не так, 
как положено по раз и навсегда расписанной роли. 
Им полагается томиться, а они насмешничают. 
Полагается выражаться с пафосом — они переходят 
на обычную человеческую речь. Полагается 
быть высокомерными и самоуверенными — они 
теряются и заискивают. А ещё они задают те 
же вопросы, что и любой нормальный человек, 
оказавшийся вдруг за сценой, в крайне условных 
театральных декорациях. Честно пытаются найти 
ответы — и порой приходят к удивительным 
и парадоксальным выводам. То есть наглым 
образом восстают против законов художественной 
условности, злорадно взламывают рамки. Умные 
люди называют это деконструкцией — разрушением 
стереотипа, переосмыслением, включением в новый 
контекст. Всё равно что разобрать машину на 
запчасти, перевезти в новое место и там собрать 
заново — этот пример частенько приводил философ 
Жак Деррида, объясняя суть приёма. Представляете, 
как смотрелась бы красная «Феррари» на крыше 
небоскрёба или где-нибудь посреди однокомнатной 
хрущобы? Когнитивный диссонанс гарантирован!

Текст: Василий Владимирский

Сборник рассказов

Жанр: Ироническая 
фантастика

Издательство: «Гаятри/Live-
book», 2011

512 стр., 7000 экз.

Похожие произведения:
Леонид Каганов «Эпос 
хищника»
Олег Дивов «Стрельба по 
тарелкам»

НЕ ПРОХОДИТЕ МИМО!

Книги живущего в Израиле Петра Бормора (псевдоним Петра 
Борисовича Мордковича) выпускает издательство Livebook. 
Ранее там выходили сборники «Многобукаф. Книга для», «Игры 
демиургов» и «Книга на третье».

• МАГИ
• ДРАКОНЫ
• ИНОПЛАНЕТЯНЕ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• АРАБЫ
• МОСКВИЧИ
• ОДЕССИТЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Будут в твоей жизни и взлёты, и падения, 
и удачи, и разочарования. Но помни, сынок, самое 
главное — как бы ни сложилась твоя судьба, в какие 
бы обстоятельства ты ни попал, при любом рас-
кладе оставаться человеком! Хитрой, коварной, 
беспощадной тварью!

рассказ «Быть человеком»

О Ц Е Н К А  М Ф 9

Драконы, феи, полуэльфы, варвары, маленькие зелёные человечки, великие демиурги… Все эти 
герои, хорошо знакомые поклонникам фантастики, появятся на страницах сборника Петра 
Бормора. Вот только ведут они себя совсем не так, как можно было ожидать…

Ну да, именно этим и занимается в своих миниатюрах израильский сказочник: выиски-
вает слабые места и тянет за ниточку, пока не размотает клубок. Впрочем, Бормор 
границы приличий не преступает, за что ему большое человеческое спасибо. Кто сказал, 
что литературная деконструкция возможна только на грани фола?И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Юлия Зонис Инквизитор и нимфа «АСТ» «Амальгама»

Юрий Иванович Нирвана «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Приключенческая «Дорога к звёздному престолу», 
часть 2

Юрий Иванович Миры Доставки. Книга третья. 
На родном Оилтоне * «Эксмо» «Русский фантастический боевик» Остросюжетная «Миры Доставки», часть 3

Андрей Козлович Тёмное пламя «Снежный ком М» «Настоящая фантастика»
Александр Конторович Лорд в серой шинели «Эксмо» «Войны миров. Фантастический боевик» Героическая, «наши там» «Рыцарь в серой шинели», часть 3
Максим Кораблев Плацдарм. Изгнание из рая «Эксмо» «Новые супергерои» Остросюжетная «Плацдарм», часть 1
Игорь Минаков, Максим Хорсун Егерь. Девушка с Земли «Эксмо» «Абсолютное оружие» Приключенческая
Илья Новак Демосфера * «АСТ» «Амальгама»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Игорь Чёрный

Осторожно! Мины!
Александр Шакилов

Серия «Амальгама», судя по открывающему её рома-
ну Александра Шакилова и по ряду заявленных для 
дальнейшего издания в ней текстов, будет состоять 
из так называемого «неформата», не вписывающе-
гося ни в одну из уже существующих в издательстве 
фантастических «линеек». Это радует, потому как 
не проектами одними жива фантастика. Иногда 
хочется и чего-нибудь этакого, специфического, над 
чем нужно голову поломать.

Чего-чего, а головоломок в книге Шакилова 
предостаточно. Странный мир, в котором мины 
растут, как картошка, на грядках, а с гранатового 
дерева собирают урожаи самых настоящих метал-
лических снарядов. Где среди полуразрушенных 
многоэтажек бегают индейцы с томагавками, охо-
тящиеся на бизонов, мирно пасущихся на аренах 
стадионов. И параллельно описывается не менее 
диковинный мир, обитатели которого устраивают 
на минных полях футбольные состязания, напо-
минающие кровавые игры древних ацтеков. Что 
за бредни, может подумать читатель, привыкший 

к более традиционным текстам. Закрадывается 
подозрение, что тебя дурачат, да ещё повествова-
тельная манера автора полна насмешек и издёвки. 
Если бы не «русские» имена большинства персона-
жей, то можно было бы подумать, что это перево-
дное произведение в духе мрачных антиутопий 
американских фантастов 70-х годов.

Лишь под самый финал ситуация проясняет-
ся, и становится понятным, что события первой 
(индейской) и второй (псевдояпонской) сюжетных 
линий происходят не одновременно, а являются 
как бы причиной и следствием. Вырисовывается 
и идея романа: сколь бы ни был интересен на-
учный эксперимент, каковыми бы ни были его 
цели, учёным нельзя грубо играть человеческими 
жизнями и судьбами, воображая себя непогреши-
мыми демиургами.

Необычная история о любви и нена-
висти, рассказанная в странной, но 
завораживающей манере.

Роман • Жанр: Постапокалиптический 
киберпанк • Издательство: «АСТ», 2011 • Серия: 

«Амальгама» • 349 стр., 7000 экз. • Похожие 
произведения: Стивен Кинг «Бегущий человек», 

Владимир Свержин «Время наступает»
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У юного индейца Старого Сокола (или сокращённо Стаса) чужаки похищают невесту, и он 
отправляется на её поиски. Преодолев некую преграду, молодой человек оказывается в странном 
мире и сталкивается с людьми, для которых жизнь Стаса и его соплеменников — не более чем 
игра, часть некоего эксперимента. Но ведь иногда подопытные могут и взбунтоваться…

И Т О Г

Текст: Андрей Зильберштейн

Тёмная сторона Луны
Сергей Дорош

Интересно, что Сергей Дорош, автор «Тёмной 
стороны Луны», и Сергей Дорош, автор «Тёмных 
звёзд», — это два разных человека. И создатель 
«Луны» создателю «Звёзд» в литературном мастер-
стве пока уступает. Огрехов в тексте достаточно — 
и недоработанные эпизоды, и провисшие местами 
отдельные сюжетные линии, да и взаимоотношения 
героев иногда вызывают недоумение.

Но чего у автора не отнять, так это живого во-
ображения и умения строить внятный, неизбитый 
основной сюжет. С первых строк читателя бросают 
в центр событий, причём никаких подробных опи-
саний вселенной, никаких подсказок о взаимоот-
ношениях сильных мира сего — всё только в тексте. 
А с учётом того, что действие происходит на Земле 

и Луне, что среди персонажей есть обитатели Марса 
и Плутона, среди друзей и соперников наших героев 
встречаются и друиды, и ангелы Воинства Небесно-
го, и некроманты, и даже спартанцы, то представить 
мироздание при чтении первой половины текста — 
задача непростая. Да, а ещё один из главных героев 
расхаживает по Теням, как небезызвестный Джек из 
произведения Роджера Желязны, влияние которого 
явственно ощущается на страницах романа.

Хотя вот именно персонажи оказались ещё 
одной слабой стороной романа. Вся команда из-
лишне стандартна — крутой убийца, мастер Теней, 
волшебница, супермечник, гипердруид… Если бы 
герои не были столь одномерны, книге это пошло 
бы только на пользу.

Роман • Жанр: Приключенческое боевое фэнтези 
• Издательство: «Альфа-книга», 2011 • Серия: 

«Магия фэнтези» • 444 стр., 9000 экз. • Похожие 
произведения: по форме — фэнтези Роджера 

Желязны, по духу — фэнтези Василия Головачёва
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Когда отряд Зелёного домена Светлой стороны отправлялся в путь, никто и не подозревал, 
во что превратится вылазка на Землю и к чему приведут поиски Грааля, скрытого 
в Стоунхендже. Камешком, с которого начинается лавина, стала предательская попытка 
Багровых убить лучшего бойца отряда. И выжившие решают во что бы то бы ни стало 
выяснить: как же случилось, что они попали в засаду…

Редкой фантазии книга, от которой тем не менее не стоит ждать большего, чем мас-
штабные, яркие образы миров и стремительный, увлекательный сюжет. Сергей Дорош 
хотел написать боевик с некоторыми философскими элементами (уровня Головачёва, 
примерно) — и с задачей справился на все сто.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Николай Раков Человек без прошлого «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная

Андрей Рубанов Хлорофилия. Живая земля * «АСТ» «Новая коллекция 
фантастики» Дилогия в одном томе

Сергей Садов Загадка старика Гринвера «Эксмо» «Новые герои» Подростковая, приключенческая Авторский сборник
Тим Скоренко Законы прикладной эвтаназии ** «Снежный ком М» «Настоящая фантастика» Социальная

Сурен Цормудян Второго шанса не будет. 
Книга 3. Отражение во мгле «Эксмо», «Домино» «Апокалиптика» Постапокалиптика «Второго шанса не будет», часть 3

Вячеслав Шалыгин Миссия Сокола * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. Остросюжетная «Сокол», часть 3

Иар Эльтеррус, Екатерина Белецкая Утро чёрных звезд «Эксмо» «Русский 
фантастический боевик» Остросюжетная «Безумие Бардов», часть 3
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Текст: Виталий Шишикин

«Чёрные купола». 
Выстрел в прошлое

Александр Конторович

Наш современник против фашистских захватчиков — 
что можно придумать нового в этом бесконечном про-
тивостоянии? Оказывается, можно — и первые звоноч-
ки были уже давно. Только раньше писатель говорил 
об этом вскользь, не сильно акцентируя внимание на 
деталях, чтобы не вызвать у читателей лишних вопро-
сов. Настала пора, и отдельные фрагменты мозаики 
складываются в более чёткую картину, а у литератур-
ного цикла появляется единый стержень.

Наконец-то становится ясно, что не только 
«наши» спецслужбы засылают в прошлое людей. 
Параллельно с россиянами над проектом перемеще-
ния во времени работают и заокеанские оппоненты. 
Успехи у них пока не столь впечатляющие, зато они 
любят вести нечестную игру и умудряются строить 

козни как в настоящем, так и в прошлом. Битва 
умов и мускулов выходит на новый этап.

Александр Конторович, заманив аудиторию ин-
тересными и неожиданными перспективами, в ходе 
повествования вновь свернул на знакомую тропинку, 
где открыл очередную страницу подвигов русского 
спецназовца в прошлом. В увлекательной форме 
автор рассказывает о тактике диверсионной войны 
и подрывной деятельности, разведке и контрразвед-
ке. По сравнению с предыдущими книгами цикла 
масштабы деятельности засланца снизились, что по-
шло роману на пользу, придав ему реалистичности, 
а появление загадочного объекта, за которым охо-
тятся главный герой, немецкая и советская разведки, 
поддерживает неослабевающий интерес читателя.

Роман • Жанр: Хроноопера, боевик • 
Издательства: «Эксмо», «Яуза», 2011 • Серия: 
«Военно-историческая фантастика» • 320 стр., 

20000 экз. • «Чёрные бушлаты», часть 4 • 
Похожие произведения: Анатолий Дроздов, 

цикл «Интендант», Артём Рыбаков, цикл 
«Переиграть войну»
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ЭНКАВЭДЭШНИКИ
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Спецназовец Александр Котов вернулся с очередного задания в тылу врага. Отдохнув немного 
в нашем времени, персонаж вынужден вновь отправиться на поля сражений Великой 
Отечественной войны. Задачи меняются — отныне герой не просто воюет с немцами, помогая 
попавшим в окружение бойцам Красной армии, но и ищет в той героической эпохе следы 
присутствия других путешественников во времени.

Текст: Анастасия Кара

Ночь теней
Олеся Шалюкова

Одна из самых важных задач, которую писатель 
развлекательной литературы должен решить 
во время работы над книгой, — это построение 
динамичного и последовательного сюжета, на-
сыщенного разнообразными событиями и при-
ключениями. Олеся Шалюкова, похоже, слегка 
перестаралась, попытавшись вместить под одной 
обложкой водоворот событий, из которого можно 
было бы слепить как минимум небольшой цикл. 
Обилие главных героев и их проблем (а у каждого 
персонажа их не один десяток наберётся!) не-
сколько сбивает с толку и отвлекает от основной 
сюжетной линии.

Вселенная Шалюковой — скопление миров 
с множеством веток вероятности возможного 
будущего, построенных демиургами. Причём разо-
браться, что к чему и как себя с этими ветками 
вести, видимо, могут только те самые демиурги, 
да и то не всегда. Это значительно усложняет вос-
приятие текста.

А ещё порядком раздражают всесильные 
и всезнающие положительные герои и бесперспек-
тивная судьба антагониста. Только главный герой 
столкнулся хоть с какой-то проблемой, способной 
заинтриговать читателя, заставить переживать за 
судьбы персонажей, как мгновенно, будто рояль из 
кустов, возникает решение этой самой проблемки, 
и все выходят сухими из воды. Джон Рэмбо, Конан-
варвар, Тёмный эльф и ведьмак Геральт отдыхают 
и смущённо курят в сторонке, когда на поле боя вы-
ходят мегавсесильные Лея, Вир и компания. К плюсу 
книги отнесём то, что на фоне непрерывного потока 
событий всё же нашлось место описанию чувств ге-
роев. С глупостями и ошибками если не поле брани, 
так хоть на личном фронте.

Запутанная история с массой проход-
ных эпизодов и ненужных персонажей, 
которая всё же способна развлечь 
читателя.

Роман • Жанр: Приключенческое фэнтези • 
Издательство: «Альфа-книга», 2011 • Серия: «Магия 
фэнтези» • 441 стр., 8000 экз. • «Академия теней», 

часть 2 • Похожие произведения: Алекс Кош «Огненный 
орден», Наталья Мелиоранская «Академия измерений»
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• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7
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• ПИРАТЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Приключения отважной «звезды порядка», пятёрки лучших студентов Академии теней и их 
друзей продолжаются! Каникулы — вовсе не повод для отдыха, а возможность сделать то, 
на что никак не хватало времени. Например, снять парочку родовых проклятий, прояснить 
порядком запутанную личную жизнь, ну а по пути сразиться с безумным демиургом, 
затеявшим опасную игру, на кону в которой стоит всего-навсего вселенная.

И Т О Г

Книги Александра Конторовича так и просятся на экран. При должном умении могут 
получиться добротные военные фильмы — на голову выше тех новоделов, что транслиру-
ют сейчас по телевидению в красные дни календаря.И Т О Г

ГОРОДА, МИФЫ И МНОГОЕ ДРУГОЕ

Другая серия «АСТ» и «Астрели» называется «Городу 
и мифу». Заявлено: основу серии составят книги, в которых 
есть мотивы города и его обитателей. Упор делается на 
качество текстов — серия противопоставляется обычной 
«боевой» фантастике. Главное в книгах серии — акцент не 
на приключения, а на язык, стиль и идейную направленность 
текстов (обязательный философский элемент присутствует). 
Жанровая составляющая также варьируется — от магического 
реализма и мистики до городского фэнтези и криптоистории.

Однако, чем «Городу и мифу» отличается от «Амаль-
гамы», не очень понятно, тем более что как минимум 
половину новинок можно смело ставить хоть в один проект, 
хоть в другой. И там, и там — «умная» фантастастика.

Первыми книгами серии «Городу и мифу» станут: 
роман «Наследники демиурга» Андрея Ерпылёва, новый 
(и долгожданный) авторский сборник Шимуна Врочека 
«Танго железного сердца», «Затворник» Сергея Кузнецова 
и «Полшага до неба» Анны и Олега Семироль.
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Михаил Ахманов Цена светлой крови «АСТ» «Боевая фантастика» Остросюжетное «Хроники Дженнака», часть 4

Людмила Астахова, 
Яна Горшкова Бог из машины «Эксмо» «Боевая магия» Эпическое, «женское» «Помни о жизни», часть 4

Ольга Багнюк, 
Михаил Багнюк, 
Юлия Карасёва

Алмазные горы. 
Души нижних миров «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Алмазые горы», часть 3

Ксения Баштовая И дорога к себе так длинна «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое, романтическое «Лес», часть 1

Наталья Бульба Поставить мир на кон «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Взять реванш», часть 1

Юлия Галанина Побег из преисподней «АСТ» Disciples Приключенческое, новеллизация 
игровой вселенной

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Виталий Шишикин

Господин военлёт
Анатолий Дроздов

«Великая война», как раньше именовали Первую 
мировую, не слишком известна широкой публи-
ке — её заслонили две революции и победная 
Великая Отечественная. И автор решил напом-
нить о том, что за тридцать лет до взятия Берлина 
русская армия успешно противостояла мощи 
кайзеровской Германии.

События той войны в романе Анатолия Дроз-
дова «Господин военлёт» центральные, но далеко 
не единственные. Дело в том, что главный герой, 
Вячеслав Петров, гибнет на Кавказе в наше время, 
а его душа отправляется в бесконечное путеше-
ствие по разным историческим эпохам. Поэтому до 
того, как стать военлётом (так в Первую мировую 
называли лётчиков), персонаж успел поучаство-
вать в греко-персидских войнах и крестовых похо-
дах, да и вообще побывать во многих экзотических 
местах планеты, где лилась кровь и шли сражения. 
Накопленный боевой опыт из прошлых жизней по-
мог переродившемуся прапорщику Павлу Красов-
скому быстро влиться в ряды воздушных витязей, 

свято соблюдающих правило: «Первым дело само-
лёты, ну а девушки потом».

Роман рассчитан в основном на юных читателей. 
Автор интересно рассказывает о войне, о царской 
России, о законах офицерской чести и многих других 
вещах, подзабытых сегодня. Простой язык книги по-
могает погрузиться в реалии прошлого и понаблюдать 
за боевыми подвигами и романтическими похожде-
ниями героя, славными победами и горькими неуда-
чами, коих у него на жизненном пути было немало.

Под занавес истории тон повествования резко 
меняется, становится более динамичным и драма-
тичным. А неожиданный финал вообще превращает 
произведение в «альтернативу», что пусть и вы-
бивается из общей колеи, но как бы подчёркивает 
фантастичность всего происходящего.

Хорошая приключенческая книга «для 
детей старшего школьного возрас-
та» — особенно тех, кто интересуется 
историей.

Роман • Жанр: Альтернативно-историческая 
хроноопера • Издательство: «Эксмо», 2011 • 
Серия: «Новые герои» • 416 стр. 10000 экз. • 

Похожие произведения: Валентин Пикуль «Честь 
имею», Андрей Ерпылёв «Кровь и честь»

О Ц Е Н К А  М Ф 6
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• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• НИКОЛАЙ II
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О Т С У Т С Т В У Ю Т

Любое мало-мальски важное историческое событие никак не может обойтись без участия 
наших современников! Фантазия писателя Анатолия Дроздова забросила в эпоху Первой 
мировой войны простого российского солдата Вячеслава Петрова. Сам того не желая, 
путешественник во времени становится одним из лучших русских асов.

И Т О Г

Текст: Василий Владимирский

Чёрная обезьяна
Захар Прилепин

Вот и Захар Прилепин, недавний лауреат «Супер 
Нацбеста» (сто тысяч долларов США за роман «Грех»), 
оскоромился: написал роман с фантастическим сюже-
тообразующим элементом. Не то чтобы потрясающим 
воображение, но вполне отчётливым. По заданию 
редакции московский журналист (по совместитель-
ству — молодой писатель) посещает некую то ли лечеб-
ницу, то ли тюрьму, то ли научно-исследовательский 
институт, где содержатся маньяки, киллеры, серийные 
убийцы — в общем, полные отморозки, для которых 
человека зарезать — всё равно что высморкаться. Но 
это так, фон, контрольная группа. Главный объект ис-
следования местных айболитов — несколько детей, не 
чувствующих ни страха, ни сострадания, ни жалости, 
убивающих спокойно и деловито.

Да, детская жестокость давно стала притчей 
во языцех, но здесь совсем другой случай: «недо-

ростки», как называет их автор, убивают не из-за 
недостатка родительской любви, не из-за насме-
шек сверстников — в общем, не потому, что «среда 
заела». Никаких стресс-факторов, ничего характер-
ного для обычных психопатов — просто некоторые 
железы работают у них не так, как у нормальных 
людей. Возможно, перед нами представители ново-
го вида, по-своему более совершенного, лучше при-
способленного к среде, идущего на смену «чело-
веку разумному»? Не зря крупнейший российский 
чиновник берёт это дело под личный контроль… 
Разумеется, пересказ фабулы даёт слабое пред-
ставление о книге: Прилепин пишет не страшилку 
про очередных людей икс, а притчу об истоках 
насилия, историю об аде, который мы всегда носим 
в себе, — но тему можно было раскрыть сотней воз-
можных способов.

Роман • Жанр: Психологическая фантастика • 
Издательства: «АСТ», «Астрель», 2011 • 288 стр., 
20000 экз. • Похожие произведения: Александр 
Щёголев «Ночь, придуманная кем-то», Виталий 
Бабенко «Нуль», Михаил Елизаров «Мультики»
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Насилие разлито в воздухе. В городе, в деревне, на улице, в метро, на работе и дома — 
везде и всюду. Мелкое насилие, бытовое, ежедневное, то, на которое мы обычно не 
обращаем внимания. Но что, если однажды оно сконденсируется и примет ощутимую 
физическую форму?

Так зачем же автору понадобился фантастический элемент? Почему бы не ограничиться 
чисто реалистической сюжетной линией? Может быть, Прилепин пытается хоть так 
дистанцироваться от того бесконечного ужаса, который его герои называют жизнью?И Т О Г
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ВОЗВРАЩЕНИЕ КНИГИГР

В самом начале 90-х неожиданную популярность в России обрели книги-игры Дмитрия Брас-
лавского. Читатель сам выбирал, каким путём идёт герой книги к своей цели, бросая кубики 
и на бумаге рассчитывая битвы. Этакий литературный заменитель словесной ролевой игры. Мир 
сказочного королевства Элгариол, где происходило действие книг, расширялся и становился всё 
более интересным. Но вышло лишь четыре игры.

И вот в 2010 году нашёлся человек, Сергей Селиванов, который рискнул начать перевыпуск 
всех прежних выпусков, причём не только Браславского, но и Ольги Голотвиной. Уже вышли «Под-
земелья чёрного замка», «Тайна капитана Шелтона» и «По закону прерии», а там недалеко и до 
эксклюзивных новинок — «Лабиринта затаившейся смерти» и «Тайны эльфийского портала».
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Текст: Игорь Чёрный

Свободная ведьма
Наталья Щерба

Заключительная часть трилогии, повествующей 
о приключениях молодой волшебницы из Карпат, 
мало чем отличается от предшествующих двух 
томов. Та же любовная история с драматическими 
перипетиями, почти те же герои (с добавлением ещё 
нескольких персонажей). Однако кое-что отличи-
тельное в «Свободной ведьме» всё же есть.

Прежде всего, любовная история приобретает, 
так сказать, «мужской» оттенок. Если раньше пре-
имущественное внимание уделялось страданиям 
и томлению главной героини, то теперь акцент пере-
носится на переживания сильного пола. В блонди-
нистую ведьму влюблены двое мужчин: владетель 
Чародола Рик Стригой и карпатский князь Алексей 
Вордак. Их чувства проявляются по-разному. Что 
же победит в этой дуэли за сердце прекрасной 
дамы: зрелые мудрость и опытность или юные пыл 
и страсть? Интрига и напряжение сохраняются до 
самого финала. Некоторую жёсткость тексту прида-
ют и боевые сцены, связанные с поединками магов.

В первой книге был ярко выраженный этно-
графический элемент, отчего-то потерявшийся во 
втором томе. В третьей части он появляется вновь. 
И хоть действие почти не происходит в самих 
Карпатах, но есть их зеркальное отражение — Чаро-
дол. Эта альтернативная реальность также описана 
с сильными фольклорными элементами. Мы видим 
те же Карпаты, но более «волшебные», и от этого 
более интересные. Вновь оживают обычаи, поверья, 
менталитет и быт Западной Украины.

Автор сказала всё, что хотела, — завершила все 
сюжетные линии, заплатила все долги. По словам 
Натальи Щербы: «Я очень довольна выбором своей 
главной героини. Она поступила так, как и должно, 
и, на мой взгляд, выбрала самую верную дорогу 
в жизни. Надеюсь, и читатели одобрят её решение».

Складная и ладная, хоть и не слишком 
оригинальная любовная история, при-
ходящая к благополучному финалу.

Роман • Жанр: Романтическое фэнтези • Издательство: 
«Альфа-книга», 2011 • 344 стр., 8000 экз. • «Быть 

ведьмой», часть 3 • Похожие произведения: Татьяна 
Андрианова, цикл «Здравствуйте, я ваша ведьма!», 

Мария Николаева «Спецшкола для нечисти»
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Юная, но уже много повидавшая и пережившая на своём веку карпатская ведьма Татьяна 
Окрайчик оказывается в волшебной стране Чародол, где продолжает бороться за личное 
счастье и независимость. И пусть ей предстоит участие в магическом турнире, из которого 
девушка может и не выйти живой и здоровой, но упускать хотя бы один шанс стать 
свободной чародейка не намерена…

И Т О Г

Текст: Виталий Шишикин

Новый мир
Александр Столбиков, Игорь Николаев

В альтернативной вселенной, придуманной 
авторами, Россия и Германия рука об руку ведут 
затяжную и кровопролитную войну против врагов 
всего трудового народа. Пожар мировой революции 
стремительно распространяется по земному шару, 
охватывая всё новые и новые страны и континенты.

Столбиков и Николаев то воспаряют в облака, 
показывая общую картину мира, то спускаются 
к самой земле, повествуя об отдельных личностях, 
которые куют победу в тылу и на полях сражений. 
При всей симпатии к соотечественникам авторы 
не забывают и о противниках, воля и ум которых 
не даёт «нашим» одержать лёгкую победу. С обеих 
сторон не прекращается битва интеллектов (изо-
бретение нового оружия, стратегическое плани-

рование, разведка или сепаратные переговоры), от 
результатов которой зависят судьбы всей планеты. 
У каждой стороны своя правда, и неизвестно, у кого 
она «правдивее».

Писатели очень подробно пишут о ТТХ раз-
личных образцов оружия, делают отступления 
в историю «Нового мира», отвлекаются на био-
графии персонажей. Часто эта сухая информация, 
словно выдержка из анкеты, секретного досье или 
справочника, вроде и не запоминается, но придаёт 
картинке целостность и глубину. Несколько необыч-
но для современной литературы и соответственно 
для читателя выглядят идеологические выкладки, 
исполненные в духе: «Партия сказала «надо»… кто-
то там ответил «есть!».

Роман • Жанр: Коммунистическая альтернативная история 
• Издательство: «Ленинградское издательство», 2011 • 

Серия: «Боевая фантастика» • 416 стр., 6050 экз. • Похожие 
произведения: Том Клэнси «Красный шторм поднимается», 

Анатолий Логинов «СССР — ответный удар»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ИОСИФ СТАЛИН
• УИНСТОН ЧЕРЧИЛЛЬ
• ФРАНКЛИН РУЗВЕЛЬТ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• АДОЛЬФ ГИТЛЕР
• БЕНИТО МУССОЛИНИ
• ШАРЛЬ ДЕ ГОЛЛЬ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

«Новый мир» — это не только название литературного журнала, но и наименование военно-
политического блока СССР и братской ГДР, который громит проклятых капиталистов 
в Европе середины ХХ века. На пути коммунистической гегемонии остаётся лишь гордая 
Великобритания, закрепившаяся на островах. В руководстве соцлагеря зреет план масштабной 
десантной операции. Её успех зависит от готовности армии, дипломатической позиции США, 
советских авиаконструкторов и много чего ещё. Драка обещает быть жестокой.

Масштабная «альтернатива» с глубоким погружением в реалии советской эпохи, 
множеством технических деталей и некоторыми идеологическими схемами прошлого, 
которые далеко не всем могут прийтись по душе.И Т О Г
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Василий Горъ Чужая кровь * «Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. 
В одном томе» Остросюжетное «Пророчество», части 

5-7

Дмитрий 
Дашко Клиент с того света ** «Ленинградское 

издательство» «Белый дракон» Детективное Из цикла о Гэбриле 
Сухаре

Игорь Дравин Чужак. Боевик-
универсал «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Героическе «Чужак», часть 5

Виталий 
Зыков

Во имя потерянных 
душ «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Героическое «Война за выживание», 

часть 3

Дмитрий 
Казаков

Герой высшего 
качества «Эксмо» «Русская фантастика» Пародия

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Игорь Чёрный

Че Гевара. 
Книга 1. Боливийский дедушка

Карина Шаинян

Перезагрузка «Этногенеза», куда пришла 
новая команда авторов, началась с романа 
Карины Шаинян «Че Гевара. Боливийский 
дедушка». Восходящая звезда новой рос-
сийской фантастики чётко уловила суть 
проекта, выбрав в качестве «патрона» своего 
цикла культовую личность, ставшую вопло-
щением теории пассионарности, — команданте Че. 
Присутствуют в книге и обязательные для «Этноге-
неза» амулеты силы: обезьяна и броненосец. Плюс 
непременная доля мистики, эзотерики, авантюрных 
приключений, генеалогических связей героини с се-
мейством Гумилёвых (пусть и весьма своеобразных). 
Роман органично вписался в череду сочинений, уже 
вышедших в рамках проекта, при этом нимало не 
уступает им, а кое в чём и превосходит.

В жанровом же плане книга Шаинян — это 
типичная «лав стори». В центре её повествование 
о непростых отношениях героя и героини — совре-
менных молодых людей, принадлежащих к творче-

ской среде. Специфическое мировосприятие 
героев сказывается на самом тексте, отчасти 
напоминающем произведение живописи. 
Роман как бы соткан из пёстрых этюдов, сде-
ланных на пленере. Одна зарисовка сменяет-
ся другой, словно в калейдоскопе.

В любовную историю умело вплетена при-
ключенческая интрига с ярко выраженным латино-
американским колоритом. Тут вам и индейцы, и нар-
которговцы, и революционеры… И всё это освящено 
старинной легендой о непонятном и могущественном 
древнем боге (или святом) Чиморте — то ли ископае-
мом животном, то ли существе внеземного проис-
хождения, которого одни персонажи хотят разбудить, 
а иные пытаются этому воспрепятствовать.

Великолепная стилизация под латино-
американскую литературу, вероятно, 
рассчитанная всё же не на массового 
читателя.

Роман • Жанр: Любовно-эзотерическая 
альтернативная история • Издательства: 

«АСТ», «Этногенез», 2011 • Серия: «Проект 
«Этногенез» • 256 стр., 30000 экз. • Похожие 

произведения: Габриэль Гарсиа Маркес 
«Сто лет одиночества», Юрий Бурносов 

«Революция. Японский городовой»

О Ц Е Н К А  М Ф 8

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• РЕВОЛЮЦИОНЕРЫ
• ИНДЕЙЦЫ
• ШАМАНЫ
• АГЕНТЫ ЦРУ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ГОБЛИНЫ
• ВЕДЬМЫ
• ВАМПИРЫ
• КОСМИЧЕСКИЕ КОРАБЛИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Молодая москвичка Юлия Гумилёва-Морено неожиданно получает из далёкой Боливии 
бандероль со странным амулетом в виде статуэтки броненосца. Вокруг девушки начинают 
происходить непонятные события, в которые вовлекается и её новый знакомый, художник 
Сергей, обожающий использовать образ революционера Эрнесто Че Гевары.

И Т О Г

Текст: Андрей Зильберштейн

Конь бледный
Андрей Чернецов, Валентин Леженда

Проект S.T.A.L.K.E.R меняется вместе со 
своими создателями, и всегда интересно 
узнать, что же привнесут новички в уже 
исхоженную вдоль и поперёк Зону.

Начало завораживает. Первая глава — образцо-
вый психологический триллер-ужастик. Идеальное 
сочетание экшена и психоделики, задающее общий, 
слегка религиозный настрой романа. Увы, но даль-
ше от этого впечатления не осталось и следа. Сюжет 
книги более всего напоминает классические фэн-
тезийные приключения, перенесённые в антураж 
Зоны. Похищенная для ритуала девочка, идущая на 
поиски команда бойцов, чернобыльский аналог ора-
кула, типично киношное решение ситуаций — вроде 
того, что героев отпустят, если они победят в неком 
турнире, и так далее.

При том нельзя сказать, что книга 
плохо написана. Напротив, сцены схва-
ток с монстрами удачно соседствуют 
с рассуждениями о вере и многими дру-

гими, на первый взгляд необязательными в боевике 
фрагментами. Особенно много их связано с образом 
сталкера-священника-байкера Иоанна Опрокидина, 
который придерживается весьма оригинального 
мировоззрения, не слишком похожего на взгляды 
обычного служителя церкви.

Если бы всё получилось, то книга была бы иде-
альным «умным экшеном», но соавторы не справи-
лись с объединением отдельных эпизодов в общую 
канву. Результат — «нарезка» хорошо прописанных 
моментов и интригующих сюжетных сцен, которые 
так и не стали единым целым.

Роман • Жанр: Фантастический боевик • 
Издательства: «АСТ», «Астрель», 2011 • Серия: 
«S.T.A.L.K.E.R.» • 320 стр., 25000 экз. • Похожие 

произведения: фильм «Конан-разрушитель» 
(1984), аниме-сериал Darker than Black (2007)

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 6

• КРОВОСОС
• КОНТРОЛЁР
• СЕКТАНТЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПОПАДАНЦЫ
• ИНФЕРНАЛЬНОЕ ЗЛО
• ПРЕВОСХОДСТВО ОДНОЙ 

ВЕРЫ НАД ДРУГОЙ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Бывший сталкер Плясун — ныне журналист Степан — по заданию редакции едет к границе 
Зоны, чтобы разобраться в слухах о каком-то мистическом коне, который наводит ужас 
на всех в округе. Но по стечению обстоятельств Степан вместе с отрядом сталкеров 
и присоединившимся к ним батюшкой отправляется спасать пропавшую девочку.

При всех минусах, «Конь бледный» — из тех «сталкеровских» книг, которые ничего не 
потеряют при полной смене антуража. И это — главное. Есть в романе фрагменты, 
которые делают его большим, чем просто хороший боевик, заставляя даже читателя 
серии задуматься над тем, как и чем он живёт.И Т О Г
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Милослав Князев Полный набор. Месть тёмной эльфийки «Эксмо» «Новые герои» Героическая «Полный набор», часть 2

Ярослав Коваль Тропа смерти «Ленинградское 
издательство» «Историческое фэнтези» Остросюжетное «Чужак», часть 2

Наталья Колпакова Бегущие по мирам «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое «Академия теней», часть 2

Наталия Мазова, 
Владислав Гончаров Свита мёртвого бога «Эксмо» «Боевая магия» Приключенческое

Марина 
Милованова Ролана. Волчьей тропой «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Ролана», часть 1

Владимир Мясоедов Растущий лес «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Героико-приключенческое, «наши 
в другом мире» «Новые эльфы», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Виталий Шишикин

Zona Incognita
Сергей Вольнов

Книги Сергея Вольнова трудно спутать 
с произведениями других авторов серии 
S.T.A.L.K.E.R. И дело даже не в том, что 
в его романах мало перестрелок, лихих 
погонь, зато море размышлений, описаний Зоны, 
психологизма и прочих деталей, свойственных бо-
лее серьёзной фантастике. Просто писатель любит 
рассказывать истории из жизни людей и нелюдей 
на берегах Припяти в довольно бескомпромиссной, 
а часто и провокационной форме.

С самого начала очень сложно понять, что соб-
ственно происходит. Действие развивается какими-
то рывками, одна сцена сменяет другую, появляют-
ся и исчезают персонажи. Сюжет напоминает поток 
сознания и калейдоскоп шальных мыслей, которые 

мечутся и никак не желают складывать-
ся в единую и стройную картинку. Толь-
ко преодолев добрую сотню страниц, 
начинаешь настраиваться на нужную 

волну и погружаться в придуманный автором мир.
Писатель совсем не прочь представить кано-

нические образы Зоны в непривычном свете. Это 
своеобразная уловка, с помощью которой рассказ-
чик оттягивает момент, когда придётся показать, 
что окружающая действительность совсем не такая, 
какой кажется на первый взгляд. Иногда автор 
просто топчется на месте, повторяя одну мысль не-
сколько раз, и только когда посчитает, что читатель 
понял его, — начинает двигаться дальше, продолжая 
размышлять о смысле бытия.

Роман • Жанр: Хроноопера, боевик • Художник: 
И. Хивренко • Издательства: «АСТ», «Астрель», 2011 • 
Серия: «S.T.A.L.K.E.R.» • 384 стр. 70000 экз. • Похожие 

произведения: кинотрилогия «Назад в будущее», Аркадий 
и Борис Стругацкие «Пикник на обочине»

О Ц Е Н К А  М Ф 6

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 4
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 6

• ЖЕНСКИЕ ОБРАЗЫ
• НАУЧНЫЕ ЭКСПЕРИМЕНТЫ
• ФАНАТИКИ ЗОНЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ВОИНСКАЯ ДОБЛЕСТЬ
• ЛИНЕЙНОЕ РАЗВИТИЕ 

СЮЖЕТА
• ПРЕДСКАЗУЕМОСТЬ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Обычные сталкеры только тем и занимаются, что бегают туда-сюда, отстреливают мутантов, 
ищут артефакты, спасают попавших в беду или пытаются ликвидировать отщепенцев. У «ловчих 
желаний» иные заботы. Они путешествуют по Заповедным землям и вмешиваются в события, 
которые кардинально меняют течение жизни этого постапокалиптического мирка. Нередко 
им приходится забираться в недалёкое прошлое, чтобы подправить то или иное временное 
искривление. И не факт, что подобное хирургическое вмешательство пойдёт всем на пользу.

Текст: Максим Королёв

Острова среди ветров
Дэвид Карлайл

Основная проблема романа — не вполне по-
нятно, для кого он написан. Если глянуть 
на аннотацию — «для среднего старшего 
возраста». Но для российского школьника 
тема расового неравенства, составляющая по-
ловину конфликта романа, не стоит настолько 
остро, чтобы ему было интересно читать об этом. 
Может быть, книга могла бы понравиться читателям 
постарше, но уж очень наивен стиль повествова-
ния, уж слишком предсказуем сюжет, да и деление 
на «своих» и «чужих» чересчур очевидно. Все вехи 
основного сюжета настолько предсказуемы — учёба, 
дружба, конфликт, предательство, новая жизнь, — что 
иногда кажется, будто писатель просто переиначил 
собственные детские переживания. Читаешь и не 
можешь отделаться от мысли — ну и зачем это всё?..

Авторский замысел проясняется в тот момент, 
когда через три часа чтения книга вдруг на 
полуслове, ни с того ни с сего… заканчивается. Тут 

же становится понятно: так это же только 
завязка! Хотя сразу же возникает другой 
вопрос — зачем было так её затягивать?

Из плюсов у книги — необычный мир 
(хотя школьные учителя физики наверняка 

не одобрят столь суровое попрание закона 
Ньютона), интересная схема повествования 

с нескольких «временных точек» и прекрасное 
качество издания. В наше время белая плотная 
бумага и цветные иллюстрации — скорее 
исключение, чем правило. Если бы ещё картинки 
были расставлены по тексту, а не собраны в конце 
одной тетрадкой — было бы совсем хорошо.

Очень правильный со всех точек зрения 
роман, но крайне наивно написанный. 
Можете купить ребёнку лет девяти-
десяти, но лучше сначала дождитесь 
выхода второго тома.

David Carlyle Isole Nel Vento • Роман • Жанр: магический 
постапокалипсис • Год издания на языке оригинала: 2009 
• Переводчик: Л. Золоева • Издательство: «Росмэн», 2011 

• 304 стр., 20000 экз. • «Skyland», часть 1 • Похожие 
произведения: Личия Троиси «Хроники всплывшего мира»
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О Т С У Т С Т В У Ю Т

После техногенной катастрофы Земля сильно изменилась. Главной ценностью и основным 
ресурсом стала вода. Поверхность, по сути, исчезла, развалившись на множество парящих 
в воздухе островов. На этих островах и живут теперь люди, разделившиеся на две касты: 
сейджины — «высшие», владеющие магией, и джинсеи — рабы, прислужники, «низшие». Валери — 
сейджин, ученица института в Новом Оксфорде, одна из самых способных. Но обстоятельства 
сложатся так, что ей придётся покинуть место учёбы куда раньше, чем она собиралась.

И Т О Г

Нетипичный сталкерский роман, который вызывает противоречивые чувства — от 
стойкого неприятия до неослабевающего интереса. Борьба противоположностей не 
стихает до финальных страниц.И Т О Г



К
н

К
ни

гиг
и и 

ноно
м

е
м

ер
ара

К
ни

ж
ны

й 
ря

д
40

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

А
вг

ус
т

 •
 2

01
1

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Елена Никитина Саламандра «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое, 
приключенческое

Алексей Пехов, 
Елена Бычкова, 
Наталья Турчанинова

Заклинатели «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Героическое

Вадим Проскурин Эти бессмертные «Эксмо» «Русская фантастика» Приключенческое, 
социальное, «наши там»

Ерофей Трофимов Поступь Слейпнира «Ленинградское издательство» «Магия спецназначения» Остросюжетное
Михаил Тырин Легионы хаоса «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетное «Кладбище Богов», часть 3

Юлия Фирсанова Божий промысел 
по контракту «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Борис Невский

Школа монстров
Лизи Харрисон

На первый взгляд «Школа монстров» — ещё 
один клон распространившейся, словно 
эпидемия холеры, «сумеречной мании». 
Очередная нимфетка переезжает с семьёй 
из мегаполиса в почти деревенское за-
холустье штата Орегон. Естественно — новая школа, 
новые знакомства, непростые отношения с родите-
лями, сверстницами, парнями. И — далее по списку: 
кто-то обязательно окажется вампиром, эльфом, 
ангелом, оборотнем, чёртом лысым… Продолжать 
можно бесконечно — рецепт успеха подростковой 
мелодрамы для девочек затёрт до дыр. Однако ро-
ман Лизи Харрисон выделяется в выгодном свете.

Автор твёрдо выдерживает иронический стиль 
повествования с отсылкой к различным штампам 
поп-культуры. Чего стоит хотя бы один из основных 
персонажей — девочка Фрэнки Штейн, «отпрыск» 
весьма эксцентричной парочки учёных-биологов 

Виктора и Вивеки. Или главная героиня 
Мелоди Карвер, больная астмой уродливая 
дочь знаменитого пластического хирурга, 
который всё-таки преобразил её в симпатяшку, 
сохранившую все повадки «задрыги». Или 

её прекрасная сестрёнка Кандис, которая всерьёз 
разговаривает со своей грудью, дав каждой из 
половинок по имени — как лучшим подругам. И это 
ещё более-менее нормальные персонажи!

Лично мне книга персонажами и ситуациями 
больше всего напомнила знаменитый телесериал 
«Твин Пикс» — конечно, без присущей этому шоу 
брутальности и конечной безысходности. А под 
занавес, учитывая обилие сюжетных нелепиц, 
невольно приходишь к выводу, что автор если 
и не акцентировала свои усилия на сочинение 
«сумеречной» пародии, то балансирует буквально на 
грани этого достойного деяния. Давно пора!

Lisi Harrison Monster High • Роман • Жанр: Подростковое фэнтези • 
Год издания на языке оригинала: 2010 • Переводчик: А. Хромова • 

Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • Серия: Monster High • 352 стр., 
5000 экз. • «Школа монстров», часть 1 • Похожие произведения: фильм 

«Семейка Адамсов» (1991), Деби Глиори, цикл «Чисто убийственная магия»
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В городок Сейлем приезжает странная девочка Мелоди. Она идёт учится в местную школу, 
но, оказывается, в городке и школе немало ещё более странных людей и событий. 
Не обойдётся дело и без любви, дружбы, ревности. И монстров.

Текст: Василий Владимирский

Дракула бессмертен
Дейкр Стокер, Йен Холт

Герои, чьи имена давно стали нарицательными, 
никогда не умирают окончательно. Рано или поздно 
они возвращаются: Одиссей, Гамлет, Дон Кихот… 
Даже Родион Раскольников с окровавленным 
топором. А уж графу Дракуле, не-мёртвому, сам бог 
велел время от времени подниматься из гроба, дабы 
попить кровушки невинных читателей. Действие 
романа «Дракула бессмертен» разворачивается 
через четверть века после событий, описанных Брэ-
мом Стокером. В Европу пришло электричество, по 
дорогам бегают автомобили, самолёты пересекают 
Ла-Манш. Темп жизни изменился, мотивы, которые 
стыдливо скрывались в викторианском обществе, 
бесстыдно обнажены. Не пощадило время и хорошо 
знакомых читателям героев. Ван Хельсинг превра-

тился в дряхлую развалину. Мина, внешне не поста-
ревшая после встречи с вампиром ни на день, стала 
феминисткой. Джонатан Харкер спивается. Их сын 
Квинси Харкер отвергает безопасное поприще адво-
ката и выбирает актёрскую стезю — чтобы случайно 
узнать из сценической адаптации «Дракулы» о про-
шлом своей семьи. В роли же главного воплощения 
зла на страницах романа выступает не загадочный 
румынский аристократ, неукоснительно верный 
традициям, а графиня Елизавета Батори, азартная 
вампирша-лесбиянка. Но наизабавнейший сюрприз 
преподносит нам, безусловно, сам недоубитый 
Дракула — когда близко к тексту цитирует одну из 
классических реплик Дарта Вейдера. Какую имен-
но — догадайтесь сами, это не сложно.

Dacre Stoker, Ian Holt Dracula The Un-dead • Роман • Жанр: Вампирский 
триллер • Год издания на языке оригинала: 2009 • Переводчик: 

В. Женевский • Издательства: «АСТ», «Астрель», «Полиграфиздат», 
2011 • 416 стр., 10000 экз. • Похожие произведения: Брэм Стокер 

«Дракула», Ким Ньюман «Anno Dracula»
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За сто с лишним лет, прошедших с момента выхода «Дракулы» Брэма Стокера, бесчисленные 
подражатели и продолжатели успели наполнить мир тысячами сиквелов, приквелов и вбоквелов. 
Роман «Дракула бессмертен» отличается тем, что один из его авторов, Дейкр Стокер, 
приходится внучатым племянником Абрахаму — то есть некоторым образом имеет право на 
творческое наследие великого предка. Ну а сценарист и исследователь творчества Стокера-
старшего Йен Холт в этом тандеме отвечал в основном за творческую составляющую процесса.

Симпатичная «школьная» история вроде бы под Стефани Майер, но лишь формально. От-
чётливый иронический стиль скорее близок к пародии. Любопытно иное: цикл Харрисон — 
новеллизация серии кукол от компании Mattel. С новеллизатором куклам явно повезло…И Т О Г

Несмотря на все нововведения, Дейкр Стокер и Йен Холт демонстрируют завидное 
знание первоисточника и почти не путаются в реалиях эпохи. Что выгодно отличает их 
роман от множества других «неофициальных» сиквелов «Дракулы».И Т О Г
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Призрак дома на холме
Ширли Джексон

Выход на русском «Призрака дома на холме» 
сравним с первой публикацией «Дракулы» Брэма 
Стокера или произведений Лавкрафта. Правда, 
сопоставлять этот роман надо не с ними, а скорее 
со столь же каноническим «Поворотом винта» 
Генри Джеймса. «Призрак» — это основополагаю-
щий текст литературы ужасов и мистики, роман, 
которому Стивен Кинг не только посвятил немало 
страниц в «Пляске смерти», но и чьё влияние можно 
проследить чуть ли не во всём раннем периоде 
его творчества. Это произведение, так или иначе 
заложившее канон историй о домах с привидения-
ми, повлиявшее своей эстетикой и образностью 
не только на развитие жанра «хоррор», но и всей 
мистики нового образца, главных представителей 
которой можно отслеживать по номинационным 
спискам премии имени Ширли Джексон, учреж-
дённой в 2007 году. К слову, премия присуждается 
с формулировкой «за выдающиеся достижения 
в области литературы психологического саспенса, 
ужаса и тёмной фантастики», и среди её лауреа-
тов — Стивен Кинг, Джеффри Форд, Люциус Шепард, 
Карен Джой Фаулер, Майкл Бишоп, Элизабет Хэнд.

Как и со многими классическими, 
разобранными на цитаты романами, которые 
дошли до русского читателя довольно поздно, 
«Призрак дома на холме» сейчас смотрится 
странно и словно не соответствует возложенным 
на него повышенным ожиданиям. Это не хоррор 
в привычном понимании слова. При поверхностном 
взгляде роман даже не пугает, а скорее сбивает 
с толку своей зыбкостью, многогранностью 
трактовок как сюжета, так и образов главных 
героев и даже самой сверхъестественной силы. Его 
можно прочитать и как историю обыкновенного 
безумия, и как классический мистический 
роман об одержимости, и как страшный рассказ 
о доме с привидениями, и как психологически 
выверенный этюд о разрушающей силе одиночества 
и равнодушия, и даже как анализ репрессии 
женского начала в условиях патриархата. 
Небольшой текст «Призрака» легко вбирает 
в себя все эти трактовки, но при этом остаётся 
чем-то иным, избегая однозначного толкования 
и интерпретации.

Роман прихотливо меняется в зависимости от 
взгляда читателя, его настроения и внимательности. 
Здесь очень многое кроется в мелочах, параллелях, 
символах, благодаря которым вроде бы простой 
сюжет обрастает неожиданными версиями, 
больше напоминая лабиринт, где путь зависит от 
подмеченных деталей.

Повествование в книге ведётся от третьего 
лица, но мы видим окружающий мир и сам дом 
преимущественно сквозь призму восприятия 

главной героини Элинор Венс, и потому картина 
искажена, истинные намерения и портреты 
героев и самого Хилл-хауса понять до конца 
невозможно. В отличие от большинства хоррор-
романов, Джексон не даёт нам возможности 
проанализировать мистические явления, 
происходящие в тексте, не даёт ухватиться 
за реальность, всё глубже погружая читателя 
в безумие и одновременно создавая необычную 
для романов ужасов эмоциональную атмосферу. 
Здесь нет привычных угрюмости и страха, 
количество кошмаров не растёт в геометрической 
прогрессии, а напряжение нагнетается показом 
постепенного и неумолимого разрушения 
привычной картины мира, словно прорастающей 
небытием. Поначалу, как и все, Элинор боится 
дома, но чем больше отдаётся во власть то ли 
собственного безумия, то ли неодолимой силы 
призрака Хилл-хауса, тем сильнее её настроение 
сменяется эйфорией, радостью. Джексон 
демонстративно рисует кошмар светом и тёплыми 
красками, но менее жутким он от этого не 
становится.

В итоге «Призрак дома на холме» оказывается 
гораздо пессимистичнее и страшнее большей 
части всех современных романов ужасов при 
почти полном отсутствии крови и натурализма. 
Если в обыкновенном произведении подобного 
рода герои так или иначе материализуют 
сверхъестественное, находят средства борьбы 
и выходят на финальный бой, то в «Призраке дома 
на холме» этого так и не происходит. Откровенно 
сатирические моменты романа связаны именно 
с персонажами, которые считают, что знают духов 
и их поведение, способны помириться с ними или 
понять их. Зло остаётся непознаваемым прежде 
всего потому, что его проявления заключаются 
не в громких стуках, полтергейсте или открытом 
нападении на людей. Оно исподволь меняет 
своего противника, и этот процесс незаметен 
как для жертвы, так и для всех окружающих, 
его невозможно увидеть, пока не становится 
слишком поздно. Кошмар каждого уникален, перед 
ирреальностью человек остаётся в одиночестве, 
и спасти его не может никто.

Текст: Николай Кудрявцев

Shirley Jackson
The House on the Haunted Hill

Роман

Жанр: Мистический триллер

Год издания на языке 
оригинала: 1959

Переводчик: Е. Доброхотова-
Майкова

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: «Интеллектуальный 
бестселлер-мини»

315 стр., 4000 экз.

Похожие произведения:
Ричард Матесон «Адский дом»
Одри Ниффенеггер 
«Соразмерный образ мой»
Питер Страуб «История 
с привидениями»

ВСЕГО ЛИШЬ ДВА

Несмотря на культовый статус в жанре хоррора, роман экрани-
зировали всего дважды. В 1963-м Роберт Уайз довольно точно 
«перевёл» роман на язык кино, а вот картина Яна Де Бонта, 
снятая в 1999 году, оказалась лишь вариацией, в которой ужас 
приобрёл физические очертания.

О Ц Е Н К И
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• МЕРТВЕЦЫ
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• ПРИЗРАЧНЫЕ ФИГУРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Ни один живой организм не может долго суще-
ствовать в условиях абсолютной реальности и не 
сойти с ума; говорят, сны снятся даже кузнечикам 
и жаворонкам. Хилл-хаус, недремлющий, безумный, 
стоял на отшибе среди холмов, заключая в себе 
тьму; он простоял восемьдесят лет и вполне мог 
простоять ещё столько же.

О Ц Е Н К А  М Ф 9

Хилл-хаус всегда отличался дурной репутацией. В нём умерло несколько человек, а местные 
жители вовсе делают вид, что такого дома не существует. Дабы проверить, действительно 
ли тут водится злая потусторонняя сила, поместье на лето снимает доктор Монтегю. 
В помощники он берёт двух девушек, бывших свидетелями сверхъестественных явлений, 
и сына хозяев дома. Естественно, всё не так просто, но и совсем не так, как подозревал 
Монтегю или читатели…

«ПРИЗРАК» — ЭТО ОСНОВОПОЛАГАЮЩИЙ ТЕКСТ 
ЛИТЕРАТУРЫ УЖАСОВ И МИСТИКИ; ЭТО ПРОИЗВЕДЕНИЕ 
ЗАЛОЖИЛО КАНОН ИСТОРИЙ О ДОМАХ С ПРИВИДЕНИЯМИ.

Несмотря на почтенный возраст, книга по-прежнему живее всех живых и смотрится 
свежо на фоне своих младших соратников, прежде всего благодаря довольно непривычной 
композиции и нетривиальности поставленного конфликта.И Т О Г
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Келли Армстронг Похищенная * ** «АСТ» «Город крови» Городское, романтическое фэнтези Из цикла «Женщины иного мира»

Скотт Вестерфельд Левиафан «Эксмо», «Домино» New Fiction Стимпанк, подростковая фантастика «Левиафан», часть 1

Ками Гарсия, 
Маргарет Штоль Прекрасные создания «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Подростковое, городское, 

романтическое фэнтези «Прекрасные создания», часть 1

Рейчел Кейн Повелители стихий. 
Книга 2. Огненный джинн «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Городское, романтическое фэнтези «Повелители стихий», часть 2

Маргарет Ланаган Чёрный сок «АСТ» «Сны разума» «Тёмная» фантастика и фэнтези Авторский сборник

Райчел Мид Тень суккуба «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Городское, романтическое фэнтези «Дорджина Кинкейд», часть 5

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА И ФЭНТЕЗИ
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Текст: Борис Невский

Книга потерянных вещей

Джон Конноли

Хотя формально роман Конноли относится к дет-
ской фантастике, скорее это сказочная притча 
в духе «Хроник Нарнии». Британский писатель, 
известный автор криминальных триллеров, 
в необычной для себя книге даже стилистически 
повторяет приёмы классики прошлого века —от 
Киплинга до Кинга. Получилось неторопливое 
словесное кружево, которое кое-кому, пожалуй, 
может показаться скучноватым. Сюжет развива-
ется поступательно —автор подробно показывает 
переживания мальчика, который проходит верени-
цу испытаний. Смерть матери, появление в жизни 
отца другой женщины, проблемы со здоровьем, 
переезд, рождение сводного нелюбимого братца, 
странные сны и видения… Всё выписано очень 
скрупулёзно, шаг за шагом. Роман явно не пред-
назначен для чтения в метро или на пляже. А вот 
вечерком у камина или на освещённой нежарким 
солнцем дачной веранде, смакуя каждое слово 
и образ, —самое милое дело!

Сюжет романа достаточно традиционен. Пере-
живающий нелёгкие для себя времена юный герой 
попадает в иной мир, одновременно волшебный 
и тёмный. И то, что происходит с Дэвидом в страшной 
сказке, позволяет мальчику справиться со своими 
внутренними демонами, обрести стержень в душе, 
найти смысл дальнейшей жизни. Потому что для по-
беды над необычным Злом Дэвиду нужно отказаться 
от эгоизма, преодолеть свои подспудные кошмары — 
как более взрослый вариант этой истории на ум 
сразу приходят «Хроники Томаса Ковенанта» Стивена 
Дональдсона. Героев Конноли прописал с тщанием, 
но всё внимание обращено на Дэвида, остальные 
персонажи вряд ли поразят глубиной характеров.

Книга-размышление, в которой за аван-
тюрным сюжетом автор скрывает 
попытку вдумчивого рассказа о смысле 
жизни — как он её сам понимает, есте-
ственно. Не шедеврально, но качественно.

John Connolly The Book of Lost Things • Роман • 
Жанр: Подростковое фэнтези • Год издания на языке 

оригинала: 2006 • Переводчик: Е. Волковыский 
• Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • 

Серия: Millennium • 336 стр., 6000 экз. • Похожие 
произведения: Клайв Баркер, цикл «Абарат», Клайв 

Льюис, цикл «Хроники Нарнии»
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Англия 1939 года, война. У двенадцатилетнего Дэвида умирает мать, отец женится 
вторично, а мальчик начинает слышать голоса книг и видеть странные вещи. Особенно 
ему досаждает Скрюченный Человек, который разговаривает с Дэвидом, когда тот спит. 
А потом случается ещё более странное происшествие, навсегда изменившее жизнь паренька…

И Т О Г

Текст: Владимир Пузий

Ужасы: замкнутый круг

На волне успеха тематических сборников «Азбу-
ка» решилась на риск. Всё-таки жанр ужастиков 
в наших палестинах популярен весьма условно; 
исключения в виде Кинга, Лавкрафта или Мак-
каммона лишь подтверждают правило. Искренне 
надеюсь, что Best new horror переломит ситуацию. 
Прежде всего тем, что в первом же томе «Лучших 
новых» есть действительно интересные, умные рас-
сказы. Подчеркну: интересные не только сугубым 
ужастиколюбам.

Среди таких хитов — «Глаз аятоллы» за 
авторством Йена Уотсона. История о фанатике, 
который охотится за Салманом Рушди, — да ещё 
написанная в конце восьмидесятых… Смелая 
и очень человечная история, хотя, как вы уже 
догадались, без извлечённых глаз не обошлось…

Стильно и динамично «Призрачное лицо» Карла 
Вагнера. Писатель приезжает на конвент и вдруг 
оказывается втянут в борьбу сверхъестественных 
сил. А что, на конвентах и не такое бывает! 
В неожиданном ключе тему эмоционального 
вампиризма решает Чет Уильямсон в «Сочувствии 
к другому научи…» Ведь вампир может питаться 

не только кровью — эмоции тоже можно; для 
классного актёра умение незаменимое. Киношной 
же теме посвящён «Спазм цвета» Кима Ньюмена. 
Вы любите раскрашенные чёрно-белые ленты? Вот 
и Ньюман терпеть не может переделки… Серьёзен 
и трагичен «Дом на Кладбищенской улице» Черри 
Уайлдер: вот уж действительно самые страшные 
вещи творятся людьми, а не призраками!

Увы, иронических и юмористических рассказов 
в сборнике немного. Густым чёрным юмором 
пропитан «Пой, это поможет» Рэмси Кэмпбелла, 
великолепен искромётный «Последний день мисс 
Доринды Молино» Роберта Уэстола… А вот «Лизавета» 
Грегори Фроста вроде бы вполне серьёзна, но для нас — 
сплошной набор курьёзов. Главный злодей, дитя-упырь 
по имени Акакий, был повержен томиком Гоголя! Так 
ему, редкий кровосос после этого выживет!..

Несколько проходных вещиц не пор-
тят впечатления: сборник вышел раз-
нообразным, нескучным, интересным. 
Что же, в следующий раз посмотрим, 
насколько удался том второй.

Best new horror • Сборник рассказов и повестей • Жанр: Мистика, ужасы • Редакторы-
составители: Стивен Джонс, Рэмси Кэмпбелл • Год издания на языке оригинала: 1990 

• Переводчики: Е. Александрова, О. Гайдукова, В. Двинина, Т. Казакова, Н. Кудрявцев, 
О. Ратникова, М. Савина-Баблоян • Издательство: «Азбука-Аттикус», 2011 • Серия: Best new 
horror • 448 стр., 5000 экз. • Похожие произведения: сборник «Нежить», сборник «Ужасы»
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• НЕУПОКОЕННЫЕ 
МЕРТВЕЦЫ

• СЕКСУАЛЬНЫЕ МАНЬЯКИ
• СКЕЛЕТЫ В ШКАФАХ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КОСМИЧЕСКИЕ КОРАБЛИ
• ЭЛЬФЫ
• СВИХНУВШИЕСЯ 

КОМПЬЮТЕРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

«В Греции акул нет» — так называется одна из повестей «Ужасов». Акул на его страницах 
действительно нет; зато в изобилии водятся призраки, вампиры, фрики, маньяки… и просто 
хорошие люди. Как сюда попали последние, они и сами не в курсе.

И Т О Г
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Рик Риордан Герои Олимпа. Книга 1. 
Пропавший герой «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое, мифологическое 

фэнтези «Герои Олимпа», часть 1

Лиза Джейн Смит Запретная игра. Книга 1. Охотник * «Эксмо», «Домино» «Жестокие игры» Городское, подростковое фэнтези «Запретная игра», часть 1

Лиза Джейн Смит Тайный круг: 
Ритуал; Пленница; Могущество * «АСТ» Современное, подростковое 

фэнтези Трилогия в одном томе

Дж. Р. Уорд Пробудившийся любовник «Эксмо» «Братство черного 
кинжала» Романтическое фэнтези «Братство черного 

кинжала», часть 3

Ким Харрисон Белая ведьма, чёрные чары ** «АСТ» собрание сочинений 
Ким Харрисон Городское, детективное фэнтези «Рэйчел Морган», часть 7

Нэнси Холдер, 
Дебби Виге Проклятые. Книга вторая. Отчаяние «Эксмо», «Домино» «Сумерки. Проклятые» Подростковое, городское фэнтези «Проклятые», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА И ФЭНТЕЗИ
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Текст: Борис Невский

Зомби: 
Руководство по выживанию

Макс Брукс

Книгу Макса Брукса довольно сложно классифи-
цировать. Это однозначно не роман, ибо никакого 
сюжета или персонажей здесь нет. Перед нами —
стилизация под популярное руководство «для 
чайников». Что-то в духе «99 советов по выживанию 
в детском саду». Стопроцентная имитация. Внача-
ле —вводная часть про зомби. Откуда они берутся, 
что из себя представляют. Затем —советы для 
обычного человека, которому не посчастливилось 
повстречать живых мертвецов. Стратегия и тактика 
схваток, укрытия, бегства. Характеристика оружия, 
инструкции по выживанию в мире победивших 
зомбаков. Наконец, хронология столкновений чело-
вечества с не-мёртвыми …

Брукс пишет подчёркнуто суховато, без соплей. 
Лучше всего его руководство характеризует цитата 
на обложке: «Эта книга, которую начинаешь читать 

вроде бы для развлечения, а к 50-й странице идёшь 
покупать мачете, просто на всякий случай».

Действительно, очень достоверно… Правда, 
нет-нет да и бросается в глаза ироничность автора, 
который пишет как бы всерьёз, одновременно 
подтрунивая над своими читателями. «Часто 
школа оказывается лучшим местом если не для 
образования, то точно для защиты от нападения 
не-мёртвых» —подобных перлов не счесть, на 
каждой странице.

Впрочем, «Руководство» —не просто 
своеобразное дополнение к этой блестящей 
истории. Это ещё и отличное подспорье для других 
писателей или сценаристов, решивших сочинить 
собственный ужастик с зомбями. И придумывать 
антураж не надо, Брукс изготовил отменный 
полуфабрикат!

Max Brooks The Zombie Survival Guide • Пособие • 
Жанр: Ироническая псевдонаука • Год издания на 

языке оригинала: 2004 • Переводчик: О. Бурмакова 
• Издательства: «АСТ», «Астрель», 2011 • 284 стр., 

5100 экз. • Похожие произведения: фильм «Добро 
пожаловать в Zомбилэнд» (2009), аниме-сериал High 

School of the Dead (2010)
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• ИСТОРИЯ И ФИЗИОЛОГИЯ 
ЗОМБИ

• ХАРАКТЕРИСТИКИ ОРУЖИЯ
• СЦЕНАРИИ ВОЗМОЖНОГО 

БУДУЩЕГО

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ОПТИМИЗМ
• СВЯЗНЫЙ СЮЖЕТ
• ГЕРОИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Что делать, если на вас напали зомби? Один или миллион? Здесь вы найдёте массу полезных 
советов — каким орудием их лучше убивать, как прятаться, куда бежать… Прочтите 
«Руководство», и воскресшие мертвецы не застанут вас врасплох!

Текст: Ирина Нечаева

Проклятые. 
Книга первая. Ведьма

Нэнси Холдер, Дебби Виге

Несмотря на то, что издана «Ведьма» в серии «Сумер-
ки», на фоне большинства их клонов она смотрится 
выигрышно. Хотя бы потому, что великая неземная 
любовь вспыхивает не между древним существом 
и школьницей, а между двумя, во-первых, людьми, 
во-вторых, почти ровесниками. Ну а самое главное, эта 
любовь хоть и играет важную роль в сюжете, но в цен-
тре внимания находится многолетняя борьба за власть 
между двумя родами. Помимо линии американских 
подростков с их посиделками в кофейнях и первой 
любовью, в романе есть и другая, происходящая на ты-
сячу лет раньше. И там речь идёт уже о высокой магии, 
кровавых жертвах и древних богах.

Написано всё это на удивление толково, без 
особых провалов в логике и ляпов. Видны также 
следы работы с источниками. Правда, без штампов 
«лавстори» не обошлось — «демонические красавцы» 
и «сладкий трепет» рассыпаны по страницам 
очень щедро. А количество «расчленёнки», эротики 

и взрослых героев наводит на мысль, что писалась 
книга всё-таки не для среднего школьного возраста. 
Немного подвели персонажи — кроме двух-трёх 
центральных, обладающих какой-то личностью, 
остальные полтора десятка — просто статисты, 
в которых очень трудно не запутаться.

Ещё непонятно, каким загадочным образом 
маги могли тысячу лет назад исповедовать викку, 
религию, придуманную в 1964 году? И если найти 
причину тому, что наследники древнейших магов 
Европы независимо друг от друга переехали 
в Америку, ещё как-то можно, то понять, зачем они 
потащили с собой прах предков, уже не получается. 
Но за исключением таких мелких придирок — 
довольно неплохой мистический роман.

История про вуду, викку, фамильную 
вражду и немного про любовь. Удиви-
тельно адекватная и читабельная.

Nancy Holder & Debbie Viguie Wicked: Witch & Curse 
• Роман • Жанр: Мистика с элементами любовного 
романа • Год издания на языке оригинала: 2008 • 
Переводчик: Ю. Деглина • Издательство: «Эксмо», 

2011 • Серия: «Сумерки. Проклятые» • 368 стр., 5000 
экз. • Похожие произведения: Стефани Майер, цикл 

«Сумерки», Роберт Говард «Голуби ада»
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Семья Холли погибла во время сплава по порогам. Поэтому девушка переезжает из Сан-
Франциско в Сиэтл и там знакомится с Жеро, в которого влюбляется с первого взгляда. 
Неожиданно обнаруживается, что Холли — реинкарнация девы из древнего магического рода, 
а её вечный возлюбленный — новое воплощение колдуна из конкурирующего клана. Постепенно 
все оказываются втянуты в тысячелетнюю вражду, а также в запутанные личные отношения.

И Т О Г

Любопытно, по-своему остроумно, но несколько занудно. Хотя городскому жителю, 
случайно заблудившемуся в глубинке, к примеру, среди обитателей Техасщины, любящих 
поразвлечься по живому с бензопилой на досуге, вполне может спасти жизнь…И Т О Г
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CLAMP Икс. Книга 4. Семь светил. 
Часть вторая

«Эксмо», 
«Комикс-Арт»

Кен Акамацу С любовью, Хина. Книга 2 «Эксмо», 
«Комикс-Арт»

Мизуна Кувабара Илегенес. Генетический Содом. Т. 1 «Фабрика комиксов» НФ, приключения

Ксения Кудо Хвостатое чудо «Фабрика комиксов» Сёдзё

Дал Ён Лим Дисбаланс. Т.5 «Фабрика комиксов» Школьная комедия

Брайан Ли О’Мэлли Скотт Пилигрим берётся за ум ** «ОЛМА Медиа Групп»

Брайан Ли О’Мэлли Скотт Пилигрим против вселенной «ОЛМА Медиа Групп»
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Текст: Андрей Зильберштейн

Дом скорпиона
Нэнси Фармер

Впервые книга вышла в России ещё в 2005-м, но про-
шла совершенно незамеченной. А в США, к примеру, 
Нэнси Фармер собрала больше десятка наград от раз-
личных ассоциаций за лучшую подростковую книгу.

Почему у нас роман был не слишком хорошо 
принят — понятно. Прежде всего, книга не развлека-
тельная, действий меньше, чем описаний и разгово-
ров, да и сами действия локальные. Большую часть 
книги перед глазами проходят эпизоды жизни Мат-
та — от рождения до совершеннолетия. А так как 
действие происходит в одном самом обычном, на 
первый взгляд, поместье, то и привыкшего к школам 
волшебства читателя это не привлекает. К середине 
текста сюжет становится более стремительным, 
оказывается, что вокруг героя течёт иная жизнь. Вот 
только не каждый читатель доберётся до этих глав.

А награды роман получил совершенно за другое. 
Матт живёт в стране, где на полях трудятся идиой-
ды — люди, которым имплантировали микросхемы, 
лишающие воли. И это — необратимая операция. Фар-
мер показывает классическую южноамериканскую 
плантацию с рабами, только на технологически более 
высоком уровне. Остальные аналогии внимательный 
читатель заметит сам — тут и служанка, обладающая 
большей волей, души не чающая в мальчике, «белый» 
антагонист возраста Матта, девочка, с которой как бы 
предполагается большая и чистая любовь…

При этом больше всего Фармер интересуют во-
просы свободы личности. И дело не ограничивается 
только тем, чтобы клон Матт нашёл место в жизни. 
Другие люди, формально свободные, также постоян-
но делают свой выбор, и зачастую он очень тяжёл.

Nancy Farmer The House of the Scorpion • Роман • Жанр: Подростковая 
антиутопия • Год издания на языке оригинала: 2002 • Переводчик: 

Е. Токарева • Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • Серия: 
«Жестокие игры» • 496 стр., 5100 экз. • Похожие произведения: Кори 

Доктороу «Младший брат», отчасти — Мервин Пик «Горменгаст»
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Матт — уникальное создание. Он единственный из клонов, чей разум остался невредим, 
кроме того, Матт воспитывается среди людей. Ведь он — точная копия могущественного 
наркобарона, властителя целой страны на границе между США и Ацтланом. Детство 
и юность под покровительством своего оригинала не слишком хороши, но когда Матт станет 
взрослым, жизнь станет ещё опаснее…

Текст: Василий Владимирский

Призрак джазмена 
на падающей станции «Мир»

Морис Ж. Дантек

Когда читаешь переводную книгу, не имея под 
рукой оригинала, сложнее всего отделить находки 
и ошибки переводчика от авторских перлов. Вот, ска-
жем, «Призрак джазмена…» Мориса Дантека — это 
действительно тривиальный фантбоевик на избитую 
тему или переводчик испортил приличную книгу? 
Загадка века. В рекламных выносках на клапане 
суперобложки французского писателя превозносят: 
«Дантек — это литературная революция» (New York 
Times), «Родился великий автор» (Science Fiction 
Magazine). Новый Андре Моруа, надёжа и опора 
французской словесности, не меньше. Заглядываешь 
в текст — и впадаешь в ступор. Загибайте пальцы: 
толком описать воздействие нейровируса на челове-
ческое сознание автор (переводчик?) не сумел — не 
хватило образности, эмоциональной окрашенности, 

живого, не затёртого слова. Сплошные описательные 
предложения: Дантек рассказывает, как чувствуют 
себя его герои, вместо того чтобы показывать. Сама 
концепция вируса, неизбежно убивающего челове-
ка, но сперва делающего того суперменом, глубоко 
вторична — это два. Владимир Покровский четверть 
века назад сумел вдохнуть жизнь в эту тусклую 
схему на страницах «Танцев мужчин», но Дантеку 
повторить сей подвиг явно не по силам. Угнетает 
изобилие псевдонаучных лекций, абсолютно бредо-
вых по содержанию — это три. Когда герои, поражён-
ные нейровирусом, бегут от полиции после серии 
удачных ограблений, такие отступления сбивают 
весь ритм. Дальше, в общем, можно не продолжать: 
уже понятно, что ни революцией, ни величием тут 
и не пахнет, книгу бессовестно перехвалили.

Maurice G. Dantec Comme le fantome d’un jazzman dans la 
station Mir en deroute • Роман • Жанр: Фантастический 

боевик • Год издания на языке оригинала: 2009 • 
Переводчик: А. Дадыкин • Издательство: «РИПОЛ 

классик», 2011 • Серия: «Нейромир» • 272 стр., 3000 экз. 
• Похожие произведения: Владимир Покровский «Танцы 

мужчин», Тед Чан «Понимай»
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Умирать от нейровируса Широна-Олдиса куда веселее, чем от СПИДа или рака. Медленно разъедая 
мозг, вирус заставляет жертву блаженно галлюцинировать, более того — временно наделяет 
сверхспособностями. Правда, чтобы ими воспользоваться, героям романа придётся сперва 
выбраться из карантина и совершить несколько дерзких ограблений в Париже и окрестностях…

Сильный роман, сравнимый по глубине с «Младшим братом» Кори Доктору. Формально 
подростковый, он подойдёт читателю любого возраста, который не боится сложных 
книг без намёка на слащавость.И Т О Г

И всё же с окончательным диагнозом торопиться не будем. Возможно, в оригинале 
каждая строчка Дантека искрится и сверкает, а нам досталась лишь тень тени, мут-
ное искажённое отражение… Языки надо учить, вот что я вам скажу, дорогие читатели.И Т О Г
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Дайсукэ Морияма Эмбрион мира. Т. 2 «Фабрика комиксов» Мистическая драма
Сириэль Один прекрасный день. Т. 1 «Фабрика комиксов» Сёдзё

Акира Торияма Жемчуг дракона. Книга 
7. Погоня!!! «Эксмо», «Комикс-Арт»

Мин-Ву Хьюнг Священник. Кн. 4 «АСТ» Ужасы, фэнтези

Куини Чан Сновидения. 
Коллекционное издание «Эксмо», «Комикс-Арт»

Чон Су Чхоль Легенда о Майане. Т. 1 «Фабрика комиксов» Фэнтези
Каори Юки Обитель ангелов. Книга 3 «Эксмо», «Комикс-Арт»

MNG. Альманах русской манги. 
Вып. 2 «Фабрика комиксов»
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Дневники голодной акулы
Стивен Холл

Среди огромного количества произведений, где 
главными двигателями сюжета являются книги, 
тайные тексты и библиотеки, рано или поздно 
должен был появиться роман, где вся эта библио-
фильская тематика была бы вывернута наизнанку, 
а главными героями стали по большому счету не 
люди, а буквы. И вот перед нами «Дневники голод-
ной акулы», роман, где книги становятся кирпичами 
для стен, из клавиш пишущей машинки и страниц 
телефонных справочников делают гранаты, вместо 
бронежилета используют чужие письма, а сам 
текст так и норовит то расплыться, когда главный 
герой плачет, то превратиться в глаз, а то и вовсе 
обернуться кинеографом, в котором акула нападает 
непосредственно на читателя.

«Дневники голодной акулы» — это, пожалуй, 
одна из самых оригинальных фантастических 
книг, выпущенных в этом году; слишком многое 
здесь рассчитано на внешний эффект, на прелесть 
аттракциона. Этот роман берёт эффектом 
неожиданности, странной, но увлекательной идеей 
и достаточно непредсказуемым сюжетом. Фантазия 
автора рождает запоминающиеся образы, а интрига 
того, что же происходит с героями на самом деле, 
сохраняется до самого финала, после которого 
события романа приобретают несколько иной 
смысл, чем казалось поначалу.

Здесь над всем властвует своеобразие 
замысла, в котором автор уверен настолько, 
что открыто демонстрирует чуть ли не все свои 
источники вдохновения — Пола Остера, Харуки 
Мураками, Борхеса, Итало Кальвино, — пока не 
срывается окончательно и не начинает в деталях 
реконструировать фильм «Челюсти». В контексте 
откровенно игровой структуры романа такой 
постмодернизм «для всех» воспринимается 
адекватно, и не в нём проблема, а в том, что Холл 
старается чисто литературными средствами создать 
скорее не роман, а фильм, книгу, которую надо 
было бы не только читать, но и смотреть (отсюда 
графические аттракционы), из всех писателей, 
повлиявших на Холла, в конечном счете, побеждает 
Стивен Спилберг. Автор пытается примирить 
непримиримое, создать кинематографическое 
зрелище про чисто умозрительную концепцию, где 
Борхес и Кальвино уступают фильмам «Матрица» 
и «Помни», отчего, естественно, терпит фиаско.

Именно этим объясняется поверхностность 
«Дневников», принципиальный отказ автора 
от любой попытки осмыслить собственные 
построения. Помимо людовициана, в романе 
водится ещё множество концептуальной фауны 
с уникальными особенностями, коллективный 
разум, внедряющийся через интернет в людей, 
и тайное общество, следящее за появлением 
«вредных слов», но всё это обилие сюжетных линий 
кажется незаконченным, едва намеченным, так 
как действие ограничено исключительно взглядом 
главного героя. В результате слишком многое 
нас просят принять на веру, сюжетные коллизии 
остаются голой схемой, интересной с позиции 
«бывает и такое». Желание поразить читателя скорее 
с визуальной точки зрения, нежели с литературной, 
оборачивается ещё и тем, что «Дневники» неровно 
выстроены по ритму. Взрывы действия сменяются 
длинными проходами героев по интересным 
локациям, которые атмосферно и загадочно 
смотрелись бы на экране, но в книге навевают 
тоску, а уж исполнение мелодраматической линии 
и вовсе неудачно — настолько надуманным кажется 
конфликт, изображённый автором. Тем интереснее 
то, что как только Холл от собственных фантазий 
переходит к изображению эмоций (неважно, страх 
ли это, любовь или чувство необратимой утраты), 
от сюжета к лирическим вставкам из прошлого 
Эрика Сандерсона, то текст тут же получает глубину, 
а грубоватые постмодернистские схемы обретают 
жизнь. Эти спорадические вспышки словно говорят 
нам о подлинном потенциале Холла как писателя.

Текст: Николай Кудрявцев

Steven Hall
The Raw Shark Texts

Роман

Жанр: Сюрреалистическая 
фантастика

Год издания на языке 
оригинала: 2007

Переводчик: Г. Яропольский

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: New Fiction

480 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
отчасти — Вальтер Моэрс 
«Город Мечтающих Книг»
отчасти — Джаспер Ффорде, 
цикл «Четверг Нонетот»

УДАЧНЫЙ ДЕБЮТ

Дебютный роман британца Стивена Холла «Дневники голодной 
акулы» получил приз Сомерсета Моэма и вошёл в шорт-лист 
премии Артура Кларка. Книга переведена на тридцать языков, 
куплены права на её экранизацию.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• ГЕРОИ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 9
• ПЕРЕВОД. . . . . . . . . . . . . . . . 9

• АКУЛЫ
• КНИЖНЫЕ ЛАБИРИНТЫ
• ТАЮЩИЕ ЛЮДИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ИНОПЛАНЕТЯНЕ
• АГЕНТЫ ФБР
• СВЯЩЕННЫЕ ТЕКСТЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Я обернулся. Оставаясь менее чем в пятидесяти 
ярдах позади нас, идеи, мысли, фрагменты, обрывки 
историй, сны и воспоминания быстрыми брызгами 
взрывчато выбрасывались из травы. Концепция самой 
травы начала поднимать и гнать волну в виде длинно-
го пенистого гребня. На вершине этого буруна что-то 
пробивалось сквозь пену — изогнутый поднимающийся 
знак, прекрасно развитый идейный плавник. 

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Эрик Сандерсон потерял память. Его психиатр утверждает, что это следствие эмоциональной 
травмы после гибели возлюбленной Эрика — Клио Аамес. Только врач ошибается. Эрику 
приходят письма от самого себя, от своей первой, ещё не потерявшей память версии, где 
объясняется, что он — жертва нападения людовициана, концептуальной акулы, которая живёт 
в мыслях людей и питается человеческими воспоминаниями. И теперь он должен разыскать 
доктора Трея Фидоруса, который единственный знает, как расправиться с хищником.

Стивен Холл перехитрил сам себя, изображая происходящее с точки зрения рассказчика, 
поневоле ограниченного эмоциональным и интеллектуальным опытом, отчего повество-
вание оказалось столь сухим и неровным, несмотря на все возможности, предоставляе-
мые сюжетом и замыслом.И Т О Г
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Постоянному читателю «Мира 
фантастики» наверняка не раз 
попадалось на страницах нашего 
журнала устойчивое словосочета-
ние «четвёртая волна советской 
фантастики». Но вот откуда пошёл 
этот термин и что он означает, 
известно далеко не каждому. 
Постараюсь исправить упущение. 
Впервые о «четвёртой волне» за-
говорили братья Стругацкие в ин-
тервью перестроечных лет. Речь 
шла о, прежде всего, авторах, про-
шедших через Малеевский (он же 
Дубултовский) семинар молодых 
фантастов, Ленинградский семинар 
Бориса Стругацкого и Московский 
семинар. К «первой волне», по 
терминологии АБС, относятся 
фантасты двадцатых-тридцатых 
годов XX века (Булгаков, Платонов, 
Алексей Толстой), ко второй — со-
чинители фантастики «ближнего 
прицела» (Николай Шпанов, Вла-
димир Немцов, Александр Казан-
цев). «Третья волна» — писатели-
«шестидесятники», включая самих 
Стругацких, Владимира Савченко, 
Ольгу Ларионову, Владислава 
Крапивина и многих других. Что 
же до авторов «четвёртой волны», 
то всерьёз печататься они начали 
только в 80-х, хотя многие дебю-
тировали десятилетием раньше. 
Перечислять имена можно долго: 
супруги Лукины, Виталий Бабенко, 
Вячеслав Рыбаков, Михаил Успен-
ский, Андрей Лазарчук, Святослав 
Логинов, Борис Штерн… Кое-кто 
и ныне задаёт тон в «жанровой» 
литературе — и, сдаётся мне, до 
сих пор в нашей фантастике не 
появилось более мощной писа-
тельской когорты.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Василий Владимирский

К
л

ас
си

ка
К

ни
ж

ны
й 

ря
д

Мария Чепурина «С.С.С.М.»
Мощный постмодернистский эксперимент: 
современный альтернативно-исторический 
роман, целиком выдержанный в стиле 
«красного Пинкертона».

Михаил Успенский «Остальное — судьба»
Лучший из S.T.A.L.K.E.R.’овских романов, 
которым с чистой совестью можно было бы 
закрыть эту межавторскую серию.

Роман-эпопея

Год выхода: 1989—1994

Издательство: «АСТ», 2005

Серия: «Библиотека 
фантастики»

736 стр., 3000 экз.

«Опоздавшие к лету» — основополагающий труд Андрея Ла-
зарчука. Тому, кто не осилил эту книгу, за другие сочинения 
писателя лучше не браться. Отголоски эпопеи звучат в каждом 
рассказе Андрея Геннадиевича, каждом его романе — даже 
в фэнтезийной «Кесаревне Отраде», даже в «сталкеровской» 
«Спирали». В «Опоздавших…» писатель оговаривает принци-
пиально важные мировоззренческие вопросы, задаёт основные 
векторы — прочие его вещи по большому счету лишь углубляют 
и развивают поднятые здесь темы. Война и мир, стратегия вы-
живания в тоталитарном обществе, моральная оправданность 
терроризма, способы информационного воздействия на люд-
ские массы… Но острее всего перед молодым Лазарчуком встаёт 
вопрос: насколько мир, каким мы его видим, отличается от того, 
каков он на самом деле? Да и вообще, есть ли смысл говорить 
о какой-то «объективной реальности», существующей вне и по-
мимо человеческого сознания?

Эта увлечённость чувству-
ется во всех частях эпопеи. 
Неудивительно, что первым 
опубликованным романом, 
над которым Лазарчук ра-
ботал как переводчик, стал 
«Убик» Филипа Дика: и хотя писатели в итоге пришли к абсо-
лютно разным выводам, в самой постановке проблемы у них 
много общего.

Итог: читать раннего Лазарчука непросто — и вовсе не по-
тому, что он морально устарел. «Опоздавшие к лету» — вызов 
интеллекту и эрудиции, тест на умение считывать подтексты, 
достраивать логические связки, пропущенные автором за оче-
видностью (с его точки зрения, естественно). Кроме того, это 
настоящая энциклопедия литературных приёмов: от «потока 
сознания» до какого-нибудь экзотического антифразиса. Не-
подготовленному читателю тут ловить нечего.

Андрей Лазарчук

Опоздавшие к лету

ОСТРЕЕ ВСЕГО ПЕРЕД МОЛОДЫМ 
ЛАЗАРЧУКОМ ВСТАЁТ ВОПРОС: НАСКОЛЬКО 
МИР, КАКИМ МЫ ЕГО ВИДИМ, ОТЛИЧАЕТСЯ 
ОТ ТОГО, КАКОВ ОН НА САМОМ ДЕЛЕ?

Крупные российские издательства, включая те, что активно 
печатают «золотую классику» фантастики, не проявляют особого 
интереса к истории и теории жанра. В лучшем случае очередной 
знаменитый роман будет снабжён подробным послесловием 
и постраничными комментариями — дальше этого дело заходит 
очень редко. Культурно-просветительскую функцию приходится 
брать на себя издательствам средним, а чаще малым, выпускаю-
щим книги крошечными тиражами. Эпоха «самиздата» воз-
вращается на новом витке эволюции отечественного книжного 
рынка — причём процесс активно идёт не только в столице, но 
и по всей стране. Недавно московская «Мануфактура» пора-

довала «профессиональных любителей» НФ сборником статей 
«Ф-Ретро», посвящённым советской и зарубежной фантастике 

1960-1980 годов. В книгу вошли статьи Глеба Елисеева, Дмитрия 
Володихина, Геннадия Прашкевича, Владимира Баканова и дру-

гих авторов. В Новосибирс ке тиражом всего лишь 150 экзем-
пляров увидела свет подготовленная Владимиром Ларионовым 

и Александром Етоевым «Книга о Прашкевиче, или От изысканного 
жирафа до белого мамонта», приуроченная к семидесятилетию со 

дня рождения Геннадия Мартовича. Целой библиотечкой «самизда-
товских» книг, напечатанных тиражом 5 экз. каждая, разродились 
энтузиасты из Липецка. Звездой коллекции стала «Экзегеза» Фи-
липа К. Дика — текст, дающий ключ к пониманию всего позднего 
творчества американского классика. Это подборка писем Дика, 
где тот делится с коллегами и друзьями плодами своих много-
летних философских размышлений. И это не единственные до-
стижения независимых книгоиздателей за последние полгода. 
Увы, чтобы собрать все эти раритеты на своих полках, при 
существующей системе распространения заинтересованному 

читателю придётся проявить настоящие чудеса изобретательности 
и находчивости на грани с героизмом. Впрочем, интернет ему в помощь.

Эпоха самиздата 
возвращается
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Роман в антологии «НФ: 
Сборник научной фантастики. 
Выпуск 35»

Год выхода: 1989

Издательство: «Знание», 1991

Серия: «НФ»

240 стр., 100000 экз.

У этого романа удивительно несчастливая издательская судьба. 
В своё время рукопись «Танцев мужчин» стала хитом среди 
«малеевцев», удостоилась особого внимания тогдашних мэтров, 
Евгения Войскунского и Аркадия Стругацкого, долго ходила 
по рукам… Однако официально роман издавался всего два 
раза: в журнале «Химия и жизнь» (сокращённый вариант) и на 
страницах антологии «НФ». И всё — как отрезало. В единствен-
ный (позор, товарищи издатели!) авторский сборник Владимира 
Покровского «Танцы мужчин» не вошли, и с начала 90-х ни разу 
не переиздавались. Вещь, которую люди, не обделённые литера-
турным чутьём, называли «потрясающей», фактически выпала 
из литературного обихода — для нашего «фантастического 
гетто» случай, увы, не исключительный. В чём тут засада — со-
вершенно непонятно. Как и в цикле «Куафёры», Покровский ис-
следует тему большего и меньшего зла, абсолютно традицион-
ную для мировой литературы, в том числе фантастики. Стоит ли 
спасение цивилизации загубленных жизней — об этом размыш-
лял ещё Достоевский. Весь вопрос в том, как это сделано, какие 
изящные словесные кружева плетёт Покровский, как тонко 
чувствует героев, «скафов», загнанных обстоятельствами в аб-
солютно невыносимые условия, когда на кону с одной стороны 
будущее человечества, а с другой — жизни родных и близких. 
Врагу не пожелаешь такого выбора. Всё это, впрочем, никак 
не объясняет, отчего роману так не повезло с переизданиями: 
печатали ведь и куда более депрессивные, безнадёжные вещи — 
«Мост Ватерлоо» того же Лазарчука или «Не успеть» Рыбакова…

Итог: кажется, в последние годы Владимир Покровский 
окончательно разочаровался в литературе. Полторы дюжины 
юмористических рассказов да пара экспериментальных по-
вестей — до обидного мало за десять лет с лишним. И всё же, 
памятуя триумфальное возвращение Алексея Иванова, не будем 
зарекаться: кто знает, какие нетленки ждут своего часа в писа-
тельском архиве?

Владимир Покровский

Танцы мужчин

Первая авторская книга 
«драбанта» семинара 
Бориса Стругацкого 
Андрея Столярова, 
вышедшая в твёрдой 
обложке. Многие люби-
тели фантастики до сих 
пор считают «Изгнание 
беса», принёсшее 
автору премию «Старт» 
в 1990 году, лучшим 
сборником Столярова.

Андрей Столяров

Изгнание

3-я книга серии «Новая 
фантастика».

Дебютник Виктора 
Пелевина, получивший 
в 1992 году «Малый 
Букер». Большинство 
рассказов, составивших 
этот сборник, обсуж-
дались на семинарах 
в Малеевке и Дубултах. 
Много воды утекло. 
Ныне называть Пеле-
вина «фантастом» не 
приходится.

Виктор Пелевин

Синий

Первый роман 
Логинова, благо-
даря которому автор 
заслужил шутливый 
титул «внезапного 
патриарха русского 
фэнтези». Несколько 
премий, несколько 
переизданий, заслу-
женное место в рядах 
фантастической 
классики.

Святослав Логинов

3 литературные премии 
принёс автору этот роман.

Многорукий
бог далайна

21рассказ вошёл в этот 
сборник.

Евгений Лукин, Любовь Лукина

Миссионеры
Чем вымощена дорога в ад, известно каждому — хотя лично там 
побывали немногие. Именно «ад на земле», созданный руками 
прекраснодушных идеалистов, описывают в своих знаменитых 
«Миссионерах» супруги Лукины, звёзды «Малеевки», общепри-
знанные мастера «малой формы». Однако, вопреки очевидному, 
читатели восприняли эту нетривиальную вещь совсем не так, как 
планировалось. Индейцы, встречающие охочих до золота испан-
ских миссионеров не плясками и связками экзотических цветов, 
а мощным ракетным залпом, — да это же мечта всякого советского 
интеллигента! Увлёкшись этическими парадоксами и анахрониз-
мами, авторы не учли контекст эпохи, его политическую состав-
ляющую. Маленькое, но гордое островное племя даёт достойный 
отпор огромной империи со всеми её механизмами подавления — 
кому в этой ситуации будет сочувствовать среднестатистический 
фэн, ещё помнящий разгром клубов любителей фантастики, само-
деятельной песни и СТЭМов, учинённый в 1984 году? Ответ оче-
виден, удивляться тут нечему. Всеволод Мартыненко, московский 
художник, писатель и большой поклонник всяческого холодного 
и огнестрельного оружия, помнится, даже сочинил развёрнутую 
статью с иллюстрациями, в которой описывал предполагаемый ход 
дальнейшей индейской «реконкисты». Цена, которую пришлось 
заплатить героям за эту победу, тогда мало кого смущала…

Лёгкий, прозрачный язык, ненавязчивая образность, точ-
ность и нешаблонность метафор — фирменные «фишки» прозы 
Лукиных. Неудивительно, что авторы быстро стали (а Евгений 
Юрьевич остаётся и по сей день) любимцами фэндома. Конечно, 
за этой кажущейся простотой стоят годы каторжного труда, — но 
ведь читателя не должно волновать, каким потом и кровью далась 
авторам лёгкость и прозрачность текста, не так ли?

Итог: не один год понадобился, чтобы понять пророческую 
суть «Миссионеров». Дать отпор — полдела, но вот как жить даль-
ше, если голова настроена на бесконечную войну всех со всеми 
и переключаться никак не хочет?

Повесть в сборнике «Слепые 
поводыри. Миссионеры. 
Разбойничья злая луна»

Год выхода: 1989

Издательства: «АСТ», «ВЗОИ», 
2004

Серия: «Звёздный лабиринт: 
коллекция»

672 стр., 5000 экз.

беса

фонарь
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Ведущий:
Николай Кудрявцев
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Пока российский рынок фантастики 
раскладывается по ровным полоч-
кам проектов и серий, за рубежом 
найти «чистый» жанровый роман — 
непростая задача, настолько при-
вычным явлением стало смешение 
жанров. Космическая опера ходит 
рука об руку с нуаром, произ-
водственный роман превращается 
в хоррор, стимпанк радуется встрече 
с кинематографом 50-х… Разве 
только фэнтези такое жанровое 
смешение касается в последнюю 
очередь. Фантастическая литература 
превратилась в подобие огромного 
конструктора, где единая модель 
включает в себя элементы не только 
из разных наборов, но и разных вре-
мён и культур. Собственно, так было 
всегда, но только сейчас подобное 
смешение всего и вся (нашедшее 
крайнее воплощение в мэшапах, 
популярность которых, к счастью, 
падает) стало популярно у широко-
го читателя. Границы массовой 
литературы начинают размываться, 
поэтому с уверенностью пред-
сказать, что нас ждёт в очередном 
томе любимого писателя или даже 
в конце книги, довольно сложно. 
И сейчас мы познакомимся с тремя 
яркими представителями подобного 
смешения жанров: работой лау-
реата премии Филипа Дика Марка 
Ходдера, блестящим романом 
Роберта Джексона Беннетта и новым 
произведением Майкла Суэнвика, 
патриар ха и живого классика на-
учной и не только фантастики.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Daniel Wilson Robopocalypse (Дэниэл Уилсон 
«Робоапокалипсис»)
Эпопея о восстании роботов, неожиданно 
ставшая бестселлером по обе стороны 
Атлантики.

David Eagleman Incognito: The Secret Lives of the 
Brain (Дэвил Иглман «Инкогнито: Тайная 
жизнь мозга»)
Нон-фикшен о том, что скрывается под 
нашим «я». Блестящий образец научно-
популярной литературы.

Michael Swanwick

Dancing with Bears

Майкл Суэнвик
«Танцы с медведями»

Роман

Издательство: Subterranean, 
2011

300 cтр.

Авантюрист Обри Даржер и человекопёс сэр Плас хитростью стано-
вятся послами Византии в постапокалиптической Московии. Их цель: 
вручить князю Московскому целый гарем специально выращенных 
наложниц, ну и нажиться по пути. Только неладны дела у московитов: 
в подземном городе зреет революция, киберлорды задумали стереть 
человечество с лица Земли, шеф службы безопасности Чортенко 
лелеет планы захвата власти, а странник Кощей уже привёз в Москву 
крайне интересное вещество под названием «распутин»…

В «Танцах с медведями» Суэнвик создаёт образ княжества Мо-
сковского, используя в качестве строительного материала культур-
ные стереотипы восприятия России, ту самую «клюкву» (извечную 
триаду «водка — медведи — балалайка»), выворачивая их наизнанку, 
демонстративно отказываясь от любого совпадения с действитель-
ностью. Получается своеобразный культурологический эксперимент 
по исследованию не столько России, сколько представлений о России 
в воображении западной читающей публики. Получается плутов-
ской, карнавальный роман с огромным количеством персонажей, 
судьбы которых пересекаются под самыми непривычными углами.

Суэнвик продолжает линию «Драконов Вавилона», только 
сюжет в «Танцах» представляет собой единое полотно. Писатель 
явно читал Пелевина, Сорокина и Платонова — первый упомянут 
непосредственно в тексте, а дух двух других незримо витает над 
всем действом. Вот только, несмотря на весь свой профессиона-
лизм, автор лишил читателя возможности сопереживать хоть 
кому-то из героев. Собственно, главный вопрос, который остаётся 
после прочтения текста, — зачем всё это написано, помимо игры со 
стереотипами? «Танцы» похожи не на роман, а скорее на упраж-
нение по сочинению увлекательного сюжета в рамках клоунады, 
и воспринимаются как шутка, яркий, профессионально сделанный, 
но по большому счёту мало кому нужный сувенир.

Итог: от создателя «Пути прилива» и «Дочери железного 
дракона» поневоле ждёшь большего, но, в конце концов, у каждого 
бывают творческие неудачи.

О бъявлен список номинаций мемо-
риальной премии Джона Кэмпбелла. 

Весьма внушительный и представитель-
ный перечень в полной мере отражает всё 
то, что произошло в фантастике за 2010 
год. Номинантами стали: Yarn («Пряжа») 
Йона Армстронга, Hull Zero Three («Корпус 
ноль три») Грега Бира, Zero History («Нуле-
вая история») Уильяма Гибсона, «С» Тома 
Маккарти, «Дом дервиша» Йена Макдо-
нальда, New Model Army («Армия новой 
модели») Адама Робертса, The Quantum 
Thief («Квантовый вор») Ханну Райание-
ми, «Ветеран» Гэвина Смита, The Waters 
Rising («Подъём вод») Шерри Теппер, 
«Авророрама» Жана-Кристофа Вальта, 
Anthill («Муравейник») И. О. Уилсона, «За-
темнение/Просветление» Конни Уиллис 
и «Как выжить в научно-фантастической 
вселенной» Чарльза Ю. Предсказать, кто 
победит в такой сильной подборке, почти 
невозможно.

А нонсирован шорт-лист номинантов 
Мифопоэтической премии. В него 

вошли романы «Под небом» Гая Гэбриэ-
ла Кея, Redemption in Indigo («Покаяние 
в синем цвете») Карен Лорд, The Bards of 
Bone Plain («Барды Костяной равнины») 
Патриции Маккилип, Troubled Waters 
(«Потревоженные воды») Шэрон Шинн 
и сборник рассказов Cup of Normal («Доля 
нормальности») Девон Монк.

Пока лишь претенденты
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Клайв Баркер 
«Художник, создание и отец лжи»

Сборник, состоящий из 
более чем сотни статей, 
критических заметок 
и размышлений Клайва 
Баркера об искус-
стве, жанре хоррора, 
литературе и просто 
жизни. Первое и пока 
единственное собрание 
критики и эссе «отца 
сплаттерпанка».

роли в кино сыграл 
Клайв Баркер.4

Филип К. Дик 
«Экзегеза»
Новое, заново от-
редактированное, 
наиболее полное 
(насколько это 
возможно) из-
дание последнего 
философско-
визионерского 
труда Филипа 
Дика. Объёмный труд (более 1000 страниц), кото-
рого недоставало в библиографии классика.

Philip K. Dick

Exegesis

Нил Стивенсон 
«Reamde»
Нил Стивенсон воз-
вращается с новым 
произведением о мире 
ближайшего будущего. 
Научная фантастика, 
триллер и шпион-
ский роман в одном 
флаконе. Пока неясно, 
что означает название 
романа — «новояз», 

кодовое обозначение или анаграмму?

Neal Stephenson

Reamde

960 страниц — 
объём будущего 
романа.

Robert Jackson Bennett

The Company Man

Роберт Джексон Беннетт
«Служащий»

Роман

Издательство: Orbit, 2011

455 стр.

1919 год. Город Эвесден — столица нового мира, центр и штаб-
квартира «Макнотон», компании, ставшей ведущим постав-
щиком самых передовых технологий. Только в этом «городе 
будущего» не всё так радужно, и, помимо чисто социальных 
проблем, его благополучию грозит нечто ужасное и загадочное. 
Когда в вагоне подземки находят убитых страшным и невероят-
ным образом членов местного профсоюза, компания привлека-
ет к работе Сирила Хэйеса — человека, способного чувствовать 
чужие мысли.

Роберт Джексон Беннетт написал почти классический нуар 
с прекрасной, зримой атмосферой и вроде бы традиционным 
для жанра, но одновременно очень оригинальным героем. 
В центре повествования стоит совершенно нетипичная и вроде 
бы неактуальная тема — конфликт профсоюзов с головной 
компанией. Беннетт — писатель неторопливый, обстоятель-
ный, и поначалу «Служащий» воспринимается как качествен-
но сделанная профессиональная стилизация с декорациями 
«арт-деко» и описаниями бедных кварталов. Этакое своеобраз-
ное сочетание Аптона Синклера и Реймонда Чандлера в мире 
ускоренного технологического развития. Но потом начинают 
властно вторгаться фантастические элементы, выбор места 
действия становится оправданным, антураж начинает активно 
работать на замысел, а уровень обобщения романа обретает 
черты, характерные для научной фантастики «золотого века». 
«Служащий» — это детектив, в конце которого теряется сам 
смысл расследования (слишком огромная картина открывается 
сыщику; на её фоне повседневные проблемы и трагедии кажут-
ся несущественными), а повествование приобретает отчётливо 
апокалиптические черты. Это научная фантастика, до последне-
го притворяющаяся триллером, и текст, где смешение жанров — 
не самоцель, а скорее средство раскрытия замысла автора.

Итог: умный, неожиданный и очень мрачный роман писателя, 
за творчеством которого явно стоит следить.

The Painter, 
The Creature 

and the Father of Lies

10 фильмов снято по кни-
гам Филипа Дика.

Ричард Френсис Бартон, первооткрыватель истоков Нила, путеше-
ственник, полиглот и авантюрист, неожиданно получает задание 
расследовать дело о нападениях на людей странных волкоподоб-
ных существ. А тут ещё какое-то сумасшедшее создание в футури-
стическом костюме и на ходулях много лет преследовало девочек, 
а теперь атакует самого Бартона. Каким-то образом эти два дела 
связаны, но реальность удивит сэра Ричарда гораздо больше, чем 
он может себе представить…

Создатели фантазий на викторианскую тему всегда не могли опре-
делиться с чувствами, которые они питают к эпохе, давшей им вдохно-
вение. Марк Ходдер побил все рекорды в непочтительном отношении 
к XIX веку английской истории. Смешав типичный стимпанк нового 
образца про двух сыщиков (которыми, естественно, стали известные 
персонажи), роман о путешествиях во времени и откровенно «буль-
варную» кинофантастику пятидесятых-шестидесятых годов прошлого 
века, он создал роман, деконструирующий столь популярный нынче 
жанр. Роман, где, несмотря на неприкрытую иронию, царит мрачная 
атмосфера, иногда напоминающая своеобразный вариант «дарк фэн-
тези». Здесь королеву Викторию убивают в самом начале её правления, 
активное развитие получает не только техника, но и генетика, людей 
скрещивают с пантерами, из волков делают людей, а великие учёные 
викторианской эпохи самым настоящим образом превращаются 
в монстров. Находясь на игровой площадке стимпанка, Ходдер строит 
машину своего романа из нарочито разрозненных элементов, иногда 
полностью забывая о логике и вкусе. Тем удивительнее, что его меха-
нический монстр всё-таки работает, а герои властно отстаивают своё 
право жить вопреки истории и учебникам.

Итог: Англию Ходдера из-за небывалой скорости технологиче-
ского прогресса бьёт и лихорадит, как лихорадит и сам роман. То 
смешной, то ужасный, местами откровенно неуклюжий по языку 
и рыхлый по композиции, он пытается вместить в себя слишком 
много и буквально трещит по швам от амбиций автора.

Mark Hodder

The Strange Affair 
of Spring Heeled Jack

Марк Ходдер
«Странная история 
Джека-попрыгунчика»

Роман

Издательство: Pyr, 2010

373 cтр.

Clive Barker
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Во вселенной DC Comics грядёт 
настоящая революция. За семьдесят 
с лишним лет она пережила немало 
потрясений, но ничего подобного 
ещё не знала — как, впрочем, и вся 
индустрия комиксов. В сентябре 
мир Супермена и Бэтмена ожидает 
тотальная перезагрузка. Нумерация 
всех основных серий обнулится — 
это касается в том числе и таких 
долгожителей, как Action Comics 
и Detective Comics, которые ведут 
непрерывный отсчёт номеров 
аж с тридцатых годов прошлого 
столетия. А общее количество еже-
месячных серий — с учётом запуска 
новых — перевалит за полсотни!

Естественно, косметическими 
изменениями в названиях и рас-
ширением линейки серий комиксов 
дело не ограничится. События крос-
совера Flashpoint позволят издатель-
ству не просто радикально обновить 
облик мира DC, а фактически начать 
его историю с чистого листа. Пере-
смотру подвергнутся биографии, 
внешность, а подчас и характеры 
ключевых героев. Цель всех этих 
революционных изменений проста — 
сделать вселенную DC современнее 
и привлечь к ней внимание новых, 
более молодых читателей. Нечто 
подобное десять лет назад про-
делало издательство Marvel, но оно 
не стало ради коммерческого успеха 
рушить оригинальную вселенную, 
а просто запустило новую — Ultimate. 
Подход DC Comics выглядит более 
радикальным, и пока совершенно 
не ясно, оправдает ли себя столь 
рискованный шаг.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Дмитрий Злотницкий
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Мэтью Стовер «Проверка на прочность» 
(Test of Metal)
Даже сочиняя роман по мотивам карточ-
ной игры, Стовер умудряется написать 
шедевр, который лишь самую малость 
портят плохо сочетающиеся с литературой 
особенности вселенной Magic The Gathering.

Лайан Герн «Через соловьиный этаж»
Неплохое восточное фэнтези, которому 
очень сильно вредит ориентированность 
на подростковую аудиторию.

В 2012 году культовый комикс Фрэнка Миллера The Dark Knight 
Returns («Возвращение Тёмного рыцаря») переберётся на экраны 
в формате полнометражного мультфильма. Мини-серия, увидевшая 
свет в 1986 году, рассказывает о пожилом Брюсе Уэйне, который ото-
шёл от дел. Однако когда новая волна преступности захлёстывает 
Готэм, он вновь надевает костюм Тёмного рыцаря и встаёт на защиту 

города. Правда, престарелому герою приходится иметь дело не только 
с бандитами и демонами прошлого, но и с изменившимся обществом, 
которое больше не принимает супергероев.

Второе возвращение 
Тёмного рыцаря

Мэтт Фракшен — поразительный сценарист. Если после первого 
тома «Железного человека» ещё могли оставаться сомнения в его 
талантах, то второй и третий их окончательно развеяли. Самое 
удивительное, что многих достоинств «Пяти мгновений судьбы» 
нет в продолжениях, но на качестве это никак не сказалось.

Первое, что замечаешь в новых томах «Железного человека», — 
отсутствие прежней самодостаточности. «Пять мгновений судьбы» 
не требовали близкого знакомства с биографией протагониста или 
хронологией вселенной Marvel, а вот о продолжении серии этого 
уже сказать нельзя. Наоборот, сюжет второго и третьего томов не-
разрывно связан с масштабными кроссоверами последних лет.

После событий «Гражданской войны» Тони Старк, хоть и нажив 
себе немало недругов, вознёсся к вершинам власти. Однако новояв-
ленный глава «ЗАЩИТЫ» с ходу умудрился проморгать инопланетное 
вторжение, что нанесло непоправимый вред его и без того изрядно 
подпорченной репутации. Железный человек в глазах обществен-
ности пал настолько низко, что его без всякого сожаления заменили 
на преступника-рецидивиста Нормана Осборна. Конечно, тот вроде 
бы отринул личину Зелёного гоблина и помог защитить Землю от тех 
самых инопланетян, которые обвели вокруг пальца Старка, но мы-то 
знаем, что суперзлодеи никогда не исправляются до конца. Понимает 
это и Железный человек и потому отказывается предоставить в руки 
нового гаранта американской безопасности базу данных с информа-
цией обо всех супергероях. В открытом противостоянии с Осборном, 
в распоряжении которого вся мощь секретных служб США, у Же-
лезного человека нет ни единого шанса. Старк пускается в бега, по 
ходу дела пытаясь без летальных для себя последствий уничтожить 
последнюю копию базы данных — ту, что хранится у него в памяти.

Мы отмечали в «Пяти мгновениях судьбы» отличный детективный 
сюжет, интересного антагониста, невероятную кинематографичность. 
Во втором и третьем томах осталась разве что последняя, да и то ис-
ключительно благодаря рисунку Ларокки. Дефицит старых козырей 
Фракшен компенсирует за счёт драматургии высочайшего уровня, 
неожиданного развития главного героя и умелого вплетения персо-
нальной истории Железного человека в канву глобальных событий.

Итог: «Железный человек» Фракшена заслуживает самого 
пристального внимания, но знакомиться с ним стоит лишь по-
сле прочтения «Гражданской войны» и «Секретного вторжения», 
а в идеале — ещё и глобального кроссовера «Тёмная власть» (Dark 
Reign), который, правда, на русском пока не издавался.

Мэтт Фракшен

Железный человек. 
Враг государства!
Железный человек. 
Охота на Тони Старка!

Matt Fraction
Invincible Iron Man Vol. 2: 
World’s Most Wanted, Part 1

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2009

Художник: Сальвадор Ларокка

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2011

Серия: «Великие супергерои»

144 стр., 10000 экз.

Matt Fraction
Invincible Iron Man Vol. 2: 
World’s Most Wanted, Part 2

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2010

Художник: Сальвадор Ларокка

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2011

Серия: «Великие супергерои»

160 стр., 7000 экз.

БОЛЬШЕ И РАЗНОГО

Ассортимент издательства «Комикс» наконец-то вышел за рамки продукции Marvel 
Comics. На страницах журнала «Команда супергероев» теперь публикуется серия 
Batman: Brave and Bold, основанная на одноимённом комедийном мультсериале. 
А в журнале «Зажигай» начала выходить шикарная мини-серия Soulfire, которая по-
вествует о том, как в мире будущего возрождается магия. Остаётся лишь порадоваться 
и выразить надежду, что это — только первые шаги, и почти полная гегемония Marvel на 
отечественном рынке комиксов скоро останется в прошлом.
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Уже не раз мы отмечали странности издательской политики «Комик-
са». Очередным непонятным шагом стал запуск в рамках «Золотой 
коллекции» регулярной серии «Новые Мстители». Изначально 
казалось, что «Коллекция» предназначена исключительно для самых 
лучших сюжетов — недаром же серию открывал «1602» Нила Геймана. 
Но вместо того, чтобы служить знаком качества, «Золотая коллекция» 
уверенно превращается в очередной — разве что более дорогой — цикл, 
в котором выпускают всё подряд, и шедевры соседствуют с откровенно 
проходными сюжетами. «Новых Мстителей», впрочем, нельзя отнести 
ни к одной из этих категорий.

В 2005 году, после сорока с лишним лет службы Мстители 
распались, и вселенная Marvel лишилась самой надёжной опоры. 
Естественно, долго так продолжаться не могло, и Бендис, который 
недавно решительно развалил команду супергероев, сам же и воз-
родил Мстителей. Сценарист явно не слишком долго ломал голову над 
поводом для возрождения. Бендис руками Электро организовал побег 
из тюрьмы четырём десяткам особо опасных заключённых. Чтобы 
предотвратить разгул насилия, Капитан Америка моментально на-
чинает собирать команду Новых мстителей — буквально из тех героев, 
которые попадаются под руку.

Первый том серии производит откровенно удручающее впечатле-
ние. Добрую треть сборника занимает пресловутая заварушка в тюрь-
ме — не успеваем мы после неё перевести дух, как новая команда уже 
сформирована и отправляется в погоню за беглецом. Стоит Мстителям 
отыскать негодяя, как — только не удивляйтесь — начинается очеред-
ная куча-мала. Занавес. Что Бендису по-настоящему удалось в первом 
томе, так это удачно подобрать новый состав команды. Их ироничные 
перепалки хоть немного скрашивают в целом безрадостную картину. 
Да ещё весьма интригующим получился финал «Побега», который на-
мекает, что эта незамысловатая история скрывает второе дно.

И действительно, «История Часового» с ходу поднимает планку на 
новый уровень. Для начала Мстителям приходится решать проблему 
Часового — ещё одного недавнего заключённого и едва ли не самого 
могущественного супергероя на Земле. Его мучают кошмары и иллю-
зии, он едва контролирует свои силы — потому-то Часовой и пошёл на 
добровольное заключение.

Естественно, в ситуации с Часовым излюбленный тактический 
приём Мстителей — накинуться всей бандой и пинать врага, пока он 
не запросит пощады, — не годится. Бендис продемонстрировал умение 
выписывать по-настоящему напряжённые, пронизанные психологиз-
мом сцены, а также немного пролил свет на происхождение Часового.

В отличие от первого тома серии, «История Часового» получилась 
разнообразной, интригующей, насыщенной действительно интерес-
ными событиями и яркими сценами. К тому же здесь Бендис уделяет 
развитию сюжета и взаимоотношениям персонажей не меньше 
времени, чем действию. Так бы да с самого начала.

Итог: хотя во втором томе «Новые Мстители» раскочегарились, 
в элитной «Золотой коллекции» этой серии всё равно не место. Тем 
более когда в неё не попадают гораздо более выдающиеся сюжеты — 
например, тот же «Железный человек» Фракшена.

Брайан Майкл Бендис
Новые Мстители. 
Том 1. Побег
Том 2. История Часового

Brian Michael Bendis
New Avengers, Vol. 1: Breakout

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2006

Художник: Дэвид Финч

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2011

Серия: «Золотая коллекция 
комиксов»

144 стр., 5000 экз.

Brian Michael Bendis
New Avengers Vol. 2: Sentry, 
New Avengers Vol 3: Secrets 
And Lies

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2006

Художник: Дэвид Финч, Стив 
Макнивен

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2011

Серия: «Золотая коллекция 
комиксов»

208 стр., 5000 экз.

«Балтимор: Колокола проклятия»
В 2007 году «отец» Хеллбоя Майк Миньо-
ла и известный фантаст Кристофер Голден 
создали иллюстрированный роман «Балтимор, 
или Стойкий оловянный 
солдатик и вампир». 
Книга повествует о солдате 
времён Первой мировой 
войны, который сталкива-
ется с вампирами и решает 
посвятить жизнь борьбе со 
сверхъестественным. Его 
битва продолжается на 
страницах комиксов…

Baltimore: 
The Curse Bells № 1

«Каратель»
Вслед за Лунным ры-
царем и Сорвиголовой 
перезапуска персональ-
ной серии дождался 
и Каратель. Впрочем, 
никаких особенных 
сюрпризов сценарист 
Грег Ракки не обещает. 
Каратель продолжит 

свой отчаянный крестовый поход против кри-
минального мира Нью-Йорка — правда, среди 
самих бандитов ожидается немало новых лиц.

The Punisher
№ 1

«Юные титаны»
Серия «Юные титаны», посвящённая при-
ключениям молодых помощников знаменитых 
супергероев, которые 
время от времени спа-
сают мир без помощи 
старших товарищей, от-
мечает юбилей. В празд-
ничном сотом номере 
титанам предстоит 
сразиться с Супербоем-
Прайм — злой версией 
Супермена из парал-
лельной реальности.

3главные
зарубежные
новинки

2013-йзапланированный год 
выхода экранизации 
«Юных титанов».

Teen Titans
№ 100

129-йномер серии «Удивитель-
ный Человек-паук» стал 
дебютным для Карателя.

8 раз Майк Миньола удостаивал-
ся премии Eisner Award.

 ■ Из оригинального 
состава Мстителей в новую 
команду вошёл один только 
Железный человек.

 ■ Сцены о прошлом 
Часового отлично 

стилизованы под старые 
комиксы.
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Одно из самых страшных злодеяний, 
которое только можно сотворить 
с любителем фантастики, — это 
выдать ему спойлер, то есть, ис-
портить сюрприз, заранее разгласив 
финал. Лично я, честно говоря, эту 
ненависть к спойлерам никогда 
не понимал. Если знание финала 
портит всё удовольствие от чтения 
книги, значит, во второй раз ты её 
читать уже не станешь — а если так, 
то не стоило читать и в первый раз. 
Ну а вещи действительно хорошей 
спойлеры не страшны: гибель Кон-
станции при третьем прочтении не 
менее драматична, чем при первом.

Исключением здесь служат 
вещи, которые, дочитав, сразу 
хочется начать сначала — именно 
потому, что в конце выясняются 
обстоятельства, ставящие всё с ног 
на голову. Заранее рассказать 
человеку тайну «Фабрики ос» или 
«Шестого чувства» — значит лишить 
его удовольствия впервые следить 
за сюжетом, не зная его. Но таких 
вещей не так уж и много. Не пред-
ставляю, каких достоинств может 
лишится гениальное аниме от эта-
лонного, известного на весь интернет 
спойлера «Spike Dies». Молчу уж 
о вещах, в которых «финал немного 
предсказуем», — попрошу под-
няться на сцену того, для кого стало 
спойлером, что «С любовью, Хина» 
кончается свадьбой. Ну а кое-где без 
спойлеров и рта не раскрыть: что 
можно сказать о «Судзумии», не вы-
дав, что Харухи секретные сведения, 
а секретные сведения — секретные 
сведения и секретные сведения?

ЗА МЕСЯЦ:

Ведущий:
Арсений Крымов

Амитивилль — странный город между мирами живых и мёрт-
вых. Героиня, обычная школьница, сама не знает, как умудрилась 
попасть в это негостеприимное место, где ей сразу же снесли 
голову. Это она, как ни странно, пережила. Девочке объясняют: 
в этом мире она не только бессмертна сама, но и имеет силу 
исцелять других. Способность наиполезнейшая, ведь между 
городскими округами назревает война.

* * *
Манхва полна туманных намёков на тайны персонажей и будущие 
повороты сюжета, но сами персонажи и сюжет здесь в жестоком 
дефиците. Действующие лица — крутые герои, характер каждого из 
которых сводится к одной-двум ярким чертам, причём где-то мы их 
всех уже явно видели. Действие состоит в основном из поединков — 
зубокрошительных, кровопролитных и многостраничных. Атмос-
фера мрачного города набросана так же пунктирно, как и интрига: 
посмертного быта почти не видно за героическим рукомашеством.

Итог: не самое удачное начало, оставляющее, впрочем, надеж-
ду, что в следующих томах автор разовьёт-таки намеченный сюжет 
во что-то большее, нежели турнир по боям без правил.

Jack Frost

Жанр: Мистический боевик

Страна: Корея

Автор: Ко Джин Хо

Число томов: 5, 
выпуск продолжается 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Слева направо

Переводчик: А. Галкина

Издательство: 
«Фабрика комиксов»

196 стр., 7000 экз.

Похожие произведения:
Кота Хирано «Хеллсинг»
Ацуси Окубо Soul Eater

Сдал в печать: «Эра Водолея»
Жаль, не успели выпустить книжку раньше, 
чем вышел Duke Nukem Forever.

Посмотрел: «Люди Икс: Первый класс»
Подводная лодка на острове Куба погибла 
в неравном воздушном бою. Кажется, ещё 
пара лет, и создатели трюкового кино офи-
циально прекратят добавлять в него сюжет.
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Рядом с живыми обитают духи умерших. Кто-то ищет способ 
завершить то, что не успел при жизни, кто-то хочет поддержать 
дорогих людей, а кто-то, обезумев, мстит всем подряд. Им всем 
могут помочь шаманы — люди, способные говорить с духами и поль-
зоваться их силой. Молодой шаман Йо Асакура переезжает в Токио, 
чтобы найти сильных духов-союзников. Ему придётся много трени-
роваться, ведь он хочет стать сильнейшим — королём-шаманом.

* * *
Ещё одна популярная «история успеха» для юношей среднего 
школьного возраста. Начавшись с трёх-четырёх персонажей в первом 
томе, она быстро разрастается до обычной для этого жанра «санта-
барбары». У героев впереди новые друзья, враги, сверхсилы, опасности 
и, конечно, всё более и более высокие планки могущества, которые 
придётся брать на пути к мечте.

Итог: не худший из сериалов о Воле к Победе и Великой Силе Дружбы.

Shaman King

Жанр: Городское фэнтези

Страна: Япония

Автор: Хироюки Такэи

Число томов: 32 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: Е. Рябова

Издательство: «Эксмо», 
«Комикс-арт»

208 стр., 10000 экз.

Похожие произведения:
Акира Торияма «Жемчуг 
дракона»
Тайто Кубо «Блич»

Король-шаман

Джек Фрост

 ■ Героиня большую часть истории проводит без головы. Остальные пер-
сонажи старательно делают вид, будто не знают, что такое «Хеллсинг».

 ■ Шаманы 
любят по-
зировать не 
меньше, чем 
призраки.
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Гештальт
Молодой священ-
ник отправляется 
в странствие к за-
гадочному острову, 
где, если верить 
легенде, заточён 
злой бог по имени 
Гештальт.

G

Пирит — мирная страна, населённая добрыми и работящими 
людьми. Гордость Пирита — его мастера, создающие самые уди-
вительные механические приспособления. Здесь живут мальчик 
Кай и девочка Пиппи. Пиппи любит Кая. А Кай влюблён в Марию — 
божественную хранительницу, парящую над миром.

* * *
Сказочность мира, где происходит действие, его яркие, фанта-
стичные образы поначалу убаюкивают читателя. Но манга не-
долго кажется добрым и уютным сновидением — чем дальше, тем 
громче звучат нотки печали и страха, намекая, что у этого мира 
и этой повести есть второе дно. Героев не ждут никакие героиче-
ские походы и битвы с чудовищами, обычные для жанра, — но от 
этого их поиски правды о себе и своём мире не становятся менее 
драматичными.

Итог: изумительный рисунок и далёкий от любых шаблонов сю-
жет — вещь, которая будет интересна не только поклонникам манги.

Marie no Kanaderu Ongaku

Жанр: Фэнтези

Страна: Япония

Автор: Усамару Фуруя

Число томов: 2 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: Справа 
налево

Переводчик: В. Коган

Издательство: 
«Фабрика комиксов»

288 стр., 7000 экз.

Похожие произведения:
Хаяо Миядзаки «Навсикая из 
долины ветров »
аниме «Союз серокрылых» 
(2002)

Кэйтаро девятнадцать лет. Достижения его к этому воз-
расту таковы: девушки нет, особых умений, талантов или 
сверхспособностей нет, дважды завалил экзамены в вуз и вовсю 
готовится завалить их в третий раз. Родители выставили 
бедолагу из дома, так что он решил поселиться у бабушки 
в гостинице. Приехав на место, он обнаружил, что теперь это 
женское общежитие. Пареньку придётся готовиться к экзаме-
нам в самой отвлекающей обстановке.

* * *
Один мальчик, много девочек. Глупые совпадения, случайные 
подглядывания и подслушивания, всевозможные недоразумения 
и взаимонепонимания. Беготни, затрещин, оплеух и трусиков на 
долю юноши достаётся столько, что где-то с середины первого 
тома в голове начинает без остановки играть мелодия из шоу Бен-
ни Хилла. Всё это будет продолжаться без перерыва четырнадцать 
томов и завершится, конечно же, свадьбой.

Итог: комедийно-романтические семечки для мозгов. Неза-
мысловато, но забавно.

Love Hina

Жанр: Романтическая комедия

Страна: Япония

Автор: Кэн Акамацу

Число томов: 14 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: Г. Соловьёва

Издательство: «Эксмо», 
«Комикс-арт»

192 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Акира Торияма «Жемчуг 
дракона»
Тайто Кубо «Блич»

С любовью, Хина

Бумажная версия 
периодического 
веб-комикса, 
который можно 
прочесть по 
адресу nemanga.
livejournal.com. 
Не содержит ГМО!

Манга-версия 
щемящей истории 
о любви на 
сверхдальних рас-
стояниях.

Голос

Так называется таинствен-
ный остров.

9лет будет идти до Земли по-
следнее письмо героини.

170 быстроусвояемых 
стрипов в томике.

Gestalt

Автор: Юн Кога

Издательство: «Фабрика комиксов»

Hoshi no Koe

Авторы: Макото Синкай, 
Мидзу Сахара

Издательство: «Истари комикс»

Автор: Магог

Издательство: «М5студия»

 ■ Краткое содержание всех четырнадцати томов.

 ■ Механиче-
ская богиня 
хранит свой 

причудливый 
мир.

Неманга

Музыка Марии

 далёкой 
звезды



СоС
врвр

емем
енен

нини
кики

К
ни

ж
ны

й 
ря

д
54

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

А
вг

ус
т

 •
 2

01
1

Специалист
широкого
профиля

Даже если бы из-под пера Орсона Скотта Карда 
не вышло больше не единой строчки, одни лишь 
романы «Игра Эндера» и «Голос тех, кого нет» га-
рантировали бы ему место в пантеоне современ-
ной фантастики. Но, хотя при упоминании Карда 
именно книги о гениальном мальчике-полководце 
приходят на ум первыми, его творчество отнюдь 
не ограничивается циклом об Эндере Виггине.

МОРМОН, РЕШИВШИЙ СТАТЬ ФАНТАСТОМ
Орсон Скотт Кард происходит из семьи убеж-
дённых мормонов — он прямой потомок второго 
главы Церкви Иисуса Христа Святых последних 
дней Бригама Янга. Будущий писатель родился 
24 августа 1951 года. Орсоном мальчика назвали 
в честь деда, который приходился зятем тому 
самому Янгу.

К счастью, родители не ограничивали круг 
чтения ребёнка одной лишь «Книгой мормона», 
и Орсон рос на таких романах, как «Принц и ни-
щий» и «Унесённые ветром». Любовь к литературе 
пробудила в мальчике интерес к мировой истории 
и археологии, а от матери он унаследовал увлече-
ние музыкой и театром — Орсон пел в церковном 
хоре и участвовал в многочисленных религиозных 
постановках единоверцев.

С юных лет будущий писатель привык к пу-
тешествиям — его семья регулярно перебиралась 
из города в город, пока, наконец, не обоснова-
лась в Ореме, где Кард-старший получил работу 
в Университете Бригама Янга. Туда же в возрасте 
шестнадцати лет поступил и сам Орсон. Поначалу 
он отдал предпочтение факультету археологии, 
но страсть к театру оказалась сильнее, и Кард 
решил сменить специальность. Именно в эти годы 
он впервые начал писать сам — поначалу пьесы 
и стихи, а затем и фантастические рассказы, 
которые спустя много лет легли в основу «Саги 
о Вортинге». По словам писателя, театральный 
опыт оказал сильнейшее влияние на всё его бу-
дущее творчество — он утверждает, что не пишет 
романы, а создаёт для невидимой аудитории 
импровизированные постановки, которые затем 
переносит на бумагу.

Сразу после окончания университета Кард на 
два года покинул США, отправившись в Бразилию 
в качестве миссионера. Многих ли жителей стра-
ны, где «много диких обезьян», он смог привлечь 
под мормонские стяги, история умалчивает, но сам 
Орсон влюбился в местную культуру, выучил пор-
тугальский язык и впоследствии немало внимания 
уделил бразильцам на страницах своих книг.

Вернувшись в Штаты, Кард основал собствен-
ный маленький театр, однако тот принёс лишь 
убытки. Вскоре Орсон закрыл своё детище, ока-
завшись по уши в долгах. И хотя он подрабатывал 

Текст: Дмитрий Злотницкий

Айзек Азимов, Ларри Нивен, Артур Кларк, Уильям Гибсон — каждый из этих легендарных 
авторов может похвастаться романом, которому одновременно присуждались 
престижнейшие награды «Хьюго» и «Небьюла». Но лишь одному удавалось завоевать обе 
премии два года подряд. Этой чести удостоился Орсон Скотт Кард, по праву считающийся 
одним из самых выдающихся англоязычных фантастов современности.

Самый необходимый для писателя навык — умение 
задавать вопросы обо всём, что его окружает, и при-
думывать этому многочисленные объяснения. Если 
вам это под силу, со временем придёт и всё остальное — 
в противном случае для вас надежды нет.

Орсон Скотт Кард

 ■ Кард — один из 
немногих живущих 
ныне фантастов, 
про которых пишут 
книги.

 ■ Несмотря на 
громкое название, 
вся «Сага о Вортин-
ге» легко умещается 
под обложкой одной 
книги.

 ■ Эндер и Боб с трудом нашли общий язык — слишком 
похожие у них таланты и разные характеры.

ОРСОН 
СКОТТ КАРД
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журналистикой и стал редактором в официальном 
органе Церкви Иисуса Христа Святых последних 
дней, денег всё равно катастрофически недоставало. 
Так, можно сказать, от отчаяния Кард решил попро-
бовать свои силы в фантастической литературе.

ИГРА ДЛИНОЮ В ЖИЗНЬ
Дебютным фантастическим произведением 
Карда стал рассказ о непобедимом мальчике-
полководце, который учится в военной школе для 
юных гениев и, сам того не подозревая, приводит 
человечество к победе над инопланетной расой. 
Крёстным отцом «Игры Эндера» следует при-
знать Бена Бову, который в то время был глав-
ным редактором журнала Analog Science Fiction 
and Fact. Первый рассказ, присланный Кардом, 
Бова отверг — фэнтези не вписывалось в формат 
журнала, но редактор разглядел талант молодого 
автора и посоветовал ему работать дальше. Орсон 
так и сделал, и в августовском номере Analog за 
1977 год была опубликована «Игра Эндера».

1977 год ознаменовался для начинающего авто-
ра не только дебютной публикацией, но и другим 
счастливым событием: он женился на Кристин 
Ален, дочери одного из своих университетских про-
фессоров. Уже через год супруга подарила Орсону 
первенца, а следом — ещё четверых детей. Каждого 
из них Карды называли в честь одного из любимых 
писателей. К сожалению, из пяти детей двое не до-
жили даже до совершеннолетия.

В свободное от семейных обязанностей и твор-
чества время Кард успевал учиться: в 1981 году он 
окончил Университет Юты со степенью магистра 
английской филологии. К этому времени Орсон 
Скотт уже зарекомендовал себя как настоящий 
мастер рассказа. Недаром премию Джона Кэмп-
белла «лучшему молодому автору» Кард получил 
в 1978 году — прежде, чем у него вышел хотя бы 
один роман. А вот серьёзный успех в крупной форме 
пришёл к писателю не сразу. Карду даже пришлось 
на время вернуться в журналистику, чтобы содер-
жать семью, которая переселилась в Северную Каро-
лину, где живёт и поныне.

В середине 80-х писатель начал работать над 
книгой под названием «Голос тех, кого нет». Её 
основной темой должны были стать непростые 
отношения малочисленной колонии бразильских 
переселенцев и примитивной инопланетной расы, 
которую человечество пытается изучать, не вмеши-
ваясь в её развитие. Поначалу Карду не удавалось 
подобрать для романа подходящего героя, и тогда 
фантаст вспомнил о рассказе, принёсшем ему из-
вестность. Эндер как нельзя лучше подходил на роль 
главного персонажа нового романа, вот только для 
начала требовалось более подробно обрисовать мир 
и образ юного гения. Так «Игра Эндера» преврати-
лась из яркого, но всё-таки ученического рассказа 
в один из лучших романов, написанных в жанре 
военной фантастики.

Впрочем, войну с ордой насекомых-
инопланетян, прозванных жукерами, Кард сделал 
лишь фоном для своей истории. А её главными 
героями стали самые талантливые дети Земли, из 
которых в срочном порядке куют новых Наполеонов 
и Александров Македонских — тех, кто поведёт флот 
людей к победе. Участвуя в военных играх, маль-
чишки и девчонки обретают лидерские качества 
и умение нестандартно мыслить, учатся преодоле-
вать препятствия и побеждать любой ценой.

Рассказ «Игра Эндера» — не единственное произ-
ведение, к которому Кард возвращался по прошест-
вии многих лет, чтобы расширить и дополнить. 
Аналогичной процедуре подверглись оба дебютных 
романа автора: «Тяжёлый сон» (Hot Sleep) и «Планета 
по имени Измена» (A Planet Called Treason).

Драматичная история о юном гении, вы-
нужденном слишком быстро повзрослеть, чтобы 
спасти человечество от гибели, в мгновение ока 
сделала Карда одним из самых известных фанта-
стов Америки. «Игра Эндера» взяла «Хьюго» и «Не-
бьюлу» в номинации «лучший роман», а годом 
позже «Голос тех, кого нет» этот выдающийся 
результат даже превзошёл — к престижному 
«дублю» прибавилась награда от журнала Locus. 
Впрочем, безусловный успех и личность главного 
героя — чуть ли не единственное, что объединяет 
два самых знаменитых романа Карда.

В эмоциональной, насыщенной событиями 
«Игре Эндера» автор фокусирует всё внимание 
читателя на взрослении и личной драме мало-
летнего гения, которого учителя проводят через 
жесточайшие испытания, готовя к роли военного 
Мессии. В «Голосе…», а также вышедших позднее 
«Ксеноциде» и «Детях разума» Эндер, переживший 
свою эпоху на несколько тысячелетий, предстаёт 
миротворцем, который пытается искупить грехи 
юности и предотвратить гибель от рук человека 
ещё одного инопланетного народа.

Глубокая фантастическая трагедия, пришед-
шая на смену динамичному «роману взросления», 
поначалу была тепло принята читателем, но затем 
Кард погряз в вычурных философствованиях, со-
вершенно позабыв, что сюжету следовало бы раз-
виваться, а героям — вызывать какие-то эмоции. 
Да и сильнейший нравственный посыл, которым 
пронизаны первые тома цикла, постепенно скаты-
вается в унылое морализаторство. Законченные 
произведения — будь то романы, рассказы или 
повести — всегда удавались Карду лучше, чем про-
должительные циклы.

Однако на рубеже веков Орсон решился на 
эксперимент. Он взял хорошо знакомые нам со-
бытия «Игры Эндера» и показал их с точки зрения 
другого персонажа — ещё одного маленького 
гения по имени Боб. Если заглавного героя цикла 
с младенчества готовили к роли великого стратега, 
то коротышка Боб рос на улицах среди жестоких 
детей-беспризорников и, сколько себя помнил, 
был вынужден бороться за жизнь. Новый герой 
оказался совершенно не похож на Эндера, в резуль-

 ■ Для учеников 
Боевой школы игра 

и война слились 
воедино.

 ■ После по-
беды над жукерами 

Эндер отправился 
в путешествие по 

земным колониям, 
что и позволило 

ему «прожить» три 
тысячи лет.

 ■ Кард называет 
«Заклятие» своим 
лучшим романом.

 ■ Второстепенный персонаж «Игры Эндера» Боб стал 
центральным действующим лицом собственной тетралогии.

 ■ Только в России 
«Игра Эндера» 

переиздавалась 
шесть раз.
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тате уже знакомая читателям история предстала 
в новом свете, заставив переосмыслить события 
оригинального романа.

Как ни удивительно, Карду удалось второй раз 
войти в ту же реку: глубиной, эмоциональностью, 
драматизмом «Тень Эндера» не уступала первой 
части сериала, хотя и оказалась гораздо более 
мрачной и жестокой. Роман послужил отправной 
точкой для нового витка цикла, в котором не на-
шлось места самому Эндеру, — главными героями 
стали его однокашники во главе с Бобом. К со-
жалению, вскоре «Сага Теней» также выродилась, 
на сей раз в невыразительный геополитический 
триллер в стиле Тома Клэнси — с той лишь разни-
цей, что вершителями человеческих судеб у Карда 
выступают несколько подростков.

Сейчас Кард старательно заполняет все про-
белы в биографии Эндера повестями и рассказами, 
а в будущем собирается написать роман, который 
расставит все точки над i, сведя воедино сюжеты 
обоих подциклов.

Весной 2003 года поклонники «Игры Эндера» от-
мечали праздник — автор продал права на экраниза-
цию студии Warner Brothers, сам принялся сочинять 
сценарий, а режиссёром картины согласился стать 
Вольфганг Петерсон. Однако представления автора 
и боссов студии о том, как следует экранизировать 
культовый роман, разошлись кардинальным образом, 
а Петерсон махнул на проект рукой. Впрочем, после 
нескольких лет простоя проект всё же оказался 
близок к реализации — за него взялась студия Summit 
Entertainment, сценарий сочинили маститые Алекс 
Курцман и Роберто Орчи, а режиссёр Гэвин Худ 
планирует дать команду «Мотор!» уже на исходе 
нынешнего года.

Возможно, в случае экранизации сдвинется 
с мёртвой точки и компьютерная игра по мотивам 
романа: компания Chair Entertainment приобрела права 
на её разработку ещё пару лет назад, но дальше 
громкого анонса дело пока не пошло.

Пока же отдушина для любителей адап-
таций — несколько мини-серий комиксов изда-
тельства Marvel, выпустившего графические 
истории по мотивам романов «Игра Эндера», «Тень 
Эндера», «Голос тех, кого нет», нескольких расска-
зов, а также антологии «Эндер в изгнании» (Ender 
in Exile), которая рассказывает о приключениях 
Эндера в промежутке между первым и вторым ро-
манами цикла. Одной только адаптацией романов 
Карда Marvel не ограничилось и начало выпускать 
комиксы по оригинальным сюжетам. Наибольший 
интерес из них представляет мини-серия Formic 
Wars, которая проливает свет на первое столкно-
вение человечества и жукеров.

ПОПРОБОВАТЬ ВСЁ
Даже при беглом знакомстве с библиографией 
Карда бросается в глаза его творческая плодови-
тость — за тридцатилетнюю карьеру он написал 
более сорока романов, не говоря уж о десятках 
рассказов и повестей. Не менее впечатляющим 
выглядит многообразие направлений фантастики, 
в которых успел поработать писатель: косми-
ческая опера, альтернативная история, ужасы, 
постапокалиптика, городское фэнтези, «твёрдая» 
НФ и фантастика ближнего прицела… Кажется, 
все жанры покорны его перу — к сожалению, не 
в равной степени.

К примеру, читая сборник постапокалиптиче-
ских повестей «Люди на краю пустыни», сложно 
поверить, что эти банальные, приправленные изряд-
ной долей топорной дидактичности истории вышли 
из-под пера того же мастера слова и глубокого 
психолога, который подарил миру «Игру Эндера».

Судя по всему, Карду понравилось сталкивать 
лбом современные государства и по собственной 
воле перекраивать политическую карту мира. 
Дилогию «Империя», повествующую о новой граж-
данской войне в США, мы, если бы не имя на об-
ложке, приняли бы за очередной опус Тома Клэнси.

Впрочем, было бы несправедливо сводить за-
слуги Карда перед фантастикой лишь к сериалу 
об Эндере Виггине. Второй по значимости цикл 
писателя представляет собой причудливую смесь 
альтернативной истории и фэнтези. В «Сказаниях 
о мастере Элвине», события которых разворачива-
ются в начале XIX века, автор попытался пред-
ставить, как развивалась бы история Америки, 
если бы предания индейцев обрели плоть и люди 
со сверхъестественными способностями населя-
ли наш мир. Правда, от альтернативной истории 
в цикле лишь географические названия да имена 
некоторых персонажей. Что и неудивительно, ведь 
основной конфликт «Сказаний» — противостояние 
избранного героя, который наделён особым даром, 
и несущего в мир смерть и страдания Рассоздате-
ля — плоть от плоти фэнтези.

Именно «Сказания о мастере Элвине», первая 
часть которых вышла в 1987 году, позволили Карду 
окончательно забыть о финансовых трудностях. 
Успех цикла был подкреплён и новыми наградами — 
первые четыре романа «Сказаний» принесли Орсону 
статуэтки Locus Fantasy Award.

ИЗБРАННАЯ БИБЛИОГРАФИЯ

ЦИКЛ «ИГРА ЭНДЕРА»:
• «Игра Эндера» (Ender’s Game, 1985)
• «Голос тех, кого нет» (Speaker for the Dead, 1986)
• «Ксеноцид» (Xenocide, 1991)
• «Дети разума» (Children of the Mind, 1996)
• Ender in Exile (2008)

ЦИКЛ «САГА ТЕНЕЙ»:
• «Тень Эндера» (Ender’s Shadow, 1999)
• «Тень Гегемона» (Shadow of the Hegemon, 2001)
• «Театр теней» (Shadow Puppets, 2002)
• Shadow of the Giant (2005)

ЦИКЛ «СКАЗАНИЕ О МАСТЕРЕ ЭЛВИНЕ»
• «Седьмой сын» (Seventh Son, 1987)
• «Краснокожий пророк» (Red Prophet, 1988)
• «Подмастерье Элвин» (Prentice Alvin, 1989)
• Alvin Journeyman (1995)
• Heartfire (1998)
• The Crystal City (2003)

ОДИНОЧНЫЕ РОМАНЫ:
• A Planet Called Treason (1978)
• Хроники Вортинга (The Worthing Chronicle, 1983)
• Wyrms (1987)
•  Искупление Христофора Колумба (Pastwatch: The Redemption 

of Christopher Columbus, 1996)
• Enchantment (1999)

СБОРНИКИ:
• Люди на краю пустыни (The Folk of the Fringe, 1989)
• Карты в зеркале (Maps in the Mirror, 1990)
• Keeper of Dreams (2008)

 ■ Кто будет 
возрождать Аме-
рику после Третьей 
мировой войны? 
Если верить Карду — 
мормоны.

 ■ Студия Warner 
Bros. приобрела пра-
ва на экранизацию 
«Империи», но при-
ступать к съёмкам 
не торопится

 ■ Самый ранний 
рассказ, вошедший 
в сборник Masterpieces, 
датируется 1936 годом.

 ■ Книга «Как 
писать фантастику 
и фэнтези» принесла 
Карду очередную 
премию «Хьюго».

Кард не скрывает своей принадлежности к мор-
монам и во многих романах уделяет серьёзное вни-
мание вопросам веры. И хотя писатель старается не 
превращать свои книги в площадку для миссионерской 
деятельности, он не удержался от соблазна написать 
несколько книг по мотивам библейских преданий: 
в 2000 году вышел роман «Сара» (Sarah), положивший 
начало циклу «Женщины Книги Бытия» (The Women of 
Genesis). Как известно, в Ветхом завете роль женщин 
сведена к минимуму — писатель попытался исправить 
это, пересказав библейские истории с точки зрения 
жён легендарных иудейских патриархов.
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В нашей стране романы о мастере Элвине 
подобного успеха не снискали — изданы лишь 
три части сериала. Впрочем, «Сказаниям» ещё 
повезло — более двух десятков романов Карда так 
и не дождались перевода на «великий и могучий». 
К сожалению, как это часто бывает, наши издатели 
вместе с водой выплеснули и ребёнка. Мимо отече-
ственных читателей прошли не только откровенно 
неудачные произведения автора, но и многие инте-
реснейшие работы Карда: все его романы в жанре 
хоррор, необычный сплав героического фэнтези 
и научной фантастики «Змеи» (Wyrms), книга «За-
клятие» (Enchantment), сюжет которой основан на 
славянской мифологии…

Приходится констатировать, что для большин-
ства российских читателей Кард так и остаётся 
автором одной лишь «Игры Эндера» — даже её 
продолжения не имели у нас большой популяр-
ности: цикл так и не был издан полностью. Что уж 
говорить о других произведениях писателя?..

Из одиночных романов Карда внимания россий-
ского издательства удостоилось лишь «Искупление 
Христофора Колумба» — блестящая книга об учёных 
из XXIII века, которые пытаются предотвратить 
трагические для коренных жителей Америки по-
следствия европейской колонизации.

НОВЫЕ ГОРИЗОНТЫ
Одной лишь литературой творчество Карда не огра-
ничивается. Он давно неравнодушен к рисованным 
историям: в 2003 году вышел иллюстрированный 
роман «Роботы» (Robots), над которым писатель 
работал совместно со знаменитым художником 
Дугом Чангом.

А в комикс-вселенной Ultimate, ставшей до-
мом для осовремененных Человека-паука, Людей 
Икс, Капитана Америки и других классических 
супергероев издательства Marvel, Карду доверили 
рассказать историю о становлении Тони Стар-
ка — от рождения до превращения в Железного 
человека. Писатель хотя и впервые примерил на 
себя роль сценариста комиксов, почувствовал 
себя в родной стихии — вновь его героем оказался 
гениальный ребёнок, который вынужден слиш-
ком быстро взрослеть, находясь во враждебном 
окружении. Поскольку мир Ultimate создавался 
с нуля, Кард не был ограничен жёсткими рамками 

канона и сумел создать одну из самых оригиналь-
ных и трогательных историй, когда-либо расска-
занных о Железном человеке.

С индустрией комиксов у Орсона сразу же сло-
жились самые тёплые отношения. Не прошло и года 
после выхода первого выпуска Ultimate Iron Man, 
как Marvel в тандеме с коллегами из Dabel Brothers 
запустило серии, основанные на романе «Змеи» 
и «Сказаниях о мастере Элвине». А сегодня Кард 
пишет сценарии для серии комиксов, основанной 
на ролевой игре Dragon Age: Origins.

Если комиксистом Орсон стал сравнительно 
недавно, то с ремеслом составителя антологий 
он впервые познакомился аж тридцать лет назад. 
Большинство сборников Карда отличаются ис-
ключительно сильным составом авторов — на их 
страницах публиковались Пол Андерсон, Джордж 
Мартин, Уильям Гибсон, Айзек Азимов, Урсула Ле 
Гуин и многие другие звёзды фантастики. Но даже 
на этом фоне выделяется антология со смелым 
названием «Шедевры: Лучшая научная фантасти-
ка века» (Masterpieces: The Best Science Fiction of 
the Century), в которую вошли лучшие, по мнению 
Карда, фантастические рассказы второй полови-
ны прошлого столетия.

Не понаслышке знаком писатель и с игровой 
индустрией. Ещё в 90-х он принимал участие в ра-
боте над приключенческими играми The Dig и The 
Secret of Monkey Island, а в конце прошлого года 
наконец вышла игра по мотивам его книг — плат-
формер Shadow Complex, основанный на дилогии 
«Империя».

Несмотря на невероятную загруженность, 
Кард находит время писать аналитические 
статьи — причём не стесняется высказывать 
категоричные суждения по многим острым по-
литическим и социальным проблемам. Он также 
преподаёт в университете. Делиться с молодыми 
авторами секретами мастерства Карду не в но-
винку: его перу принадлежат сразу два учебника 
для начинающих фантастов — «Персонажи и по-
вествование» (Characters and Viewpoint) и «Как 
писать научную фантастику и фэнтези» (How to 
Write Science Fiction and Fantasy). Жаль, сам Орсон 
Скотт далеко не всегда следует собственным 
бесценным советам и потому с годами утрачивает 
репутацию законодателя мод в фантастике…

В последнее время Карда подводит не только 
творческое чутьё, но и здоровье. В первый день 
текущего года Орсон перенёс инсульт — к счастью, 
не слишком сильный. Писатель сохранил ясность 
сознания, но ему пришлось заново учиться владеть 
левой рукой. Из-за проблем со здоровьем Кард 
отменил рекламный тур, приуроченный к выходу 
новой книги. Но он не унывает: по словам врачей, 
серьёзных последствий этот инсульт иметь не 
должен, а пока можно уделить больше времени 
семье и творчеству.

Кард — автор парадоксальный. Уровнем 
таланта и мастерства он не уступает даже таким 
несомненным мэтрам, как Джордж Мартин или 
Стивен Кинг. Из-под его пера вышло несколь-
ко общепризнанных шедевров, он избалован 
престижными наградами, пользуется изрядной 
популярностью и востребован за рамками лите-
ратуры. В то же время лучшие произведения Кард 
написал на заре своей карьеры и вот уже на про-
тяжении четверти века продолжает эксплуатиро-
вать полюбившиеся читателям миры — причём 
планка качества сиквелов постепенно снижается, 
эксперименты с жанрами далеко не всегда оправ-
дывают себя, да и коллекция премий писателя 
давно не пополнялась.

Хотя остаться без работы ему не грозит… 

 ■ Из-под пера 
Карда вышло две 
мини-серии про Тони 
Старка — по пять 
номеров каждая.

 ■ События ко-
миксов Dragon Age 
закручены вокруг 
конфликта магов 
и храмовников.

 ■ Роман «Седьмой 
сын», помимо «Ло-
куса», удостоился 
и Mythopoeic Awards.

 ■ В планах писа-
теля два сиквела 
к роману «Искупле-
ние Христофора 
Колумба».

 ■ Кард с равной виртуозностью работает в жанрах фэнтези, научной 
фантастики и альтернативной истории. Не говоря уж о комиксах.
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Развитие Вселенной подчиняется 
определённым эволюционным за-
конам. Мы видим, как преобразуется 
энергия, как происходит рождение 
и умирание, как одни виды живых 
существ сменяют другие. Учёные 
сумели выявлять закономерности 
в этих процессах. Общепринятой 
в научном мире считается эволю-
ционная теория Чарльза Дарвина, 
которую тот впервые изложил 
в 1859 году. Сутью теории стало 
утверждение, что движущей силой 
эволюции является естественный 
отбор: природа позволяет выживать 
и оставлять потомство тем видам, 
которые наиболее приспособлены 
к жизни в данных условиях. Теория 
тут же обрела ярых противников — 
больше всего возмутило публику 
одно незначительное следствие 
из неё: получалось, что в ходе 
эволюции человек произошёл от 
обезьяны, а не был создан по образу 
и подобию божьему. Теория Дарвина 
подвергается критике до сих пор, 
особенно со стороны представителей 
различных конфессий и религиозных 
объединений. Однако на самом деле 
ошибаются именно те, кто полагает, 
будто бы вера и Дарвин несовмести-
мы. Католическая церковь известна 
своим консерватизмом, но именно 
она уже признала, что теория эволю-
ции «может объяснять происхожде-
ние тела человека». И хотя католики 
безусловно отвергают материали-
стический эволюционизм, поддер-
живая идею «разумного замысла», 
Ватикан больше не отрицает теорию 
Дарвина как таковую.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Антон Первушин

«Антитеррор 2020»
Сборник фантастических рассказов, по-
свящённых проблемам терроризма. Среди 
авторов: Кирилл Бенедиктов, Юрий Бурну-
сов, Леонид Каганов, Сергей Чекмаев.

«Человек. Корабль. Космос»
Сборник рассекреченных документов 
о подготовке и осуществлении полёта 
Юрия Гагарина на корабле «Восток» вокруг 
Земли. Многие из документов опубликова-
ны впервые за 50 лет после этого события.

Н
ау

чн
о-

по
пу

л
яр

на
я 

л
ит

ер
ат

ур
а

К
ни

ж
ны

й 
ря

д

ПРОМЕЖУТОЧНОЕ ЗВЕНО

Теория естественного отбора в её классическом виде имеет недо-
статки. Раньше многих разглядел их сам Дарвин. Его беспокоило 
отсутствие в природе ярко выраженных «промежуточных звеньев» — пере-
ходных форм между видами. На это же указывали и противники эволюционистов. 
Объяснение было только одно — мы ещё очень мало знаем о вымерших видах. Только 
многолетняя кропотливая работа палеонтологов и антропологов позволит воссоздать 
эволюцию видов на Земле, отыскав и тех обезьян (гоминид), от которых произо-
шёл человек. Поиски «промежуточного звена» продолжаются уже больше 
века. И на этом пути было сделано немало удивительных открытий. 
К примеру, удалось установить, что самым древним существом, кото-
рого можно отнести к роду людей, был «человек умелый» (Homo 
habilis), живший в Африке два миллиона лет назад. Именно тогда 
произошло эволюционное «расщепление», в результате 
которого обособились массивные австралопитеки (они 
в конце концов вымерли) и наши древние предки. 
Сегодня к восстановлению «древа» эволюции под-
ключились генетики. Недавно они доказали, что ДНК 
человека и шимпанзе совпадают на 99,4%. Теория 
Дарвина находит всё больше подтверждений.

П оскольку теория эволюции неразрывно связана с передо-
вой наукой и философскими вопросами бытия, её почти 

сразу взяли на вооружение фантасты и футурологи. В конце 
XIX века было распространено заблуждение, что принцип 
естественного отбора можно распространить на человеческое 
общество, так как сам человек продолжает эволюциониро-
вать. Эту идею блестяще обыграл Герберт Уэллс в романе 
«Машина времени» (1895), показав мир далёкого будущего, 
где человечество разделится на два новых подвида: возвы-
шенных элоев и кровожадных морлоков. Тема эволюции 

продолжала волновать Уэллса, и в дальнейшем он несколько 
раз обращался к ней. Например, в знаменитом романе «Война 
миров» (1897) он реконструирует облик марсиан на основе 
эволюционных представлений своего времени, утверждая, 
что марсиане как более развитый вид утратили конечности, 
заменив их машинами, и когда-нибудь та же участь ожидает 
людей. Интересно, что эту старую концепцию можно по-
встречать до сих пор. Современные фантасты любят порас-
суждать о том, как когда-нибудь 
человечество видоизменится 

под воздействием внешних факторов, об-
ретя новые «сверхчеловеческие» качества. Так, в романе 

Аркадия и Бориса Стругацких «Волны гасят ветер» (1985) 
человечество породило «люденов» — существ с поистине 
космическими возможностями.

С овременный эволюционизм отрицает возможность 
приобретения человеком новых видовых призна-

ков. Ведь, научившись создавать орудия и изменять 
окружающую среду, наши предки остановили воз-
действие факторов естественного отбора на свой 
вид. А дальше они начали вмешиваться и в развитие 
других видов, уничтожая одни и занимаясь селекцией 
других. Фактически уже сегодня Homo sapiens sapiens 
управляет эволюцией на планете Земля. Посему куда 
интереснее было бы взглянуть на мир, в котором влияния 
человека нет или оно сведено к нулю. Этим, наверное, 
можно объяс нить популярность телевизионного проекта 
«Дикий мир будущего» (2003). В фильме-реконструкции, 
состоящем из трёх частей, показаны гипотетические по-
следствия эволюции земных форм жизни в случае, если 
человечество внезапно исчезнет с Земли, не оставив 
следов своего присутствия. Хотя учёные раскритико-
вали «Дикий мир будущего» за слишком вольные фан-
тастические допущения, сама идея уже используется 
ими для представления своих собственных гипотез.

Эволюция
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Чарльз Дарвин ассистенту:

— Что у нас нового?
Ассистент:— Обезьяна опять всех обошла в про-

цессе эволюции! Посмотрите, у животных 

четыре ноги, у человека — две ноги и две 

руки, а у обезьяны… уже четыре руки!
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Сторонники идеи божественного творения (креационисты) всё 
чаще атакуют эволюционистов, доказывая, что для подтвержде-
ния теории Дарвина не хватает надёжных данных. Однако они 
лукавят — массив данных о развитии видов растёт, и в числе на-
ходок есть поистине уникальные сведения, закрывающие «белые 
пятна» в истории жизни на Земле. В этой книге, созданной группой 
экспертов Национальной академии наук США, собраны неопро-
вержимые доказательства истинности теории эволюции. Однако 
эксперты не ограничились простым перечислением фактов. Они 
показывают, как эволюционная теория помогает бороться с болез-
нями (например, с вирусными инфекциями), совершенствовать 
сельское хозяйство, животноводство и даже химическую про-
мышленность. Авторы книги не могли обойти вниманием нашу-
мевшие «антидарвиновские» процессы, в ходе которых противники 
Дарвина требовали исключить его теорию из школьных программ. 
Эксперты считают, что подобная деятельность вредит обществу, 
снижая качество образования и заменяя процесс познания бес-
плодной дискуссией.

Итог: написанная ясным языком и хорошо иллюстрированная кни-
га о значении эволюционной теории для современной цивилизации.

Science, Evolution, 
and Creationism

Переводчик: П. Петров

Издательства: «Corpus», 
«Астрель», 2010

96 стр., 4000 экз.

Происхождение 
жизни. Наука и вера

Chris Turney
Bones, Rocks and Stars: 
The Science of When Things 
Happened

Переводчик: М. Десятова

Издательство: «Альпина нон-
фикшн», 2011

240 стр., 3000 экз.

«Я наивно полагал, — сообщает автор в предисловии, — что в наши 
дни, когда мы так много знаем об устройстве и историческом 
развитии органического мира, быть креационистом может только 
идиот. Я испытал шок, когда осознал, что быть идиотом для этого 
необязательно — достаточно просто не знать биологии». Книга 
«Рождение сложности» — это своего рода учебник по современным 
научным представлением о предыстории и развитии мира. При 
этом автор рассказывает не только о достижениях эволюционной 
теории, как это делают его предшественники, но и описывает круг 
вопросов, на которые ещё предстоит ответить учёным. Книга столь 
многопланова и содержит столь обширный материал, что её мож-
но читать и воспринимать по-разному: или как книгу о животных, 
или как справочное пособие по терминологии биологии и генети-
ки, или как работу по истории биологических наук, или даже как 
сборник интеллектуальных головоломок, которые читатель может 
попытаться разрешить самостоятельно.

Итог: уникальный труд, посвящённый возникновению и раз-
витию жизни на Земле.

Александр Марков

Крис Тёрни

Рождение сложности

Издательства: «CORPUS», 
«Астрель», 2010

528 стр., 4000 экз.

Чтобы реконструировать эволюцию Земли и жизни на ней, необ-
ходимо иметь надёжные методы датировки давно минувших со-
бытий. Британский геолог Крис Тёрни посвятил свою популярную 
работу рассказу о том, как учёные сумели построить временные 
шкалы, заставив время в буквальном смысле «заговорить». Рас-
сматривается целый спектр методов: астрономическая датиров-
ка, дендрохронология, радиоуглеродный анализ, датировка по 
типологическому сходству и прочие. Чтобы повествование не 
выглядело скучным, автор собрал в книге массу гипотез и анекдо-
тических случаев, которые можно часто встретить на страницах 
«жёлтой» прессы. Например, рассматривается вопрос, кто и когда 
построил египетские пирамиды. И не нужно думать, будто бы 
это знает любой школьник: благодаря усилиям безответственных 
журналистов и палеофантастов вопрос стал более чем запутан-
ным, и всё чаще можно услышать мнение, будто бы пирамиды 
построили инопланетяне миллионы лет назад. Таким образом, 
книга «Кости, скалы и звёзды» решает две важные задачи: популя-
ризирует научные методы датировки и разоблачает современные 
мифы, искажающие представление о мире.

Итог: популярная работа о достижениях современных хронистов.

Кости, скалы и звёзды. 
Наука о том, когда что произошло

Апгрейд обезьяны. 
Большая история 

маленькой 
сингулярности

Спорная, критикуемая, 
но захватывающе 
написанная книга о про-
исхождении Вселенной, 
Земли, жизни и разума. 
В 2009-м книга оказалась 
в центре скандала, когда 
её изъяли из продажи 
в Санкт-Петербурге якобы 
«за пропаганду нарко-
тиков».

переиздания выдержала 
книга «Апгрейд обезьяны».3

Учебник по палеон-
тологии, написанный 
одним из известнейших 
российских фантастов. 
Хотя работа рассчита-
на на студентов, она 
читается как настоящий 
детектив. Рекомендуем 
всем, кто желает узнать, 
как менялась наша 
планета на протяжении 
миллионов лет.

Кирилл Еськов

Александр Никонов

Великий польский 
писатель и философ 
рассматривает процесс 
литературного творче-
ства через призму эво-
люционизма. Особенно 
интересны фрагменты, 
где Лем иллюстрирует 
применение разных 
концепций примерами 
из собственных произ-
ведений.

Философия
случая

Удивительная 
палеонтология

3 романа принесли 
палеонтологу Кириллу 
Еськову славу фантаста.

25 фильмов снято по про-
изведениям Станисла-
ва Лема.

Что
почитать  

об освоении 
космоса

Станислав Лем
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«Таков парадокс человеческой 
жизни: её творец был вымыслом, 
тогда как якобы сотворённая им 
жизнь — достоверным фактом». 
Эта цитата из «Ярости» Салмана 
Рушди очень точно очерчивает 
основную тему, которой посвящены 
все три книги из нынешнего обзора. 
Воображение и воображаемое — их 
взаимопереплетение и взаимопро-
никновение, влияние творимого на 
творца, акт созидательный, который 
неизбежно становится и актом раз-
рушительным…

Человеку свойственно фантази-
ровать и воображать. Он придумы-
вает богов. Придумывает прошлое. 
Придумывает самого себя — таким, 
каким он никогда не был и, воз-
можно, никогда не станет. А потом 
вдруг обнаруживает: эта выдумка, 
фикция, пустой воздух — воздей-
ствует на него. Убивает, вдохновляет, 
заставляет рыдать и смеяться.

Вспомните своих любимых пер-
сонажей — сколько минут радости 
и горя они принесли вам. Вспомните 
мировые религии — скольких жертв 
они потребовали, но и сколько ше-
девров искусства породили, сколь-
ким людям даровали надежду…

Такова сила того, о чём многие 
говорят с пренебрежением: «Да ты 
фантазёр! Это всё выдумки!»

Вот о власти выдумок мы сегод-
ня и поговорим.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Владимир Пузий

Настоящий писатель — всегда немножко пророк, всегда голос 
тех, кто молчит. Салману Рушди это известно лучше, чем дру-
гим: он не только говорит об острых современных проблемах, 
но и гоним за это. В отличие от прежних книг, «Ярость» в первую 
очередь критикует Америку, какой она была на рубеже сто-
летий. Роман этот был издан в 2001 году и, конечно, завершён 
задолго до 11 сентября. Но Рушди смог уловить атмосферу на-
пряжённого ожидания, которая пропитывала Америку в те дни.

Но если бы дело ограничивалось сатирой, Рушди вряд 
ли был бы настолько популярен. Он — истинный рассказчик 
историй, мастер сюжетных коллизий, изящный стилист. И он 
пишет о том, в чём разбирается. Герой книги, профессор Малик 
Соланка когда-то давно сбежал из родного Бомбея… и от соб-
ственного прошлого. Поневоле он сбрасывает прежние жизни, 
как змея — кожу. Был учёным, затем — кукольником, затем — 
отшельником-саньясином в многолюдном городе; наконец, 
сделался писателем и обнаружил, что его собственные детища, 
изменившись, воплотились в реальной жизни.

Многоликий Соланка 
снедаем яростью. Ярость 
пропитывает и всё его 
окружение: яростная 
страсть и яростная не-
нависть, а ещё — обида, 
гнев, стремление к свободе и тоска по творчеству… Рушди ис-
пользует приёмы детектива и фантастики, чтобы сделать по-
вествование более увлекательным. Книга начинается с того, что 
в Нью-Йорке убивают трёх богатых девушек, завидных невест, 
умниц и красавиц. Кто? Зачем? Профессор Соланка обнаружи-
вает, что не помнит, чем занимался в те ночи, когда произошли 
убийства. Он начинает подозревать самого себя… и ведь в про-
шлом у него было кое-что, позволяющее делать такие ужасные 
умозаключения!

Профессор подвержен неконтролируемым приступам 
ярости — как и многие в этом городе. Его жизнь здесь пронизы-
вает судьбы других людей. Вот его юная соседка, дочь малого 
классика из Югославии; вот когда-то талантливый журналист, 
который превратился в гламурного новостника… Каждый из 
них тоже преисполнен болью, яростью, тоской по любви и че-
ловечности. И все они в поисках этого недостижимого Грааля 
отчего-то стремятся к саморазрушению. Все они — словно 
изящные куклы в руках неумелого, не знающего, что с ними 
делать, кукловода. Кукловодом становится и сам Соланка, но он 
же и пострадал, причём дважды, от собственных креатур… или, 
точнее, от собственного неумения ими управлять.

Реальность вымысла — одна из ключевых тем «Ярости». 
Сам роман вполне реалистичен, хотя Рушди намеренно вводит 
в него целый ряд вымышленных элементов. Это, в общем-то, из-
любленный приём Рушди. Он по-хорошему культуроцентричен 
и, хотя рисует Америку не в лучшем виде, в собственном тексте 
доводит смешение культурных пластов до поистине американ-
ских масштабов.

Итог: «Ярость» не самый лучший из романов Рушди, просто 
очень качественная и увлекательная книга.

Салман Рушди

Ярость

Salman Rushdie
Fury

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 2001

Переводчик: А. Челнокова

Издательство: 
«Амфора», 2011

Серия: 
«Книги Салмана Рушди»

352 стр., 5000 экз.

Якуб Новак «Доминичка говорит»
«Михал подключился без малого пятнад-
цать лет назад, в самом начале, когда 
государство ещё не установило контроль за 
операциями; когда ещё думали, что глав-
ное в нейроконнекции — само внедрение 
соответствующих имплантатов».

— Нет возможности. Невозможно. Мы не получали 
никаких извещений. Вы есть кто? Попрошу ваше имя, 
уважаемый, — с подозрением произнёс таможенник и про-
тянул руку за паспортом профессора. — Так я и думал, — 
заявил он наконец, — вы не он.
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КАРТБОНДБЛАНШ

«Пока есть возможность, тему будут доить», — скажут одни. «Люди хотят прочесть 
новые книги о любимом герое», — возразят другие.

Так или иначе, а история Джеймса Бонда пополнится ещё одним романом. После 
смерти создателя героя, Яна Флеминга, в серию уже писали Кингсли Эмис, Джон 
Гарднер, Рэймонд Бенсон и Себастьян Фолкс. Теперь к ним присоединился известный 
автор детективов Джеффри Дивер. В его романе «Карт-бланш» Джеймс Бонд — трид-
цатилетний ветеран Афганской войны, изменённый в соответствии с современными 
веяниями, — вступает в некую секретную организацию. Ему предстоит предотвратить 
теракт, побывать в Дубае, Лондоне, Кейптауне… роковые красотки и злодейские 
злодеи также прилагаются.

ИЗЛЮБЛЕННЫЙ ПРИЁМ РУШДИ: ДОБАВЛЯТЬ 
ФАНТАСТИКУ ВО ВПОЛНЕ РЕАЛИСТИЧНОЕ 
ПОВЕСТВОВАНИЕ.
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Грэм Джойс — автор-пограничник. Застава его находится где-то 
в нехоженых межжанровых дебрях: с одной стороны — империя 
Мейнстрим, с другой — баронство Твёрдой Фантастики, с тре-
тьей — анархическая банановая республика Магреализм. Джойс 
с лукавой улыбкой встречает тех путников, которые отваживают-
ся забрести к нему на фронтир. И с каждым находит общий язык.

Вот и «Реквием» — роман ранний, написанный ещё до зна-
менитых «Зубной феи» и «Правды жизни», — вроде бы и фан-
тастика, а вроде бы и магреализм. А если хотите — так и вовсе 
стопроцентный мейнстрим.

У Джойса есть целый цикл таких книг, посвящённых разным 
городам и странам. В них главный герой — обычный британец, 
который попадает за границу, причём во всех смыслах: и по-
литическом, и мировоззренческом. В «Индиго» мы уже путеше-
ствовали в Рим, в «Курении мака» посещали Таиланд, селились 
в «Доме утраченных грёз» на греческом островке… Теперь на-
стал черёд Вечного города, Иерусалима.

В аннотации «Рек-
вием» сравнивают 
с «Кодом да Винчи», 
но это скорее дань 
моде. Перед нами 
смесь «Степного вол-
ка» Германа Гессе и визионерских откровений Карлоса Кастанеды, 
роман-лабиринт, роман-инициация. В поисках самого себя школь-
ному учителю Тому Уэбстеру придётся вернуться в прошлое, 
одному выйти на битву со своими демонами-джиннами…

Собственная сексуальность — одна из самых болезненных и та-
буированных тем для человека западной цивилизации. И — одна из 
тем, которую Грэм Джойс исследует в своих романах. Чтобы понять 
самого себя, утверждает автор, нельзя отворачиваться от того, что 
дано тебе природой. Точнее, отвернуться-то можно, вот только 
рано или поздно за это заплатишь высокую и горькую цену.

Том Уэбстер как раз из тех, кто отвернулся, — и вынужден 
платить. Поиски себя — основной мотив романа, но для любите-
лей острого сюжета Джойс припас немало сюрпризов: здесь вам 
и кумранские свитки, и призраки, и полудетективный сюжет из 
прошлого…

Итог: ровный, увлекательный роман одного из лучших бри-
танских авторов, созданный на стыке жанров.

Грэм Джойс

Мишель Фейбер

Нелегко тому, кто живёт без женщины. 
Тому, кто живёт с женщиной, тоже нелегко, но 
вы это и сами знаете.

Патти Смит

Первые два издания этого 
четырёхтомника размели 
влёт — и совершенно 
справедливо. Ориги-
нальный, многогранный 
и очень интересный 
автор; да и перевод с ком-
ментариями на высоте!

Хорхе Луис Борхес

Авторы попытались 
вернуть школьной про-
грамме увлекательность. 
С лёгкостью, иронией 
и эрудицией они расска-
зывают о программных 
текстах русских классиков.

Пётр Вайль, Александр Генис

Родная речь. 
Уроки изящной 

словесности

22главы на всю классиче-
скую русскую литера-
туру.

Graham Joyce
Requiem

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 1995

Переводчик: Л. Высоцкий

Издательство: 
«Азбука-Аттикус», 2011

Серия: «Книги Грэма Джойса»

352 стр., 5000 экз.

Michel Faber
The Fire Gospel

Повесть

Год выхода на языке 
оригинала: 2008

Переводчик: С. Таск

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «Интеллектуальный 
бестселлер. Мифы»

224 стр., 5000 экз.

У мейнстримовских писателей тоже бывают проекты, свои «Стал-
керы с точками» и «Этногенезы». Всё это обставляется с большей 
помпой, однако, как и в проектах фантастических, качество тек-
стов очень сильно различается. Не исключение — и «Мифы», меж-
национальный проект, в котором отметились такие разные авторы, 
как Виктор Пелевин, Маргарет Этвуд, Джанет Уинтерсон, Дубравка 
Угрешич и даже Филип Пуллман.

Каждому из авторов предложили переосмыслить тот или иной 
мифологический сюжет. В этом смысле очень странно поступил 
Мишель Фейбер: формально он взял историю о Прометее, а книгу 
написал о том, как нашли пятое Евангелие. Главный герой Фейбе-
ра — толстячок Тео — оказывается нео-Прометеем, который несёт 
людям похищенный у богов в раздираемом революцией Ираке 
пламень (пятое Евангелие).

Получилась вполне предсказуемая история, маленькая повесть 
о современном шоу-бизнесе, с ворохом очевидных, банальных ис-
тин, с попросту никаким финалом… вдобавок — в ужасном перево-
де. Месопотамский город Урюк вместо Урука, рунические письмена 
вместо клинописи, фразы наподобие «Джеральдина Де Баррес из 
Спаниш-Форк, Юта, породила у Тео ожидания мормонского угла 
зрения на материал»…

Итог: книга занятна как издательский курьёз — но не более 
того. Ничего общего с «Лепестками…» того же Фейбера.

Огненное евангелие

3-едолгожданное переизда-
ние собрания сочинений 
классика магреализма.

Просто

60-егоды: Вудсток, Энди 
Уорхол, поэты-битники 
и многое другое.

Собрание 
сочинений 

в четырёх томах

Реквием

ПЕРЕД НАМИ СМЕСЬ «СТЕПНОГО ВОЛКА» 
И ОТКРОВЕНИЙ КАРЛОСА КАСТАНЕДЫ, РОМАН-
ЛАБИРИНТ, РОМАН-ИНИЦИАЦИЯ.

 дети
Всё это — в мемуарах 
Патти Смит, американской 
рок-певицы, поэтессы, 
подруги и любимой 
модели фотографа 
Роберта Мэпплторпа. 
Яркий и точный портрет-
слепок эпохи.
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В киноманских кругах не утихают споры о целесообразности выпуска фильмов в 3D. Кому-то трёхмерное 
изображение нравится, кто-то относится к нему лояльно, а кто-то просто ненавидит. Как бы то ни было, 
вау-эффект закончился и инвесторы столкнулись с серьёзной проблемой. Кассовые сборы фильмов «Пи-
раты Карибского моря: На странных берегах» и «Кунг-фу Панды 2» не оправдали ожиданий — зритель 
уже не так охотно переплачивает за просмотр фильма в очках. Как результат, акции крупных компаний, 
занимающихся 3D-технологиями, резко упали в цене.

Постараемся разобраться, в чём дело. Люди могут не любить 3D по двум причинам, и обе они 
очевидны. Во-первых, многим физически приятнее смотреть двухмерные фильмы. Это может быть 
связано как со здоровьем, так и с отсутствием под боком хорошего кинотеатра с IMAX 3D или RealD. 
Во-вторых, может отпугнуть стоимость билета. Согласитесь, смотреть посредственное кино с невнятным 
3D и тёмной картинкой — удовольствие сомнительное. А за это берут вдвое больше. Если же речь идёт 
о семейном просмотре, то сэкономленная сумма может оказаться серьёзным аргументом в пользу 
обычного формата.

Всё это ведёт к тому, что в ближайшем будущем блямба «также в формате 3D» перестанет быть 
гарантией хороших кассовых сборов. Зритель распробовал новинку, научился выбирать правильные кино-
театры и правильные фильмы. Одно дело «Аватар» или третьи «Трансфомеры», и совершенно другое — 
«Тёмный мир» или «Врата». Скорее всего, студии перестанут пихать 3D куда ни попадя. Дешёвые ло-
вушки, конечно, останутся, но и их будет гораздо меньше. Всё, что нужно зрителю,  — гарантия качества 
и возможность выбора. Ведь он приходит в кинотеатр не за трёхмерным изображением, а за приятным 
досугом. Главное — не обмануть ожидания. И тогда не важно будет — в 3D фильм или нет.

ЗА МЕСЯЦ ПОСМОТРЕЛ:

Редактор: Александр Киселев

ВИДЕОДРОМ

«Сообщество» (2 сезон)
В каждом эпизоде этого пародийного гиковского 
сериала 2-3 хорошие шутки — но они стоят по-
траченного времени.

«Спаун»
Мрачный кинокомикс, завораживавший десять 
лет назад. Сейчас выглядит ужасно из-за устарев-
ших спецэффектов.

Э кранизация приключен-
ческого экшена Uncharted 

отложена в долгий ящик из-за 
разногласий среди создателей. 
Представители Sony оказались 
недовольны сценарием Дэвида 
О. Расселла, который далеко ушёл 
от игровых приключений Натана 
Дрейка. Несмотря на сорванный 
график съёмок, сейчас ведётся 
активная работа над новым сюже-
том. Скорее всего, Марк Уолберг, 
приписанный к фильму в качестве 
исполнителя главной роли, также 
покинет проект. 

C apcom подтвердили свою заин-
тересованность в создании экра-

низации Devil May Cry. Планируется, 
что производством картины займётся 
студия Sony Pictures и и её подразде-
ление Screen Gems. Сценарий фильма 
готовит Кайл Уорд, работавший над 
сюжетом канувшей в Лету экраниза-
ции экшена Kane & Lynch: Dead Men. 
Разочаровать преданных поклонни-
ков франшизы может разочаровать 
тот факт, что главным героем, скорее 
всего, станет новый Данте, коротко 
стриженый брюнет.

Uncharted 
и Devil May Cry:

видеоигры 
на большом 
экране

НОВОСТИ ЭКРАНИЗАЦИЙ

Студия Summit Entertainment привлекла Мэтта Ривза 
(«Впусти меня. Сага», «Монстро») к экранизации ро-
мана «Это тёмное усилие: Ученичество Виктора Фран-
кенштейна» (This Dark Endeavor: The Apprenticeship 
of Victor Frankenstein) канадского писателя Кеннета 
Оппела. По сути, это приквел к классическому про-
изведению Мэри Шелли. Главные герои — братья-
близнецы Виктор и Конрад Франкенштейны, 
изучающие алхимическую литературу и древние 
рецепты. На американских прилавках книга поя-
вится в ближайшее время. В настоящий момент 
ведётся активная работа над сценарием.  

Экранизация нашумевшего романа Дэвида Митчелла 
«Облачный атлас» — один из самых ожидаемых 
и амбициозных кинопроектов ближайшего времени. 
Режиссёрами числятся Том Тыквер, Энди и Лана 
Вачовски. Исполнителями главных ролей прописаны 
Том Хэнкс, Хьюго Уивинг, Бен Уишоу, Холли Берри, 
Сьюзен Сарандон и Джим Броудбент. Каждый от-
вечает за несколько персонажей. В центре произ-
ведения — шесть историй, происходящих в разное 
время и связанных реинкарнированными героями. 
Съёмки «Облачного атласа»  начнутся совсем 
скоро — осенью этого года.

Канал BBC продлил на 
седьмой сезон один из 
главных фантастических 
сериалов всех времён 
и народов — «Док-
тора Кто». Мэтт Смит 
останется исполнителем 
главной роли. Преодо-
лев череду экономи-
ческих трудностей, 

телеканал сделал заказ на 14 эпизодов, однако 
окончательную дату показа не обнародовал. 
Также неизвестно, останется ли в силе разбиение 
сезона на две самостоятельные части. Немало-
важно также то, что в 2013 году «Доктор Кто» 
отпразднует своё пятидесятилетие. Оставшиеся 
серии шестого сезона будут показаны этой осенью.

Многострадальный 
сериал «Чудо-
женщина»  с Эдрианн 
Палики в главной роли 
отменён сразу после 
съёмок пилотного эпи-
зода. Причиной тому 
послужили отзывы 
фокус-группы, которую 
собрали для просмотра 

получившегося материала. Дело даже не в ка-
честве постановки, а в расплывчатом мнении, 
как обычных зрителей, так и поклонников 
героини. До сих пор доподлинно неизвестно, 
выпустят ли NBC получившийся пилотный вы-
пуск. Во всяком случае, тизер, фотографии со 
съёмочной площадки и новый логотип успели 
просочиться в интернет.

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ
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К О Р О Т К О

Известный своей подкупающей скромностью и проворством кот в са-
погах вместе с Шалтаем-Болтаем и подругой Китти отправляется на 
поиски гуся, несущего золотые яйца. Они попадают во всевозможные 
комические перипетии, участвуют в сражениях и потасовках, а тем 
временем между Китти и котом возникают романтические чувства.

* * *
Идея создать «Кота в сапогах» появилась ещё в 2004 году после выхода 
второго «Шрека». Харизматичный герой своим обаянием затмил многих 
других героев сериала, чем обеспечил себе самостоятельную постановку. 

В основу нового мультфильма DreamWorks Animation легла история 
кота до его встречи со Шреком. По содержанию это яркое попурри: Шалтай-
Болтай известен по «Алисе в Зазеркалье» Льюиса Кэрролла, в немецком 
фольклоре есть сказка про гусыню, несущую золотые яйца (русский 
аналог — «Курочка-ряба»). Так что зрителя ждёт не очередная переработка 
текста Шарля Перро, а смесь из различных сказок в современной обработке.

Первоначально планировалось выпустить «Кота в сапогах» в 2008 году, но 
студия решила сперва одарить зрителя «Шреком навсегда», где полностью 
изменила образ героя. Рыжего негодника показали толстым, сонным, неуклю-
жим, ленивым, не способным на ловлю мышей. Не исключено, что реакция 
зрителей внесла свои коррективы в создание образа молодого Кота, жажду-
щего приключений и славы в приквеле.

Производство фильма началось сразу после выхода «Шрека навсегда», 
режиссёром стал Крис Миллер, снявший третьего «Шрека», а в исполнитель-
ных продюсерах оказались Гильермо дель Торо и Эндрю Адамсон («Шрек», 
«Хроники Нарнии»). Озвучивает главного героя всё тот же Антонио Бандерас. 
Актер постарался внести в характер своего персонажа больше плутовства, 
зажигательности и рыцарства, чтобы образ получился ярче и полнее. Стоит 
ожидать множества ссылок на роли молодого Бандераса и, в частности, 
на созданный им образ Зорро. Кроме Кота, в мультфильме покажут новых 
персонажей, которым придётся побороться за зрительскую любовь, ведь они 
призваны заменить уже ставших легендарными героев чуть ли не десяти-
летней истории. Первостепенная роль в этом отводится подопечным Салмы 
Хайек, Билли Боб Торнтона и Эми Седарис.

Как заявляют представители DreamWorks Animation, «Кот в сапогах» — 
первое ответвление от франшизы «Шрек». Не исключено, что после этого другие 
полюбившиеся персонажи также появятся на экранах, если того захочет зритель.

Puss in Boots  

Кот в сапогах

Жанр: Анимационная комедия

Страна: США

Режиссёр: Крис Миллер 
(«Шрек 3»)

Первоисточник: серия 
фильмов «Шрек»

Сценаристы: Брайан Линч, 
Дэвид Х. Штейнберг

Роли озвучивают: Антонио 
Бандерас, Сальма Хайек, Билли 
Боб Торнтон, Эми Седарис

Прокат в России: 
«Централ Партнершип» 3D

Премьера в России: 
27 октября 2011 года

Официальный сайт:
pussinbootsthemovie.com

Текст: Наталья Шмелёва

 ■ С  4  А В Г У С Т А :
Восстание планеты обезьян
(Rise of the Planet of the Apes)
Боевик

Красная Шапка против зла 
(Hoodwinked Too! Hood vs. Evil)
Анимационная комедия

Чужие на районе 
(Attack the Block)
Комедия

 ■ С  1 1  А В Г У С Т А :
Страшно красив 
(Cowboys & Aliens)
Кинокомикс

Ковбои против пришельцев 
(Beastly)
Мелодрама

Смурфики 
(The Smurfs)
Комедия

 ■ С  1 8  А В Г У С Т А :
Конан-варвар
(Conan the Barbarian)
Приключенческий боевик

Дети шпионов 4: Армагеддон 
(Spy Kids 4: 
All the Time in the World)
Приключенческая комедия

 ■ С  2 5  А В Г У С Т А :
Пункт назначения 5 
(Final Destination 5)
Ужасы

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В АВГУСТЕ

Кинопремьеры могут быть перенесены 
прокатчиками на другой срок 

по не зависящим от редакции причинам.
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ТРЕЙЛЕР

130 миллионов долларов 
требуется для 
реализации проекта.

В 13 лет Даррен Аронофски победил в поэтическом 
конкурсе ООН, написав стихи о конце света глазами 
Ноя. Идея создать фильм на библейскую тему долго 
не покидала ум режиссёра. После провала «Фонтана» 
инвестировать в это кино никто не хотел, но из-за успеха 
«Чёрного лебедя» продюсеры заинтересовались проек-
том. Графический роман на тему увидит свет в 2012 году.

«Ной»

144года назад увидела свет пьеса 
Генрика Ибсена «Пер Гюнт», 
где присутствовали тролли.

В Голливуде приобретены 
права на римейк псевдодо-
кументального норвежского 
хоррора «Охотники на 
троллей». Одним из инициа-
торов проекта числится Крис 
Коламбус («Гарри Поттер 
и философский камень», 
«Перси Джексон и похити-
тель молний»). Главными 
героями оригинального 

фильма стали студенты, расследующие серию странных 
нападений на людей и животных.

«Охотники 
на троллей»

13 гномов и Гэндальф уговорили 
Бильбо отправиться в стран-
ствие.

Студия MGM объявила названия и даты выхода фильмов 
из дилогии «Хоббит». «Хоббит: Нежданное путешествие» 
выйдет 14 декабря 2012 года, а «Хоббит: Туда и обрат-
но» — 13 декабря 2013-го. Питер Джексон снимает в 3D. 
Элайджа Вуд, Хьюго Уивинг, Иэн Маккеллен, Энди Серкис, 
Кейт Бланшетт и Орландо Блум составят компанию 
Мартину Фриману, исполнителю роли Бильбо.

«Хоббит»

 ■ Кот и Китти — 
новая сладкая парочка 
от мультипликации.

 ■ Какие же вы все маленькие!

 ■ Мини-Зорро.
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Текст: Дмитрий Фролов

Rise 
of the Planet 
of the Apes

Жанр: Боевик

Страна: США

Режиссёр: Руперт Уайатт 
(«Побег из тюрьмы»)

Сценаристы: Рик Джаффа, 
Аманда Сильвер

Первоисточник: роман 
Пьера Буля «Планета обезьян»

В ролях: Джеймс Франко, 
Том Фелтон, Энди Серкинс, 
Брайан Кокс, Фридо Пинто

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ» 

Премьера в России: 
4 августа 2011 года

Официальный сайт: 
apeswillrise.com

Официальный русский сайт: 
apes-film.ru

ТРЕЙЛЕР

С ан-Франциско, наши дни. Учёный Уил Родман (Джеймс Франко) занимается 
поиском лекарства от болезни Альцгеймера, чтобы спасти своего отца, 

состояние которого ухудшается с каждым днём. Разработав в генетической 
лаборатории столь необходимую вакцину, Уил испытывает препарат на 
подопытной обезьяне. Из-за побочного эффекта шимпанзе по кличке Цезарь 
обретает разум. Быстро всему обучаясь, примат демонстрирует удивительные 
умственные способности, не уступающие человеческим. Осознав своё незавидное 
положение в мире людей, Цезарь поднимает восстание и объединяет всех обезьян 
для борьбы с человечеством...

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

8
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После не столь удачного римейка «Планеты обезьян» Тима 
Бёртона продолжить противоречивую сюжетную линию фильма 
долго никто не брался. Но ставить точку на сорокалетней фран-
шизе, принёсшей создателям внушительные суммы, не хотелось. 
Продюсеры отчётливо понимали, что выдавать нескончаемые 
сиквелы и прямолинейные перезапуски нет смысла, поэтому 
идея о возвращении к говорящим приматам повисла в воздухе 
на доброе десятилетие…   

Идея «Восстания планеты обезьян» пришла сценаристу Рику 
Джаффа внезапно, когда он рассматривал различные газетные 
вырезки про нападения обезьян на людей и интересовался ис-
пытаниями на животных, а также генетическими эксперимента-
ми. Сделанные наработки пришлись по душе продюсеру Аманде 
Сильвере, с которой он работал над сценариями «Реликта» и 
«Око за око». На пост режиссёра назначили Руперта Уайатта, по-
становщика  «Побега из тюрьмы».    

 Новый фильм, получивший название «Восстание планеты 
обезьян», стал своеобразным римейком «Завоевания планеты 
обезьян» 1972 года и одновременно приквелом оригинальной 
истории. Картина Джея Ли Томпсона про поднятую обезьянами 
революцию грешила явными противоречиями и не была похожа 
на правдоподобную историю будущего. Сценаристы нового 
фильма закрыли глаза на описанную Булем эволюцию, позаим-
ствовали имя главной обезьяны, как бы напоминая о прошлых 
фильмах, и решили дать объяснения всей истории с научной 
точки зрения. О регрессе человека можно забыть: по утвержде-
нию создателей фильма, только нестерпимая жажда к научным 
открытиям может привести человечество к катастрофе. Поэтому 
в новой ленте был сделан уклон на реалистичность, действие 
перенесли в наши дни, а причиной тотальной угрозы обозначи-
ли генетические исследования. И получается, что оригинальная 
идея-предостережение Пьера Буля, развитая в кино Франклином 
Дж. Шаффнером, у Уайатта разрушилась как карточный домик. 
То, что новые открытия в науке могут привести к ужасным 
последствиям, — известно давно, режиссёр ничего нового не 
открывает и даже не опирается на щекотливую проблематику 
бумажной «Планеты обезьян».

Вместо этого Уайатт акцентирует внимание на отношениях 
учёного с подопытным шимпанзе, что придаст картине эле-
менты драмы. Приматам в этом фильме предстоит научиться 
говорить; интересно будет наблюдать за развитием Цезаря 
через жесты, мимику и повадки. Генетик Родман в исполнении 
Джеймса Франко относится к Цезарю с любовью, как отец к 
сыну, поэтому тут назревает конфликт, когда шимпанзе бросает 
вызов человечеству, и только Родману по силам его обуздать. Но 
сможет ли обезьяна, выросшая под присмотром учёного, при-
слушаться к своему воспитателю, когда гнев и обида за нескон-
чаемые унижения переполняют чашу терпения?

«Восстание планеты обезьян» Руперт Уайатта — ещё одна 
попытка вернуться к оригинальной франшизе, а режиссёр 
обещает, что зрители заметят и некоторые отсылки к старым 
фильмам. В плане драматургии превзойти оригинал не удастся 
в любом случае, и создатели это отчётливо понимали, взявшись 
за перезапуск. Стоит ожидать качественных спецэффектов, 
зрелищных сцен и остросюжетного накала — всего этого вполне 
достаточно для летнего блокбастера.

 ■ В таком взгляде легко прочитать обиду за всех своих сородичей.

 ■ Сочувствовать могут и обезьяны.

 ■ Изобретение учёного может положить конец эре человечества.

ОБЕЗЬЯНЫ НА ЭКРАНЕ

ПРОГНОЗ

Создатели фильма отказались от превращения актёров в обезьян с помощью сложного грима, так как требовалось показать не человекоподобных приматов, а самых 
настоящих обезьян с высоким интеллектом. Дрессировать и заставлять приматов «работать» на камеру не представлялось возможным — это противоречило положениям о 
защите прав животных, поэтому потребовалась участие знаменитой студии Weta Digital. Используя технологию захвата движения, актёр Энди Серкис, облачённый в серое трико, 
с помощью специальных ходулей перевоплотился в интеллектуального Цезаря. Ранее эта технология превращала его в Голлума и Кинг-Конга. По утверждению самого актёра, 
ему приходилось двигаться и мыслить не просто как шимпанзе, ведь его персонаж — сложная ступень развития между обезьяной и человеком. Процесс захвата движения произ-
водился при прямой съёмке сцен, поэтому камеры прятали в декорациях. Продюсер фильма Дилан Кларк заметил, что с помощью данной технологии им удалось рассказать 
историю о зарождении новой цивилизации, чему в большей степени поспособствовала профессиональная игра Энди Серкиса. 
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Текст: Антон МинасовConan the Barbarian

Жанр: Приключенческий боевик

Страна: США

Режиссёр: Маркус Ниспел 
(«Следопыт», «Техасская резня 
бензопилой»)

Сценаристы: Томас Дин 
Доннелли, Шон Худ, Джошуа 
Оппенхаймер

Первоисточник: цикл 
произведений Роберта Ирвина 
Говарда о Конане-варваре

В ролях: Джейсон Момоа, 
Рейчел Николс, Роуз Макгоун, 
Стивен Лэнг, Рон Перлман

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: «Парадиз», 
«Наше Кино»

Премьера в России: 
18 августа 2011 года

Официальный сайт: 
conanthebarbarianin3d.com

ТРЕЙЛЕР

Н а  континенте Хайбория в одноимённую эпоху борются за выживание 
суровые киммерийские племена. Этих людей зовут варварами, однако 

от набегов страдают скорее они сами. Конан (Джейсон Момоа), ещё совсем 
молодой уроженец Киммерии, становится свидетелем гибели родного отца 
Корина (Рон Перлман). Оставшись без попечителя, юноша пускается во все 
тяжкие — пьёт, кутит, ворует деньги, покупает женщин, пиратствует и 
много дерётся. Иными словами, взрослеет. И однажды на своём не самом 
праведном пути он узнаёт о полководце Кхаларе Зиме (Стивен Лэнг), не 
узнать о котором, в общем-то, трудно: амбициозный злодей вознамерился 
покорить весь континент и уже давно сеет смерть и разрушения, в том 
числе и в родной деревне Конана. Именно тогда сквозь пьяную пелену 
варварского нигилизма в герое пробиваются честь и отвага, а вместе с ними 
и абсолютно бесповоротная необходимость отомстить.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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Прогноз 
Конана, как известно, в начале XX века придумал американ-
ский писатель Роберт Говард. Сам он не дожил даже до трид-
цати, однако успел создать множество литературных произве-
дений и значимых жанровых героев. Помимо Конана, следует 
отметить его частичного прототипа Кулла, помахивающего 
шпагой Соломона Кейна и помнящего свои прошлые жизни 
Джеймса Эллисона.

Когда заходит речь о классическом литературном Конане 
и его огромной роли в жанре героического фэнтези, следует 
помнить, что этот персонаж начал свой жизненный путь не со 
спасения принцессы, не с победы над драконом или какой-то 
другой великой битвы. Его первым полноценным приключени-
ем стала в буквальном смысле погоня за голой женщиной. И 
подобные события в биографии персонажа, соседствующие с 
парой-тройкой героических подвигов, достаточно ярко иллю-
стрируют контраст между желанием автора сохранить столь 
любимую им варварскую и циничную натуру Конана и стрем-
лением в итоге эту натуру со скрипом впихнуть в условный 
образ рыцаря и спасителя.

Поэтому когда одни (преимущественно знакомые лишь со 
старыми экранизациями) считают Конана до мозга костей ка-
ноническим и скучным воином, благородно мстящим за отца 
и соплеменников, а другие (знакомые и с первоисточником) 
отрицают, мол, киммериец был начитанным пиратом и за-
булдыгой, то правыми оказываются, в общем-то, и те и другие. 
Справедливости ради стоит отметить — Конан и впрямь не по-
клонник этикета, однако все его варварские грехи подавались 
Робертом Говардом в восхищённых интонациях, словно подви-
ги. Познания героя в анатомии, географии, военном искусстве, 
религии в первую очередь были нужны, чтобы он в беседах 
знакомил читателя с Хайборийской эрой, но и это естест-
венным образом переросло в очередной его талант. В одном из 
эпизодов, в частности, Конан чуть было не уболтал дракона, 
хотя потом диковинное животное пришлось всё-таки убить.

В целом концепция истории Конана представляет собой 
очень правильный и патетичный сказ про не самого правиль-
ного героя. И сколько бы ни старались мастера адаптаций, 
пока они будут основываться на классической канве сюжета, 
их персонаж останется заключён в рамки условной героиче-
ской истории о мести и борьбе со злом, что сейчас не сильно 
котируется. Это уже случилось однажды, в начале восьмидеся-
тых, когда Конан-варвар впервые предстал на большом экране, 
сыгранный Арнольдом Шварценеггером.

Роберт Говард, сильно интересовавшийся историей, любил 
древние эпохи и, описывая все подробности вольной жизни 
дикарей и пиратов, не уставал видеть в них эпохальных героев 
с острыми топорами, большими мышцами и решительными 
сердцами. А в экранизациях этот эффект лишь усиливался, осо-
бенно когда главную роль исполнял обладатель самого откры-
того и доброго лица с австрийскими чертами. Да, пусть в новом 
фильме мимика Конана более сурова (правда, мышц ожидаемо 
меньше), пусть несколько раз мелькнёт женская грудь, а она 
мелькнёт, пусть, оставляя кровавый шлейф, полетят чьи-то 
конечности, а они полетят, действительно хулиганской и агрес-
сивной лентой грядущий «Конан-варвар» от этого навряд ли 
станет. Скорее он, как и все фильмы про щиты и мечи, вышед-
шие после 2006 года, просто чем-то обязательно будет похож на 
«300 спартанцев» Зака Снайдера. Ну а масштабные красочные 
пейзажи напомнят о другой известной экранизации, которую 
снял Питер Джексон.

Маркус Ниспел смотрелся бы в режиссёрском кресле филь-
ма о киммерийце несколько странно (до этого он занимался 
ремесленной режиссурой на ниве провального возрождения 

американского хоррора), если бы не поставил четыре года на-
зад схожую по тематике с «Конаном-варваром» картину «Сле-
допыт» про войну викингов с индейцами. Поставил он её худо-
бедно, но, будем надеяться, хотя бы набрался опыта. Тем более 
по той работе стала заметна тяга режиссёра к реализму, а для 
его нового фильма такой подход будет в самый раз. Оригинал 
напичкан сказочностью, которая не сильно популярна в наше 
время. В новом же «Конане-варваре» количество чудес и фо-
кусов не должно переплюнуть, к примеру, стильную «Мумию» 
Стивена Соммерса. Также стоит отметить отнюдь не самый 
плохой актёрский состав. Ведь, помимо исполнителя главной 
роли (про персонажа потом наверняка будут ходить лексиче-
ские шутки наподобие «Кхал у Кхалара украл кораллы») здесь 
играет Роуз Макгоун, по которой многие соскучились ещё со 
времён «Планеты страха», а также всегда невероятно харизма-
тичный Рон Перлман и крутой злодей Стивен Лэнг. В 3D он, как 
известно, ещё круче, а оно тут как раз планируется.

Да и потом, Конан немного поистёртая и где-то смешная, 
но всё же легенда, а носорожье упорство, с которым он готов 
при любом похмелье прорубить хоть тысячу телохранителей, 
чтобы снести голову одному-единственному негодяю, не мо-
жет не восхищать.

Среди грязных рудокопов всегда находился свой длинноволосый 

мажор: с сумочкой на ремне, выщипанной бровью, стильной 

пряжкой и ожерельем.

А осенью он каждый вечер разъезжал по парку и вежливо просил 

у прохожих деньги на овёс для своего породистого скакуна.

Наш отряд ехал себе спокойно по побережью, как вдруг, откуда 

ни возьмись, выскочила деревня, полная свирепых рыбаков!

• Фильм находился в разработке у студии Warner Bros. целых семь лет с 2000 
года, и лишь затем права перешли к Lionsgate, Millennium, Image и Paradox 
Entertainment. В течение 2008 года съёмки дважды переносились и в итоге 
начались только в марте 2010-го.

• С персонажем Роберта Говарда, Куллом, и старыми фильмами о Конане 
связана довольно забавная ситуация. Если в литературных произведениях 
образ Кулла являлся основой для Конана, то в кино он стал последователем. 
Это произошло после того, как Арнольд Шварценеггер отказался играть 
киммерийца в третьей части, а пришедший ему на замену Кевин Сорбо не 
захотел доигрывать чужую роль. Так и вышло, что именно Кулл завершил 
трилогию о Конане.

• Дольф Лунгрен пробовался на роль в фильме, однако неизвестно, кого 
именно он должен был сыграть.

Это интересно
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ПРОГНОЗ
Многие сомневались, что комедийный актёр и по-
становщик семейных фильмов Джон Фавро в со-
стоянии осилить такой тяжёлый и значимый про-
ект, как «Железный человек». Это была не только 
дорогостоящая экранизация знаменитых комик-
сов, но и первый самостоятельный продукт Marvel 
Studios. Фильм, который мог поставить крест 
на дальнейших амбициозных планах издатель-
ства, выстрелил в прокате и открыл двери в мир 
большого кино для других супергероев. Получив 
бесценный опыт после съёмок «Железного челове-
ка 2», Фавро отправился искать новый материал. 
Им стал графический онлайн-комикс «Ковбои 
против пришельцев», увидевший свет в 2006 году. 
Решив смешать «Непрощённого» и «Войну миров», 
Фавро отстранился от цифровых спецэффектов 
и постарался снять максимально живое кино. Ис-
точниками вдохновения послужили знаменитые 
фильмы восьмидесятых годов о столкновениях 
с инопланетными существами, где пришельцев 
показывали только ближе к концовке. Зрителям 
приходилось использовать воображение, чтобы 
представить, как они выглядят.

Фавро снова хотел поработать с Робертом 
Дауни-младшим, так как прошлое сотрудниче-
ство принесло хорошие плоды. Но как раз имен-
но благодаря «Железному человеку» актёр стал 
очень востребованным, и из-за плотного графика 
вынужден был отказать. Однако место исполни-
теля главной роли недолго оставалось вакантным. 
Интерес к нему проявил Дэниэл Крэйг, последний на 
сегодняшний день Джеймс Бонд. Из-за финансовых 
неурядиц съёмки нового фильма об агенте 007 не-
однократно переносились, что позволило Дэниэлу 
сыграть в «Ковбоях против пришельцев». Умение ак-
тёра одним выражением лица показывать внутрен-

ние конфликты сделало его подходящей персоной 
для роли в вестерне, так как в этом жанре диалоги 
зачастую играют не самую важную роль. Почётный 
ветеран Голливуда Харрисон Форд стал второй 
звездой «Ковбоев против пришельцев». По завере-
ниям создателей, серьёзной проблемой был подбор 
подходящей шляпы для Форда. Нужно было найти 
такую, чтобы актер в ней не напоминал Индиану 
Джонса.

Имея в обойме именитых актёров, а также 
интересный и необычный сюжет, «Ковбои против 
пришельцев» рискуют не только стать одним из са-
мых любопытных и интересных фильмов этого лета, 
но и занять почётное место среди лучших картин 
о нападении пришельцев. А для Джона Фавро это 
ещё один шанс доказать, что он умеет снимать раз-
ножанровые блокбастеры.

Текст: Кристиан Бодров

Жанр: Кинокомикс

Страна: США

Режиссёр: Джон Фавро 
(«Железный человек», 
«Затура»)

Сценаристы: Роберто Орси, 
Алекс Куртцман, 
Дэймон Линделофф

Первоисточник: графическая 
новелла Скотта Митчелла 
Розенберга «Ковбои против 
пришельцев»

В ролях: Дэниэл Крэйг, 
Оливия Уайлд, Харрисон 
Форд, Сэм Рокуэлл

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
11 августа 2011 года

Официальный сайт: 
cowboysandaliensmovie.com

ПЕРВОИСТОЧНИК

• «Ковбои против пришель-
цев» — 100-страничная 
графическая новелла, 
созданная Скоттом Мит-
челлом Розенбергом.

• Фильм имеет мало что 
общего с первоисточни-
ком. В оригинале непри-
миримые враги, индейцы 
и ковбои, объединяются 
против общего врага — 
инопланетян.

• В 2007 году вышло 
продолжение «Ковбои 
против пришельцев: Мир 
в войне» (или «Ковбои 
против пришельцев 2»)

Ковбои против пришельцев
Cowboys and Aliens

Конец XIX века, штат Аризона. Именно здесь обнаруживает себя потерявший память 
странник (Дэниэл Крэйг) со странным прибором на запястье. Оказавшись в ближайшем 
ковбойском городке, он сталкивается с местными жителями, настроенными весьма 
недоброжелательно по отношению к незнакомцам. Они всецело доверяют полковнику 
Доллорхайду (Харрисон Форд) и слепо следуют его приказам. Странник даже не подозревает 
о том, что скоро город навестят инопланетные существа, похищающие людей.

ТРЕЙЛЕРввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввввв
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 ■ Она долго смотрела 
ему в затылок, пока 

наконец не поняла, что 
таким образом они не 

познакомятся.
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ПРОГНОЗ
«Пункт назначения 4» должен был стать последним 
фильмом франшизы. Но когда кассовые сборы 
превысили бюджет в несколько раз, продюсеры за-
думались об очередном продолжении.

Режиссёром пятой части стал Стивен Куэйл, ра-
ботавший с Джеймсом Кэмероном над «Аватаром», 
«Титаником», «Терминатором» и даже над докумен-
тальными «Чужими из бездны». За сюжет отвечает 
Эрик Хайссерер, зарекомендовавший себя сценари-
ем к римейку «Кошмара на улице Вязов». Он же при-
ложил руку к новой версии «Нечто». Главная задача 
Хайссерера — освежить повествование и избежать 
штампов, сформированных предшественниками.

Любители фильмов ужасов порадуются зна-
комым лицам: Эмма Бэлл играла в «Замёрзших» 
и сериале «Ходячие мертвецы», Арлен Ескарпенка 
был тем самым весёлым афроамериканцем из ри-
мейка «Пятницы, 13-е», но главное угощение — это, 
конечно же, возвращение хоррор-иконы Тони Тодда.

Получится ли у новой команды создать что-то 
по-настоящему неординарное или же мы по-
лучим клон предыдущих «Пунктов назначения»? 
Сложно сказать. Но в любом случае зрелищность 
гарантирована.

Текст: Сергей Крикун

Жанр: Ужасы

Страна: США

Режиссёр: Стивен Куэйл

Сценаристы: Эрик Хайссерер, 
Джеффри Реддик

В ролях: Николас Д’Агосто, 
Эмма Белл, Жаклин Макиннес 
Вуд, Тони Тодд, Дэвид Кокнер, 
Кортни Б. Вэнс, Эллен Ро

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
25 августа 2011 года

Официальный сайт: 
finaldestinationmovie.com

Пункт назначения 5
Final Destination 5

Смерть продолжает бороться с последствиями спасительных видений. На сей раз у неё на 
пути встаёт Сэм Лоутон (Николас Д’Агосто): паренёк предсказал обвал подвесного моста. 
Событие из видения с поразительной точностью повторилось в реальности, благодаря чему 
Сэму и ещё нескольким обывателям удалось избежать гибели. Однако, как всегда было в 
подобных случаях, счастливчиков начинают преследовать нелепые смерти. Сэм понимает, 
что кошмар только начинается.

ПРОГНОЗ
Смурфы — сказочные низкорослые человечки 
с синим цветом кожи, выдуманные художником 
Пьером Каллифором, больше известным как Пейо. 
С 1958 года они  веселили читателей своими продел-
ками. Были и мультики, и видеоигры про смурфов. 
Настала очередь большого кино.

Визуальный ряд «Смурфиков» оставляет 
приятное впечатление. Отлично нарисованные 
коротышки бегают по дому, крушат всё на своем 
пути, седлают собаку и попутно пугают обычную 
американскую семейку. Найдётся место пародиям 
на «Путешествия Гулливера», «Аватар», знаменитое 
фото с Мерлин Монро и многое другое…. 

Однако «Смурфики» вряд ли станут шедевром. 
Помимо высокой концентрации примитивного 
детского юмора, настораживает имя режиссёра. 
Раджа Госнелл снял «Один дома 3», погубив этой 
бездарной поделкой неплохой комедийный сериал. 
Он же поставил идиотскую дилогию «Скуби-Ду», где 
рисованные персонажи также взаимодействовали 
с живыми актёрами. Впрочем, за сценарий «Смур-
фиков» отвечают люди, работавшие над вторым 
«Шреком», поэтому есть надежда, что на выходе 
получится неплохое семейное кино.

Текст: Виктор Лазарев

Жанр: Семейная комедия

Страна: США

Режиссёр: Раджа Госнелл 
(«Один дома 3», дилогия 
«Скуби-Ду»)

Сценаристы: Дж. Дэвид Стем, 
Дэвид Н. Уайсс 

Первоисточник: 
комикс-стрипы Пьера 
Каллифора о смурфах

В ролях: Нил Патрик Харрис, 
Джейма Мейс, Хэнк Азария

Роли озвучивают: Джонатан 
Уинтерс, Кэти Перри, Алан 
Камминг, Антон Ельчин

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
11 августа 2011 года

Официальный сайт: 
smurfhappens.com

Смурфики
The Smurfs

В сказочном средневековье проживают крошечные смурфики. Спасаясь от злобного колдуна 
Гаргамела (Хэнк Азария), они покидают родную деревню и с помощью магической энергии 
перемещаются в наш мир. Прямиком в Центральный парк Нью-Йорка. Однако всё в 
современном городе кажется смурфам таинственным и пугающим. Они начинают скучать 
по родным землям. Да ещё Гаргамел не оставляет их в покое. Как бы то ни было, маленьким 
отважным смурфикам предстоит отыскать дорогу домой.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ Зевок может выдать 
тебя Смерти!

 ■ Первый контакт состоялся.

 ■ Отдать такую красотку 
Смерти? Ещё чего!

 ■ Пародия на Мерилин Монро.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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Летом серьёзно задумываешься о глу-
бине своей привязанности к аниме, 
видеоиграм и прочим составляющим 
субкультуры отаку. Травка зеленеет, 
солнышко светит, счастливые знако-
мые отправляются в отпуск на море, 
чуть менее счастливые — на дачу 
или хотя бы в ближайший парк. Так 
и тянет бросить все эти бесконечные 
японские ролевые игры, комиксы 
и сериалы и под укоряющими взгля-
дами фигурок сбежать на улицу.

Последние, правда, при хорошей 
погоде тоже получают шанс на про-
гулку: сложно отказать себе в удо-
вольствии сделать пару хороших 
снимков и, выложив куда-нибудь 
на Flickr, показать, что ты не только 
коллекционер, но и фотограф. Про-
хожие, правда, косо смотрят на такие 
фотосессии, ну да искусство требует 
жертв. Хотя — что там фигурки. На 
косплееров мало того что пялятся на 
улице, им зачастую ещё и безумно 
жарко в лаке и кринолинах. Вот уж 
кто настоящие герои летнего сезона.

Прихватить с собой на отдых 
можно не только фотоаппарат, но 
и массу другой портативной техники, 
на которой можно и поиграть, 
и аниме посмотреть, и в интернет 
выйти, благо бесплатный Wi-Fi сейчас 
появляется даже в городских парках. 
Манга или «Мир фантастики», кстати, 
тоже отлично читаются на свежем 
воздухе. Хилым бледным отаку 
в огромных очках быть уже не модно, 
так что нечего запираться в четырёх 
стенах, надо сочетать приятное с по-
лезным. А плазменная панель на сте-
не и консоли последнего поколения 
подождут дождливого вечера.

ЗА МЕСЯЦ:

Ведущая:
Ксения Аташева

Прочитала: Мэри Нортон «Добывайки»
Первоисточник, вдохновивший Хаяо Миядза-
ки, оказался книжкой славной и изящно на-
писанной, но, в отличие от «Ходячего замка», 
чересчур детской.

Посмотрела: «Пираты Карибского моря: На 
странных берегах»
К четвёртой части саги о приключениях капи-
тана Джека Воробья авторы перестали даже 
пытаться изображать сюжет и создали видео-
версию диснеевского аттракциона с погонями 
и отрицающими законы логики трюками. 

Повертела в руках: Isul Apollo
В семействе большеголовых кукол Pullip 
долгожданное пополнение — младшенький 
братик Исул. Первый же выпуск, лимитный 
стимпанковский Аполло, просто очаровашка. 
Вот только девкой он был бы краше…
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Как только не измываются над супергеройской темой! И издеваются 
над героями, и, напротив, мрачности и реализма нагоняют. В Tiger & 
Bunny к делу подошли прагматично. Здесь герои не только защища-
ют покой жителей родного мегаполиса, но и зарабатывают себе этим 
на жизнь, делая из своих похождений красочное телешоу. Разноцвет-
ные боевые костюмы героев пестрят рекламой, красивые позы и фир-
менные фразы хоть и нехотя, но разучиваются — бизнес есть бизнес, 
и за ремонт снесённого в пылу погони моста надо платить.

Одна из медиакомпаний решила поднять рейтинги, сделав 
пару героев верными напарниками, слаженно решающими любую 
задачу. По крайней мере, они на это надеялись. Но бывалый герой 
Котецу, он же Дикий Тигр, и подающий большие надежды Барнаби 
с первой встречи невзлюбили друг друга. В ходе бесчисленных спа-
сательных операций они привыкнут друг к другу, выйдут на след 
криминального синдиката, виновного в смерти родителей Барнаби, 
и сдружатся с разношёрстной компанией героев телеэкрана.

Создавшая бесконечную сагу о Гандамах студия Sunrise денег 
на съёмки не пожалела, так что и механические костюмы героев, 
и спецэффекты с изрядным количеством трёхмерной графики, и па-
норамы футуристического мегаполиса выглядят отлично. Всё это 
вкупе с небанальным сюжетом производит отличное впечатление.

Итог: яркий, под завязку набитый шутками и экшеном, но при 
этом невероятно душевный сериал о супергероях и их простых 
человеческих проблемах.

«Тигр и Банни»

Формат: TV, 25 серий

Студия: Sunrise

Режиссёр: Кеити Сато

Tiger & Bunny

 ■ Вдобавок 
к собственным 
способностям 
героев снарядили 
бронированными 
костюмами.

 ■ Она хотела стать певицей, 
а не супергероем.

Премьеры августа
 ■ Last  Ex i le : 
Ginyoku no  Fam
Горячо любимый зрителями 
стимпансковский сериал 
«Изгнанник» студии Gonzo 
возвращается на экраны со 
знакомыми героями и дизайном 
Рэндзи Мураты.

Формат: Сериал

 ■ Mayo Chik i !
Романтическая комедия 
о молодом дворецком со 
страшным секретом: на самом 
деле он — девушка! 

Формат: Сериал

 ■ Natsume Yuuj inchou 
San
Вот уже третий сезон 
добродушный Нацумэ раздает 
демонам имена, старательно 
собранные его бабушкой в 
магическую тетрадку.

Формат: Сериал

 ■ Nurar ihyon no Mago: 
Sennen Makyou
Полудемон Нура в течение 
ещё одного сезона старается 
совместить школьные будни с 
работой  предводителя клана 
демонов.

Формат: Сериал

 ■ R-15
Ребята из класса для юных 
гениев идут к успеху под чутким 
предводительством подающего 
надежды писателя эротических 
романов.

Формат: Сериал

 ■ Baka to  Test  to 
Shoukanjuu  Ni !
Обаятельные двоечники 
продолжают обучение в школе 
с голографическими боями, 
злобным культом, девочками-
садистами, мальчиками-
трансвеститами и прочими 
радостями жизни.

Формат: Сериал

 ■ Kai tou  Tenshi  Twin 
Angel :  Kyun Kyun 
Tok imek i  Parad i se ! !
Телевизионное продолжение 
посредственного сериала на 
видео о девочках-волшебницах, 
сражающихся со злодеями из 
иного измерения.

Формат: Сериал

 ■ Usagi  Drop
Мелодрама о тридцатилетнем 
холостяке, взявшего на 
воспитание маленькую девочку.

Формат: Сериал

 ■ Mori ta-san wa 
Mukuchi  TV
Аниме о повседневных проблемах 
крайне стеснительной и 
молчаливой школьницы Мориты 
Маю и её подружек.

Формат: Сериал

 ■ Hakuoki  Sekkaroku
Пятеро самых импозантных 
вампиров-шинсенгуми из 
слезливого девчачьего сериала 
Hakuoki получили по личному 
эпизоду на видео.

Формат: Сериал
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Рин всю жизнь был драчуном и лентяем. Из-за сложного темпера-
мента ему было сложно даже найти подработку. Но настоящие про-
блемы начались в тот день, когда на него объявили охоту демоны. 
Рин оказался сыном Сатаны, и у правителя ада были на отпрыска 
свои планы. Рин отказался служить злу и решил стать экзорцистом, 
но демонических сил и волшебного меча для борьбы с порождения-
ми ада оказалось мало: нужно обладать ещё и немалыми знаниями. 
Чтобы научиться опасному ремеслу изгнания демонов и найти 
верных соратников, Рин поступает академию Истинного Креста.

Историй о пареньке, внезапно обнаружившем в себе невероят-
ные способности, собравшем компанию единомышленников и при-
нявшемся бороться со злом, снято уже столько, что предугадать 
события аниме не составляет труда. Вот герой узнаёт о своих силах, 
попадает в специальную школу, теперь начнется представление его 
будущих друзей и соперников — если вы видели один такой сериал, 
то видели все. Сюрпризов здесь ждать не стоит, впрочем, авторы 
к этому и не стремились. Они просто изготовили качественный под-
ростковый сериал без излишнего пафоса и глупых шуток — режис-
сёр Darker Than Black и «Волчьего дождя» высоко держит планку. 
Кроме того, Ao no Exorcist подкупает приятной графикой, музыкой 
и звёздным составом озвучивающих героев актеров.

Итог: симпатичный сериал об отважных школьниках-
экзорцистах для любителей аниме вроде Bleach и D.Gray-Man.

«Лазурный экзорцист»

Формат: TV, 24 серии

Студия: A-1 Pictures Inc.

Режиссёры: Тенсай Окамура

В
идеодром

АА
нимм

е

Ao no Exorcist

В съёмной квартире в Акихабаре располагается «Лаборатория 
устройств будущего». Правда, единственным разработанным там 
устройством оказалась микроволновая печь, с помощью которой 
можно отправить сообщения в прошлое. Но и этого оказалось до-
статочно, чтобы привлечь к сотрудникам лаборатории внимание 
зловещей организации, уже давно экспериментирующей с путеше-
ствиями во времени. Заведующий лаборатории, безумный учёный 
Ринтаро, обладает редким даром сохранять воспоминания о про-
шлом, даже если оно было изменено вмешательством из будущего. 
Это, по заверениям таинственного гения из интернета, и позволит 
ему спасти мир от катастрофы.

Сюжет у аниме неординарный, но подан он в довольно экс-
травагантной манере. Атмосфера в лаборатории царит безумная: 
владелец дома вечно жалуется на шум, ассистентка Маюри пред-
лагает всем примерить её косплейные наряды, а хакер-извращенец 
находит в каждом разговоре повод пофантазировать. Ринтаро пе-
риодически заходится маниакальным смехом, разговаривает сам 
с собой по мобильному и вечно придумывает дурацкие прозвища 
и названия. Чувство юмора у авторов неплохое, но шутки, повто-
рённые многократно, перестают веселить и начинают раздражать. 
К тому же они сильно растягивают действие, снижая и без того не 
самый быстрый темп повествования.

Итог: забавный и интригующий, но безбожно затянутый сериал 
о безумном учёном в компании хорошеньких девушек.

Steins;Gate

«Врата Штейна»

Формат: TV, 24 серии

Студия: White Fox

Режиссёры: Такуя Сато, 
Хироси Хамасаки

Фестивальный
календарь

J - R O C K 
C O N V E N T  2 0 1 1
 ■ Дата: 13-14 августа
 ■ Место: Москва
 ■ Сайт: jrockfest.ru

А К И Б А Н
 ■ Дата: 27 августа
 ■ Место: Ижевск
 ■ Сайт: akiban.in

О Т А К У Н
 ■ Дата: 3-4 сентября
 ■ Место: Рязань
 ■ Сайт: otakun.ru

N I H O N  T A I S A I
 ■ Дата: 20-21 августа
 ■ Место:  Донецк
 ■ Сайт: festival.tnm.

dn.ua

A N I S T A G E
 ■ Дата: 28 августа
 ■ Место: Москва
 ■ Сайт: vkontakte.ru/

club10442438

W A S A B I - F E S T
 ■ Дата: 27 августа
 ■ Место: Смоленск
 ■ Сайт: artlab-wasabi.ru

N A K A M A 
F E S T I V A L
 ■ Дата: 3 сентября
 ■ Место: Набережные 

Челны
 ■ Сайт: nakama.net.ru

 ■ В помощниках 
непризнанного гения 

Ринтаро оказались 
подруга детства, 

доморощенный хакер 
и даже косплееры из 

мэйд-кафе.

 ■ Волшебный меч 
сдерживает магиче-
скую силу Рина. Но 
стоит достать клинок из 
ножен, как парень бук-
вально начинает гореть 
синим пламенем.

 ■ Отправка SMS в прошлое — дело серьёзное.

 ■ В школьных разборках юные экзор-
цисты тоже поучаствовать не прочь.
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Здравствуйте, Руперт. «Восстание планеты 
обезьян» — своеобразный «вбоквел» «Планеты 
обезьян», не так ли?

Да, мы пытались отвлечься от старой серии 
и сделать что-то действительно новое. Основная 
разница заключается в том, что действие фильма 
происходит в наши дни, и это современная история, 
в отличие от других «Планет обезьян». Мы пыта-
лись поместить события в реальный мир, отойдя 
от футуристического сеттинга. Здесь не нашлось 
места умирающим от эпидемии кошкам и соба-
кам. Фильм имеет отношение к вивисекции, науке 
и актуальной проблеме использования животных 
для тестирования лекарств. Это ведь как открытие 
ящика Пандоры. 

Ваше кино удивит какой-нибудь фишкой, 
отличающей его от типовых блокбастеров?

Ну, да. Это интересное кино, потому что это 
определённо не «Трансформеры», то есть не экшен 
а-ля стенка на стенку. Все ждут от таких фильмов 
развлекательного аттракциона. Я думаю, что у меня 
по множеству пунктов очень масштабное кино, но 
одновременно и глубокое. Надеюсь, мы закладыва-
ем фундамент для других фильмов серии «Планета 
обезьян» с конфликтом между людьми и обезьяна-
ми в основе сюжета.

Вы сохранили дух первоисточника?

Оригинал больше походил на постановку о дви-
жении за гражданские права, тогда была в разгаре 
Холодная война: операция в заливе Свиней, гонка 
ядерного вооружения. Финальная сцена оригиналь-
ной «Планеты обезьян» — наш источник вдохновения 
и отправная точка для создания мира. Всё связано 
с высокомерием человечества и его попытками 
улучшить свою жизнь. Впрочем, недальновидно 
заявлять, что нам не следует вмешиваться в вещи, 
которые не понимаем. В перспективе нужно понять 
их для того, чтобы развиваться. Но люди делятся 
на два типа. Есть хорошие учёные, которые могут 
познавать с пониманием (Эйнштейн мог делить 
атом и осознавал, что это потенциальный источник 
энергии), и плохие, кто может изучать атомарную 
физику для создания атомной бомбы. В человече-
ской природе есть и хорошие, и злые начала, и мы 
также затрагиваем эту тему с обезьянами — есть 
хорошие обезьяны и плохие.

Такое чувство, что нас ждёт столкновение 
характеров.

Абсолютно верно. Костяк истории — тема от-
цов и детей. Это можно наблюдать дважды — во 
взаимоотношениях между Уиллом и его папой, 
а также Уиллом и обезьяной Цезарем. Отчасти это 
интересно по той причине, что есть тесная связь 
между навязчивой идеей Уилла спасти своего отца, 
и тем, что это в конечном счёте ведёт к предатель-
ству со стороны его собственного детища — Цезаря. 
Это необычная история для такого форматного 
кино. Она переплетается с темами о человеческой 
неосмотрительности, доброте и эгоизме. 

Технология захвата движений, кажется, 
сильно продвинулась за последние годы.

Да, это так. Я был новичком в этом деле, ни 
с чем подобным раньше не сталкивался. Всё, чего 
мы достигли, — замечательно. Парни, с которыми 
приходилось работать, —  настоящие профи. Ещё 
перед съёмками Джо Леттери, директор студии Weta 
Digital, сказал, что фильм будет на много световых 

Англичанин Руперт Уайатт этим летом представит зрителям фильм «Восстание 
планеты обезьян». Настало время выяснить, что это за проект и как он связан 
с римейком «Планеты обезьян» Тима Бёртона. И получить ответ на вопрос: как 
малоизвестный режиссёр собирается вдохнуть жизнь в умершую, казалось бы, франшизу?

Призывником выступил Стас Селицкий

 ■ Актёр Брайан Кокс 
в фильме «Побег 

из тюрьмы». Он же 
исполнял роль самого 

первого Ганнибала 
Лектера в «Охотнике 

на людей».

БЕСЕДА С РУПЕРТОМ УАЙАТТОМ

«Я наивно считал,
что фильм будет,

колбасы…»

как завод
по производству
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лет опережать то, что было в «Кинг Конге» Питера 
Джексона.

Я слышал, что в компьютерной анимации две 
самые сложные вещи — изображение воды и волос, 
и у нас было много волос для прорисовки. Их фаль-
шивость почему-то заметна на экране лучше всего.

Как протекало сотрудничество с Энди 
Серкисом?

Без сучка и задоринки. Мне раньше не приходи-
лось сотрудничать с Энди. Он один из самых при-
ятных парней, которых только можно повстречать. 
Он из той категории актёров, которые улучшают 
игру каждого вокруг. В своей работе Энди очень 
жизненный, и это меня поразило. Он играл Цезаря, 
неважно, носил ли свой серый костюм с камерой, 
либо был одет в костюм шимпанзе, это была настоя-
щая актёрская игра. Мы даже начали забывать, как 
выглядят актёры-обезьяны, и вместо них представ-
ляли тех обезьян, которых они играли.

Энди успешен в любом направлении игры — не 
только по технологии захвата движений. Он может всё, 
что угодно, — он страстно любит то, чем занимается. 

Руперт, спасибо за интересный разговор. 
Надеемся, зрители и критики по достоинству 
оценят «Восстание планеты обезьян». 

Руперт Уайатт — 
новичок в мире большого 
кино. Будущий писатель 
и кинематографист 
родился 26 октября 1972 
года в машине на пути из 
Маусхол в Эксетер. В воз-
расте четырёх лет был 
отдан в школу-интернат. 
Уайатт побывал во многих 
учебных заведениях, 
включая Оксфорд, но самую 
значительную роль сыграла 
академия Пенрода, где по 
будням все студенты должны были общаться на испанском, 
лишь на выходных позволяя себе родной английский язык. Там 
он был отмечен как отличный студент с чрезвычайно упрямым 
характером. Уайатт проводил всё свободное время с 8-мил-
лиметровой камерой, снимая короткометражные слэшеры. 
Известный немецкий режиссёр Вернег Херцог заметил одну из 
его работ и порекомендовал парня коллегам. Так официально 
началась карьера Руперта Уайатта.

Единственная полнометражная работа режиссёра датируется 
2008-м годом. Уайатт собственноручно написал сценарий и снял 
по нему фильм «Побег из тюрьмы». На данный момент он живёт 
в Лос-Анджелесе вместе с семьёй — женой и сыном.

НАШЕ ДОСЬЕ

 ■ Концепт-арты 
к «Восстанию 
планеты обезьян».
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После
финальных

титров

Мэттью Вон, продюсировавший фильмы Гая 
Ричи, начал режиссёрскую карьеру с бандитского 
кино. Однако, не снискав славы своего колле-
ги, уже через три года выпустил экранизацию 
необычной сказки Нила Геймана «Звёздная пыль». 
И, в общем-то, пошло-поехало: сначала вышел 
безумный и независимый «Пипец», теперь при-
квел кинотрилогии «Люди Икс». За всё это время 
Вон успел набраться мастерства, но, увы, его не 
хватило для постановки неглупого и одновремен-
но попсового блокбастера.

После откровенного провального «Росомахи» 
на вольное обращение с каноном можно закрыть 
глаза: здесь Церебро оказалось построено Зверем, 
а не парой главных героев; сам же Зверь пре-
ждевременно покрывается шерстью, да и Ксавье 
плюхается в кресло-каталку раньше положенно-
го. Чтобы фанаты не буйствовали, их покормили 
классными «пасхалками»: появившийся на двад-
цать секунд Росомаха успевает сказать коронное 
«да пошли вы», из тумана Церебро выплывают 
мальчик Скотт Саммерс и юная Шторм, старшему 
Страйкеру напоминают о сыне, а молодой Чарльз 
Ксавьер со смехом отказывается брить голову. 
Мэттью Вон признавался, что источником вдох-
новения для него стали истории об агенте 007, 
посвящённые Карибскому кризису. Но справед-
ливости ради следует отметить, что сюжет про 
супергероев и ядерные отношения между США 
и СССР напоминает скорее не о Бонде, а о кар-
тине Зака Снайдера про Роршаха, Манхэттена 

и всех-всех-всех, которая выглядит как минимум 
необычнее «Людей Икс».

Однако в отличие от коммерчески провальных 
«Хранителей» фильм Вона смог показать массовому 
зрителю, что кинокомиксы про супергероев могут 
быть оригинальными, историческими и даже поли-
тическими. Кроме того, Вон задействовал отличных 
актёров. Фассбендер великолепен, даже несмотря 
на висящий над ним, как и над Хейденом Кристен-
сеном в третьих «Звёздных войнах», знаменитый 
шлем и сценарную необходимость после всех 
терзаний нацепить его на голову. Как обычно, хо-
рош Бейкон и прекрасна звезда сериала «Безумцы» 
Дженьюэри Джонс в роли женщины, для которой 
бриллианты не только друзья, но и очень близкие 
родственники. А Макэвой, может, где-то и смотрит-
ся чересчур озорным для мудрого Профессора Икс, 
но, как говорят, на то она и молодость.

Простая история про истоки вражды 
могущественных мутантов, в которой 
наспех расписанная драма не слишком 
удачно сочетается с несерьёзной сти-
листикой шпионского фильма.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Кинокомикс

Страна: США

Режиссёр: Мэттью Вон 
(«Пипец», «Звёздная пыль»)

Сценаристы: Эшли Миллер, 
Джейн Голдман, Мэттью Вон, 
Зак Стенц

Первоисточники: комиксы 
Marvel о Людях Икс

В ролях: Джеймс Макэвой, 
Майкл Фассбендер, Кевин 
Бейкон, Дженнифер Лоуренс

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ»

Премьера в России: 
2 июня 2011 года

Похожие произведения:
«Хранители» (2009)
«Живёшь только дважды» 
(1967)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Желание видеть в предыстории «Людей Икс» молодых пер-
спективных актёров появилось у Мэттью Вона после выхода 
в 2009 году полнометражного фильма «Звёздный путь».

• На место режиссёра фильма претендовал Тимур Бекмамбетов.
• Сцена, в которой герой Майкла Фассбендера пьёт пиво 

с немцами, — отсылка к схожей сцене в забегаловке из «Бес-
славных ублюдков» с его же участием.

Люди Икс: Первый класс
X-Men: First Class

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . 8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 6
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 8

• ТОВАРИЩ ЗАМПОЛИТ
• РОДИТЕЛИ НОЧНОГО ЗМЕЯ
• ШЕВЕЛЮРА ПРОФЕССОРА 

КСАВЬЕРА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЧАСЫ СУДНОГО ДНЯ
• ВЕРБОВКА ДЖИН ГРЕЙ
• ЛЫСИНА ПРОФЕССОРА 

КСАВЬЕРА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Мы можем стать лучше!
— Мы уже лучше.

Первый из бесчисленного множества 
споров между Магнето и Профессором Икс

О Ц Е Н К А  М Ф 7

И Т О Г

Во время Второй мировой войны нацистский прихвостень Себастьян Шоу (Кевин Бейкон) 
убивает мать чумазого мальчика. Паренька зовут Эрик Ланшер (Майкл Фассбендер), и 
через два десятка лет он становится одним из самых могущественных мутантов. Тем 
временем специальный отдел ЦРУ выписывает из Оксфорда юного телепата Чарльза 
Ксавьера (Джеймс Макэвой), чтобы он помог правительству США уладить разногласия 
с Советским Союзом. Себастьян же, напротив, всеми силами старается спровоцировать 
мировой конфликт.

 ■ Я, конечно, знал, что ты испугаешься прыгнуть с парашютом и жалост-
ливо повиснешь на шасси, но зачем при этом изображать третье крыло?  ■ Ну… за железное здоровье!
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Замечательный мультфильм «Тачки» студии Pixar, 
традиционно трогательный и милый, не нуждал-
ся в продолжении. Под мальчишечьей комедией 
с ожившими машинками скрывалась  неглупая 
история о дружбе, жизненных ценностях и важ-
ности сохранения культурного наследия. Ударной 
концовкой авторы поставили жирную точку в пове-
ствовании, поэтому анонс сиквела стал для многих 
поклонников студии настоящей неожиданностью.

В повторение успеха первой части верилось 
с трудом. Джон Лассетер пошёл по самому про-
стому пути и превратил сиквел в прямолиней-
ную комедию, напоминающую лучшие работы 
DreamWorks Animation. «Тачки 2» стали этаким 
шпионским роуд-муви с гонками и поршнево-
покрышечным юмором. Мелькают декорации 
(Япония, Великобритания, Италия), каждую минуту 
происходит что-то забавное. То Мэтр пойдёт в на-
пичканный электроникой токийский туалет для 
машин, то Биг-Бен превратится в Биг-Бентли, то 

итальянец Франческо остро подколет Маккуина... 
Каждый раз сценаристы выкидывают если не ви-
зуальную, то удачную разговорную шутку. Однако 
все они крутятся вокруг необычности мира машин 
и сопоставлении его с нашей реальностью — и это, 
увы, не уровень Pixar. Мультфильм, кажется, лишён 
необъяснимой доброй магии, которая присуща 
каждой работе студии. В трейлере «Храброй серд-
цем» она чувствуется, а в «Тачках 2» — нет. 

Совершенно необязательный сиквел 
и первоклассная анимационная комедия 
в одном флаконе. Уровень DreamWorks 
Animation, но не уровень Pixar.

Текст: Александр Киселев

Жанр: Анимационная комедия

Страна: США

Режиссёры: Джон Лассетер, 
Брэд Льюис

Сценарист: Бен Квин

Роли озвучивают: Оуэн 
Уилсон, Ларри Кейбл Гай, 
Майкл Кейн, Джон Туртурро

Роли дублируют: Дмитрий 
Харатьян, Сергей Кузнецов, 
Жанна Фриске, Сергей 
Дьячков

Возрастной рейтинг: G 
(для всех возрастов)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
23 июня 2011 года

Похожие произведения:
«История игрушек 2» (1999)
«Кунг-фу Панда 2» (2011)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• «Тачки 2»  — первый мультфильм Джона Лассетера («История 
игрушек», «Приключения Флика»), к которому Рэнди Ньюман 
не писал саундтрек.

• Финн Макмиссил мог появиться в первых «Тачках» во время 
свидания Молнии Маккуина и Салли как герой шпионского 
фильма. Однако его решили приберечь для сиквела.

Тачки 2
Cars 2

О Ц Е Н К И

• АНИМАЦИЯ  . . . . . . . . . . . . . 8
• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . 7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 9
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 8

• СТРАСТИ ВОКРУГ НЕФТИ 
• ГОЛЛИВУДСКИЕ ВЗРЫВЫ
• КОРАБЛИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• СОЦИАЛЬНАЯ 
ПРОБЛЕМАТИКА

• ПРОВИНЦИАЛЬНАЯ 
РОМАНТИКА

• ЛЮДИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Финн Макмиссил, британская разведка.
— Мэтр, американская сборка. 

Знакомство, изменившее мир тачек

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

Добившийся мирового признания Молния Маккуин решает принять участие в престижном 
турнире для самых быстрых болидов. Вместе со старой доброй командой техников он 
отправляется в кругосветное путешествие, желая доказать, что является самым лучшим 
гонщиком. На фоне этих событий назревает международный топливный заговор, и чудаковатый 
ржавый погрузчик Мэтр, случайно принятый за шпиона, оказывается втянутым в авантюру.

 ■ Франческо 
раздосадован тем 

фактом, что в мире 
тачек нельзя дать 

пинок под зад.

 ■ Во время съёмок ни 
один вертолёт не по-

страдал.
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Вселенная «Зелёного фонаря» многообразна 
и неудобна для переноса в киноформат. У перво-
источника нет сильной международной армии 
поклонников, как у Бэтмена или Человека-паука, 
в нём не заложено взрослых радикальных идей 
(вспомним «Хранителей» Алана Мура), количество 
героев и злодеев зашкаливает, а масштабы действия 
могут свести с ума любого читателя. 

 Удивительно, что Мартин Кэмпбелл, не рабо-
тавший с дорогостоящей кинофантастикой, су-
мел выстроить чёткое и стройное повествование, 
благоразумно очертив сюжетные повороты, верно 
расставив приоритеты перед съёмочной группой 
и грамотно соединив патетические, юмористические 
и зрелищные эпизоды. В результате вся эта сложная 
конструкция держится на плаву. «Зелёный фонарь» — 
кино завораживающее, и если погрузиться в него пол-
ностью, то многие сюжетные несуразности и глупые 
моменты отойдут на второй план. Концептуально 
картина новозеландца гораздо ближе к классическо-
му «Человеку-пауку», чем к современным комиксам 
и графическим романам, где стороны света и тьмы 
прописаны не столь явно. Авторы удачно подошли 
к старым, но отнюдь не вышедшим в утиль идеям 
и традициям. Придаёт стройности общей компози-
ции игра главных актёров. Марка Стронга, набрав-
шего большую популярность в Голливуде, в фильме 
не так много (но, думается, авторы исправят это 

в сиквелах, если таковые последуют), а Питер Сарсга-
ард и Блейк Лайвли удачно подыгрывают Райану Рей-
нольдсу. Последний изо всех сил пытается доказать, 
что может вытянуть на себе большой и амбициозный 
проект. Добавьте к этому отличные спецэффекты 
и парочку весьма удачных отсылок к другим героям 
вселенной DC Comics, и мы получим на выходе 
смотрибельный и не напрягающий кинокомикс. 
А большего от «Зелёного фонаря» и не ждали.

Слепленный вроде бы по стандартным 
лекалам, но увлекательный кино-
комикс с устойчивым ретропривкусом.

Текст: Геннадий Гусев

Жанр: Кинокомикс

Страна: США

Режиссёр: Мартин Кэмпбелл 
(«Казино Рояль»)

Сценаристы: Майкл Грин, 
Майкл Голденберг, Грег 
Берланти

Первоисточники: комиксы DC 
Comics о Зелёном фонаре

В ролях: Райан Рейнольдс, 
Блейк Лайвли, Марк Стронг, 
Питер Сарсгаард, Темуэра 
Моррисон

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
16 июня 2011 года

Похожие произведения:
«Тор» (2011)
 «Возвращение Супермена» 
(2006)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• «Зелёный фонарь» младше своего более известного собрата 
по DC Comics Бэтмена всего на три года. Защитник Галактики 
родился в июле 1940-го, тогда как первое появление Бэтмена 
датировано 1937 годом.  

• В случае кассового успеха Warner Bros. запустят в производ-
ство сиквел и триквел «Зелёного фонаря».

• Первоначально «Зелёный фонарь» должен был стать фантастиче-
ской комедией, а на главную роль планировали взять Джека Блэка.

Зелёный фонарь
Green Lantern

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . .              6
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . .  7
• РЕЖИССУРА  . . . . . .              6
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  7

• ЭФФЕКТНЫЕ КОСТЮМЫ
• ИНЫЕ ЦИВИЛИЗАЦИИ
• ВСЕЛЕНСКОЕ ЗЛО

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• НЕОДНОЗНАЧНЫЕ 
ПЕРСОНАЖИ

• НЕЛЕПЫЕ ГЭГИ
• ЛИГА СПРАВЕДЛИВОСТИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Вы, злые мысли в ком царят, страшитесь света 
фонаря! 

Хэл Джордан приносит клятву

О Ц Е Н К А  М Ф 7

И Т О Г

Хэл Джордан (Райан Рейнольдс) ведёт размеренную жизнь лётчика-испытателя. Отвага 
и мастерство прославили его так же, как буйный нрав и своевольный характер. Но многое 
меняется, когда Хэл находит потерпевшего крушение инопланетянина Абин Сура, одного из 
воинов корпуса Зелёных фонарей, стоящих на страже мира и порядка во Вселенной. Теперь 
Хэлу предстоит занять его место и победить могущественного Параллакса, готовящегося 
уничтожить Землю и другие планеты.

 ■ Блейк Лайвли обошла многочисленных 
конкуренток на пробах лишь по причине возникшей 

внезапно «химии» между ней и Рейнольдсом.

 ■ Прототипом Хэла 
Джордана в начале 
60-х стал Пол Ньюман.

 ■ Питер Сарсгаард 
специально для роли 

Гектора прошёл 
подготовку в Тулейнском 

университете (Новый 
Орлеан), где изучал 

биологию и азы 
преподавательского 

искусства.



П
о

П
ослсл

е еф
и

ф
инанал

ььныны
х хт

и
т

итт
ровв

В
идеодром

77
w

w
w

.m
irf.ru

«Супер 8» долгое время покрывала завеса тайны — 
никто толком не знал, о чём будет фильм. После 
обнародования первой информации сложилось 
впечатление, что Джей Джей Абрамс порылся на 
пыльном чердаке Стивена Спилберга и откопал 
там наброски сценария. Законодателю сериальной 
моды удалось вернуть нас на три десятка лет назад, 
подарив наивный приключенческий фильм о группе 
подростков и пришельце.

Сюжет «Супер 8» отлично лёг бы на страницы 
яркого комикса или книги в духе детского Кинга. При-
ключенческая удаль, приятные операторские решения 
и лёгкая эстетика конца 70-х, с которой не стали 
переигрывать, — хорошо смешанный коктейль для вос-
торженной ностальгии. Режиссёр обратился к жанру 
детских приключений, скрестив нежность «Близких 
контактов третьей степени» с размашистым экшеном. 
Это не повторение пройденного — по таким чистым, 
добрым и динамичным историям, в конце концов, 
зрители очень соскучились. И именно Абрамса можно 
назвать истинным наследником Спилберга по части 
развлекательного фантастического кино. Через хобби 
героев постановщик умудрился съязвить над зарожде-
нием карьер своих коллег. Вообще все персонажи без-
гранично человечны, и видно, как эволюционировал 
режиссёр в качестве рассказчика. Игра на оголённых 
нервах тут такая же, как в последнем эпизоде «Остать-
ся в живых», но сентиментальность не столь навязчива.

Фильм насыщен второстепенными персонажа-
ми, и у каждого за плечами своя история. Иногда 
излишнее внимание к деталям играет опытным 
режиссёрам на руку (муха на лице у ковбоя Серджио 
Леоне), но «Супер 8» не тот случай. Фильм напоминает 
попурри из разных сюжетов, которые еле-еле сошлись 
по швам, — и это, пожалуй, главный недостаток. 
Впрочем, без хвалёного умения Абрамса нагнетать 
слезу меланхоличной драмой, а саспенс — шорохом 

ветвей в темноте, всё превратилось бы в детсадовский 
хоррор. И тогда в сухом остатке «Супер 8» тянул бы на 
прекрасный эпизод какой-нибудь «Сумеречной зоны».

Качественный летний блокбастер, 
пропитанный подростковой романти-
кой конца прошлого века, но снятый 
только сейчас.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Приключения

Страна: США

Режиссёр: Джей Джей Абрамс 
(«Звёздный путь»)

Сценарист: Джей Джей 
Абрамс 

В ролях: Джоэль Кортни, 
Райли Гриффитс, Гэбриел 
Бассо, Райан Ли, Эль Фаннинг

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
16 июня 2011 года

Похожие произведения: 
«Близкие контакты третьей 
степени» (1977)
«Инопланетянин» (1982)

• Действие фильма происходит в 1979 году, но у персонажа 
Джоэля Кортни над кроватью висит модель звездолёта Tie 
Bomber из «Звёздных войн». А ведь этот космический корабль 
появился только в эпизоде «Империя наносит ответный 
удар», который вышел на год позже.

• В «Супер 8» видно, что Абрамс — большой поклонник Half-Life 
и, в частности, Portal. Белые кубики — прямая отсылка к послед-
ней. Вдобавок тизер фильма присутствует во второй части игры.

• Чтобы запутать зрителей, Абрамс совместно с DC Comics 
якобы выпустил комикс «Супер 8». Графический роман 
датируется 1960-м годом, а на обложке написано: «Советы 
посылают собаку, а США посылает ядерный удар».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Супер 8
Super 8

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . 7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  8

• ВНИМАНИЕ К ДЕТАЛЯМ
• ШКОЛЬНАЯ ЛЮБОВЬ
• СЪЁМКИ ФИЛЬМА В 

ФИЛЬМЕ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• РУССКИЕ
• ЗАЧИСТКА ТЕРРИТОРИИ 

АТОМНОЙ БОМБОЙ
• БЛАСТЕРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Принесите ещё картошки, а то мой друг похудеет.
Мальчишки за обедом

О Ц Е Н К А  М Ф 7

И Т О Г

1979 год, американский провинциальный городок. Четыре школьника снимают любительский 
фильм о зомби. Приглашённой звездой выступает семиклассница Элис (Эль Фаннинг). Во 
время выездной съёмки ребята становятся свидетелями чудовищного крушения поезда. В 
груде обломков мальчик-гримёр (Джоэль Кортни) находит странный кубик, выпавший из 
контейнера. Через пять минут чёрствые военные подруливают к месту аварии, рыская в 
поисках чего-то таинственного.

 ■ Нет, они 
обсуждают не 

ограбление 
закусочной.

 ■ По мере развития действия в городке начина-
ется натуральный беспредел, как у Майкла Бэя.
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Третьи «Трансформеры» оправдали звание главного 
аттракциона не только этого лета, но и всего года. 
Это буйство спецэффектов, зубодробительный 
экшен и пафосные замедленные сцены с развеваю-
щимся где-то позади звёздно-полосатым флагом. 

Майкл Бэй учёл свои предыдущие ошибки 
и создал идеальный блокбастер: без мотива-
ционных несуразиц, с интригующим сюжетом 
и, наконец-то, качественным юмором. Это те 
же «Трансформеры», только в два раза круче. 
Кажется, что режиссёр пошёл по стопам Роланда 
Эммериха и достиг потолка — более зрелищный, 
апокалиптический и взрывной фильм предста-
вить сложно. 

Ко всему прочему, это второй фильм после «Ава-
тара», в котором наблюдается первоклассное 3D, 
усиливающее эффект погружения и заставляющее 
вжиматься в спинки кресел. Майкл Бэй, презирав-
ший несколько лет назад трёхмерный формат, не 
только использовал технологии Джеймса Кэмерона, 
но и грамотно подошёл к подаче материала, от-
казавшись от трясущейся камеры, рваного монтажа 
и размытия. В третьих «Трансформерах» практиче-
ски нет ночных сцен, каждая деталь механических 
громадин объёмна и качественно отрисована. 
А сцены в разрушающемся Чикаго можно назвать 
самыми зрелищными в истории современного 
кинематографа. 

Однако, несмотря на визуальные красоты, 
«Трансформеры» остались «Трансформерами». 

Это всё то же глупое, нелогичное, безмерно 
пафосное кино с шаблонными героями, пусть 
с меньшим количеством недостатков и несу-
разиц. Оптимус Прайм продолжает надоедать 
своими нравоучениями, Бамблби — трогательно 
смотреть на Сэма, а повествование — строиться 
на роялях в кустах. Но если откинуть в сторону 
особенности вселенной, это идеальное попкорно-
вое кино, установившее новую планку качества 
в жанре фантастического боевика.

Самый зрелищный, самый масштаб-
ный и самый красивый фильм года. 
Достойное завершение грандиозной 
трилогии об огромных человекоподоб-
ных роботах.

Текст: Александр Киселев

Жанр: Боевик

Страна: США

Режиссёр: Майкл Бэй 
(«Армагеддон», «Остров»)

Сценарист: Эрен Крюгер

Первоисточник: 
серия игрушек Hasbro 
«Трансформеры»

В ролях: Шайа Лабаф, Джош 
Дюамель, Джон Туртурро, 
Тайриз Гибсон, Роузи 
Хантингтон-Уайтли

Возрастной рейтинг: 
PG-13 (от 13 лет)

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
29 июня 2011 года

Похожие произведения:
«Терминатор: Да придёт 
спаситель» (2009)
«Киборги» (2009)

• Мировая премьера фильма состоялась 23 июня в рамках Мо-
сковского Международного кинофестиваля. Столицу посетили 
Майкл Бэй, представители зарубежных СМИ и все ключевые 
актёры. Кроме того, на Васильевском спуске в Москве со-
стоялось выступление рок-группы Linkin Park, песни которой 
сопровождали каждую часть «Трансформеров».  

• Меган Фокс покинула проект после того, как посорилась 
с Майклом Бэйем, а Стивен Спилберг, выступающий испол-
нительным продюсером «Трансформеров», порекомендовал 
режиссёру прогнать её куда подальше.

• Для Роузи Хантингтон-Уайтли это был первый опыт работы 
в большом кино.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Трансформеры 3: Тёмная сторона Луны

Transformers: Dark of the Moon

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . 10
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА   . . . . . 9
• РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . 9
• АКТЁРСКАЯ ИГРА . . . . . . . . 7

• УБИЙСТВА ПРОСТЫХ 
ОБЫВАТЕЛЕЙ

• ДВА МАЛЕНЬКИХ 
СМЕШНЫХ ТРАНСФОРМЕРА

• 3D НА УРОВНЕ «АВАТАРА»

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ШУТОЧКИ ПРО 
МАСТУРБАЦИЮ

• ЗДРАВАЯ ЛОГИКА
• УНЫНИЕ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Вы можете утратить веру в нас, но только не 
в самих себя.

Очередная пафосная фраза Оптимуса Прайма

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

Сэм Уитвики (Шайа Лабаф) получил медаль от президента США, но при этом никак 
не может отыскать себе работу. Автоботы выполняют правительственные задания, 
борются с мировым терроризмом. Десептиконы отсиживаются в тени и вынашивают 
новый коварный план. Внезапно Оптимус Прайм узнаёт от американских спецслужб, что на 
тёмной стороне Луны полвека назад потерпел крушение космический корабль. Оказывается, 
это было спасательное судно с таинственным супергрузом и лидером автоботов на борту. 

 ■ Героиня Роузи Хантингтон-Уайтли почти весь 
фильм пробегала на высоченных каблуках.

 ■ Мы так и не узнали, 
зачем «Трансформерам» 

нужен рот. Во всей 
трилогии они ни разу так 

и не поели.

 ■ Не смотри вверх. 
Вниз тоже не смотри.
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Кукольная мультипликация в традициях «При-
ключений домовёнка Кузи» считается пережитком 
времени, но именно на ней воспитывались целые 
поколения. Из последних представителей выми-
рающего вида заметное слово оставил разве что 
«Бесподобный мистер Фокс». «Куки» — продукт 
иного уровня, это профессиональная смесь фильма 
и мультфильма от чешского киноклассика. 

Человеческая и игрушечная реальности здесь 
удачно гармонируют, но эфирного времени больше 
отдаётся второй, созданной воображением больно-
го мальчика из самых обычных вещей: пластиковой 
бутылки и жёлудя, например. Условный сюжет 
с закадровыми комментариями хозяина игруш-
ки, страдающего от астмы, не высосан из пальца, 
но и не отвлекает от приключения плюшевого 
медвежонка в микроскопическом мире. Естествен-
но, за всех героев мыслит его создатель Ян Сверак, 
который приписывает нравоучения не столько 
мультяшкам, сколько персонажу своего сына (ему 
досталась главная роль). Умудрённый жизненным 
опытом обладатель «Оскара» поучительно и легко 
рассуждает о детстве, жизни и смерти. Он адресует 
свой рассказ младшему поколению, не скатываясь 
в безрассудное философствование. 

Помимо этого, у «Куки» есть пара бесспорно 
шедевральных аргументов — потрясающий дизайн 
и анимация оживших кукол, вызывающая ассоциа-
ции с видеоигрой LittleBigPlanet. Когда побегушки 
марионеток разворачиваются под увеселительные 

мотивы а-ля «Полёт мухи», восторгу нет предела. 
Недостатков у картины практически нет, разве что 
Свераку не стоило делать упор на рассказ о лесных 
жителях-домовых, а также злоупотреблять морали-
заторством в диалогах. Мы искренне надеемся, что 
режиссёр ещё снимет свою умилительную версию 
«Истории игрушек».

Очаровательный кукольный фильм 
о детстве и игрушках от известного 
чешского режиссёра.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Приключения

Страна: Чехия

Режиссёр: Ян Сверак («Коля»)

Сценарист: Ян Сверак

В ролях: Зденек Сверак, 
Онджей Сверак, Иржи 
Махачек, Пётр Чтвртничек, 
Иржи Лабус

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
20 мая 2010 года

Похожие произведения:
«История игрушек» (1995)
видеоигра LittleBigPlanet

Семья Яна Сверака способ-
ствовала развитию талантов 
ребёнка, ведь отец чешского 
кинодеятеля Зденек Сверак —  
уважаемый сценарист и актёр 
театральных постановок. Мно-
гие сценарии сына — плоды их 
совместного творчества.

 Ян учился в отделении 
документалистики ФАМУ (кино- 
и телевизионный факультет, 
являющийся частью Академии 
драматических искусств в Пра-
ге) Его выпускной работой был короткометражный комедийно-
фантастический фильм «Нефтяшки». Уже к тому времени 
Сверак-младший предавался созданию искромётных пародий 
и мистификаций. Он не только стал самым известным режиссёром 
на родине, но и получил «Оскар» за сентиментальную мелодраму 
«Коля» (лучший фильм на иностранном языке 1997 года).

ЯН СВЕРАК

Куки возвращается
Kuky se vrací

О Ц Е Н К И

• АНИМАЦИЯ  . . . . . . . . . . . . . 9
• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 8
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 7

• ОЖИВШИЕ КУКОЛЬНЫЕ 
ИГРУШКИ 

• ФАНТАСМАГОРИЯ
• ДЕТСТВО

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• 3D-АНИМАЦИЯ
• СПЕЦЭФФЕКТЫ
• КЕН И БАРБИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

У меня аллергия на пыль, а у Куки 
аллергия на темноту.

Мальчик о своей любимой игрушке

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

Мальчик Ондро (Онджей Сверак) — астматик. Поэтому его мама постоянно пылесосит дом. 
На повестке дня числится выброс накапливающего вредную пыль Куки — розового медведя с 
опилками вместо мозгов и всего остального. Игрушка попадает в мусорный бак, и её вывозят на 
свалку. Но Куки оживает и пускается в бега в ближайшую лесную рощу. Там он повстречает 
аборигенов с гостеприимным начальником — капитаном Херготом (Зденек Сверак).

 ■ А трава тут растёт забористая. ■ Создания с помойки — самые наглые и бесстыжие.

 ■ У игрушечных 
автомобилей есть 

аналог оксида азота.
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Научно-фантастическая книга Пьера Буля «Планета 
обезьян» увидела свет в 1963 году, а до этого фран-
цузский писатель получил широкую известность 
военной драмой «Мост через реку Квай», по моти-
вам которой Дэвид Лин поставил одноимённый 
фильм. Антиутопия про властвование приматов над 
людьми вызвала большой интерес, и ныне автора 
нашумевшего произведения уже величают одним 
из классиков научной фантастики.

Популярность книги не могла пройти мимо 
кинематографистов, и вот уже спустя пять лет с мо-
мента публикации романа голливудский режиссёр 
Франклин Дж. Шаффнер снял первую экранизацию. 
В те годы фантастические фильмы не пользовались 
большим спросом у зрителей, поэтому голливудские 
продюсеры не вкладывали в них серьёзные деньги.

Но на «Планету обезьян» Шаффнера требовался 
немалый бюджет, ведь необходимо было создать 

В августе состоится премьера фантастической ленты Руперта Уайатта «Восстание планеты 
обезьян», в которой интеллектуальные приматы бросят вызов людям. Борьба за мировое господство 
между обезьянами и человечеством раскрывалась в кино не единожды, а всё началось с романа Пьера Буля 
«Планета обезьян» и его экранизации, снятой в конце шестидесятых.

Текст: Дмитрий Фролов

PLANET OF THE APES
●  ЖАНР: Приключения

●  СТРАНА: США

●  РЕЖИССЁР: Франклин Дж. Шаффнер («Паттон»)

●  СЦЕНАРИСТЫ: Майкл Уилсон, Род Серлинг

●  ПЕРВОИСТОЧНИК: роман Пьера Буля «Планета обезьян»

●  В РОЛЯХ: Чарлтон Хестон, Родди Макдауэлл, Ким Хантер, Морис 
Эванс, Линда Харрисон

●  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (без возрастных ограничений) 

●  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 8 февраля 1968 года

ПЛАНЕТА ОБЕЗЬЯН

Космический корабль терпит крушение на неизведанной 

планете, и из-за парадокса Эйнштейна астронавты оказывают-

ся в 3978 году. Они встречают деградировавших людей, после 

чего попадают в плен к разумным приматам, цивилизация 

которых очень напоминает человеческую.
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реалистичный мир обезьян сродни нашему: с их 
технологиями, развитием и культурой. В романе 
Буля астронавты попадают в довольно развитое 
общество: по дорогам ездят автомобили, в небесах 
парят самолёты, хорошо развита медицина... Изна-
чально такой мир был прописан в сценарии Рода 
Серлинга, но текст переписали, так как средств на 
создание декораций не хватало.

Отдельной похвалы заслуживает качественный 
грим, на который ушла солидная доля бюджета. Актё-
ров загримировали под обезьян настколько профес-
сионально для тех лет, что складывается впечатление, 
будто перед нами не живые люди, а настоящие прима-
ты, и именно из-за этого фильм до сих пор не выглядит 
устаревшим. Не тратя время на детали, Шаффнер сме-
ло избавился от языкового барьера между обезьянами 
и людьми — все говорят на одном языке, что свойствен-
но кинематографу. Но больший интерес вызывает то, 
что акценты в фильме выстроены не так, как в романе 
Буля. Если писатель даёт обратный ход эволюции, 
с легкостью уничтожая человеческий социум, то 
Шаффнер отклоняется от философии и превращает 
историю в захватывающее приключение.

Но фильм не стал бы мировой классикой, если бы 
создатели обошлись только пробежками разумных 
человеческих индивидов по обезьяньей земле. В кар-
тине можно разглядеть остросоциальные и полити-
ческие отсылки к холодной войне, расизму и ядерной 
угрозе, движениям за гражданские права и свободу. 
Своё мнение режиссёр излагает почти в лоб, прячась 

за говорящими шимпанзе и астронавтом, прыгающим 
среди них в одних лохмотьях. Авторы картины на-
меренно изменили концовку романа Буля, превратив 
историю в трагедию, горький постапокалиптический 
эпос, прямое предостережение всему человечеству.

Благодаря всему этому «Планета обезьян» прият-
но выделилась среди потока фантастических лент 
60-70-х, собрала солидную по тем временам кассу 
и послужила толчком для создания продолжений. 

Продолжить фантастическую историю, расширяя 
границы романа Пьера Буля, взялся американский 
кинорежиссёр Тед Пост, набивший руку на сериа-
лах. С урезанным почти вдвое бюджетом режиссёру 
предстояло заново окунуться в мир приматов и при 
этом, не нарушая канон, грамотно развить историю.

Пост начинает свой рассказ с повторения по-
следних эпизодов ленты Шаффнера, намекая на то, 
что его работа — прямое продолжение. Не отклоня-
ясь от структуры как первого фильма, так и романа 
Буля, режиссёр забрасывает ещё одного астронавта 
на планету обезьян, и ход событий повторяется. Та-
кой бесхитростный сценарий изначально вызывает 
скуку из-за очевидных повторений, но после появ-
ления хорошо знакомых персонажей повествование 
направляется в нужное русло.

 ■ Человека 
может судить 
и обезьяна.

 ■ Он умеет не только разговаривать, но и ловить обезьян.

BENEATH THE PLANET OF THE APES
●  ЖАНР: Приключенческий боевик

●  СТРАНА: США

●  РЕЖИССЁР: Тед Пост («Высшая сила»)

●  СЦЕНАРИСТЫ: Пол Ден, Морт Абрахамс

●  ПЕРВОИСТОЧНИК: роман Пьера Буля «Планета обезьян»

●  В РОЛЯХ: Джеймс Франсискус, Ким Хантер, Морис Эванс, 
Линда Харрисон, Чарлтон Хестон

●  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (без возрастных ограничений) 

●  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 1 мая 1970

ПОД ПЛАНЕТОЙ ОБЕЗЬЯН

Искать утерянную экспедицию устремляется новый космиче-

ский корабль, который также терпит крушение на планете 

обезьян. Единственный выживший — астронавт Брент (Джеймс 

Франсискус) — пытается найти хоть какие-то следы пропавших 

коллег; встречает Нору (Линда Харрисон) и попадает в город 

обезьян. Брент прячется от преследователей в подземном 

городе, где мутировавшие люди поклоняются атомной бомбе.
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Поскольку временного промежутка между 
событиями фильмов нет, в «Под планетой обезьян» 
присутствуют герои первой ленты. Несмотря на то, 
что голубоглазый Джеймс Франсискус внешне по-
хож на грубоватого Чарлтона Хестона, его персонаж 
выглядит беззащитным и более слабым, так что за-
мена пришлась не к месту. Обезьяны Зира и Корне-
лиус, выступающие на стороне людей, появляются 
лишь в нескольких кадрах, и уже не важно, что Кор-
нелиуса играет другой актёр, а не Роди Макдауэлл, 
ведь за маской обезьяны этого не разглядеть. Только 
появление генерала войска обезьян Урсуса и частое 
мелькание в кадре красавицы Норы в пикантном 
наряде украшают фильм, пока события не принима-
ют неожиданный оборот.

От романа-первоисточника остались только 
персонажи и лобовое предупреждение человечеству. 
Главный герой также узнаёт правду о планете обе-
зьян, только теперь будет отчётливо ясно, что апо-
калипсис наступит по вине человека из-за приме-
нения атомной бомбы. Тед Пост показывает людей, 
выживших после ужасной катастрофы. Мутанты 
с телепатическими способностями поклоняются 
уже не богу, а спрятанному в подземелье атомно-
му оружию. Создатели напрямую указывают на 
стихийную деградацию всего человечества, которая 
намечается в ближайшем будущем. Впрочем, это 
нисколько не противоречит посылу Буля и лишь до-
полняет идею-предупреждение Шаффнера. И как ни 
печально, создатели фильма увидели только один 
выход из сложившийся ситуации. Можно ли вернуть 
всё на свои места? Наверное, нет, когда под пулями 
гибнут и приматы, и люди в одной кровавой бане, 
глупо говорить о каком-то примирении и согласии. 
Пол Тед в столь душераздирающей истории ставит 
жирную точку, верша над всеми правосудие. Не слу-
чайно фильм вышел в год, когда исполнилось 25 лет 
с момента бомбардировок Хиросимы и Нагасаки.

Слишком уж прибыльными оказались первые два 
фильма про планету обезьян, чтобы позволить Теду 
Посту поставить точку в столь интересной и по-
любившейся истории. Сценарист Пол Ден, разрушив 
мир обезьян, по настоятельной просьбе продюсера 
Джейкобса даёт обратный ход и закидывает при-
матов в наше время, нарушая сформированный им 
самим канон. Теперь уже высокоразвитые шимпан-
зе примерят на себе шкуру астронавтов.

За режиссуру третьей части взялся не столь из-
вестный Дон Тейлор. Если первые два фильма были 
пропитаны упадничеством, то в своей ленте Тейлор 
вносит в повествование комичность сопоставления 
человека и обезьяны. Изредка даже просачивает-
ся ирония, когда приматы чувствуют себя легко 
и свободно среди людей. Теперь уже нет целого 
города обезьян, населённого мудрыми орангутанга-
ми, рассудительными шимпанзе и воинствующими 
гориллами, поэтому приходится любоваться только 
тремя индивидами, но и их вполне хватает, так как 
режиссёр не теряет героев из кадра ни на минуту. 
Полюбившиеся приматы Зира и Корнелиус стяги-
вают всё внимание на себя, и попросту нет времени 
для полноценного раскрытия характеров людей. 
Действия властей просты и схематичны, и от этого 
персонажи больше похожи на карикатурных лич-
ностей. Сразу видно, кто друг, а кто враг.

Но прорисовка персонажей здесь не так важна, 
ведь Дон Тейлор на глазах разрушает идеологиче-

 ■ Даже на планете 
обезьян люди не 
перестают убивать 
друг друга.

 ■ За таким генералом пойдёт любая обезьяна.

ESCAPE FROM 
THE PLANET OF THE APES

●  ЖАНР: Приключения

●  СТРАНА: США

●  РЕЖИССЁР: Дон Тейлор («Омен 2: 
Дэмиен»)

●  СЦЕНАРИСТ: Пол Ден

●  ПЕРВОИСТОЧНИК: роман Пьера Буля 
«Планета обезьян»

●  В РОЛЯХ: Роди Макдауэлл, Ким Хан-
тер, Бредфорд Диллман, Эрик Брандер

●  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G 
(без возрастных ограничений)

●  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 
21 мая 1971 года

БЕГСТВО 
С ПЛАНЕТЫ ОБЕЗЬЯН

Обнаружив способ перемещения во времени, 

три обезьяны из будущего отправляются 

в двадцатый век и приземляются в водах 

Лос-Анджелеса. Недоумение перерастает 

в шок, когда обезьяны начинают свободно 

говорить и раскрывают незримое будущее 

человечества. Общественность пристально 

следит за необычными приматами, даёт им 

кров и ухаживает за ними до тех пор, пока не 

становится ясно, что одна из особей беремен-

на. Над человечеством нависает угроза 

тотального порабощения, и на обезьян из 

будущего начинается охота.

 ■ Фото в семейный альбом. Милый, ну улыбнись!
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ский посыл Буля, не оставляя от него почти ничего, 
кроме антуража. О нависшей деградации людей 
стоит забыть, когда Корнелиус честно рассказывает 
историю будущего человечества, в которой обезья-
ны захватывают власть над людьми. И получается, 
что неопровержимые факты об эволюции обезьян 
он получил буквально перед вылетом сквозь времен-
ное пространство, ведь в первых двух фильмах его 
познания в этой теме были ничтожно малы. Время 
и хронологическая последовательность искажаются, 
когда заново рассказанная история противоречит 
всему, что было известно ранее. Конечно, можно 
говорить об изменчивости пространства при перелё-
тах сквозь время, но с таким философским подходом 
ход истории можно поворачивать в любом направ-
лении, что в фантастике просто неприемлемо.

Во главе фильма поставлен вопрос о гармонич-
ном сосуществовании разумных особей. Согласия 
и примирения не может быть, ведь человек боится 
появления более разумной расы. Создатели фильма 
чуть ли не напрямую говорят, что человек готов 
убивать ради славы и власти, а обезьяна никогда не 
убьёт другую обезьяну. Отсюда и все проблемы.

После того как Дон Тейлор в третьем фильме пере-
вернул оригинальную историю, возвращение к ис-
токам стало невозможным. Режиссёр не решился 
ставить жирную точку в финале «Бегства с планеты 
обезьян», оставив задел для продолжения, кото-
рому было суждено встать поперёк первым двум 

фильмам. Но так ли это важно, если интерес к обе-
зьяньей теме не угас? Уже на следующий год вышел 
четвёртый фильм, постановку которого поручили 
режиссёру с мировым именем — Джей Ли Томпсону.

За написание сценария снова взялся Пол Ден, 
уже выжавший все соки из фантастического романа 
Буля. Вместо того чтобы грамотно и лаконично про-
должить историю, он стал и дальше противоречить 
самому себе. Предсказания Корнелиуса сбываются 
не через несколько столетий, а всего через двадцать 
лет, да и на горизонте никакого смелого Альдо, дав-
шего отпор человеку, не наблюдается. Вместо него 
юный шимпанзе Цезарь, будто вылезший из глухого 
подземелья, прикидывается обычной обезьяной 
и лишь грустно смотрит на угнетённых сородичей. 
Он, как Спартак, не может взирать на жестокое от-
ношение людей к рабам и готов бороться за свободу 
до последней капли крови.

Удивительно и смешно, что даже в высокотех-
нологичном мире одна обезьяна, уверенно передви-
гающаяся на двух ногах, способна завоевать если не 
всю планету, то континент уж точно. Конечно, не без 
помощи сородичей, которые только вчера боялись 
огня и постыдно прислуживали людям, а на следую-
щий день бросились под шквальный огонь блюсти-
телей порядка, размахивая ножами и издавая непо-
нятные звуки. Грань между понятиями «революция» 
и «эволюция» стирается, когда два эти процесса 
возникают одновременно, а сценаристу требовалось 
уложить всё в полуторачасовой фильм — оттуда 
спешка и ускоренный темп повествования.

Несмотря на нелепый сценарий, слепленный 
из сюжетных штампов, Томпсон попытался хоть 

 ■ А сейчас я вам покажу фокус.

CONQUEST 
OF THE PLANET OF THE APES

●  ЖАНР: Боевик

●  СТРАНА: США

●  РЕЖИССЁР: Джей Ли Томпсон («Золо-
то Маккенны», «Копи царя Соломона»)

●  СЦЕНАРИСТ: Пол Ден

●  ПЕРВОИСТОЧНИК: роман Пьера Буля 
«Планета обезьян»

●  В РОЛЯХ: Родди Макдауэлл, Дон Мюр-
рэй, Натали Трудни, Хари Родс

●  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые 
материалы могут не подходить для детей)

●  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 
29 июня 1972 года

ЗАВОЕВАНИЕ 
ПЛАНЕТЫ ОБЕЗЬЯН

В 1983 году страшная зараза убивает всех 

собак и кошек, и люди заводят приматов в 

качестве домашних животных. Постепенно они 

начинают возлагать на обезьян более слож-

ные задачи и поручения, превращая тех в 

рабов. Человеческая жестокость переходит 

все границы, и тогда угнетённые приматы 

восстают против своих хозяев. Во главе 

повстанцев оказывается высокоразвитый 

шимпанзе, умеющий говорить и называющий 

себя Цезарем (Родди Макдауэлл).

 ■ Война за цивилизацию.

 ■ Цезарь смотрит 
на людей… 
с отвращением.
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как-то спасти положение кровавыми и жестокими 
сценами. Насилие здесь расцветает, как алый цветок 
в ясную погоду, а поведение людей снова выгля-
дит неестественным и излишне прямолинейным. 
Оператор не стесняется брать крупным планом 
Цезаря, мимика которого буквально завораживает. 
Это заслуга как актёра, исполнившего главную роль, 
так и гримёров, усовершенствовавших резиновые 
маски. Статистов на этот раз задействовано больше, 
но обезьяны друг от друга ничем и не отличаются, 
даже костюмы у них только двух цветов, что превра-
щает армию приматов в сборище зеков, вырвавших-
ся на свободу.

Сразу заметно, что режиссёр решил сделать раз-
влекательное кино, лишённое столь необходимой 
для саги философии. Конечно, можно утверждать, 
что авторы подняли вопросы свободы, независи-
мости и даже расовой дискриминации. Но всё это 
здесь вторично, потому что всё внимание забирают 
на себя жестокие поединки.

Когда Джей Ли Томпсон закончил четвёртый фильм 
на печальной ноте, что свойственно каждой кар-
тине цикла, ему предложили линейно продолжить 
историю, но, увы, режиссёр запутался в несостыков-
ках и ещё больше увяз в сюжетной неразберихе.

Избавившись от кровавых сцен, режиссёр придал 
«Битве за планету обезьян» гуманистический посыл 
и почти отстранился от батальных сражений. Очень 
быстро война на планете утихла, и группа выжив-
ших обезьян решила найти рациональный выход из 
сложившейся ситуации. Здесь, как и в первых двух 

фильмах, отчётливо прорисованы структурные под-
разделения нового общества. Приматам свойственно 
копирование и подражание, поэтому нет ничего 
удивительного, что они создали правительственный 
аппарат сродни нашему. Ещё несколько лет назад 
обезьяны вели жалкое существование в рабстве, 
прислуживая людям, а теперь готовы заменить весь 
род человеческий. Удивительно, но за столь короткий 
промежуток времени обезьяны не просто научились 
говорить, но и мыслить, и рассуждать. Интересно, как 
Цезарю удалось так быстро создать новое общество? 
Об этом в фильме умалчивается. Впрочем, к столь не-
лепым сюжетным ходам уже можно было привыкнуть.

Фильм Томпсона не несёт в себе идеи Буля: нет 
никакого предостережения или упрёка человече-
ству. Трудно поверить в то, что люди и приматы 
смогут ужиться вместе на одной земле.

Желание вернуться к истории о нескончаемой 
борьбе людей с интеллектуальными обезьянами 
появилось у продюсеров ещё в конце 80-х. Зна-
менитая пенталогия, начатая Шаффнером и за-
конченная Томпсоном, не могла остаться забытой 
голливудскими боссами. На режиссёрское кресло 
новой «Планеты обезьян» претендовали такие 
известные постановщики, как Сэм Рейми, Оливер 
Стоун, Крис Коламбус, Роланд Эммерих, Питер 
Джексон, Джеймс Кэмерон и другие. Из-за этого 
сценарий претерпевал значительные изменения 
и переписывался несколько раз.

Назначенный на пост режиссёра Тим Бёртон 
взял за основу сценарные наброски Уильяма 
Бройлеса-младшего, но первоначальный вари-
ант не устроил продюсеров, и Лоуренсу Конне-
ру с Марком Розенталем пришлось переписать 
сюжет, подгоняя его под 100-миллионный бюджет. 

BATTLE FOR THE PLANET OF THE APES
●  ЖАНР: Боевик

●  СТРАНА: США

●  РЕЖИССЁР: Джей Ли Томпсон («Золото Маккенны», «Копи царя 
Соломона»)

●  СЦЕНАРИСТЫ: Пол Ден, Джон Уильям Коррингтон, Джойс Хупер 
Коррингтон

●  ПЕРВОИСТОЧНИК: роман Пьера Буля «Планета обезьян»

●  В РОЛЯХ: Родди Макдауэлл, Клод Экинс, Натали Трудни, Северн 
Дарден, Лью Эйрз

●  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (без возрастных ограничений)

●  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 15 июня 1973 года

БИТВА ЗА ПЛАНЕТУ ОБЕЗЬЯН

В кровопролитной войне обезьяны захватили господство над 

планетой, но среди них назревает раскол. Лидер поселения 

обезьян Цезарь (Родди Макдауэлл) пытается прийти к мирово-

му соглашению между людьми и приматами, тогда как воин-

ствующий генерал Альдо (Клод Экинс) жаждет полностью 

уничтожить человеческую расу. Но битва ещё не закончена, 

а выжившие люди уже готовят новый удар. Существование двух 

цивилизаций поставлено на карту.

 ■ Заварив 
революционную 
кашу, они не хотят её 
расхлёбывать.

PLANET OF THE APES
●  ЖАНР: Приключенческий триллер

●  СТРАНА: США

●  РЕЖИССЁР: Тим Бёртон

●  СЦЕНАРИСТЫ: Уильям Бройлес-мл., 
Лоуренс Коннер, Марк Розенталь

●  ПЕРВОИСТОЧНИК: роман Пьера 
Буля «Планета обезьян»

●  В РОЛЯХ: Марк Уолберг, Тим Рот, 
Хелена Бонем Картер, Майкл Кларк 
Дункан, Пол Джаматти

●  ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 
(от 13 лет)

●  МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 
26 июля 2001 года

ПЛАНЕТА ОБЕЗЬЯН

В 2029 году астронавт Лео Дэвидсон (Марк 

Уолберг) обучает шимпанзе пилотировать 

космические аппараты. Во время экспедиции 

в открытый космос один из них теряет 

управление и пропадает из поля видимости. 

Дэвидсон бросается на поиски и попадает 

через временной туннель на странную планету, 

где господствуют высокоразвитые обезьяны, 

а люди им прислуживают.

 ■ Так быстро скорректирована система обучения.
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Отчётливо понимая, что оригинальный фильм 
Шаффнера ему не переплюнуть, Бёртон неустан-
но твердил, что не собирается снимать римейк, 
а представит новую экранизацию классической 
истории Пьера Буля. Только закрывать глаза на 
оригинальный фильм 1968 года режиссёр не стал, 
поэтому в его картине можно найти несколько от-
сылок к классической ленте, породившей четыре 
продолжения. Оставалось лишь главному герою 
накинуть на голое тело рваное тряпьё, чтобы при-
кинуться Чарлтоном Хестоном. Но Марку Уолбергу 
тягаться с харизмой легендарного актёра бес-
полезно, поэтому на экране он выглядит неубеди-
тельно. Изображать удивление, отчаяние, злость 
и ужас он забывал, так как по сценарию сильно то-
ропился отправиться домой, а тут, наверное, было 
не до эмоций. Он так и не смог перетянуть внима-
ние на себя, находясь рядом с завораживающими 
приматами. Бёртон с самого начала отказался от 

всякой компьютерной графики и хотел, чтобы обе-
зьян играли живые люди. Режиссёр также уделил 
большое значение их движениям в кадре. Он 
заставлял актёров изучать походку и повадки при-
матов. В прошлых фильмах обезьяны слишком по-
ходили на людей, и Бёртону удалось избавиться от 
этого сходства. Его творения прыгают по деревьям 
и передвигаются на четырёх конечностях.

В основу сценария лёг всё тот же избитый 
сюжет про астронавта, попавшего на планету, где 
властвуют обезьяны, держащие людей в рабстве. 
Отчётливо понимая, что такой историей уже ни-
кого не удивишь, Бёртон пошёл по тому же пути, 
что и Шаффнер, врезав под дых зрителю прямо 
перед финальными титрами. И заканчивает он 
свою сказку наиболее близко к оригинальному 
роману Буля, не противореча смысловому кон-
тексту первоисточника. Бросая все силы на по-
строение антиутопии с тоталитарным режимом 
и придавая фильму гнетущую атмосферу, Бёртон 
так и не внёс в историю бесконечной борьбы 
ничего нового. Фильм повторяет всё то, что было 
сказано ранее, только теперь в красивых, но 
бестолковых иллюстрациях. Представив своё ви-
дение будущего, режиссёр загнал фильм в тупик. 
Решив дать новое рождение франшизе, в действи-
тельности он ещё раз её похоронил. Ведь на про-
тяжении десяти лет никто, включая и его самого, 
так и не взялся снимать сиквел столь неудачной 
«Планеты обезьян». 

Идейным вдохновителем и неизмен-
ным продюсером пяти фильмов из 
цикла «Планеты обезьян» выступил 
Артур П. Джейкобс. Ещё в 1971 году 
он задумывал перенести нескон-
чаемую борьбу людей и обезьян на 

телевидение в виде сериала. Только 
занятость в других проектах не по-
зволила ему воплотить задуманное. 
В 1973 году Джейкобс внезапно 
скончался от сердечного приступа, так 
и не успев дать «Планете обезьян» 
второе дыхание.
После этого права на телевизионную 
постановку отошли кинокомпании 
20th Century Fox, и уже 13 сентября 
1974 года канал СBS начал показ се-
риала «Планета обезьян». Сюжет не 
блистал оригинальностью: зрителю 
рассказывалось, как два астронавта 
(Рон Харпер и Джеймс Нафтон) 
попадают в 3085 году на планету, где 
господствуют приматы. На протяже-
нии 13 эпизодов люди скрываются от 
высокоразвитых обезьян, несколько 
раз попадают в плен, но всегда на-
ходят лазейку для побега. Охоту за 
чужеземцами устраивает жестокая 
горилла Урко, прототипом которой 
стал генерал Усуса и кровожадный 
Альдо из оригинального цикла. По-

могает астронавтам шимпанзе Гален, 
который очень напоминает Корне-
лиуса и Цезаря, что и неудивительно, 
ведь всех этих персонажей играл 
один актёр — Родди Макдауэлл. Но 
сериал не снискал популярности 
даже у детской аудитории, и спустя 
четыре месяца после начала по-
каза «Планету обезьян» пришлось 
закрыть.

На российском телевидении 
были показаны «Забытый город 
планеты обезьян» и «Проща-
ние с планетой обезьян», якобы 
являющиеся шестой и седьмой 
частями знаменитой франшизы. На 
самом деле эти картины не имеют 
никакого отношения к оригиналь-
ному циклу фильмов. По сути, 
это 4 эпизода сериала 1974 года, 
слепленные попарно.

В начале сентября 1975 года 
телеканал NBC начал показ мульт-
сериала «Возвращение на планету 
обезьян». Теперь бюджет не стал 

помехой для переноса мира Пьера 
Буля на мировые экраны: обезьяны 
здесь ездят на машинах и даже 
управляют самолётами. Мультсе-
риал состоял из 13 получасовых 
эпизодов, но из-за низких рейтингов 
его тоже пришлось закрыть.

ЗА ПЛАНЕТОЙ ОБЕЗЬЯН

 ■ Обезьяны — 
не люди, что ли? 
Перекур нужен 
всем.

 ■ Обезьяны, как слышите меня? Лечу к вам.
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Перед сотрудниками «Мира 
фантастики» часто встаёт вопрос: 
что считать фантастикой? Предпо-
ложим, в кинотеатре показывают 
какой-то ужастик про привидения. 
К середине просмотра зрители уже 
верят в мистическую природу собы-
тий, как вдруг на последних минутах 
узнаётся, что всё подстраивал один 
из героев, самый обычный человек. 
Считать этот фильм фантастикой 
или нет? Обычно в таких случаях 
мнение редакторов делится по-
ровну. А ведь постоянно появляются 
спорные картины: «Шерлок Холмс», 
«Остров проклятых», «Незваные», 
«Немой дом»…

Бывают и обратные ситуации. 
Все думали, что картина не имеет 
отношения к фантастике, а там 
бац — и происходит нечто сверхъе-
стественное. Или встречается нар-
котический бред, как в «Безумном 
спецназе». Что делать — снова 
непонятно. Особенно сложно 
определиться с решением, когда 
на соседней странице красуется 
текст про «Трансформеров» или 
«Гарри Поттера».

В этом месяце возникли про-
блемы с классификацией долго-
жданного «Древа жизни» Терренса 
Малика. В фильме, по сути, нет 
фантастики как таковой, зато по-
казано зарождение жизни вкупе 
с динозаврами и толикой психо-
делики. Попадает ли он в формат 
журнала? С одной стороны — да, 
с другой — нет. В следующий раз, 
чтобы не ломать над этим голову, 
пожалуй, будем бросать монетку.

Ведущий:
Александр Киселев
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24 июля 2010 года — казалось бы, самая обычная суббота. Но имен-
но в этот день люди из разных уголков мира взяли в руки видеока-
меры, чтобы показать жизнь вокруг себя.

* * *
«Жизнь за один день» — амбициозный социальный кинопроект 
Ридли Скотта и Тони Скотта, созданный на базе видео-хостинга 
YouTube. Выложенные обычными людьми документальные 
ролики, запечатлевшие события 24 июля 2010 года, объедини-
лись в одно грандиозное полотно — один день из жизни планеты. 
Отсмотрев более 4500 часов видео, команда Кевина Макдональда 
смонтировала целостную картину, где нашлось место африкан-
ской экзотике, заметкам велопутешественника, размышлениям 
непохожих друг на друга людей о смысле жизни, «Параду люб-
ви», московскому паркуру и самым обычным бытовым сценам. 
Россия, Корея, США, Африка — везде в самый обычный день 
происходит множество удивительных событий. И музыкаль-
ная нарезка «Жизнь за один день» учит наслаждаться каждым 
моментом жизни. 

Итог: уникальный исторический эксперимент и документаль-
ный фильм нового формата, созданный при помощи стремительно 
развивающихся интернет-технологий.

Жизнь за один день

Жанр: Документалистика

Страна: США

Режиссёр: Кевин Макдональд 
(«Последний король 
Шотландии»)

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Каравелла DDC»

Премьера в России: 
2 июня 2011 года

Похожие произведения:
«Человек с киноаппаратом» 
(1929)
«Дух времени» (2007)

Молодой юрист Роберто (Риккардо Скамарчио) накануне свадьбы 
уезжает в командировку и встречает удивительную девушку. 
Жизнь женатого  телеведущего Фабио (Карло Вердоне) меняется 
после встречи со странной незнакомкой. Пожилой профессор Адри-
ан (Роберт Де Ниро) чудесно проводит время с дочерью коллеги.

* * *
Итальянский кинематограф удивляет и радует крайне редко. Фильм 
«Любовь: Инструкция по применению» не стал исключением, несмо-
тря на наличие Роберта Де Ниро и Моники Беллуччи в списке испол-
нителей главных ролей.  Сборник Джованни Веронези кажется каль-
кой с французских аналогов: тут и романтически-воодушевлённый 
голос за кадром, и герои-простачки, и частое использование крупных 
планов. При качественной реализации мог бы выйти хороший фильм 
для посетителей последних рядов кинотеатров, однако отсутствие 
красивых сцен и уклон в издевательскую комедию превратили «Лю-
бовь: Инструкция по применению» в маловразумительный фарс. Да 
и мораль у этого вымученного сборника читается одна: измены не де-
лают из тебя плохого человека — лишь бы это шло от чистого сердца.

Итог: весьма посредственный романтический сборник.

Manuale d’amoure
Любовь: 
Инструкция по применению

Жанр: Комедия

Страна: Италия

Режиссёр: Джованни Веронези 

Сценаристы: Уго Кити, 
Джованни Веронези

В ролях: Роберт Де Ниро, 
Моника Беллуччи, Карло 
Вердоне, Риккардо Скамарчио

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Каравелла DDC»

Премьера в России: 
9 июня 2011 года

Похожие произведения:
«Баария» (2009)
«Ангел-А» (2005)

 ■  Продюсеры не паникуют: умрёт ведущий 
в прямом эфире — поднимутся рейтинги.

 ■ Страсти накаляются, когда 
дома отключают горячую воду.

 ■ У каждого — 
своя любовь, своя 

мечта и свои 
ценности. 

 ■ Премьерный показ 
состоялся в январе на 
кинофестивале «Сандэнс».

Life in a Day

Прочитал: Джо Хилл «Рога»
Местами удачная и местами неудачная 
попытка пародировать отца.

Послушал: Paty Yang— Wires and Sparks
Действительно яркий поп-релиз, чудом не 
затерявшийся в огромном музыкальном 
потоке.

ЗА МЕСЯЦ:
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24 июля 2010 года, в день, когда люди со всего 
мира снимали ролики для сборника «Жизнь за 
один день», в Дайсбурге (Германия) погиб 21 
человек в результате давки на «Параде любви». 
Записи происшествия также попали в фильм.

Актёры
Терренса Малика

Терренс Ма-
лик — редкий 
гость на страницах 
светской хроники. 
Однако в Голливуде 
он — лицо знаковое. 
Малик успел снять 
в своих фильмах 
Клинта Иствуда, 
Мартина Шина, 
Джона Кьюсака, Ри-
чарда Гира, Эдриана 
Броуди и многих 
других.

Карьера
Кэмерон Диаз

Парад любви
3 перелома носа получила Кэ-

мерон Диаз из-за увлечения 
сёрфингом.

37человек погибло в тот же 
день в Китае из-за обвала 
моста в провинции Хэнань.

2раза Терренс Малик был женат.

Элизабет Хэсли (Кэмерон Диаз) — одна из худших учительниц. 
Она матерится, спит на уроках и откровенно забивает на рабо-
ту. После того как богатый любовник выставляет её за дверь, 
она винит во всех неудачах маленький бюст. Однако операция 
стоит недёшево…

* * *
Американским комедиям, в отличие от британских, не хватает агрес-
сивности. Фильмы о придурках и неудачниках страдают от лишнего 
морализаторства — ближе к титрам они превращаются в мелодрамы. 
Киноделы боятся откровенной матерщины, голых тел и злободнев-
ных шуток, чтобы цензоры не влепили возрастной рейтинг R. «Очень 
плохая училка» — исключение, кино без авторитетов. Никаких нра-
воучений — безбашенность сохраняется от начала и до самого конца. 
Сценарий пропитан цинизмом, здоровым идиотизмом и ударными 
современными шутками о силиконовых имплантатах, сексе на рабо-
чем месте и даже «Сумерках» . Ну а актёры — Кэмерон Диаз, эротично 
моющая машины вместе со школьниками, и Джастин Тимберлэйк, ис-
полняющий свою самую худшую песню, — достойны только похвалы.

Итог: одна из самых безумных комедий года.

Bad Teacher

Очень плохая училка

Жанр: Комедия

Страна: США

Режиссёр: Джейк Кэздан

Сценаристы: Джин Ступницки, 
Ли Эйзенберг

В ролях: Кэмерон Диаз, 
Джастин Тимберлэйк, Джейсон 
Сигел, Люси Панч

Возрастной рейтинг: 
R (до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
7 июля 2011 года

Похожие произведения:
«Тусовщики из супермаркета» 
(1995)
«Хэнкок» (2008)

Джек (Шон Пенн) вспоминает детство, когда жил со строгим от-
цом (Брэд Питт) и набожной мамой (Джессика Честейн). Он не мог 
определиться, на какой стороне быть, равно как и не понимал, что 
все эти события — мелочи в планетарном масштабе.

* * *
«Древо жизни» — долгожданный новый фильм голливудского отшель-
ника Терренса Малика, удостоенный в этом году «Золотой пальмовой 
ветви». Несмотря на солидный бюджет и Брэда Питта в качестве ис-
полнителя главной роли, это классический артхаус — медитативная, 
безумно красивая и претендующая на гениальность драма. Образы 
наслаиваются один на другой: то Шон Пенн мотается в деловом 
костюме по пустыне, то нам показывают зарождение жизни на Земле, 
то дворовые мальчишки бьют стёкла — собрать столь сложный паззл 
воедино смогут только настоящие поклонники авторского кино. 
Впрочем, фильм ориентирован исключительно на них — любителям 
блокбастеров лучше держаться на расстоянии и не критиковать «Дре-
во жизни» за экспериментальный формат.

Итог: голливудский артхаус на грани фантастики — или эсте-
тически восхищаешься, бросаясь самыми смелыми эпитетами, или 
зеваешь, любуясь красивой картинкой.

The Tree of Life

Древо жизни

Жанр: Артхаус

Страна: США

Режиссёр: Терренс Малик 
(«Тонкая красная линия», 
«Пустоши»)

Сценарист: Терренс Малик

В ролях: Брэд Питт, Шон Пенн, 
Джессика Честейн, Хантер 
Маккракен

Возрастной рейтинг: 
PG-13 (от 13 лет)

Прокат в России: West

Премьера в России: 
9 июня 2011 года

Похожие произведения:
«Фонтан» (2006)
«Господин Никто» (2009)

 ■ Терренс Малик планирует выпустить 
шестичасовую версию фильма.

 ■ В следующем фильме Терренса Малика «Погребение» снялись 
Рэйчел Макадамс, Бен Аффлек, Рейчел Вайс и Хавьер Бардем.

Кэмерон Диаз 
заявила о себе 
как о хорошей ак-
трисе уже первым 
фильмом — она 
сыграла подружку 
героя Джима 
Керри в фильме 
«Маска». До этого 
она работала мо-
делью и снималась 
в рекламе крупных 
компаний.

 ■ Сценаристы присутствовали 
на съёмках и по необходимости 

корректировали сценарий.

 ■ Кэмерон Диаз 
посетила московскую 
премьеру фильма.
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ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Александр Киселев

Поиграл: LittleBigPlanet
Приятный подарок в рамках акции Welcome Back. 
Тряпичные человечки — это нечто.

Послушал: She Wants Revenge — Valleyheart
Безликий релиз популярной пост-панк группы.

ИГРОВОЙ КЛУБ
ВИДЕОИГРЫ
Portal 2 — проект революционный. И дело не только в игровом процессе. Valve совершили невероятное — соединили 
два крупнейших онлайн-сервиса: Steam и PlayStation Network. Как результат, обладатели PC и PlayStation 3 получили 
возможность вместе проходить кооперативную кампанию. Реализации не подвела: каких-то серьёзных проблем, 
связанных с взаимодействием систем, замечено не было. Дело ограничивается редкими подвисаниями. Что ждёт нас 
в ближайшем будущем? Будут ли другие разработчики в таком ключе поддерживать мультиплатформенные проекты? 
Ответов на эти вопросы пока нет. Согласитесь, одно дело — Portal, а другое — скажем, Call of Duty. Обладатели персо-
нальных компьютеров заведомо имеют преимущество перед консольщиками за счёт наличия клавиатуры и мыши, 
а также широкого спектра настроек. Будет интересно следить за развитием ситуации.

Самым громким игровым событием начала лета стала ежегодная выставка Electronic Entertainment Expo (Е3), на 
которой по традиции состоялось несколько громких анонсов. Показателен тот факт, что всё внимание было прикова-
но не к проектам, а к новым технологиям. Если Microsoft со своим Kinect ничем не удивили, равно как и Sony с Move, 
то показ новой консоли Nintendo стал, пожалуй, главной «бомбой». 

Помимо этого, июнь ознаменовался выходом в свет главного долгостроя индустрии — шутера с видом от первого 
лица Duke Nukem Forever. Никто не предполагал, что он получится настолько сырым. После нескольких часов игры 
хочется вернуть коробку разработчикам и дать им ещё пару лет на доработку. Ждали более 14 лет — подождали бы 
ещё. А так прямо на наших глазах умерла легенда. inFamous, сделанная за 2 года, превзошла Дюка в несколько раз. 
Что ж, осталось дождаться Rage и сравнить долгострой id Software с триквелом Resistance. Тогда и посмотрим, ушло 
ли время героев девяностых

С тали известны подробности о наследнице PSP. Новая 
портативная консоль Sony, выдающая картинку на уровне 

PlayStation 3, получила название PlayStation Vita.
Четырёхядерный монстр с пятидюймовым OLED-экраном 

и «мультитачем» будет стоить в рознице от 250 до 300 дол-
ларов в зависимости от комплектации (с 3G-чипом или без). 
Для новой консоли уже ведутся разработки эксклюзивов по 
известным вселенным, начиная от BioShock и заканчивая Un-
charted. Представители Sony обещают поддержку игр для PSP, 

но уже без UMD. В настоящий момент формируется список 
интернет-сервисов, с которыми будет организовано 

взаимодействие. 
Выход PlayStation Vita запланирован 

на текущий финансовый год — то 
есть консоль должна увидеть 

свет до 31 марта 2012 года.
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Я понская компания Nintendo 
анонсировала наслед-

ницу Wii. Устройство 
получило казуальное 
название Wii U.

Информацию 
о мощности при-
ставки разглашать не 
стали, но пообещали, 
что изображение будет 
подаваться в разрешении 1080p 
через HDMI-разъём и не будет отставать от того, что игроки 
видят на Xbox 360 и PlayStation 3.

Главная фишка Wii U — большой планшетообразный 
контроллер 26,5 см в ширину, 17,2 см в высоту и 4,6 см в тол-
щину. На его лицевой стороне расположен широкоэкранный 
сенсорный дисплей. Контроллер оснащён акселерометром, 
гироскопом, вибромотором, камерой на лицевой стороне, 
микрофоном и cтереодинамиками. 

О разработках для новой консоли известно ещё меньше — 
издатели не торопятся с анонсами. Но, помимо казуальных 
проектов, планируются и хардкорные. 

ия Nintendo
аслед-

ет 

PlayStation Vita Wii U

Н есмотря на то, что студия Bungie ушла в свободное плавание, 
серия Halo живёт и процветает. За новые разработки отвечает 

команда 343 Industries, находящаяся под крылом Microsoft.
15 ноября этого года эксклюзивно для Xbox 360 выйдет Halo: Combat 

Evolved Anniversary — римейк первой игры серии. Авторы планируют не 
только улучшить графику, но и значительно переработать оригиналь-
ную сюжетную кампанию. Теперь её можно будет проходить в коопера-
тиве. Кроме того, появятся убийства в ближнем бою, как в Halo 3: ODST. 
Для мультиплеера отберут семь «лучших карт всех времён».

Второй проект 343 Industries — Halo 4. Игра должна положить на-
чало новой трилогии. Релиз запланирован на конец следующего года.

Halo: Двойное возвращение
ТРЕЙЛЕР 
HALO 4
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К О Р О Т К О

2-епришествие Христа приведёт к много-
численным катаклизмам согласно 
Библии.

Анонсировано продолжение одного из самых ярких 
мультиплатформенных слэшеров последних лет — 
Darksiders. Авторы планируют улучшить всё, что толь-
ко можно, от системы прокачки оружия до структуры 
уровней. Выход игры запланирован на PC, Xbox 360 
и PlayStation 3 в следующем году.

Metro: Last LightDarksiders 2

3 платформы поддерживают разработчи-
ки: PC, Xbox 360 и PlayStation 3.

Тип игры: Ролевой хоррор с 
видом от первого лица

Разработчик: Techland

Издатель: Deep Silver

Сайт: deadislandgame.com

Дата выхода: 
6 сентября 2011 года

Текст: Антон Минасов

ЗА
БЕ

ГА
Я 

ВП
ЕР

ЁД

300 c лишним романов 
написано по вселенной 
«Звёздного пути».

В следующем году на PC, Xbox 360 и PlayStation 3 уви-
дит свет шутер по мотивам фильма «Звёздный путь» 
Джей Джей Абрамса. Кир и Спок будут прятаться за 
укрытиями и стрелять в инопланетных противников. За 
повествование отвечает сценаристка God of War 3 Ма-
рианна Кравчик, а также Роберто Орси и Алекс 
Курцман, работавшие над самим фильмом. 

Star Trek

Игры про оживших мертвецов последнее время 
пребывали в еле живом состоянии и исчерпывались, 
по сути, весёлыми модами к шутерам да инди-
проектами наподобие Killing Floor. Даже в леген-
дарной серии Resident Evil уже с 2005 года сложно 
найти хоть что-то из классических или современных 
фильмов и комиксов о ходячих мертвецах. Ситуацию 
в корне перевернули вашингтонцы Valve, обратившие 
взор на бегающих упырей из «28 дней спустя» и сваяв-
шие дилогию Left 4 Dead, которая, как обычно у этого 
разработчика, стала эталоном в жанре. А заодно 
обратила внимание общественности на недостаточно 
реализованный в игроиндустрии ромеровский по-
тенциал и на игровой процесс, требующий строгого 
взаимодействия. Теперь уши Left 4 Dead можно за-
метить у многих проектов, и вот в сентябре планирует 
выйти самый очевидный из них. 

Польская студия Techland всем нам хорошо 
знакома своей ковбойской игрой Call of Juarez,  по 
которой стало ясно, что разработчикам тесновато 
в красивых заранее прописанных сценках и коридо-
рах, и что даже там они пытаются создать некую ил-
люзию свободы. В Dead Island такая свобода появится 
и у них, и у нас в действительности. Игра предложит 
обширный остров, густо населённый враждебными 
мертвецами, прячущий в своих разорённых отелях 
и кромешных джунглях горстки выживших людей 
и заваленный предметами быта, которые так и про-
сятся в руку (при желании можно будет швырнуть 
в мертвяка любую понравившуюся тарелку со стола). 
Передвигаться по экзотическим территориям раз-
решено свободно, хотя и не без вреда для здоровья. 
Более того, сюжет обещает щедро одарить игрока 
фракциями, к которым тот сможет присоединиться 
по собственному выбору и определить тем самым 
финал истории. Можно будет играть за одного из 
четырёх центральных персонажей или проходить 
игру в кооперативе. Каждый герой обладает своими 
особенностями и классом, присутствует даже 
ролевая составляющая. И, разумеется, немалая доля 

внимания уделена инвентарю, в частности, оружию, 
которым предстоит крошить зомби. Они, в свою оче-
редь, будут представлены и классическими медлен-
ными мертвецами, и современными ―  бегающими, 
а также боссами и прочими тварями, среди кото-
рых встречается даже узнаваемый Толстяк. Таким 
образом, у нас практически Left 4 Dead встречает 
Borderlands и Dead Rising. А это уже потенциальный 
шедевр и, в идеале, предел мечтаний для любого по-
клонника жанра.

Dead Island
На курорте Палмс тропического острова Банои собирается множество туристов. 
Организаторы закатывают роскошную вечеринку, приглашают модного рэпера Сэма 
со складным треком про вуду и подают алкоголь на пляже. Ночной праздник проходит 
с шумом  и гамом, а похмельным утром гостей и жителей курорта уже бесцеремонно 
жрут неведомо откуда взявшиеся орды мертвецов. В числе немногих выживших без 
надкушенных частей тела просыпается тот самый рэпер, местный сёрфер, сотрудница 
отеля восточной наружности и чей-то телохранитель в юбке; на стене тем временем 
заманчиво покачивается бензопила. Ну и, в общем-то, понеслась. 

 ■ Семейная пара 
промышляла изощрённым 
видом грабежа: жена 
пыталась снять с туриста 
сумку, а муж тем 
временем тихонечко 
отстреливал ему голову, 
дабы облегчить супруге 
задачу.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Сильный акцент в игре будет сделан на ближний бой. Разра-
ботчики постарались добиться максимальной интерактивности 
и реалистичности: на удар реагирует именно та часть тела, по 
которой он был нанесён. Причём это работает даже на такие 
анатомические составляющие, как глаз, челюсть и так далее. 
Но мертвецам, как известно, практичнее всего сразу отрубать 
голову. Огнестрельное оружие также будет представлено, од-
нако из-за дефицита патронов нельзя будет пробежать лишь 
с ним всю игру. Да и потом, любитель дистанционного боя 
всегда может метнуть мачете в наступающего противника.

• Голливуд заинтересован в экранизации Dead Island, хотя 
издатель игры утверждает, что права на неё пока не проданы. 
Права на экранизацию другого проекта Techland — Call of 
Juarez — уже давно принадлежат студии Union Entertainment.

THQ и киевская студия 4A Games официально анонси-
ровали продолжение постапокалиптического шутера 
Metro 2033. Игра получила название Metro: Last Light. 
В центре внимания будут новые приключения Артёма, 
но сюжет не будет повторять события книги Дмитрия 
Глуховского «Метро 2034». Концовка с уничтожением 
«тёмных» признана разработчиками канонической.

ТРЕЙЛЕР
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Лучшие
видеоигры

Первая часть inFamous была идеальным симулятором 
жизни супергероя. Попав в волну серьёзных киноко-
миксов, сценаристы из Sucker Punch Productions рас-
сказали мрачную историю обычного курьера Коула, 
который в результате несчастного случая получил 
электрические способности. Мы не только следили за 
рассказываемыми событиями, но и напрямую влияли 
на окружение. Отношение жителей и облик города 
напрямую зависел от действий и решений игрока. 
inFamous захватывала дух на несколько вечеров, 
а ударной концовкой был сделан задел на сиквел. 
Анонс продолжения не заставил себя долго ждать.

В Sucker Punch Productions понимали, что 
медлить с сиквелом нельзя, поэтому выпустили 
его максимально оперативно — спустя ровно два 
года с момента появления на прилавках первой 
части. Всё то же самое, только лучше — вероятно, 
именно этим руководствовались разработчики. За 
столь небольшой промежуток времени невозможно 
создать что-то принципиально новое, поэтому дело 
ограничилось небольшими изменениями в игровой 
механике и переносом действия в новый город. 
Нью-Маре, прототипом которого стал Новый Орле-
ан, можно назвать произведением искусства. Это не 
просто площадка с коробками — здесь каждый дом 
уникален. Город похож на реальный — крыши, выве-
ски, улицы; работа проделана титаническая, задана 
новая планка качества. Даже набор новых и весьма 
эффектных способностей  не вносит столько 

свежести, сколько виды на частично затопленный 
Нью-Маре, по которому разгуливают гигантские 
монстры, каких мы обычно видим в слэшерах, а не 
в «песочницах». Паркур, две линии развития, комик-
совые вставки — все достоинства оригинала мягко 
перекочевали во вторую часть. Игроки получили 
ровно то, что хотели: возвращение в мир одной из 
лучших видеоигр последних лет.

Единственным недостатком inFamous 2 можно 
назвать сюжет. За два года сценаристы не смогли 
придумать ещё одну эмоциональную историю, 
поэтому превратили повествование в шаблонный 
кинокомикс а-ля «Люди Икс», где простые диалоги 
соседствуют с мутантами, супергероями и суперз-
лодеями. Но в ярких декорациях Нью-Маре это не 
столь критично.

Достойное продолжение лучшей супер-
героической видеоигры. Разработчики 
за короткий промежуток времени дали 
ровно то, чего от них все и ждали.

Текст: Александр Киселев

Тип игры: Экшен с видом от 
третьего лица

Разработчик: Sucker Punch 
Productions

Издатель в России: Sony 
Computer Entertainment

Сайт: infamousthegame.com

Возрастное ограничение: 16+ 
(для лиц старше 16 лет)

Русский перевод: 
Присутствует

Похожие произведения: 
Prototype (2009)
Spider-Man: Web of Shadows 
(2008)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Известность для Sucker Punch Productions принесла серия игр Sly 
Cooper. После выпуска трилогии разработчики переключились 
на inFamous. Четвёртая часть, получившая название Sly Cooper: 
Thieves in Time, создаётся другой компанией и выйдет в 2012 году.

• Коул Макграт появится как играбельный персонаж в крос-
совере Street Fighter X Tekken для PlayStation 3 и PlayStation 
Vita. Релиз запланирован на начало следующего года.

Дурная репутация 2
inFamous 2

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 9
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . 10
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

• ГИГАНТСКИЕ МОНСТРЫ
• ВЗРЫВАЮЩИЕСЯ 

ВЕРТОЛЁТЫ 
• БОЛОТНЫЕ ЛЮДИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• САСПЕНС
• ДРАМА
• МУЛЬТИПЛЕЕР

О Т С У Т С Т В У Ю Т

В кои веки я не главный урод в городе!
Коул о мутантах

О Ц Е Н К А  М Ф 9

И Т О Г

Узнавший страшную тайну Коул Макграт сталкивается со Зверем — огромным огненным 
монстром, сметающим на своём пути целые города. Эмпайр Сити разрушается на глазах. 
Уверенный в собственных силах Коул с треском проигрывает первую битву и, еле уцелев, 
вместе с друзьями отплывает в южный город Нью-Маре. Там экс-курьеру предстоит 
отыскать энергоядра, чтобы поглотить их силу и уничтожить Зверя. Однако проще сказать, 
чем сделать. Даже опытному супергерою.

 ■ Чем больше 
монстры — тем круче 
нужны спецэффекты.
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Текст: Сергей Канунников

Тип игры: Шутер с видом от 
первого лица 

Разработчики: 3D Realms, 
Triptych Games, Gearbox 
Software, Piranha Games

Издатель в России: 
«1С-СофтКлаб»

Сайт: dukenukemforever.com

Возрастное ограничение: 
18+ (для лиц старше 18 лет)

Русский перевод: 
Присутствует (PC)

Похожие произведения: 
Painkiller (2004)
Halo: Combat Evolved (2001)

Играли на: PC

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 7
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 5
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

• ДЮКОВСКИЙ ЮМОР
• СВИНЬИ
• ОБМАНУТЫЕ ОЖИДАНИЯ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• СОВРЕМЕННАЯ ГРАФИКА
• ДИНАМИЧНОСТЬ
• УДАР НОГОЙ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 6

Четырнадцать лет — это огромный срок для ком-
пьютерной индустрии, а для одной игры — это целая 
вечность. Duke Nukem Forever — это игра-легенда, 
которая полностью доказывает данное утверждение.

В Duke Nukem Forever всё будто бы опаздывает 
на несколько лет. Кажется, графика, игровой процесс 
и боевая система пришли из давних времён. Всё, что 
представлено в игре, мы видели не один раз во мно-
жестве проектов. Duke Nukem Forever состоит из бес-
конечной череды загадок, которые время от времени 
прерываются схватками с монстрами. К сожалению, 
именно так, а не наоборот. Возможно, десять лет 
назад такое количество разнообразных мини-игр 
и задачек, которыми наполнены уровни долгостроя, 
могло кого-то удивить, но сегодня бесконечные ката-
ния на машинах, уменьшения персонажа и поиск 
выхода с уровней скорее утомляют. 

Зато каждого следующего столкновения с про-
тивниками ждёшь с нетерпением. Нельзя сказать, что 
схватки здесь очень зрелищные, — это скорее традици-
онные перестрелки без необходимости использовать 
укрытия, дополнительные способности, и прочую 
ерунду, которая не заслуживает внимания могучего 
Дюка. Но именно такие моменты несколько оживля-
ют игру и разгоняют кровь, чтобы вновь смениться 
серией унылых забегов по полкам с гамбургерами. 

Техническая сторона игры тоже расстраивает. 
Многочисленные смены графических и физических 
движков отрицательно сказались на картинке — 

практически любой современный шутер превос-
ходит по детализации и зрелищности Duke Nukem 
Forever. Абсолютно мёртвое окружение, деревянные 
модели персонажей, непереносимо долгие загрузки 
(особенно в приставочных версиях) — после, напри-
мер, сияющего и стремительного Bulletstorm всё это 
выглядит очень грустно. Ни о каких современных 
спецэффектах здесь и речи не идёт.

Что же остаётся игрокам, прождавшим почти 
полтора десятилетия? Только сам Дюк Нюкем. По-
прежнему харизматичный, накачанный и супер-
геройски остроумный — именно из-за его коммен-
тариев и выходок да ощущения того, что перед 
тобой находится проект, ставший легендой игровой 
индустрии, и стоит пройти в Duke Nukem Forever 
хотя бы пару уровней. 

Игра-легенда, которой невозможно 
поставить высокую оценку, но в кото-
рую просто необходимо поиграть.

Боевая система претерпела серьёзные изменения. Ясно, что кон-
сольные реалии диктуют свои условия, но что это за Дюк Нюкем, 
который может носить с собой всего две пушки? Противники не 
блещут интеллектом, здоровье восстанавливается само, ящики 
с патронами можно обнаружить за каждым углом. Особый 
интерес представляют лишь бои с противниками покрупнее. 
Даже знаменитый удар ногой остался лишь в роли добивания — 
гопака ностальгирующим игрокам станцевать уже не суждено.

ТАНЦЫ НА КОСТЯХ

Duke Nukem Forever

Силовая броня для слабаков!
Дюк о современных трендах

И Т О Г

Дюк Нюкем купается в лучах славы после спасения Земли. Десять лет прошло с того 
момента, как он дал отпор инопланетным захватчикам. На Дюка теперь работает целая 
индустрия, у него миллионы поклонников, огромный особняк, сеть закусочных, казино. Но в 
один вечер, когда Дюк должен был выступать на телешоу, посвящённом выходу его книги, над 
Лас Вегасом вновь появился космический корабль. С твёрдым намерением выяснить, кто же 
посмел перехватить у его программы все рейтинги, Дюк идёт на разборки.

 ■ Таких 
эффектных 

моментов в игре, 
к сожалению, 
не так много.



М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

А
вг

ус
т

 •
 2

01
1

Возрастающая популярность стимпанка затрагивает не только литературу, но даже видеоигры с музыкой. 
Появляется всё больше исполнителей, создающих концептуальные альбомы на сильной литературной основе 
собственного сочинения. К сожалению, многие стимпанк-проекта не слишком известны широкой публике, хотя 
истинные любители паровых двигателей и шестерёнок, конечно, уже давно с удовольствием наслаждаются 
музыкой в излюбленном антураже — но это явление скорее субкультурное.

Интересен вопрос: стоит ли выделять стимпанк как музыкальный жанр? По этому поводу в интернете 
идёт немало споров. Некоторые утверждают, что стимпанк в музыке — лишь разновидность фолка, другие, 
опираясь на образы музыкантов, утверждают, что стимпанк — совершенно отдельный жанр со своими 
чертами. Каждый решает для себя, но наш новый собеседник является живым доказательством того, что 
стимпанк — это целый образ жизни, а не только направление фантастики.

Чтобы поближе познакомиться с устройством звуковых механизмов, мы связались с капитаном флагмана 
стимпанк-музыки — Робертом Брауном из Abney Park, командиром экипажа вымышленного дирижабля «Офе-
лия». Роберт рассказал об истоках своего творчества, поделился взглядами на жизнь и свежими новостями. 
В данный момент он занят созданием компьютерной игры Airship Pirates, основанной на песнях Abney Park.

Начав как готическая команда, Abney Park позже переродились в стимпанк-группу. Причём даже для 
этой метаморфозы Роберт придумал интересную историю о том, как его музыканты превратились в банду 
воздушных пиратов. За счёт проработанной концепции, атмосферного звучания, доступного и понятного 
любому слушателю, Abney Park стали одной из самых заметных групп, играющих фантастическую музыку. 
Сценический имидж лишний раз подчёркивает, насколько исполнители любят свой стиль, и это добавляет 
их работам ещё больший шарм.

ПОСЛУШАЛ ЗА МЕСЯЦ:

Автор: Сергей Канунников

МУЗЫКАЛЬНЫЙ ЦЕНТР

Dope Stars Inc. — Ultrawired (2011)
Агрессивный, хитовый и дерзкий альбом итальян-
ских рокеров.

Protest The Hero — Scurrilous (2011)
Первоклассный прогрессив-металкор из Канады.

А кира Ямаока достаточно 
давно покинул студию 

Konami, где создал принёс-
шую ему славу музыку для 
Silent Hill. Впрочем, творчество 
знаменитого японца этим 
не ограничивается. Одна из 
последних работ компози-
тора — музыкальный дизайн 
новой игры по мотивам аниме-
сериала Evangelion. Rebuild 
of Evangelion: Sound Impact 
(«Новая версия Евангелиона: 
Звуковой импульс») для PSP — 
музыкальная игра, где немалое 
значение будет иметь чувство 
ритма. Ямаока создал около 
тридцати ремиксов оригиналь-
ной музыки из аниме-сериала. 
Перед нами тот случай, когда 
громкое имя обещает вытянуть 
непримечательный проект.

П осле череды неудач, 
связанных с перерас-

ходом бюджета, травмами ис-
полнителей, неисправностями 
оборудования и уходом ре-
жиссёра и некоторых актёров 
мюзикл Spider-Man: Turn Off 
the Dark («Человек-паук: По-
гаси тьму») наконец-то начал 
регулярные показы в бродвей-
ском театре «Фоксвудс». С на-
чала этого года мюзикл уже 

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ КЛИПЫ

 ■ L I N K I N  P A R K  —  I R I D E S C E N T
Для Linkin Park стало традицией выпускать клип накануне премьеры очередной 
части «Трансформеров». Свежее видео снято в стилистике, присущей всем экра-
низациям песен последнего альбома группы, но фантастическая тема сделала 
его ещё зрелищнее. Выдержанный в чёрно-белых приглушённых тонах с редки-
ми яркими вспышками клип чередует изображения трансформеров и участников 
группы на фоне величественных космических декораций.

 ■ G O L D F I S H  —  W E  C O M E  T O G E T H E R
Настоящее произведение искусства и подарок для ностальгирующих любителей 
старых видеоигр — вот краткая характеристика нового видео южноафриканских 
электронщиков. Количество отсылок к разнообразным проектам золотой эпохи 
платформеров исчисляется десятками. Лица, герои, монстры, игровой процесс — 
в каждом кадре есть что-то знакомое. «Графика» скачет от конца 80-х до середины 
90-х, а яркая цветовая гамма и безумная стилистика невольно заставляют улыбаться.

 ■ K I L L O L A  —  S H E ’ S  A  B I T C H
Это видео американской рок-группы тоже вызывает ностальгию, но уже по 
дешёвым космооперам. Декорации, простой грим, бредовый сюжет, трэшо-
вые элементы, даже фильтры, придающие картинке состаренный вид, — всё 
идеально работает вместе. В клипе есть немало отсылок к реальным фильмам, 
в первую очередь — к «Зардозу» с Шоном Коннери. Так и кажется, словно перед 
нами старая размагниченная VHS-кассета с дешёвой экранизацией какого-
нибудь бульварного чтива…

демонстрировался, однако 
широкая премьера состоялась 
лишь 14 июня. Несмотря на 
негативные отзывы, зрелищ-
ная постановка собрала при-
личную кассу. Главную роль 
исполняет музыкант и актёр 
Рив Карни. Одновременно 
с премьерой вышла студийная 
версия мюзикла, о которой 
мы напишем в одном из бли-
жайших номеров «МФ».

И звестные финские 
лав-металлисты 

Charon объявили о своём рас-
паде. Грустная для поклонни-
ков новость не стала большой 
неожиданностью. Последняя 
студийная работа Charon, 
Songs for the Sinners, датиру-
ется далёким 2005-м, и с тех 
пор финны выпустили только 
компиляцию старых песен. 
Причина распада проста: 
музыканты признали, что не 
могут привнести что-то новое 
в жанр. Хотя ещё в 2010 году 
Charon почти записали новый 

альбом, у них, по собствен-
ным словам, «не нашлось сил 
его завершить».

З наменитый дуэт Dead 
Can Dance в данный 

момент работает над новым 
альбомом, который должен 
увидеть свет ориентиро-
вочно летом 2012 года. 
Последний альбом куль-
тового проек та вышел аж 
в 1996 году, с тех пор Лиза 
Джеррард и Брендан Перри 
успешно занимались соль-
ным творчеством.

Главное за месяц
Текст: Сергей Серебрянский
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Ч Т О  П О С Л У Ш А Т Ь

Привет, Роберт! Прежде всего, поче-
му вы выбрали именно стимпанк?

Стимпанк — это эстетика тех времён, 
когда мир ещё можно было исследовать, 
совершать открытия. Когда были воз-
можны приключения. В современном 
мире вы можете узнать всё о каждом 
сантиметре планеты, не слезая с дивана, 
но в викторианскую эпоху вы ещё могли 
набраться храбрости и искать приключе-
ния, побывать в местах, где до вас никто 
никогда не был. Современная музыка 
часто жалуется на современность. 
А я скорее мечтаю о прошлом. 

Какие стимпанковые произведе-
ния влияют на вашу музыку?

Современники на меня не влияют. 
Я смотрю на мир вокруг меня, на мир из 
старых книг, и использую их в качестве 
источников вдохновения.

А какие не стимпанковые книги 
или фильмы предпочитаете? Они на-
ходят отражение в вашей музыке?

Я большой поклонник Марка Твена 
и Киплинга, но не уверен, что они влия-
ют на моё творчество. 

На сайте Abney Park объявлено 
о разработке игры, основанной на ва-
ших историях. Расскажите поподроб-
нее об этом проекте: как родилась 
идея, что этому предшествовало?

Ну, я долго писал песни, основанные 
на событиях моей жизни, но в фантастиче-
ском антураже. То есть вместо того, чтобы 
сказать: «Когда мои родители развелись, 
мне пришлось справляться самостоятель-
но», — я пел о механическом заводном 
мальчике, чьи создатели перестали рабо-
тать над ним до того, как он был закончен, 
и ему пришлось достраивать себя самому.

В течение нескольких альбомов 
поднимались темы о том, как мальчик 
подрастал, потом покинул дом, защищал 
уже собственную семью, — и поклонники 
видели длинную историю в стимпанко-
вом мире. И вот несколько месяцев назад 
я взялся за роман, который также под 
вуалью фантастики расскажет о моей 
жизни в Abney Park. И когда об этом 
узнали, со мной начали связываться раз-
ные издатели, агенты и среди них одна 
английская компания-разработчик игр. 
Они хотели создать ролевую игру вроде 
Dungeons & Dragons, но только в мире 
Abney Park. И я ответил: «Круто!».

Раз уж вы работаете над ролевой 
игрой, что думаете об играх в целом? 
Играете сами или, может быть, дру-
гие участники Abney Park играют? 

Другие музыканты играют. А я ни-
когда особо не умел развлекаться… 
Я всегда развлекал себя сам. Когда я был 

моложе, то играл в такие игры, но всегда 
в роли мастера. 

Когда не работаете, как предпочи-
таете отдыхать? Какие у вас хобби?

Ну, моя работа творческая, так что она 
занимает почти всё время. Я пишу музыку, 
модифицирую инструменты под стимпанк-
стилистику и всё в таком духе. Занимаюсь 
спортом, но тут не о чем говорить.

На музыкальной сцене не так 
много стимпанк-групп. Общаетесь 
с коллегами?

Я лично знаю сотни стимпанк-групп. 
Буквально сотни. Иногда связываюсь 
с ними, но больше по организации кон-
цертов или совместным проектам.

Поделитесь планами на будущее. 
Концерты, новый альбом, может, 
что-то ещё?

Ну, мы, в принципе, уже обо всём 
этом поговорили. Я пишу новый альбом 
Abney Park, пишу роман, занимаюсь 
игрой, ещё работаю над рождествен-
ским диском Abney Park. Всё это плюс 
концерты в Европе и США оставляет мне 
не так много свободного времени, чтобы 
заниматься чем-то ещё.

Под конец — несколько слов для 
наших читателей!

Спорю, если вы читаете это, ваша 
дневная работа встала. По статистике, 
большинство людей ненавидят свою 
работу. И это потому, что на работе вы 
трудитесь на кого-то, — трудитесь, чтобы 
осуществились его мечты, не ваши.

Вот мой совет: обретите мечту, про-
думайте план, следуйте ему, и когда 
он начнёт работать — бросайте к чёрту 
дневную работу и живите своей мечтой.

Abney Park
The End of Days (2010)

1906год, в котором прои-
зошёл Апокалипсис 
по версии Abney Park.

Третья часть 
стимпанкового  
цикла. Группа 
выпустила 
качественный 
альбом, 
но не добави-
ла в звучание 
ничего 
нового — 
крепкая 
работа в стиле 
Abney Park.

2011на этот год плани-
руется выход игры 
и романа Роберта.

Уникальная 
смесь жанров, 
развитие 
заложенной 
на предыду-
щем альбоме 
концепции, 
доступность 
слушателям — 
и заслуженные 
10 баллов от 
«Мира фанта-
стики».

Abney Park
Æther Shanties (2009)

Abney Park
Lost Horizons (2008)

1 доллар стоит вход на концерт Abney 
Park лицам, не достигшим 20 лет.

Начало 
стимпанко-
вого периода 
в дискографии 
Abney Park. 
C этого аль-
бома музыка 
группы стала 
уникальной 
и вышла за 
пределы 
существующих 
жанров.

Abney Park

КО
Н

ТА
КТ

Текст: Сергей Канунников
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Диски
номера

Выход двух последних частей своего психологи-
ческого цикла канадский музыкант и продюсер 
Девин Таусенд запланировал на один день. Во 
многом это оправданный ход: поклонники одно-
временно получили два столь не похожих друг на 
друга альбома, что создаётся ощущение, будто их 
сочиняли совершенно разные люди.

Deconstruction, как и обещал Девин, — самая тя-
жёлая по звучанию запись The Devin Townsend Project. 
А концепция у неё, напротив, весьма забавная — один 
человек отправляется в ад, где дьявол обещает ему 
открыть все тайны вселенной, если он съест гамбур-
гер. Человек, к сожалению, оказался вегетарианцем, 
поэтому сделка срывается. Шутки шутками, но 
в этой истории музыкант метафорически изложил 
свои взгляды на устройство мира — Deconstruction 
символизирует период саморазрушения наркотиками 
и музыкой в жизни Девина. Композиции на диске 
под стать сюжету — слушателей ждёт множество 
неожиданных ходов: симфонические оркестровые 
вставки сочетаются с бластбитами, гроулинг с хоро-
вым пением, а мелодичные моменты — с жёсткими 
риффами, доходит даже до электронно-танцевальных 
элементов. Поначалу альбом может показаться не-
сколько хаотичным, но если уделить ему чуть больше 
внимания — он покажется настоящей звуковой сокро-
вищницей. Девину удалось создать для Deconstruction 
материал, который сложно уместить в какие-либо 
жанровые рамки. Интересено и то, что в записи 
пластинки приняло участие целое созвездие музы-
кантов тяжёлой сцены — Исан из Emperor, участники 
Meshuggah, Soilwork, Opeth и других коллективов. 

Насколько экстремален и эксцентричен 
Deconstruction, настолько же умиротворяющим 
оказался Ghost. Девин признавался, что Ghost — его 
самая честная работа. Только получается, что этот, 
казалось бы, безумный канадец — самый спокой-
ный человек на Земле. На альбоме нет собрания 
ветеранов тяжёлой музыки, нет скачущих ритмов 
и истеричного вокала. Вместо всего этого здесь 
располагается воздушный эмбиент с акустической 
гитарой, флейтой и малой толикой лёгкой электро-
ники. Ghost освежает, успокаивает и расслабляет. 
Глубинных смыслов, как в случае с гамбургером, 
здесь тоже нет. Альбом стал вещью в себе — пере-
рождением после прошедшего безумия. При том, 
что у диска очень ровное звучание, он не вызывает 
скуки и отлично слушается не только фоном.

На Ghost заканчивается квадралогия Девина, 
состоящая из совершенно не похожих друг на 
друга работ: задумчивого Ki, позитивного Addicted, 
безумного Deconstruction и расслабляющего 
Ghost, которые в результате замыкаются в круг. 
Композитор утверждает, что достиг желаемого 
результата — донёс мысли и рассуждения о своей 
жизни до слушателей, разобрался в самом себе. 
А его поклонники получили один самых интерес-
ных концептуаль ных циклов, которые существуют 
сегодня в мире тяжёлой (и не очень) музыки. 

Эталонный экстремальный 
прогрессив-метал и красивый умиро-
творяющий нью-эйдж завершили за-
мечательный цикл альбомов.

Текст: Сергей Канунников

Стиль: Прогрессив-метал, 
нью-эйдж

Издатели: HevyDevy, 
InsideOut, 2011

Страна: Канада

Число треков: 9 + 12

Сайт: hevydevy.com

Deconstruction, Ghost
Devin Townsend Project
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Скандинавские мифы в металле уже никого не 
удивляют. Выгодно выделяются на общем фоне 
финны Amorphis, взявшие на вооружение не такой 
модный, но зато родной эпос «Калевала». Пока 
другие в сотый раз поют об Одине и Торе, они 
посвятили альбом ключевому финскому богу — 
мудрецу и барду Вяйнемёйнену, создателю мира.

Если тематика текстов неизменна, то о музы-
ке Amorphis этого не скажешь. Сохраняя фирмен-
ную мелодику и настроение, лишь неуловимо 
меняя технику исполнения, они успели попро-
бовать себя в дум-метале, прогрессиве и отчасти 
в фолке. Каждый диск коллектива рушит едва 
сложившийся стереотип. The Beginning of Times — 
тоже новая веха. Слишком быстрый для дума, 
слишком простой для прогрессива, без народных 
инструментов, зато с обилием клавишных — уга-
дай, кто такой? Это металл без названия, выбор 

Amorphis, понявших, что лучше играть музыку из 
своей головы, чем копировать жанры, придуман-
ные другими. 

Финны избегают однообразия даже внутри 
одного диска, вызывая разные ассоциации. 
В одних композициях вдруг возникает совершен-
но непривычный для Amorphis женский вокал, 
сплетающийся с гроулингом, — и это напоминает 
Battlelore. В других быстрые гитары и чистый, 
слегка хрипловатый голос заставляют вспомнить 
Blind Guardian. В третьих звучат клавишные соло 
в духе рока 70-х. Всему этому разнообразию не 
хватает разве что радиохита с запоминающейся 
мелодией, который «тащил» бы альбом.

Больше свежих идей, меньше цепляю-
щих треков — в меру удачный альбом 
финских мастеров.

Текст: Александр Гагинский

Стиль: Мелодичный металл

Издатель: Nuclear Blast, 2011

Страна: Финляндия

Число треков: 13

Сайт: amorphis.net

The Beginning of Times
Amorphis 
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Стилем, названием и медийным образом нор-
вежская группа Trollfest обрекла себя на вечное 
сравнение с именитыми коллегами из Finntroll. 
До недавнего времени разница между группами 
ограничивалась тем, что Trollfest были потяжелее 
и пели больше о пирушках троллей, чем об их 
боевых похождениях. В остальном обе группы 
работали по схеме «гроулинг, грохот и гармошка».

Поэтому новый альбом En Kvest For Den 
Hellige Gral стал приятным сюрпризом. Не поте-
ряв ни в скорости, ни в драйве, Trollfest изменили 
всего одну составляющую своей музыки — ме-
лодику. Их прежние простонародные мотивы 
не давали той загадочной атмосферы, которой 
наполнена музыка Finntroll, вдохновляющихся 
саундтреками Дэнни Эльфмана. Trollfest нашли 
иной путь: сделали упор на ближневосточную, 
арабско-еврейскую мелодику, а в отдельных тре-

ках и на испанскую и югославянскую. Неожидан-
ные смены ритма, вкрапления акустической гита-
ры, банджо, аккордеона и других нетипичных для 
металла инструментов укрепляют статус Trollfest 
как одной из самых авангардных представителей 
фолк-метала.

С другой стороны, эта восточная сказка совер-
шенно не сочетается ни с концепцией группы, ни 
с обложкой, ни с названием «В поисках хельского 
Грааля» (непереводимый каламбур: лишняя l де-
лает норвежское helige — «святой» — похожим на 
английское hell — «ад»). Тролли, Норвегия, пиво — 
все эти образы ассоциируются с совершенно 
другой музыкой. 

Необычный образчик «восточного» 
металла в «северной» медийной 
обёртке.

Текст: Александр Гагинский

Стиль: Фолк-метал

Издатель: Twilight Vertrieb, 
2011

Страна: Норвегия

Число треков: 10

Сайт: trollfest.com

En Kvest for den Hellige Gral
Trollfest
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Записанный на винтажном аналоговом обору-
довании альбом Destroyed — лёгкое, медитатив-
ное путешествие под динамичное электронное 
звучание. Создавая стилистическое продолжение 
своей предыдущей студийной работы Wait for 
Me, Ричард Мелвилл Холл (настоящее имя Моби) 
вдохновлялся энергетикой мегаполисов, где 
проходили его гастроли, и ритмом современной 
жизни. Параллельно с пластинкой в качестве бо-
нусного приложения Моби выпустил одноимён-
ный 128-страничный фотоотчёт, где запечатлены 
разные моменты из многочисленных турне.

В музыку Destroyed уходишь с головой, и по-
началу новое творение Моби напоминает творче-
ство Radiohead, когда британцы увлечённо бало-
вались микшированием. Только сэмплы самого 
известного лысого нью-йоркца заметно более 
утончённые. Ближе ко второй половине про-

слушивания появляется всё больше параллелей 
с творчеством Моби времён знаменитой дилогии 
Play — вокала самого Ричарда становится больше, 
и вместе с этим появляется должная ритмич-
ность. Конечно, нет такого чувства, что каждый 
трек — маленький шедевр, ведь Destroyed — 
цельная и монотонная запись. Хотя под занавес 
альбома появляется ещё больше уверенности, 
что творчество вегетарианца, мецената и просто 
хорошего человека Мелвилла Холла переросло 
создателя. Оно, по-философски настроенное и по-
космически безграничное, похоже на зеркало его 
души.

Меланхоличная и душевная 
музыка, под которую отлично 
читается курс астрономии или 
античной философии.

Текст: Стас Селицкий

Стиль: Электроника

Издатель: Mute, 2011

Страна: США

Число треков: 15

Сайт: moby.com

Destroyed
Moby
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Новый альбом Лив Кристин и её свиты подаётся 
без той помпы, которая сопровождала выход Njord 
после долгого молчания. Meredead — штатная 
работа Leaves’ Eyes, выпущенная по графику. Даже 
клип к альбому музыканты подготовили не на 
собственную песню, а на удачно перепетую 
To France Майка Олдфилда.

Уход от блокбастерности заметен и в самой 
музыке. Leaves’ Eyes подрастеряли эпическую 
грандиозность, ту претензию на «викинг-метал 
с женским вокалом», которая наполняла Vinland 
Saga и Njord. Грозная торжественность голливуд-
ского саундтрека сменилась нежными и лёгкими 
народными мотивами, причём с кельтским укло-
ном, что неожиданно для германо-норвежской 
группы. Песни стали более разношёрстными: 
одной достаётся зловещая подпевка женского 
хора, изображающего маскарад призраков, дру-

гой — загадочные клавишные переливы, третьей — 
соло на волынке, четвёртой — гроулинг Алексан-
дра Крулля, которого на сей раз необычно мало. 

Разнообразнее стали и тексты: Лив перестала 
зацикливаться на сагах о викингах и обратила 
внимание на фольклор кельтов и германцев. 
Меньше песен, посвящённых северным богам 
и походам в Винланд, больше — о загробной 
жизни и пророчествах. Но оценить это удастся 
немногим — большинство песен на сей раз ис-
полнено на норвежском и других непонятных 
большинству языках. А без понятных текстов это 
просто диск с лёгкой, мелодичной музыкой.

Лив Кристин не открывает 
Америку, но продолжает 
выдавать качественный продукт 
своим поклонникам.

Текст: Александр Гагинский

Стиль: Симфонический металл

Издатель: Napalm, 2011

Страны: Германия, Норвегия

Число треков: 12

Сайт: leaveseyes.com

Meredead
Leaves’ Eyes 
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Всё-таки мы с вами европейцы, хоть и любим шутить про «раскосых скифов» и «Азиопу». Как иначе объяснить, 
что мы знаем наперечёт все подвиги Геракла и помним имена воронов Одина, а имена Кришна и Рама вызыва-
ют в памяти только «харе» и бритоголовых монахов? В самом лучшем случае вспоминается байка про четырёх 
слонов, поддерживающих Землю, — причём, единицы знают, что Терри Пратчетт взял их из Рамаяны. Стабильной 
популярностью может похвастать разве что Камасутра, где «учат, как именно любить ближнего». Впрочем, 
я знаю, что на форуме «МФ» есть знатоки восточной культуры — приятные исключения из этого правила.

У настоящих азиатов всё, как правило, наоборот: истории о похождениях Арджуны, Рамы и Ханумана знает 
каждый, а греческие и скандинавские сказания — тёмный лес для неспециалиста. Более того: для индусов Махаб-
харата и Рамаяна столь же священны, как Ветхий Завет для христиан. Основа не только культуры, но и системы 
ценностей. Никто уже не верит всерьёз, что Земля покоится на слонах, но изречения обожествлённых предков 
формируют мировоззрение нескольких миллиардов человек.

Августовские «Врата миров» вышли отчасти тематическими: они явно ведут куда-то на восток. Мы вспом-
ним о богах и героях великих индийских эпосов. Подробно рассмотрим влияние индийской мифологии на фан-
тастику, не ограничившись одними Г. Л. Олди. А заодно заглянем в Таиланд, он же Сиам — здесь, если не наврал 
Марк Твен, водятся белые слоны, выдерживающие выстрел из пушки.

Тем временем в наших рядах пополнение: новый автор Евгений Бузев, дебютирующий статьёй о лепреконах. 
Это уже второй бестиарий подряд, в котором упоминается знаменитый актёр-карлик Уорвик Дэвис, так что мы 
просто не могли не сделать его героем месяца. Ну а Дмитрий Злотницкий расскажет вам о нелёгкой работе на-
ших коллег-журналистов из фантастических миров. Про себя мы рассказывать всегда любим, только спросите. На 
правах рекламы: заходите на наш сайт и форум, расскажем.

ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Александр Гагинский

ВРАТА МИРОВ

Послушал: Orphaned Land — Mabool
Концептуальный альбом о Всемирном потопе. 
Библия — тоже народный эпос.

Прочитал: Роберт Хайнлайн «Чужак в чужой стране»
Мечта хиппи: щедрый и сексуально распущенный 
бог с Марса.

Информаторий

Запрос: Скажите, а выходят ли 
сейчас какие-нибудь фэнзины 
и журналы о фантастике, кроме 
«МФ», «Полдня» и «Если», о которых 
и так все знают?

Классические 
фэнзины были, 
прежде всего, 
дискуссионной 
площадкой. 
С распростране-
нием интернета 
и появлением 
тематических 
форумов нужда 
в таких издани-
ях отпала. Они 
не выдержали 
конкуренции. 
Слишком 
неудобно пере-
писываться на 

бумажных страницах: место ограниче-
но, а ответа ждать долго, как с Марса. 
«Фантастиковедение» почти полностью 
перешло в интернет. А журналы стали за-
полняться фантастической прозой, пре-
вращаясь в периодические альманахи. 
Такая судьба постигла и профессиональ-
ные издания («Если», «Полдень»), и мно-
гие фэнзины («Реальность фантастики», 
«Конец эпохи», «Безымянная звезда»).

Сейчас не имеет смысла публиковать 
журнал, состоящий из обмена мнениями 
на уровне «нравится — не нравится» и пе-
репечатки ленты новостей. Современный 
журнал о фантастике должен публи-
ковать аналитические статьи, искать 
новые, неожиданные взгляды на старые 
темы. Именно так старается работать 
«МФ». А для команды, выпускающей не-
большое издание, такая задача далеко не 
всегда по плечу. Возможно, в этом при-
чина нынешнего упадка фэнзинов.

Из выходящих сейчас журналов 
и фэнзинов стоит упомянуть волго-
градский «Шалтай-Болтай» и «Ре-
альность фантастики», сменивший 
формат с бумажного на электронный. 
В электронном виде выходят также 
«Даркер», «Осколки миров» и «Тьма».

Запрос: Отличный сериал «Игра 
престолов» снят студией HBO. 
Я никогда раньше не слышал о ней: 
расскажите, что это за студия?

HBO (Home Box Office) — американский 
кабельный канал, который снимает 
телесериалы, не рассчитанные на 
«усреднённую» аудиторию. Продюсе-
ры не стремятся скормить зрителю 
жвачку. Это сериалы умные, непо-
литкорректные и порой говорящие 
о вещах, которые средний америка-
нец предпочёл бы не замечать. Среди 
работ, прославивших канал, есть не 
только фантастические. Можно упо-
мянуть «Клан Сопрано», 
«Байки из склепа», 
«Рим», «Секс в боль-
шом городе», «Дедвуд», 
«Карнавал» и, конечно, 
«Игру престолов».

Киношники на-
чали «забрасывать 
удочки» насчёт 
экранизации уже 
после выхода 
первой книги 
«Песни льда 
и пламени». 
Но Джордж 
Мартин мед-

лил, понимая, что для кино его книги 
слишком масштабны, а для сериала 
слишком сложны. Только HBO удалось 
победить его скепсис. И отзывы зрите-
лей об «Игре престолов» показывают, 
что он не прогадал.

Запрос: Расскажите о серии «Фан-
тастический раритет».

Есть издания, не 
предназначен-
ные для того, 
чтобы стать 
бестселлерами. 
Их аудитория 
заранее оценива-
ется не больше, 
чем в 1-2 тысячи 
человек. Вы-
пускать такие 
книги большие 
издательства не 
станут: нерента-
бельно. А вот для 
малого издатель-
ства, где работают энтузиасты, такой 

нишевый проект — в самый раз.
Екатеринбургское издатель-

ство «Тардис» выпускает серию 
«Фантастический раритет» уже 
два года, и за это время вышло 
около 50 книг. В серию отбира-
ются произведения, написан-
ные в первой половине XX века 
и почти не переиздававшиеся. 
Это и малоизвестные вещи 
популярных авторов — Аль-
това, Абрамова, Лома; и про-
изведения авторов, ныне 
совершенно забытых. Не все 
из этих книг претендуют 
на звание шедевров, но как 
памятники эпохи они заслу-
живают быть изданными.

Текст: Павел Гремлёв

Прислать свои вопросы для информатория вы можете на электронный (911@mirf.ru) 
или почтовый адрес «МФ».

 ■ Популярный 
в 90-е фэнзин «Двести» 
состоял из публицистики 
и литературоведения.

 ■ На обложках «Раритетов» 
красуются оригинальные 

рисунки 40-50-х годов.

 ■ Шон Бин в роли 
Эддарда Старка — 

самый звёздный ак-
тёр из снимавшихся 

в сериалах HBO.
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Г Е Р О И  А В Г У С Т А
Дюк Нюкем

лет ушло на разработку Duke 
Nukem Forever.

Этого героя игроки не так часто видели в лицо, 
потому что привыкли смотреть на мир его глазами. 
А через тёмные очки Дюка Нюкема Земля выглядит 
препаршивым 
местом, где живут 
свиньи в полицей-
ской униформе. 
Неудивительно, что 
он так долго не воз-
вращался. Но старина 
Дюк вышел из за-
поя — и это событие. 
Оправдал ли он наши 
ожидания — читайте 
на стр. 91.

107 сантиметров — рост 
Уорвика Дэвиса, самой 
маленькой звезды кино.

Даже среди актёров-
карликов Уорвик Дэвис 
невысок. Но природа 
справедлива: вместо роста 
она наделила его талан-
том и богатой мимикой. 
Конечно, главные роли 
Уорвику давали редко — 
разве что в «Лепреконе» 
и «Уиллоу». Зато среди 
его работ второго плана — 
Йода, эвок Уикет, андроид 
Марвин, Рипичип, профессор Флитвик, и это не счи-
тая бесчисленных гномов и эльфов. Такой маленький 
человек — и такой большой вклад в кинофантастику.

Уорвик Дэвис

4 августа 2026 года в городе Эллендейл, штат Калифорния, в доме семьи Маклелланов прозвенел 
будильник. Механизмы, управляемые искусственным интеллектом «умного дома», пригото-

вили завтрак и накрыли на стол, наполнили ванну и запустили игрушки в детскую. А на 
ночь электронный голос прочитал любимое стихотворение хозяев — «Будет ласковый 

дождь» Сары Тисдейл. Труды робота были напрасны. Хозяева дома давно погибли, обра-
щённые в пепел ядерным ударом.

Это самый известный и, пожалуй, самый впечатляющий эпизод из «Марсианских хроник» 
Рэя Брэдбери. Квинтэссенция всех книг-предупреждений на тему ядерной войны. Брэдбери не стал 

фальшиво преувеличивать и выдумывать планету, окутанную радиоактивным мраком. Напротив, 
после окончания войны жизнь на Земле продолжается, растут деревья и летают птицы. Нет только 
людей. И это убеждает куда больше, чем страшилки с мутантами.

Популярность рассказа почти затмила и стихотворение Тисдейл, и «Марсианские хроники» 
в целом. По нему снят жутковатый советский мультфильм из разряда «только для взрослых», записано 
несколько аудиопьес. А в игре Fallout 3 можно даже найти дом Маклелланов и попросить робота про-
честь «Будет ласковый дождь».

30 августа 2230 года в Санкт-Петербурге родится Сьюзен Андреевна Иванова, в будущем — капитан-
лейтенант космической станции «Вавилон-5». Семья у неё весьма необычная, и не только потому, 

что, будучи евреями, они умудрились носить фамилию «Ивановы» и назвать дочку по-
английски. Мать героини была латентным телепатом и по указанию Пси-корпуса всю жизнь 

принимала наркотики, чтобы не слышать чужие мысли. Брат Сьюзен, Ганя (всё-таки любили 
в их семье необычные имена), погиб на войне с Минбаром. На протяжении сериала она кроме 

того теряет отца и возлюбленного. Ивановой придётся стать очень сильной женщиной, чтобы пере-
жить всё это, оставаясь самым толковым и решительным офицером на «Вавилоне-5».
Иванова, наряду с Павлом Чеховым из Star Trek, — один из персонажей, которые хоть немного 

развеивают западный образ русских как комичных бородатых злодеев, работающих на мафию и КГБ 
одновременно. Спасибо за это нужно сказать Майклу Стражински, в котором течёт белорусская кровь. 
Его героиня — это тоже стереотип, но другой: о терпеливых и несгибаемых русских и евреях, прошед-
ших через ад войн и геноцидов. «Я не пессимистка, я русская, — говорит в одной из серий Иванова. — 
Мы привыкли к безвыходным ситуациям».

20 августа 2470 года в семье фермеров с провинциальной планетки Шайло родится Джеймс Юд-
жин Рейнор, главный герой серии игр StarCraft. Лихая судьба и не менее лихой нрав пошвыряют 

Джимми по галактике, он успеет побывать по разные стороны закона и сразиться чуть ли не 
со всеми силами в секторе Корпулу. Но в первую очередь мы запомним его как шерифа Кон-

федерации в колонии Мар Сара, управляющего «летающим мотоциклом» — стервятником.
Рейнор — хороший воин, но плохой военный; отец солдатам, но не слуга царю. Он вечно на-

рушает дисциплину, игнорирует приказы, которые ему не нравятся. Он запросто меняет сторону 
в конфликте, если считает её неправой. В мирное время этого ковбоя, вне сомнения, ждал бы три-

бунал и расстрел. Но в бурные годы, в которые происходит действие StarCraft, похоже, нужны именно 
такие «хулиганы». Своеволие Рейнора не раз спасало его и других людей. А ещё он сумел преодолеть 
расовые предрассудки и сотрудничал с протоссами в борьбе против зергов.

Ничто не объединяет лучше, чем общий враг. А врагов и друзей Джимми умеет себе находить, как 
никто другой. Нас ждут ещё две кампании StarCraft 2, а значит, история шерифа с маленькой планеты 
далеко не закончена.

Фантастическая
летопись

через

219
лет

через

15
лет

через

459
лет

Эйприл О’Нил

6-й канал, на котором 
работает Эйприл, — 
вымышленный.

Наша коллега с американского телевидения, которая 
еженедельно снимает фантастические сюжеты 
с участием черепашек-ниндзя. Умница, красавица 

и просто кумир детей 
90-х, выросших на мульт-
сериале с её участием. 
Когда-то — в первых 
выпусках комикса — 
служила лаборанткой 
у безумного доктора 
Бакстера Стокманна, 
но что прошлое во-
рошить? Нынешняя 
Эйприл — символ журна-
листа в фантастике.

14
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КНИГА ПРО ВСЁ НА СВЕТЕ
«Махабхарата», или, в переводе, «Великое сказание о потомках Бхараты», должна быть 
предметом зависти всех авторов фэнтези-эпиков. Им столько не написать за всю свою 
жизнь, разве что с привлечением целого взвода литературных негров. Это грандиоз-
ное полотно состоит из ста тысяч стихотворных строк. «Махабхарата» в четыре раза 
длиннее Библии и в семь — «Илиады» и «Одиссеи», вместе взятых.

Её авторство приписывается полумифическому поэту Вьясе, которого заодно 
называют составителем и редактором «Вед», главных священных книг индуизма. 
Он, по преданию, приходился предком героям «Махабхараты», наблюдал события 
поэмы лично, а многих её героев и пережил. Писцом, зафиксировавшим поэму, 
был сам Ганеша, слоноголовый бог мудрости и просвещения. Он согласился на 
эту секретарскую должность при условии, что Вьяса будет диктовать ему всю эту 
махину, ни разу не прерываясь, — и поэт действительно справился.

Однако «Махабхарата» не была бы такой огромной, если бы сводилась толь-
ко к сюжету. Эта книга сама о себе говорит, что в нём есть всё на свете, и в этом 
почти не преувеличивает. Кроме войн и интриг, в ней можно найти множество 
гимнов и песен, рассуждений на философские, религиозные и политические темы. 
Основной сюжет занимает лишь десять книг из восемнадцати, да и тот постоянно 
прерывается вставными легендами.

Сегодня речь пойдёт сразу о двух легендах с парадоксальной судьбой. Несмотря на то, что на 
их основе выросла и живёт целая цивилизация, большинство из нас с ними знакомы в лучшем 
случае понаслышке. Эти истории, безусловно, захватывающие, но чересчур сложны для 
европейского восприятия. И тем не менее без них мировой свод великих легенд был бы неполон. 
Поговорим о двух знаменитых эпосах Древней Индии — «Махабхарате» и «Рамаяне».

Пляшет тень на стене, 
пляшет снег за окном,

В тёмном зеркале чей-то взор.
Високосная ночь на станке своём
Ткёт забытый древний узор.
На вершинах гор, замыкая виток
Бесконечного круга,
Пляшет четырёхликий бог…
Кали-Юга…

Иллет (Наталья Некрасова)

“Махабхарата”
 и “Рамаяна”ИНДИЙСКАЯ 

МИФОЛОГИЯ

Текст: Александра Королёва

 ■ «Махабхарата» — первая в мире 
книга, написанная слоном.



И
с

И
с

И
с

И
с

И
ст

о
т

о
т

о
т

о
т

ориририиия яяяодододднонннй ййл
е

л
е

л
еегегегегнднднддыыы

В
рат

а м
иров

99
w

w
w

.m
irf.ru

ИСТИННЫЕ АРИЙЦЫ
Центральная история в эпосе рассказывает о со-
перничестве благородного рода Пандавов и злоб-
ного рода Кауравов за царство Куру со столицей 
в Хастинапуре. Всё началось с того, что Дурьодха-
на, старший из Кауравов, выиграл у царя Юдхишт-
хиры из рода Пандавов его царство… в кости. Прав-
да, не навечно, а на тринадцать лет, по окончании 
которых царство должно быть возвращено.

Разумеется, вероломные Кауравы не исполнили 
этого условия. Так начинается война, развязкой 
которой стала грандиозная 18-дневная битва на Ку-
рукшетре. Пандавы одержали верх, но чудовищной 
ценой: они потеряли в битве всех друзей и родичей. 
Именно с этой катастрофы начинается отсчёт Кали-
юги, «железного века» человеческого падения.

В войне за царство решающую роль сыграл 
герой Кришна, аватара (земное воплощение) 
самого бога Вишну, Хранителя Вселенной. Кришна 
предложил сторонам на выбор — свою армию или 
самого себя, но безоружного. Жадные Кауравы 
выбрали армию и просчитались. Кришна стал воз-
ничим одного из Пандавов, великого воина Арджу-
ны, и подсказал ему немало военных хитростей. 
А главное, когда Арджуна хотел отказаться от боя, 
увидев в рядах противника своих друзей и роди-
чей, именно Кришна пламенной речью убедил его 
в необходимости сражаться. Проповедь Кришны, 
«Бхагавад-гита», — это не что иное, как сжатое из-
ложение всех принципов индуизма.

Несмотря на, казалось бы, чёткое разграничение 
злодеев и героев, «Махабхарата» вовсе не чёрно-бела. 
Даже вероломные Кауравы изображены как отваж-
ные воины, а благородные Пандавы побеждают в бит-
ве с помощью нечестных уловок и всю оставшуюся 
жизнь не находят покоя от угрызений совести. Для 
автора поэмы важно не то, какую сторону занимает 
герой, и даже не то, какими средствами он достигает 
цели, а то, как он исполнял долг воина и правителя. 
Ведь только это имеет значение для кармы и по-
следующих жизней, а то и полного освобождения от 
череды перевоплощений — переход в Нирвану.

Если убрать из «Махабхараты» богов и чудеса, 
то останется вполне правдоподобная история 
борьбы за престол, эпос о войне, подобный «Илиа-
де». Как считают современные историки, сюжет 
о борьбе Кауравов и Пандавов вырос из реаль-
ной войны между союзами племён, населявших 
Северную Индию в долине Ганга: куру и панча-
лов. Это племена ариев — пришельцев с запада, 
завоевавших полуостров во II тысячелетии до 
нашей эры. Усвоив некоторые предания коренных 
жителей, арии переработали их в духе собствен-
ных этических и религиозных воззрений, кое-что 
позаимствовали у соседей и гостей — так начали 
складываться Веды и впоследствии «Махабхарата».

Царство Куру со столицей в городе Хастинапур, 
за престол которого воюют герои поэмы, находи-
лось в районе современного Дели в XII-IX веках до 
нашей эры. Земля Куру (Курукшетра) считалась 
священной: здесь жили самые образованные 
жрецы-брахманы, составлявшие Веды и первый 
индийский эпос. Примерно в IX веке до нашей эры, 
если судить по родословным правителей, как раз 
и могла произойти битва на поле Куру.

Кровопролитная битва наверняка унесла множество 
мужчин правящей касты кшатриев. Вероятно, это 
привело к смутным временам в тогдашней Индии, 
которые и поспешили назвать началом безрадостной 
Кали-юги. Так что, наверное, не стоит впадать в па-
нику насчёт «ужасной эпохи» , в которую мы якобы 
живём. Древним народам было свойственно полагать 
себя центром Вселенной, а все случающиеся с ними 
беды считать всемирными. Взять хотя бы библейские 
истории о Вавилонской башне и Всемирном потопе: 
слухи об их глобальности были сильно преувеличены.

ПУТЯМИ БАЛАМУТА
Хотя первые переводы «Махабхараты» появились 
в Европе в XVIII веке, большого ажиотажа они не 
вызвали. Индийская философия на Западе вос-
принималась отдельно от индийских же легенд 

 ■ Ведическая Индия — место действия «Махабхараты».

 ■ Кришна пытался уладить конфликт родичей миром.

БЕСКОНЕЧНОЕ САРИ

Драупади считалась 
общей женой всех 
Пандавов — это 
отголоски древнего 
обычая полиандрии, то 
есть многомужества. 
Когда Кауравы выиграли 
её вместе с царством 
в кости, они попытались 
публично раздеть цари-
цу. Но бог Вишну сделал 
её сари бесконеч-
ным — сколько его ни 
разматывали, Драупади 
оставалась одетой.

 ■ «Чёрный Баламут» 
Олди заставил многих 

фанатов взяться за 
«Махабхарату».

СЮЖЕТ О БОРЬБЕ КАУРАВОВ И ПАНДАВОВ ВЫРОС 
ИЗ РЕАЛЬНОЙ ИСТОРИИ.
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о благородных рыцарях и прекрасных дамах. 
У философии всегда находились поклонники, осо-
бенно в ХХ веке, а вот «боевики», как ни странно, 
были куда менее интересны. Вероятно, потому 
что в европейском фольклоре такого добра тоже 
было с избытком.

Это забавно, но настоящей популярности 
в массах «Махабхарата» добилась благодаря 
всевозможным уфологам и криптоисторикам. 
Они искали и умудрялись находить в описании 
богов и героев свидетельства, что те на самом 
деле были пришельцами с других планет или 
представителями могущественной погибшей 
цивилизации. На одной из таких псевдонаучных 
концепций построена эпопея историка-индолога 
Дмитрия Морозова «Дваждырождённые» (1992). 
В этой книге, написанной типичным для эзотери-
ки тяжеловесным языком, продвигается фанта-
стическая идея, что герои «Махабхараты» владели 
сверхъестественными способностями благодаря 
умению управлять «брахмой» — у Морозова это не 
имя бога, а название вселенской энергии. Спра-
ведливости ради, в нём можно найти и вполне до-
стоверные сведения о жизни, философии и быте 
древних индийцев.

При той редкости, с которой фантасты об-
ращаются к индийской мифологии, особенно 
ценным оказывается роман-эпопея Генри Лайона 
Олди «Чёрный баламут» (1997) — культовая книга, 
до сих пор вызывающая яростные споры. Она 
не только подарила фэндому крылатые выраже-
ния «Хорошо есть, и хорошо весьма!» и «Закон 

соблюдён, и польза несомненна», но и явила 
миру принципиально новый взгляд на события 
«Махабхараты».

Согласно Олди, Пандавы вовсе не были 
благородными воинами — скорее несчастными 
безумцами, а Кауравы — и вовсе жертвами. И те 
и другие просто оказались в неудачное время 
в неудачном месте — на переломе эпох, когда 
отношения между богами и людьми менялись. 
В мире Бхараты люди могли стать вровень с бога-
ми, накопив посредством смирения и страданий 
достаточное количество «жара-тапаса» — духов-
ной энергии.

Но всё изменилось, когда на Землю пришёл 
Кришна. Его полное имя — Кришна Джанардана — 
переводится с санскрита как «чёрный баламут». Он 
аватара Вишну, младшего бога, который научился 
извлекать тапас не из страдания, а из всеобщей 
любви. Вишну возмечтал стать единственным 
богом, что и привело к катаклизму, изменившему 
мироздание. К теме «развода Неба и Земли» Олди 
вернутся ещё в «ахейской дилогии» («Герой должен 
быть один» и «Одиссей, сын Лаэрта»).

При всех достоинствах «Чёрного баламута» 
(яркие живые персонажи, прекрасный стиль, 
эрудиция и чувство юмора авторов), судить 
о «Махабхарате» только по нему — всё равно что 
судить о Толкине по «Чёрной книге Арды». Впро-
чем, ничего настолько же близкого к индийскому 
эпосу и в то же время настолько далёкого от него 
у нас не написано.

«Махабхаратой» в стиле киберпанк» критики 
назвали роман Йена Макдональда «Река богов» 
(2004). Действие книги происходит в Индии не-
далёкого будущего, распавшейся на несколько 
мелких государств, одно из которых называется 
Бхарат. Здесь существуют сарисины (сокраще-
ние от «саморазвивающийся искусственный 
интеллект»), разумные машины, превосходящие 
человека по интеллектуальному развитию. И как 
будто этого мало, к Земле ещё и приближается 
астероид, несущий в себе маленькую, но очень 
грозную чёрную дыру. Кажется, Брахма решил 
уйти из жизни вместе с этим миром раньше сро-

 ■ «Киберпанк-
Махабхарату» от Йена 
Макдональда «Мир 
фантастики» назвал 
лучшим зарубежным 
НФ-романом 
в 2006 году.

«МАХАБХАРАТОЙ» В СТИЛЕ КИБЕРПАНК» НАЗЫВАЮТ 
РОМАН ЙЕНА МАКДОНАЛЬДА «РЕКА БОГОВ».

 ■ Современное 
индийское кино: 
«Махабхарата» 
2008 года.

 ■ Семейное фото: Лакшмана, Рама, 
Сита и стоящий на коленях Хануман.

В том, что касается времени, индуисты мыслят глобально. Время они измеряют 
в кальпах, «днях Брахмы», каждый из которых равен 4,32 миллиарда лет (согласно «Книге 
рекордов Гиннесса», это самая большая единица измерения времени). Кальпа делится на 
1000 махаюг, а каждая из них ещё на четыре юги (эпохи):

• Сатья-юга — «золотой век», эпоха чистоты и познания истины, эра мира и единения всех 
людей.

• Трета-юга — «серебряный век», когда людей начинают интересовать чувственные 
наслаждения, но в них ещё живы милосердие и благородство. В Трета-югу происходит 
действие «Рамаяны».

• Двапара-юга — «бронзовый век», переходный период. Срок жизни людей сокращается, 
а чистоты в них становится всё меньше. Действие «Махабхараты» помещено в самом 
конце Двапара-юги.

• Кали-юга — «железный век», или «век машин», когда люди утрачивают нравственные 
и культурные идеалы; эпоха лицемерия и духовной деградации. В конце Кали-юги на Землю 
должен прийти Калки, последняя аватара Вишну, знаменующий «перевод вселенских часов».
По истечении кальпы наступит «ночь Брахмы», равная по продолжительности «дню». 

Юги в ней повторятся в обратном порядке. Интересно, что верховный бог Брахма смер-
тен: жизни ему отмерено ровно сто «лет» (в пересчёте на наши годы это 311 триллионов 
40 миллиардов лет), после чего наступит гибель Вселенной. Впрочем, сейчас Брахме всего 
51 «год», так что беспокоиться пока не о чем.

ОТ ЗАКАТА ДО РАССВЕТА
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ка… От индийской мифологии в «Реке богов» мало 
что осталось, но многомерностью повествования 
и тонкостью проработки деталей описываемого 
мира Макдональд определённо родня великому 
Вьясе.

Кажется, полноценной литературной об-
работки легенды о Пандавах и Кауравах нам 
ещё предстоит дождаться. Как и по-настоящему 
интересной экранизации. Разумеется, «Болливуд» 
экранизировал главный индийский эпос и от-
дельные истории из него бессчётное количество 
раз. Самая известная адаптация — 94-серийный 
телесериал «Махабхарата», снятый Рави Чопрой 
в 1980-х годах и ставший самым успешным теле-
шоу Индии всех времён. Для тех, у кого не хватит 
терпения на столько серий, подойдёт версия 

английского режиссёра Питера Брука «Махабха-
рата» (1989) — шестичасовой фильм с интернаци-
ональным актёрским составом. Впрочем, критика 
оценила его невысоко.

СВИДАНИЕ С РАМОЙ
Когда царь Юдхиштхира кручинился по поводу 
бездарно проигранного царства, ему в качестве уте-
шения рассказывали историю легендарной пары — 
Рамы и Ситы. Этот рассказ впоследствии получил 
название «Малая Рамаяна», в противоположность 
полной «Рамаяне» («Путешествие Рамы») — поэме, 
которая по популярности в Индии и окрестностях 
не уступает «Махабхарате».

У всех народов, населяющих Индию, и их со-
седей есть свои версии «Рамаяны». Имена её героев 
стали нарицательными. Сюжет этой сказочной 
истории как магнитом притягивает к себе интер-
претаторов, да и европейцам она понятнее, чем за-
путанная и велеречивая эпика «Махабхараты». Без 
религиозного содержания здесь тоже не обошлось: 
принц Рама был седьмой аватарой бога Вишну, как 
раз предшествующей Кришне.

Автором «Рамаяны» считают мудреца Вальмики, 
жившего в IV веке до нашей эры. Личность это была 
весьма колоритная. Он был разбойником, пока не по-
встречал семерых мудрецов, наставивших его на путь 
истинный. Медитируя на имя «Рама», он впал в транс, 
в котором провёл несколько лет. За это время вокруг 
его тела образовался муравейник, за что он и получил 
своё имя — «Вальмики» буквально значит «вышед-

 ■ Равана имел десять голов, двад-
цать рук, и мог в одиночку петь хором.

 ■ Чтобы стать мужем Ситы, 
Рама сломал гигантский лук Шивы.

 ■ Царь обезьян 
Хануман — любимец всей 

Юго-Восточной Азии 
и Дальнего Востока.

ТРУДНО БЫТЬ БУДДОЙ

Принца Сиддхартху, более известного как Будда 
Гаутама, индуисты считают предпоследней аватарой 
Вишну. Таким образом, Будда оказался записан в ин-
дуистский пантеон. Роджер Желязны определённо 
был знаком с этой концепцией — из неё вырос замы-
сел одного из самых известных его романов, «Князь 
света» (1967), удостоенный премии «Хьюго».

Действие «Князя света» происходит на другой 
планете, колонизованной землянами. Одержав побе-
ду над коренными жителями — энергетическими сущ-
ностями («демонами»), люди остаются здесь жить. 
Правят ими мутанты, обладающие паранормальными 
способностями, словно люди Икс. Они становятся пра-
вителями планеты и организуют общество на ней по 
образцу древнеиндийского. Карма и переселение душ 
здесь — совершенно реальные вещи: электромагнит-
ную сущность человека («душу») можно переместить 
в другое тело, какое именно — определяют «боги» по 
результатам сканирования мозга.

«Боги» стараются держать всех прочих людей 
на уровне древних индийцев как можно дольше, 
сдерживая прогресс. Все, кроме Сэма, одного из 
Первых, который, желая подарить людям знания богов, воссоздаёт буддизм. Прочим богам 
это совсем не по нраву — а значит, читателя ждёт увлекательная и поэтичная история о бит-
вах, интригах, любви и предательстве. Индийская она только по антуражу, но стиль древнего 
эпоса Желязны передаёт отменно.

 ■ Индийские мифы 
эпохи «нью-эйдж».
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ший из муравейника». После пробуждения он то ли 
сочинил, то ли записал по пересказу другого мудреца 
поэму о Раме и Сите. Ушёл из жизни этот удивитель-
ный человек тоже оригинально: медитируя, он постиг 
совершенное знание и застыл на месте, а его ставшее 
ненужным тело съели всё те же муравьи.

Казалось бы, рассказ о Раме, включённый 
в «Махабхарату», должен свидетельствовать, что 
«Рамаяна» создана раньше. Однако некоторые 
реалии поэмы заставляют предположить, что она 
появилась позднее, уже после ведического периода, 
а в состав «Махабхараты» включена как вставной 
эпизод, которых там немало. Это может говорить 
о том, что «Рамаяна» была чистым вымыслом, 
«историческим фэнтези» о легендарных временах, 
написанным, однако, по реалиям, современным 
автору. Сказочный сюжет поэмы эту гипотезу толь-
ко подтверждает, хотя Раму и полагают реальной 
исторической личностью.

«МОЛИЛАСЬ ЛИ ТЫ НА НОЧЬ, СИТА?»
Царь демонов-ракшасов Равана получил от бога 
Брахмы дар неуязвимости от богов и демонов — 
и злоупотребил им, завоевав с его помощью почти 
весь мир. Бог Вишну решил с этим покончить. Для 
этого Вишну воплотился в смертном — царевиче 
Раме. Он вырос доблестным воином, и божествен-
ная сила помогла ему победить в состязании за 
руку прекрасной царевны Ситы.

Позже из-за конфликта, связанного с престоло-
наследием, Рама вместе с Ситой и верным братом 
Лакшманой удалился в изгнание в лес, уступив 
трон сводному брату Бхарате. Там Ситу похитил 
Равана, пленённый её красотой. Рама вместе с по-
братимом, царём обезьян Хануманом, бросился 
на поиски. С помощью армии обезьян он одержал 
победу над Раваной, а по возвращении домой 
стал-таки царём.

Однако драма на этом не заканчивается. Снача-
ла Рама, сомневаясь в верности Ситы, подверг её ис-
пытанию огнём, а позже вынужден был выслать её 
из дворца, потому что её невиновности не поверил 
народ. Вместо отца сыновей Ситы воспитал тот са-
мый мудрец Вальмики. Через много лет Рама снова 
встретил свою бывшую жену и детей. Но вместо 
того чтобы воссоединиться с семьёй, неугомонный 
царь в третий раз требует доказательств верности 

 ■ В мультфильме «Рамаяна: Эпос» Равана 
с одной головой, зато в пять раз выше Рамы.

 ■ Даже в 3392 году Раму 
будет нетрудно узнать по синей коже.
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жены. Та взмолилась, чтобы мать-земля приняла её 
в свои объятия, если она невиновна. Земля разверз-
лась и поглотила Ситу. Теперь, по словам Брахмы, 
Рама встретит её только на небесах.

Именно запутанная история с верностью Ситы 
может говорить о том, что «Рамаяна» была написа-
на позже «Махабхараты». Такой взгляд на семей-
ные отношения никак не сочетается с описанным 
в «Махабхарате» многомужеством. При этом, как 
и положено в эпосе, действия Рамы не осуждаются: 
он является идеальным примером следования пути 
дхармы, даром что аватара бога Вишну. Его прав-
ление, по легенде, длилось десять тысяч лет, и это 
была эпоха всеобщего мира и благоденствия.

ЭПОСЫ И КОМИКСЫ
Несмотря на то, что «Рамаяна» просто напра-
шивается на высокобюджетную экранизацию, 
её сюжет чаще всего попадает в мультфильмы 
и комиксы. Впрочем, индийцы экранизируют 

любимую историю часто и с удовольствием: наи-
более известен их 78-серийный телесериал «Ра-
маяна» (1988-1989), а также его римейк 2008 года. 
А в 2010-м индийское подразделение компании 
«Уорнер Бразерс» выпустило полнометражный 
мультфильм «Рамаяна: Эпос».

Это не единственный способ, которым индийцы 
сделали древний эпос интересным для молодого 
поколения. В 2006-2008-х в американо-индийском 
издательстве Virgin Comics выходил роскошный 
графический роман «Рамаяна 3392 года». Здесь Рама, 
принц последнего королевства людей, сражается 
с захватчиками-демонами, главным образом с их 
правителем Раваной. В этой истории много дина-
мичного экшена, хотя философия — в частности, 
концепция дхармы — в ней подана слабовато. Но, 
несмотря на это, комикс получил прекрасные отзы-
вы критиков, оценивших оригинальное прочтение 
эпоса и работу художников.

* * *
«Махабхарата» и «Рамаяна» заслуживают внимания 
уже за то, что много тысячелетий служат источни-
ком духовной культуры второй по населённости 
страны мира. Может быть, благодаря глобализации 
весь мир лучше узнает эти истории и впечатлится 
если не философией, то по крайней мере масштаб-
ностью событий, красотой слога и захватывающими 
сюжетами. Многим юным поклонникам фантастики 
не помешает узнать, что слово «аватар» придумал 
вовсе не Джеймс Кэмерон. 

?Что почитать

• П.А. Гринцер «Древнеиндийский эпос. Генезис и типология»
• С.Л. Невелева «Мифология древнеиндийского эпоса»
• Сарвепалли Радхакришнан «Индийская философия»
• Салман Рушди «Дети полуночи»

?Что посмотреть

• «Рамаяна: Легенда о принце Раме» (аниме, 1992)
• «Возвращение Ханумана» (мультфильм, 2007)
• «Сита поёт блюз» (мультфильм, 2008)

 ■ Ракшасы в игре Heroes of Might and Magic V.

МУЖ И ЖЕНА  КАРМА ОДНА

В «Махабхарате» полно вставных исто-
рий, которые персонажи рассказывают 
друг другу. Такой принцип повество-
вания знаком нам по «Тысяче и одной 
ночи», корни которой растут как раз 
из индийского эпоса. Эту простую 
и трогательную историю рассказали 
в утешение Юдхиштхире, когда он 
проиграл царство в кости.

Царь Наль и царевна Дамаянти 
влюбились ещё до встречи, по рас-
сказам о красоте и добродетели друг 
друга. Однако счастье молодых супру-
гов было недолгим. Завистливый брат 
Наля выиграл у него в кости царство 
и предложил было поставить на кон 
жену, но царь отказался. Вместе с Да-
маянти они скитались и претерпевали 
лишения. Наконец Наль вернул супругу 
её отцу, чтобы не приносить ей больше 
несчастья, а сам поступил на службу 
к царю другой страны возничим.

Но Дамаянти не оставляла надеж-
ды вернуть любимого мужа и пошла 
на хитрость. Она публично признала благоверного умершим, а себя — вдовой, и объявила 
новый сбор женихов, на который приехал и новый хозяин Наля. Наконец-то супругам удалось 
встретиться и объясниться. Для полного хеппи-энда Наль вернулся в своё царство и, удачно 
сыграв с братом в кости, снова стал царём.

Колоритный побратим Рамы, обезьяний царь Хану-
ман, получил много своих собственных сюжетных ве-
ток, в которых обошёл чуть ли не всю Азию. В Китае 
и Японии его знают под именем Сунь Укун, он стал 
персонажем знаменитого романа «Путешествие 
на Запад» У Чэнъэня, а также многочисленных его 
экранизаций. Среди них — аниме Sayuki и готовящаяся 
сейчас новая китайская адаптация, сценаристом 
которой станет Нил Гейман.

 ■ «Сунь Укун: Переполох в Небесных чертогах» — 
один из 100 главных фантастических фильмов по версии «МФ».
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МАСКА ДЛЯ ГЕРОЯ
Журналисты по долгу службы часто оказываются 
в самой гуще событий — обычно лишь для того, 
чтобы запечатлеть их и донести до аудитории. 
Однако для некоторых роль наблюдателя и ком-
ментатора — не более чем удобное прикрытие, 
позволяющее всегда быть рядом с теми, кто нуж-
дается в помощи.

Вас никогда не удивляло, почему Супермен, в от-
личие от большинства коллег по супергеройскому 
цеху, не прячет своё лицо? Да просто его маска сде-
лана не из ткани или кожи. Сама личность Кларка 
Кента — его способ сохранять инкогнито. А заодно 
она позволяет, не вызывая подозрений, оказываться 
именно там, где он нужен.

Нельзя сказать, что Кларк спустя рукава от-
носится к работе, за которую получает деньги. 
Когда нужно, он и пером разит несправедливость 
и беззаконие. Но всё-таки особых высот на журна-
листском поприще Кент не достиг. Отчасти, может 
быть, потому, что он стремится создать образ, как 
можно менее похожий на безупречного сверх-
человека. Кларк выглядит честным, исполнитель-
ным и несколько незадачливым журналистом, 
остающимся в тени таких звёзд The Daily Planet, 
как его возлюбленная Лоис Лэйн.

Что бы там ни говорили о «второй древнейшей профессии», возраст журналистики едва 
перевалил за четыре века. Тем не менее, наш сегодняшний мир невозможно представить 
без средств массовой информации и без людей, ежедневно утоляющих информационный 
голод человечества. И не только наш мир! То же верно и для фантастических миров, где 
трудятся многие из наших собратьев по перу.

О светлом будущем заботятся политики, 
о светлом прошлом — историки, о светлом 
настоящем — журналисты.

Жарко Петан

ФАНТАСТИЧЕСКИЕ 
ЖУРНАЛИСТЫ

Текст: Дмитрий Злотницкий

Профиль издания: 

The Daily Planet

  Первое упоминание: 
1940 год (Action Comics 
№23)
  Адрес: Метрополис
  Основано: 1775 год
  Владелец: Брюс Уэйн
  Известные сотрудни-
ки: Пэрри Уайт, Лоис 
Лэйн, Лана Лэнг, Джимми 
Олсен

Крупнейшее и самое уважаемое издание во 
вселенной DC Comics. Газета Daily Planet 
считалась эталоном честной и смелой жур-
налистики и не боялась разоблачать про-
дажных политиков и хищников капитализма 
вроде Лекса Лютора — даже когда последний 
владел газетой. Кроме того, на страницах 
издания регулярно выходят эксклюзивные 
материалы о Супермене — интервью с геро-
ем и фотоснимки его подвигов.

 ■ Именно Daily 
Planet известила мир 
об инопланетном 
происхождении 
Супермена.
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Если Кларк Кент выбрал карьеру журналиста 
совершенно осознанно, то его младший коллега 
Питер Паркер связал свою жизнь с прессой скорее 
по воле случая. Стоило ему примерить костюм 
Человека-паука и начать бороться с преступни-
ками, как на него тут же оказались нацелены 
объективы фото- и кинокамер. Вот только поймать 
в кадр стремительного супергероя никому из жур-
налистов не удавалось. А между тем крупнейшая 
газета Нью-Йорка Daily Bugle начала настоящую 
охоту на Человека-паука.

Решив, что деньги не пахнут, Питер Паркер, 
с детства увлекавшийся фотографией, начал соб-
ственноручно снимать свои подвиги. Конечно же, 
Питеру не слишком нравилось, что результаты его 
трудов используются, чтобы очернять его же альтер 
эго. Но живущему с тётей парнишке из Куинса вы-
бирать не приходилось.

Хотя снимки, сделанные Паркером, регулярно 
появлялись на передовицах Daily Bugle, настоя-

щей карьеры в СМИ он, как и Кларк Кент, так и не 
сделал. Слишком узкой оказалась специализация 
Питера, кроме того, он не мог уделять работе до-
статочно времени. Впрочем, покинул газету Кент 
вовсе не из-за этого. В начале XXI века владельцем 
Daily Bugle стал магнат Декстер Беннет, превра-
тивший газету в «жёлтый» таблоид, после чего из 
неё ушли многие ведущие сотрудники.

Профиль издания:

The Daily Bugle

  Первое упоминание: 
1962 год (Fantastic Four #2)
  Адрес: Нью-Йорк
  Основано: 1897 год
  Владелец: Декстер 
Беннет
  Известные сотрудники: 
Джона Джеймсон, Бетти 
Брант, Бен Ульрих, Робби 
Робертсон

Принципиальность Джоны Джеймсона сделала 
Daily Bugle одним из крупнейших изданий 
Нью-Йорка. Газета не боится поднимать са-
мые острые проблемы и готова бросить вы-
зов мафии. В то же время Джону отличает 
вздорный характер и патологическая непри-
язнь к супергероям. Нападки на Человека-паука 
были личной инициативой шеф-редактора 
Daily Bugle, хотя подчинённые и старались 
смягчить категоричную позицию босса.

 ■ Согласно «Тайнам Смолвилля», Кларк Кент занялся 
журналистикой за компанию со школьной подругой.

 ■ Фотоохота на супергероев — 
рисковое мероприятие.

 ■ И сегодня Питер продолжает подраба-
тывать фотографом газеты Front Line.

 ■ Открыв миру свою личность, Человек-паук 
довёл бывшего босса до инфаркта.

Сегодня популярные блоги соперничают с традиционными СМИ, 
а их авторы влиянием и известностью превосходят многих про-
фессиональных журналистов. Ещё в эпоху до интернета Орсон 
Скотт Кард в романе «Игра Эндера» предсказал, как возрастёт 
роль независимых публицистов. Юный гений Питер Виггин сде-
лал первые шаги к власти над Землёй, публикуя злободневные 
колонки от имени вымышленных аналитиков. Питер не достиг 
ещё и совершеннолетия, когда превратился в одного из самых 
авторитетных людей на планете.

ВООРУЖИВШИСЬ СЛОВОМ

ЖУРНАЛИСТЫ ПО ДОЛГУ СЛУЖБЫ ЧАСТО ОКАЗЫВАЮТСЯ 
В САМОЙ ГУЩЕ СОБЫТИЙ — ОБЫЧНО ЛИШЬ ДЛЯ ТОГО, 
ЧТОБЫ ЗАПЕЧАТЛЕТЬ ИХ И ДОНЕСТИ ДО АУДИТОРИИ.
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НЕ ЧИТАЙТЕ ДО ОБЕДА 
ЧАРОДЕЙСКИХ ГАЗЕТ
Джоан Ролинг за свою карьеру немало натерпелась 
от прессы и поквиталась с журналистами на стра-
ницах книг о Гарри Поттере. Наибольшим автори-
тетом — совершенно, впрочем, незаслуженным — 
в мире английских чародеев пользуется газета 
«Ежедневный пророк». Она оперативно доносит до 
магического сообщества все важные новости, но 
вот объективность газеты всегда оставляла желать 
лучшего. Редакция научилась держать нос по ветру 
и моментально реагировать даже на невысказанные 
желания Министерства магии, превращаясь в рупор 
пропаганды. К тому же газета славится любовью 
к скандальным новостям — даже непроверенным 
или заведомо лживым.

Резюме сотрудника:

Рита
Скиттер

  Первое появление: 
2000 год («Гарри Пот-
тер и Кубок огня»)

  Место работы: Еже-
дневный пророк, Придира
  Специализация: журна-
листские расследования

Живое воплощение всех недостатков «Еже-
дневного пророка» — Рита Скиттер. Ради 
громкой статьи она готова на всё: лезет 
в личную жизнь знаменитос тей, сбивает 
собеседников по интервью с толку, а при 
случае не стесняется приврать. Она неза-
регистрированный анимаг и умеет превра-
щаться в жука, поэтому нередко шпионит 
за героями будущих материалов. Несмотря 
на сомнительные методы добычи инфор-
мации и «жареную» подачу фактов, Рита 
умудрилась прославиться в магическом 
сообществе как борец за правду.

Полная противоположность официозному 
«Ежедневному пророку» — журнал «Придира», 
типичный представитель «жёлтой прессы». Львиная 
доля публикуемых в нём теорий заговора в другом 
журнале попала бы разве что в раздел юмора. Од-
нако именно «Придире» хватило смелости написать 
о втором пришествии Тёмного лорда, когда прочие 
газеты прятали головы в песок.

ЛЮБОПЫТСТВО — НЕ ПОРОК
Молодые и амбициозные журналисты готовы 
ради громкого материала отправиться на край 
мира и даже поставить на кон собственную жизнь. 
Потому они и сами часто оказываются героями 
увлекательных историй. Лучшим подтверждением 
тому может служить судьба репортёра Daily Gazette 
Эдуарда Малоуна. Ради карьеры, науки и, что греха 
таить, ради девушки, Малоун временно сменил перо 
на винтовку и вместе с чудаковатым профессором 
Челленджером отправился навстречу опасностям 
«Затерянного мира», где динозавры сохранились 
до наших дней. Путешествие едва не стоило жизни 
журналисту и его спутникам, но не остудило инте-
рес Эдуарда к неизведанному. Они с Челледжером 
пережили ещё ряд рискованных приключений, 
а уже в зрелом возрасте он с головой погрузился 
в изучение спиритизма. Убеждённость в реальности 
этого феномена в итоге поставила крест на журна-
листской карьере Малоуна.

Среди современных журналистов тоже находят-
ся охотники рискнуть в погоне за тайнами про-
шлого своей репутацией. Достойную наследницу 
Малоун обрёл в лице американки Елены Фишер 
и её напарника, авантюриста Натана Дрейка, героев 
серии квестов Uncharted. Отыскать им действитель-
но удалось многое — могилу знаменитого пирата 
Фрэнсиса Дрейка, а затем и легендарное Эльдорадо. 
Увы, в ходе приключений драгоценная видеозапись 
оказалась утрачена.

Елена проявила не только обязательные для 
профессии настырность и упорство, но и незауряд-
ную силу духа, и боевые навыки. Если судить по 
ней, то умение метко стрелять и быстро бегать — 
гораздо полезнее для журналиста, нежели владе-
ние словом или способность находить общий язык 
с людьми. Стоит ли удивляться, что в следующий 
раз Натан столкнулся с Еленой в объятом волне-
ниями Непале, где она выслеживала международ-
ного преступника?

Не меньше, чем загадки глубокой древности, 
любопытство пишущей братии возбуждают и тай-
ны потустороннего мира. Однако попытки раскрыть 

В ВОЛЧЬЕЙ ШКУРЕ

Необычный взгляд на журна-
листику будущего предложил 
фантаст Дэн Абнетт в новом 
романе Embedded. Его герой, 
опытный и циничный Лекс 
Фолк, освещает колониза-
цию новой планеты армией 
США. Для этого сознание 
репортёра «подгружают» 
непосредственно в разум 
одного из солдат. Однако 
после того, как носитель по-
лучает тяжёлую рану, Фолк 
внезапно превращается из 
стороннего наблюдателя 
в заложника нового тела.

 ■ «Ежедневный 
пророк» выходит 

дважды в день, но 
с этой новостью явно 

запоздал.

 ■ «Придира» 
публикует статьи, 

которые никогда бы 
не прошли строгую 

цензуру «Ежедневно-
го пророка».

СРЕДИ СОВРЕМЕННЫХ ЖУРНАЛИСТОВ ТОЖЕ НАХОДЯТСЯ 
ОХОТНИКИ РИСКНУТЬ В ПОГОНЕ ЗА ТАЙНАМИ 
ПРОШЛОГО СВОЕЙ РЕПУТАЦИЕЙ.
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их обычно не сулят рисковым журналистам ничего 
хорошего. Не верите — поинтересуйтесь судьбой 
Дэниела Моллоя или Сьюзен Родригез.

Первого угораздило взять интервью у двухсотлет-
него вампира, как рассказывает одноимённая книга 
Энн Райс. После этого репортёр стал просто одержим 
ночными кровопийцами, а со временем даже пре-
вратился в одного из них. К сожалению, заплатить за 
бессмертие ему пришлось собственным разумом.

Сьюзен Родригес из «жёлтой» газетёнки «Северо-
западный волхв» (героиня серии Джима Батчера 
«Досье Дрездена») тоже помешалась на сверхъесте-
ственном. Чародей Гарри Дрезден стал для Сьюзен 
проводником в волшебный мир, где она и набрала 
материала для правдивых и при этом совершенно 

неправдоподобных статей. Но Дрезден не смог 
уберечь чрезмерно любопытную журналистку 
от клыков вампиров Красной Коллегии. Правда, 
Сьюзен, в отличие от Моллоя, уцелела и даже не 
пополнила ряды упырей. Но она перестала быть 
обычным человеком, и ей пришлось оставить люби-
мую профессию.

Резюме сотрудника:

Фрэнк Уэст

  Первое появление: 
2006 год (игра Dead Rising)
  Место работы: 
фрилансер
  Специализация: 
фотожурналист

Многие известные журналисты заслу-
жили славу сорвиголов, но даже на их 
фоне Фрэнк Уэст выглядит отчаянным 
смельчаком. За сенсацией он не побо-
ялся отправиться даже в наводнённый 
живыми мертвецами город. К счастью, 
ранее Уэст не раз бывал в горячих 
точках, так что в совершенстве овладел 
не только фотоаппаратом, но и всеми 
видами оружия. Свои умения он с ра-
достью продемонстрировал на армии 
живых мертвецов. Фрэнку удалось не 
только уцелеть, но и рассказать людям 
страшную правду о тварях, с которыми 
ему пришлось иметь дело.

ПОСЛЕДНИЙ ГОЛОС ПРАВДЫ
Ещё Ротшильд отметил прямую связь между инфор-
мацией и властью: чтобы не расстаться со второй, 
нужно хранить в тайне первую. Однако всегда най-
дётся журналист, на которого секреты действуют 
словно красная тряпка на быка. Конечно, желание 
бросить вызов власти отдаёт безумием, чему при-
мером троица второстепенных героев сериала «Се-
кретные материалы», создавших газету «Одинокий 
стрелок». Журналисты без особого успеха пытались 
обвинять правительство США в зловещих заговорах. 
Впрочем, «стрелки» не раз оказывались полезны 
агенту Фоксу Малдеру, а в конце концов пожертво-
вали собой, чтобы спасти тысячи жизней.

Терри Пратчетт посвятил журналистам роман с говорящим назва-
нием «Правда», где описал, как появилась первая на Плоском мире 
газета. Вильям де Словв, собиравший слухи для важных особ, решил 
поставить дело на широкую ногу и нанял, среди прочего, фотографа-
вампира и тролля для связей с общественностью. Вильям озолотил-
ся, а попутно поставил Анк-Морпорк с ног на голову и спас карьеру 
патриция Витинари.

ПЛОСКАЯ ИСТИНА

 ■ Эд Малоун, кроме «Затерянного мира», 
появился ещё в двух романах Дойля.

 ■ В погоне за сенсацией.

 ■ В «Интервью с вампиром» Моллой — 
эпизодический персонаж, зато в «Королеве 
проклятых» он играет значительную роль.

 ■ С Гарри Дрезденом поведёшься — 
проблем не оберёшься.

 ■ Хуже параноика 
может быть только 
параноик, который 
прав.
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Гораздо эффективнее действовал Логан Кейл. 
В сериале Dark Angel Джеймс Кэмерон показал 
Америку, пережившую экономическую катастрофу, 
после которой правительство «закрутило гайки», 
а на высокие посты под шумок пролезло множество 
негодяев. В ответ Логан Кейл объявил информаци-
онный крестовый поход против коррупции и без-
закония: незаконно вклиниваясь в официальный 
телеэфир с программой «Только для ваших глаз», 
он на весь город обличал преступников. Оставаясь 
анонимным и неуловимым, он сумел разбудить 
угнетённую общественность.

Резюме сотрудника:

Спайдер 
Иерусалим

  Первое появление: 1997 год 
(Transmetropolitan №1)
  Место работы: The Word
  Специализация: гонзо-
журналист

Выражение «заноза в заднице» как нельзя 
лучше описывает героя серии комиксов 
Transmetropolitan — журналиста Спайдера 
Иерусалима. Мизантроп, циник, матер-
щинник, наркоман и алкоголик, житель 
мегаполиса, в котором собраны все че-
ловеческие пороки. Работа Иерусалима — 
разоблачать каждого попавшегося под 
руку мерзавца, по ходу дела излив на 
него потоки мата и желчи. Единствен-
ная любовь и религия Спайдера — правда. 
Ради неё он готов бросить вызов кому 
угодно: его острое перо разрушило ка-
рьеры двух самых вероломных и подлых 
политиков Города.

А вот во вселенной StarCraft пресса, наоборот, 
превратилась в средство массовой дезинформации. 
Крупнейшая информационная сеть Universal News 
Network в угоду власти умалчивает важные новости 
и подтасовывает факты, чтобы скрыть неудачи ар-
мии Конфедерации или облить грязью противников 
действующего правительства.

Резюме сотрудника:

Майкл 
Либерти

  Первое появление: 2001 год 
(«Крестовый поход Либерти»)
  Место работы: 
фрилансер
  Специализация: репортёр

Репортёр Universal News Network был 
в 2499 году прикомандирован к армии 
генерала Эдмунда Дюка, посланной разбить 
мятежных «Сыновей Корхала». Либерти 
собственными глазами видел первые стол-
кновения людей с зергами и протоссами, 
видел беспомощность Конфедерации. 
Однако все его попытки рассказать об 
увиденном разбивались о неприступные 
барьеры цензуры. Либерти пришлось 
самому распространить манифест, в ко-
тором он поведал свою версию событий. 
Конечно, это поставило крест на карьере 
Майкла, но не поколебало его решимости 
нести людям правду.

ПУТЕВОДНАЯ НИТЬ
Из средств массовой информации, мы каждый 
день узнаем массу ненужных сведений — кто 
выбран президентом Кот д’Ивуара, за кого со-
бралась замуж голливудская дива или сколько 
голов наколотил Криштиану Роналду. Но иногда 
оперативная информация становится вопросом 
жизни и смерти. Например, если цивилизация 
лежит в руинах, а любой выход за порог может 
закончиться на обеденном столе мутантов.

Сложно переоценить значение даже крупиц 
свежей информации для обитателей мира Fallout, 
которые не рискуют отходить от своих убежищ 
и на несколько километров. Единственным 
средством по-настоящему массовой информации 
вновь оказалось радио.

Крупнейшим медиамагнатом постъядерно-
го мира стал Анклав. Он разослал по Пустошам 
маленьких летающих роботов-ретрансляторов, 
чтобы голос самопровозглашённого президента 
Джона Генри Эдема дошёл даже до тех, у кого нет 
радиоприёмника. Правда, «Радио Анклава» призва-
но нести пропаганду, а не информацию. Последние 
известия нужно слушать на «Радио Новости Галак-
тики». Знаменитый диджей Тридогнайт оператив-
но рассказывает обо всех свежих новостях, даёт 
советы по выживанию, да к тому же развлекает 
слушателей стильной музыкой.

Говорят, если наступит Апокалипсис, то через 
минуту об этом напишут в блогах, а видео огнен-
ного дождя выложат на YouTube. Такую точку 
зрения считает справедливой молодая американ-
ка Шеннон Макгвайр, автор трилогии Newsflesh. 
Когда в 2014 году началась эпидемия вируса, 
превращающего людей в зомби, официаль ные 
СМИ высмеивали сообщения о живых мертве-
цах — и потеряли доверие людей. Зато блогеры 
сработали оперативно, их информация спасла 
множество жизней. А спустя четверть века они 
и вовсе вытеснили традиционные СМИ, став новы-
ми властителями дум.

Конечно, и в фантастике встречаются продажные 
журналисты, которые путают вторую по древ-
ности профессию с первой. Но такие — скорее ис-
ключение из правила. Гораздо чаще наши коллеги 
выступают борцами за справедливость, защитни-
ками слабых и неутомимыми искателями истины. 
За это им честь и хвала. 

 ■ Трансляция «Только 
для ваших глаз» длится 
не более шестидесяти 
секунд — чтобы сигнал 
не успевали засечь.

 ■ «Официальная» жур-
налистка Кейт Локвуд по-
явилась в StarCraft 2 как 
противовес непокорному 
Либерти.

 ■ «Радио Альянс»: 
патриотические пес-
ни и пафосные речи 

24 часа в сутки.

ГОВОРЯТ, ЕСЛИ НАСТУПИТ АПОКАЛИПСИС, ТО ЧЕРЕЗ 
МИНУТУ ОБ ЭТОМ НАПИШУТ В БЛОГАХ, А ВИДЕО 
ОГНЕННОГО ДОЖДЯ ВЫЛОЖАТ НА YOUTUBE.

 ■ В 2010 году Шеннон 
Макгвайр удостоилась 

премии им. Джона 
Кэмпбелла как лучший 

молодой фантаст.
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СИАМ
Таиландцы гордо именуют своё королевство «Страной, которую нельзя 
завоевать». Это не хвастовство, а скорее констатация факта. Было бы мож-
но — кто-нибудь завоевал бы. А раз не завоевали — значит нельзя. Даже 
в XIX столетии Сиам не стал добычей колониальных держав, окруживших 
его своими владениями. 
Правители страны оказались решительными политиками и хитрыми 
дипломатами, умеющими заручиться поддержкой с неожиданной 
стороны и нестандартными способами. Так, в начале XX века сиамский 
принц  учился в Петербурге и даже служил в русской армии. В России он 
и женился. Об этом, скромно не называя имён, рассказывает Лев Кассиль 
в книге «Будьте готовы, Ваше Высочество!».

Непросто сложилась судьба и таиландского дева-раджи («божествен-
ного царя»), правящего в наши дни. Рама IX Несравненная Мощь родился 
в США от брака принца с простолюдинкой и только по большой милости 
дяди получил право на престол. Любопытно, что короли Сиама традици-
онно получают династические имена в честь индуистского божества, но 
при этом закон обязывает их исповедовать буддизм. Исторически страна 
находилась под сильным влиянием индийской культуры, а жители Ин-
достана и сами долго не могли определиться, в каких богов им верить.

КОРОЛЕВСТВО 
ТАИЛАНД

Город ангелов, великий город, город — вечное сокровище, 
неприступный город бога Индры, величественная сто-
лица мира, одарённая девятью драгоценными камнями, 
счастливый город, полный изобилия грандиозный коро-
левский дворец, напоминающий божественную обитель, 
где царствует перевоплощённый бог, город, подаренный 
Индрой и построенный Вишвакармой.

Официальное название Бангкока

КОРОЛЕВСТВО ТАИЛАНД

Площадь: 514 000 км2

Население: 
67 миллионов человек

Столица: Бангкок

Текст: Игорь Край

Таиландцы считают, что имя имеет значение. Они не пожалели целых тридцати 
шести слов (не считая предлогов и союзов) для полного названия своей столицы. 
Бангкокские дети тратят много часов, заучивая, как на самом деле называется город. 
Не ограничившись этим, в XX веке королевство сменило своё историческое название Сиам 
на новое, значащее. С 1932 года оно именуется «Страной свободы»— Мыанг Тхай. Или же, 
на европейский манер, Таиландом. Страной сиамских кошек, знаменитых белых слонов, 
которых так любят похищать, страной джунглей и заброшенных храмов.
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КОРОЛЕВСТВО НА СВАЯХ
Среди государств Юго-Восточной Азии королевство 
отличается наибольшим разнообразием природных 
условий. Малаккский перешеек — это жара, это невысо-
кие горы, до вершин поглощённые джунглями, такими 
непролазными, что и сам Маугли здесь потерялся бы. 
Тем более что здесь в изобилии водятся бандерлоги. 
Север Таиланда — это другие горы, высокие и скали-
стые, со склонами, покрытыми дубами и сосна-
ми, кое-где сменяющимися альпийской луговой 
растительностью. Северо-восток же — холмистое, 
украшенное тысячами озёр плоскогорье Корат. 
Климат этой земли суров к земледельцам. Большую 
часть года Корат засушлив. Горячий ветер шипит 
в ветвях колючих кустов, только пауки и ящерицы 
снуют по красной потрескавшейся земле… Причём 
первые охотятся на вторых. Но с началом сезона 
дождей бесчисленные ручьи, текущие к мутной 
реке Меконг, разливаются, затопляя пространство 
между холмами и щедро орошая поля. 

В октябре и ноябре разливаются не только при-
токи Меконга. Главная река страны, Чаупхрая, напол-
няется дождевыми водами и несёт их к дельте через 
наиболее населённую часть Сиама. На месяц, иногда 
на два целая страна превращается в озеро. 

Но это не катастрофа, а сезон. Люди привыкли к на-
воднениям и готовы к ним так же, как жители других 
широт спокойно встречают снег. Жизнь в затопляемых 
зонах привычно перемещается на метр или полтора 
выше. Вода цвета кофе с молоком неторопливо стру-
ится под полами свайных построек, крутит ленивые во-
довороты под мостками, многокилометровые цепочки 
которых кое-где соединяют деревни. Там же, где мост-
ков нет, снуют лодки. Группы пальм, тоже привычных ко 
всему, возвышаются над простёршимися до горизонта 
бурунами. Всё бы хорошо, если б часть проносимых рекой 
брёвен не являлась крупными крокодилами.

Несмотря на короткую береговую линию, Таиланд 
имеет выход сразу к двум океанам. Но все берега Таи-
ланда одинаково прекрасны. Очарование им при-
дают омываемые зеленовато-голубыми морскими 
волнами пляжи с белым, словно снег, известковым 
песком, усеянным окаменевшими 75 миллионов лет 
назад раковинами. Прекрасны и сюрреалистиче-
ские островки, подточенные прибоем, изъеденные 
глубокими гротами, увенчанные шапками пышной 
тропической зелени. Под водой их окружает отрада 
дайвера — коралловые рифы.

Иногда, впрочем, пляжей нет. В прилив волны под-
катывают к самому подножью леса… А потом, по мере 
того как вода поднимается всё выше, море затопляет 
рощи и плещется между стволами деревьев. Это ман-
гровые заросли, покрывающие приливно-отливную 
зону. Странный лес, не похожий ни на что земное.

Вот корни, расставленные, приподнимающие 
ствол, словно членистые ноги. А вот — причудливо 
скрученные, похожие на щупальца. Они вытягива-
ются на три метра со дна, чтобы дерево не лишалось 
воздуха даже при высокой воде. На листьях — белый 
налёт губительной для растений соли. Но мангры 
пропускают горечь моря сквозь себя, выпаривают 
рассол и роняют отяжелевшую от разросшихся кри-
сталлов листву обратно в набегающие волны.

Что за лес, если на стволах, обнажившихся при 
отливе, наросли вовсе не трутовики, а устрицы 
и усоногие раки — «морские жёлуди»? Под корнями 
колючим шаром свернулся ёж. Не обычный, мор-
ской. Морские же звёзды повисли кое-где на ветвях, 
словно ёлочные игрушки. И рыбы. Рыбы тоже сидят 
на ветвях. В странном лесу — странные звери.

Живой поплавок
Мангры, в отличие от прочих растений, способны 
к живорождению. Прямо на ветке плод созревает, 
прорастает, выпускает листву и длинный корень. 
Затем он отрывается и пускается в плавание , дер-
жась на воде вертикально. Рано или поздно «якорь» 
цепляется за грунт.

Жемчужина Сиама
Столица Таиланда — 
Бангкок — современный 
мегаполис с населением 
шесть миллионов человек, 
а считая пригороды — 
и все двенадцать. Из-за 
множества каналов, заме-
няющих улицы и площади 
в историческом центре 
Великой Метрополии, го-
род называют Восточной 
Венецией.

Вода камень точит
Очарование и фантастические формы мелким остро-
вам Юго-Восточной Азии придаёт состав горных по-
род, из которых они сложены. Это карсты — извест-
няки, легко растворяемые водой. Волны обтачивают 
утёс, вымывая в его основании таинственные гроты.

 ■ Буддизм 
школы Тхеравада — 
государственная 
религия Таиланда. 
В стране 33 тысячи 
храмов и 370 тысяч 
монахов.
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ТАЙНЫ ТАИЛАНДА
Животный мир Таиланда ныне основательно про-
режен человеком, но всё ещё богат и разнообразен. 
И, вполне вероятно, недостаточно изучен. На западе 
страны, особенно часто на побережье Андаманского 
моря, встречается самый загадочный зверь-криптид 
из когда-либо описанных криптозоологами. Это йе-
син — обычный такой слон, с хоботом, с бивнями. Но 
совсем маленький и подводный. Обитает йесин в ре-
ках, в мангровых зарослях и опреснённых лагунах.

Описание йесина так необычно, что заставля-
ют усомниться, реальное это животное или миф? 
Во-первых, странен размер — представьте слона 15 
сантиметров в длину. Во-вторых, он хоть и ядовит, 
но безвреден для человека. Его укусы смертельны 
только для слонов. Настоящих, больших. 

Наконец, йесин не слишком похож на слона. 
У него лапы с пальцами и не видно ушей. С хоботны-
ми его роднят только безволосая кожа, вытянутый 
гибкий нос и торчащие изо рта клыки. Вскрытия яко-
бы показали, что йесин — млекопитающее и дышит 
воздухом, поднимая хоботок к поверхности воды. 

Возможно, этот вид когда-нибудь займёт при-
читающееся ему место в систематике и зоологиче-
ских коллекциях. С другими населяющими Таиланд 
необычными существами это едва ли случится.

В Сиаме много нежити. Самая распространённая раз-
новидность сверхъестественных существ — фи — по 
описанию больше всего похожа на европейских фей. 
Фи не обязательно злы. Чаще — нет. Большая их 
часть — домашние духи, обеспечивающие благополу-
чие той или иной семьи. Только если ей не оказывают 
должного почтения, фи может наслать болезнь.

Есть фи природные: духи леса, рек и гор. Ни вреда 
от них нет, ни пользы. Разве что полюбоваться, как 
танцуют, порхают, словно бабочки, среди цветов их 
полупрозрачные фигуры. Но есть другие фи, подобные 
русалкам духи женщин, сгинувших в лесу. Это при-
зраки, принадлежащие и природе, и смерти. Есть злые 
фи, такие же прекрасные и неосязаемые, но жадные 
до жизненных сил человека. Спектральные вампиры.

Другая разновидность нечисти — тайе — от-
вратительные вурдалаки, в которых после смерти 
превращаются злодеи с особенно скверной кармой. 
Таким негодяям не полагается комплектное тело при 
перерождении. Вместо него они получают уродливую 
и фрагментарную оболочку — иногда одну лишь голо-
ву. Зато огромную, много больше обычной, с клыками, 
ушами, подобными крыльям нетопыря, и длинным 
змеевидным языком. Тайе, скрываясь вблизи кладбищ, 
питаются мертвечиной, но опасны и для живых. Жерт-
ву свою вурдалаки расчленяют так же зверски, как 
искалечены они сами. Ведь тайе нужна не пища, а не-

достающие части тела. Не «собрав» себя, вурдалак не 
обретёт покой. А он никогда себя не соберёт — сказыва-
ется плохая карма. Не понимая этого, алчущие чужой 
плоти упыри могут даже врываться в деревни. Причём 
в самый неурочный для нежити час — в полдень.

Наконец, из Китая (ведь десятая часть населения 
Таиланда — этнические китайцы) проникают вам-
пиры чиан-ши, во многих чертах подобные европей-
ским собратьям, разве что более грубые и прямоли-
нейные. Чиан-ши появляются, когда неупокоенный 
дух возвращается в не погребённое к сроку тело. 
Мертвец пьёт кровь, постепенно становясь сильнее 
и обретая новые способности. Чиан-ши летает, пре-
вращаясь в огромную, покрытую белыми волосами 
моль, либо перекидывается в волка. Что позволяет 
легко его узнать. Настоящих-то волков в Сиаме нет.

Но китайским вампирам трудно в Таиланде, 
особенно в период дождей. Чиан-ши, как и трансиль-
ванские кровососы, не только боятся чеснока, но и не 
могут пересечь текущую воду. А когда реки разлива-
ются, когда вся страна, кажется, покрывается массой 
бурой воды, струящейся между бесчисленных свай, 
под мостами, по каналам, мимо стоящих на холмах 
храмов, всё зло уносится в море. И там тонет. 

?Что почитать

• Лев Кассиль «Будьте готовы, Ваше Высочество!»
• Марк Твен «Похищение белого слона»

?Во что поиграть

• Hearts of Iron 2 (2005)
• Enemy Engaged 2 (2007)
• Tomb Rider: Underworld (2008)

Сумасшедшая рыба
Если рыба сидит на дереве, она либо мерещится, либо 
сошла с ума, либо это илистый прыгун. Населяющие 
мангровые леса рыбки рода Periophthalmus ведут 
жизнь земноводных и нередко залезают на торчащие 
из воды корни и ветви. Выпученные глаза и плавники, 
превратившиеся в лапки, делают прыгунов похожими 
на хвостатых лягушек.

Стражи змеиных богов
Далеко в диких горных джунглях на севере 
Таиланда затеряны руины древних, до-
буддистских храмов. Некоторые из них 
были посвящены змеиным богам — Фая 
Нага. Строители святилищ давно сгинули, 
но рептилии всё ещё бдительно охраняют 
сокровища в подземельях. Это редкие, смер-
тоносные, белые королевские кобры, способ-
ные, как говорят, гипнотизировать людей 
и достигающие невероятных размеров.

Иностранец с табуреткой
Белый слон — национальный 
символ Таиланда, и даже побывал 
на его флаге. Шуточным рас-
сказом «Похищение белого слона» 
Марк Твен прославил сиамских 
слонов на весь мир. К сожалению, 
в реальности белые слоны — 
всего-навсего альбиносы, а не 
редкий вид.

 ■ Ни единого снимка 
йесина не существует, 

только рисунки по описа-
ниям «очевидцев». Это не 
мешает предприимчивым 

таиландцам продавать 
поддельные черепа 

«карликового слона».

 ■ Из Сиама, как легко 
догадаться, родом голу-
боглазые сиамские кош-
ки — самые грациозные, 
злопамятные и капризные 
среди своего племени. 
Таиландцы утверждают, 
что порода пошла от люб-
ви горной львицы и царя 
обезьян Ханумана.
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ПОТОМКИ БОГИНИ ДАНУ
Пойманный лепрекон обязан откупиться 
золотом. Толком неизвестно, откуда они берут 
благородный металл в таких количествах. Ведь 
основным занятием этого маленького ирланд-
ского народца считается сапожное ремесло. 
Должно быть, сапожники неплохо зарабатывают 
в мире фейри — волшебного народа ирландских 
легенд, в который входят и лепреконы.

 Впрочем, классические ирландские легенды 
говорят не о золоте. В древние времена ловцы ле-
преконов могли рассчитывать на исполнение трёх 
желаний. Первым, кто смог поведать об этом сопле-
менникам, стал король Ольстера Фергюс Маклэти. 
Король как-то прикорнул на берегу моря, а про-
снувшись, обнаружил, что его куда-то волокут три 
карлика, в которых он узнал лепреконов. Маклэти 
не растерялся и сам взял в плен похитителей, ко-
торые и предложили в качестве выкупа за  свободу 

по желанию с носа. Одним из заказов короля была 
возможность дышать под водой — можно сказать, 
его величество предвосхитил Ихтиандра

Надо сказать, древние ирландцы считали 
лепреконов вовсе не маленькими человечками 
в зелёных шляпах, а волшебниками из племён 
богини Дану. Но за века богачи-волшебники в 
представлении людей сильно измельчали.

Привычный нам образ человечка в зелёном 
костюме сформировался уже в позднем Средне-
вековье. Правда, и с костюмом тоже сложилось 
не сразу. И по сей день ирландцы знают, что цвет 
одежды этого фейри напрямую зависит от того, из 
какой части Ирландии он родом. К цветам своего 
костюма лепреконы относятся не менее ревниво, 
чем болельщики футбольных клубов, поэтому 
спутать маленьких сапожников из разных местно-
стей невозможно. Например, северные лепреконы 
предпочитают надевать красное пальто и белые 
брюки, в то время как их родственники из Монага-
на щеголяют в зелёных жилетах.

Всех без исключения лепреконов в одинаковую 
зелёную униформу люди «одели» уже в США, куда 
в позапрошлом веке хлынул поток ирландских 
эмигрантов. Здесь и сложился нынешний образ, в 
котором ничего не осталось от племён богини Дану.

ИНСТРУКЦИЯ ПО ЛОВУ
Современный лепрекон — личность не очень при-
ятная. Во-первых, у него полно вредных привы-
чек. Любят лепреконы покурить трубку, а виски 
и эля в них вмещается больше, чем в старого 
моряка. Да и грубияны они редкостные.

Во-вторых, взгляды на жизнь. Лепреконы 
не чураются ни обмана, ни насилия, лишь бы 

Существует много способов разбогатеть, 
законных и не очень. Ковырять породу в 
поисках золота — работёнка не из лёгких. Но 

желающих ей заняться всегда хватало, недаром вы-
ражение «золотая лихорадка» появилось задолго до от-
крытия Америки с её Клондайком. Раньше краем мира 
для европейцев была Ирландия, жители 
которой знали, как разбогатеть, не ко-
паясь в земле и не промывая тонны песка. 
Достаточно поймать лепрекона.

Текст: Евгений Бузев

ЗОЛОТО ДУРАКОВ
Даже удачливого 
охотника за золотом 
может поджидать 
разочарование. 
Не раз отобранные у 
лепреконов сокровища 
через день стано-
вились прелыми ли-
стьями в руках воров. 
Иллюзорное «золото 
дураков» — основной 
источник лепреконье-
го богатства.
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положить ещё одну монетку в свой горшочек с зо-
лотом. Они отметились в конокрадстве, кражах со 
взломом и набегах на пабы. Кое-кто утверждает, 
что сегодня они перешли к угонам автомобилей.

Впрочем, коротышки могли бы ответить: «Не 
мы такие — жизнь такая». Прежде чем называть 
лепреконов асоциальными элементами, недурно 
бы взглянуть на поведение самих людей. А люди 
их воспринимают не иначе как дичь. Ещё бы: один 
пойманный лепрекон может обеспечить золотом на 
всю оставшуюся жизнь. Сколько всяких неприятно-
стей пережили лепреконы от людей — не перечесть.

Сохранились средневековые описания ло-
вушек на несчастных малышей. Между прочим, 
в качестве приманки советуют использовать 
крепкое спиртное. Поймать маленького богача и 
заставить отвести к заветному горшочку — ещё 
полдела. По пути  лепрекон будет всячески ста-
раться отвлечь внимание человека, чтобы, когда 
тот отведёт взгляд, схватить золото в охапку и 
убежать как можно дальше.

Более надёжный способ — не ждать, пока ле-
прекон забредёт в ловушку, а отправиться на его 
поиски самому. Сперва нужно дождаться, когда 
на небе появится радуга. Тогда люди с хорошим 
слухом могут услышать стук молоточка. Если 
идти на звук, то выйдешь на жилище лепреко-
на. Теперь главное — незаметно подсунуть ему 
побольше крепкого виски, перед которым он 
не устоит. После того как лепрекон напьётся до 
беспамятства и уснёт, золото можно спокойно за-
бирать. Важно, чтобы коротышка не узнал имени  
обидчика, иначе месть его будет страшна.

В КИНО И НАЯВУ
Лепреконы — частые гости в фэнтези, хотя редко 
выступают главными героями. Редким исключени-
ем стал многосерийный фильм ужасов «Лепрекон» 
(1993). Маленький негодяй, вынесенный в заглавие, 
в борьбе за своё золото прибегает к самым жесто-
ким и коварным уловкам. Зато в другом киново-
площении, детском фэнтези «Последний лепрекон», 
маленький сапожник, напротив, помогает двум 
подросткам в борьбе со злокозненной баньши.

С книжной жизнью лепреконам повезло 
меньше. На передний план они выходят разве что 
в новелле Стивена Кинга «Лепрекон», где мальчик 
спас фейри из лап разъярённого кота. Но чаще 
всего лепреконы служат лишь частью фанта-
стического антуража. Например, в мире Гарри 
Поттера они всего-навсего талисманы сборной 
Ирландии по квиддичу.

Зато игроделы любят коротышек куда 
больше. Постоянными, хотя и второстепенны-
ми, персонажами лепреконы стали в серии игр 
Heroes of Might and Magic. Поначалу они и здесь 
были лишь деталью пейзажа, но в дальнейшем 
превратились в полноценный боевой юнит.

А не так давно лепреконы попали в поле зре-
ния криптозоологии, то есть стали в один ряд с 
лохнесским чудовищем, йети и инопланетянами. 
В 2006 году жители американского города Край-
тон, штат Алабама, заявили, что видели в округе 
настоящего, живого лепрекона. В доказательство 
предъявлялся «фоторобот» карлика, выполнен-
ный одним из «свидетелей». На какое-то время 
Крайтон наводнили ловцы лепреконов, но разбо-
гатели, разумеется, не они, а городской бюджет, в 
котором туристы оставили денежки.

Но нам не стоит терять надежду. Если ле-
преконы успели добраться даже до США, то до 
России им и подавно ближе. Кто знает, может 
быть, горшочек с золотом ждёт нас на конце 
ближайшей радуги. 

 ■ Фильм «Дарби О’Гилл и маленький народ» — редкий пример 
     дружбы лепрекона и человека.

ХОЛОДНОЕ ЖЕЛЕЗО
Для защиты, охотнику 
на лепреконов приго-
дится железо, которого 
боятся все существа из 
ирландского фольклора. 
Интересно, чем же лепре-
коны подбивают башма-
ки — неужели золотыми 
гвоздями?

 ■ Ирландца голыми 

руками не возьмёшь!

 ■Уорвик Дэвис в роли лепрекона.
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Ведущий: Тим Скоренко

Какой телеканал ни включи, создаётся ощущение, что людей волнуют всего три темы: криминал, политика 
и экология. Криминал — это не наша стезя, политика — тем более, а вот про экологию мы вполне можем 
поговорить. В августе экологией плотно занялся Игорь Край, причём с двух совершенно разных сторон. 
Первый его материал посвящён перспективам экологической цивилизации: сможет ли человечество хоть 
когда-нибудь снова жить в гармонии с природой, как это было несколько тысяч лет тому назад? Второй 
материал рассказывает о том, как планета гипотетически могла бы нам за всё отомстить. Например, раз 
и навсегда лишить нас запасов железа, меди и угля. Способно ли человечество прожить без этих важней-
ших ресурсов?

Раз уж мы ударились в аналитику, то и «Арсенал» в этом номере будет не столько боевой, сколько 
психологический. Наш новый автор (и небезызвестный активист сайта fantlab.ru) Александр Петров подго-
товил занимательный материал про японских тэйсинтай — воинов-смертников, в том числе и о легендарных 
лётчиках-камикадзе. Что заставляло людей добровольно идти на смерть? Можно ли любить Родину больше 
собственной жизни? Можно, отвечает нам история. 

В качестве награды камикадзе получали почёт, славу и денежное довольствие для осиротевшей 
семьи. А вот медали и ордена им не полагались, потому что вручать их было уже некому. Тем не менее 
именно воинские награды, которые можно повесить на грудь, частенько служат отличным стимулом для 
молодого (и не очень) солдата. О том, как эволюционировали ордена и медали с течением времени, рас-
скажет Дмитрий Злотницкий.

А я вас на этой ноте покину. Пойду сам напишу какую-нибудь статейку для следующего выпуска «Маши-
ны времени».  А то разленился летом, аж самому стыдно.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

МАШИНА ВРЕМЕНИ

ПОДВОДНАЯ ЭКСКУРСИЯ НА МОТОЦИКЛЕ
Путешествовать вблизи морского дна по-
добно бывалым подводникам? Скоро это 
станет доступным не только для экипа-
жей подлодок, но и для всех желающих 
ощутить прелесть такого экстремального 
туризма. Aqua Star Dolphin — подводная 
лодка на четверых, и она сконструиро-
вана российскими разработчиками. Это 
уже третья модель «подводного скутера». 
Первая, выпущенная в 2007 году, могла 
погружаться не глубже чем на четыре-
пять метров, была одноместной и по 
конструкции очень напоминала мотоцикл 
со «встроенным» шлемом для дыхания. 
Вторая порадовала путешественников 
двумя посадочными местами, что  по-
зволило пассажиру не получать навыки 
специфического вождения под водой, 
а просто наслаждаться открывающимися 
видами, сидя за спиной водителя. Глубина 
погружения составила уже семь метров, 
а время нахождения под водой — более 
часа.  О новинке-«дельфине» пока из-
вестно только, что она сможет погружать-
ся на глубину до двадцати метров, а её 
маневренность будут обеспечивать пять 
двигателей. Полевые (или лучше ска-
зать — морские?) испытания миниатюрной 
подлодки должны пройти уже эти летом. 
Стоит заметить, что в США подобные част-
ные подлодки уже производятся серийно 
(правда, стоят от полумиллиона долларов).  

ЛЕТО В ДОМЕ И НА УЛИЦЕ 
Создатели разнообразных гаджетов 
не могли пройти мимо напуганных 
прошлогодней аномальной жарой 
граждан. Для любителей про-
гулок на свежем воздухе 
был предложен зонтик 
с вентилятором — 
спасает и от высо-
кой температуры, 
и от палящих 
солнечных 
лучей. 

В сложен-
ном состоянии 
зонтик ничем 
не отличается 
от своих собратьев. 
Разница в том, что у нашего 
гаджета ровно по центру расположен 
вентилятор, работающий от четырёх «ми-
зинчиковых» батареек. В целях безопас-
ности вентилятор защищён специальной 
сеткой, исключающей возможность 
попадания в лопасти посторонних пред-
метов — от волос до случайных насеко-
мых. Разумеется, от дождя под ним тоже 
можно спрятаться. Ориентировочная 
стоимость устройства — около $70. Для 
тех же, кто предпочитает самые жаркие 
дни проводить не на улице, а за люби-
мым компьютером, есть другое пред-
ложение — «охлаждающая» клавиатура. 
Как и в прошлом случае, в конструкцию 
просто добавили панель с миниатюрны-
ми вентиляторами. Расположена панель 
ниже основной части клавиатуры — про-
хладный воздух подаётся непосредствен-
но на ладони пользователя. 

ДОМ, КОТОРЫЙ... ВСЁ СДЕЛАЕТ САМ
Давно обещанного восстания машин не 
произошло. Google явно хочет исправить 
это упущение — на конференции Google 
I/O 2011 была представлена новейшая раз-
работка под названием Android@Home. 
Основной смысл идеи — создать ещё один 

вариант «умного дома», похожего на те, 
что описывали в своих рассказах Рэй 
Брэдбери и Роберт Шекли. Проект можно 
условно разделить на две основные раз-
работки. Одна из них связывает между со-
бой все гаджеты,  оснащённые системой 
Android, и создаёт единый «центр управ-

ления». Вторая, под на-
званием Project Tungsten, 
обеспечивает подклю-

чение к этому центру  
любого электроприбо-

ра — будь то стираль-
ная машина, часы или 

кофеварка, не говоря уже 
о включении/выключении 

света и управлении, скажем, 
телевизором или музыкальным 

центром. Пока существует только 
два варианта подключения — Wi-Fi 

и специализированный Google-
протокол, предназначенный для 

приборов, которые вайфаем не 
оснащены. Кстати, едва ли не 
самое революционное новше-

ство в разработке «умного дома» состоит 
в том, что платформа Android@Home 
будет открытой и документированной. 
Поэтому привнести свои идеи сможет 
каждый домохозяин — достаточно хоро-
шего воображения и умелых рук. 

Будущее — сегодня
Автор: Алёна Митюшова

Салман Рушди «Земля под её ногами»
Великолепный роман о женщине и двух мужчинах, 
о мужчине и его двух женщинах, и о людях, кото-
рые готовы быть землёй под ногами своих богов.

Мигель Анхель Астуриас «Сеньор Президент»
Злой, вечно актуальный сатирический роман 
о диктаторском режиме в абстрактном латино-
американском государстве.

 ■ Безопасное погружение на дно 
океана для любого «чайника».

 ■ Прежде чем роботы смогут восстать, 
они хорошо послужат людям.
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Л Ю Д И ,  К О Л О К О Л А  И  Б О М Б Ы

В августе 1921 года Россия лишилась сразу двух великих поэтов. Седьмого 
числа не стало Александра Блока, а ближе к концу месяца  — Николая 

Гумилёва. Нет смысла рассказывать биографию Николая Степанови-
ча — она и так хорошо известна. Его жизнь была столь яркой, необыч-

ной, бурной, что многие долгое время не могли поверить в его смерть. 
Впоследствии Гумилёв стал героем ряда фантастических произведений, 

в которых предполагалось, что он всё-таки не погиб в тюремных застенках. 
Незадолго до ареста Гумилёва спрашивали, почему он не бежит из страны. Он отве-
чал: «Мне незачем куда бы то ни было бежать». Он читал монархистские стихи перед 
матросами Балтфлота и был абсолютно уверен в собственной неприкосновенности. 
Его арестовали 3 августа 1921 года якобы за участие в «Таганцевском заговоре». Не-
которое время его супруга Анна поддерживала связь с поэтом, передала ему в камеру 
томик Гомера и Евангелие, затем передачи доходить перестали. 24 августа вышло 
постановление Петроградской ГубЧК о расстреле участников заговора. Точная дата, 
места расстрела и захоронения Гумилёва неизвестны.

В ночь на 7 августа 1941 года советский лётчик Виктор Васильевич Тала-
лихин совершил первый в истории авиации ночной таран. Собствен-

но, тараны уже во времена Первой мировой войны были распро-
странённой практикой — с того момента, как великий русский ас 

Пётр Николаевич Нестеров доказал, что такой метод атаки возмо-
жен и эффективен, несмотря на смертельную опасность для пилота. Но 

вот ночной таран был действительно делом нетривиальным. Самолёты 
вообще гораздо чаще вылетали днём, поскольку пилоты того времени ориенти-
ровались в большей степени по тому, что видели из кабины, а не по приборам. 
Талалихин пилотировал крошечный истребитель-моноплан И-16, прозванный 
итальянцами «крысой» за юркость и размеры. Его соперником был He-111, сред-
ний истребитель, не в пример лучше вооружённый, тяжёлый и скоростной. Разве 
что маневренностью И-16 мог «взять» такого противника. В том бою Талалихин 
остался жив и на следующий же день получил звание Героя Советского Союза. 
Погиб 23-летний ас несколько позже, в воздушном сражении близ Подольска 
27 октября 1941 года.

Полвека тому назад, 6 августа 1961 года, в космос отправился второй 
человек — советский космонавт Герман Степанович Титов. Членом от-

ряда космонавтов он стал в 1960 году и являлся основным дублёром 
Юрия Гагарина на случай, если бы тому что-то помешало лететь. 

Тем не менее слава первого человека в космосе досталась именно 
Гагарину, а Титов стал лишь вторым. Правда, свой рекорд он также 

установил: на момент полёта ему было без одного месяца 26 лет — и по сей 
день Титов остаётся самым молодым человеком, побывавшим в космосе.  Корабль 
Титова носил название «Восток-2». Космонавт провёл ряд медико-биологических 
экспериментов и сделал киносъёмку Земли с борта корабля. На тот момент полёт 
был рекордным по длительности — 25 часов 18 минут. Интересна судьба дублёра 
Титова — Григория Нелюбова. Будучи в первом отряде космонавтов, он сначала 
был выведен из состава экипажей «Востока-3» и «Востока-4» по состоянию здоро-
вья, а позже со скандалом отчислен из него за пьяную драку с военным патрулём, 
так ни разу и не побывав в космосе.

Царь-колокол

200c лишним тонн весит «Царь-колокол». 
Правда, он никогда не звонил, что обе-
сценивает этот уникальный рекорд…

В августе 1836 года 
отлитый за сотню 
лет до этой даты 
Царь-колокол был 
наконец извлечён 
из литейной 
ямы и поставлен 
на всеобщее 
обозрение в Мос-
ковском Кремле, 
превратившись 
в своеобразный 
памятник русским 
литейщикам.

70
лет 

назад

90
лет 

назад

50
лет 

назад

Летопись ● Август

Американская 
трагедия

3,9 миллиона человек прожива-
ли в Соединённых штатах 
в 1790 году. 

2 августа 1790 года была проведена первая в истории 
перепись населения США. Результаты её показатель-
ны: из 3 929 326 учтённых человек  697 681 находи-
лись в рабстве. 
Правда, 
данные по 
некоторым 
штатам (Дэла-
вэр, Виргиния) 
сразу после 
переписи были 
утеряны.

Мирный атом

Приспособить ядерное оружие для мирных целей — 
дело непростое. Тем не менее в СССР была проведе-
на такая попытка. Например, для создания плотины 
Удачнинской горно-обогатительной фабрики пред-
полагалось провести 8 подземных взрывов.

12мирных подземных ядерных взры-
вов было проведено на террито-
рии Якутии в 1974-1987 годах.
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ИСТОКИ САМОПОЖЕРТВОВАНИЯ
Случаи героической смерти во имя Родины и побе-
ды бывают на любой войне. Обычно такие поступки 
являются следствием моментного порыва: когда 
внезапно не оказывается другого выхода, кроме 

как ценой своей жизни спасти других людей или 
забрать с собой как можно больше врагов. Тогда 
лётчик в горящем самолёте устремляется на таран, 
а боец бросается на амбразуру дзота, чтобы своим 
телом закрыть товарищей от пуль. Однако в пода-
вляющем большинстве случаев солдат, отправляясь 
на войну, всё же надеется остаться в живых.

Жертвы японских камикадзе были плановыми. 
Военные операции заранее предполагали, что эти 
люди умрут; оружие «специального назначения» 
разрабатывалось без учёта сохранения жизни чело-
века — пилот был расходным материалом.

Следует сразу заметить, что большинство 
камикадзе не было фанатиками. Обычные молодые 
японцы, вполне трезвомыслящие и жизнерадост-
ные — в них не было заметно ни подавленности, ни 
отрешённости, ни паники, несмотря на то, что они 
знали о предстоящей смерти. Сохранились записи 
камикадзе, вернувшихся с неудачных вылетов (из-
редка бывали случаи, когда лётчик не находил цели 
или вынужден был вернуться из-за неполадок в са-

Текст: Александр Петров

Они писали прощальные письма, а на следующий день, выпив ритуальную чашку саке 
и поклонившись в направлении Токийского Императорского дворца, садились в свои 
деревянные машины и летели к морю. Девушки провожали их как героев. Они прорывались 
сквозь непогоду и вражеские истребители, сквозь бьющие прямой наводкой корабельные 
орудия, чтобы, если повезёт, удариться о палубу и превратиться в огненный шар. Тот 
самый, что изображён на флаге их страны.

Кнопку заело, и пропеллер висит,
Как перебитое крыло.
Карлсон садится в самолёт без шасси,
Солнце кроваво и светло.
Нет возвращения, как птице без ног, —
Это неписаный закон,
Если в кабине самурайский клинок,
Как валидол под языком... 

Олег Медведев, «Карлсоны»

КАМИКАДЗЕ: ЯПОНСКИЕ ПИЛОТЫ-СМЕРТНИКИ

в один конец
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 ■ Фотография 
сделана с американ-

ского военного ко-
рабля «Миссури» за 
несколько секунд до 

столкновения с само-
лётом камикадзе.
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молёте, чтобы назавтра вылететь снова): это были 
здравые рассуждения людей, хорошо знающих свою 
работу и готовых её выполнить. Среди заметок мож-
но встретить рассуждения о технических недора-
ботках, о психологических аспектах и практических 
приёмах проведения таранных атак.

Так почему эти парни добровольно отправля-
лись умирать? Почему вообще Япония обратилась 
к стратегии использования самоубийц?

Причин несколько, и первая — это японский 
менталитет, столь не похожий на привычный нам 
европейский склад ума. Здесь смешалось многое: 
и синтоизм, и буддизм, и средневековый самурай-
ский кодекс «Бусидо», и культ Императора, и вера 
в избранность японской нации, выпестованная за 
столетия изоляции и подкреплённая военными успе-
хами. Немаловажно, что само отношение к смерти 
у японцев совсем другое, нежели принятое в ев-
ропейской христианской традиции: они не боятся 
смерти как таковой и не считают самоубийство гре-
ховным поступком, напротив, иногда предпочитая 
смерть жизни (сразу можно вспомнить очищающий 
обряд сэппуку). Одной из причин самоотвержен-
ности, породившей камикадзе, можно назвать общ-
ность японского народа: человек в первую очередь 
считался членом своей семьи, и уже потом — само-
стоятельной личностью; соответственно, совершён-
ный им бесчестный поступок ложился пятном на 
всех его родственников. Семьи же погибших героев 
становились очень уважаемыми и окружались поче-
стями. Сегодня подобную этому психологию можно 
встретить у представителей мусульманских общин 
(правда, предпосылки к такому мировоззрению 
у мусульман совсем другие).

Камикадзе верили, что после смерти становятся 
«ками» — духами-хранителями Японии. Таблички 
с их именами помещались в храм Ясукуни, и до сих 
пор японцы приходят поклониться героям.

К планомерному использованию смертников 
Япония обратилась только в последний год войны. 
До этого случались спонтанные случаи самопо-
жертвования, не более частые, чем со стороны 
британских, американских или советских 
лётчиков; те же немногие операции, которые 
предполагали гибель солдат, утверждались 
командованием лишь тогда, когда у испол-
нителей оставался хотя бы минимальный 
шанс на спасение.

Суть в том, что Япония не была готова 
к затяжной войне, и в 1944 году уже было 
очевидно абсолютное преимущество 
американцев в ресурсах, в военной технике 
и специалистах. Из дальних морей война 

всё ближе продвигалась к Японским 
островам, на которые никогда прежде не сту-
пала нога захватчика. Чтобы вернуть удачу, нужна 
была какая-нибудь чудесная новая возможность. Не-
что такое, что не смогли бы повторить противники.

И такая возможность была найдена.

ТАКТИКА КАМИКАДЗЕ
«Отцом камикадзе» считается вице-адмирал Ониси 
Такидзиро. В октябре 1944 года он прибыл в Манилу, 
чтобы заступить на должность командующего 
Первым воздушным флотом. Сказать, что флот до-
стался ему потрёпанным, — это значит не сказать 
ничего. Множество самолётов погибло в боях, остав-
шиеся находились в посредственном техническом 
состоянии, опытных пилотов почти не осталось, 
а прибывающие из Японии зелёные юнцы, прошед-
шие ускоренные курсы лётной подготовки, были 
способны только на то, чтобы бесславно и бессмыс-
ленно гибнуть под огнём американских асов.

Ониси принял вполне рациональное решение: 
если уж гибнуть, так со славой и пользой. Ему 
и раньше случалось отправлять людей на верную 
гибель, поскольку он был одним из самых верных 
и последовательных сторонников «японского 
духа» — то есть готовности к безоговорочному само-
пожертвованию — во всём флоте.

В начале войны японцы могли смотреть на противников свысока: у них на вооружении стоял 
самолёт, до 1943 года превосходивший все аналоги по манёвренности и дальности полёта, — 
палубный истребитель А6М Zero. С 1940 по 1945 год заводы «Мицубиси» выпустили 11000 
единиц A6M. Это был самый массовый японский самолёт и по числу произведённых машин, 
и по использованию в сражениях — ни одно морское сражение с участием авиации не обо-
шлось без Zero. В последний год войны Zero стали самыми успешными и, опять же, самыми 
массовыми самолётами для камикадзе.

Всё дело в том, что после 1943 года модель A6M устарела. У Японии не было ни 
времени, ни ресурсов на разработку достойной замены, поэтому до конца войны про-

должали массово выпускать A6M в различных модификациях. 
В частности, модификация A6M7 предназначалась 

специально для атак камикадзе.

ПРО ИСТРЕБИТЕЛЬ ZERO

ы времени, ни ресурсов на разработку достойной замены, поэтому до конца войны про-
должали массово выпускать A6M в различных модификациях. 

В частности, модификация A6M7 предназначалась 
специально для атак камикадзе.

 ■ Окинава. Типичные последствия атаки 
камикадзе на американский военный корабль.

 ■ Японский 
морской офицер-
ский меч времён 
Второй мировой 
войны. С мечом 

в руках команди-
ры вели солдат 

в «банзай-атаки»; 
японские лётчики 

часто отказывались 
надевать парашют, 

предпочитая ему 
самурайский меч.

 ■ Памятник ками-
кадзе. Этот памят-

ник, прославляющий 
героизм японских 

лётчиков-камикадзе, 
стоит в наши дни 
в храме Ясукуни 

в Токио.
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Собрав офицеров, вице-адмирал Ониси предло-
жил им следующий план: если оснастить истре-
бители бомбами и отправить в таранную атаку на 
американские авианосцы, запретив ввязываться 
в воздушные сражения, — наверняка удастся 
уничтожить или повредить значительное количе-
ство кораблей. Размен нескольких самолётов на 
авианосец — это лучшее, чего можно желать. Что 
же до человеческих потерь — предполагалось, что 
в «специальные атаки» пойдут только добровольцы.

Изначально в добровольцах действительно не-
достатка не было. Первые операции камикадзе про-
тив американского флота в заливе Лейте оказались 
успешными, хоть не настолько, как рассчитывал 
вице-адмирал. И всё же один авианосец («Сент-
Ло») удалось пустить ко дну, шесть кораблей были 
серьёзно повреждены — и это ценой всего 17 само-
лётов. Об успехе Ониси рапортовал в Генеральный 
штаб, и в Токио внезапно уверовали в то, что новая 
тактика способна переломить ход войны. Сам вице-
адмирал Ониси в интервью одной из газет говорил: 
«Если вражеский авианосец будет обнаружен, то мы 
сможем уничтожить его самоубийственной атакой. 
Если бомбардировщик В-29 будет обнаружен — мы 
поразим его таранными ударами. Приняв реше-
ние использовать самоубийственные атаки, мы 
уверены, что выиграем войну. Численное превосход-

ство исчезнет с применением самоубийственных 
операций».

Было дано «добро» на самое широкое использо-
вание самоубийц, тут же образовались несколько 
групп подготовки.

Как правило, учиться на камикадзе шли юноши 
в возрасте 17–24 лет. Закончив короткие курсы, они 
были едва способны управлять самолётом: показа-
тельно, что при перелёте из Японии к месту операции 
(на Филиппины, позже на Формозу и Окинаву) за-
частую терялось больше половины группы. Опытных 
лётчиков к концу войны осталось крайне мало, и они 
были на вес золота. Им категорически запрещалось 
участвовать в таранных атаках, их задача была 
другой: сопровождать до места и защищать группы 
новичков-самоубийц, иначе последние, не обученные 
приёмам воздушного боя, становились лёгкой добы-
чей для американских «Хэллкетов» и «Корсаров».

Корабельные радары легко обнаруживали 
приближающиеся самолёты, им навстречу тут же 
поднимались перехватчики; палубная авиация обе-
спечивала безопасность судна-носителя в радиусе 
до 100 километров. Поэтому, нападая на корабли, 
камикадзе использовали одну из двух тактик: либо 
пикировали с 6000–7000 метров (истребителям про-
тивника требовалось время, чтобы набрать такую 
высоту, и к тому моменту, когда они настигали 
японца, он уже успевал разогнаться в пике, стано-
вясь труднопоражаемой падающей бомбой), либо 
заходили предельно низко, над самой поверхно-
стью воды, где их не видели радары, и в последний 
момент резко набирали высоту и падали на палубу. 
Вторая тактика требовала от пилота изрядного 
мастерства, ею пользовались реже. Был и ещё один 
момент: ряд самолётов (правда, меньшая часть), 
разработанных специально под задачи камикадзе, 
на 90% состояли из дерева и просто не «читались» 
системами обнаружения.

ТЕХНИКА КАМИКАДЗЕ
Главной «рабочей лошадкой» японской морской 
авиации был истребитель A6M Zero. К 1944 году 
Япония обладала огромным парком списанных и не 
годных к постоянным полётам «Зеро». Естествен-
но, в первые месяцы для самоубийственных атак 
использовалась именно эта модель. Шёл в расход 
и предшественник Zero, палубный истребитель A5M, 
снятый с производства в 1942 году, особенно в по-
следние месяцы войны, когда начинала сказываться 
нехватка техники. Для увеличения разрушительной 
силы атаки под фюзеляжем самолёта крепилась 
бомба весом от 60 до 250 кг.

Все самолёты камикадзе оснащались бомбами. 
Бомбардировщики, более грузоподъёмные, чем 
истребители, тоже использовались для самоубий-
ственных атак, хотя и в меньшем количестве. 
Морские бомбардировщики D3A, D4Y Suisei, B5N, 
P1Y Ginga, B6N Tenzan и армейские Ki-43 Hayabusa 
и Ki-45 Toryu могли нести заряд взрывчатки весом 
в 600–800 кг. Изредка в «специальных целях» ис-
пользовали тяжёлые бомбардировщики G4M, Ki-67 
Hiryu и Ki-49 Donryu с сокращённым до 2-3 человек 
экипажем — эти монстры после некоторой доработ-
ки могли поднять трёхтонный заряд.

В самом конце войны для самоубийственных 
атак использовали уже всё, что могло летать: 
и учебные самолёты, и устаревшие модели, и даже 
кустарно изготовленные летающие конструкции.

Машины, предназначенные специально для 
камикадзе, начали разрабатывать, что интересно, 
ещё до первых успехов вице-адмирала Ониси — 
с лета 1944 года. Была поставлена задача: придумать 
самолёт, способный нести большой груз взрывчат-
ки и оснащённый простой системой управления, 
доступной для любого выпускника курсов. И такой 
самолёт сделали довольно быстро. Он получил на-
звание Yokosuka MXY7 Ohka, то есть «Цветок вишни».

 ■ Ониси Такидзиро. 
Человек, которого 
называют «отцом 
камикадзе».

 ■ «Камикадзе» 
(1945), картина 
американского 
художника и воен-
ного моряка Дуайта 
Шеплера. Он видел 
эту атаку своими 
глазами.

 ■ Камикадзе 
перед вылетом. 

На первый 
взгляд и не 

скажешь, что 
смертники.
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По правде говоря, это был не совсем самолёт — 
скорее большая (от 600 до 1200 кг в разных модифи-
кациях) бомба, оснащённая маленькими фанерны-
ми крылышками для планирования и реактивным 
двигателем для кратковременного ускорения. Шасси 
MXY7 не имел, сам взлетать не мог и приземляться 
тоже. Для доставки «Цветка вишни» к месту боя ис-
пользовались самолёты-носители G4M и P1Y Ginga; 
разрабатывались модификации бомбардировщиков, 
способных нести одновременно несколько MXY7, од-
нако до конца войны эти работы не были закончены.

Несмотря на то, что американцы сразу переиме-
новали Ohka в Baka (то есть «дурак» по-японски) за 
якобы неоправданную жертвенность и неэффек-
тивность, это была единственная модель самолёта, 
предназначенного специально для самоубийц, кото-
рая производилась массово, — были построены 852 
такие машины.

Впрочем, где-то американцы были правы: это 
было далеко не совершенное оружие. Обременён-
ные MXY7 бомбардировщики становились медли-
тельными, неповоротливыми и уязвимыми и часто 
гибли, не успев избавиться от своего смертоносного 
груза. Управление в Ohka было настолько прими-
тивным, что привести его точно к цели было нетри-
виальной задачей и для опытного пилота, не говоря 
уже о новичках-камикадзе.

Весной 1945 года авиастроительная компания 
«Накадзима» получила заказ на разработку макси-
мально простого и дешёвого самолёта-камикадзе, 
который можно было бы изготовить в кратчайшие 
сроки и оснастить любым серийным авиационным 
двигателем; самолёт должен был иметь возмож-
ность взлетать самостоятельно — до конца войны 
оставалось несколько месяцев, и японцы готовились 
воевать на своей территории.

Модель получила название Ki-115 Tsurugi. Само-
лёт получился бесхитростный: из жести и дерева, 
с прескверными лётными характеристиками и про-
стейшим управлением, с шасси, которое отбрасыва-
лось после отрыва от земли (и крепилось к следую-
щему взлетающему). Кабина пилота была открытой, 
а на лобовом стекле рисовалась мишень. Его един-
ственной задачей было донести до цели 800-кило-
граммовую бомбу. К августу 1945 года было собрано 
105 штук таких машин, а затем война неожиданно 

закончилась. Ни один Tsurugi, кроме 
прототипа, так и не взлетел в воздух. 
Что характерно, сохранилось довольно 
много экземпляров Yokosuka MXY7 Ohka 
и Ki-115 — американцы впоследствии нашли их в ан-
гарах. Последний вызывал серьёзные недоумения: 
далеко не сразу стало понятно, что этот самолёт 
предназначен для полёта в одну сторону.

Для войны на своей территории был разработан 
и самолёт Kokusai Ta-Go. Ещё более простой, чем 
Ki-115 Tsurugi, он был изготовлен из усиленного 
металлом дерева, обтянутого полотном, и осна-
щён маломощным двигателем — предполагалось, 
что такой самолёт можно будет собрать в любой 
мастерской из доступных легкозаменяемых ма-
териалов. Ta-Go мог поднять 100-килограммовую 
бомбу. Аэродинамические характеристики его 
были ужасны, но он и не был рассчитан на какой-
либо сложный пилотаж: задачей было подняться 
где-нибудь неподалёку от противника, перелететь 
небольшой участок и рухнуть сверху. Единственный 
экземпляр этого самолёта американские солдаты 
нашли в одном из ангаров уже после вступления 

войск союзников в Японию.
Вообще говоря, Япония так и не успела все-

рьёз развернуться с самолётами-камикадзе: 
разработки, испытания, серийное производ-
ство — всё это требовало времени, а времени 
не было. Какие-то модели не продвину-
лись дальше прототипов, другие и вовсе 

остались в чертежах. Так, например, одна 

Есть бородатый анекдот про партизана, который не знал, что война закончилась, и год за 
годом продолжал пускать под откос товарные поезда, якобы немецкие. С другой стороны, 
есть множество правдивых историй о японских солдатах, которые продолжали воевать, не 
зная о капитуляции Японии.

Начиная с 1942 года, когда началась череда поражений Японии и приходилось сдавать 
позицию за позицией, не всегда была возможность эвакуировать расположенные на островах 
военные подразделения. Солдаты оставались 
без поддержки и связи, предоставленные сами 
себе. Чаще всего они погибали в бессмысленных 
«банзай-атаках», реже сдавались в плен, не-
которые уходили в джунгли и пещеры и начинали 
партизанскую войну. Партизанам неоткуда было 
узнать о капитуляции, поэтому некоторые из них 
продолжали воевать в конце 40-х и даже 50-е годы. 
Последний японский партизан, Хиро Онода, сдался 
властям в 1974 году.

НЕОКОНЧЕННАЯ ВОЙНА

 ■ «Младший лейтенант Хиро Онода 
докладывает…» 12 марта 1974 года. 

Его война длилась 30 лет.

 ■ Yokosuka MXY7 Ohka. Стилизованный цветок 
вишни изображали на передней части фюзеляжа, 

где располагалась 1,2-тонная бомба.

 ■ Ohka отделяется от бомбардировщика Mitsubishi G4M.

 ■ Nakajima Ki-115 
Tsurugi — первый 
полноценный само-
лёт, разработанный 
специально под 
нужды камикадзе.

 ■ Kokusai Ta-Go. Самый 
дешёвый и простой само-
лёт для самоубийц. Мож-

но было прятать даже 
в доме — для 
этого склады-
вали крылья.
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из проектируемых модификаций Ohka со складными 
крыльями должна была запускаться катапультой 
с подводных лодок и из подземных укрытий. Среди 
так и не воплощённых разработок можно назвать 
самолёт-камикадзе с пульсирующим воздушно-
реактивным двигателем Kawanishi Baika, а также два 
варианта планера-камикадзе Mizuno Shinryu и Mizuno 
Shinryu II. Последний имел необычную для самолётов 
той эпохи аэродинамическую схему «утка».

СМЕРТНИКИ-ТЭЙСИНТАЙ
Камикадзе — это наиболее известный частный 
случай явления, называвшегося «тэйсинтай», то есть 
«добровольные отряды». Такие отряды формирова-
лись в различных родах войск и имели «специаль-
ные задачи» — наносить ущерб противнику ценой 
собственной жизни.

Так, например, в мае 1945 года было сформи-
ровано подразделение подводных лодок, которые 
должны были таранить американские корабли 
у берегов Японии в случае начала вторжения; 
в экипажах этих лодок были только добровольцы-
смертники. А в самом начале войны пять сверхма-
лых субмарин с экипажем всего из двух человек на 
каждой участвовали в нападении на Пёрл-Харбор. 
План операции допускал, что у экипажей есть шанс 
спастись, но фактически этот шанс был нереально 
мал. Не вернулась ни одна из лодок.

Довольно широко известна практика исполь-
зования японцами пилотируемых торпед «кайтэн». 
Всего их было построено 420 единиц, причём суще-
ствовало несколько разновидностей. Торпеды были 
не слишком эффективны, потому что не могли по-
гружаться глубоко и при перемещении становились 
легко заметными. Всего «кайтэны» потопили два 
американских корабля. Жутковатая особенность 
этого вида оружия: воздуха в кабине хватало всего 
на час, а люк открывался только снаружи; если 
через час после выхода с подводной лодки-носителя 
пилот не находил цель, он умирал от удушья.

В сражениях на Филиппинах и Окинаве наря-
ду с самолётами-камикадзе использовали взры-
вающиеся катера «Синьё» (флотские) и «Мару-ни» 
(армейские). Их было произведено с запасом, более 
9000 штук, благо катер проще и дешевле самолёта. Из 
этого количества в бой отправили несколько сотен, 
однако эффект от их использования был незначитель-
ный: атакующие катера становились лёгкой добычей 
авиации и корабельной артиллерии, а на стоянках их 
сотнями уничтожали бомбардировщики.

Ещё одна разновидность солдат-смертников — это 
водолазы «фукурю». Предполагалось, что когда нач-
нётся вторжение американцев на Японские острова, 
«фукурю» станут подкарауливать в прибрежных во-

дах и взрывать транспортные корабли. Всего подгото-
вили более тысячи смертников. Об успешности (или 
неуспешности) их атак ничего не известно; несколько 
необъяснимых взрывов американских кораблей 
вполне могли быть делом рук «фукурю».

Однако так или иначе наиболее массовым 
и эффективным (насколько здесь уместно говорить 
об эффективности) среди всех разновидностей тэй-
синтай были лётчики-камикадзе.

ИТОГИ
Были ли эффективны камикадзе в масштабах 
войны? Как показывает история, самоубийцы не 
спасли Японию от капитуляции и даже не выигра-
ли ни одного крупного сражения. Кроме того, есть 
мнение, что атомные взрывы стали «специальным» 
ответом американцев на «специальные атаки» япон-
ских камикадзе.

Предполагалось, что взрывы камикадзе, помимо 
материального ущерба, будут оказывать и психологи-
ческий эффект, однако этот эффект американская ма-
шина пропаганды свела к минимуму: вся информация 
об атаках камикадзе засекречивалась и не получала 
распространения, первые публикации о японских 
самоубийцах появились в прессе уже после войны.

Сухая статистика такова: около 5000 лётчиков 
произвели смертельные атаки, в которых был уни-
чтожен 81 корабль и повреждены ещё около двух 
сотен. Это если верить японским исследователям, 
американская сторона, говоря о своих потерях, назы-
вает куда более скромные цифры (2314 вылетов, 1228 
из которых завершились гибелью пилотов — сбитых 
противником или погибших при таранных атаках).

10 августа 1945 года, после взрывов в Хиросиме 
и Нагасаки и вступления в войну с Японией Совет-
ского Союза, император Хирохито принял решение 
о капитуляции (которая произошла несколькими 
неделями позже). Вскоре после этого вице-адмирал 
Ониси Такидзиро совершил сеппуку. В своём пред-
смертном письме он написал:

«Всем сердцем я восхищаюсь лётчиками-
героями. Они доблестно сражались и умирали, веря 
в нашу победу. Смертью и я хочу искупить свою 
долю вины в несбывшихся надеждах и принести 
извинения душам погибших лётчиков и их осиро-
тевшим семьям. Я хочу, чтобы молодые японцы из-
влекли урок из моей смерти. Не будьте безрассудны, 
ваша гибель теперь будет только на руку врагам. 
Склонитесь перед решением императора, как бы вам 
ни было тяжело. Гордитесь тем, что вы японцы. Вы — 
сокровище нашей страны. И в мирное время с само-
пожертвованием, достойным камикадзе, боритесь за 
благосостояние Японии и за мир во всём мире».

И в конце — два трёхстишия-хайку:

Омыта и ясна,
Теперь луна сияет.
Гнев бури миновал.

Теперь всё сделано,
И я могу уснуть
На миллионы лет. 

?Что почитать

• Анатолий Иванкин «Последний камикадзе»
• Алан Кубатиев «Ветер и смерть» 
• Святослав Сахарнов «Камикадзе. Идущие на смерть»
• Тим Скоренко «Законы прикладной эвтаназии»

?Что посмотреть

• «Отец камикадзе» (1974)
• «Пёрл-Харбор» (2001)
• «Камикадзе» (2007)

 ■ «Кайтэн» — торпеда, 
управляемая человеком.

5000 ЛЁТЧИКОВ ПРОИЗВЕЛИ СМЕРТЕЛЬНЫЕ АТАКИ, 
В КОТОРЫХ БЫЛ УНИЧТОЖЕН 81 КОРАБЛЬ И ПОВРЕЖДЕНЫ 
ЕЩЁ ОКОЛО ДВУХ СОТЕН.
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ТАКТИКА ПОЛУМЕР
Некоторые шаги по улучшению экологической си-
туации уже сделаны, и даже принесли благотворные 
плоды. В частности, современный автомобильный 
двигатель выбрасывает в воздух в десятки раз мень-
ше вредных веществ, чем его аналог полувековой 
давности. Ещё пример — постепенный перевод тепло-
вых электростанций на природный газ, что тоже 
ведёт к улучшению качества вдыхаемого нами возду-
ха. Но другие предлагаемые меры носят откровенно 
сомнительный характер. Например, автомобиль ги-
бридной схемы окружающую среду почти не загряз-
няет (а электромобиль — тем более). Но за него это 
делают предприятия, изготовляющие аккумуляторы 
и вырабатывающие электроэнергию! Если совсем 
отказаться от бензиновых двигателей, потребление 
электричества резко возрастёт, и придётся строить 
новые электростанции. И уж точно не солнечные или 
приливные, а тепловые либо атомные.

Те же возражения справедливо выдвигаются 
и против силовых агрегатов, работающих на водо-

ЭКОЛОГИЧЕСКАЯ ПРОБЛЕМА 
И АЛЬТЕРНАТИВНЫЕ ПУТИ 
ЦИВИЛИЗАЦИИ
Оптимисты представляют Землю будущего как цветущий сад, пессимисты же не 
жалеют красок для изображения надвигающейся экологической катастрофы, вызванной 
человеческой алчностью. Меж тем потоки промышленных отходов продолжают 
сливаться в реки и моря, загрязнять воздух и почву планеты. Грядущее во многом зависит 
от того, удастся ли решить глобальные экологические проблемы.

Текст: Игорь Край

— Какая благоустроенная планета! — сказал Мбога.
— Да! Да! — радостно подтвердил Рю. — Река, воздух, 

зелень, и никаких комаров, никаких вредных насекомых!..
— Очень благоустроенная планета, — повторил 

Мбога.
«Полдень, XXII век», Аркадий и Борис Стругацкие

ПЛАНЕТА

 ■ Солнечные электро-
станции выгоднее всего 
размещать на орбите. 
Но вывод ракетоноси-
телями необходимой 
массы материалов 
чреват тяжёлыми 
последствиями для 
экологии.

 ■ У экологии много врагов. Один из источников парнико-
вого газа метана — расплодившиеся на фермах коровы.



Н
а

Н
аз

аза
д д 

в в 
бубу

дуду
щ

е
щ

еее
М

аш
ин

а 
вр

ем
ен

и
126

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

А
вг

ус
т

 •
 2

01
1

роде. Конечно, при сгорании этого газа выделяется 
безвредный водяной пар. Но лишь потому, что всё 
остальное уж выделилось (в десятикратном разме-
ре) при производстве самого водорода.

Несмотря на активную многолетнюю про-
паганду, ветровых, приливных, геотермальных 
и солнечных электростанций построено очень мало. 
Проблема в том, что «даровая» энергия, как и всё 
бесплатное, обходится слишком дорого. Кроме того, 
даже потенциальные возможности альтернативной 
энергетики более чем скромны. Она не способна 
решить стоящие перед человечеством проблемы. 
Если ограничиться только ею, отказавшись даже от 
нарушающих естественное течение рек ГЭС, то при 
максимальном использовании «неисчерпаемых» 
источников потребление электроэнергии придётся 

существенно ограничить. Раз в десять, если ис-
ходить из оптимистической оценки.

Такую убыль нельзя компенсировать энергосбе-
режением. Многие заводы остановятся, а на электри-
фицированные участки железных дорог снова 
выйдут тепловозы. Но сказавши «А», нужно говорить 
и «Б», то есть, отказавшись от работающих на угле, 
нефти и природном газе ТЭС, логично будет перейти 
на биотопливо и биогаз повсеместно. А это значит, 
что и тепловозы останутся в депо, потому что горю-
чего будет ещё меньше, чем электроэнергии.

Если же после этого объявить неприкосновен-
ными леса, то деревом не удастся заменить «эколо-
гически дорогой» пластик и слишком «энергоём-
кий» алюминий. Более того, для каминов и печей, 
занявших место электрообогревателей, плит и ми-
кроволновок потребуются дрова, и… Собственно, 
дальше можно не продолжать. Выходит замкнутый 
круг: борьба за экологию оказывается антиэколо-
гичной. И в любом случае подобные действия лишь 
смягчат, но никак не устранят противоречия между 
человеком и природой.

ЗЫБКОЕ РАВНОВЕСИЕ
«Экологизация» быта подразумевает отказ от многих 
ставших уже привычными благ цивилизации. Конеч-
но, можно вообразить себе чистенькие домики в тени 
деревьев, поля, на которых что-то зелёное пытается 
произрасти без помощи минеральных удобрений, 
ленивые крылья ветряков… Но идее не хватает закон-
ченности. Человек может пойти на некоторые созна-
тельные самоограничения, но научить его ставить 
интересы природы выше собственных абсолютно 
невозможно. Это просто утопическая идея.

Наступая на природу, человек играет по её же же-
стоким правилам. Каждый вид стремится к захвату 
ресурсов и жизненного пространства, и только объек-
тивные трудности — непреодолимые естественные 
преграды, хищники, конкуренты, эволюционирующие 
жертвы — «уравновешивают» его экспансию. А вот 
человеческий разум уравновесить нечем, на человека 
не действуют экологические сдерживающие меха-
низмы. Поэтому он — сильнее. Но, с другой стороны, 
человек становится естественным врагом сам себе.

Даже если человечество решит отступиться от 
идеи подчинения планеты путём её изменения, то 
вопросов меньше не станет. Полумеры дадут лишь 
временный и зачастую противоположный ожидае-
мому результат. Переход на биотопливо, например, 
приведёт к новому наступлению пашен на леса, 
поскольку потребуется площадь под «топливные» 

Видимо, единственный способ эффективно оградить окружающую среду от человека — 
сделать так, чтобы она была от него как можно дальше. Промышленные предприятия можно 
упрятать под землю, вывести на орбиту или закрыть непроницаемыми куполами, внутри 
которых вода и воздух будут циркулировать по замкнутому контуру. Но этого мало. Куда-то 
придётся спрятать и население планеты. Хотя бы потому, что само по себе его рассредоточе-
ние по континентам предполагает превращение лугов в города, не говоря уже о строительстве 
дорог и развитии транспорта, необходимого, чтобы вывозить мусор из этих городов на свалки.

Если отправить хотя бы часть человечества на орбиту (или на Луну), проблемы решатся. 
В том числе и проблема перенаселения, так как орбитальных городов из стекла и металла 
можно построить сколько угодно — места в космической пустоте хватит. Материалы же 
лучше всего добывать на Луне. Во-первых, доставлять с неё грузы на земную орбиту выйдет 
дешевле, чем с самой Земли, а во-вторых — Луну не жалко. На её безжизненной, изрытой 
кратерами поверхности рваные раны карьеров, терриконы отходов и кладбища отработав-
шей техники будут смотреться вполне органично.

Люди, таким образом, сохранят свои технологии и возможность ничем не ограниченного 
промышленного развития. Планета же постепенно восстановит свой первозданный облик. 
Правда, при взгляде с орбиты эту перемену будет трудно оценить по достоинству.

БЕГСТВО В КОСМОС

 ■ Многие поля 
Европы и Америки 
«засеяны» ветро-
генераторами. Но 
они функциональны 
лишь там, где сред-
няя скорость ветра 
достаточно велика 
(более 4,5 м/с) и по-
стоянна.

 ■ Даже синекожие пандорианские на’ви имеют 
в обиходе множество вещей, без которых можно 

обойтись, и даром тратят на их изготовление силы 
и природные ресурсы. Что уж говорить о людях…
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культуры. А полноценное и добросовестное воз-
вращение к природе может привести к впадению 
в дикость, и на такой шаг человек тоже не решится.

Противоречия не возникнет только в том случае, 
когда наша раса будет видеть в сохранении и умно-
жении природных богатств не цель, а средство до-
стижения безопасности, благосостояния и уверен-
ности в завтрашнем дне. То есть изберёт (по каким 
причинам, вопрос отдельный) не «инструменталь-
ный», а экологический путь развития. Но именно 
развития, а не отступления к истокам.

Уникальная разновидность экологической ци-
вилизации описывается в романе братьев Стругац-
ких «Полдень XXII век». Жители планеты Леонида 
вступили в симбиотические отношения со всеми 
прочими формами местной жизни, сделав среду 
максимально благожелательной к человеку 
(включая и залетевших с Земли коммунаров). На 
Леониде нет хищников и докучливых насекомых, 
огромные птицы, игнорируя физику, носят на себе 
всадников, а по зелёным лужайкам величествен-
но проползают «бегемоты», перерабатывающие 
густую траву в липовый мёд и мясо. Причём по-
следнее ломтями снимается с их боков без вреда 
для животных.

Правда, по сути, представленный на планете 
вариант цивилизации следует назвать антиэколо-
гическим. На Леониде нет естественных экоси-
стем. «Вторая природа» полностью вытеснила 
и заместила первую. Сама мысль о тотальном ис-
треблении комаров приведёт правоверного эколо-
га в берсеркерскую ярость, — ведь тогда погибнут 
и питающиеся ими птицы. Впрочем, у Стругацких 
и не говорится, что на Леониде много птиц; кос-
мопроходцы не наблюдают изобилия жизненных 
форм. Как кажется, аборигены планеты вступили 
в симбиоз не со всеми видами, а лишь с несколь-
кими, показавшимися им полезными. Бесполез-
ные — исчезли.

И что же достигнуто цивилизацией Леониды? 
Планета превращена в безопасную, комфорт-
ную, не требующую вложений труда ферму по 
производству мяса и мёда. Непонятно только, 
кто ест эту продукцию. Такие меры оказались 
бы оправданными в случае перенаселения. Но 
леонидян так мало, что земная экспедиция не 
сразу обнаруживает их. Так что логика несколько 
хромает…

Интересно, чем уравновешена численность «бегемо-
тов» на Леониде, если даже с мясом они расстаются 
без ущерба для здоровья, а хищников нет? Можно 
предположить наличие изощрённого механизма 
регуляции плодовитости, но рано или поздно гигант 
всё-таки умрёт (и едва ли от избытка здоровья). 
А значит, в любом случае потребуется вводить 
в систему падальщиков.

Точка зрения, согласно которой люди каменного века пре-
бывали в гармонии с природой, столь же распространена, 
сколь и безосновательна. Первобытный человек имеет прямое 
отношение к массовому вымиранию видов в конце плейстоце-
на. Некоторую роль сыграло, конечно, и изменение климата, 
но исчезнувшие виды, как на подбор, имели древнюю историю 
и пережили не менее десятка подобных катастроф. Особенно 
тяжёлый удар получила так называемая «мегафауна» — сово-
купность огромных животных морально устаревших моделей. 
Все они выдерживали конкуренцию лишь благодаря гигантизму, 
защищавшему их от посягательств хищников.

Большинство видов перенесло встречу с человеком. 
Охотники убивали зайцев, как это ранее делали волки, но 
и самих волков поубавилось, так что потери в заячьей среде 
не возросли. Мегазвери, подобные мамонтам и шерстистым 
носорогам, не имели естественных врагов. А значит, темп их 
размножения был отрегулирован так, чтобы восполнять лишь 
убыль от болезней и несчастных случаев. Когда люди начали 
истреблять колоссов, равновесие оказалось нарушено.

РОК МАМОНТОВ

С тем, что технологии повышают качество жизни, многие горазды не соглашаться (особенно 
фанатичные борцы за экологию). Но лишь единицы на деле решаются вернуться к природе. 
Ибо, отказываясь от благ машинной цивилизации, человек многое теряет. А что получает 
взамен? Ощущение гармонии? Гм… Вполне вероятно, представители диких племён испыты-
вают это чувство, но едва ли они способны ценить и даже осознать его, так как никогда не 
вели иного образа жизни и лишены, таким образом, материала для сравнения. Красотами же 
первозданного леса зачастую мешают насладиться голод, комары и медведи.

Для обретения устойчивости идеология «экологической цивилизации» должна содер-
жать позитивные элементы. Анархо-примитивизм (или «зелёный анархизм») подводит такую 
базу, усматривая причинно-следственную связь между цивилизацией и ограничивающим 
свободу человека государством. Это и в самом деле так: развитие технологий требует орга-
низации (а значит, иерархии и принуждения в той или иной форме) и специализации. Раз-
деление труда лишает человека самодостаточности и ставит в зависимость от других членов 
общества. Таким образом, технический 
прогресс ведёт к отчуждению личности 
и «приручению человека». Остаётся лишь 
один вопрос — так ли это плохо?

ИДЕОЛОГИЯ ВОЗВРАТА

 ■ Черно-зелёный флаг зелёных анар-
хистов. Они утверждают, что полностью 

удовлетворить материальные потреб-
ности человека можно, только ограни-
чив их разумным минимумом. Вопрос, 

что входит в минимальный набор.

 ■ Братья Стругацкие в нескольких своих произве-
дениях описывают «экологическую» цивилизацию. 

Например, в «Улитке на склоне». Хотя в этом случае 
цивилизация достаточно своеобразная…

 ■ Проще 
и разумнее всего 
реализовать «раз-
делку без забоя» 
как отбрасываемый, 
а затем регенери-
рующийся хвост. 
Но селекционеры 
Леониды не ищут 
лёгких путей.



Н
а

Н
аз

аза
д д 

в в 
бубу

дуду
щ

е
щ

еее
М

аш
ин

а 
вр

ем
ен

и
128

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

А
вг

ус
т

 •
 2

01
1

БИОЦИВИЛИЗАЦИЯ
Иногда в качестве альтернативы цивилизации 
машинной рассматривается биоцивилизация, соз-
дающая живые лодки, живые ружья, танки и даже 
космические корабли. Достоинство подхода очевид-
но: если загнать в гараж два живых автомобиля, там 
скоро появится и третий. Правда, совсем маленький.

Но сомнительно, например, что удастся вывести 
живую доменную печь, и ещё сомнительнее, что она 
с точки зрения экологии окажется предпочтительнее 
искусственной. Ничего не получится и с заветной 
мечтой фантастов всех времён — верховыми птицами.

Тем не менее первое, что приходит в голову, — 
это транспорт, пусть и наземный. Гужевые животные 
тысячи лет служили человеку. С точки зрения эколо-
гии их преимущества велики. Лошадиный выхлоп, 
конечно, пахнет не розами, но от него, во всяком 
случае, никто не умирал. Как и у любого транспорта, 
у лошади есть свои преимущества (например, прохо-
димость и дешевизна «топлива») и недостатки (низ-
кая грузоподъёмность, скорость и выносливость).

На сотню километров пробега лошадь расходует 
такой же объём углеводородного сырья, какой рас-
ходует автомобиль. Но двигается она в десять раз 
медленнее и перевозит на порядок меньший груз. Для 
сохранения прежнего уровня товарообмена каждый 
грузовик придётся заменить сотней коней. Чтобы 
вырастить нужное количество овса и сена для их 
прокорма, нам потребуется ещё одна планета.

Белковый организм не может конкуриро-
вать с пламенным мотором. Удельная мощность 
механизмов намного выше. Перелётная птица 
и самолёт, покрывая равное расстояние, сжигают 
примерно равное (по отношению к собственному 
весу) количество горючего. Но в турбинах энергия 
выделяется несравненно быстрее, чем в мито-
хондриях. Ускорять же процессы в клетке можно 
только до определённого предела, иначе белок 
просто сварится.

Представить себе лучшее транспортное жи-
вотное, чем лошадь или мул, невероятно трудно. 
Слон грузоподъёмнее и в качестве бонусной опции 
способен выполнять функции автопогрузчика, но 
куда менее экономичен. Более крупные звери будут 
обладать ещё худшим отношением массы к силе. 
Преимущества же популярных в фантастике мор-
ских тварей, способных буксировать корабли или 
перевозить пассажиров на спинах, как минимум не 
очевидны по сравнению с не знающим усталости 
и не требующим пищи парусом.

Что же тогда остаётся? Генетически модифи-
цированные пауки, ткущие тончайший холст? Это 
реально, как и тучи генетически модифицирован-
ных мух для пропитания этих пауков. Дрессиро-
ванные термиты, возводящие дома? Оригинально, 
но не слишком эффективно. Строят они надёжно, 
но очень медленно. Устрицы, дающие, помимо 
мяса, ещё и по паре готовых тарелок? Забавно. 
Если скрестить моллюсков с радиоляриями, на-
ращивающими не известковый, а кремниевый 
панцирь, и в самом деле можно получить вполне 
приличную посуду.

Более весомую пользу принесли бы домашние 
животные с повышенными умственными спо-
собностями. Например, лошадь, которой можно 
объяснить, куда следует доставить повозку и какое 
именно поле нужно распахать (здесь, правда, по-
надобится ещё и механизированный плуг, выдер-
живающий заглубление без помощи человека). 
Сюда можно добавить ворона-диктофон (у попугаев 
плохая дикция) и мудрую сову, решающую системы 
квадратных уравнений. Возражение по сути одно: 
такие звери не могут появиться естественным путём. 
Раса же, способная создать их искусственно, навер-
няка сумеет изготовить и нормальный трактор.

ЗЕРГИ

Оригинальной концепцией «биологической цивилизации» можно считать сверхорганизм, по-
добный колонии зергов из StarCraft II, орде из Laser Squad Nemesis или тиранидам из Warham-
mer 40000. «Муравейник» способен к разумной деятельности, но не создаёт орудия и машины, 
а конструирует (манипулируя наследственностью) специализированные жизнеединицы.

Конечно, звёздные войны — не призвание зергов. В реальности хитин, рог или кость не могут 
соперничать со стальной бронёй. Даже при столкновении с расой, вооружённой только каменны-
ми топорами, «муравейник» окажется в проигрышном положении. Вроде 
бы его боевая единица шутя одолеет любого хищника сравнимого 
размера, поскольку хищник так или иначе приспособлен 
к выживанию и продолжению рода, а «солдат» 
оптимизирован исключительно для убийства. 
Но вот человек (и любой другой пред-
ставитель цивилизации, состоящей 
из отдельных особей) может 
быстро менять оружие и тактику, 
приноравливаясь к противнику. 
А зерг — нет.

Зато улей радикально 
решает материальные 
проблемы — если рабочему 
нужна коса или валенки, он 
родится прямо с ними. Мура-
вейник не нуждается в минеральном 
сырье для производства своих 
«орудий». Его потребности ограни-
чиваются пищей (любой органикой) 
и строительными материалами.

одолеет любого хищника сравнимого 
ак или иначе приспособлен 

ю рода, а «солдат»
но для убийства. 
ой пред-
ящей 

ику, 
ку.

альном
х 
рани-
никой)

ми.

 ■ На сортиро-
вочных станциях 

индийских железных 
дорог слоны, слу-

чается, выполняют 
работу маневровых 

локомотивов.

 ■ В конце прошлого века высказывалась смелая мысль, что 
муравьёв можно использовать для монтажа микроэлектроники. 

Но даже фантасты не вдохновились этой идеей.

 ■ Четвёрка лошадей транспортирует двадцать 
одну бочку с жидкостью. Средних размеров 

грузовик может увезти в несколько раз больше.
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Слабость концепции «биоцивилизации» заклю-
чается в её вторичности. Мы сконструировали 
машины для наших нужд, а теперь пытаемся для 
тех же нужд «подогнать» животных. Но существа 
из плоти и крови не могут решать те же задачи 
с тем же успехом, что и механизмы. Это не зна-
чит, что идея вовсе лишена рационального зерна. 
Требуется лишь здравый подход.

Даже обычный таракан превосходит существу-
ющие и проектируемые марсоходы как минимум 
в трёх отношениях: он проходимее, дешевле в про-
изводстве и намного умнее. Вот если бы удалось 
приладить его мозг (а лучше мозг лягушки или, чем 
чёрт не шутит, крысы) к управлению аппаратом! Из-
влекать «белковый компьютер» из тела, как это при-
нято в классических конструкциях киборгов, совсем 
не обязательно. Родные органы чувств и «система 
жизнеобеспечения» пригодятся.

Провести аппарат по склонам кратеров и вы-
полнить программу исследований действительно 
сможет и тараканий мозг. Только вот вопрос, как 
вынудить его решать необходимые задачи, весьма 
нетривиален. Но здесь хотя бы есть за что бороться. 
Как бы велик ни был прогресс электроники, какие 
бы высоты ни покорились науке, крыса всегда оста-
нется дешевле суперкомпьютера. А до искусствен-
ного разума нам ещё жить и жить.

А ЕСЛИ СЕРЬЁЗНО…
На самом деле фактор, «уравновешивающий» чело-
века и окружающую среду, существует. Но он имеет 
экономическую, а не биологическую подоплёку. Лес 
обеспечивает нас ресурсами, и потому его рубят так 
что щепки летят. Но лишь до тех пор, пока живое 
дерево с коммерческой точки зрения не становится 
ценнее древесины. Тогда лес начинают охранять, 
а затем и высаживать. Под сенью дымящих труб 
чистая вода и чистый воздух начинают стоить так 
дорого, что строительство очистных сооружений 
оказывается выгодным. Правда, механизм этот 
эффективен лишь при условии, что воду и воздух 
можно продать (в противном случае нет речи о цене 
и выгоде). Но в наше время продают ещё и не такое.

Кстати, во многих высокоразвитых странах пик 
загрязнения был пройден в середине прошлого века, 
когда смог, поочерёдно спустившийся на улицы 

Лондона, Токио и Лос-Анджелеса, вынудил населе-
ние надеть респираторы. Жители городов поняли, 
что дальше так жить нельзя, и заткнули наиболее 
активно дымящие трубы.

* * *
Истина же состоит в том, что защита и восстановле-
ние окружающей среды требуют больших средств — 
технических и финансовых. И только цивилизация, 
разрушающая природу и рассматривающая её как 
ресурс, способна эти средства предоставить.

Такой вот парадокс. 

ДРЕВНЯЯ ПРИТЧА

Случилось так, что мудрецы одной страны, которой уже 
не существует, задумали великое дело: оросить пустыню, 
обратив вспять течение рек, по неразумению несущих 
свои воды туда, где и так сыро. Замысел требовал 
огромного труда, но и выгоду сулил немалую. Сухим 
и бесплодным просторам предстояло превратиться 
в житницы. Только не было среди мудрецов единства. 
Другие, не менее ветхие и бородатые мужи противились 
смелому проекту, не без оснований полагая, что столь 
грубое насилие над природой непременно повлечёт 
за собой экологическую катастрофу. И так уж мудрецы 
с мудрецами сцепились, что выдранные клочья благо-
родных седин кружились на ветру, как хлопья снега, 
а под ногами их хрустели обломки вставных челюстей, 
сокрушённых железной аргументацией. С трудом прави-
телю удалось остановить побоище, объяснив, что казна 
пуста и построить всё равно нельзя ничего.

В результате северные реки и сейчас текут, куда и тек-
ли. Но экологическая катастрофа всё-таки произошла — 
другая. Аральское море, куда предполагалось протянуть 
канал, о котором шла речь в притче, пересохло, и горячие 
ветры разнесли по степям ядовитую соль.

Мораль этой басни тяжела. Бездействие не решит 
экологических проблем, если равновесие нарушено. 
Поддержать его можно только искусственно, раз за разом 
выкапывая следующий канал для ликвидации последствий 
строительства предыдущего.

?Что почитать

• Гарри Гаррисон «Запад Эдема»
• Дэниэл Киз «Цветы для Элджернона»
• Станислав Лем «Футуристический конгресс»
• Джордж Мартин «Путешествия Тафа»
• Аркадий и Борис Стругацкие «Полдень, XXII век»
• Аркадий и Борис Стругацкие «Улитка на склоне»

?Что посмотреть

• «Аватар» (2010)

?Во что поиграть

• Laser Squad Nemesis (2003)
• Warhammer 40000: Dawn of War — Winter Assault (2005)
• StarCraft 2: Wings of Liberty (2010)

 ■ В России эколо-
гическая обстановка 
начала улучшаться 
в девяностые 
года. Для того 
чтобы отравлять 
окружающую среду, 
промышленность как 
минимум должна 
работать.
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МЕДНЫЙ МИР
Какие сюрпризы могли бы преподнести залежи не-
обычных минералов в альтернативном мире? Если 
говорить о литературе, то присутствие на планете 
вещества неизвестного происхождения и непо-
нятных физико-химических свойств повлечёт за 
собой последствия, необходимые для развития 
сюжета. Но что, если проанализировать подоб-
ную ситуацию в реальном мире, ограничиваясь 
возможностями, поддающимися рациональному 
анализу? Что будет с Землёй, если количество тех 

или иных полезных ископаемых в её недрах будет 
серьёзно отличаться от существующей ситуации?

Всё зависит от востребованности вещества. 
Если исчезнет, например, осмий, последствия 
будут едва заметны. Разве что станет ещё меньше 
людей, знающих, что такой металл существует. Если 
куда-то испарится всё золото, катастрофы также 
не произойдёт (оно, конечно, активно применяется 
в промышленности, но при этом легко поддаётся за-
мене). Не пропадёт человечество и без чрезвычайно 
распространённого в природе алюминия. Его почти 
повсюду можно заменить медью, деревом, железом 
или титаном. А вот если не станет железа… Сталь 
играет ключевую роль на войне и в хозяйстве.

Фантасты не раз обращались к теме затянувше-
гося бронзового века. Представить себе цивилизацию 
средних и новых веков без чёрной металлургии труд-
но, но вполне возможно. Бронза — надёжный металл, 
целое тысячелетие успешно конкурировавший с же-
лезом. Сплав меди и олова мягковат, зато очень техно-
логичен. Получать изделия сложной формы отливкой 

ЕСЛИ БЫ ЗАПАСЫ ПОЛЕЗНЫХ 
ИСКОПАЕМЫХ БЫЛИ ДРУГИМИ

Недра чужих миров хранят свои тайны. Планету Паркиду во вселенной Великорасы 
Александра Зорича покрывают люксогеновые пески, содержащие вещество, необходимое 
для межзвёздных путешествий. В Средиземье добывают «истинное серебро» — мифрил, 
на Фаэруне — адамантин. На Арракисе из вселенной Дюны встречается загадочная 
«пряность» — продукт жизнедеятельности местных червей. Тоже ископаемое в своём роде.

Собственно, кроме этих заводов, на Паркиде не было ровным 
счётом ничего интересного. Если не считать самих люксогено-
вых песков, переработкой которых эти заводы занимались.

Александр Зорич,  «Время — московское!»

Текст: Игорь Край

 ■ Бронза достаточно 
прочна, чтобы отливать 
из неё не только кинжалы 
и рапиры, но и рубящие 
клинки. Египетские 
кхопеши с двойным 
изгибом могли быть даже 
двуручными.
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куда проще, чем ковкой. Бронзовые сочленённые 
доспехи, оставляющие открытыми только лицо, от-
мечались греческими летописцами ещё у персов. Так 
что средневековое рыцарство ничуть не пострадало 
бы без железа, а с эстетической точки зрения оно бы 
даже многое приобрело. Бронза смотрится лучше, и,  
кроме того, благородные металлы не ржавеют.

Но если железо составляет треть массы планеты 
(в земной коре его, правда, всего три процента), то 
медь встречается в восемьдесят раз реже. Поэтому 
бронза никогда не могла заменить не только сталь, 
но даже камень. С грехом пополам её хватит на 
оружие, но на гвозди — уже нет. Это неизбежно нало-
жит отпечаток на развитие цивилизации. Не будет, 
например, массовой тяжёлой пехоты, роль главной 
ударной силы перейдёт от колесниц сразу к кавале-
рии, так как конных воинов, а значит, и доспехов для 
них потребуется значительно меньше. Медь и олово 
почти наравне с золотом станут стратегическими 
металлами, производство которых государство с мо-
мента своего появления будет стремиться взять под 
контроль, сосредоточив во дворцовых литейных. За 
пределами же крепостей в ходу останутся каменные, 
деревянные и костяные инструменты. 

В принципе, в подобной ситуации ничто не пре-
пятствует совершенствованию технологий, но про-
гресс — как технический, так и социальный — будет 
двигаться гораздо медленнее, нежели в нашем мире. 
Колесницы сменятся рыцарской конницей, потом 
появятся пушки и мушкеты (бронзовые стволы даже 
лучше железных), а образ жизни основной массы 
людей сохранится практически таким, каким он был 
в каменном и бронзовом веках. В долинах тропиче-
ских рек по-прежнему будут процветать ирригацион-
ные царства, управляемые технически грамотными 
жрецами. Кое-где на берегах тёплых морей подни-
мутся стены торговых городов. На прочей же части 
суши цивилизация окажется представленной лишь 
россыпью окружённых варварскими землями замков. 

Конечно, прогресс будет, и в какой-то момент 
человечество придёт к научно-технической револю-
ции. Собрать паровую 
машину из медных 
и бронзовых деталей 
вполне возможно. 
Но даже на этом этапе 
самые цивилизованные страны 

будут напоминать амери-
канский континент на заре 
колонизации. Ремесленные 

центры не смогут в должном количестве снабжать 
провинцию важнейшими инструментами, а это 
неизбежно вызовет напряжённость между городом 
и заст рявшей в неолите деревней. Цивилизация, беру-
щая по праву сильного, но не дающая взамен ничего 
действительно ценного, окажется враждебной с точ-
ки зрения крестьян. «Люди камня» станут испытывать 
к «людям металла» антипатию не столько классовую, 
сколько, можно сказать, эпохально-историческую.

Тем не менее, хоть и медленно (систематическое 
уничтожение варварами ростков недоступной им 
культуры, несомненно, задержит процесс), но совер-
шенствоваться техника сможет. К примеру, пулемёт 
Гатлинга без железа вполне может получиться. 
А вот «Максим» — уже нет: детали не выдержат 
нагрева и перегрузок. Многие элементы конструкции 
карбюраторных и дизельных двигателей из бронзы 
также сделать нельзя. Но не может же совсем не 
быть железа, хотя бы метеоритного? Для особенно 
ответственных узлов его должно хватить.

 ■ Скифы долго продолжали пользоваться бронзой уже 
после того, как в Греции и Персии наступил железный 
век. Кочевникам не требовалось много металла: он шёл 
преимущественно на наконечники для стрел. 

Нефть образуется в раскалённых глубинах земной коры, и до-
быть её довольно трудно. Иногда случается, что эта вязкая 
маслянистая жидкость находит путь на поверхность без помощи 
человека. Тогда лёгкие фракции испаряются, а тяжёлый осадок, 
смешиваясь с песком, образует асфальтовые озёра. 

«Смоляные ямы» — не редкость, но обычно они невелики. 
В наши дни самое большое озеро асфальта (остров Тринидад) 
занимает всего 40 гектаров. Асфальт использовался ещё в древ-
ности для вклейки каменных лезвий в деревянные рукояти. 
Позже им смолили борта кораблей, а из ям, выкопанных вблизи 
озёр, добывали жидкую нефть для зажигательных снарядов. 
Самое оригинальное применение природному асфальту при-
думали древние вавилоняне. Заливали им улицы.

  СМОЛЯНЫЕ ЯМЫ

 ■ Топкие смоляные ямы — настоящие  сокровищницы с точки зре-
ния палеонтологов. Асфальт тысячелетиями поглощает неосторож-
ных птиц и зверей и отлично сохраняет их трупы.

 ■ Отсутствие железа повысит 
роль конницы: на подковы 

придётся потратиться. Причём 
мягкая, быстро стирающаяся 
медь подойдёт лучше, чем 

ломкая бронза.

 ■ Знаменитый шотландский замок Эйлен-Донан 
построен в XIII веке. В мире без железа подобная 
архитектура возникла бы как раз к XX-XXI векам.
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Рано или поздно будет освоено получение 
алюминия. Он мягок и слишком лёгок для топора, 
но это лучше, чем ничего. Со временем появятся 
пластик и сверхпрочная керамика. Постепенно 
наука начнёт приносить пользу и массам. И мир 
придёт к современному состоянию — правда, позже 
на несколько тысяч лет.

БЕЗ ЕДИНОГО ГВОЗДЯ
Картина получается любопытная, но далёкая от 
здравого смысла. Он подсказывает, что если в мире 
не будет железа, то меди не найдётся тем более. 
Невозможно представить себе обстоятельства, при 
которых отсутствовал бы чрезвычайно распростра-
нённый химический элемент, а куда более редкий 
оказался доступным.

Куда проще вообразить цивилизацию, разви-
вающуюся в условиях общей нехватки металлов 
как таковых. Это вполне объяснимо как локальны-
ми, так и глобальными факторами. Например, на 

вулканических и коралловых островах полезных ис-
копаемых нет вообще. Аналогичная ситуация скла-
дывается в местах, где скальные породы покрыты 
источенным сетью пещер панцирем известняковых 
отложений, настолько толстым, что речные русла не 
прорезают его. Также полезных ископаемых почти 
не окажется на гипотетической планете, формиро-
вавшейся на большом удалении от звезды и потому 
обделённой тяжёлыми химическими элементами 
и «переобогащённой» кремнием и льдом. 

Столь же вероятен «антропогенный» сцена-
рий. В случае резкого падения уровня технологий 
полезные ископаемые останутся на своём месте, 
а вот добраться до них будет невозможно. Когда 
все доступные месторождения уже выработаны, 
а оставшиеся, хоть и в тысячу раз богаче, залегают 
в десять раз глубже, без машин их не взять. А машин 
нет. Заколдованный круг. 

В принципе, даже такой вариант «сырьевого 
кризиса» локален. Ведь цивилизация развивается 
неравномерно. Например, обширнейшие терри-
тории восточнее Урала были обследованы геоло-
гическими партиями лишь в прошлом веке, и при 
этом игнорировалось огромное количество мелких 
залежей, вполне удобных для разработки, но не со-
чтённых важными со стратегической точки зрения. 

Итак, допустим, железа мало, меди же, соответ-
ственно, ещё меньше. В этом случае благородная — 
и оригинальная — патина затянувшегося бронзового 
века исчезнет. Эпохи бронзы не будет вообще. 
Благородные металлы превратятся в драгоценные. 
Медь займёт нишу серебра, серебро — золота, золото 
же станет аналогом платины, которую мало кто 
видел. Металлы ещё более редкие откроют и по-
лучат в микроскопических количествах лишь химики 
научной эры, если таковая в этом мире наступит.

Металлургией в условиях дефицита руд с самого 
начала будут заниматься ювелиры. Они добудут 
и первое железо. Серебристый тугоплавкий металл, 
как это и происходило в реальности, пойдёт в первую 
очередь на изготовление украшений. Лишь намного 
позже, когда обнаружится его сравнительная рас-
пространённость и способность к закалке, из железа 
начнут ковать какое-никакое оружие. 

Как и в предыдущем случае, цивилизация 
сможет развиваться в немногочисленных городах 
и дворцах, за пределами стен которых варварство 
и каменный век надолго, если не навсегда, сохра-
нится в неприкосновенности. Децентрализации 
металлургии не произойдёт. Крицы для «чистовой» 
проковки будут свозиться в царские мастерские. 
Дорогой материал потребует обработки руками 
опытных мастеров, которых в деревнях нет. 

На рубеже пороховой эры возникнут опреде-
лённые затруднения. Из железа можно изготовить 
пищаль. А вот для производства пушек потребуется 
изобретение чугунного литья. Впрочем, домны 
появятся довольно быстро, так как тугоплавкие, не 
годные для обычных печей руды и накапливающие-
ся запасы испорченного «свиного железа» (смешан-
ного со шлаками чугуна) обретут в свете отсутствия 
чистых металлов немалую цену. 

Дальнейшее развитие окажется проще, чем 
в «чисто медном» мире. Сталь — более подходящий, 
чем бронза, материал для изготовления 
машин. Разве что из-за нехватки металла 
пароходы не получат железных 
корпусов, а паровозам придётся 
обойтись без стальных рельсов. 
Вместо железных дорог города 

В повести братьев Стругацких «Страна багровых туч» упоминается Урановая Голконда — 
уникальное геологическое образование на Венере, представляющее собой естественный 
ядерный реактор. Спустя тринадцать лет после выхода книги подобное место было найдено 
на Земле. Это рудник Окло в Габоне. Самое смешное, что вероятность обнаружения подобной 
природной диковинки на самой Венере практически равна нулю.

Для того чтобы цепная реакция в залежах разгорелась сама собой, тяжёлый металл 
должен содержать не менее 3% нестабильного изотопа U-235. На Венере же соотношение 
изотопов невысокое (порядка 0,7% U-235), впрочем, как и на Земле. Металлы обеих планет 
родом из одного газопылевого облака. Реактор в Окло работал, потому что образовался 
полтора-два миллиарда лет назад, когда концентрация U-235, сокращающаяся вдвое каждые 
700 миллионов лет, была намного выше. 

Второе условие — это вода, которой на Венере нет. Именно она когда-то отделила тяжё-
лые урановые пески от других пород, заодно выступая в качестве замедлителя и одновременно 
катализатора ядерных реакций. Во времена, когда суша ещё представляла собой безжизнен-
ную пустыню, Окло был грязевым 
болотом, окутанным радио-
активным паром. В его глубинах 
время от времени ухали взрывы. 
Но катастрофа Земле не грозила: 
как только ядерный жар испарял 
воду, реакция прекращалась — до 
следующего ливня.

УРАНОВАЯ ГОЛКОНДА

 ■ Рудник Окло начали разра-
батывать французы. Почти сразу 

обнаружилась недостача «горючего» 
изотопа в местном уране. Оказалось, 

что U-235 просто выгорел.

 ■ Мир почти 
лишённый полезных 
ископаемых, описы-

вается, например, 
в сеттинге DarkSun.

 ■ Древнейшая найденная бронза получена 
путём легирования меди не оловом, 
а мышьяком. В наши дни часто применяется 
бронза с примесью кремния или алюминия.
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соединят шоссе для движения локомобилей или дере-
вянные рельсовые пути (такие, кстати, использовались 
в XIX веке на лесозаготовках в Канаде и США). Позже 
по ним понесутся машины с двигателями внутреннего 
сгорания, но с деревянными кузовами и в небольшом 
количестве. Львиная доля населения по-прежнему бу-
дет отставать от эпохи на несколько веков. Дороговиз-
на материалов, поощряя научный поиск, препятствует 
широкому распространению плодов прогресса. 

Известные проблемы вызовет электрифика-
ция — не хватит меди на провода. Но алюминий 
поправит дело. Его трудно выплавить, но элемент, 
составляющий девятую часть массы земной коры, 
просто не может быть редок в любом хотя бы от-
далённо землеподобном мире. А уж когда появятся 
пластмассы и сверхпрочная керамика, в принципе, 
уже и в космос можно будет выходить. 

Дефицит не закрывает возможности, а лишь делает 
те или иные предметы недоступными массам. Тор-
мозить развитие цивилизации нехватка сырья будет 
лишь до тех пор, пока в перечень редких предметов 
входят орудия труда.

КРАЙНИЙ СЛУЧАЙ
Полностью лишить цивилизацию минеральных 
ресурсов можно, лишь поместив её в экзотические 
условия. Например, на планету, где нет никакой суши, 
кроме коралловых или плавучих островов. Безра-
достную картину мира, в котором не хватает даже 
твёрдого камня, рисует Святослав Логинов в романе 
«Многорукий бог далайна». Но обитатели его мини-
вселенной не покоряются злой судьбе и даже изо-
бретают огнестрельное оружие, используя в качестве 
стволов раковины моллюсков. Последнее особенно за-
бавно, если принять во внимание, что далайнский «по-
рох», производимый из семян местного кустарника, 
описывается как крайне нестабильное и сверхмощное 
взрывчатое вещество. Небольшое его количество, рас-
сыпанное на столе, вспыхнув, убивает человека! 

Беда не в том, что раковину расколет даже 
обычный чёрный порох. Обладающие чудесными 
свойствами панцири диковинных чудовищ, специ-
ально помещённых в мир для удовлетворения 
потребностей его населения, всё равно не будут 
полноценной заменой металлам. Доспех, допустим, 
можно сделать из хитина, шлем из раковины, но 
котёл, цилиндры и поршни паровой машины — из 
чего? В реальности раковины и зубы акул часто по-
зволяли островитянам обойтись без камня. Но лишь 
потому, что в тепличных условиях Полинезийского 
архипелага можно обойтись вообще практически 
без всего. В условиях сурового севера люди сильнее 
зависят от орудий, и такой номер не пройдёт. 

На какие бы милости ни расщедрилась природа 
фантастического мира, лишённая возможности 
делать инструменты по своему вкусу цивилизация 

прекратит развитие на достаточно раннем этапе. 
Так как развиваться, в принципе, незачем. Не 

увеличится производство, не станет мощнее оружие. 
Вероятно, народы, очутившиеся в подобном тупике, 
будут искать нетрадиционные пути самореализа-
ции, совершенствуясь исключительно в искусствах. 

Можно представить и обратную ситуацию, вдесятеро 
увеличив количество железа. Как ни странно, ничего, 
кроме эстетического удовольствия от созерцания при-
родного изобилия, цивилизация не получит. Железо в на-
шем мире и так не является дефицитным сырьём. Даже 
в прошлом веке, когда могущество державы исчислялось 
миллионами тонн выплавленной стали, войны велись за 
угольные бассейны, а не за железные рудники.

Избыток угля и нефти тоже лишь создаст до-
полнительные проблемы. На определённых этапах 
развития эти ископаемые очень важны. Но пока не 
появятся паровозы и автомобили, подземные пожа-
ры и асфальтовые болота будут только раздражать. 

На Земле на хватает многих металлов, и они ценят-
ся высоко. В «обогащённом» минералами мире такие 
материалы будут стоить дешевле и использоваться 
чаще. Из иридия, например, можно отливать замеча-
тельные  грузила для удочек. Но человечество теряет 
не так уж и много, используя для этой цели свинец. 

* * *
На самом деле избыток металлов способен повлечь 
практически те же последствия, что и их недо-
статок. Привыкнув к тому, что самородную медь 
нетрудно найти, даже после того, как её запасы 
иссякнут, люди не скоро возьмутся за трудоёмкую 
добычу и переработку руды. Доступность бронзы 
будет препятствовать освоению сложных, нетри-
виальных приёмов металлургии железа. В любом 
случае более чем десятикратную норму металлов 
земная кора попросту не вместит, поэтому кризис 
перепроизводства нам не грозит. И слава богу, пото-
му что с экологией у нас и без того проблемы... 

?Во что поиграть

• Rise of Nations (2003)
• Empire Earth (2005)
• Xenus: Точка кипения (2005)
• Civilizations 4: Warlords (2006)
• Age of Empires 3: The WarChiefs (2006)

?Что почитать

• Гарри Гаррисон «Мир смерти»
• Фрэнк Герберт «Дюна»
• Александр Зорич «Завтра война»
• Святослав Логинов «Железный век»
• Святослав Логинов «Многорукий бог далайна»
• Сергей Лукьяненко «Холодные берега»
• Кейт Робертс «Павана»
• Аркадий и Борис Стругацкие «Страна багровых туч»
• Филипп Фармер «Восстаньте из праха», «Сказочный корабль»

 ■ Вьетнамская деревянная пушка середины XIX века. 
В принципе, цельнодеревянные пушки делали и в Евро-
пе, но несколько раньше, в Средневековье. Некоторые 
модели обходились даже без стальных стяжек.

 ■ Шумерский город Ур. Цивилизация шумеров раз-
вивалась в  условиях почти полного отсутствия ресурсов. 

В Месопотамии можно было найти разве что камень, 
тростник и глину, а недостающее выменивалось у соседей.

 ■ Самые необычные 
ископаемые по логике 
фантастических миров 
должны быть живыми. 
Например, гигантские 

трюфели на глубине 
нескольких километров. 

Гриб вполне может 
существовать в подобных 

условиях…
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Эволюция
Ордена

и медали

Текст: Дмитрий Злотницкий

Ближайший аналог современных медалей, судя 
по всему, появился в Древнем Риме. Легионеры, от-
личившиеся в бою, с гордостью носили на доспехах 
фалеры — круглые медальоны с изображениями 
богов, мифических существ или членов император-
ской фамилии.  

Фалерами награждали исключительно про-
стых солдат и младших офицеров. Предметом же 
вожделения высшего командного состава были 
триумфальные венки различного достоинства. Выс-
шей наградой Римской республики считался венок 
из трав, которого удостаивались единицы, — так, 
Квинт Фабий Максим получил его после изгнания из 
Италии армий Ганнибала.

 

Орден Подвязки — старейший из существующих по 
сей день — был учреждён английским королём Эдуар-
дом III в 1348 году. По одному из преданий, во время 
бала с ноги графини Солсбери соскользнула подвязка, 
вызвав насмешки придворных. Король же поднял 
подвязку и сам надел её, так прокомментировав свой 
поступок: «Пусть будет стыдно тому, кто плохо об этом 
подумает!» Эти слова стали девизом ордена, хотя мно-
гие историки ставят легенду под большое сомнение.  

Подобно рыцарским орденам, общество кавалеров 
ордена Подвязки — своего рода закрытый клуб для 
избранных: по традиции в него могут входить не более 
двадцати пяти человек, считая правящего монарха. 
В то же время орден Подвязки служил в качестве 
награды за те или иные выдающиеся заслуги — чаще 
всего, разумеется, военные. Впоследствии аналогич-
ные ордена появились почти во всех странах Европы. 

 

На рубеже XIV и XV веков у европейских монархов 
появляется мода дарить медали своим приближён-

ным и союзникам — особен-
но в честь каких-нибудь 
знаменательных событий. 
Например, один из родо-
начальников медальер-
ного искусства Антонио 
Пизанелло свою первую 
медаль создал в честь ви-
зита в Италию византий-
ского императора Иоанна 
VIII Палеолога. 

 

В 1698 году во время визита в Великобританию Пётр 
I получил от своего коллеги-монарха Вильгельма III 
предложение принять орден Подвязки. Посчитав, что 
подобная честь поставит его в зависимое положение, 
царь отказался, но по возвращению на родину создал 
по английскому примеру первый российский орден, 

получивший имя Святого 
апостола Андрея Первозван-
ного. Первым удостоился по-
чётной награды сподвижник 
Петра Фёдор Головин. 

Орден оставался высшей 
государственной наградой 
Российской Империи вплоть 
до 1917 года, а в 1998 году он 
был воссоздан под преж-
ним именем и с прежним 
статусом. 

 

Великая французская революция, провозгласив-
шая всеобщее равенство, смела старорежимные 
награды и ордена. Однако Наполеона Бонапарта 
привели к власти не идеалы свободы и братства, 
а армия, и с первых дней консульства он стал 

экземпляр Ордена Иуды был отчеканен в 1709 году по приказу Петра I. Пятикилограммовую серебряную медаль царь собирался 
вручить предавшему его гетману Мазепе, но тот скончался прежде, чем смог удостоится этой сомнительной чести. По сви-
детельству датского посла медаль впоследствии носил один из царских шутов, но дальнейшая судьба Ордена Иуды неизвестна.1

ПУШЕЧНЫЙ МЕТАЛЛ

29 января 1859 года, незадолго до 
окончания Крымской войны, была 
учреждена высшая военная награда 
Великобритании — Крест Виктории. 
Вопреки расхожему мнению, далеко 
не все кресты созданы из переплав-
ленных русских пушек, захвачен-
ных англичанами во время осады 
Севастополя.

Они служат материальным воплощением воинской славы, спортивных успехов, заслуг перед 
обществом, страной или наукой. Некоторые из них могут посостязаться в стоимости 
и красоте с самыми шикарными украшениями, другие же подчёркнуто скромны. Без них 
в современном мире не может обойтись ни одно уважающее себя государство. По большому 
счёту они — всего лишь символ, но мало какие вещи в нашем мире способны столь же 
красноречиво и убедительно говорить о выдающихся делах своих владельцев.
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всячески поощрять свою 
главную опору — в том 
числе и наградами. 
Преодолев сопротивле-
ние прореспубликански 
настроенных парламен-
тариев, 19 мая 1802 года 
Наполеон учредил орден 
Почётного легиона. Это 
была первая награда 
столь высокого уровня, 
которой мог удостоить ся 
любой человек, со-
служивший Франции 
выдающуюся службу — 
вне зависимости от происхождения, профессии 
и чина. Наполеон славился умением находить 
ключ к сердцам людей и вдохновлять их на под-
виги — пятилучевая звезда, украшенная профилем 
самого Императора, была для солдат Великой 
армии святыней и вожделенной мечтой. 

Созданная Наполеоном империя рухнула, 
а учреждённый им орден процветает и поныне.

 

В начале XIX века в Англии появилась традиция 
вручать солдатам медали не только за выдаю-
щиеся достижения на поле брани, но и просто за 
участие в той или иной кампании. Медаль в честь 
боя при Ватерлоо стала первой наградой, которая 
предназначалась всем английским солдатам, про-
ливавшим кровь в последнем крупном сражении 
Наполеоновских войн, а также в предшествовавших 
ему битвах при Катр-Бра и Линьи.

 

В 1896 году в Афинах прошли первые современные 
Олимпийские игры, и тогда же зародилась традиция 
награждать победителей спортивных состязаний 

медалями. Правда, тогда награды получали лишь 
чемпион и спортсмен, занявший второе место. 
Привычная нам система «золото, серебро, бронза 
за первое, второе и третье места соответственно» 
появилась лишь спустя восемь лет и впоследствии 
прижилась во многих видах спорта.

 

В 1901 году состоялось первое вручение Нобелев-
ской премии, а уже со следующего года лауреатам 
премии начали вручать не только диплом и денеж-
ное вознаграждение, но и медаль, на которой выгра-
вирован профиль самого Альфреда Нобеля. 

 

Уже во время Гражданской войны 16 сентя-
бря 1918 года был учреждён первый орден 
Советской России. Он получил название 
«Красное знамя», впоследствии был переиме-
нован в орден Красного Знамени и оставался 
высшей наградой СССР вплоть до учрежде-
ния в 1930 году ордена Ленина. Примечатель-
но, что обоими орденами награждались не 
только люди, но и всевозможные предприя-
тия, организации и даже города.  

 

В день начала Второй мировой войны Третий 
рейх учредил новую военную награду — Ры-
царский крест Железного креста, вручавшийся 
за проявленную в бою выдающуюся храбрость 
или полководческие успехи. Существовало пять 
степеней ордена, высшей из них (Рыцарского 
креста Железного креста с золотыми дубовыми 
листьями, мечами и бриллиантами) за всю войну 
удостоил ся лишь один человек — пилот-ас люфт-
ваффе Ганс-Ульрих Рудель. 

 

В 1968 году польский журнал Kurier Polski учредил 
орден Улыбки, кавалерами которого становятся 
люди, приносящие детям радость, — причём выби-
рают лауреатов сами дети. Спустя одиннадцать лет 
премия стала международной, в числе прочих её 
удостаивались Стивен Спилберг, Астрид Линдгрен, 
Туве Янссон и Джоан Ролинг.

2 человека четырежды удостаивались звезды Героя Советского Союза. Первым из них стал маршал Жуков, вторым —  
Генеральный секретарь ЦК КПСС Брежнев. Всего в коллекции Леонида Ильича было более восьмидесяти советских и ино-
странных орденов и медалей.



История эта, как многие другие истории, началась в поезде. 
Я ехала в город N-ск, на финал «Серебряного пера». Роман о при-
ключениях маленькой половецкой княжны в суровом мире про-
шёл через отборочную комиссию, приглянулся высокому жюри 
и теперь вместе с девятью другими везунчиками мне светило ра-
ботать писателем на фестивале, гвозде программы большой книж-
ной ярмарки. Победителя ждал гонорар, пятитысячный тираж 
в твёрдой обложке и, собственно, серебряное перо — элегантная 
ручка в чернёном корпусе. Оставался сущий пустяк — вообразить 
себя актрисой, выступить перед почтеннейшей публикой и масти-
тыми литераторами, доказывая, что именно мой роман — гени-
альное творчество всех времён и народов. Честно сказать, шансов 
было немного, но в N-ске я не была давно, а номер в гостинице 
оплачивало издательство.

Ехала я плацкартом, питая плебейскую, неистребимую страсть 
к большим, шумным вагонам, забитым разнообразным людом. 
В купе, как правило, попадаются или чересчур чопорные, или 
слишком разговорчивые соседи, и деваться от них некуда. А плац-
карт всегда оставляет простор для наблюдений, мелких деталей, 
драгоценных любому уважающему себя писателю. Точёные ноги, 
невесомые щиколотки и страшные, стёртые пальцы красавицы 
балерины, концлагерный номер, наколотый на иссохшей руке ста-
рухи, беззащитная улыбка мальчика-дауна, его невнятное «здрав-
ствуйте» всякий раз, как мимо полки проходит чужой. Мимолёт-
ный дорожный роман — смазливый коммивояжёр обихаживает 
пёстро крашеную зрелую фею, ненароком пробегая ладонью по 
загорелому плечику, подливая в паршивый кофе дешёвый коньяк. 
Бригада животноводов-узбеков переезжает из области в область 
под водительством золотозубой хатун: она решает по телефону 
цену будущего контракта, диктует условия — и тут же бежит за 
чаем для своих кривоногих, закутанных в халаты мужчин.

В этот раз мне почти повезло. Треть вагона занимала харьков-
ская команда по самбо — одинаково широкоплечие, бритоголо-
вые, наделённые тяжеловесной грацией украинские Геркулесы. 
Я любовалась тугими икрами и упругими ягодицами, мясистыми 
затылками и могучими прессами, шутливой вознёй молодых 
здоровых мужчин. При иных обстоятельствах это соседство могло 
бы быть не слишком приятным, но у резвого стада был суровый 
вожак. Их тренер, одышливый, полный, хорошо пожилой муж-
чина в неуклюжем советском костюме, с медалью на лацкане, 
держал своих «мальчиков», словно свору собак на тугих повод-
ках. Видно было, что июльская жара и душный воздух вагона 
не идут ему впрок, но он сидел, не меняясь в лице. И командо-
вал — спокойным, низким, раскатистым и при этом негромким 
голосом — заправить постели, разуться, сменить рубашки, достать 
провизию, убрать пиво и чтоб я его больше не видел. Здоровенные 
«мальчики» порхали вокруг него, как не всякий сын захлопочет 

вокруг отца: подносили воду, носовой платок — утереть пот со 
лба, подставляли к усталым ногам просторные тапочки — и всё 
это без льстивого, унизительного подобострастия. Похоже, парни 
действительно любили своего тренера.

Я лежала на боковушке, укрытая простыней, делала вид, что 
читаю гламурный пёстрый журнал, и искоса наблюдала. Пережё-
вывая неизменных жареных курочек, аппетитно хрустя огурцами 
и пахучим зелёным луком, «мальчики» обсуждали соревнования. 
Медлительный Санёк, красуясь синяками на волосатых пред-
плечьях, всё вздыхал, что проведи он бросок через ногу вместо 
захвата, привёз бы «золото» вместо «серебра». Совсем юный, 
улыбчивый богатырь Гриня, наоборот, шумно радовался «брон-
зе» — как я поняла, он вёз первую серьёзную награду. Крутоплечий 
Илья жался в угол, подпирая унылую физиономию здоровенной 
ладонью, — похоже, ему не повезло. Тренер поддакивал, скупо 
хвалил, недоверчиво щурился, иногда двигал руками, показывая, 
«как надо». Он походил на старого медведя, уже потерявшего 
мощь, но ещё грозного опытом многих выигранных боёв. Интерес-
но, когда он в последний раз выходил на ринг? Или татами — как 
у них называется эта площадка? Я присмотрелась внимательней — 
и увидела распухшие губы и следы захвата на запястьях тренера, 
различила желтеющий кровоподтёк на скуле и неловко вытяну-
тую ногу. Если я правильно вижу, синяку два-три дня. Интересно, 
откуда… я вслушалась в разговор.

— А тебе, Костя, этот клоун тоже предлагал деньги? — насторо-
женно спросил тренер.

— Не, Николай Иваныч, я ж за сто кило тяну, а в нём и семиде-
сяти не будет, — ответил розовощёкий Костя, явно гордясь.

— В Шалашкине тоже сто было — и взял, — буркнул смуглый 
парнишка с верхней полки. — Я ещё когда говорил — берёт, змей 
бесстыжий, а долю судье отстёгивает…

Коротким взглядом тренер прервал щекотливую тему:
— Станешь судьёй, тогда и будешь других судить. А пока молод 

ещё болтать.
— Полюбасу ничего больше не возьмёт тот Шалашкин, — 

встрял в разговор ещё один смуглый, узкоглазый борец с грузным 
торсом восточного пехлевана. — Доигрался он в Мончегорске, 
на «Белом медведе». Слил бой, шёл по улице злющий, сцепился 
с местными гопами. Одному руку выдернул, другого башкой об 
асфальт уложил — и готово превышение обороны. Скучает теперь 
на нарах.

— Помню я того клоуна, — угрюмо пробормотал Санёк. — Всю 
жизнь буду помнить. Он Данилу Щурёнка порвал. Мы с Данилой 
дружили сколько лет, даром, что тот за Львов выступал. Дело 
было на Киевском чемпионате в две тыщи восьмом ещё. Я тогда 
первый раз на взрослый ковёр вышел. И в раздевалке ко мне Даня 
подходит, смеётся — мол, прицепился какой-то богатый чудик, 
три штуки баксов сулил, чтобы под него лёг. Я, — говорит, — спер-
ва отшучивался, потом послал куда подальше. Тот взбеленился, 
глаза бешеные стали — ну, я его и поприжал малёх. Мы посмея-
лись, а потом этот гад против Даньки на ковёр встал. Минуты не 
прошло — свалил его болевым. Данька руку поднял, что сдаётся, — 
а гад его жах и плечо из сустава напрочь. Врачи год бились, не 
починили.

— Я тоже слыхал, — свесился с полки парнишка. — Клоун этот 
к армянину подкатывал… как его бишь?

— Сароян? Петросян? — спросил тренер.
— Петросян. Смешной такой, всегда с крестом на шее выходил 

драться. Говорили, чемпионом Украины станет. И тут проиграл 
бой бог весть какому ботану — болтали, тот взятку дал, чтобы не 
в свой вес пойти, а выше, и армянину тоже деньги совал зазря. 
А вышел на ковёр — отмутузил громилу Петросяна, как пацана 
из Жмеринки. Все ахнули, судью потом коньяком отпаивали. 

Ника Батхен

ОБ АВТОРЕ 

Нике Батхен 36 лет и большую часть прожитого времени она потратила 
с пользой и удовольствием. Родила двух дочек, провела кучу полевых «ролё-
вок», выпустила книгу стихов, книгу прозы, и надеется продолжать. Хобби — 
походные харчевни на музыкальных фестивалях, фотография, путешествия, 
поиск и нахождение приключений. Недавно получила «Интерпресскон» за 
дебютную книгу «Остров рай» и, когда вдохновения не хватает, использует 
цацку по назначению — сиречь кладёт под подушку, а потом пишет то, что 
приснилось. Ника уже публиковалась в «Мире фантастики» (её мастер-класс 
по работе с рукописями ищите в «МФ» №2 (42), февраль 2007).
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…Это будет война без правил,
без начала и бесконечная.
Это будет та ещё полночь,
смерч, не тронувший сонных листов.

Тикки Шельен



А Петросян из самбо ушёл. В семинарию вроде подался, а сперва 
вообще в монастырь хотел.

— Теперь понял? — тренер тронул за плечо хмурого Илью. — 
Понял, олух царя небесного, почему я тебя с соревнования снял?

— Нет, — отстранился Илья, по-детски дрогнув обиженным 
ртом. — Не понял, и понимать не хочу.

Мосластые кулаки тренера сжались, казалось, он вот-вот ша-
рахнет по столику, — нет. Медленно взял воды, глотнул, поставил 
на место маленькую бутылочку, тщательно прикрутил крышку.

— А ты всё же попробуй понять, дружок — чай не боксёр, чтобы 
в голову есть. Коломийца Петра, донецкого мастера, помнишь?

Понурый Илья кивнул. Тренер продолжил:
— Коломиец — взял деньги, овдовел, спился. Иванов Юрка — 

взял, под машину попал. Шабанов — не взял, проиграл бой, по-
калечил колено. Олег Липинский — чемпион Харькова, богатырь — 
проиграл, получил гематому в мозгу, умер. Он у меня учился, Олег, 
ещё мальчишкой. Я за этим клоуном давно следил, да всё никак 
он мне под руку не попадался. Так что скажи богу спасибо, что ты 
ко мне сразу пришёл. И я скажу, а как доедем — в Лавру схожу.

— Это к нему «скорая» приезжала, Николай Иваныч? — дога-
дался Илья.

— Нет, — поморщился тренер. — Ко мне. Ему врач — как мёртво-
му припарки… Да что вы, как маленькие?

На лицах спортсменов проступила одна и та же громкая 
мысль. Но тренер от неё отмахнулся.

— Не убивал я клоуна. Он сам умер. По правилам. Знаете, 
что говорят японцы?

— Что именно? — осторожно спросил молчавший до 
сих пор Гриня.

— Что учитель в ответе за своих учеников. 
Я клоуна поутру ещё в клубе приметил — щу-
плый, рыжий, волосы чуть не до плеч, глаза 
яркие-яркие, зрачки широкие, взгляд плывёт. 
Подумал ещё — наркоман. А потом Илья 
подошёл и пальцем ткнул — вот, мол, поку-
пает победу неопознанный гражданин. 
Ну, я дождался, пока отборочный тур 
прошёл, подобрался к нему в коридо-
ре — и вызвал. Раз, мол, мой ученик, 
нынче не готов к бою, так, простите 
великодушно, я за него. Рыжий аж 
побелел. А я ему улыбаюсь — во-
просы? Нет вопросов, по правилам, 
говорит, биться будем. Условились 
на девять вечера, благо ключи от 
зала достать невелика проблема. 
Посудить я с Кондратьевым Михал 
Юричем договорился — он калач 
тёртый и приятельствуем мы давно. 
Пообедать сходил, вас, дураков, 
проведать, размялся, попрыгал — 
и никак вникнуть не мог, что не так. 
Понял, только когда мы с клоуном на 
ковёр вышли. От живого человека 
всегда пахнет. Табаком, потом, 
одеждой, одеколоном каким ни 
есть. Бывает, куртка за день так 
пропитается, что хоть соль со-
скребай, и разит от неё за версту, 
и стирка не помогает. А от клоу-
на вообще ничем не пахло.

Под пристальными взгля-
дами учеников тренер снова 
глотнул воды, отёр со лба ис-
парину и продолжил:

— Гонга, конечно, не было. 
Михал Юрич в ладоши хлоп-
нул, мы поздоровкались, разо-
шлись — и тотчас я почуял: 
зал полон. Знаете этот шорох 
дыхания, вздохов, шарканья 
ног, шороха глупых бумажек, 
шипения газировки? Я спиной 
чувствовал взгляды, обернулся 
даже — а вокруг ни души. Михал 
Юрич тоже, смотрю, озирается, 
протирает глаза, как сонный, по-
том говорит: бой. И тут клоун меня 

по лбу щёлкнул, сволочь такая — обозначил, какой он быстрый. 
И пошёл лупить в голову с обеих рук. Я ухожу, а перебивать не 
пробую — вижу, удар у него, как копытом у лошади, того ему 
и надо, чтобы кости перешибить. Но по правилам. Всё — по прави-
лам.

Я раскрылся, он, как муха на сало, вперёд полетел — и тут 
я ему подсечку-то и закатил. И сам сверху на спину норовлю. 
Он-то шустрый, да лёгкий, а мои девяносто кило поди скинь. 
Давлю его к ковру со всех сил, аж нога скользит — я босиком 
вышел. И вдруг — встаёт клоун. Со мной на спине встаёт. Ррраз — 
и уже я на ковре лежу, дурак дураком, а рыжий у меня на груди 
сидит и плюхами угощает. Словно куски льда в морду вкола-
чивает. В глазах у меня потемнело, ещё чуть-чуть — и сознание 
потеряю. И тут Михал Юрич, как ангел, над нами рисуется — 
всё, расходимся товарищи, первая схватка закончена. Победа 
в схватке присуждается… кому её присудить-то? «Мне!» — смеёт-
ся рыжий. Смех у него неприятный, как ножом по стеклу. «А по 
имени-отчеству вас как?» «А неважно». И ускакал в свой угол 
патлами трясти.

Во второй схватке я ещё осторожней пошёл плясать. Учитесь, 
пока я жив: самое главное в бою — силы беречь, чтобы одним 
ударом их выложить. Особенно если немного сил-то… Сделал 
круг рыжий и с места меня ногой — жах под ребра. Я ему ногу 
перехватил, чтобы бросить, он выворачиваться пошёл. Спиной 
чувствую — зал орёт, свистит, хлопает, аж кипит от восторга. 

Глядь — а рыжий свой сустав рвёт, словно боли не чует, 
колено выкрутил, как кузнечик, — ушёл. 

И тут же меня через спину бросил, 
сам навалился, болевой на руку 

норовит закатить. Я в захват 
«треугольником», ногами шею 
ему охватил, душу. А ему хоть 
бы хны — даже щеки не покрас-
нели. Лезет и лезет, сволочь, 
глазами блестит, улыбается 
сладенько — так бы и вбил гада. 
Понимаю, что злит он меня 
специально. Выхожу из захва-
та, бросаю его, держу — и тут 
снова Михал Юрич над нами. 
«Один-два-три…». Чувствую, 
рыжий уходит — и тут у него 
куртка развязывается. Всё, 
вторая схватка кончилась. 
Стою в углу, вдохи считаю, 
чувствую — колени трясутся, 
руки свинцом налиты, дыхалку 
перехватило, во рту кровищи 
полно — словно целый день 
дрался. Не взять мне клоуна 
силой, никак не взять. И такая 
меня горечь одолела — этот 
поганец, этот хихикающий 
убивец надо мной, Николаем 
Поддубным, куражится будет, 
что меня взял и учеников моих 
взял, как щенков. И судачить 
пойдут, вот как ты, дружок, 
давеча, мол, победу купил кло-
ун, за баксы продался старик 
Поддубный. Хоть стреляйся 
потом… Дай-ка выпить, сынок! 
Знаю, у тебя есть.

Смущённый донельзя Санёк 
достал откуда-то из большой 
сумки маленькую, прячущуюся 
в ладони фляжку. Тренер сделал 
глоток, охнул и вытер рот.

— Смачно. Перцу переложил, 
с мёдом поскупился, а так дюже 
смачно.

— А дальше что было, Нико-
лай Иваныч? Кто победил? — по-

дал голос Гриня.
— Дед Пихто, — ухмыльнулся 

тренер. — Стариков надо слушать, да 
и своим умом жить. Вспомнил я, что 

мой учитель, Симон Бурячек — а он 
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в своё время у Харлампиева поучиться успел, рассказывал. Мол, 
когда фашисты Киев взяли, жил там одесский борец Ефим Дуко-
ня — и наших и ненаших, всех клал, что на арене, что на стадио-
не. И решили фашисты вроде как матч устроить. Взяли своего 
Ганса, мастера по французской борьбе, взяли Ефима, жителей 
в цирк нагнали. И сказали — мол, покалечишь, красная сволочь, 
нашего бойца, уронишь его — расстреляем. А Ефим не из тех 
был, кого напугать можно. Вышел он бороться — и давай так бой 
вертеть, что Ганс об свои же приёмы падал, сам себя, получается, 
оземь бросал. Раз упал на спину, два упал, три упал, на четвёртый 
раз за ковёр выкатился и назад идти отказался. Делать нечего, 
присудили Ефиму победу.

— А потом? — спросил Гриня.
— Суп с котом. Расстреляли. Слышу: «бой» кричит Михал 

Юрич. Выхожу так неспешно. А рыжий скачет, захват проводит, 
меня за шею взять хочет. Быстрый, сильный, спешит куда-то. Ну 
я и подмогнул — пригнулся (спина-то широкая), довёл движе-
ние — он и вылетел с ковра, как миленький. Сам себе поражение 
сляпал. По правилам, спрашиваю? Всё тебе, гражданин до-
рогой, по правилам? Будешь ещё людям деньги совать, к моим 
ученикам подкатываться — с землёй смешаю! А он молчит. И зал 
молчит, как опустел. Глянул я — а клоун белый, как смерть стал, 
глаза раскрыл и не дышит. Испугаться не успел — вонь пошла. 
Чуял кто, как лежалая падаль пахнет? Оно и было, только раз 
в двадцать сильнее. Я-то не евший был, а Михал Юрич успел 
поужинать, ему хуже пришлось — стравил ужин и бац в партер 
отдохнуть. Там, где клоун лежал, туча мух собралась вдруг, 
тело червями вскипело. Я «Отче наш» вспоминаю, а у самого 
зуб на зуб не попадает. Черви схлынули, косточки проступили, 
череп показался, чистенький, словно сахарный. Ухмыльнулся 
в последний раз, челюстью клацнул — и рассыпался прахом. Тут 
у меня сердце-то и захолонуло. Думал, инфаркт. Обошлось. Врач 
укол в пятую точку поставил, велел не нервничать — и конец. 
Теперь всё поняли?

Тренер обвёл взглядом примолкших «мальчиков», кто-то смо-
трел на учителя с восторгом, кто-то недоверчиво хмурился, кто-то 
прятал глаза.

— Добро. Кому охота, гадайте — в самом деле оно было или 
я вам, дружочки, сказку на ночь решил рассказать. Вроде байки 
от Миямото Мусаси — жил когда-то такой японец, горазд болтать 
был. Эх, вы, мальчишки… Спать всем!

Не обращая внимания на шушуканье парней, тренер отлучил-
ся в конец вагона, вернулся в спортивных штанах и простой белой 
футболке, принял три разных таблетки, запивая каждую корот-
ким глотком воды, лёг и спустя пару минут захрапел — тяжело, 
с присвистом. Кто-то из «мальчиков» — кажется, Илья — бережно 
поправил на старике одеяло.

Я отвернулась к окну, прокручивая в памяти услышанное. 
Байка выглядела занятно, стоило запомнить её, записать, а потом 
и собрать рассказ. Пусть читатель гадает — был ли на самом деле 
рыжий клоун, умер ли он или не жил никогда. Закрутить бы фи-
нал… не успев додумать, я задремала почти мгновенно — мерный 
стук вагонных колёс наконец допел колыбельную.

Во сне я сражалась с фашистами, прялась в каких-то разва-
линах, убегала от вала огня и разрывов снарядов, грызла корки 
и подсылала к врагам кошку-шпионку, умеющую понимать по-
немецки. Видимо, поэтому проспала и окончательно открыла 
глаза, когда поезд подъезжал к перрону. Команда самбистов 
уже толпилась у выхода, могучий Шурик нёс сумку тренера, 
Илья и ещё один парень поддерживали его самого. Остального 
я не отследила, лихорадочно запихивая в рюкзак пожитки. Я не 
успела переодеться, избавляться от пижамных штанов при-
шлось в вокзальном сортире, и со встречающим я разминулась. 
Может, и к лучшему. Мне слишком нравился уютный N-ск, 
чтобы с кем-то его делить.

Первое ощущение от суетливой вокзальной площади — сыт-
ный запах, словно врезаешься носом в тёплый, душистый, час 
назад испечённый пирог. Я обожала увесистые плюшки и посы-
панные мукой паляницы, которые продавали сдобные бабоньки 
в киоске у вокзального рынка. Дальше пешком к Ботаническому 
саду — удержаться от удовольствия заглянуть полюбоваться 
отмытой до блеска утренней зеленью и набрякшими, грузными 
стволами старых каштанов я не смогла. Дальше — снять шляпу 
перед бронзовым памятником великому человеку. И оборваться 
на полуслове — меня ждала маленькая гостиница, и настыр-
ный звонок мобильного напомнил, что в четыре начинается 
фестиваль. Я заселилась в уютный номер, пахнущий свежими 
простынями, сполоснулась с дороги, переоделась, бросила вещи 

в голодные двери шкафа и, уже завязывая шнурки, услышала 
стук в дверь.

Незнакомый рыжекудрый мужчина в фамильярном клетча-
том костюме и жёлтых носках, бесстыже маячащих над начищен-
ными ботинками, не стал тратить время на реверансы.

— Анжелика, вас так зовут?
— Да, — согласилась я, хотя так меня не называли с детства.
Рыжекудрый склонился в нарочитом поклоне, норовя по-

целовать мне ручку. Я увернулась. Он преувеличенно широко 
улыбнулся.

— Позвольте отрекомендоваться — писатель Сушкин. У меня 
к вам, прекрасная Анжелика, одно пустячное дельце. Пони-
маете, мне чертовски необходимо серебряное перо. В смысле 
первое место конкурса.

— Вы шутите? — раздражённо поинтересовалась я. — К сожале-
нию, не смешно.

Выразительная физиономия рыжего скривилась.
— Что вы! Я человек состоятельный и готов заплатить за него 

любые деньги. Любые разумные деньги, конечно же. Постарайтесь 
выступить скромно, без особых изысков — и вашему гонорару по-
завидуют даже в Москве. Устроит?

Словно из воздуха в пальцах клетчатого возникла упругая 
пачка зелёных бумажек, украшенных брюзгливой физиономией 
Франклина.

— Не отвечайте сразу, мадам! Все знают — в литературных 
играх и конкурсах не существует правил, все места давно купле-
ны, проданы и подсужены. Я всего лишь хочу подстраховаться 
от возможных проблем, а заодно дам заработать приличному 
человеку. Вы подумайте, обязательно подумайте хорошенько. 
Встретимся вечером, дорогая моя! Адью!

Дверь захлопнулась. Я выругалась, витиевато и зло. Так меня 
не оскорбляли с тех пор, как мне было семнадцать и Лёшка 
Японец, наглый гадёныш, обозвал меня шлюхой в кафе, на глазах 
у компании. Он отделался чашкой кофе в физиономию. Этот 
клетчатый клоун определённо заслужил большего. Я задума-
лась, не позвонить ли в издательство, рассказать о причудах 
товарища конкурсанта. Даже набрала номер, но, услышав гудок 
«занято», не стала перезванивать. Зерно истины в словах рыжего 
визитёра определённо было — премии в нашем удивительном 
ремесле присуждались самым парадоксальным образом, и ни 
малейших иллюзий по поводу объективности никто, кроме 
наивных новичков, не испытывал. Случалось, и покупали призы, 
и проталкивали своих, и валили перспективные вещи. Ходила 
байка, как один ушлый автор получил «цацку» за то лишь, что 
поставил всему фестивалю пару ящиков коньяка. Почему бы 
и мне не заработать деньжат, раз они сами пришли в руки? На-
верняка всё уже решено, и имя победителя изящной гравиров-
кой украшает серебряное пёрышко. «Мы подпишем союз, и айда 
в стремена, и ещё чуток погрешим…»*

Я смачно плюнула в пепельницу, заботливо выставленную 
на тумбочке, и вместо оплаченного обеда в гостиничном ресто-
ранчике осталась в номере — перестраивать выступление заново. 
Хорошо же, твердила я себе. Хорошо. Даже если победы мне не 
видать, я устрою этим ленивым сычам шоу Монти Пайтона со 
святым Граалем подмышкой. Чёрта с два кто из них рискнул бы 
выставлять на посмешище свой драгоценный текст, свою гениаль-
ную, вымученную, выстраданную, трепетную свою «нетленочку». 
А я — могу! Опыт аскера и уличного актёрства не стереть прилич-
ным костюмом, не купить за серебряное перо…

Значит, не шутят они. Тогда я немножечко пошучу.
Препарирую собственный текст, как вивисектор — стальную 

крысу. Разложу беззащитную тушку на атомы. Вытащу со страни-
чек наружу всех блох и поштучно швырну их в зрителей. Вывер-
нусь вон из кожи, чтобы партер поднялся и хлопал стоя. Я хочу 
победить. И сумею.

Вместо скромного чёрного платья я выбрала красное. 
Кружевное, с яростным декольте. Вместо удобных ботинок — 
острые, как ножи, шпильки. Села на пол, сделала кувырок через 
голову, хорошенечко потянулась, оттягивая носки. И напоследок 
распустила волосы — густо-медную, закрученную в пружинки 
тяжёлую гриву. Кого бы ни рассчитывал встретить этот клоун, 
вряд ли он ожидал шута.

Поиграем, коллега? 
© Ника Батхен, 2011

© «Мир фантастики», 2011

*А. Галич «Ещё раз о чёрте».
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— Желаете меню, господин?
— Да. Одну минутку… Среди 

вон тех игроков в карты есть Павел 
Фамусов (1)?

— Господин?
— Кто они?
— Так вы знакомы с Фамусовым, 

сэр?
— Я знакомый его племянницы, 

Софьи (2). Она показывала мне фото-
графию Фамусова.

Официант взглянул на портфель, 
который Чацкий (3) поставил на сере-
дину столика.

— Чацкий, — сказал он, и на его 
смуглом лице возникла широкая 
улыбка, сверкнули белые зубы. — Зна-
чит, вы приятель Софьи, с которым 
она вместе училась.

За этими словами скрывалось 
несколько значений, так что Чацкий 
уставился на официанта, разинув рот.

— Софья рассказывала о вас, 
господин, — продолжил официант.

— Да.
— Вы хотите знать, с кем играет 

Павел Фамусов? — Он повернул-
ся в сторону игроков. — Хорошо, 
господин, напротив Фамусова сидит 
капитан Антон Загорецкий (4) из 
службы дорожной инспекции. Спра-
ва — Алексей Молчалин (5), управляю-
щий сыроваренным кооперативом 
Скалозуба (6). А слева — Платон 
Горич (7). Господин Горич заведует 
нашей независимой службой техоб-
служивания… Сейчас я принесу вам 
меню, господин.

— Это моя малют-
ка! — закричала Муми-

мама (1) и бросилась к Ма-
лышке Мю (2), оттолкнув 
Муми-Папу (3) с такой силой, 
что он упал прямо в золу. — 
Мю, кисочка! Котёнок ты 
мой ненаглядный! Детка моя 
тролльская!

И она стала карабкаться 
вверх по каминной решётке.

— Тролльские бредни! — 
пробормотал Муми-Папа, 
потирая ушибленный при 
падении нос.

Немудрено, что он не-
много рассердился на Муми-
маму, — ведь он с головы до 
пят выпачкался в золе.

Фрёкен Снорк (4) решила 
прийти им на помощь, и, так 
как Малышка Мю вопила во 
весь голос, она нагнулась, 
схватила Муми-маму и бы-
стро поставила её на стол, 
рядом с громко плачущей 
дочкой.

Муми-мама судо-
рожно вздохнула и села: 
у нее захватило дух от 
такого головокружительного 
взлёта; с минуту она лишь 
молча сжимала свою дочку 
в объятиях. Немножко от-
дышавшись, она крикнула 
Муми-Папе, угрюмо сидев-
шему в золе:

— Берегись вулкана!

В это самое время в гостиной находились Фро-
до (1) и Бильбо (2). Они самым серьёзным образом 

обсуждали утренние события и с разрешения Тома Бом-
бадила (3) тщательно исследовали вещи, принадлежавшие 
Горлуму (4). Гэндальф (5) несколько оправился от своего падения 
и ушел домой, сопровождаемый заботливыми друзьями. Раз-
бросанная по полу одежда Горлума была убрана Золотинкой (6), 
и комната приведена в порядок. У окна, на столе, за которым 
приезжий обыкновенно работал, Фродо сразу же наткнулся на 
три рукописные книги, озаглавленные «Дневник».

— Дневник! — воскликнул Фродо, кладя все три книги на 
стол. — Теперь уж мы, во всяком случае, кое-что узнаем.

Бильбо подошёл и оперся руками на стол.
— Дневник, — повторил Фродо, усаживаясь на стул. Он 

подложил две книги под третью и открыл верхнюю. — Гм… На 
заглавном листе никакого названия. Фу-ты!.. Цифры. И чертежи.

Бильбо обошел стол и заглянул через плечо Фродо.
Фродо переворачивал страницу одну за другой, и лицо его 

выражало горькое разочарование.
— Эхма! Тут одни цифры, Бильбо!
— Нет ли тут диаграмм? — спросил Бильбо. — Или рисунков, 

проливающих свет…
— Посмотрите сами, — ответил Фродо. — Тут и математика, 

и на квенья (7) или ещё на каком-то языке (если судить по ру-
нам), а кое-что написано и на синдарине (8). Ну, а синдарин-то, 
я думаю, вы уж разберёте…

— Конечно, — сказал Бильбо, вынимая очки и протирая их. 
Он сразу почувствовал себя крайне неловко, ибо от синдарина 
в голове у него осталась самая малость. — Да, синдарин, конеч-
но, может дать ключ…

— Я сейчас покажу вам место…
— Нет, лучше уж я просмотрю сначала все книги, — сказал 

Бильбо, всё ещё протирая очки. — Сначала, Фродо, необходимо 
получить общее представление, а потом уж, знаете, можно 
будет поискать ключ.

Он кашлянул, медленно надел очки и мысленно пожелал, 
чтобы что-нибудь случилось и предотвратило его позор. Затем 
он взял книгу, которую ему передал Фродо.

Благодарим компанию Disney
за предоставленные призы.

Предлагаем вниманию наших читателей конкурс «Фанта-
стическое травести». Ниже вы увидите три отрывка из различ-
ных фантастических книг, но все имена собственные мы под-
менили. Полагаем, вам будет нетрудно снять маски и узнать 
настоящие имена героев, значимые реалии, а также авторов 
и названия произведений, откуда были взяты отрывки. Ответы 
в виде «1. Кристофер Робин — Дзирт До’Урден, 2. Пухова опуш-
ка — Мензоберранзан, книга — «Тёмный эльф», автор — Роберт 
Сальваторе» присылайте на otvet@mirf.ru или на почтовый 
адрес редакции с пометкой «Травести — август» на конверте 
или в теме письма. Обязательно пишите полностью фамилию, 
имя, отчество, адрес и почтовый индекс (а если вы живёте 
в Москве — то и телефон), чтобы мы смогли с вами связать-
ся и вручить или отправить фантастические призы. Если вы 
не сможете получить приз сами, указывайте данные того чело-
века, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. От-
правьте SMS на короткий номер 1121. В начале сообщения обя-
зательно наберите #mftrav (без этого сообщение до нас не до-
берётся), поставьте пробел и пишите ответы по приведённому 
выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Десять победителей, приславших верные ответы, получат 
призы: одну из семи коробок с DVD-трилогией «Пираты Кариб-
ского моря», либо одну из трёх коробок с трилогией на Blu-Ray, 
а также один из аксессуаров с символикой серии. Итоги кон-
курса мы подведём в октябре. Желаем удачи!

травести
Фантастическое

1 2 3
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Я не понимаю, куда делись 16 
страниц журнала и авторский раз-
ворот Сергея Серебрянского. Долго 
скандалил, чтобы не прикрыли самую 
объективную рубрику журнала — мою 
авторскую колонку. Если вы читаете эти 
строки — значит, усилия были не на-
прасны. Вообще я, как профессиональ-
ный колумнист, сдаю все материалы 
вовремя, не отключаю телефон, когда 
звонят из редакции, и не прошу что-то 
принести в офис, когда не собираюсь 
туда ехать, — поэтому главный редактор 
меня ценит.

А ещё я очень огорчён тем фактом, 
что мой бложик по адресу goostuff.
livejournal.com читает мало народу, из-
за чего я не могу посещать культурные 
мероприятия для блогеров. Поэтому 
я решил усилить влияние в интернете 
и завёл «твиттер», чтобы максимально 
оперативно высказывать своё мнение. 
Поскольку под псевдонимом goostuff 
скрывается какой-то самозванец, я ре-
шил внести ясность и создал страничку 
twitter.com/true_goostuff. Добавляйте!

Хочу также отметить один интерес-
ный момент. В то время как Ксения Ата-
шева, Дмитрий Злотницкий и Владимир 
Пузий пишут о чём-то малоизвестном 
и импортном, я предпочитаю родное, 
отечественное и позитивное. Диски 
«Коррозии металла» и «Изморози», на-
пример. Или «Братство» Сергея Палия. 
Похоже, я единственный в редакции 
патриот. Мне кажется, именно таких 
людей не хватает нашей стране.

Колумнист: Густав

ЗА МЕСЯЦ:

В мрачном сыром месте родился комарик, расправил 
крылья и полетел прямиком по окопам искать безумного 
комдива Котова (Никита Михалков). Когда комдив был 
обнаружен, комарик исчез. Чуть погодя Митенька (Олег 
Меньшиков) побежал за кокетливо исчезающим Котовым 
по тем же окопам. Затем Митенька вернул Котова домой, 
где жена комдива успела обзавестись ребёнком на стороне 
и новой семьей, а потому возвращению Котова никто не 
рад. Котову и его родственникам ничего не остаётся, как 
устраивать истерики.

* * *
Я долго скандалил с главным редактором, доказывая, что 
«Утомлённые солнцем 2» можно считать фантастикой. Это ведь 
цитадель фантазий великого режиссёра. Тут даже о войне почти 
ничего нет: зритель видит одичавших и запачканных грязью 
людей, пьяного генерала, сумасшедшего вояку и торопли-
вую свадьбу. Видимо, это вся правда, которую сумели нарыть 
создатели в пыльных архивах. Даже я знаю больше. Существен-
ный недостаток реальной информации позволил разгуляться 
фантастическим размышлениям на тему того, как прошла 
бы война, участвуй в ней Михалков. По аналогии с фильмом 
«Назад в будущее» он со своим семейством попадает в суровые 
военные годы, где пределом мечтаний оказывается беседа со 
Сталиным и присвоение желанного звания генерала, почти 
маршала, почти Жукова.

Вообще, мне запомнился только один очень лирический 
момент. Дикий пляж. Это сцена, где Котов с умилением наблю-
дает, как Митенька показательно обнажается и заходит в воду. 
Герой Михалкова провожает и встречает его трогательным 
взглядом, произносит гамлетовский монолог с обилием не-
цензурной брани, а позже минут двадцать рассуждает, как же 
здорово купаться голышом. Видимо, эта идея захлестнула умы 
создателей и всё их творческое воображение.

Всё остальное — какие-то истерики и крайне непрофес-
сиональные скандалы (уж я-то знаю!). Как будто нам говорят: 
посмотрите, как плачут боги и как они страдают. Забавно, что, 
по Михалкову, благородный аристократизм заключается в раз-
борках, мигренях и способности ударить генерала по яйцам.

Пока аристократичная семья Котова истерит, в России 
жизнь бьёт ключом. Известные актёры с удовольствием по-
зируют перед замазанной грязью камерой, оператор ударяется 
в съёмки разрозненных событий, а Олег Меньшиков празднует 
победу над обезумевшим камрадом.

Ну чем не фантастика?
Итог: предельно унылое кино о «русской душе». Даже я, ро-

дившийся в Стокгольме, лучше разбираюсь в теме.

Жанр: Великое кино великого 
Режиссёра

Страны: Россия, Германия, 
Франция

Режиссёр: Никита Михалков

Сценаристы: опять-таки Никита 
Михалков, а ещё Глеб Панфилов, 
Владимир Моисеенко

В ролях: и вы не поверите, снова 
Никита Михалков, а также Олег 
Меньшиков, Надежда Михалкова, 
Виктория Толстоганова, Сергей 
Маковецкий

Возрастной рейтинг: 
не присваивался

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
5 мая 2011 года

Похожие произведения:
«Без вести пропавшие» (1984)
«Рэмбо: Первая кровь 2» (1985)

• ФАНАТИЗМ И КУЛЬТ 
ЛИЧНОСТИ

• ЛИШНИЕ ПЕРСОНАЖИ
• МИХАЛКОВЫ ОПТОМ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ИСТОРИЧЕСКАЯ 
ДОСТОВЕРНОСТЬ

• РЕАЛИСТИЧНОСТЬ
• ШАНСЫ НА ОСКАР

О Т С У Т С Т В У Ю Т

140

Сделал: лук
Сначала думал, что редакторы решили 
поиграть в ролевые игры. Поставили у 
стены и сфотографировали в полный рост. 
Ничего не понял.

Пережил: отключение горячей воды
Ненавижу стоять в тазике и поливать себя 
из ковшика.

Поиграл: Duke Nukem Forever
Смеялся — ствол трясся.
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 ■ От Михалкова даже деревья шарахаются!

 ■ Футбольные фанаты всё ещё сражаются с немецкими касками.

 ■ Здравствуйте! И кто тут надо мной смеётся?

Комдив Котов постепенно 
превращается в говно.

«Утомлённые солнцем 2: «Утомлённые солнцем 2: 
Цитадель»Цитадель»

Утомлённые 
солнцем 2: Цитадель
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Infornal Fuckъ

Клиника Валхалла
Оказывается, металлисты шутить тоже умеют — 
уже который месяц смеюсь над песней «Лесная 
гулянка» группы «Изморозь». И вот попал мне 
в руки диск отечественного коллектива, название 
которого можно примерно перевести как «Огнян-
ный Трахъ». Внушает.

Под весёленькой обложкой скрываются 
весёленькие песни, сочинённые и исполненные 
навеселе. Должны же викинги, побухав во славу 
Одина, расслабиться. В нашей редакции любят 
весёлые лица, поэтому диск всем понравился. 
Сыграно всё ровно, задорно, в стиле фолк-метал, 
без пьяных «Лай-лай-хей» и звуков падения тела 
на барабаны. И всё же ребятам не хватает какой-
то искорки, безбашенности, а также весёлого 
баяна, как у группы «Изморозь».

А лирика… Какие яркие образы! Особый 
интерес у наших читателей вызовет песня «Ролевики», представляющая свежий 
взгляд на бойцов занавески и текстолита. Ещё есть леденящая душу история 
о том, как узбеки приносили жертвы паровозу (этакий стимпанк). Также мы 
узнаем, чем занимается Джек Воробей за кадром (может выпить бочку рома), 
послушаем лихие скандинавские частушки (этакий нордический «Сектор Газа»), 
а после «белой горячки», сиречь в финале альбома, познакомимся с прекрасными 
валькириями в белых халатах, которые увезут буйного викинга в клинику «Вал-
халла», где он сможет бодать рогатым шлемом мягкие стены хоть до Рагнарёка. Не 
понравилась только песня про главного зека тяжёлой сцены Варга Викернеса. Не 
люблю тюремный блатняк.

Итог: алкоголь и викинги очень даже совместимы. Этот альбом хорошо под-
тверждает теорию варяжского происхождения русской государственности. Как, 
впрочем, и я — русский колумнист из Швеции. И если вы смеётесь при слове 
«жопа» — альбом вам понравится.

Вадим Полищук

Республиканец
Говорят, что торопливость хороша только при 
ловле блох. Не знаю — не пробовал. Автор «Респу-
бликанца», похоже, тоже. Зато сюжет его книги 
развёртывается со скоростью пули. Вот злобные 
враги напали на мирную планету. Казалось, 
хана! Ан нет, главный герой Вольдемар Дескин, 
наделённый недюжинными богатырскими 
и интеллектуальными качествами, сразу после 
школы оказался в армии, впервые взял оружие 
и уже через несколько мгновений успешно рас-
стрелял тренированных пехотинцев противника. 
Немного усилий, и Дескин выбивается в ко-
мандиры. Далее следуют мелкие и неопасные 
ранения, дождь из наград, повышение квалифи-
кации и настоящие битвы в космосе и на других 
планетах. И везде герой первых рядах — что 
в учении, что в бою.

Вольдемар живёт по жёсткому героическому 
расписанию. С утра у него запланировано почи-
стить зубы и начистить морды штабным крысам, 
после обеда — подвиг, а лучше сразу два или три, 
на вечер назначена беседа с начальниками — кто-
то же должен научить этих неразумных разгиль-
дяев командовать войсками и проводить крупные 
операции. На следующий день всё повторяется с небольшими вариациями. Картон-
ным персонажам, которые во множестве населяют страницы романа, большего и не 
требуется, знай себе выполняй приказы автора.

Событий, которые уместил Вадим Полищук в один томик, хватило бы на 
несколько книг. И со своей основной задачей — как можно быстрее прокачать 
центрального персонажа, сделав из простого парня космического Рэмбо, — автор 
справился. На всё остальное у него просто не осталось сил. Общая убогость текста, 
отсутствие хоть какой-нибудь интриги, предсказуемость поступков героической 
личности отбивают всякую охоту на продолжение чтения. Захрапеть можно.

Итог: Лето. Лучше погонять собак на улице, чем тратить время на чтение «Респу-
бликанца».

Издатель: Самиздат, 2011

Страна: Россия

Стиль: Бухой фолк

Число дорожек: 12

Роман

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «Новые супергерои»

416 стр.

10100 экз.

Интересное 
ВОКРУГ

Каждый из нас бешеный,
На фэнтези помешанный.
И не нужен алкоголь,
Чтобы вжиться в роль!

«Ролевики»«Ролевики»

Почка с яблоками

Сила 
         печатного слова

Наркотики — зло. Это знают 
все. Что бы там ни говори-
ли слухи, я пишу колонку 
исключительно благодаря 
своей фантазии. Раство-
римая картошка — вот мой 
наркотик. Ещё шоколадки 

с сухариками. Комиссия ООН не понимает этого. 
В недавнем докладе они призвали легализовать 
наркотики, потому что устали с ними бороться. А 
силы есть — вот у нас даже петрушку запретили, 
чтобы было с кем воевать.

Шутки над любителями продукции Apple уже не 
смешат — каждый волен сходить с ума по-своему. 
В этом месяце отличился некий китайский под-
росток. Парень из небогатой семьи организовал 
нелегальную продажу собственной почки, чтобы 
на вырученные деньги купить «айпад». К мо-
менту, когда родители спохватились, покупатели 
уже замели все следы. Лучше бы сделал как 
я — устроился в журнал колумнистом: два месяца 
работы, и уже хватает на «айфон».

Не люблю 
обманщиков. 
Не так давно в 
Новосибирске 
задержали 
сектанта, «ле-
чившего» от 
любых хворей 

прикладыванием собственного религиозного 
журнала к больным местам. Надо ли говорить, 
что не помогало. Вот, не буду врать, если при-
кладывать «МФ» к носу, от насморка не помо-
жет. Зато чтение моей колонки всегда поднимет 
настроение, а все болезни — от нервов.

Руки 
опускаются

1961год — дата принятия 
конвенции ООН по 
борьбе с наркотиками.

3390долларов получил 17-летний 
Сяо Чжэн за свою почку. Денег 
хватило не только на «айпад»

37минут жизни прибавляет 
каждая прочитанная рецензия 
в моей авторской колонке.
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Здравствуйте, дорогой читатель!
Кто б знал, как мне не хочется 

писать сейчас то, что я пишу! У нас 
снова сокращение: на лето журнал по-
худеет на 16 страниц. Это, конечно, со-
вершенно не то, чем мне хотелось бы 
перед вами похвастать, но, во всяком 
случае, «МФ» жив, чего и вам желает. 
В этом номере вы не найдёте раздела 
о настолках — но только потому, что 
не было ни единого долгожданного 
релиза. В следующем номере раздел 
вернётся. Пока живём с затянутым 
поясом, я отдала под нужды других 
разделов две полосы «Почты», Сергей 
Серебрянский также пожертвовал 
парой страничек, а Густав сказал, что 
лучше не будет заказывать сухарики 
и продаст почку, но высказывать своё 
мнение должен, как раньше, потому 
что у него есть моральные обязатель-
ства перед читателями и он собира-
ется выполнить их в полном объёме. 
Еле мы отговорили его насчёт почки, 
но в вопросе моральных обязательств 
он оказался непреклонен. Прямо вот 
я даже и не ожидала. Но приятно, 
когда собственные сотрудники умеют 
удивить!

А мы с вами сегодня поговорим 
о фантастических бифштексах, стран-
ностях в поведении Гарри Поттера, 
тиражах начинающих фантастов и 
сборнике рассказов под эгидой «МФ».

КУШАТЬ ПОДАНО

Почта

ПОБЕДИТЕЛИ: ФАНТАСТИЧЕСКИЙ КРОССВОРД  («МФ» № 94, ИЮНЬ 2011)

Правильные ответы. По горизонтали: 1 — «Догма». 3 — Архив. 5 — Габриадзе. 8 — Завал. 10 — Тиран. 12 
— Волны. 14 — Босяк. 15 — Аббат. 16 — Волхв. 18 — Дедал. 19 — Дивов. 20 — Кукла. 22 — Озеро. 24 — Аматэрасу. 
25 — Раджа. 26 — Аллод. По вертикали: 1 — Девиз. 2 — Ангел. 3 — Агент. 4 — Ворон. 6 — Боевик. 7 — Добыча. 
9 — Вербовщик. 10 — Ристалище. 13 — Логинов. 17 — Ведьма. 18 — Девица. 20 — Кефир. 21 — Атака. 22 — Обуза. 
23 — Обряд. Нам пришло 34 правильных ответа. Победителями становятся: Эрес Манчын (г. Новосибирск), Игорь 
Шалагинов (г. Волгоград), Надежда Рявина (г. Екатеринбург), Виталий Киреев (г. Железногорск), Дмитрий Лыков 
(г. Пермь), Виктор Ковальчук (г. Магнитогорск), Анна Лим (г. Москва), Оксана Ревунова (г. Санкт-Петербург), Олег 
Петронук (г. Якутск), Нина Апарина (г. Нижний Новгород). Каждый победитель получает диск с фильмом «Рапун-
цель: Запутанная история». Поздравляем!

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем 
распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. 
В теме письма напишите: «Письмо в «Почто-
вую станцию»! Ваше послание обязательно 
будет прочитано, редакция оставляет за собой 
право ответить на него по электронной почте 
либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, 
шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 
фантастики». Ваше письмо обязательно будет 
прочитано, но вступать в переписку по обычной 
почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение 
на номер 1121, набрав префикс #mfpost 
(это важно — иначе сообщение не дойдёт). 
Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше 
сообщение обязательно будет прочитано, но 
вступать в переписку при помощи SMS-сервиса 
редакция не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» 
публикуются самые интересные письма, SMS-
сообщения и сообщения с форума журнала, 
расположенного по адресу forum.mirf.ru, с 
ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО 
В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»

ПОБЕДИТЕЛИ: ФАНТАСТИЧЕСКАЯ ВИКТОРИНА  («МФ» № 94, ИЮНЬ 2011)

Правильные ответы: 1 — В, 2— Г, 3 — А, 4 — Б, 5 — А, 6 — Б, 7 — В, 8 — Б, 9 — В, 10 — А, 11 — А, 12 — Г, 13 — 
В, 14 — Г, 15 — Б. Нам пришло 27 правильных ответов. Призы — новый роман Вадима Панова «Герметикон» с 
автографом автора — получают: Андрей Шелковский (г. Челябинск), Анастасия Попугаева (г. Самара), Александр 
Захаров (г. Навашино), Александр Криворотов (г. Чехов), Виталий Абашин (г. Новосибирск), Ольга Ермолаева (г. 
Пенза), Оксана Рогулеева (г. Орёл), Евдокия Орломина (г. Новгород), Станислав Проваронов (г. Курск), Григорий 
Перст (г. Минск). Поздравляем победителей!

Здравствуйте, уважаемые редакторы!

Открываю тут прошлый номер и вижу, что вы признали неизбежное: 

фантлитература стала исключительно цикловой. Признали не в словах, 

а просто начали расставлять на книжных рецензиях логотипы циклов, 

к которым они принадлежат. В журнале рецензии на такую литературу 

занимают несколько страниц — и, с моей точки зрения, лучше бы вы на-

печатали лишнюю статью. И ведь это не только мое мнение. Многие люди 

терпеть эти циклы не могут — смею надеяться, люди с хорошим вкусом 

просто не могут читать всю эту бесконечную сталкерню, вампирню, соп-

ли, слёзы, кровищу…
Но их же выпускают огромными тиражами. Посмотрите в книжном 

на эти бесконечные полки «Зон», «Этногенезов» и прочих межавторок. 

Уж на что Панов хорош — и тот не удержался, запустил свой цикл. Что, 

неужто фантазия кончилась?! Неужто конец, неужто скоро не останет-

ся отдельных сильных книжек? Зачем столько их печатают? Как можно 

любить постоянно читать эту бесконечную жвачку?! Кто и зачем всё 

это читает?
Ваш постоянный читатель

АлексейАлексей

Почему печатают так много? Потому 
что покупают, другого ответа нет. По-
чему покупают и читают? Потому что 
массовый читатель перестал быть ис-
следователем. Он не хочет открывать об-
ложку в предвкушении чуда. Он не хочет 
романтического ужина со свечами, ему 
просто нужно пообедать. Он мечтает 
о привычном бифштексе. Прожаренном 
ровно до того уровня, как он любит. 
На то, чтобы менять ресторан, повара 
и привычки, у него нет ни времени, ни 
желания.

Вероятно, виной тому — общая ин-
формационная перегруженность и самая 
банальная внутренняя лень. Всегда было 
известно: хочешь производить что-то 
массово — ориентируйся на худшие ка-
чества человеческой натуры: жадность, 
гордыню, зависть. Маркетологи изда-
тельств знают это прекрасно.

Но. Есть одно «но». При всём неува-
жении, которое снискали «проектные» 
тексты в среде книголюбов, я бы не стала 
огульно относить их к «бесконечной 
жвачке». Встречаются и вполне серьёз-
ные, сильные книги, в которых автор 
умудряется сделать так, чтобы это он 
использовал антураж серии и законы 
мира, — а не наоборот. Верно, что таких 
книг не так много. Но они есть. 

Иногда бывает до чёртиков обидно, что 
даже хвалить такие книги от души уже 
сложно: не поверят, не поймут. Скажут — 
«продались с потрохами». А по мне — 
так за одну книгу Успенского можно 
простить одному крайне известному 
п.р.о.е.к.т.у. много… всякого.



Пересылаю Вам шорт-версию моей статьи: 
«Пангалактические войны и их уфологиче-
ская эхо-проекция на Земле». Она тезисна и 
адаптирована к пониманию-чтению массового 
читателя. Весьма надеюсь, и Вы поймёте о чём 
речь.. . Вынесение названия статьи (особенно 
Интервенции) на обложку, «приправлен-
ное», оформленное вашими художниками-
дизайнерами (НЛО, гуманоиды-лягушатники, 
гуманоиды-драконы, христо-жрецы-оккупанты 
и пр.) - удвоит интерес истеблишмента России 
и СНГ к журналу!

Петр Петрович 

Густав забрал у меня эту статью и пропал на 
неделю. До сих пор отказывается говорить, что 
он всю эту неделю делал. Судя по воспаленным 
красным глазам – плакал, наверное. 

Каждый месяц вместе с «МФ» покупаю два аль-
манаха рассказов — «Если» и «Полдень». А если 
б вот ещё сам «МФ» выпускал такой альманах! 
Ну что вам, сложно, что ли, собирать десяток 
рассказов в месяц? Литприложение на диске — 
это всё-таки не совсем то, что надо.

Япоша

Мы думаем над идеей издавать собственный 
сборник рассказов. Но пока не очень ясно, как 
и чем он должен отличаться от двух уже суще-
ствующих, которые вы назвали. Если есть что-то, 
чего вам не хватает в этих журналах, и вы 
поделитесь с нами своими мыслями — обещаем 
очень серьёзно над ними подумать!

Я послал свой роман в издательство и мне 
предложили напечатать его тиражом три 
тысячи экземпляров. Скажите, пожалуйста — 
это много, мало, нормально? Какой сейчас 
«средний по больнице» тираж начинающего 
писателя-фантаста? И что меня ждёт, если я 
продолжу писать?

Дима

Коммерческие издательства выпускают «не-
раскрученных» авторов примерно подобными 
тиражами: 3-4 тысячи. Исключением можно 
считать только «Альфа-книгу», где начинающего 
фантаста могут напечатать вдвое большим 
тиражом. Но чтобы начать работать с этим изда-
тельством, надо очень чётко «попасть в серию».
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Напоминаю, что до конца июля вы всё ещё можете прислать свой рассказ на ящик 
100@mirf.ru и поучаствовать в конкурсе, посвящённом скорому выходу сотого номера 
«МФ». Все подробности о конкурсе ищите на сайтах mirf.ru и litkreativ.ru.

На этом прощаюсь с вами, до встречи через месяц —
Светлана КарачароваСветлана Карачарова

Летняя фея
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VD «МИРА ФАНТАСТИКИ» В СЕНТЯБРЕ

А ТАКЖЕ:
• премьера видеоверсии 
     рок-оперы «Дорога без возврата»
• новый выпуск Литприложения «МФ»
     и другие материалы.

• Контакт: Джеймс Барклай
• Современники: Фрэнк Миллер
• Контакт с создателями мультфильма 
   «Смешарики. Начало»
• Слон против кита: Тирион Ланнистер 
     против Майлза Форкосигана
• Портрет героя: Индиана Джонс
• Музыкальный центр: Дабстеп
• Арсенал: боевые големы
• Эволюция десертов
• более 100 книжных, музыкальных, 
      игровых и кинорецензий
и множество других 
материалов.





Riverworld

Экранизация 
Филипа Хосе 

Фармера

МОЛЧАТЬ!

Здравствуйте, уважаемая редакция!В одном из номеров прочитал статью о бета-тестировании. Незаметно для себя стал вспоминать прочитанное. Ведь наверняка там были подоб-ные ошибки! И неожиданно обнаружил нечто подобное в «Гарри Поттере».У Гарри не было друзей, с которыми он мог играть, общаться, обсуж-дать любимые мультфильмы. Да и любимых мультфильмов у него тоже не было, за отсутствием возможности смотреть телевизор. Его редко брали куда-нибудь в город, в тот же музей, зоопарк или кинотеатр. Возникает вопрос: как Гарри научился разговаривать? Я не могу предста-вить себе, что Вернон либо Петунья Дурсль сидели бы с ним и разучивали «мама», «папа», «каша» и прочее. А сам он вряд ли бы смог выучиться речи. Разве что на манер попугая, повторяющего где-то когда-то услышанные слова. Но и только. Строить фразы и с их помощью выражать свои мысли и желания — этому самостоятельно научиться, на мой взгляд, невозмож-но. Тот же Тарзан, он же Джон Клейтон, лорд Грэйсток, смог научиться писать по-английски, но совершенно не владел разговорной речью, чем не-мало удивил лейтенанта д’Арно.Получается, что Гарри должен был быть немым! Не глухим, но немым. Как Саша Григорьев из «Двух капитанов» Вениамина Каверина. Как полу-чилось по-другому, непонятно. Объяснение, что, мол, Гарри волшебник, по сути не объясняет ничего.

Дмитрий ЧетвертаковДмитрий Четвертаков

Выстраивать слова в предложения — 
это как раз то, что человек учится делать 
самостоятельно, проживая в определённой 
языковой среде. Общения у Гарри было 
достаточно: насмешки, выговоры, под-
начки, угрозы, издевательства, скандалы… 
Ежедневно, много и часто на протяжении 
десяти лет. Тут и с рождения немой за-

говорил бы. Логическая ошибка писа-
тельницы — в том, что она никак не учла 
влияние Дурслей на характер Гарри. При 
подобном воспитании из него должен был 
выйти не добрый волшебник, а психопат 
с манией преследования, маньяк, преступ-
ник и — через семь томов — правая рука 
Волдеморта.

ТЕМА МЕСЯЦА
РЕТРОСПЕКТИВА 
«МФ»
СТО НОМЕРОВ ЗА ПЛЕЧАМИ: 
КАК ЭТО БЫЛО. ЧАСТЬ ПЕРВАЯ

ЕСЛИ БЫ

ВСЕ БЫЛИ 
ТЕЛЕПАТАМИ
МЫ ЗНАЕМ, О ЧЁМ ВЫ ПОДУМАЛИ

6060
секунд
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