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Здрав ствуй те, 
уважаемый чи та тель!

Д

об ро по жа ло вать на борт
ТАР ДИС — уни вер саль но го

транс пор т но го сред ст ва. Не тол пи -
тесь, мес та всем хва тит: внут ри эта
си няя буд ка го раз до прос тор нее, чем
мо жет по ка зать ся сна ру жи. Кста ти,
на тре тьем эта же си дит ре дак ция
«Ми ра фан тас ти ки».

ТАР ДИС дос та вит вас в лю бую
точ ку все лен ной за счи тан ные… ми -
ну ты?.. ча сы?.. В об щем, до воль но
быс т ро. На чнём мы, ра зу ме ет ся, с
Ве ли ко бри та нии — стра ны, жи те ли
ко то рой зна ют о «Док то ре Кто»
боль ше всех на све те. Не уди ви тель -
но: ско ро пять де сят лет, как ан г ли ча -
не сле дят за при клю че ни я ми самого
известного из По ве ли те лей Вре ме ни
на те ле эк ра не. При дёт ся нам по зна -
ко мить ся и с из веч ны ми вра га ми
Док то ра — да ле ка ми. По ста рай тесь
не по па дать ся под их смер то нос ные
лу чи, ведь впе ре ди у нас встре ча с
сы ном Дэ ви да Боуи. Ре жис сёр Дун -
кан Джонс рас ска жет о сво ём блес -
тя щем пол но мет раж ном де бю те «Лу -
на 2112» — ра ди та ко го мож но бы ло
бы и на Лу ну сле тать.

Впро чем, из Лон до на мы от пра вим -
ся не на спут ник Зем ли, а в Аме ри ку.
По при сут ст ву ем на це ре мо нии вру че -
ния «Хью го», по жмём ру ку Тэ ду
Уилья м су, по смот рим но вый се зон
се ри а ла Дж. Дж. Абрам са «Грань»,
по лю бу ем ся на кар ти ны Клай да Кол -
ду эл ла, по чи та ем меж ав тор ский цикл
«Вой на па учьей ко ро ле вы». Сле ду ю -
щая оста нов ка — в Япо нии: из уча ем
на сы щен ный гра фик ок тябрь с ких ани -
ме-пре мьер и на слаж да ем ся оче ред -
ной сказ кой Хаяо Ми яд за ки.

Кста ти, я го во рил, что эта шту ка
уме ет пу те шес т во вать не толь ко в прос -
тран ст ве, но и во вре ме ни? Для про бы
по гру зим ся в не да лё кое про шлое —
про жи вём за но во де вя нос тые го ды.
Встре ча с да ле ка ми всё-та ки не про шла
бес след но? К ва шим услу гам — всё
мас тер ст во сред не ве ко вых ме ди ков.
Осталь ных про шу про сле до вать в
Антич ность, где вы уви ди те глав ные по -
дви ги Алек сан д ра Ма ке дон ско го. По
пу ти до мой же ла ю щие смо гут за гля нуть
в бли жай шее бу ду щее и по учас т во вать
в кон кур се на луч шее из об ра же ние
Чер но быль с кой зо ны.

Наш ТАР ДИС со вер шил по сад ку в
ок тяб ре 2009 го да. Спа си бо за то, что

вос поль зо ва лись на ши ми услу га ми.
Бу дем ра ды ви деть вас сно ва.

Г

ово ри те, я о чём-то за был? О
том, что на об лож ке вни зу

боль ши ми бук ва ми на пи са но? Ах да,
к нам не ждан но-не га дан но вер ну лась
«Дос ка по чё та». Ко неч но, не точ ная
ко пия той, что бы ла два с лиш ним го -
да на зад, но, на де юсь, она вам то же
по нра вит ся. А вот её ге ро ям — бес -
смер т ным — я от кро вен но не за ви -
дую. По жа луй, глав ное, что мы усво -
и ли из фан тас ти ки про веч ную
жизнь, — то, что она озна ча ет так же
и веч ные рас ста ва ния: с род ст вен ни -
ка ми, лю би мы ми, дру зья ми… Пред -
ставь те: вы мо же те до жить до то го
мо мен та, ког да са ма на ша Зем ля пе -
ре ста нет су щес т во вать! Ду ма е те,
при вык не те? А вот тот же Док тор не
при вык за ты ся чу лет. Так что это да -
же хо ро шо, что мы с ва ми не бу дем
жить веч но. И вдвой не хо ро шо, что
рас ста ём ся все го на ме сяц.

По хо же, при шла по ра в оче ред ной
раз это сде лать. Уда чи!

Петр Тюленев
Глав ный редактор

БОЛЬ ШОЕ ПУ ТЕ ШЕС Т ВИЕ
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Что может быть печальнее судьбы не 

понятого и не признанного пророка, знаю-

щего всё наперёд, но ничего не способ-

ного изменить? Только доля мудреца, ко-

торый события будущего не прорицает, а 

предвидит. Он видит, как всё идёт сейчас, 

и понимает, к чему это всё может приве-

сти. Его шансы быть понятым даже хуже, 

чем у ясновидца. Ведь поверить в проро-

чество может любой, а понять предсказа-

ние — не всякий. К тому же на мудреца 

ложится огромная ответственность. Пред-

сказанные им беды предотвратить можно, 

достаточно лишь изменить настоящее.

Герой фильма «Мёртвая зона», по-

ставленного канадским режиссёром Дэ-

видом Кроненбергом по одноимённому 

роману Стивена Кинга, оказывается в 

положении такого мудреца. Скромный 

школьный учитель в результате авто-

мобильной аварии получает тяжёлую 

черепно-мозговую травму и на пять дол-

гих лет впадает в кому. Он выживает и 

приходит в себя, но уже обременённый 

даром видеть будущее. Будущее, кото-

рое ещё можно изменить.

Такая сверхъестественная способ-

ность — настоящее проклятье. Предвидит 

Джонни Смит (роль которого исполняет 

Кристофер Уокен) отнюдь не результаты 

забегов или выигрышные номера лоте-

рей. Его терзают видения катастроф. И 

понимание того, что эти несчастья он мо-

жет и должен предотвратить. Хотя бы по-

пытаться! При этом предсказать резуль-

таты своего вмешательства он не спосо-

бен. Его воля оказывается единственной 

переменной в уравнении судьбы.

Смит делает всё, что может: спасает 

детей из огня, ловит маньяка, помогает 

полиции. Но затем ему открывается зна-

ние слишком масштабное и тяжкое для 

того, чтобы даже частично переклады-

вать его на плечи городских детективов. 

Он узнаёт, что кандидат Стилсон (в ис-

полнении Мартина Шина), метящий пока 

лишь в сенаторы, впоследствии станет 

президентом США. Плохим президентом. 

Последним. Ввергнувшим мир в пучину 

ядерной катастрофы.

Стилсона нужно остановить. Но как? 

Делиться с кем-то открытием бесполезно: 

в период предвыборной кампании любые 

его заявления будут восприняты как за-

казной материал. Всё, что он скажет, 

будет воспринято только как ещё одна 

ложка «чёрного пиара». Смит приходит к 

выводу, что Стилсона надо убить...

Любопытно, что за время съёмок Кро-

ненберг неоднократно порывался изме-

нить имя героя, поскольку для американ-

ского уха «Джон Смит» звучит пример-

но как «Иван Петров». Фактически это 

имя-символ, обозначающее случайного 

человека с улицы. Но Стивен Кинг не раз-

решил замену. Джонни Смит — не агент, 

не мудрец, не герой. В сущности, никто. 

Случайный человек, попавший под груз 

ответственности за судьбы мира, как жук 

под асфальтовый каток. Случайно.

● ● ●

Фильм не производит яркого впечатле-

ния. В нём нет ни запоминающихся сцен, 

ни ошеломляющих трюков, ни реплик, 

становящихся крылатыми фразами. Нет в 

нём и столь характерных для творчества 

Кинга мистики, ужасов и накала страстей. 

Психологизм и философская глубина при-

сутствуют, но также смотрятся неброско. 

Стержень картины — пронзительный об-

раз, созданный Кристофером Уокеном. 

Квинтэссенция боли, отчаяния и внутрен-

него напряжения; возможно, именно роль 

Смита — лучшая роль Уокена.

Судьбы ясновидцев привлекали внимание литераторов тысячелетия назад. Вот вещая 

Кассандра кричит, что уже заглянула в конец книги и видит там Трою павшей в прах. Троянцы 

не верят безумной девице. А хоть бы и поверили — какое бы это имело значение? Если 

пророчество истинно, оно сообщает о том, что произойдёт. Произойдёт в любом случае. 

Независимо от того, знает ли об этом кто-то или нет.

Мёртвая 
зона

Предсказатель Мёртвая зона
The Dead Zone

ПРОИЗВОДСТВО: • Lorimar Film Entertainment, 

Dino De Laurentiis Productions

ЖАНР: • Детективный триллер, фантастика

РЕЖИССЁР: • Дэвид Кроненберг

СЦЕНАРИСТЫ: • Джеффри Боум, Стивен 

Кинг

В РОЛЯХ: • Кристофер Уокен, Мартин Шин, 

Брук Эдамс, Том Скеррит, Николас 

Кэмпбелл, Шон Салливан

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ: • 103 минуты

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: • R (лица до 17 лет 

допускаются на фильм только в сопро-

вождении взрослых)

БЮДЖЕТ: • 10 миллионов долларов

КАССОВЫЕ СБОРЫ: • Свыше 20 миллионов 

долларов

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: • 21 октября 1983 года

НАШЕ ДОСЬЕ

Игорь Край

Актёры «Мертвой зоны» так вжились в • 
образы, что действительно приобрели 

способности к прорицанию. Стилсону 

снится Овальный кабинет, и сон сбы-

вается в других фильмах. Мартин Шин 

играет президента США два раза: в 

1983 («Кеннеди») и в 1999 году («За-

падное крыло»).

В фильме Джонни Смит упоминает кни-• 
гу «Легенда о Сонной лощине», где учи-

теля преследует всадник без головы. В 

1999 году Кристофер Уокен сам сыграет 

этого всадника.

Компания Universal Pictures, угрожая су-• 
дом, заставила Кроненберга переснять 

одну из сцен, где во время пожара сго-

рает фигурка инопланетянина из филь-

ма Стивена Спилберга.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Мартин Шин хорошо подходит на роль прези-

дента. Джордж Буш и Барак Обама не прошли 

бы кастинг — не та фактура.

...кто умножает познания — умно-

жает скорбь.

Книга Екклесиаста, 

глава 1 , стих 18.

Чтобы сделать затравленный взгляд и неврастенические 

вздрагивания Уокена более убедительными, Кроненберг 

во время съёмок периодически стрелял над ухом у арти-

ста из Магнума-357.
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Dope Stars Inc.
Megacorps1

Музыкальное воплощение 

киберпанка.

МУЗЫКА НА DVD
November Process
Lead The Way2

Немецко-американский фьюче-поп.

Stream Of Passion
Street Spirit3

Голландские готик-металисты 

перепевают Radiohead.

Eternal Tears of Sorrow
Sea Of Whispers4

Мелодичный дэт-метал из 

Финляндии.

Clan of Xymox
In Love We Trust5

Наэлектризованный готик-рок 

старой школы.

Alestorm
Leviathan6

Шотландский пиратский пауэр-

метал.

Swashbuckle
Cruise Ship Terror7

Американский пиратский трэш-

метал.

Trail of Tears
Bloodstained Endurance8

Готик-метал с вокальными 

партиями типа «красавица и 

чудовище».

Благодарим компании Gravitator Records (треки 2, 5)

и Irond (треки 1, 3, 4, 6—8) за предоставленные композиции.

МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Ляпы создателей одного из самых страшных фильмов 70-х.

Автор: Мария Кустовская

Киноляпы и интересные 
факты: Изгоняющий дьявола

Рассказ о знаменитом фильме М. Найта Шьямалана с Брю-

сом Уиллисом и Сэмюэлем Л. Джексоном в главных ролях.

Автор: Мария Кустовская

Движущиеся картинки: 
Неуязвимый

Писатель-фантаст в гостях у Сергея Чекмаева.

Производство: «Точка отсчёта»

Видеоинтервью: 
Дмитрий Володихин



8
Даты выхода и названия фильмов могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОДРОМ
Начало времён
YEAR ONE

Невероятные приключения первобытных людей.

Премьера: 8 октября 2009 года.

Трейлер, отрывок

Пандорум
PANDORUM

Главный фантастический хоррор осени.

Премьера: 15 октября 2009 года.

Трейлер

Облачно, возможны осадки 
в виде фрикаделек
CLOUDY WITH A CHANCE OF MEATBALLS

Спасение от голода — еда с неба.

Премьера: 22 октября 2009 года.

Трейлер

Бесподобный мистер Фокс
FANTASTIC MR. FOX

Фермеры против хитрого лиса и его друзей.

Премьера: 22 октября 2009 года.

Трейлер

Добро пожаловать в Зомбилэнд
ZOMBIELAND

Пародия на зомби-хорроры.

Премьера: 8 октября 2009 года.

Трейлер

Жена путешественника во времени 
THE TIME TRAVELER’S WIFE

История мужчины, непроизвольно перемещающегося во времени.

Премьера: 15 октября 2009 года.

Трейлер

История одного вампира
THE VAMPIRE’S ASSISTANT

Молодёжный вампирятник без уклона в романтику.

Премьера: 22 октября 2009 года.

Трейлер

Камень желаний
SHORTS

Очередной детский фильм Роберта Родригеса.

Премьера: 29 октября 2009 года.

Трейлер

СТР. 56

СТР. 58

СТР. 55 СТР. 59

СТР. 61 СТР. 61

СТР. 62

СТР. 60
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Даты выхода и названия игр могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОИГРЫ
Wolfenstein
Продолжение Return to Castle Wolfenstein.

Дата выхода: 18 августа 2009 года.

Видеорецензия

Marvel: Ultimate Alliance 2
Вторая часть супергероического боевика.

Дата выхода: 15 сентября 2010 года.

Трейлер

Darksiders: Wrath of War
Приключения всадника Апокалипсиса.

Дата выхода: январь 2010 года.

Трейлеры

Command & Conquer 4: Tiberian Twilight
Последняя глава саги.

Дата выхода: 2010 год.

Трейлер

Majesty 2: The Fantasy Kingdom Sim
Фэнтезийному королевству требуется правитель.

Дата выхода: 11 сентября 2009 года.

Видеорецензия

Risen
Тропическая ролевая игра.

Дата выхода: 2 октября 2009 года.

Видеорецензия

Aliens vs. Predator
Знаменитые инопланетяне возвращаются.

Дата выхода: февраль 2010 года.

Трейлер

Rage
Новый проект id Software.

Дата выхода: 2010 год.

Трейлер

СТР. 90
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БИБЛИОТЕКА

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

Что происходит с героями сказки внутри неё самой? Вот 

маленькая девочка, серый волк... Узнали? Да, он тоже узнал, 

немудрено — третий гомункулус за год и ничего более эф-

фектного (Олег Пелипейченко «Развлекушки» (из серии 

«Как это было на самом деле»)... И что происходит с героями 

сказки, когда она завершилась? Чем платит счастливец — и 

почему он не желает такого счастья? Ну и зачем Христиану-

Теодору сурок (его же «Сурок» из того же цикла)? Об ответ-

ственности и страхе — следующий рассказ. Пусть мир совсем 

иной, Галактика больше не развивается — а вопросы, стоящие 

перед людьми, всё те же, и правд больше одной (Олег Костен-

ко «Цена познания»). Люди вообще мало меняются. Более 

того — в инопланетянах видятся всё те же до боли знакомые 

черты. А что может продемонстрировать массовую психоло-

гию ярче, чем радиошоу (Дмитрий Костюкевич, радиопьеса 

«Вымя фантазий»)? Более того — именно сходные черты в 

развитии психики живых существ разных миров и галактик по-

зволяют затевать авантюры вроде той, которой зарабатывают 

герои рассказа Дениса Ширкина «Селекционеры» (из цикла 

«Космические игроки»).

В формулировке «Х не доводит до добра» Х может прини-

мать самые разнообразные значения. Например, жадность. Или 

любопытство. Или безграмотность. Или вера в сказки (в наш 

кромешно неатеистический век умолчим о том, что считаем 

сказками). А уж когда всё это сливается воедино — точно не-

сдобровать! Ибо джинны — они такие... джинны (Сумеречный 

Макс «О бедном гончаре»)! Не говоря уже о том, что стремле-

ние во что бы то ни стало завладеть волшебным предметом — 

вообще признак небольшого ума. Даже когда попытка удаётся. 

Это вам и кошка подтвердит (Евгения Лакосник «Сокровища 

старика»)! Да, о нашем неатеистическом веке и развитии ре-

лигиозного мировоззрения — посмотрим чуть-чуть вперёд? 

Очень любопытно, как могут измениться привычные вещи. Вот 

садитесь вы за компьютер, берёте в руки мышку, запускаете 

браузер... а ведь всё чуть-чуть, но не так (Олег Пелипейченко 

«В дивном новом мире»)!

Общеизвестно, что дети задают много вопросов. Вопросы 

могут быть сложными. Нет, речь не о сакраментальном «откуда 

я взялся» — куда сложнее говорить о смерти (Роман Снегов 

«Диктант»). А в некоторых местах нелегко говорить и о воде. 

В мире, где люди готовы пойти на то, чтобы обратиться в лёд, 

но уйти от жары и безводья, где слёзы обращаются птицами, 

где останки редких животных быстро выбеливаются солнцем, 

а радуга видна только после гибели (Константин Стародуб 

«Запотевшая охра»). А бывает, наоборот, что воды чересчур 

много. Да настолько, что сторонний наблюдатель — если бы он 

был — мог бы писать картину «Старик и море». Плывёт Данила 

Гаврилыч на север, исполняет «Врагу не сдаётся наш гордый 

«Варяг»... А что делать — именно такая последовательность 

действий предписана инструкцией (Виктор Колюжняк «Второй 

этап»)! Следование же инструкциям, как известно, помогает со-

хранению душевного равновесия. Даже когда большие неприят-

ности дома, и даже когда нет и не может быть сомнений в спра-

ведливости Доброго Дела (Лев Прозоров «Милосердие»).

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать обратный почтовый адрес, а также настоящие имя и фамилию получателя, так как 

в конце каждого месяца мы выбираем лучшую работу, автор которой награждается призами.

Победителем этого номера «Мира фантастики» стал наш читатель Дмитрий Костюкевич, автор радиопьесы «Вымя фанта-

зий». Поздравляем с победой и дарим фантастические книги.

25-й кадр: №6
Сентябрьский номер.

Зомби идут
Короткометражный фильм.

А также:
Новинки издательств, отрывки из фантастических книг, помощь 

по диску.

А также:
Октябрьские номера «Мира фантастики» за 2003—2008 годы.• 
Аудиорассказ Андрея Уланова «Беженец». Выпуск программы «Модель для сборки», за-• 
писанный специально для Samsung MP3 Club.

Работы наших читателей.• 
Эволюция игровых консолей.• 
Обновлённый календарь ролевых игр и конвентов.• 
Материалы по настольным играм.• 
Обои для рабочего стола.• 
Программы для компьютера.• 
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Анатолий Гусев, Борис Невский

Автор популярнейших рома-

нов об ужасах подземных 

коммуникаций недалёкого бу-

дущего Дмитрий Глуховский, 

отвечающий также за русско-

язычную адаптацию анимаци-

онного фильма американского 

режиссёра Шейна Экера «9», 

написал его литературный при-

квел. Речь идёт о личном днев-

нике учёного, создавшего де-

вять одухотворённых кукол — 

персонажей фильма, чья пре-

мьера состоялась 9 сентября.

Среди многочисленных за-

рубежных книжных нови-

нок стоит выделить две. Британ-

ское издательство Doubleday и 

американское Harper почти од-

новременно выпускают новый 

роман Терри Патчетта Unseen 

Academicals (подробно о 

32 томе серии «Плоский мир» 

мы рассказывали в августов-

ском номере за этот год). А ир-

ландец Йон Колфер отвлёкся 

от выпекания очередного бест-

селлера о хитроумном юнце Ар-

темисе Фауле ради романа And 

Another Thing... — шестого тома 

цикла комической фантастики 

«Автостопом по Галактике». Ве-

ликий британский фантаст Ду-

глас Адамс не успел завершить 

очередную и предположительно 

последнюю книгу серии — за 

него это сделал Колфер.

Остальные новинки привлека-

ют на порядок меньше вни-

мания. Хотя, к примеру, у серии 

военно-космических приключе-

ний о мире и эпохе непобедимой 

Виктории Харрингтон тоже не-

мало поклонников. Правда, роман 

Дэвида Вебера и Эрика Флинта 

Torch of Freedom — скорее шпи-

онский триллер, нежели мас-

штабная военная НФ. Впрочем, 

бесконечные маневры звёздных 

эскадр могут и поднадоесть.

Еще две заметные англоязыч-

ные новинки проходят по раз-

ряду фантастики для подрост-

ков. Англичанка Энджи Сэйдж 

выпустит роман Syren — пятый 

том фэнтезийной серии «Маги-

ка», чей герой, юный Септимус 

Хип, становится учеником вол-

шебника со всеми вытекающими 

отсюда последствиями. В новой 

книге Септимус вместе со своим 

драконом попадает в экзотиче-

ские южные земли, где его ждёт 

очередная порция захватываю-

щих приключений. Тем временем 

права на экранизацию цикла, в котором будет 

семь томов, приобрела студия Warner Bros.

Роман Dark Calling — уже девятый том «де-

монической» серии писучего товарища 

Даррена Шана (21 книга за десять лет — для 

Америки нехило!). Герои цикла — заклинате-

ли демонов, и в 

новом романе их 

ожидают тяжкие 

испытания, ибо 

возникают веские 

сомнения: кто кем 

манипулирует? 

Демоны явно что-

то замышляют — 

возможно, неко-

торым молодым и 

потерявшим осто-

рожность закли-

нателям вскоре 

предстоит дорого 

заплатить за свою 

самоуверенность!

Наконец, ориентировочно в октябре в 

Польше должна появиться новая книга 

почитаемого у нас многими Анджея Сап-

ковского Zmija — военное фэнтези, дей-

ствие которого происходит в 1980-х годах в 

Афганистане, а главный герой — советский 

солдат. Выход «Змеи» ожидался еще летом, 

но его пару раз переносили. В последний 

раз — аккурат на осень.

С МИРА ПО КНИЖКЕ

Лауреатами главной награды 

англоязычной фантастики 

«Хьюго» (Hugo Awards), вруче-

ние которой состоялось в рам-

ках 67-го конвента Worldcon, 

проходившего в Монреале, 

стали: роман Нила Геймана 

The Graveyard Book, повесть 

Нэнси Кресс The Erdmann 

Nexus, малая повесть Элиза-

бет Бир Shoggoths in Bloom, 

рассказ Теда Чанга Exhalation. 

Призы за лучшие фильмы по-

лучили полнометражная ани-

мация «ВАЛЛ•И» и веб-сериал 

Джосса Уэдона Doctor Horrible’s 

Sing-Along Blog. Лучшим 

редакторами-составителями в 

который раз признаны Эллен 

Датлоу и Дэвид Хартвелл. За 

лучшие обложки награды полу-

чили Донато Джанкола (сборник 

A Book of Wizards) и Джон Пика-

чио (сборник Fast Forward 2). За 

лучшую иллюстраторскую ра-

боту к целому проекту награж-

дён Дэн Дос Сантос (промоарт 

Hellboy 2). Лучшим журналом 

назван Weird Tales.

Традиционный приз имени 

Джона Кэмпбелла (The John 

W. Campbell Award) для лучшего 

нового автора достался Дэвиду 

Энтони Дарэму.

Вручены ежегодные Prix 

Auroras — награда Канад-

ского общества фантастики. 

Главные призы за романы на ан-

глийском и французском языках 

(в двуязычной Канаде такое раз-

деление постоянно) достались 

Marseguro Эдварда Уиллета и 

Les vents de Tammerlan Мишеля 

Лафрамбуа.

29августа в Москве состоя-

лись десятые Чтения памя-

ти Аркадия Стругацкого и, соот-

ветственно, юбилейное, десятое, 

вручение премии «Филигрань», 

которая присуждается известны-

ми критиками, профессионально 

работающими в фантастическом 

жанре. Главной темой Чтений 

были экранизации произведе-

ний Стругацких. Что до премии 

«Филигрань», то её лауреатами 

на сей раз стали: в номинации 

«Роман» — «Звездные гусары» 

Елены Хаецкой, в номинации 

«Повесть» — «Лечиться будем» 

Евгения Лукина, в номинации 

«Рассказ» — «Контрабандисты» 

Марии Галиной. 

В рамках Чтений состоя-

лось и вручение премии имени 

Тита Ливия — награды Фору-

ма альтернативной истории за 

достижения в альтернативно-

исторической фантастике. В 

нынешнем году премию получил 

молодой белорусский фантаст 

Владимир Коваленко за роман 

«Кембрийский период».

Стали известны обладате-

ли ежегодной Mythopoeic 

Awards, вручаемой за фэнте-

зийные произведения особых 

художественных достоинств. 

В номинации «Фэнтези для 

взрослых» отмечены романы 

Кэрол Берг Flesh and Spirit и 

Breath and Bone. Как детское 

фэнтези награждён роман Кри-

стин Кэшор Graceling.

«РАЗДАЧА СЛОНОВ»

Работы Дос Сантоса (слева) и Пикачио украсили шорт-лист «Хьюго».

В оформлении статьи об Эдгаре Райсе Берроузе (августовский «Мир фантастики» 

за этот год, страница 46) использована обложка альбома Under The Moons Of Mars 

музыкального коллектива Barsoom. Автор иллюстрации — Дмитрий Ремизов.
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ВРоссии Веру Камшу срав-

нивают с Джорджем Мар-

тином. Сходство между авто-

рами не только в том, что при 

написании своих романов они 

опираются на земную исто-

рию, но и в том, как разрас-

таются их циклы. «Песнь льда 

и пламени» планировалась 

как трилогия, а превратится в 

семикнижие. Нечто подобное 

произошло и с «Отблесками 

Этерны», но наша соотече-

ственница пишет гораздо бы-

стрее, нежели американский 

мэтр: какая судьба ждёт Талиг 

и его героев, мы узнаем уже 

грядущей зимой.

Заключительная часть 

цикла получилась столь объ-

ёмной, что выходит в четырёх 

томах. Первый из них, «Прав-

да стали, ложь зеркал», уже 

опубликован, второй, «Шар 

судеб», дописан и должен 

появиться в продаже в сере-

дине осени, а к концу зимы 

увидит свет и заключительный 

двухтомник, озаглавленный 

«Синий взгляд смерти». При 

столь внушительном объёме 

«Сердца зверя» не приходится 

сомневаться, что события кни-

ги развернутся буквально во 

всех уголках Золотых земель, 

а на все накопившиеся вопро-

сы и загадки писательница 

даст ответы.

Границы Талига полыхают с 

тех пор, как власть оказалась 

в руках Альдо Ракана, и пусть 

даже самопровозглашённый 

анакс уже мёртв, тушить этот 

пожар предстоит большой 

кровью. А непобедимый Алва 

на все Золотые земли только 

один, и на каждое поле боя 

ему не успеть. Придётся и дру-

гим полководцам Талига — к 

счастью, их немало — проде-

монстрировать свои таланты. 

Камша уже не раз доказыва-

ла, что как никто умеет опи-

сывать военные кампании — 

реалистичные, оригинальные, 

масштабные. И мы надеемся, 

что на этот раз писательница 

ещё поднимет и без того уста-

новленную на высочайшем 

уровне планку.

Конфликтами смертных 

дело не ограничится. До по-

следнего времени мистика 

играла в цикле второстепен-

ную роль, иногда проявляя 

себя, затем снова отходя на 

задний план — порой даже 

забывалось, что «Отблески 

Этерны» относятся к фэнтези. 

Однако теперь все старатель-

но развешенные писательни-

цей в предыдущих романах 

ружья должны выстрелить, 

так что всевозможной магии, 

чертовщины и потусторонних 

созданий в «Сердце зверя» 

будет хоть отбавляй.

В романе нас ждут три под-

робно описанные военные кам-

пании, а какая же война обхо-

дится без жертв? Люди гибнут 

не только на полях сражений: 

смерть может подкараулить 

даже в обманчиво-спокойных 

дворцовых залах. Будьте гото-

вы к тому, что «Сердце зверя» 

окажется мрачным романом, 

до финала которого не дожи-

вёт почти половина персона-

жей цикла. Более того, линии 

отдельных персонажей завер-

шатся уже в «Шаре судеб», 

причём самым трагическим и 

неожиданным образом.

В финальном двухтомнике 

сериала впервые произойдёт 

то, о чём грезили поклонни-

ки цикла со времён выхода 

«Красного на красном»: мы 

наконец сможем взглянуть на 

происходящее глазами Рокэ 

Алвы и узнать, что творит-

ся в голове неподражаемого 

герцога. Впрочем, не стоит 

думать, что «Сердце зверя» 

станет бенефисом самого 

обаятельного и спорного пер-

сонажа «Отблесков Этерны». 

Да, в первом романе цикла 

он, Дик Окделл и Робер Эпинэ 

казались героями, на которых 

держится вся история, но с тех 

пор количество персонажей, 

играющих ключевую роль в 

событиях цикла, выросло в 

разы. К счастью, Марсель 

Валме, Руппи Фелсенбург, 

Валентин Придд и братья Са-

виньяки получились не менее 

живыми и самобытными, чем 

Повелители Стихий, и каждый 

требует к себе внимания. Сто-

ит ли удивляться, что заклю-

чительный роман «Отблесков 

Этерны» пришлось разбивать 

на четыре тома?

Кого-то подобный размах 

и десятки сюжетных линий, 

наверное, могут напугать. 

Зато для любителей сложных, 

многогранных историй, с оби-

лием интриг, тайн, поедин-

ков и прочих неотъемлемых 

атрибутов фэнтези плаща 

и шпаги романы Веры Кам-

ши всегда были находкой, 

и «Сердце зверя» не станет 

исключением. Завершение 

столь амбициозного цикла, 

как «Отблески Этерны», для 

писательницы — своего рода 

проверка на прочность, по-

следний тест на право на-

зываться одним из лучших 

авторов исторического фэн-

тези не только в России, но 

и в мире. До сих пор Вера 

успешно преодолевала все 

сложности и неизменно радо-

вала своими книгами и нас, 

и своих многочисленных по-

клонников, — будем надеять-

ся, что и с этим испытанием 

она блестяще справится.

К сожалению, «Шар судеб» 

и «Синий взгляд смерти» вый-

дут по отдельности с промежут-

ком в несколько месяцев, хотя 

по сути они — части одного ро-

мана и судить их нужно вместе. 

Поэтому стоит дождаться окон-

чания цикла, прежде чем выно-

сить о нём свой окончательный 

вердикт. Советуем вам посту-

пить именно так.

Дмитрий Злотницкий

Вера Камша
Сердце зверя
ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЙ РОМАН 
«ОТБЛЕСКОВ ЭТЕРНЫ»
ДАТА ВЫХОДА: Зима 2010

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо»

Дуэль со смертью

САЙТ ИЗДАТЕЛЬСТВА
eksmo.ru
САЙТ ВЕРЫ КАМШИ
kamsha.ru

ЖАНР Эпическое фэнтези

Кроме «Тёмной звез-

ды», все остальные ро-

маны Веры Камши до 

последнего времени ил-

люстрировал один худож-

ник — Роман Папсуев, 

также известный под псев-

донимом Амок. Однако 

из-за занятости с другими 

проектами Роман успел 

нарисовать лишь обложку 

для «Шара судеб», вну-

тренние же иллюстрации 

и форзацы для романа 

вышли из-под кисти мо-

лодой художницы Яны Ку-

чеевой. Вполне вероятно, 

что именно она оформит 

и заключительные тома 

«Отблесков Этерны».

ВПЕРВЫЕ БЕЗ АМОКА
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«Дампиры 
существовали»
Вампиры, обитающие рядом с че-

ловеком в современных городах, 

буквально заполонили страницы со-

временных мистических романов. Что 

побудило вас пойти против столь попу-

лярного тренда?

Дж. С.: Всё началось с мозаики из не-

скольких разрозненных идей, которые по-

стоянно рождаются у супругов, понимаю-

щих другу друга с полуслова. Тот мир, в 

котором разворачиваются события наших 

книг, родился в моём воображении ещё 

во время учёбы в университете — тогда 

я впервые задумался о написании фэнте-

зийного романа. Он не был опубликован, к 

счастью, ведь я так и не довёл его до ума. 

Его события разворачивались в мире, на-

поминающем Европу эпохи Возрождения, 

а главным героем был четырёхсотлет-

ний вампир Павл а’Сиатт (запомните это 

имя — вы о нём ещё услышите в романе 

In Shade and Shadow).

Барб: Мы изначально планировали, 

что события нашего цикла развернутся 

в альтернативной вселенной. Когда мы 

серьёзно занялись изучением фолькло-

ра, то с удивлением узнали, что дампиры 

существовали на самом деле! По крайней 

мере, такие, какой была Магьер в на-

чале «Дампира»: это были шарлатаны, 

скитавшиеся по средневековой Европе и 

утверждавшие, что происходят от союза 

вампира и смертной женщины. Легенды 

той эпохи изображали вампиров духа-

ми, вселявшимися в тела недавно умер-

ших людей, и питались они не кровью, а 

жизненной силой человека. Считалось, 

что только дампиры могут их видеть и 

бороться с этими созданиями. С того мо-

мента и началась классическая писатель-

ская игра «а что, если»? Что если кто-то 

из этих шарлатанов внезапно узнает, что 

на самом деле принадлежит к племени 

дампиров, и столкнётся со сверхъесте-

ственным?

То есть сначала у вас зародился сю-

жет и лишь потом вы придумали героев?

Дж. С.: Не думаю, что тут уместно по-

добное разделение, тем более что всё не-

сколько сложнее. Дело в том, что «Сага 

о благородном мертвеце» состоит из 

нескольких связанных между собой, но 

всё-таки самостоятельных циклов. Пер-

вый предваряет второй, как сезоны теле-

сериалов. Вторая часть «Саги» началась 

с выходом романа In Shade and Shadow.

Барб: Именно герои служат двигате-

лями сюжета: они живут, чувствуют, со-

вершают поступки. Но когда работаешь 

над «Сагой» — будем использовать этот 

термин за неимением лучшего — при-

ходится планировать сразу три уровня 

истории.

Дж. С.: Во-первых, нельзя обойтись 

без магистральной истории, связующей 

воедино всю «Сагу». Во-вторых, свой за-

конченный сюжет должен быть у каждого 

цикла и все входящие в него романы обя-

заны постепенно приближать читателя 

к развязке. Наконец, каждой отдельной 

книге не обойтись без центральной ин-

триги — причём желательно, чтобы в ней 

было несколько второстепенных сюже-

тов. Поверьте, на практике это ещё слож-

нее, чем звучит.

Барб: А если копнуть глубже, то у всех 

наших персонажей есть свои цели, взгляд 

на происходящее вокруг и потаённые же-

лания. Именно от этого зависит, какой 

будет роль того или иного героя в напи-

санной нами истории. Порой нам даже 

приходится менять планы, если в какой-

то ситуации герой ведёт себя не так, как 

мы ожидали. Так что развитие героев и 

построение сюжета неразрывно связаны 

между собой — и не будем забывать о 

мире, который и сам по себе может ока-

заться «действующим лицом».

С каждым новым романом «Сага о 

благородном мертвеце» становится 

всё более эпичной. Задумывались ли 

вы о таком развитии цикла, когда толь-

ко начинали писать «Дампира»?

Барб: Поклонники фэнтези любят 

длинные сериалы, но издатели осторож-

ны и предпочитают для начала убедиться, 

что хотя бы первая книга пользуется по-

«Слова —
 это семена»

Беседа с Барб 
и Дж. С. Хенди

С писателями разговаривает Дмитрий Злотницкий

Вампирские истории ныне на пике популярности: вот и супруги Хенди 

стали известны благодаря циклу «Дампир». Но есть в их книгах такие 

черты, которые сразу выделяют их из массы прочих «вампирских 

историй». Первая из этих черт — мир цикла: в отличие от большинства 

писателей, Барб и Дж. С. Хенди поселили своих героев не в нашем с 

вами мире, а в классической фэнтезийной реальности.

На охоту с солидным арсеналом.

В новом цикле на первый план выходят второстепенные 

персонажи ранних книг Хенди.
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не отступать от столь напряжённого 

графика?

Барб: Главный секрет — в планирова-

нии. От него зависит, насколько легко по-

том даётся работа над текстом, и потому 

мы всегда очень подробно расписываем 

все события будущего романа.

Дж. С.: И всё-таки дело не только в 

этом. У нас дома создана небольшая 

локальная сеть и стоит дополнительный 

компьютер, который служит хранилищем 

ценных файлов: сюжетных наработок, 

глоссариев, биографий персонажей...

Барб: Верно, и все черновики также 

попадают на жёсткий диск этого ком-

пьютера. Так что мы оба в любой момент 

можем обратиться к любым рабочим ма-

териалам. Это помогает в случае необхо-

димости вернуться к уже готовому тексту 

и что-то исправить или добавить. Многие 

читатели обращают внимание, как незна-

чительная на первый взгляд деталь позд-

нее обретает огромное значение.

Дж. С.: Наконец, надо относиться к 

написанию книг как к серьёзной работе. 

Профессионал должен работать методич-

но, а не только под влиянием вдохнове-

ния... иначе придётся голодать.

Не могли бы вы рассказать, как раз-

деляются ваши писательские обязан-

ности?

Дж. С.: У каждого из нас есть свои 

сильные и слабые стороны. Барб подоб-

на пуле, так стремительно она умеет пи-

сать, полностью погружаясь в текст, пока 

не поставит финальную точку. Поэтому 

чаще всего над черновиком работает 

именно она, а затем уже я один или не-

сколько раз редактирую книгу, внося в 

неё дополнения или поправки.

На обложках российского и чеш-

ского изданий ваших романов Магьер 

очень похожа на героиню Кейт Бэкин-

сейл из фильма «Другой мир». На-

сколько эти иллюстрации отражают 

ваше представление о героине?

Барб: Не сказала бы, что мы её себе 

представляли именно такой, но, в общем-

то, это не имеет большого значения. Нам 

приятно видеть любые проявления твор-

чества, вдохновлённого нашими история-

ми. Слова, которые мы пишем, — лишь 

семена, упавшие в сознание читателей. 

Они по-своему «прорастают» в вообра-

жении каждого, кто читает наши романы, 

в том числе и художников.

Дж. С.: Мне очень импонирует мрачная 

стилистика чешских обложек наших книг, 

впрочем, шикарны и сюрреалистичные, 

напоминающие постеры кинофильмов, 

иллюстрации немецкого издания. Мы 

очень благодарны художникам, оформ-

лявшим наши книги как в США, так и в 

других странах. Не уверен, что нам следу-

ет навязывать читателям своё представ-

ление об облике персонажей. 

Между прочим, пару лет назад произо-

шел со мной забавный случай. Это было 

на конвенте, посвящённом фантастике. 

В перерыве между мероприятиями я ре-

шил побродить по павильонам и в одном 

из них, до предела забитом людьми, уви-

дел Магьер! На картине была изображе-

на бледная женщина с резкими чертами 

лица, тёмными глазами и волосами. Она 

была нарисована на кроваво-красном 

фоне в окружении орхидей. Эта картина 

практически стопроцентно передавала 

мои представления о внешности Магьер. 

Подумать только, человек, живущий на 

другом конце света, незнакомый с нашим 

творчеством, ещё до того, как «Дампир» 

был написан, сумел нарисовать героиню, 

образ которой жил в моей голове!

пулярностью. Ни один издатель не станет 

связываться с начинающим автором, ко-

торый предлагает сразу десяток томов, 

поэтому мы не афишировали свои планы. 

У «Дампира» есть чёткий финал, кото-

рый, впрочем, подразумевал, что про-

должение возможно. К счастью, редактор 

был настолько впечатлён черновиком ро-

мана, что с нами сразу же подписали кон-

тракт не только на него, но и на сиквел.

Дж. С.: Мы заранее знали, что хотим 

создать продолжительный сериал, но его 

структура выкристаллизовалась лишь со 

временем. Изначально первый цикл дол-

жен был состоять из трёх романов, но, до-

писывая «Похитителя жизней», мы поня-

ли, что планы придётся менять. Нам нра-

вится уделять много внимания внутренне-

му миру наших героев и их отношениям, 

что, похоже, по душе и нашим читателям. 

В итоге первый цикл окончился на шестом 

романе. Cейчас мы работаем над вторым 

циклом, ориентировочно трилогией, — а в 

планах на будущее у нас ещё два цикла, 

которые должны завершить всю «Сагу». 

Нам остаётся лишь скрестить пальцы и 

надеяться, что интерес читателей к на-

шим книгам не иссякнет.

До сих пор каждый последующий 

роман «Саги» оказывался сильнее 

предыдущих. Постоянный прогресс 

соавторов внушает надежду, что они 

смогут вырасти в настоящих мастеров 

приключенческого фэнтези.

«Писать книги — 
серьёзная 
работа»
Вы пишете с удивительной мето-

дичностью, выпуская по одному ново-

му роману «Саги» в год. Что помогает 

Объявлен сезон охоты на эльфов.

Любое сходство с Селиной из «Другого мира» случайно?
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Я рассказал об этом полотне Барб, но 

мы были так заняты на конвенте, что, ког-

да вспомнили о картине, её уже не было 

на месте. А когда конвент подошёл к кон-

цу, наш близкий друг, слышавший мой 

рассказ о картине, преподнес её нам в 

подарок. И по сей день она висит в нашей 

столовой в мрачной готической раме.

Обложку «Дампира» украшала фра-

за Кевина Андерсона, который назвал 

ваш роман смесью «Властелина Ко-

лец» и «Баффи — истребительницы 

вампиров». Что вы думаете о таком 

сравнении?

Дж. С.: Отчасти эта характеристи-

ка связана с датой выхода «Дампира». 

«Баффи» как раз заканчивалась и на 

носу была премьера первой части ки-

нотрилогии Питера Джексона — так уж 

совпало. Уже давно стало традицией 

любое более-менее эпическое фэнтези 

сравнивать с «Властелином Колец», что 

до «Баффи», то у нас совершенно иная 

концепция мира, основанная на средне-

вековых легендах.

Барб: Цитаты известных писателей на 

обложках призваны поднимать продажи 

книг. Их предназначение — сыграть на 

эффекте узнавания и привлечь внима-

ние читателя к роману, в котором он мо-

жет найти что-то похожее на то, что ему 

нравится. Не больше и не меньше. Но мы 

рады, что нашли в лице Кевина хорошего 

друга, который был так любезен, что про-

чёл и оценил «Дампира».

Мир, где разворачиваются события 

книг супругов Хенди, действительно 

заставляет вспомнить о классическом 

фэнтези, но о более мрачных его пред-

ставителях, нежели «Властелин Ко-

лец». А вот по духу «Сага» близка к 

многочисленным телевизионным и ли-

тературным сериям о разнообразных 

охотниках на нечисть.

«У каждого города 
свой голос»
Главные герои ваших романов — 

Магьер и Лисил — полукровки. Как вы 

считаете, подобное происхождение 

помогло им стать героями или, наобо-

рот, оказалось для них дополнитель-

ным препятствием?

Дж. С.: Не хотелось бы говорить об 

этом подробно: насколько нам известно, 

в России изданы лишь четыре первых ро-

мана «Саги», и если мы сейчас вам всё 

расскажем, то разрушим интригу серии. 

Поэтому мы лишь посоветуем вам до-

ждаться выхода оставшихся книг — в них 

есть ответ на ваш вопрос.

Барб: Добавлю, что зачастую прошлое 

героя, да и злодея, если уж на то пошло, 

делает его более приспособленным к 

столкновению с теми или иными опасно-

стями. Порой  дело в происхождении, ино-

гда в судьбе, а подчас даже в удаче или, 

наоборот, в невезении... бывает и так, что 

все эти факторы влияют на становление 

персонажа.

***Самый необычный персонаж 

«Саги» — разумный пёс Малец. Не мог-

ли бы вы рассказать, как вы создали 

этого героя?

Дж. С.: Мы всегда рассматривали его 

как нечто среднее между человеком и жи-

вотным, к тому же с примесью чего-то со-

вершенно чуждого смертным созданиям.

Барб: Конечно, среди предков Маль-

ца были волки, он стал живым вопло-

щением древнего духа природы и отли-

чается недюжинным умом. Однако в то 

же время он остаётся псом, наделённым 

всеми собачьими инстинктами, что не 

всегда его украшает.

Дж. С.: Стоит отметить, что меня 

с детства окружали собаки, и когда я 

был маленьким, делил постель с дву-

мя чёрными лабрадорами и собакой 

по кличке Безобразница. У нас был 

большой дом, но все они предпочитали 

спать в моей кровати! К счастью, Без-

образница по характеру напоминала 

Магьер, она была настоящим тира-

ном и обычно прогоняла других собак 

из моей комнаты.

Барб: А я росла среди собак и ло-

шадей. Думаю, это позволяет сказать, 

что мы оба научились хорошо понимать 

животных. На самом деле они гораздо 

более умные, сообразительные и по-

нимающие, чем полагает большинство 

людей. Когда видишь в животном лич-

ность, гораздо проще писать о нём. Для 

нас Малец не собака, а полноценный 

герой, который просто не принадлежит к 

роду человеческому.

Вы стали известны благодаря 

«Саге», но недавно у Барб вышел пер-

вый роман сольного цикла. Что побу-

дило вас временно отказаться от со-

вместного творчества?

Барб: Всё дело в простом стечении об-

стоятельств. После успеха «Дампира» и 

его продолжений издательство заинтере-

совалось моим первым романом — Blood 

Memories, который был опубликован не-

большим тиражом. Потребовалось время 

на то, чтобы выкупить права на него и до-

Такой видится Магьер её создателям.

Четвёртая и последняя из изданных в России частей 

«Саги».
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работать текст. И во мне вновь проснулся 

интерес к миру и героям, которых я созда-

ла на заре своей карьеры. Издательство 

Roc с энтузиазмом восприняло мою идею 

написать продолжение, и, таким образом, 

эта книга станет первой в трилогии под 

названием The Vampire Memories. Этот 

проект сильно отличается от «Саги», но 

работа над ним доставляет мне не мень-

ше удовольствия. Сейчас я как раз пишу 

заключительный роман.

Не хотели бы вы в будущем посе-

тить Россию и лично пообщаться со 

своими читателями, живущими в на-

шей стране?

Дж. С.: Писатели вовсе не так богаты, 

как принято думать. Большинство из нас 

имеют весьма скромный достаток. Даже 

с учётом того, что наши романы пере-

ведены на русский, чешский и немецкий 

языки, а также продаются в большинстве 

англоязычных стран, мы отнюдь не купа-

емся в деньгах.

Барб: Верно, а любое путешествие 

обходится недёшево — даже если забыть 

о царящем в мире финансовом кризисе. 

Но я бы очень хотела побывать в России 

и особенно увидеть один из величайших 

городов мира — Москву.

Дж. С.: Мне вспоминаетс я наша дав-

няя поездка в Лондон. На рассвете, ког-

да Барб ещё спала, я вышел на улицу. 

Несмотря на ранний час, люди вокруг 

говорили, наверное, на дюжине разных 

языков, которых я не понимал, стояла 

настоящая какофония звуков! У каждого 

города свой голос, и дело даже не в язы-

ке. Даже не понимая местной речи, стоит 

только остановиться на месте, очистить 

сознание и прислушаться. Сейчас я знаю 

так мало о России, её жителях и культу-

ре. Надеюсь, в будущем мне удастся по-

бывать в Москве и услышать голос этого 

знаменитого города.

Барб: Возможно, однажды... Мне 

было бы интересно услышать, как зву-

чат строки из «Дампира» на русском 

языке. Думаю, подобное путешествие 

будет для нас таким же увлекательным, 

какими, надеемся, кажутся читателям 

наши книги.

Не стоит думать, что вся «Сага» 

супругов Хенди посвящена лихим 

приключениям троицы героев, охо-

тящихся на вампиров и прочих мон-

стров. В книгах Дж. С. и Барб на-

шлось место и древним тайнам, и 

придворным интригам, и хитрым 

волшебникам, и поискам магических 

артефактов — неотъемлемым атри-

бутам фэнтези. Соавторы работают 

на стыке двух популярных жанров, 

и им удается угодить поклонникам 

обоих. Нам остаётся лишь пожелать 

соавторам удачи и ждать издания их 

книг в России. 

Супруги Хенди живут в Портленде (штат Орегон) и вот уже более пяти 

лет совместно работают над циклом «Дампир». О своей личной жизни Барб 

и Дж. С. предпочитают не распространяться. Известно, что прежде, чем за-

няться литературой, оба преподавали английский язык в различных амери-

канских университетах.

Для Барб писательская карьера начиналась с небольших рассказов и пове-

стей, написанных преимущественно в жанрах фэнтези и мистики, которые пу-

бликовались в различных журналах, а её дебютный роман вышел в свет в 1999 

году. Дж. С. также баловался малой формой, сочинял стихи и писал статьи.

Первый совместный роман супругов «Дампир» увидел свет в 2003 году. 

Его главными героями стали незадачливые охотники на нечисть — полуэльф 

Лисил, дочь вампира Магьер и волшебный пёс Малец. Приключения троицы 

вскоре переросли в эпический сериал «Сага о благородном мертвеце», первый 

цикл которого насчитывает шесть романов.

В прошлом году был переиздан сольный роман Барб Blood Memories, цен-

тральным персонажем которого стала прекрасная вампиресса, на которую от-

крывают сезон охоты неизвестные злоумышленники.

Официальный сайт четы Хенди располагается по адресу nobledead.com, су-

пруги также ведут блоги: jchendee.livejournal.com и barbhendee.livejournal.com.

ДОСЬЕ: БАРБ И ДЖ. С. ХЕНДИ

Супруги в Англии.

Убийца с ангельским лицом — герой нашего времени.

Путешествие Магьер и Лисила подходит к концу.
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Ч то такое художественный текст? Не-

кое послание, которое автор излагает 

в виде суммы знаков (персонажей, их по-

ступков, событий), — и если у нас с ав-

тором один и тот же «алфавит», мы рас-

шифровываем это послание. Главное — 

верно подобрать ключ.

А если ключ подобран неверно? Ребё-

нок в порту смеётся, глядя на машущих 

флажками матросов, и не понимает: так 

они сообщают, что на борту корабля — 

чума. Или вот: зритель, сорвавшись с ме-

ста, спешит спасти удушаемую Дездемо-

ну. По-всякому бывает...

Первые две книги «Алюмена» вызвали 

разную реакцию: от восторженных дифи-

рамбов до категорического неприятия. 

Многие указывали на целый ряд фактоло-

гических ошибок — и Олди отвечали яз-

вительным признанием: «Мы даже хотели 

предварить книгу таким авторским мани-

фестом: «Авторы хотят предупредить, что 

они не разбираются ни в чем, включая 

животноводство».

Удивляться не стоило. Олди и Вален-

тинов — писатели, которые обычно очень 

внимательно относятся к работе с факта-

ми, а сам «Алюмен» на первый взгляд вы-

глядит как исторический роман с элемен-

тами фантастики. Читатель, приученный 

авторами к тому, что ни одно «ж-ж-ж» про-

сто так не бывает, начинал «копать» — и 

обнаруживал странные вещи. Музей, поч-

ти на столетие раньше открытый в замке 

Эльсинор, или пережившего на три года 

свою смерть отца Эвариста Галуа...

Можно только позавидовать авторам, 

«вырастившим» таких любознательных 

читателей. Но откуда взялась эта любоз-

нательность? Мне кажется, корни её всё 

в тех же «ключах»: читатель, который «не 

в теме», может воспринимать как правду 

всё, что написано в книге. И факты неве-

роятные, но реальные, и вымысел, и то, 

что пока не имеет окончательного «при-

говора»: ложь это или правда.

Читатель неравнодушный оказывает-

ся, подобно герою верленовского стихо-

творения, безумцем в лесу Предвечных 

Числ. Он пытается разобраться в дета-

лях — и за деревьями не видит леса.

Между тем ключ к разгадке дан сами-

ми авторами в подзаголовке к трилогии. 

«Алюмен» — это земная опера. И в этом 

вся соль. Перед нами трёхчастное пред-

ставление, воплощённая в литературной 

форме опера в её классическом понима-

нии. Пышные декорации. Пёстрые харак-

теры. Неожиданные сюжетные коллизии. 

Довольно высокий уровень сценической 

условности. У каждого из первостепен-

ных персонажей даже есть «музыкальная 

тема» — песня, которая проходит лейтмо-

тивом в его эпизодах!..

Сделав на это поправку, мы видим, как 

всё становится на свои места. Авантюр-

ный роман в декорациях 19 века — это 

отнюдь не то же самое, что историко-

фантастический роман. Смысловая «точ-

ка тяжести» смещена, акценты расстав-

лены по-другому. Иная форма подачи ма-

териала — и совершенно другие «ключи» 

к его пониманию.

Итак, история о противостоянии двух 

точек зрения на мир — «научной, физи-

ческой» и «метафизической» — приходит 

к закономерному разрешению. У каждой 

стороны своя правда, однако и каждая из 

сторон по-своему неправа. Им надлежит 

не победить, а понять друг друга. Ну а фи-

нал — настоящий гимн космизму (учению, 

основателем которого годы спустя станет 

один из героев книги).

Старую добрую истину о том, что «про-

двинутая» наука может восприниматься 

непосвящёнными как магия, авторы иллю-

стрируют, сводя вместе тех, кого потомки 

назовут величайшими учёными, величай-

шими шарлатанами, — и самих потомков, 

которые не только для персонажей, но и 

для нас на первый взгляд кажутся чем-то 

неестественным, диким. Читатель вслед за 

героями не раз изменит своё мнение о том, 

что же происходит, да и герои романа не 

раз изменятся. Разумеется, не обойдётся 

без погонь, пальбы, потерь — но в конце 

нас ждёт оптимистическое многоточие. По-

ставлены ли человеку пределы в познании 

вселенной, ограничен ли он сам, способен 

ли вырваться за рамки, обозначенные сво-

ей природой «твари дрожащей»?.. Похоже, 

авторы с оптимизмом отвечают на эти во-

просы — и вместе с тем оставляют право 

читателю на собственное мнение.

Итог: у трилогии, безусловно, есть 

слабые моменты. На мой взгляд, по дра-

матическому накалу, по эмоциональному 

напряжению она проигрывает многим 

прежним работам писателей. Но ладно 

сделанный авантюрно-исторический ро-

ман — большая редкость в нашей фанта-

стике. Умный авантюрный роман со свет-

лым финалом — и подавно. 

Генри Лайон Олди, 
Андрей Валентинов
Механизм жизни
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕ-
РИЯ: «Стрела времени» ● 448 СТР. ● 10000 ЭКЗ. 
● «Алюмен, или Земная опера», часть 3

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
романы Александра Дюма• 
Грегори Киз, цикл «Век безумия»• 

В лесу 
Предвечных Числ

ЖАНР Авантюрный фантастический роман, 
альтернативная история

Владимир Пузий
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ОЦЕНКА «МФ»

польские заговорщики• 
тамбовские волки• 
Белая Дама• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Недавно Олди завершили повесть 

«Золотарь, или Просите, и дано бу-

дет...», а Валентинов заканчивает «Царь-

Космос» — первый том четвёртой трило-

гии «Ока силы».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Шевалье нахмурился.

— Хотя, с другой стороны, время — ка-

призная материя. «С историей можно позво-

лить любые вольности при условии, что сде-

лаешь ей ребёнка». Знаете, кто это сказал?

— Потомок? — предположил Эрстед.

— Дюма!

географические карты• 
многостраничные глоссарии• 
длинные философские отступления• 

ОТСУТСТВУЮТ
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Есть авторы, любая новая 

книга которых автомати-

чески привлекает внимание 

критиков и публики — сраба-

тывает магия репутации. Урсу-

ла Ле Гуин — красноречивый 

пример. Самый новый роман 

писательницы «Лавиния» от-

носится к разряду «историче-

ских фантазий». За основу Ле 

Гуин приняла классическую 

поэму Вергилия «Энеида», где 

повествуется о приключениях 

троянского героя Энея, якобы 

приложившего руку к станов-

лению великого Рима. Лавиния 

у Вергилия — второстепенный 

персонаж: дочь царя Латина, 

ставшая женой Энея, что по-

могло троянцам обрести союз-

ников и закрепиться в Италии.

От основных сюжетных пе-

рипетий «Энеиды» Ле Гуин не 

отходит, не пытается поиграть 

с читателем на предмет «всё 

было совсем не так». Упор в ро-

мане сделан на внутренний мир 

героев, развитие их взаимоот-

ношений, влияние личностных 

характеров на происходящие 

события. Собственно «магии» 

в современном понимании в 

книге нет — перед нами мифо-

логизированный мир, сошед-

ший со страниц стихотворного 

памятника давно ушедшей 

эпохи. Вещие пророчества 

оракулов здесь, конечно же, 

сбываются. Роковые случайно-

сти — в комплекте. Зловещие 

предзнаменования — а как же! 

Не говоря уж о том, что сами 

персонажи романа во главе с 

Энеем и Лавинией вряд ли су-

ществовали в действительно-

сти, хотя реальных прототипов, 

весьма возможно, и имели.

В центре внимания автора и 

читателя — Лавиния, от чьего 

лица ведётся повествование. 

Единственная дочь местного 

царька, выросшая под неусып-

ном оком безумной матери, 

своенравная и в то же время 

неуверенная, готовая к жерт-

венности и робко надеющаяся 

на счастье... Образ Лавинии — 

главная удача романа. Осталь-

ные персонажи несколько од-

нобоки, но, пожалуй, так и было 

задумано. Перед нами миф, 

переживаемый конкретной ге-

роиней, которая рассказывает 

свою историю потомкам...

Итог: спокойный, неторо-

пливый, вдумчивый рассказ — 

разве что с динамикой пробле-

мы. Тем, кому нравятся «как 

бы» исторические книги, осно-

ванные на мифах и эпосах, 

прочесть стоит обязательно.

Роман «Лавиния» ожида-

емо номинировался на пре-

стижную премию Mythopoeic 

Award 2009, и даже кое-что 

отхватил — Locus 2009.

ЛЕ ГУИН — ЭТО ПРЕМИЯ!

Борис Невский
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ОЦЕНКА «МФ»

Урсула Ле Гуин
Лавиния
Ursula K. Le Guin. Lavinia

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Тогоева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Звёзды фантастики» ● 384 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Преданье старины глубокой

ЖАНР Историческое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Мэри Рено «Тезей»• 
Мэри Стюарт, цикл о Мерлине• 

Самое сложное в любом 

цикле — заключитель-

ный том. Часто, заманив чита-

теля впечатляющим началом 

похождений героев, авторы 

затем по инерции теряют 

темп, повторяются, петляют 

и ставят точку, окончательно 

выдохшись.

У Юлии Набоковой всё шло 

хорошо, по нарастающей. На-

чав с незатейливых и мало 

оригинальных похождений 

«перемещенки» Яны Майко-

вой в мире европейских ска-

зок, автор затем перебросила 

героиню в реконструирован-

ную Атлантиду и, наконец, 

в «Легенде Лукоморья» по-

местила её в неисчерпаемое 

пространство русского фоль-

клора. При относительной 

тривиальности завязки (Яна 

вынужденно заняла место 

куда-то запропастившей-

ся Бабы Яги), мы получили 

по-настоящему добротный 

фольклорно-этнографический 

роман. Видно, что писательни-

ца проделала основательную 

подготовительную работу, 

ознакомившись с исследова-

ниями русской старины. Быт, 

обычаи, говор, самый харак-

тер средневековых русичей 

реконструированы бережно и 

с любовью. И это — несмотря 

на юмористическо-сказочное 

направление романа.

Набоковой удалось соз-

дать полнокровных героев — 

и главных, и второстепенных. 

Практически каждый персо-

наж имеет здесь свою исто-

рию, речевую и портретную 

характеристику. Лучше всего 

получились женские образы: 

самой Яны, встречаемых ею 

деревенских колдуний, Васи-

лисы Премудрой, озорной «те-

леведущей» Агаши. Мужчины, 

правда, на втором плане — 

они отнюдь не сильный пол, и 

их постоянно приходится вы-

ручать из беды. Однако ж на 

Кощея Бессмертного и Лешего 

писательница красок не пожа-

лела. Особенно на последнего, 

изображённого скорее в виде 

древнегреческого Пана, чем 

русского хранителя леса.

Итог: великолепный обра-

зец сказочной прозы, где всё 

на месте и к месту, и чувству-

ется подлинный русский дух.

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

На полянке перед крыльцом стоял экзотического вида молодой муж-

чина, напоминающий Тарзана, только выросшего не в джунглях, а в рус-

ском лесу. Пепельные с зеленцой волосы скручены жгутами и, топорщась 

в разные стороны, доходят до плеч. Во всклокоченной шевелюре то тут 

то там виднеются цветы ромашки и зелёные желуди. Лицо словно рисо-

вала сама природа: глаза синие, как васильки, искрились весельем, губы 

красные, что спелая лесная земляника, обещали сладость поцелуев, кожа 

слегка мерцает, словно вобрала в себя полуденный солнечный свет...

Юлия Набокова
Легенда Лукоморья
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Л. Клепакова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 

443 СТР. ● 9000 ЭКЗ. ● «Волшебница-самозванка», часть 3

И. О. Бабы Яги

ЖАНР Юмористическое «женское» фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Андрей Белянин «Моя жена — ведьма»• 
Ольга Громыко, цикл «Профессия: ведьма»• 
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Снедавних пор стоны о безвременной 

кончине научной фантастики стали 

чем-то вроде занудного, но неизбежного 

фона, этакого комариного писка. Как пра-

вило, стонут и пищат те, кто имеет очень 

слабое представление даже о той фан-

тастике, которую переводили на русский 

язык в последние годы. Имена Вернора 

Винджа, Дэвида Лэнгфорда или Тэда 

Чана им попросту ни о чём не говорят.

Разумеется, отечественному читателю 

доступна только малая доля надводной 

части айсберга, мизерное количество тех 

действительно интересных книг научной 

фантастики, которые издаются на Западе. 

Добавьте сюда среднекорявые переводы, 

ведь зачастую переводчик оказывается 

попросту невежественнее того, чьи книги 

переводит.

Но, кажется, ситуация начинает ме-

няться к лучшему. Серия «Сны разума» 

заявлена как собрание самых новых, луч-

ших и «продвинутых» НФ-романов. Пер-

вая книга серии вышла, и, надо отметить, 

«Ложная слепота» Питера Уоттса — вещь 

незаурядная. Я бы рискнул сказать, что 

выход этого романа на русском — собы-

тие того же масштаба, что и публикация 

«Криптономикона» Нила Стивенсона.

Знаковая книга. После неё писать «твёр-

дую» научную фантастику по-прежнему 

уже попросту невозможно. Уоттс — мастер 

высочайшего класса, он вводит не одно, а 

множество сюжетообразующих допущений, 

по сути, создаёт иную картину мира, — но 

при всём этом не забывает о художествен-

ности. Полагаете, что «твёрдая» НФ — это 

формулы, заумные монологи на пять стра-

ниц и ноль событий? Ошибаетесь. В «Лож-

ной слепоте» нет и страницы, которая не 

держала бы читателя в напряжении. Что же 

до заумности — да, роман сложный, но не 

запредельно. Автор идёт навстречу читате-

лю и разъясняет всё или почти всё. Осталь-

ное — то, что не доучили в школе, — можно 

«нагуглить» в течение пяти минут.

Взяв за основу классическую завязку 

(появление признаков внеземного 

разума и снаряжение экспедиции 

для Первого контакта), Уоттс по-

следовательно и убедительно вы-

ворачивает наизнанку все привычные 

сюжетные ходы. В романе будут и космиче-

ский корабль инопланетян, и переговоры с 

ними, и встреча «лицом к лицу»... вот толь-

ко корабль окажется не совсем кораблём, 

переговоры — отнюдь не тем, что ожидали 

земляне, а уж встреча «лицом к лицу»...

Словно желая окончательно выбить у 

читателя почву из-под ног, Уоттс вводит в 

роман... вампира. Да-да, самого настояще-

го, биологически полностью достоверного, 

научно обоснованного — и обоснованного 

сюжетно. Не торопитесь презрительно кри-

виться: многое изменилось бы, если Уоттс 

назвал бы вампира «давней параллельной 

ветвью развития вида Хомо сапиенс, за-

точенной под охоту на этих самых сапиен-

сов»? Вот его вампир — это самое и есть.

Уточним: в «Ложной слепоте» речь 

пойдёт отнюдь не о приключениях оче-

редной гоп-команды ван хельсингов. Те, 

кто отправился в путешествие к кораблю-

некораблю пришельцев, — учёные, а не 

супермены. И интересуют Уоттса не вы-

стрелы ради выстрелов, а ни много ни 

мало человеческий разум. Его природа, 

его возможности, его пределы.

Уоттс предельно безжалостен по отно-

шению к человечеству. В этом он схож с 

Лемом, который никогда не был склонен 

идеализировать хомосапиенсов или же 

наделять их какими-либо приоритетами 

за один только факт их существования. 

Человек, утверждает Уоттс, ограничен 

изначально — просто по своей природе. 

Мысль не новая, верно? Однако Уоттс 

идёт дальше и исследует причины такой 

ограниченности и способы её преодолеть.

Впрочем, «Ложная слепота» — роман 

многоплановый и многогранный. К при-

меру, помимо сюжетной линии, посвя-

щённой контакту, немалое количество 

страниц в нём касается жизни на Земле 

в не таком уж далёком 2082 году. И сно-

ва Уоттс предельно честен с читателем, 

проецируя нынешние 

тенденции в будущее и 

показывая, что нас может ожидать.

«Ложная слепота» завершается со-

лидным блоком авторских примеча-

ний — бонус для тех, кто заинтересовал-

ся темой и хочет разобраться, что же из 

упомянутого в романе имеет под собой 

научную основу.

В данный момент Уоттс работает над 

непрямым продолжением «Слепоты»; хо-

телось бы надеяться, что и её, и первую 

трилогию писателя мы увидим на русском. 

В идеале — переведёнными всё тем же 

Смушковичем, который справился со слож-

нейшей «Слепотой» блестяще. Из сравни-

мых по уровню работ вспоминается только 

«Барочная трилогия» Стивенсона в перево-

де Доброхотовой-Майковой. А вот полигра-

фия на части тиража подкачала — поэтому 

будьте внимательны и проверьте, хорошо ли 

пропечатались буквы в вашем экземпляре.

Итог: есть книги-однодневки и есть 

книги-события. «Ложная слепота» — из 

последних. Жестокий, умный, честный 

роман с живыми персонажами и незау-

рядными идеями. Для тех, кто не боится 

заглядывать в зеркало и рассуждать о 

собственной природе.

Питер Уоттс
Ложная слепота
Peter Watts. Blindsight

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Д. Смушкович ● ИЗ-
ДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Сны разума» ● 416 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Станислав Лем «Фиаско»• 
рассказы Тэда Чана• 
Р. Скотт Бэккер «Нейропат»• 

Чёрные кошки в 
китайской комнате

ЖАНР «Твёрдая» НФ

виртуальные Небеса• 
лингвист с четырьмя личностями• 
динамический сюжет• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Для отечественного читателя 

Уоттс — автор, по сути, новый. На рус-

ском у него публиковались только рас-

сказ «Подёнка» да повесть «Ниша», 

которую впоследствии автор перерабо-

тал в роман Starfish, начало трилогии 

«Рифтеры».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

— А, ну да, — внезапно проговорил 

«Роршах». — Теперь понятно. Вы думаете, 

здесь никого нет, так? Вам какой-то консуль-

тант на большом окладе подсказал, что вол-

новаться нечего.

«Чёртик» забрался в самую чащу. Боль-

шую часть тактических наложений мы по-

теряли из-за зауженного канала связи. В 

тусклом видимом свете кошмарный ланд-

шафт со всех сторон разрубали чудовищ-

ные ребристые гребни «Роршаха», каждый 

с небоскрёб размером. [...]

— Вы решили, что мы всего лишь «ки-

тайская комната», — глумился «Роршах».

«Чёртик» шел на таран, нашаривая, за 

что бы уцепиться.

— Это была ошибка, «Тезей».

засилье математических формул• 
серебряные пули и осиновые колы• 
нудная заумь• 

ОТСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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ОЦЕНКА «МФ»
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Мир после глобального 

потепления не раз ста-

новился объектом мысленного 

эксперимента фантастов. Не-

смотря на яркие, запоминающи-

еся картины полузатопленной 

Украины, изнывающей от не-

стерпимой жары, или модного 

Соловецкого курорта, который 

расположился на берегу Белого 

моря, новый роман украинской 

писательницы Яны Дубинянской 

лишь формально принадлежит 

к подобному типу постапока-

липтики. Небрежно прописан-

ная и недостаточно объяснён-

ная фантастическая линия — с 

дайверами-анархистами, охо-

тящимися за артефактами из 

затонувших городов, и поиском 

таинственной капсулы, анало-

га Золотого шара из «Пикника 

на обочине», — служит всего 

лишь красочной декорацией 

к истории отношений между 

писателем Дмитрием Ливано-

вым, за которым однозначно 

угадывается Дмитрий Быков, и 

журналистки Юлии Чопик. Ну 

а фантастическое допущение 

в целом — это способ с неожи-

данного ракурса взглянуть на 

взаимоотношения между Рос-

сией («Этой страной») и Украи-

ной («Нашей страной»).

Писательница с удоволь-

ствием пускает в ход скаль-

пель своего таланта, чтобы 

вскрыть взаимное непони-

мание, неприязнь и одновре-

менно какое-то удивительное 

притяжение между жителями 

двух государств, которые 

иногда кажутся соседями 

поневоле. На острие этого 

хирургического инструмента 

оказываются основные пер-

сонажи романа. Их портреты 

и характеры, пожалуй, самое 

лучшее, что есть в книге. Яна 

Дубинянская не пожалела то-

нов и полутонов, чтобы опи-

сать своих героев до мель-

чайшей чёрточки, и даже 

подобрала каждому из них 

особый набор словечек и вы-

ражений вроде ливановско-

го «за это я тебя и люблю», 

которые рефреном звучат в 

каждой главе, посвящённой 

персонажу. Стоит отметить и 

стихи Ливанова, талантливо 

стилизованные автором под 

манеру Быкова.

Итог: «Глобальное поте-

пление» вряд ли придётся по 

душе поклонникам головокру-

жительных сюжетных поворо-

тов, но зато доставит немало 

удовольствия любителям не-

типичных, запоминающихся 

персонажей.

Илья Суханов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

«Глобальное потепление» — 

это обо всём. О нашей жизни, по-

чему она такая. Почему мы до сих 

пор вот так живём? — ведь гло-

бальное потепление всё высвети-

ло, было бы логично и закономер-

но, если б люди сделали какие-то 

выводы. Но ничего подобного! 

Всё осталось, как было, только в 

ещё более идиотской, гротескной 

форме. Сплошное выживание, 

экстрим, естественный отбор.

Яна Дубинянская
Глобальное потепление
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «ПРОЗАиК», 2009 ● 352 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Быковский эффект

ЖАНР Социальная фантастика, любовный роман

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Дмитрий Быков «Эвакуатор»• 
Роберт Хайнлайн «Дверь в лето»• 

Если одним словом выра-

зить впечатление от рома-

на Карины Пьянковой, то будет 

это — «неожиданно». Неожи-

данно, что в юмористической 

серии издается остросюжет-

ный детектив. Неожиданно, что 

ироничный стиль автора совер-

шенно не похож на привычные 

шуточки в «альфа-книжных» 

романах. Но самое неожидан-

ное — образ главной героини.

Знакомьтесь, Риннэлис 

Тьен, лучшая дознавательни-

ца королевской стражи, от-

менная стерва и сильный маг. 

Известна фанатичной привер-

женностью к букве (не духу!) 

закона, безупречной репута-

цией и тем, что все её под-

следственные дожили до суда. 

И вот к такой «даме» и попало 

на первый взгляд очевидное 

дело об убийстве нелюдем-

кахэ дочери герцога Айрэла. 

Но Риннэлис не тот человек, 

чтобы очевидное считать веро-

ятным. А потому — готовьтесь 

к неожиданностям, господа!

Большая часть книги на-

писана от лица самой Тьен, 

но при этом встречаются 

вставки от третьего лица, жи-

вописующие работу «змеи» 

со стороны. Отличная автор-

ская находка, ибо именно эти 

сцены — наиболее смешная 

часть книги. Может создаться 

впечатление, что Риннэлис — 

типичная «мэри сью», альтер 

эго автора. Отчасти это так 

и есть (ведь Карина Пьянко-

ва — будущий юрист), однако 

имеется одно существенное 

отличие. Автор показывает 

Риннэлис холодной, логичной, 

бесчувственной, но не боит-

ся затрагивать и проблемы, с 

этим связанные, — вроде поч-

ти полного отсутствия друзей 

или предательства из-за её 

чёрствости того, кому героиня 

доверяла. Поначалу кажется, 

что облик Тьен лишь маска, 

под которой скрывается до-

брая девушка, но к середине 

становится ясно, что это не 

совсем так — потому и возни-

кает вопрос: стоит ли действи-

тельно становиться стервой 

ради карьеры?

Итог: одна из наиболее 

смешных и при том серьёзных 

книг «юмористической серии» 

издательства. Роман может 

понравиться как любителям 

«дамского» фэнтези, так и це-

нителям непривычных героев в 

обыденном антураже фэнтези.

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Риннэлис Тьен была ред-

костной подколодной змеёй, это 

признавали все, кому довелось 

общаться с ней хотя бы десять ми-

нут. Такая смесь непоколебимой 

уверенности в собственной право-

те, ледяного равнодушия и изряд-

ной доли садизма казалась просто 

невероятной для особы женского 

пола, которая совсем недавно 

разменяла третий десяток лет. И 

все эти душевные качества были 

дополнены идеальным знанием 

законов государства и впечатляю-

щим магическим даром.

Карина Пьянкова
Из любви к истине
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 379 СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● 

«Из любви к истине», часть 1

Закон суров, но это...

ЖАНР Ироническое детективное фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Ксения Чайкова «Её зовут Тень»• 
Юлия Латынина «Дело о лазоревом письме»• 
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Российскому читателю Джим Батчер 

достаточно хорошо известен по циклу 

городского фэнтези о частном детективе-

чародее Гарри Дрездене. Сериал поль-

зуется стабильной популярностью, в нём 

уже более десятка романов, и автор оста-

навливаться не собирается. Но Батчер 

решил попробовать свои силы в другом 

фэнтезийном направлении — классиче-

ской эпопее. Так появился цикл «Кодекс 

Алеры» — история необычной страны, 

окружённой со всех сторон врагами.

Из первого романа можно узнать 

только отдельные детали, но уже ясно, 

что люди в мире, созданном Батчером, 

не исконные обитатели. Они явились из 

других краёв и силой очистили земли, на 

которых сейчас и находится могучее го-

сударство Алера, управляемое Первым 

лордом Гаем. Долгие годы династия Гаев 

правила страной, но нынешний принцепс 

уже стар, а его прямой наследник погиб 

много лет назад. Потенциальный преем-

ник не назван до сих пор, что и привело 

к заговору с целью захвата власти. И что 

хуже всего, к предателям примкнули те, 

кто долгие годы верно служил Первому 

лорду, — исключительно из патриотиче-

ских соображений, дабы предотвратить 

вероятную гражданскую войну.

Хотя двое из главных героев романа 

курсоры — так в Алере именуют специаль-

ную службу доверенных лиц Первого лор-

да, формально курьеров, одновременно за-

нимающихся разведкой, — перед нами не 

фэнтези «плаща и кинжала». «Фурии Каль-

дерона» — отличный героический эпик с 

нестандартными сражениями. В мире Але-

ры волшебниками являются вообще все 

люди. Точнее, у каждого есть связанные с 

ним один или несколько стихийных духов, 

именуемых фуриями. Эти создания умерен-

но разумны, способны выполнять приказы, 

правда, от чего конкретно зависит их сила, 

из текста романа непонятно. Но битвы с 

участием фурий гораздо красочнее обыч-

ных схваток на мечах, и ценители боевой 

составляющей не будут разочарованы.

Не останутся недовольными и те, для 

кого главное в романе — это герои. Бат-

чер пошёл достаточно редким путём, тре-

бующим немалого мастерства: он раскры-

вает характеры всех персонажей, как тех, 

кто сражается на стороне лорда Гая, так 

и мятежников, а вдобавок не даёт автор-

ской оценки, кто же на самом деле прав. 

Если для юного курсора Амары очевидно, 

что надо быть на стороне лорда Гая, и она 

всем сердцем верит в то, что предате-

ли — негодяи, то её наставник Фиделиас, 

отдавший службе стране почти всю свою 

жизнь, придерживается иного мнения. И 

он тоже прав. У лучшего фехтовальщика 

Алеры Олдрика Меча свои мотивы для 

бунта, а его возлюбленной-колдунье и во-

все нужен только Олдрик, ради которого 

она горы свернёт. Все эти персонажи по-

лучились у Джима Батчера яркими и запо-

минающимися, проходных среди них нет. 

А ведь имеются и другие герои — крестья-

не и мелкие землевладельцы, обитаю-

щие в долине Кальдерона, куда вот-вот 

вторгнутся нелюди-мараты. У кальдерон-

цев свои, местные, проблемы, пусть со 

стороны городских жителей кажущиеся 

мелкими и несущественными, но для жи-

вущих в тех суровых краях гораздо более 

важные. Основным героем всего цикла 

станет Тави, юноша, у которого почему-то 

нет фурий, что совершенно невероятно по 

меркам Алеры. Но это будет в последую-

щих томах цикла, а пока Тави только пред-

стоит столкнуться с маратами и доказать 

себе и остальным, что он достоин больше-

го, чем прозябание в долине Кальдерона. 

Характер паренька постепенно меняется, 

видно, как из мальчишки он постепенно 

становится настоящим мужчиной. Не хуже 

получились образы и других кальдерон-

цев — Бернарда, дяди Тави, владельца 

поместья, рачительного хозяина и силь-

ного мага земли и деревьев, его сестры-

целительницы и многих других, с кем при-

дётся столкнуться главным героям.

Сюжет развивается стремительно — 

в привычной манере Батчера. Вначале 

показаны отдельные, вроде бы не свя-

занные друг с другом события, проис-

ходящие в разных местах, — чтобы пред-

ставить основных персонажей книги. А 

затем с места в карьер понеслись лихие 

приключения, которые то сводят персо-

нажей вместе, то вновь разводят в сторо-

ны, чтобы к финалу все линии сошлись в 

одно время в одном месте, где и должна 

решиться судьба всех разом.

В некоторых источниках можно встре-

тить упоминания, что мир Алеры — «псев-

доримский». Но по первому роману созда-

ётся впечатление, что ничего римского, кро-

ме имен и названий, Батчер не использует. 

А вот с ними-то и вышел прокол. Перевод-

чик, которой с текстом прекрасно справил-

ся, не стал разбираться и последовательно 

переводить римскую систему имён, отчего 

в книге одновременно есть Гай (Gaius), но 

при этом Фиделиас и Брутус. Ну а главным 

шедевром стал, конечно, Гай Примус. Есть 

и другие спорные места с названиями вро-

де Аквитейна, но, не считая этих недорабо-

ток, перевод удался на славу.

Итог: полку увлекательного перевод-

ного фэнтези прибыло. Батчер доказал, 

что он мастерски работает в любом на-

правлении, за которое возьмётся. Ждём 

продолжений, благо второй роман уже 

вышел на русском языке, а если читателю 

цикл придётся по вкусу, то можно стопро-

центно надеяться на появление и всего 

шестикнижия.

Джим Батчер
Фурии Кальдерона
Jim Butcher. Furies of Calderon

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Кудряшов ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Мастера меча и магии» ● 544 СТР. ● 4000 ЭКЗ. 
● «Кодекс Алеры», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Грегори Киз, цикл «Королевство • 
костей и терний»

отчасти — Дэвид Эддингс, цикл «Белгарат»• 

Ярость фурий

ЖАНР Эпическое фэнтези

обаятельные герои• 
сражения с использованием магии• 
временный хеппи-энд• 

ПРИСУТСТВУЮТ

В «Кодексе Алеры» пока пять рома-

нов, шестой анонсирован на конец 2009 

года. Каждый роман — законченная исто-

рия, события в них отстоят от предыдуще-

го на два года. Начиная со второго тома к 

гражданской войне в Алере добавляются 

конфликты с нечеловеческими расами, в 

первую очередь с меняющими облик вор-

дами и волкоподобными каним.

ИСТОРИЯ КАЛЬДЕРОНА

ЦИТАТА

«Легко делить мир на добро и зло, когда 

ты молод. Я мог бы продолжать служить Ко-

роне. Возможно, я отложил бы неизбежное 

ещё на некоторое время. И сколько бы ещё 

людей погибло? Сколько бы их пострадало? И 

это не изменило бы ничего — только срок. На 

моё место пришли бы дети, вроде тебя — им и 

пришлось бы принимать те решения, которые 

я принимаю сейчас» (курсор Фиделиас).

карта• 
подробная история мира• 
мрачность• 

ОТСУТСТВУЮТ

Андрей Зильберштейн
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Число книг по мотивам 

компьютерной игры 

S.T.A.L.K.E.R. перевалило за 

второй десяток. Сформировал-

ся костяк авторов, не раз об-

ращавшихся к теме приключе-

ний героев в Зоне отчуждения. 

Среди «передовиков литера-

турного труда» — Илья Новак, 

написавший под псевдонимом 

Андрей Левицкий уже несколь-

ко романов. На сей раз он за-

махнулся на рекорд, обещая 

выдать масштабную трилогию 

и переосмыслить ряд устояв-

шихся законов серии.

В новой книге главная ге-

роиня Екатерина Орлова во-

лею рока становится облада-

тельницей мощного артефакта, 

который необходимо вернуть в 

Зону. Понимая, что в одиноч-

ку ей не справиться, девушка 

собирает отряд сталкеров и 

отправляется к Северному Мо-

гильнику — месту загадочному 

и гиблому. Цели экспедиции из-

вестны только Кате, но именно 

в этот момент становится ясно, 

что сами земли вокруг ЧАЭС 

решили восстать против горстки 

смельчаков, возводя на их пути 

хитроумные ловушки и трудно-

преодолимые препятствия.

Писатель решил придать 

сериалу новое дыхание, ис-

пользовав для этого формулу 

«всего самого-самого да по-

больше». Среди внушитель-

ного числа заявленных персо-

нажей некоторые получились 

действительно интересными 

и оригинальными. Описания 

опасных монстров и невидан-

ных аномалий также придали 

произведению колорит. Осо-

бое внимание автор уделил 

антуражу окружающего мира, 

давящей атмосфере страха и 

безысходности. Плохо толь-

ко, что в книге представлена 

лишь завязка истории. Хва-

тит ли сил автору удержать 

планку, поставленную в са-

мом начале на довольно при-

личную высоту, и развить все 

задумки? Будем надеяться, 

что развешанные по стенам 

ружья выстрелят во второй и 

третьей частях, и выстрелят 

не вхолостую.

Итог: начало трилогии вы-

шло сумбурным и несбалан-

сированным, но в тоже время 

очень захватывающим. Осо-

бо рекомендуется любителям 

игры. Для людей «не в теме» 

новый роман может пока-

заться излишне наворочен-

ным боевиком с элементами 

мистики.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Андрей Левицкий
Сага смерти. Мгла
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 346 СТР. ● 

70000 ЭКЗ.

Пойди туда, не знаю куда

ЖАНР Остросюжетная постапокалиптическая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
фильм «Обитель Зла» (2002)• 
Александр Бушков «Анастасия»• 

В торой роман Ильи Тё о 

демиурге Горе, лишив-

шемся своих способностей 

и попавшем в чужой мир, 

разительно отличается от 

первого. Если в «Тюрьме 

для Господа Бога» акцент 

делался на главном герое и 

его попытках разобраться в 

случившемся, то «Война» — 

роман о битвах и сражениях. 

Автора гораздо больше ин-

тересуют стратегия, тактика 

и военные действия, нежели 

развитие героя или прибли-

жение хотя бы промежуточ-

ной развязки цикла.

Что крайне досадно, ав-

торской волей Гор становит-

ся суперменом. И не только в 

тех областях, где это было бы 

логично, учитывая его поч-

ти четырёхсотлетний опыт. 

Непонятно, почему в нём 

просыпается великий воена-

чальник, способный научить 

новым способам ведения боя 

армию повстанцев. Гор тво-

рит буквально чудеса, при-

думывая одну тактическую 

уловку за другой прямо в 

разгар сражения. И это при-

том, что войсками он непо-

средственно никогда раньше 

не командовал, да и военной 

историей особо не интересо-

вался.

Не меньшее удивление 

вызывают и противники. По-

мощник кардинала, а потом 

и сам кардинал, обладая со-

временным оружием, спутни-

ками наблюдения и ещё бог 

знает какими техническими 

средствами, устраивают одну 

смешную засаду за другой, 

давая возможность герою 

стать ещё более сильным.

И автор снова забыл об 

интересном мире, потчуя чи-

тателя по очереди глобаль-

ными битвами и мелкими 

стычками с участием главно-

го героя. По сути, всё важное 

для понимания книги умести-

лось в пару страниц эпило-

га. Возникает логичный во-

прос — зачем тогда было всё 

остальное?

Итог: середина цикла слиш-

ком сильно напоминает смесь 

компьютерной ролевой игры и 

стратегии в реальном времени. 

Остаётся надежда, что финаль-

ная часть трилогии в большей 

степени будет о самом Горе и 

принесёт хотя бы часть ответов 

на многочисленные вопросы.

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Илья Тё
Война для Господа Бога
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Бое-

вая фантастика» ● 464 СТР. ● 5050 ЭКЗ. ● «Твёрдый космос», часть 2

Не мир, но меч...

ЖАНР Приключенческая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — романы Веры Камши (количеством сражений)• 
отчасти — Александр Бушков, цикл о Свароге• 

ЦИТАТА

В Зоне появилось нечто, кото-

рому мы дали название явление.

Зона будто умерла тогда — 

и родилась заново, восстала из 

пепла, как феникс. Часть старых 

аномалий исчезла, появились 

новые, со своими свойствами и 

особенностями, излучаемая ими 

энергия вкупе с обычной радиа-

цией наверняка вскоре приведёт 

к появлению новых мутантов.

Цикл об искусственном мироздании, частью которого явля-

ется трилогия «Твёрдый космос», задуман как девятикнижие. 

Приключения Гора будут продолжены в следующем трёхтомнике 

под общим названием «Бесконечная плоскость»: написан уже и 

первый из трёх приквелов к циклу, повествующих о мироздании, 

где Гор был демиургом. Также в планах есть «вбоквел» о событи-

ях в мире «Твёрдого космоса», но с другими главными героями.

ДАЛЬНЕЙШИЕ ПЛАНЫ
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Серия S.T.A.L.K.E.R. раз-

рослась настолько, что 

временами начинает казать-

ся, будто темы для новых 

историй уже исчерпаны. 

Ставший каноническим сю-

жет «пойди туда — не знаю 

куда, принеси то, не знаю 

что» уже не внушает осо-

бого оптимизма. В ход идут 

различные ухищрения: одни 

писатели пытаются поразить 

мощью крутого экшена, дру-

гие — бесконечным потоком 

юмора, третьи эксперименти-

руют, балансируя на рубеже 

сразу нескольких направле-

ний. Алексей Калугин, соз-

давший литературное полот-

но о безграничной тяге к жиз-

ни сильного духом человека, 

избрал последний вариант.

Видавший виды сталкер по 

кличке Джагер в силу обстоя-

тельств был брошен умирать 

в заповедных землях. Вопреки 

всему тяжелораненый следо-

пыт оказался довольно креп-

ким орешком и сделал всё, 

чтобы выжить во враждебной 

среде. Не имея ни оружия, ни 

медикаментов, ни еды, он ре-

шил продать свою жизнь по-

дороже, и... уцелел. Преодоле-

ние опасностей и трудностей, 

а также памятные встречи 

оставили глубокий след в его 

душе. Вот только способна 

ли враждебная червоточина 

на теле Земли менять людей 

к лучшему или она может по-

рождать лишь монстров?

Роман фактически поде-

лён на две части. В первой — 

обречённый на мучительную 

смерть сталкер ведёт не-

равный поединок с кишащей 

смертельными тварями Зо-

ной. Во второй же читателя 

ждёт традиционный боевик с 

погонями, слежкой и стрель-

бой. Смешение столь разных 

сюжетных линий в целом не 

портит общего приятного впе-

чатления. Калугин находится 

в своей стихии, а потому по 

хорошей традиции последних 

книг серии после завершения 

повествования остается ма-

ленькая нераскрытая тайна.

Итог: психологический 

триллер и боевик в одном 

флаконе, взболтанный, но не 

смешанный. Придется по вку-

су как истинным ценителям 

«напитков» такого рода, так и 

тем, кто только что решил по-

пробовать.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Алексей Калугин
Пустые земли
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 352 СТР. ● 

12000 ЭКЗ.

Мама-Зона

ЖАНР Психологический постапокалиптический боевик

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Аркадий и Борис Стругацкий «Пикник на обочине»• 
Джек Лондон «Любовь к жизни»• 

Легко ли быть «скорострельным» автором? 

Большинство известных фантастов пи-

шут в год по одному-два, иногда три романа. 

Джордж Мартин над одной книгой работает по 

несколько лет, но и гонорары у него — не срав-

нимые с массой остальных, можно писать, не 

торопясь. Однако имеются авторы, выдающие 

ежегодно по пять, шесть и даже десять книг. 

Если волка ноги кормят, то такого автора — 

скорость воображения. Но при «скорострельном» сочинитель-

стве писатель крайне редко способен создавать по-настоящему 

оригинальные, запоминающиеся произведения.

Ливадный — автор довольно популярный, на его счету более 

полусотни книг, преимущественно входящих в космическую эпо-

пею «Экспансия. История Галактики». Книги этого цикла имеют 

своего устойчивого читателя. Но, положа руку на сердце, многие 

ли из них остаются в памяти? «Первый удар» — бодрое чтиво, до 

боли похожее на другие книги «эпопеи». Да и базовая идея очень 

сильно напоминает дилогию Лоуренса Уотта-Эванса о Киборге.

Итог: Ливадный семимильными шагами бежит к лаврам пи-

сательниц женских детективов, выпускающих в год 

какое-то совершенно нереальное количество томов. 

Пока у него всё ещё получается «читабельное развле-

калово» на вечерок. Но если всё так пойдёт дальше...
Эдуард Козлов

5
ОЦЕНКА «МФ»

Андрей Ливадный
Первый мир
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Абсолютное оружие» ● 384 
СТР. ● 18000 ЭКЗ.

Скорострельная фантастика

ЖАНР Космический боевик

Вновь перед нами юный тёмный властелин 

с непростым характером и своеобразным 

чувством юмора. Естественно, ему полагаются 

и хорошие черты, а потому он и друзей ценит, и 

брата любит. Брат, правда, «светлый», да ещё 

под заклинанием забывчивости, отчего о сво-

ем тёмном родиче не помнит. И вот эта парочка 

вместе со «светлой» командой отправляется в 

путь, чтобы отыскать неизвестного злодея.

Повествование идёт по очереди от лица братьев, что поначалу 

вызывает интерес, но постепенно мышление сродственников стано-

вится зеркально однообразным. Раздражает также обилие клише. 

Автор не придумал ничего лучше, как использовать типовые наро-

ды (эльфы-драу-гномы), к расам же отнеся и вампиров с друидами, 

а главных героев сделал валарами. Не толкиновскими, конечно, но 

тем не менее. Валар по имени Варг, очень оригинально. Не обо-

шлось и без смешных ляпов вроде метания ножей под водой.

Отдельно хочется отметить отношения между родственниками. 

Гимн братской любви — это замечательно, но непонятно, как «свет-

лый» брат сумел остаться нормальным при столь бездушном отце.

Итог: для серьёзной книги — всё слишком прямо-

линейно и примитивно. Для пародии ощущается не-

хватка смешных шуток. А в целом — хорошая задумка 

в неудачном воплощении.
Андрей Зильберштейн

4
ОЦЕНКА «МФ»

Наталья Савицкая
Тёмный дар
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

443 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

В чём сила, брат?

ЖАНР Приключенческое ироническое фэнтези

В тексте романа автор 

решил прорекламировать 

свой более ранний роман 

серии «Дом на болоте». 

По ходу действия сталкер 

Джагер выбирает именно 

эту книгу для чтения. Тра-

диционный фантастический 

«мальчик для битья», из-

датель Юрий Семецкий в 

«Пустых землях» не просто 

умирает, его многократно 

убивают самыми изощрён-

ными способами — это уже 

смахивает на геноцид!

«ПАСХАЛЬНЫЕ ЯЙЦА»
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Тетралогия Павла Корнева 

«Приграничье» пользуется 

немалой популярностью. Каж-

дый из романов неоднократно 

допечатывался, кроме того, 

издан двухтомник со всем 

циклом сразу. Чем же автор 

сумел покорить сердца люби-

телей фантбоевика?

В первую очередь, конеч-

но, неожиданным антуражем. 

Ну какому русскому человеку 

не мил зимний лес, метель и 

сугробы? А теперь убираем 

красоту и оставляем суровую 

необходимость остаться в жи-

вых. Не погибнуть от холода, 

суметь защититься от неви-

данных тварей, от зомби, от 

жутких сугробников, а главное, 

уцелеть при встрече с самым 

страшным врагом — таким же 

человеком, как и ты. По сути 

Приграничье — синтез поста-

покалиптического мира, где че-

ловек человеку — волк, и Зоны 

из «Пикника на обочине», с её 

неожиданностями, подстере-

гающими на каждом шагу. А 

чтобы читатель точно не за-

скучал, автор щедро добавил 

с десяток разных видов чаро-

действа и множество противо-

борствующих группировок.

Другое дело, что дикая 

природа Приграничья пока-

зана во всей красе только в 

первом романе, а чем дальше, 

тем больше история уходит в 

сторону бандитских разборок 

в городе, что никак не идёт на 

пользу циклу в целом.

Тетралогия чётко распада-

ется на три блока. «Лёд» — 

введение в мир, в нём царит 

недосказанность, читателя ин-

тригуют каждой мелочью, но 

почти ничего не объясняют. В 

«Скользком», с его логичным 

промежуточным финалом, 

раскрывается часть информа-

ции о том, откуда Приграничье 

взялось и почему туда прова-

лились из нашего мира целые 

поселения. И всё было бы 

просто замечательно, если б 

этим дело и ограничилось. Но 

вышли «Чёрные сны» и «Чёр-

ный полдень»; к сожалению, 

эта половинка тетралогии 

превратилась в фантастиче-

ский вариант криминального 

боевика. Почти всё действие 

разворачивается внутри го-

родских стен, сюжет сводится 

к метаниям героя между мно-

гочисленными группировка-

ми, причем автору приходится 

вытаскивать протагониста из 

беды самыми неправдоподоб-

ными способами.

Сразу стоит отметить, что 

Александр Сергеевич Леднёв, 

он же Лёд, он же Скользкий, — 

не сильно типичный персонаж 

для фантбоевика. Обычно 

главный герой подобных книг 

обладает хоть какими-нибудь 

положительными качества-

ми — если не добротой да от-

зывчивостью, то хоть юмором, 

в конце концов. У Льда есть 

только одно качество — умение 

выжить в любой ситуации. Во 

всём остальном он типичный 

эгоист-интроверт, которого ни-

чего, кроме себя, любимого, не 

волнует. Повествование идёт 

от первого лица, что позволило 

показать отстранённое отноше-

ние Льда к окружающим. Если 

поначалу у него ещё сохраня-

лись какие-то чувства, то на 

момент собственно событий те-

тралогии Леднёв просто суще-

ствует. У него нет ни мыслей о 

будущем, ни далёких целей или 

ярких желаний. Но жестокому 

миру, где человеческая жизнь 

ничего не стоит, прекрасно 

подходит именно такой герой-

отморозок, способный убить 

из-за косого взгляда. И рано 

или поздно даже ему придётся 

делать сложный выбор...

Учитывая, что происходящее 

мы видим глазами Льда, есте-

ственно, что второстепенные 

персонажи не слишком хорошо 

проработаны, — они ведь ни 

капельки не волнуют главного 

героя. А вот оружие его инте-

ресует, да ещё как, а потому 

описаний разного вида огне-

стрельного и холодного оружия 

будет с избытком. Как и различ-

ных магических амулетов, один 

сильней другого. И вот тут, если 

рассматривать всю тетралогию 

как единое целое, возникают 

некоторые нестыковки, главная 

из которых — скорость разви-

тия окружающего мира. За те 

несколько лет, которые показа-

ны в цикле, ситуация в Пригра-

ничье меняется ошеломляюще 

быстро. И если политические 

изменения ещё как-то объ-

яснимы, то скорость технико-

магического развития непонят-

на. Те амулеты, которыми герой 

пользуется в финальном рома-

не, во время действия первого 

считались не просто мощными, 

а почти невозможными.

Сюжет всех романов по-

строен по классической схеме 

компьютерных ролевых игр. 

Герой получает задание, ком-

плектует команду, подбирает 

вооружение и начинаются соб-

ственно приключения, битвы, 

сбор трофеев. В пункте назна-

чения выясняется, что события 

пошли не так, как планирова-

лись, и цель квеста меняется 

на «выжить любой ценой», а 

заодно выяснить, что всё-таки 

происходит. При этом с каждой 

книгой растёт «крутизна» как 

врагов, так и оружия, магии и 

способностей Льда. Автор от-

лично маскирует всю эту игро-

вую подоплёку многочисленны-

ми драками, перестрелками и 

новыми загадками, да так, что 

обдумывать происходящее в 

процессе чтения некогда. Усле-

дить бы за многочисленными 

группировками и не перепу-

тать, кто из второстепенных ге-

роев уже встречался раньше, а 

кто ещё нет.

Итог: жестокий боевик в 

антураже российских снегов 

и бандитского города. Первые 

два романа могут понравиться 

почти всем, кого не смущает 

отсутствие благих намерений 

героя, а вот третий и четвёр-

тый — уже строго на люби-

теля криминальных сериалов 

начала 1990-х.

жестокий, безжалостный мир• 
разнообразная магия• 
многочисленные «разборки»• 

ПРИСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА

Сбоку метнулась смазанная 

тень, я присел, пропуская над 

головой арматурину, и, прежде 

чем осознал, что делаю, вогнал 

узкое лезвие ножа меж рёбер 

не успевшему затормозить 

парнишке. Да хорошо так за-

гнал, по привычке — наглухо.

любовная линия• 
однозначный хеппи-энд• 
интересные герои• 

ОТСУТСТВУЮТ

Роман «Лёд» привлёк вни-

мание к Павлу Корневу даже 

за рубежом. Стартовый том 

серии «Приграничье» в 2008 

году выпустили в Польше — 

два тома в мягкой обложке 

под общим титулом Sopel.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Белый снег, серый лёд

ЖАНР Технофэнтези, боевик

Павел Корнев
Приграничье. 
Клинок Стужи
РОМАНЫ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга, 2009 ● СЕРИЯ: «В 

одном томе» ● 829 СТР. ● 6000 
ЭКЗ. ● «Приграничье», части 1 и 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — романы серии S.T.A.L.K.E.R.• 
«бандитские» романы Владимира Шитова• 

Павел Корнев
Приграничье. 
Последняя зима
РОМАНЫ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга, 2009 ● СЕРИЯ: «В 

одном томе» ● 671 СТР. ● 6000 
ЭКЗ. ● «Приграничье», части 3 и 4

Андрей Зильберштейн
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Юный Рин, потеряв отца, 

становится главой 

славного, но обедневшего 

рода Олфейна. Теперь мо-

лодому магу необходимо по-

заботиться о своём будущем 

— найти верных союзников и 

восстановить утерянный авто-

ритет семьи. Меж тем ряды его 

недоброжелателей множат-

ся, а родной дядя в открытую 

выступает против племянни-

ка. Власти города не спешат 

вмешиваться в назревающий 

конфликт, служители культа 

соблюдают нейтралитет, да и 

близкие друзья порой ведут 

себя крайне подозрительно. 

Силы врагов растут, а кро-

ме того, начинает сбываться 

древнее проклятье: могучее 

Зло оживает и жаждет мести. 

Сразу возникает вопрос: слу-

чайно ли всё это?..

Один из излюбленных писа-

тельских приёмов — завязать 

в самом начале произведения 

несколько сюжетных узелков, а 

потом постепенно их распуты-

вать, сводя воедино в финале. 

При должном мастерстве полу-

чается удачный роман, который 

захватывает с первых страниц 

и не отпускает до финальных 

строк. У Малицкого, увы, полу-

чилось не всё. С самого начала 

книги возникает чувство, будто 

уже читал что-то похожее. Но 

чем дальше, тем становится 

интереснее следить за сюжет-

ными перипетиями: хочется 

узнать, что произойдёт в сле-

дующий момент, кто окажется 

предателем, а кто, наоборот, 

поможет героям. Это в целом 

сглаживает ряд шероховато-

стей романа: отсутствие ярких 

и самобытных персонажей, 

обилие пространных рассу-

ждений ни о чём. Остаётся на-

дежда, что в последней книге 

планируемой тетралогии недо-

статки останутся за кадром.

Итог: книга со множе-

ством тайн и приключений, в 

которой герой узнаёт о сво-

ём великом предназначении 

и пускается во все тяжкие.… 

Было бы в книге побольше 

разнообразия, могло бы по-

лучиться здорово. А так — 

фэнтезийная штамповка чуть 

выше среднего уровня.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Рин долго рассматривал влажные пятна на боку кувшина, затем за-

мотанную тряпицей собственную руку, наконец пересилил слабость и 

опустил ноги на каменный пол. К горлу подступила уже привычная тош-

нота, перед глазами закружились мерцающие круги. Даже здесь, почти в 

центре Айсы, доставала Погань неклеймёного. Или же не в Погани было 

дело, а в том, что с того самого дня, когда, подойдя в ряду сверстников 

к пламени в Кривой часовне, Рин получил ожог вместо посвящения, нет 

ему ни покоя, ни радости? И не оттого ли отец его умер раньше срока?

Сергей Малицкий
Печать льда
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Фёдоров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Фантастический боевик» ● 411 СТР. ● 12000 ЭКЗ. ● «Кодекс предсмер-
тия», часть 3

С кем поведёшься…

ЖАНР Героическое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Елена Малиновская «Танец над бездной»• 
мультсериал сериал «Пираты тёмной воды» (1991—1992)• 

Знакомьтесь, переводной 

МТА (есть и такие!) Дэвид 

Билсборо, учитель английско-

го языка на острове Ява. Его 

дебютный блин, роман «Сказа-

ние о страннике», написан так, 

как будто не прошло полувека 

с момента выхода «Властели-

на Колец», а фэнтези застыло 

на уровне «Меча Шаннары». 

Давно не в моде злобные тём-

ные владыки, герои перестали 

общаться «высоким штилем», 

пафос уже не бьёт через край. 

В фэнтези нынче правит реа-

лизм. Но Билсборо, видимо, 

об этом не в курсе.

Давным-давно коалицией 

Света повержены были тём-

ные злые рогры, но главный 

Властелин должен возродить-

ся, а потому группа путников 

идёт на север, в старую разру-

шенную твердыню Зла, чтобы 

окончательно добить врага. 

Да-да, перед нами совершен-

но линейный квест. Есть ге-

рои, есть цель, а между ними 

— тысячи миль бездорожья и 

местностей со смешными и не 

очень названиями (кстати, в 

книге нет карты, что для дан-

ного романа существенный 

недостаток). Партия приклю-

ченцев подобралась смешан-

ная: несколько воинов, пара 

жрецов, шаман, оруженосец 

и тот самый заглавный стран-

ник Болдх. Герои почти не опи-

саны, их мотивы по большей 

части неизвестны. Вдобавок 

автор старательно подпускает 

туману, когда речь заходит о 

предателях внутри отряда.

Мир огромен, количеству 

проживающих в нём существ 

могут позавидовать даже За-

бытые Королевства. По мере 

чтения возникает чувство, буд-

то автор поставил себе целью 

каждые десять страниц вводить 

по новой разумной расе или 

какому-нибудь чудищу. Време-

нами красоты мира захватыва-

ют своей яркостью и необыч-

ностью, но в основном путеше-

ствие проходит долго и нудно.

Отдельно стоит упомянуть 

авторскую любовь к конструи-

рованию слов. Таких неудобо-

читаемых имен и названий не 

встречалось уже давно. 

Итог: трудночитаемый ро-

ман ни о чём. Единственное, 

про что нельзя плохого сло-

ва сказать, — это перевод. В 

остальном — один из худших 

зарубежных романов года.
Книга, кроме всего проче-

го, обрывается на полуслове, 

причём путь героев не прой-

ден и до половины. Второй 

роман, «Огонь на севере», в 

США вышел в 2008 году, а 

третий пока даже не анонси-

рован, хотя рано или поздно 

наверняка появится.

И ЭТО ЕЩЁ НЕ КОНЕЦ

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Дэвид Билсборо
Сказание о страннике
David Bilsborough. The Wanderer’s Tale

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: И. Чусовитина, Н. Балашова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 
● СЕРИЯ: «Век дракона» ● 573 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Хроники Линдормина», часть 1

А мы пойдём на Север!

ЖАНР Эпическое фэнтези, квест

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джон Р. Р. Толкин «Властелин Колец»• 
Сергей Малицкий «Миссия для чужеземца»• 



27

Контакт с совершенно чуж-

дыми человеку инопланет-

ными расами и последующий 

жестокий конфликт с «зелё-

ными человечками» — едва 

ли не самый избитый сюжет в 

научной фантастике. Однако 

писатели вновь и вновь пы-

таются вдохнуть в него новую 

жизнь. Вероятно, так будет 

продолжаться до тех пор, пока 

мы, наконец, не встретим на-

стоящих пришельцев, а пока 

остаётся только гадать, каким, 

собственно, будет преслову-

тый Контакт.

Пожалуй, одну из самых 

интересных версий столкнове-

ния людей с обитателями иных 

миров предложила молодая 

британская писательница Ка-

рен Тревис в романе «Город 

жемчуга». Небольшая группа 

военных и исследователей 

оказалась в центре застарело-

го конфликта сразу нескольких 

инопланетных рас, и только чу-

дом героям удалось избежать 

большого кровопролития. Но  

всё только начинается...

Некогда служившая следо-

вателем экологической поли-

ции героиня цикла Шан Фран-

кленд благодаря инопланетно-

му симбионту превратилась в 

почти неуязвимое создание и 

теперь чувствует себя среди 

аборигенов системы Кава-

наг куда уютнее, чем рядом с 

людьми. Ведь для большин-

ства землян она отныне не бо-

лее чем носитель ценнейшего 

биоматериала, добраться до 

которого необходимо, несмо-

тря на любые препятствия.

Ближе к финалу романа охо-

та на Шан спровоцирует воору-

жённый конфликт, которому по-

священы четыре последующих 

романа. Но «За чертой» акцен-

тирует внимание на психологи-

ческих метаморфозах, которые 

переживает главная героиня, и 

на раскрытии характеров ино-

планетян. Писательница бле-

стяще моделирует психологи-

ческие противостояния как вну-

три народов, так и между ними.

Итог: не только мужчины 

в современной Британии уме-

ют писать серьёзную научную 

фантастику! Тревис прослави-

лась, сочиняя книги по мотивам 

компьютерных игр, но уже сей-

час её можно поставить в один 

ряд с Аластером Рейнольдсом 

и Питером Гамильтоном.

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

Карен Тревис
За чертой
Karen Traviss. Crossing the Line

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: М. Малолетова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕ-
РИЯ: Science Fiction ● 384 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● Wess’Har War, часть 2

По ту сторону бессмертия

ЖАНР «Мягкая» НФ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Грег Бир «Планета-Бродяга»• 
Аластер Рейнольдс «Город бездны»• 

Ивновь читателя обманывают обложкой и ан-

нотацией книги. Роман Светланы Середы — 

не юмористическое фэнтези или героика, а дина-

мичная приключенческая фантастика. Действие 

происходит в виртуальной реальности, точнее, в 

фэнтезийной компьютерной игре «Эртан». Мир 

игры хоть и не слишком оригинален, но зато сло-

жен настолько, что его обитатели проходят тест 

Тьюринга на определение искусственного ин-

теллекта. Вообще, взаимодействие виртуальности и посетителей 

с Земли обставлено весьма интересно. В частности, обычные жи-

тели игры считают, что к ним приходят гости из королевства Реал, 

а правители и маги знают, что Реал это вообще другой мир. И вот 

в такой обстановке начинается история поисков артефактов, с по-

мощью которых, по слухам, можно управлять всем Эртаном.

В наличии трое героев: полуэльф, житель Эртана; землянин, 

отыгрывающий наемного убийцу; и девушка-рассказчица, кото-

рая сама не знает, как оказалась в игре. Всё довольно типично, 

но нисколько не скучно, ибо интрига включает в себя не только 

происходящее в Эртане, но и события нашего мира.

Итог: увлекательный роман, с которым приятно ве-

чер скоротать. Главный минус традиционен — книга 

обрывается на полуслове, и немалый потенциал оста-

ется нераскрытым. Придётся ждать продолжений.
Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Светлана Середа
Смерть придумали люди
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Бе-

лый дракон» ● 480 СТР. ● 5050 ЭКЗ. ● Цикл «Мир Эртана», часть 1

Ещё одна игра

ЖАНР Приключенческая фантастика

Уж сколько раз главным героем отечествен-

ной фантастики становился российский 

спецназовец? Не счесть! Но наш мир продол-

жает нуждаться в этих славных парнях, кото-

рые и инопланетян остановят, и глобальный 

катаклизм предотвратят, и амбразуру ядерно-

го реактора прикроют от взрыва своей грудью, 

спасая народы, планеты, цивилизации.

Вот и в книге Бориса Долинго герой из рос-

сийской глубинки в трудную годину выступает против неведо-

мой силы, которая разделила Землю непреодолимыми барьера-

ми. Наряду с чувством справедливости и желанием отомстить 

за поруганную честь Родины им движет простое человеческое 

стремление — отыскать потерянную семью.

Никаких откровений в книге нет. Наш ветеран военных ло-

кальных конфликтов с группой сотоварищей путешествует по 

мирам, методично «выводит на чистую воду» встречающихся на 

пути врагов, помогает страждущим и в конце концов раскрывает 

вселенский заговор. Хотя сам заговор так хорошо организован, 

что героям удаётся нащупать лишь самую первую ниточку.

Итог: очень объёмный и подробный до невозмож-

ности фантастический боевик с почти анекдотичным 

спецназовцем в главной роли. И если уж стали читать 

книгу, то знайте — это только начало цикла.
Виталий Шишикин

5
ОЦЕНКА «МФ»

Борис Долинго
Игры третьего рода
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Бое-

вая фантастика» ● 608 СТР. ● 5050 ЭКЗ. ● «Игра в Вавилон», часть 1

По мирам, по волнам...

ЖАНР Фантастический боевик

ЦИТАТА

— Что понимается под вреди-

телями?

— Нежелательные в опреде-

лённой среде животные, кото-

рые быстро размножаются, что 

может привести к проблемам со 

здоровьем, в сельском хозяйстве 

или экономике.

— А, как люди.

(Из диалога Араса и Шан)
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Попытки выйти за пределы жанровых 

рамок в чём-то сродни попыткам сбе-

жать из тюрьмы: удаются лишь немногим. 

Некоторые из жанровых «правил игры» 

слишком долго отшлифовывались, они 

уже сами по себе диктуют тон и осмыс-

ленность текстам, создаваемым с исполь-

зованием этих самых «правил».

Яркий пример такого рода — вторая 

часть дилогии «Эсхатон». О первой мы 

уже рассказывали (сентябрьский «МФ» 

за 2007 год) — это был оригинальный НФ-

роман, написанный с изрядной долей иро-

нии и снабжённый крепким, увлекатель-

ным сюжетом; что называется, «многообе-

щающий». Совершенно логично было бы 

ждать от Чарльза Стросса развития обо-

значенных в «Небе сингулярности» тем и 

идей. Он, однако, выбрал другой вариант.

Сразу оговоримся: Стросс не пошёл 

по самому лёгкому из возможных путей, 

«Железный рассвет» — не прямое про-

должение «Неба», а вещь достаточно ав-

тономная. Если вы по каким-либо причи-

нам пропустили первый роман или подза-

были, о чём там шла речь, вам напомнят.

Почти-бог Эсхатон, который был по-

рождён случайно, в итоге развития инфор-

мационных технологий, расселил людей 

по различным планетам и дал им воз-

можность развиваться. Запрещено только 

одно: разработки, которые могут нарушить 

принцип причинности (и тем самым поста-

вить под угрозу существование Эсхатона). 

Разумеется, любой запрет необходимо 

контролировать, — и у Эсхатона есть свои 

агенты, которых он вербует для этой цели 

и которым иногда поручает самые раз-

ные — но всегда опасные — задания.

Запреты для того и существуют, что-

бы их нарушать. В итоге одна из планет 

создаёт опаснейшее оружие. Из-за ошиб-

ки его хозяева уничтожают собственное 

солнце; взрыв приводит к гибели целого 

ряда планет. И вот во время эвакуации 

одной из колоний, которая находится на 

пути ударной волны, некая девочка со-

вершенно случайно обнаруживает тайные 

документы. Как водится, об этом узнают и 

за ней начинают охоту.

В игру втягиваются сразу несколько 

«заинтересованных сторон». В том чис-

ле — наши старые знакомые по первому 

роману, Рашель и её муж Мартин. Раз-

ворачивается многоходовка, в процессе 

которой вскрывается немало «мр-рачных 

тайн» и «уж-жасных опасностей».

Иронию, которая вообще, кажется, ха-

рактерна для Стросса, автор не утратил, а 

вот «твёрдость» научной фантастики под-

растерял. Что делать — законы жанра. 

Космический шпионский триллер не рас-

полагает к подробным футурологическим 

прогнозам или длинным наукообразным 

пассажам. Если в начале что-то такое ещё 

присутствует, то примерно после первой 

трети на передний план твёрдо выходит 

экшен. Что само по себе было бы и непло-

хо — много ли мы читали классно сделан-

ных космотриллеров? — кабы не одно но.

Всё, как всегда, упирается в русское 

издание. Обложками в стиле художника 

Virvie Glazze уже мало кого удивишь, как 

и плохонькой бумагой. Однако перевод 

«Рассвета» — это нечто запредельное. В 

принципе, ситуация сходная с изданием 

первого тома: если автор пишет умную 

фантастику, переводчику очень бы жела-

тельно оказаться не глупее его. Не срос-

лось. В итоге первая треть «Рассвета», где 

много терминов и сложных предложений, 

представляет собой мешанину из фраз, в 

которых каждое слово вроде и понятно, да 

вот в цельную картинку складываться они 

не желают. В этом потоке информацион-

ного «белого шума» некоторых предложе-

ний недостаёт: переводчики их попросту 

выбросили. Целый ряд слов перевели в 

корне неверно: нейтрино заменили на ней-

троны, «нерождённого бога» сделали «бу-

дущим», кубиты — килобайтами. Ну и — 

как окончательное признание собственной 

беспомощности — гениальная фраза «бог 

узнает сам себя», которая вообще-то пе-

реводится как расхожее выражение «бог 

узнает своих». Видимо, по сходному прин-

ципу действовали и переводчики: сделаем 

как-нибудь, а уж читатель сам разберётся.

Справедливости ради скажем, что 

если вы продерётесь через первую треть 

романа, дальше станет полегче. Но не 

потому, что мастера перевода одума-

лись (типичные ошибки они допускают и 

здесь) — просто у Стросса экшена ста-

новится больше, как следствие — в тек-

сте меньше сложных слов, на которых 

можно «споткнуться». Жаль, неладами с 

английским языком у переводчиков дело 

не ограничивается: они и с русским не 

слишком-то дружны, поэтому вас ожида-

ют чудесные пассажи: «держал глаз вос-

тро», «сделала себя упругой», «это была 

группа старших, хвостовой конец средней 

школы» и прочее. Опять же переводчики 

путаются: то у них «Железный Рассвет», 

а то «Восход», герои обращаются друг к 

другу то на «ты», то на «вы»...

Итог: если спросите, так что же, читать 

или нет, — ответить однозначно не смогу. 

В принципе, вещь-то интересная, но если 

у вас повышенная чувствительность к 

языковым ошибкам, лучше поберегите 

нервы. Остальных я предупредил.

Чарльз Стросс
Железный рассвет
Charles Stross. Iron Sunrise

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: О. Колесников, А. Сини-

цын, М. Черняев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 
● СЕРИЯ: Science Fiction ● 416 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● 
«Эсхатон», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Тимоти Зан «Ночной поезд на Ригель»• 
отчасти — Роберт Ладлэм, цикл о Джейсоне • 
Борне

Варкалось. 
Хливкие шорьки...

ЖАНР Шпионский триллер в НФ-антураже

клоны и клоуны• 
человеческие жертвы и разрушения• 
скверный перевод• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Чарльз Стросс может быть известен 

нашим читателям по рассказам «Хобот и 

Неразбериха», «Очень холодная война» и 

«Медвежий капкан», а также по новеллам 

«Ореол» и «Бродячая ферма», которые 

входят в его внецикловый роман «Акселе-

радо». Недавно вышел и роман «Семейное 

дело» из пятикнижья научного фэнтези.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

На полу появилась зелёная точка, и Среда 

послушно пошла за ней, подавленная и опу-

стошённая. В преддверии приёма она уже поч-

ти взяла себя в руки, но информация Германа 

снова расстроила её, разрушив её робкий 

оптимизм. Может, Фрэнк и приободрил бы её, 

но сейчас хотелось лишь одного — вернуться 

в шикарный номер, запереться и напиться.

До прибытия в столицу ещё три часа ску-

ки в кресле магнитно-подвесной капсулы, 

пролетавшей тысячу километров за час в 

тоннеле, прорытом глубоко под океаном и 

континентами.

Типично, но почему нельзя проложить 

бобовый стебель поближе к главному горо-

ду? Или передвинуть город? Перемещать-

ся по планете отнимало много времени по 

весьма неочевидной причине.

инопланетяне-негуманоиды• 
злодей вселенского масштаба• 
скверный анекдот• 

ОТСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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Борис Невский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Всё-таки не стоит недооцени-

вать людей как вид. Эволюция 

делала из нас самых прогрессив-

ных убийц на протяжении сотен 

тысяч лет... Эволюция веками 

учила людей выживать, приме-

няя порой настолько негуманные 

методы, что сама природа вздра-

гивала от наших деяний. А Зона, 

с какой бы головокружительной 

скоростью ни протекали в ней 

процессы развития жизненных 

форм и прочие метаморфозы, 

существовала всего-то десяток-

другой лет.

Поэтому как вид люди даже 

в столь жутких условиях остава-

лись недосягаемы в плане изво-

ротливости и жестокости...

Чем могут привлечь пу-

блику романы по игре 

S.T.A.L.K.E.R.? Неужто столь со-

лидную аудиторию составляют 

лишь заядлые игроки? Как-то 

не верится. Пришлось провести 

опыт на собственных мозгах. И 

знаете что? Проняло, зараза! 

Впрочем, вряд ли вся серия 

может похвастать высоким ка-

чеством. Авторы ведь разные: 

стиль, мастерство, хватка...

Но ближе к делу. Итак, ге-

рой «Бумеранга», матёрый 

сталкер Зоны Минор, как во-

дится, случайно, можно даже 

сказать на халяву оказался об-

ладателем уникального арте-

факта «бумеранг». Точнее, со-

обладателем — потому что его 

невольным компаньоном стал 

такой же «крутой перец» Гост. 

Ну, дело понятное, раз арте-

факт уникальный — значит, 

пахнет большими деньгами. А 

при определённом раскладе — 

и большими неприятностями, 

как же без них, родимых.

Главных достоинств у рома-

на три. Во-первых — стиль. По-

вествование ведётся от первого 

лица, от имени крутыша Мино-

ра. Чувствуется пересечение с 

классикой: нет-нет да и мель-

кнёт из-под лысого черепа героя 

рыжий вихор Рэдрика Шухарта. 

Но книге это даже в плюс, ибо 

учиться у мэтров весьма по-

лезно. Второе достоинство — 

достоверное и одновременно 

ненавязчивое описание самой 

Зоны. Топает герой 

по аномалии, про-

исходят с ним раз-

ные загогулины и 

постепенно проникается 

читатель всей этой сволочной 

романтикой профессии сталке-

ра, язви её в плешь. Наконец, 

довольно занимательный НФ-

сюжет, что превращает книгу в 

натурального убийцу времени. 

Не успел оглянуться — и сво-

бодное воскресенье как зонная 

слепая собака языком слизала.    

Итог: не так 

страшен «Стал-

кер», как его 

малюют. Но, мо-

жет, просто свезло? «С Зоной 

ведь так: с хабаром вернул-

ся — чудо, живой вернул-

ся — удача, патрульная пуля 

мимо — везенье, а всё осталь-

ное — судьба...»

Сергей Палий
Бумеранг
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 384 СТР. ● 

80000 ЭКЗ.

А всё остальное — судьба

ЖАНР Постапокалиптический НФ-боевик

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Аркадий и Борис Стругацкие «Пикник на обочине»• 
Александр Зорич «Беглый огонь»• 

Магические преступле-

ния будут совершаться 

всегда. И всегда находятся 

люди, или не совсем люди, или 

даже вовсе нелюди, готовые в 

частном порядке и за умерен-

ную плату решать подобные 

проблемы. Хорошо известна 

и привычка таких персонажей 

при каждом удобном случае 

вляпываться в неприятности. 

Вот и герой книги Стерхова, 

дракон Егор Тугарин, распуты-

вая простое на первый взгляд 

дело о серии загадочных са-

моубийств в редакции одного 

литературного журнала, не мог 

даже предположить, к чему 

приведёт его расследование… 

Есть категория книг, мане-

ру написания которых хочется 

охарактеризовать сленговым 

выражением «по приколу». Ро-

ман Андрея Стерхова — при-

мер типичный. Здесь нет ни-

чего, за что мог бы зацепиться 

более или менее серьёзно на-

строенный читатель. Сюжет — 

череда слабо связанных си-

туаций, разрешающихся при 

помощи «бога из машины». 

Персонажи — кучка дурашли-

вых подростков, совершенно 

не напоминающих серьёзных 

дядь и теть, чьи роли доста-

лись им по авторской прихоти. 

Язык — молодёжный сленг, 

ставший для некоторых наших 

МТА литературной нормой. 

Формулировки и содержание 

рассуждений Стерхова «за 

жизнь» тоже не отличаются 

оригинальностью, мудростью 

или наблюдательностью. И 

что же в остатке? Лёгкий на-

лёт ироничности, создающий 

при чтении «Атаки неудачни-

ка» атмосферу расслабухи, 

полной несерьёзности проис-

ходящих событий. Считать ли 

это авторским достижением? 

Не уверен.

Обидно — потому что по-

стоянно краешком сознания 

отмечаешь, что автор доволь-

но ладно складывает слова в 

предложения, да и в известной 

доле эрудиции ему тоже не от-

кажешь. Правда, поведать 

своему читателю Стерхову 

пока нечего.

Итог: не слишком масте-

ровитый ироничный фэнтези-

детективчик для отдыха мозгов. 

Такие непритязательные вещи-

цы вполне могут занять на не-

сколько часов. И за то спасибо 

— хотя желания перечитывать 

книгу явно не последует.

Илья Суханов
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— Вот и умница,— похвалил я. 

Поднялся и напутствовал на про-

щание: — Живи, морячок. Живи, 

цвети, как у нас говорится, и пахни. 

Только делай это всё, пожалуйста, 

без нахрапа. Нахрап, поверь, ниче-

го в этом мире не решает. Абсолют-

но ничего. Рано или поздно жизнь 

распихивает всё и всех по своим 

местам. А упрёшься тупым рогом, 

хлебнёшь по верхнюю планку. И 

никто тебя тогда не спасёт. Никто. 

Это всё, что я хотел сказать.

Андрей Стерхов
Атака неудачника
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

448 СТР. ● 8000 ЭКЗ. ● «Быть драконом», часть 2

Типа дракон

ЖАНР Юмористическое фэнтези, детектив

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джим Батчер, цикл «Досье Дрездена»• 
Глен Кук, цикл о Гаррете• 
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зоне напоминает популяр-

ную мелодию, аранжированную 

не одним десятком исполните-

лей. Каждый вложившийся в 

серию писатель рассказывает, в 

сущности, одну и ту же историю, 

привнося в неё что-то своё. Оре-

хов насыщает книги драйвом, 

Зорич задаёт постмодернист-

ские загадки, Шалыгин предла-

гает классический боевик…

«Фишка» Гравицкого — рас-

крытие того, как изменяется 

психология героя под дей-

ствием происходящих с ним 

событий. Для сталкера Угрю-

мого Зона стала местом, где 

он спрятался от «большого 

мира» — словно в деревенской 

глуши или виртуальной реаль-

ности. На «гражданке» герою 

пришлось несладко: любимая 

изменила с товарищем, непра-

ведный суд отправил на отсид-

ку, мать не дождалась освобож-

дения сына… Перебравшись в 

Зону, Угрюмый установил себе 

нехитрые правила: друзей не 

заводить, на риск не идти, — и 

следовал им долгие годы, та-

ская хабар да копя деньги на 

светлое будущее.

Угрюмому предстоит чудом 

избежать гибели и ввязаться в 

авантюру, чтобы осознать: ни-

когда это светлое будущее не 

настанет, если у него не хватит 

духу выбраться из собственно-

ручно построенной скорлупы. 

Это единственный итог книги: 

в сюжетном отношении финал 

открыт. Впрочем, нас и не вол-

нует, доберутся ли сталкеры до 

цели. Психологическое превра-

щение свершилось, Угрюмый 

больше не принадлежит Зоне, 

да и не Угрюмый он теперь.

Итог: мораль, конечно, не 

ахти какая, зато подаётся она 

настолько концентрированно и 

последовательно, что концовка 

заставляет притихнуть на пару 

минут, выискивая в себе Угрю-

мого. В остальном же перед 

нами типичный S.T.A.L.K.E.R. 

со всеми непременными атри-

бутами вроде слепых собак, 

Монолита, аномалий, «кала-

шей», водки и тушёнки.

Петр Тюленев
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— Понимаешь? Моя жизнь — бесцельное существование. Нет цели. И 

не предвидится. Поэтому зовут меня — Угрюмый. Потому что я угрюмый.

— Зря. Ты ведь это сам себе придумал зачем-то. И поверил в соб-

ственную придумку.

— Идите в жопу, доктор Фрейд.

— И пытаешься отстоять свою придумку. Защитить своё жалкое 

бесцельное существование. А всё потому, что тебе дальше жить страш-

но. Я заметил. И зона у тебя дерьмо, и люди, и себя ты дерьмом назы-

ваешь. Не считаешь, а называешь. Ты зону считаешь дерьмом, но если 

тебя выпустить за пределы зоны, то ничего не изменится. Просто весь 

мир дерьмом станет.

Алексей Гравицкий
В зоне тумана
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ» ● СЕРИЯ: 
S.T.A.L.K.E.R. ● 384 СТР. ● 80000 ЭКЗ.

Сталкер в тумане

ЖАНР Постапокалиптический боевик

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Аркадий и Борис Стругацкие «Пикник на обочине»• 
Алексей Калугин «Дом на болоте»• 

Увсех сборников, состави-

телем которых выступа-

ет московский критик и пи-

сатель Дмитрий Володихин, 

есть одна характерная черта: 

ставка в них почти никогда 

не делается на чисто раз-

влекательную фантастику. 

Подавляющее большинство 

авторов этих антологий пре-

следует более сложные цели. 

Понятно, что далеко не у всех 

такой подход вызывает вос-

торг, но факт остается фак-

том: фантастика, которую 

печатает издательство «Ма-

нуфактура», — в первую оче-

редь «литература идей». 

Каждый из представлен-

ных в сборнике писателей 

по-своему решает задачу на-

сытить текст оригинальными 

смыслами. В основу произ-

ведения может быть положе-

на красивая, но совершенно 

антинаучная концепция (как у 

Владимира Юрченко, исполь-

зующего теорию «водяной 

обезьяны» в «Нефритовых 

людях») или классические 

Три закона роботехники, обы-

гранные фантастами со всех 

сторон («Три закона боготех-

ники» Дэна Шорина). Рассказ 

может быть стилизован под 

краеведческую заметку, как в 

«Узкой колее, ведущей вдаль» 

Людмилы и Александра Бела-

шей, или маскироваться под 

«космическую оперу», как 

«Крестоносец» Сергея Карли-

ка. Однако даже начинающие 

авторы, не слишком-то умело 

держащие перо в руках, пы-

таются найти ответ на некие 

философские, мировоззрен-

ческие вопросы, а не просто 

рассказать забавную историю. 

Не каждому замах оказался 

по плечу, но сама попытка уже 

заслуживает внимания.

Та же тенденция сохраня-

ется и в публицистическом 

разделе сборника, большая 

часть которого посвящена 

альтернативно-исторической 

фантастике и так называемо-

му «христианскому реализму». 

Далеко не со всеми выкладка-

ми авторов можно согласить-

ся, но материала для серьёз-

ной дискуссии тут хватает, с 

этим не поспоришь.

Итог: как и другие сборни-

ки издательства, «Кудеяр» — 

книга на любителя. Но даже 

тем, кто не разделяет полити-

ческие и эстетические воззре-

ния Дмитрия Володи-

хина, эта антология 

даст немало пищи 

для размышлений.

ЦИТАТА

— Я уже стар. Очень стар. И на самом деле я считаю, что, прочитав 

тебе историю про Божьего сына, я дал жизнь новой цивилизации. Мы с 

тобой летали много-много лет в открытом космосе в консервной банке, 

которую называли своим домом. И теперь мне бы не хотелось, чтобы ты 

умирал один. Для меня ты ближе тех людей, которых я называл когда-то 

родными. Помнишь, как я говорил вам всем «дети мои»? Ты мой ре-

бенок, ты часть моей души. Лучше я умру рядом с тобой, чем в каюте 

космического корабля, облепленный датчиками.

Сергей Карлик «Крестоносец»

Кудеяр
СБОРНИК ● РЕДАКТОР-СОСТАВИТЕЛЬ: Д. Володихин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ману-

фактура», 2009 ● 334 СТР. ● 1200 ЭКЗ.

Сны о чём-то большем

ЖАНР Научная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия антологий «Сакральная фантастика»• 
антология «Другие герои»• 
антология «Том с привидениями»• 

Василий Владимирский
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Мог ли кто-то предположить 

десяток лет назад, что мо-

лодой писатель Виктор Бурцев, 

дебютировавший в фантастике 

одной из первых попыток соз-

дания русского киберпанка (ро-

ман «Алмазные НЕРВы»), будет 

писать о советско-немецкой ок-

культной борьбе? Думаю, таких 

прозорливцев попросту не во-

дилось. Одна из причин удиви-

тельной метаморфозы — рас-

пад творческого тандема Юрия 

Бурносова и Виктора Косен-

кова, ранее скрывавшихся за 

общим псевдонимом. «Вечное 

пламя», как и предыдущая кни-

га Бурцева — «Не плачь по мне, 

Аргентина», — принадлежит 

перу исключительно эстонской 

половинки дуэта.

Действие романа развора-

чивается в 1941 году в Бело-

руссии, оккупированной не-

мецкими войсками. Главный 

герой, московский корреспон-

дент Иван Лопухин, стано-

вится невольным участником 

борьбы попавших в окружение 

советских солдат против гер-

манского чудо-оружия, выко-

ванного в кузницах Аненербе.

Изничтожение зомби в не-

мецкой форме выглядит сю-

жетной завязкой абсолютно 

махрового трэша, но первое 

впечатление обманчиво. Ми-

стические события занимают 

не основное место в книге, 

которая посвящена в первую 

очередь людям, на своих жи-

лах вытянувшим Великую От-

ечественную войну. Бурцеву 

удалось передать ощущение 

своей земли, своего народа, 

общего смертельного врага, 

которое заставляло солдат 

сражаться до последнего, а 

крестьян — уходить в парти-

заны. Логичное продолжение 

этой невидимой мистической 

связи — наши мёртвые, кото-

рые даже после смерти могут 

встать на борьбу со злом, при-

шедшим на эту землю.

Итог: искренность и чест-

ность позиции Виктора Бурце-

ва с лихвой искупает все объ-

ективные недостатки книги: 

стилистическую простоту, бед-

ность диалогов, схематичность 

героев, да и простые ошибки 

вроде неожиданного авторско-

го вмешательства в поток мыс-

лей немецкого офицера. На 

фоне современной фантасти-

ки, то и дело заигрывающей с 

Третьим Рейхом, «Вечное пла-

мя» со своим чётким делени-

ем на своих и чужих выглядит 

припозднившимся гостем из 

советского прошлого.

Илья Суханов
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ЦИТАТА

Лопухин отправил в полёт ещё 

одну пулю, но промахнулся. Раз-

досадованно взревел, подпустил 

тварь поближе и выпустил послед-

ний патрон. Фонтан пламени от-

швырнул мертвеца обратно в боло-

то, но следом двигался ещё один, и 

ещё... Иван бросил в них бесполез-

ный «наган» и вытащил нож.

Виктор Бурцев
Вечное пламя
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Русская фантастика» ● 

448 СТР. ● 6000 ЭКЗ.

Мёртвые нас не оставят в беде

ЖАНР Мистика, военная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Андрей Валентинов, цикл «Око силы»• 
Дмитрий Казаков «Высшая раса»• 

Уэтого сборника два недо-

статка. Первый характе-

рен почти для всех российских 

тематических антологий: сла-

бое соответствие рассказов 

теме, вынесенной на обложку. 

По первоначальному замыс-

лу составителя речь в книге 

должна была пойти о городе 

будущего. Ан нет, не тут-то 

было. Выпуклого портрета 

мегаполиса грядущего не по-

лучилось. Действие большин-

ства произведений с равным 

успехом может разворачивать-

ся и в городе, и в деревне, в 

знойной Аргентине или в рос-

сийской глубинке. Единствен-

ное счастливое исключение — 

«Эра канатоходцев» Антона 

Тудакова. Города-государства, 

висящие над затопленной в 

результате глобального поте-

пления Землёй, напоминают 

болезненно-яркие фантазии 

японских аниматоров. Другое 

дело, что драчка за власть, 

вокруг которой крутится сю-

жет, могла, опять-таки, проис-

ходить хоть в Вавилоне, хоть в 

Японии времён Токугавы, хоть 

в современной Москве...

Второй недостаток куда 

серьёзнее. «В этом сборнике 

нет великих брендов» — пи-

шет составитель во вступи-

тельной статье. И в целом он 

прав. Имена Дениса Чекалова, 

Виталия Сертакова, Анны Гу-

ровой читателям фантастики 

известны неплохо, но вот про-

фессионалов, специализи-

рующихся именно на «малой 

форме» и отлично знающих 

своё дело, в «Факторе города» 

мы не встретим. А ведь, в от-

личие от более объёмного про-

изведения, в рассказе важно 

каждое слово, каждое пред-

ложение, каждая фраза, это 

весьма специфический и до-

вольно сложный литературный 

жанр. Дежурных описаний и 

стандартных портретов мало-

вато, чтобы сделать текст по-

настоящему оригинальным и 

запоминающимся, так что ав-

тор с размашистым почерком 

романиста просто не успеет 

раскрыть характеры персона-

жей через действие. В итоге 

даже самые профессиональ-

ные участники проекта ограни-

чиваются кратким изложением 

фабулы: «он пошёл», «она ска-

зала». Может быть, в романах 

такой подход и работает, но 

для рассказа подобная подача 

материала губительна.

Итог: сборнику явно не хва-

тает костяка, нескольких тек-

стов прирождённых рассказчи-

ков уровня Логинова, Лукина, 

Каганова... Или хотя бы кого-

нибудь из молодых звёзд вроде 

Колодана, Врочека или Наумо-

ва. Так что вынужден конста-

тировать — попытка обойтись 

без «великих брен-

дов» (да и невели-

ких тоже) успехом не 

увенчалась.

Фактор города
СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ХУДОЖНИК: П. Лагутин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 

«Астрель-СПб», 2009 ● 320 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

Без брендов

ЖАНР Научная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
антология «Дом с привидениями»• 

Василий Владимирский
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Несмотря на крупную над-

пись «Мир фантастики 2010» 

на обложке, антология не 

имеет никакого отношения к 

нашему журналу (за исклю-

чением того, что рассказ Де-

ниса Чекалова «Свистящий 

страх» впервые увидел свет 

со страниц «МФ»).

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Над Отделом Сказочных Преступлений 

нависла страшная угроза. Начальство 

давно уже косо посматривало на это подраз-

деление полицейского департамента города 

Рединга. Занимаются, понимаешь, всякой 

странной ерундой. Но раньше хоть резуль-

таты были! К примеру, поимка страшного 

убийцы-маньяка Пряничного Человечка или 

пресечение деятельности Румпельштиль-

цхена по превращению соломы в золото, 

что подрывало финансовые устои Соеди-

нённого Королевства. А сейчас? Практиче-

ски все аресты заканчиваются оправданием 

преступников. Вот и последнее дело завер-

шилось позорным провалом: суд присяжных 

оправдал трёх братьев-садистов, сварив-

ших свою жертву заживо в котле. Правда, 

все присяжные состояли из свиней, а по-

койный мистер Волк отличался скверным 

нравом и имел многочисленные приводы. 

Но в результате три поросёнка просто по-

смеялись над правосудием Её Величества! 

А кто виноват? Разумеется, глава ОСП ин-

спектор Джек Шпротт. Только из уважения 

к его прошлым заслугам Шпротту даётся 

последний шанс — быстренько разобраться 

со смертью мистера Шолто Болтая. Будучи в 

изрядном подпитии, Болтай свалился со сте-

ны, и теперь вся королевская рать (в смыс-

ле, бригада полицейских патологоанатомов) 

вынуждена рассовывать по мешкам его 

хлюпающие останки. А что ещё прикажете 

делать с этим яйцеобразным?

В общем, инспектор Шпротт, быстрень-

ко оформите это как самоубийство, и дело 

с яйцом... тьфу, то есть с концом. И ОСП 

не попадёт под сокращение расходов. Но 

Джек Шпротт чует — пахнет убийством. А 

это значит — впереди ну очень большие 

неприятности!

Новый роман Джаспера Ффорде не отно-

сится к его популярному циклу о литективе 

Четверг Нонетот, хотя кое-какие пересече-

ния имеются. Перед нами — другая Англия, 

где бок о бок с обычными людьми обитают 

герои сказок и легенд. Автор не пытается 

объяснять происходящие в романе собы-

тия — стилистика его очень близка кэрол-

ловской «Алисе». Даже похожий персонаж 

имеется — сержант Мэри Мэри, только что 

переведённая в ОСП, что позволяет ей (и 

читателю) знакомиться с персонажами «с 

колёс». По основной сюжетной кан-

ве перед нами — классический 

«полар» (полицейский детектив), 

все штампы которого налицо. Вот 

матёрый, честный инспектор Шпротт, 

который прозябает в незаслуженной не-

известности. Вот его коллеги и боссы раз-

ной степени компетентности. Вот молодая 

амбициозная полицейская, которая не 

желает работать в этом занюханном ОСП, 

но постепенно проникается уважением к 

Шпротту. Загадочная смерть, политические 

интриги, высокопоставленные преступники, 

очень большие деньги... И рядом с вполне 

кровавыми делами — персонажи «Сказок 

Матушки Гусыни»! И всё это настолько ор-

ганично выглядит, что вовсе не кажется го-

рячечным бредом.

Книга имеет три смысловых уровня. 

С одной стороны, настоящий полицейско-

детективный триллер с запутанной интри-

гой и бойким стилем письма — для самого 

нетребовательного читателя, жаждущего 

простейшей «развлекухи». Следующий 

уровень — для любителей пародий и лите-

ратурных игр. Серийный женоубийца Синяя 

Борода, неисправимый бабник-яйцо Шал-

тай Болтай, основатель помпезной Лиги 

Выдающихся Детективов Шерлок Холмс... 

Подобных иронических отсылок к самым 

разнообразным произведениям масса. 

Улавливать такие аллюзии само по себе 

весьма занимательно. И, наконец — язви-

тельная, временами довольно горькая са-

тира на современное британское общество. 

Ффорде издевается над полицией, СМИ, 

обывателями, которыми так легко манипу-

лировать. Подбрось этому стаду побольше 

красивой лжи и дутых сенсаций — они и 

довольны! А под шумок можно провернуть 

любые делишки. Остаться по-настоящему 

порядочным в этой клоаке ох как нелегко... 

Тем большую симпатию вызывают Джек 

Шпротт и его сотоварищи. Они просто чест-

но делают свою работу, пусть даже слава и 

почести перепадают другим. Но и настоя-

щим героям может иногда повезти.

Кроме интересного сюжета, остро-

умных пародий и блистательного стиля, 

Джаспер Ффорде может 

похвастать изящным уме-

нием буквально одной-двумя фразами 

создать точный, запоминающийся портрет 

персонажа, даже глубоко третьестепенно-

го. Это редкий дар, не зря высокого мне-

ния о Ффорде придерживается сам Терри 

Пратчетт. Сходство их стиля очевидно, 

однако Ффорде вовсе не пытается копи-

ровать своего более знаменитого сооте-

чественника. Что весьма похвально, ибо 

Джаспер Ффорде — не «новый Пратчетт», 

он Джаспер Ффорде: обаятельный, остро-

умный и жутко талантливый.     

Итог: замечательная книга, которую с 

удовольствием прочтут любители умной 

фантастики, поклонники английского 

юмора, фанаты Плоского мира. Даже те, 

кто не читает фантастику в принципе, 

а просто любит нетрадиционную каче-

ственную литературу. Роман Ффорде по-

хорошему элитарен — и это не означает 

некую «высокоинтеллектуальную» заумь, 

зачастую прикрывающую лишь элемен-

тарное неумение автора на равных раз-

говаривать с читателем. Хотелось бы так-

же отметить очень качественную работу 

переводчика и редактора — без них этот 

праздник души просто не состоялся бы.

Джаспер Ффорде
Тайна выеденного яйца, 
или Смерть Шалтая
Jasper Fforde. The Big Over Easy

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Некрасова ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● 496 СТР. ● 4000 
ЭКЗ. ● «Отдел Сказочных Преступлений», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Терри Пратчетт, цикл о Страже Плоского мира• 
отчасти — Льюис Кэрролл «Алиса в стране • 
чудес»

И вся 
королевская рать

ЖАНР Фантастический английский детектив

сказочные герои• 
детективный сюжет• 
пародийный юмор• 

ПРИСУТСТВУЮТ

«Тайна выеденного яйца, или Смерть 

Шалтая» открывает цикл, в который пока 

входит также роман The Fourth Bear (2006). 

Сейчас Ффорде пишет третий том серии, 

«вбоквел» его самого популярного цикла 

«Четверг Нонетот». Любопытно, что имен-

но «Тайна...» — самый первый написанный 

Форде роман, который, однако, увидел 

свет лишь после успеха «Дела Джен».

ПЕРВЫЙ БЛИН

ЦИТАТА

Округлое тело Болтая разбилось почти 

вдребезги и лежало среди мусорных баков и 

хлама в дальнем углу двора. Ночной ливень 

смыл почти всё его жидкое содержимое, но 

даже сейчас в воздухе стоял характерный 

запах желтка.

засланцы из нашего мира• 
звёздные войны• 
тупые шутки• 

ОТСУТСТВУЮТ

Борис Невский

9
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  10
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
ПЕРЕВОД.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  10

ОЦЕНКА «МФ»



33

Юный рыцарь Дьюранд, 

которому в первом 

романе цикла высшие силы 

обещали любовь, славу и 

успех, оказался в неприятном 

положении. Он полюбил, но 

избранница — жена его се-

ньора. Он сумел стать рыца-

рем, славно сражался, и даже 

помог спасти королевство от 

мятежа, но никакой награды 

не получил и прозябает в зам-

ке лорда Ламорика. А теперь 

король призывает всех лордов 

к себе — может, вот он, шанс 

прославиться?

Произведения Дэвида Кека 

о герое, разрывающемся меж-

ду долгом и любовью, похожи 

на классический рыцарский 

роман. Благородный, но бед-

ный рыцарь, прекрасная дама, 

могущественный враг — всё 

в наличии, — но во втором 

романе события приобретают 

глобальный характер, прибли-

жаясь к масштабам, характер-

ным для эпического фэнтези. 

К сожалению, стиль, подходя-

щий для истории рыцаря, со-

вершенно не годится для опи-

сания глобальных событий, и 

ни о какой реалистичности про-

исходящего речи уже не идёт. 

Осаду замка снимают отряды, 

меньшие по численности, чем 

армия захватчиков; созданные 

чёрным колдовством создания 

могучи и непобедимы, но их 

используют чуть ли не на побе-

гушках, и тому подобное.

Точно так же сложно по-

верить в чувства главного ге-

роя. Автор пытается показать 

его страдания, попытки найти 

выход из ситуации с любимой 

женщиной, но не доводит си-

туацию до логического завер-

шения, вновь и вновь отвлека-

ясь на «приключения тела».

Лживые и злые враги, бла-

городные и смелые друзья 

главного героя — и то и другое 

признаки скорее подростковых 

романов, чем произведений, 

рассчитанных на взрослого чи-

тателя. Но жестокость некото-

рых сцен не позволяет назвать 

книгу «семейным чтением».

Итог: не столь увлекатель-

ное, как первый роман, но и не 

слишком занудное фэнтези. 

Несомненный плюс — логи-

ческая завершённость книги, 

хотя и продолжение обяза-

тельно рано или поздно поя-

вится, ведь закрыты далеко не 

все сюжетные линии.

Андрей Зильберштейн
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Дэвид Кек
Пора предательства
David Keck. In a Time of Treason

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: М. Виноградова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Век дракона» ● 478 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Небесное око», часть 2

Любовь и честь, добро и зло

ЖАНР Приключенческое «рыцарское» фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — романы Дэвида Эддингса• 

Несколько лет минуло с тех 

пор, как простой россий-

ский бухгалтер Валентин Шел-

лер, неведомой силой перене-

сённый с Земли на планету Пан-

га и ставший одним из величай-

ших магов этого мира, вернулся 

домой, в родной уральский 

Демидовск. Вернулся не просто 

так, а в качестве агента влияния 

Панги, чтобы защищать далё-

кую планету от потенциальной 

угрозы со стороны землян. Сле-

дуя известной максиме Горбов-

ского «из всех решений выби-

рать самое доброе», Валентин 

начинает реализовывать свой 

план: исподволь, осторожно 

внедрять высокие технологии, 

готовить идеальные условия 

для занятия творческим, интел-

лектуальным трудом — словом, 

потихоньку строить общество, 

прекрасно знакомое любителям 

фантастики по «полуденному» 

циклу братьев Стругацких. Три 

года «Корпорация Будущее» 

Шеллера развивалась спо-

койно, не встречая серьёзного 

сопротивления. Пока в один 

прекрасный день Виктор и его 

подчинённые не узнали о су-

ществовании нескольких тай-

ных мировых правительств, не 

столкнулись с «регрессорами», 

действующими под началом 

«зелёного человечка», и не ока-

зались втянуты в войну между 

земными колдунами и магами. 

В общем, Пангу действительно 

есть от кого защищать...

Действие нового романа 

пермяка Сергея Щеглова, про-

должающего техномагическую 

трилогию («Часовой Армагед-

дона», «Разводящий Апока-

липсиса», «Начальник Судно-

го дня»), укладывается менее 

чем в одни сутки. При этом 

событиями книга насыщена 

под завязку: Шеллер успевает 

раскрыть несколько заговоров, 

похитить Чёрный Камень Каа-

бы, устроить небольшую ката-

строфу в Москве и поучаство-

вать в нескольких магических 

поединках. Что-что, а скучать 

читателям точно не придётся.

Итог: Щеглов не претен-

дует на роль изящного сти-

листа, его роману недостаёт 

масштабности и драматизма, 

но резкие и непредсказуемые 

повороты сюжета интригуют, а 

цель, которую ставит перед со-

бой главный герой, вызывает 

симпатию. Кроме того, автор 

не лишён чувства юмора. От-

личный пример качественной 

авантюрно-приключенческой 

фантастики без претензий.

Василий Владимирский
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ЦИТАТА

— Некогда! — отрубил Ко-

нев. — Все модели надо менять 

к чёртовой матери! Лаврентий, у 

тебя есть что-нибудь на Ктулху?

— Личное дело, как на всех, — 

растерянно ответил Визе. — Пере-

слать или на сервер выложить?

— На сервер, — распорядил-

ся Конев, вставая. — Пусть все 

прочитают.

Сергей Щеглов
Банной горы хозяин
РОМАН ● ХУДОЖНИК: М. Калинин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Звёздный лабиринт» ● 416 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Часовой Армагеддона», часть 4

Техномагия в действии

ЖАНР Авантюрное технофэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Аркадий и Борис Стругацкие «Жук в муравейнике»• 
Андрей Лазарчук, Михаил Успенский «Посмотри в глаза чудовищ»• 

ЦИТАТА

Впрочем, думаю, недолго 

тебе торжествовать. — Чудови-

ще оскалилось. — Люди жадны. 

Люди глупы. Люди — коварные 

дети, сердца их черны. Даже сей-

час глупцы ссорятся за Великий 

Трон на длинных цепях, которы-

ми ваши патриархи сковали ко-

ролевство. Узы ослабли, и скоро 

уже я переживу отпрысков моего 

врага. Две тысячи тяжких зим, 

позабытый, всеми осмеянный...
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Когда появился роман Скот-

та Линча «Обманы Локки 

Ламоры», он показался струёй 

свежего воздуха настоящего 

авантюрного фэнтези среди 

многочисленных эпиков и ге-

роики. Роман «Красное море 

под красным небом» сохранил 

почти все достоинства оригина-

ла и привнёс толику приятных 

неожиданностей.

Прошло два года с тех пор, 

как Локки и Жеан бежали из 

Каморра. На этот раз «благо-

родные негодяи» задумали не-

вероятную аферу — ограбить 

самое защищённое хранили-

ще. И всё было бы прекрасно, 

но проведал о них местный во-

енный диктатор. В результате 

Локки и Жеан оказываются в 

жерновах политической борь-

бы, а ведь есть ещё и контрма-

ги, жаждущие мести, и убийцы, 

цели которых скрыты мраком.

Если часть романа, относя-

щаяся к афере с хранилищем, 

похожа на то, что было в первой 

книге, то превращение Локки и 

Жеана в пиратов выглядит све-

жо и оригинально. Впрочем, по-

сле «Пиратов Карибского моря» 

можно описывать морских раз-

бойников как угодно, всё равно 

читатель будет в восторге.

Оторваться от книги в про-

цессе чтения почти невозмож-

но, хоть и не скажешь, что ди-

намика сюжета зашкаливает. 

Есть неторопливые фрагмен-

ты, есть и хорошо прописанные 

сцены драк и морских сраже-

ний. Самое интересное выяс-

няется, когда анализируешь 

книгу целиком. Линч самым 

наглым образом пользуется 

читательским доверием: сю-

жет совершенно неправдопо-

добен, основан на нелогичных 

допущениях, содержит мелкие 

нестыковки. Но при этом в про-

цессе чтения недостатки со-

вершенно не видны, настолько 

гармоничен текст в целом.

Итог: к сожалению, Линч 

не ставит цели большей, 

чем развлечь читателя, хотя 

все предпосылки для чего-то 

большего имеются — и герои, 

и мир удались на славу. А по-

тому вдвойне досадно, что 

никакого особого смысла в 

приключениях Локки не на-

блюдается.

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Скотт Линч
Красное море под красным небом
Skott Lynch. Red Seas under Red Skies

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Д. Арсеньев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● 604 СТР. 
● 4000 ЭКЗ. ● «Джентльмены-ублюдки», часть 2

Аферисты и другие пираты

ЖАНР Авантюрное пиратское фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Рафаэль Сабатини «Одиссея капитана Блада»• 
фильм «Пираты Карибского моря» (2003)• 

Сергей Тармашев демон-

стрирует завидную пло-

довитость: не успели читатели 

прийти в себя после прочтения 

«Корпорации» и «Катастро-

фы», как подоспела третья 

часть цикла о приключениях 

бывшего спецназовца Три-

надцатого, ныне бессменного 

главы Содружества Людей, 

одного из немногих, помнящих 

«зелёные холмы Земли».

Сюжет романа подхватыва-

ет эстафетную палочку, выпа-

дающую из последних страниц 

предыдущей книги. Только-

только ценой большой крови 

человечество навело порядок 

в родной звёздной системе, 

как тут же оно оказывается 

втянуто в общегалактиче-

скую войну не на жизнь, а на 

смерть. Землянам и союзной 

им цивилизации амфибий — 

Империи Дэльфи — противо-

стоит альянс могущественно-

го Инсектората, представляю-

щего собой расу разумных 

пауков, и Гегемонии Ваарси. 

Многообразие разумных су-

ществ и средств их уничто-

жения, столкновения косми-

ческих флотов, тайны давно 

исчезнувших цивилизаций, 

демонические враги и муже-

ственные герои — все атрибу-

ты классической космооперы 

налицо. Понятное дело, ждать 

в таком романе психологиче-

ских и философических глу-

бин бессмысленно, но уделить 

больше внимания характерам 

персонажей и придумать хоть 

какую-то сверхидею автор мог 

бы и попробовать. К сожале-

нию, окунуться в приключе-

ния героев настолько глубоко, 

чтоб забылись все недостатки 

книги, не получается. Любой 

сколько-нибудь искушённый 

читатель, добравшийся до се-

редины романа, способен лег-

ко предугадать дальнейший 

ход событий.

Несмотря на высокие тиражи 

серии, при чтении по-прежнему 

не ощущается редакторской 

работы. На страницах романа 

можно запросто встретить вы-

ражения вроде «обледеневшее 

царство льда и снега».

Итог: средненькая попытка 

реанимировать классическую 

космооперу «под Гамильто-

на». Странно, что такие книги 

ещё пользуются успехом...

Илья Суханов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

В море нельзя выйти без 

двух необходимых условий, если 

хочешь, чтоб тебе повезло. Во-

первых, ты напрашиваешься 

на ужасную участь, если у тебя 

нет хотя бы одной женщины-

офицера. Таков закон Повелите-

ля Жадных Вод. Его приказ. Он 

одержим дочерями суши. [...]

Во-вторых, тебя ждут страш-

ные беды, если выйдешь в море 

без кошки. [...] Ионо восхищается 

маленькими чудовищами. Выхо-

дите на корабле со множеством 

женщин и кошек, и вас повсюду 

ждёт удача.

Сергей Тармашев
Война
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Популярная литература», 2009 ● 400 СТР. ● 40000 
ЭКЗ. ● «ДРЕВНИЙ», ЧАСТЬ 3

Старая-старая космоопера

ЖАНР Космическая опера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Эдмонд Гамильтон «Вторжение извне»• 
межавторская серия «Мир пауков»• 

Судьба четвёртой книги 

из цикла «Древний» пока не 

ясна, но уже сейчас автор 

приступил к работе над со-

вершенно новым проектом 

под рабочим названием «Ра-

зогнать тьму» — на этот раз в 

жанре героического фэнтези. 

Впрочем, вряд ли смена ан-

туража что-то изменит. Уже в 

выложенном на сайте автора 

отрывке можно обнаружить 

замечательные фразы вро-

де «шорох тысяч лошадиных 

лап» или «половина солдата 

упала на пол, исторгая из 

себя потоки крови, дико кри-

ча и судорожно размахивая 

оставшейся рукой». Так что 

трепещи, читатель!

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Не так давно некоторые наши писате-

ли радовались новым возможностям, 

которые открывались с появлением на 

горизонте компьютерных разработчиков. 

На фестивалях фантастики звучали при-

зывы о сотрудничестве, шла речь как ми-

нимум о новом искусстве, возникающем 

на стыке двух жанров: литературы и игр.

Как показал опыт, издатель всегда 

идёт по пути наименьшего сопротивле-

ния, размахивая бритвой Оккама, словно 

Смерть — косой. Всё лишнее — долой. 

Что остаётся? А остаётся беллетризи-

рованное описание прохождения той 

или иной игры. Возникает некая эрзац-

литература, которая, кстати, по тиражам 

«делает» всяких «умников» одной левой.

Бывает и другой сорт псевдо-

литературы: некий аматор, наигравшись 

в игры, начинает изобретать собственный 

мир и описывать приключения в нём по 

привычным схемам: одна сюжетная ли-

ния, от главы к главе прокачка «уровня» 

главного героя и так далее. Для «неоза-

боченных» — крайне скучное чтиво.

Исключения из правил редки, но они 

есть. Пример тому — «Демон Господа» 

Уэйна Барлоу. Вообще-то Барлоу — про-

фессиональный художник, он знаменит 

благодаря своим картинам и участию в 

целом ряде кинопроектов — скажем, раз-

работке существ для первого и второго 

«Хеллбоев», «Гарри Поттера и узника Аз-

кабана», «Дня, когда Земля остановилась». 

Альбомы с его работами — изображения-

ми диковинных тварей и фантастическими  

пейзажами — переиздаются огромными 

тиражами. Одна из постоянных тем в твор-

честве Барлоу — Ад, ему он посвятил не-

сколько художественных альбомов, о нём 

же написал в 2007 году роман.

Итак, после Люциферова бунта и низ-

вержения его в Преисподнюю прошли ты-

сячелетия. Бывшие ангелы разных чинов, 

а нынче — демоны разной «мощности» 

устраивают жизнь кто как может. Люцифер 

во время падения пропал, его полпредом 

стал Вельзевул, который правит в городе 

Дис. Возведены и другие города, где живут 

не такие могущественные правители. Они 

покорили исконных обитателей Преиспод-

ней, они же держат в подчинении души 

грешников, прибывающих в Ад.

И вот в какой-то момент один из ар-

хидемонов, Саргатан, решает восстать 

против Вельзевула. Как некогда бунт Лю-

цифера привёл ангелов в Преисподнюю, 

так нынешний мятеж должен вернуть их 

на Небеса, к Господнему Престолу. Если, 

конечно, удастся...

«Демон Господа» удивляет сразу не-

сколькими моментами. Во-первых, это 

книга с чётко выраженной христианской 

основой, её темы — искупление греха, 

всепрощение, гордыня и смирение. И по-

становка вопроса, и решение вполне в 

духе христианской этики. При этом Бар-

лоу совершенно откровенно живописует 

адские пейзажи, в деталях описывает 

местных обитателей и их поступки. Куда 

там Стивену Кингу или Клайву Баркеру!..

Однако событийная канва книги — са-

мое слабое её место. Она предсказуема, 

местами затянута. По сути, перед нами 

сюжет для крупного рассказа, искусствен-

ным образом растянутый до рамок рома-

на. Видно, что Барлоу с увлечением разра-

батывал пейзажи, типы живых и умерших 

существ, старался сделать их как можно 

более оригинальными. Идея, которую он 

вложил в «Демона Господа», отчасти ис-

купает сюжетную простоту. Что же до пей-

зажей и местного пандемониума... пожа-

луй, ради них книгу и стоит читать.

Барлоу не пожалел красок и действи-

тельно оживил Ад. Наверное, такими мас-

штабными и величественными картинами 

могут похвастаться только «Божественная 

комедия» Данте да «Потерянный рай» Миль-

тона (последнего Барлоу благодарит в по-

слесловии как автора, вдохновившего его).

Казалось бы, если бунт — значит, нас 

ждут дьявольски изощрённые интриги и 

чертовски опасные сражения. Ан нет, вот 

тут-то воображение Барлоу и взяло бес-

срочный отпуск. Интриги прямолинейны 

и, в общем, предсказуемы. Когда же дело 

доходит до сражений, становится оче-

видным, что увлечение компьютерными 

стратегиями не прошло для Барлоу да-

ром. Над каждым из демонов в воздухе 

висят светящиеся глифы — знаки отли-

чия, глифы же демоны пересылают друг 

другу в виде посланий. Если демон убит, 

он превращается в медальон, который по-

бедитель может вживить себе в плоть — и 

тем самым «проапгрейдиться». Души — 

ресурс, из которого возводят дома, и при 

необходимости здания можно разобрать, 

снова превратив в души, скомпоновать из 

них войско, а если требуется — укрепить 

его оружие глифами... Что же мы, в War-

hammer или линейку Total War не играли?! 

Но Барлоу с усердием неофита изобрета-

ет велосипед. Живописует взрывы, эпи-

ческий размах мечемашества... — скуч-

но, адски скучно! И в конце концов начи-

наешь всё это безобразие пролистывать: 

что там дальше-то?..

Итог: парадокс — не испорченный ком-

мерческими наставлениями Барлоу сумел 

подняться над обычной мёртвой схемой и 

вдохнуть в книгу жизнь. Да, роман полу-

чился затянутым и предсказуемым, но в 

нем есть идея, есть своеобычность. Гля-

дишь, через пару-тройку романов Барлоу 

ещё научится сочинять увлекательные 

истории. Эту книгу можно рекомендовать 

в первую очередь любителям диковинных 

пейзажей да атмосферной фантастики с 

нехитрым сюжетом.

Уэйн Барлоу
Демон Господа
Wayne Douglas Barlowe. God’s Demon

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Балаян ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «АСТ», Arabesque Books, 2009 ● 476 СТР. 
● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джон М. Харрисон «Вирикониум»• 
компьютерная игра Diablo (1996)• 

«В Аду решили черти 
сделать рай...»

ЖАНР Христианское фэнтези

долгие описания• 
мелодраматические сцены• 
Ганнибал (не Лектер!)• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Задолго до Барлоу схожий сюжет ис-

пользовал в шуточной песне «Переворот 

в мозгах из края в край...» Владимир Вы-

соцкий. Впрочем, у него всё закончилось 

не так однозначно.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Над нею роились, бесновались мухи — крылатые атомы тела властелина. Основываясь на до-

несениях дворцовых шпионов, Адрамалик не сомневался в пламенном желании Лилит раздавить 

каждую из этих мух и отправить Вельзевула в небытие. Он не сомневался также и в том, что Лилит 

пожертвовала бы почти всем, чтобы достичь этой цели.

интересный сюжет• 
святые мученики• 
карты Ада• 

ОТСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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С толь сложная судьба, какая выпала 

на долю «Бегства охотника», у книг 

бывает нечасто. К созданию романа при-

ложили руки настоящие «зубры» амери-

канской фантастики — Джордж Мартин 

и Гарднер Дозуа, а также талантливый 

молодой писатель Дэниел Абрахам. Про-

цесс растянулся на три долгих десятиле-

тия. Завязка сюжета — тогда ещё не ро-

мана, а всего лишь повести, — пришла в 

голову Дозуа в далёком 1976 году: герой 

приходит в себя в неизвестном месте, не 

помня, кто он такой и как здесь оказал-

ся. По воле таинственных инопланетян 

он вынужден отправиться в погоню за 

другим человеком по дебрям неизведан-

ной планеты.

Однако Дозуа не знал, чем завершить 

эту историю. После почти пяти лет бес-

плодных попыток довести её до логи-

ческого финала он попросил помощи у 

Джорджа Мартина. Удивительное дело, 

но и Мартин, который к тому моменту за-

воевал «Хьюго», «Небьюлу» и «Локус» 

(причём как раз за произведения «ма-

лой формы»), с поставленной задачей не 

справился. Рукопись благополучно пыли-

лась в столе у Гарднера Дозуа почти два 

десятилетия, все надежды на реализа-

цию идеи умерли. И тут со всем пылом, 

присущим молодости, за дело взялся Дэ-

ниел Абрахам.

Абрахам дописал повесть мэтров, 

и она была напечатана под названием 

Shadow Twin. Не успокоившись на до-

стигнутом, пару лет спустя Абрахам пе-

реработал повесть в небольшой роман. 

В западной фантастике подобное не 

редкость: даже блестящий роман «Игра 

Эндера» Орсона Скотта Карда в своё 

время «вырос» из рассказа. Но надо 

сказать, что при «расширении» текста 

у писателей редко выходит что-то дель-

ное, ведь превратить законченное, «ка-

мерное» произведение в полноценный 

роман крайне сложно.

Отчасти такое утверждение будет 

справедливо и по отношению к «Бегству 

охотника». В романе всего одна сюжет-

ная линия, да и та не блещет оригиналь-

ностью. События разворачива-

ются на планете, недавно коло-

низированной людьми. Скры-

вающийся от правосудия 

пьяница и бузотёр Рамон 

Эсперо лицом к лицу стал-

кивается с представителями вы-

сокоразвитой цивилизации, становясь 

«пешкой» в их запутанной игре. Теперь 

Рамона ждёт путешествие по чужой пла-

нете в компании с бесчувственным, но 

очень любопытным инопланетянином. 

Конечно, не обойдётся без пары-тройки 

локальных сюрпризов, но вряд ли ро-

ман чем-то удивит поклонников научной 

фантастики со стажем.

Не сможет «Бегство охотника» по-

хвастать и какими-то неординарными 

идеями. Да, авторы ярко и убедительно 

показали столкновение человека с чуж-

дым ему разумом, в результате которого 

Рамон постепенно начинает меняться. 

Он получает уникальную возможность 

взглянуть на себя со стороны и посте-

пенно превращается из откровенного 

отброса общества в более-менее до-

стойную личность. Но на протяжении 

трёхсот с небольшим страниц наблю-

дать, как авторы на все лады разжё-

вывают сомнения и переживания пато-

логического неудачника, для которого 

убийство в пьяной драке просто рядовое 

событие, — удовольствие на большого 

любителя. Справедливости ради надо 

отметить, что характер Рамона Эсперо 

выписан настолько живо, что к концу 

романа сложно не проникнуться сочув-

ствием к этому одновременно жалкому 

и трагическому герою.

«Бегство охотника» — фактически 

дитя двух эпох. С одной стороны этот 

небольшой роман способен вызвать но-

стальгию у любителей 

классических научно-

фантастических приклю-

ченческих рассказов, при-

несших известность Джорджу 

Мартину, Полу Андерсону, Гарри Гаррисо-

ну и многим другим англо-американским 

писателям, ныне мэтрам жанра. С другой 

стороны, книга отличается эмоциональ-

ностью, мрачностью и психологической 

глубиной, характерными для лучших об-

разчиков современной фантастики с её 

подчёркнутой тягой к реализму. Возмож-

но, за это мы должны благодарить в пер-

вую очередь Дэниела Абрахама?

Необычное сочетание классических 

и модерновых элементов стало глав-

ным достоинством этого неоднозначного 

романа. Но будем искренни: «Бегство 

охотника» не смогло вобрать в себя всё 

лучшее, что способны предложить чита-

телям три его соавтора. У каждого из них 

есть сольные произведения, значительно 

более сильные, нежели их совместное 

творение.

Итог: качественный, но не слишком 

выдающийся фантастический роман. Три 

писателя, три десятка лет, одна книга на 

выходе. Основная прелесть романа — не 

в том, что в нём написано, а в том, как 

его писали.

George Martin, 
Gardner Dozois, 
Daniel Abraham
Hunter’s Run
Джордж Мартин, Гарднер Дозуа, 
Дэниел Абрахам. Бегство охотника

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Eos ● 304 СТР.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Тимоти Зан «Дар Юпитера»• 
Орсон Скотт Кард «Голос тех, кого нет»• 

Чужой среди своих

ЖАНР Научная фантастика

Дмитрий Злотницкий

8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»

пришельцы• 
ненормативная лексика• 
борьба героя с самим собой• 

ПРИСУТСТВУЮТ

На Западе любому поклоннику фан-

тастики известно имя редактора и крити-

ка Гарднера Дозуа. Его вклад в развитие 

жанра сложно переоценить. Однако как 

писатель Дозуа не очень плодовит, на 

его счету всего три романа, два их кото-

рых — Nightmare Blue и Hunter’s Run — 

написаны в соавторстве. Единственный 

сольный роман Дозуа Strangers вышел в 

1978 году и также «вырос» из одноимён-

ной повести. Любопытно, что действие 

этого романа разворачиваются в той же 

вселенной, что и события Hunter’s Run, 

хотя сюжетно произведения практически 

не связаны друг с другом.

ФАНТАСТИЧЕСКИЙ ТИХОХОД

ЦИТАТЫ

«Человека толкают на убийство разные причины. Когда кто-то пытается убить тебя, ты нано-

сишь удар первым. Или если он спит с твоей женой. А порой люди так бедны, что вынуждены гра-

бить ради денег. В таком случае легко зайти слишком далеко. Или если кто-то объявляет войну, 

солдаты идут и убивают друг дружку. А иногда... иногда ты просто заходишь в неподходящий бар, 

начинаешь вести себя как последний урод, а какой-то ублюдок слышит твои слова, и ему этого до-

статочно, чтобы тебя прикончить» (Рамон Эсперо).

космические путешествия• 
роботы• 
мутанты• 

ОТСУТСТВУЮТ
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«Потом говорили, что человек этот 

пришёл с севера, с Канатчиковых 

ворот». Простая, но запоминающаяся 

фраза. Именно с неё начинался рассказ 

«Ведьмак» (1983) малоизвестного тогда 

польского автора, занявшего третье место 

в конкурсе журнала Fantastyka. Главный 

герой — профессиональный истребитель 

чудовищ — брался выполнить задачку, по-

хожую на ту, перед которой спасовал Хома 

Брут. Ведьмаку Геральту нужно было про-

вести ночь в склепе с девушкой, превра-

тившейся после смерти в упырицу.

Простенькая, казалось бы, история обла-

дала двойным дном: все её персонажи так 

или иначе не оправдывали традиционных 

ожиданий — этой язвы жанровой литера-

туры. Самодур-король на поверку оказался 

заботливым и переживающим отцом, его 

верные подданные вели собственную игру, 

ну а циничный и расчётливый профессио-

нал, мутант Геральт, повёл себя человечнее 

иных человеков. При этом «мораль» рас-

сказа прочитывалась в поступках героев: 

никто не громыхал пафосными речами об 

ущербности зла и притягательности добра.

Читался «Ведьмак» взахлёб: автору 

хватило ума и таланта не только выписать 

динамичный, непредсказуемый сюжет, но 

и сделать это ярким, живым, полным яз-

вительной иронии языком. Впоследствии 

этот стиль станет визитной карточкой Ан-

джея Сапковского.

Но тогда ещё никто и представить 

себе не мог, что «Ведьмак» положит на-

чало циклу из двух сборников повестей и 

пяти полновесных романов, что повести 

эти будут экранизированы, а весь цикл 

ляжет в основу одноимённой игры.

Уступив настоятельным просьбам чи-

тателей, Сапковский написал следующую 

повесть о Геральте — «Зерно истины», за-

тем ещё одну, и ещё... Постепенно обретал 

очертания тот мир, в котором жил ведьмак, 

чётче и яснее виделась читателю его исто-

рия. Сапковский брал в качестве основы 

для ведьмачьих повестей «бродячие сю-

жеты» из классических сказок: народных; 

записанных братьями Гримм или Шарлем 

Перро; выдуманных Андерсеном, — и вся-

кий же раз предлагал читателю взглянуть 

на них под иным углом зрения. Если в 

классическом посттолкиновском фэнтези 

картина мира строилась на противостоянии 

сил Света и Тьмы, а в героических циклах 

Майкла Муркока Вечный Воитель оказы-

вался ключевой фигурой в битве между 

Порядком и Хаосом, то у Сапковско-

го всё проще и реалистичней. В 

фантастическом мире фантасти-

ческие существа живут обычной 

жизнью. Их мало тревожат во-

просы Высшей Справедливости, 

намного важнее заснуть с полным 

желудком.

Обычная жизнь в выдуманном мире 

негероична. Однако — что важно для 

Сапковского и его персонажей — даже в 

такой жизни главное не предавать самих 

себя. Не выбирать из двух зол меньшее 

(ведь меньшее — тоже зло), не потвор-

ствовать глупым и самовлюблённым пра-

вителям, не делать подлостей, не закры-

вать глаза и не отворачиваться, когда их 

делает другой.

Ведьмак Геральт — существо, вырос-

шее из обычного мальчика после цело-

го ряда целенаправленных мутаций. Он 

выдумал для себя некий кодекс, схожий с 

рыцарским кодексом чести, и придержива-

ется его тщательнее, чем иные рыцари — 

своего. По сути, Геральт человечнее многих 

«настоящих» людей. Сапковский постепен-

но раскрывает характер ведьмака, раз за 

разом предлагая ему всё более сложные 

испытания. И речь отнюдь не об уровне 

монструозности очередных чудовищ. Сап-

ковский ставит Геральта перед выбором, 

один другого сложней. 

Сапковский щедро населяет мир ведь-

мака самыми разнообразными существа-

ми, выстраивает сложную систему по-

литических, экономических, магических 

взаимоотношений между странами и наро-

дами. Уже в конце первого сборника, «По-

следнего желания», звучат нотки, наме-

кающие на масштабность, размах цикла. 

Тогда же разрозненные истории начинают 

увязываться в некое единое целое. Но на-

стоящий размах история обретёт только в 

следующих томах — в романах из пятикни-

жья о Геральте и девочке-Неожиданности 

по имени Цири... Там Сапковский отойдёт 

от привычного уже приёма с перелицовкой 

классических сказочных сюжетов; впро-

чем, в книгах останется другой коронный 

приём писателя.

Дело в том, что Сап-

ковский — один из самых 

образованных писателей-

фантастов. Он в совершенстве 

владеет несколькими языками, 

досконально разбирается в истории, ми-

фологии, оружейном деле... Однако ему 

хватает самоиронии и чувства такта, что-

бы не «потрясать» эрудицией к месту и 

не к месту. Сапковского можно сравнить 

с мастером боевых искусств: его слог то-

чен, выверен, ни одного лишнего слова, 

ни одной красивости ради красивости. И 

вместе с тем — чрезвычайное богатство 

языка, позволяющее двумя-тремя фра-

зами отобразить характер каждого пер-

сонажа, придать объём историческому 

и культурному фону мира, изящно впле-

сти в текст раскавыченную цитату. И всё 

это — не снижая сюжетной динамики и не 

отменяя смысловой насыщенности.

Сапковский умеет писать так, что вы 

действительно переживаете за героев, 

верите в их реальность. Хотя, как он сам 

говорит, «это ведь всего лишь чёрные 

буквы на белом фоне».

Итог: книга, которую с наслаждением 

перечитываешь и в шестой, и в десятый 

раз. Бесспорное событие в литературе, 

по-настоящему классная проза.

Анджей Сапковский
Последнее желание. 
Меч Предназначения
Andrzej Sapkowski.
Ostatnie z

.
yczenie. Miecz przeznaczenia

СБОРНИКИ ПОВЕСТЕЙ ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Вай-

сброт ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2007 ● СЕРИЯ: 
«Золотая серия фэнтези» ● 640 СТР. ● 3000 ЭКЗ. 
● «Ведьмак», часть 1 и 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Дмитрий Скирюк «Осенний лис»• 
Марина и Сергей Дяченко «Шрам»• 

О чудовищах 
в чащах и в душах

ЖАНР Героическое фэнтези

нецензурная лексика• 
богатый бестиарий• 
ирония• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Не так давно стало известно, что Сап-

ковский завершил новый, внецикловый 

роман «Змея». Действие начинается в 

недавнем нашем прошлом, главный ге-

рой — советский солдат-«афганец».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Утром, ещё в темноте, к бивуаку подкрал-

ся голодный и злющий оборотень, но, увидев, 

что это Лютик, послушал немного и ушёл.

карта• 
нарочитый дидактизм• 
пошлость• 

ОТСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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Автор популярнейшего в СССР 

цикла исторических романов 

«Проклятые короли» ещё в 1958 году 

озаботился мифологией, сложившейся 

вокруг личности величайшего завоева-

теля античности Александра Македон-

ского. Сколько уже писано-переписано 

об Искандере Двурогом — не сосчи-

тать. Дрюон, однако, нашёл ловкий 

ход: своё фактически историческое 

исследование он облачил в форму ро-

мана. Причём речь не идёт о простом 

документальном романе — писатель 

пытается оценить личность и эпоху 

Александра глазами одного из его сподвижников. Аристандр из 

Тельмесса, за чьей спиной и притаился Дрюон, был прорицателем 

македонских царей, то есть ему можно назначить роль относитель-

но беспристрастного свидетеля происходивших событий.

Итог: важных исторических открытий Морис Дрюон, есте-

ственно, не совершил. Факты он повторяет привычные. Но цель 

писатель назначил для себя иную, пытаясь разобраться — кем 

был Александр, человеком или богом? Речь не о реальной «бо-

жественности», конечно. В своей книге Дрюон анализирует 

Власть как систему. Действительно ли «абсолютная власть раз-

вращает абсолютно» — даже лучших из людей?

Морис Дрюон
Александр Македонский, или Роман о боге
Maurice Druon. Alexandre le grand ou roman d’un dieu

ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● 448 СТР. ● 5100 ЭКЗ.

Двуликий бог

Борис Невский

Автор этой книги точно знает, что не-

возможное возможно. По крайней 

мере, то, что невозможным считается 

сегодня... Ведь Митио Каку, несмотря 

на свою активную деятельность по по-

пуляризации научных достижений, бо-

лее известен как учёный-физик, один из 

авторов теории суперструн. Его труды 

на передовом крае современной науки 

позволяют учёному отчётливо видеть 

горизонты сегодняшних возможностей и 

перспективы завтрашнего дня.

Сначала Митио Каку подразделяет 

все невозможности на три вида. К перво-

му относятся те, которые невозможны 

лишь с точки зрения современных науки 

и техники, но могут быть реализованы в 

течение грядущих столетий. Второй опи-

сывает невозможности, не противореча-

щие законам физики, но реализуемые 

в перспективе тысячелетий. Третий вид 

включает невозможности, входящие в 

противоречие с известными физически-

ми законами.

Определившись с классификацией, 

автор переходит к детальному рассмо-

трению основных физических вопросов, 

ставших неотъемлемыми элементами 

значительной части фантастических 

романов.

В книге рассматриваются научные 

обоснования существования (или до-

казательства практической невозмож-

ности) телепортации, сверхсветовых 

скоростей и межзвёздных перелётов, 

предвидения будущего, параллельных 

вселенных и другие. Если вы хотели 

знать, но не у кого было спросить о том, 

возможно ли создание «Звезды смер-

ти», как телепортировались персонажи 

«Звёздного пути», когда станут реаль-

ностью путешествия во времени и каким 

образом переместиться в параллельную 

вселенную, то «Физика невозможного» 

ответит на все эти вопросы. Пока боль-

шинство фантастов ограничивается 

использованием или просто упомина-

нием вскользь тех или иных явлений и 

устройств, Митио Каку подробно описы-

вает возможные принципы их существо-

вания и работы.

«Физика невозможного» и её автор 

возводят мост между фантазиями о буду-

щем и конструированием этого самого бу-

дущего. Стоить запомнить, что движение 

по нему двустороннее: фантасты исполь-

зуют в своих романах новейшие научные 

достижения, а их произведения вдохнов-

ляют учёных на новые работы и открытия. 

За всех фантастов, которым лень этим 

заниматься, постарался Митио Каку.

Итог: книга для тех, кто хочет знать, 

как и когда будут реализованы (или поче-

му не смогут и не будут работать) основ-

ные фантастические идеи.

Митио Каку
Физика невозможного
Michio Kaku. Physics of the Impossible

ПЕРЕВОДЧИК: Н. Лисова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Аль-

пина нон-фикшн», 2009 ● 456 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Невозможное 
возможно

Сергей Шикарев

Ч то важнее: влияние на судьбы 

тысяч людей или то, каким было 

это влияние? Можно ли считать ве-

ликим человеком завоевателя, на 

чьей совести сотни тысяч смертей? 

Многие века люди задаются этими 

вопросами — в том случае, конечно, 

когда сами они не оказываются среди 

жертв своих великих современников.

Чингисхан — одна из таких не-

однозначных фигур в истории. Для 

тех, кто интересуется его жизнью 

и легендами, связанными с Сыном 

Неба, и предназначен этот основа-

тельный «кирпич» под говорящим названием «Чингисиана». 

Каким-то чудом в достаточно разномастной серии «Тайны древ-

них цивилизаций» вышла уникальная подборка, причём издан-

ная в лучших научных традициях. Здесь вам и «Сокровенное 

сказание монголов», и фрагменты «Великой Ясы», и многочис-

ленные свидетельства современников Чингисхана, от Рашид 

ад-Дина до Карпини и Рубрука. Плюс отличная бумага, иллю-

страции, комментарии, карта, хронология жизни Чингисхана, 

внушительные примечания к первоисточникам.

Итог: отличный источник сведений для всех, кто интересует-

ся вопросом.

Чингисиана.
Свод свидетельств современников
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Тайны древних цивилизаций» ● 728 
СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Биография Сына Неба

Владимир Пузий
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Игры с физикой
Том Тит
Увлекательные забавы для детей и взрослых
Tom Tit. La Récréation En Famille Récréations manuelles

ХУДОЖНИКИ: А. Пойэ, Г. Нексов ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2009 ● 

272 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Ч то такое физика? Это 

наука, которая расска-

зывает нам, как устроен 

мир, в котором нам с вами 

жить до самой смерти. По-

сему изучать физику надо 

с раннего детства. Понят-

но, что многочисленные 

формулы, описывающие 

физические процессы и 

явления, запомнить в юно-

сти невозможно — да и не 

нужно. Физику можно 

осваивать эмпири-

чески (то есть пу-

тем накопления 

опыта) и через 

игры. Техноло-

гическая рево-

люция 19 века по-

родила потребность 

в популяризации новейших 

открытий, сделанных физи-

ками, причём не только на 

взрослом, но и на юноше-

ском уровне. Так появилась 

идея «занимательной нау-

ки», призванной не просто 

забавлять детей, но и да-

вать им новые знания.

Наверное, одним из пер-

вых авторов, который сде-

лал себе имя в этом жанре, 

был француз Артур Гуд, 

публиковавший под псев-

донимом Том Тит неболь-

шие описания придуман-

ных им для сына фокусов 

и игр, демонстрирующих 

действие разнообразных 

законов физики. Со време-

нем Гуд начал объединять 

эти описания в сборники с 

иллюстрациями, которые 

переиздаются в Европе 

и России вот уже боль-

ше века. Последнее такое 

переиздание можно найти 

в книжных магазинах под 

названием «Увлекатель-

ные забавы для детей и 

взрослых», и оно несколько 

увеличено по сравнению с 

предыдущим (2007 года). 

В этой книге собраны свы-

ше шестидесяти простых и 

интересных экспериментов, 

которые проделываются с 

использованием 

подручных пред-

метов и которым 

можно обучить 

любого вменяемо-

го ребенка. Экспери-

менты охватывают широ-

чайший спектр моделируе-

мых явлений: от «чудес» 

равновесного состояния до 

движения планет по орби-

там. Например, движение 

планет можно моделиро-

вать с помощью скорлупы 

яйца, двигающегося по обо-

ду тарелки. Не все из этих 

фокусов мне лично удалось 

воспроизвести: возмож-

но, оказался не слишком 

тщателен, — но они обога-

щают даже сами по себе, 

иллюстрируя давний тезис, 

что большое можно уви-

деть в малом, а по одной-

единственной капле воды 

описать океан. Кстати, дело 

Тома Тита живёт не только в 

книгах: неподалеку от Сток-

гольма построен специаль-

ный игровой центр Tom Tits 

Experiment, каждый посети-

тель которого может поста-

вить собственный опыт по 

физике, химии, биологии, 

астрономии и провести ис-

следование явлений приро-

ды. Жаль, что в России до 

сих пор нет центра имени 

Перельмана...

Итог: нестареющая и 

чрезвычайно занимательная 

книга для детей и взрослых.

Антон Первушин

Можно долго и цветасто го-

ворить о том, что за уни-

кальное явление танец, какую 

роль он играет в культуре, о его 

ритуальном, сакральном и со-

циальном значении. Однако обо 

всём этом намного лучше рас-

скажет истинный специалист, 

а такого знатока танцев, каким 

был Сергей Николаевич Худе-

ков, — ещё поискать.

Его жизнь — увлекательная и 

печальная история. Русский дво-

рянин, юрист, участник Крымской 

войны, литератор, редактор «Петербургской газеты», Худеков 

последние одиннадцать лет прожил в новорождённой Советской 

России, пытаясь завершить дело всей своей жизни: книгу об 

истории танца. Увы, свет увидели только три тома из четырёх — 

они-то и собраны под одной обложкой в новом издании.

Итог: глубокое и уникальное исследование, но при этом — 

весьма занимательно написанное. Перед нами разворачивается 

история танца от античности до девятнадцатого века. Книга бо-

гато иллюстрирована материалом, который собрал сам автор: 

гравюрами, репродукциями картин, изображениями статуэток, 

росписей ваз, и так далее.

Сергей Худеков
Всеобщая история танца
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Всеобщая история» ● 608 СТР. ● 

4000 ЭКЗ.

Язык па и антраша

Владимир Пузий

Книга эта — ответ всем тем, 

кто любит посокрушаться 

по поводу падения издательских 

нравов. Мол, наотрез отказыва-

ются печатать «неформат», не 

дают проходу текстам, не впи-

сывающимся в жёсткие рамки 

серий! Да нет, уважаемые, всё 

не так уж плохо. Вот вам «Экс-

тремальное книгоедство» — не 

пойми что: сборник эссе, заме-

ток, рецензий, некрологов и «за-

писок на полях», в разные годы 

созданных петербургским про-

заиком. Причём автором этого внушительного тома значится не 

Акунин или Быков, а Етоев, мало кому известный за пределами 

круга ценителей хорошей фантастики и хорошей детской литера-

туры. Помимо чисто эстетической ценности (всегда приятно читать 

текст, написанный с умом и талантом), книга порадует поклонни-

ков фантастики некоторыми любопытными фактами. Например, 

Етоев впервые публично оглашает имена авторов, работающих 

«литературными неграми» у Александра Бушкова. В окололитера-

турных кругах они давно известны, но большинство посвящённых 

до сих пор предпочитало об этом помалкивать.

Итог: неформат победил — ура! Надеюсь, у этой книги най-

дётся три тысячи вдумчивых читателей.

Александр Етоев
Экстремальное книгоедство
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● 624 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Неформат торжествующий

Василий Владимирский
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Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на 

диске нашего журнала.

Развернутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 

обязательно будут опубликованы в последующих номерах «Мира 

фантастики».

Андрей Зильберштейн

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Иду на мы! Дранг нах... «Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Альтернативная история Тематическая антология

Вселенная W.E.L.L. «Эксмо» «Вселенная Велл»
Остросюжетная фантастика, 

новеллизация 
компьютерной игры

Тематическая антология

Людмила Астахова, 
Яна Горшкова

НЧЧК* «Альфа-книга» «В одном томе» Ироническое фэнтези

Романы «НЧЧК. Дело 
Рыжих», «НЧЧК. 
Командировка», 

«НЧЧК. Теория заговора»

Роман Афанасьев Вторжение* «Эксмо» «Русская фантастика» Фантастический боевик «Астрал», часть 2

Михаил Ахманов Врата Галактики «Эксмо» «Абсолютное оружие»
Приключенческая 

фантастика
«Ивар Тревельян», часть 5

Михаил Бабкин Бёглер «Эксмо» «Русская фантастика»
Ироническая 

приключенческая фантастика

Елена Белова
Ты — дура! 

Или приключения 
дракоши

«Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Ироническое фэнтези

Александр Беляев Человек-амфибия* «Эксмо»
«Отцы-основатели: русское 

пространство»
Приключенческая НФ

Андрей Белянин Ааргх в эльфятнике «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Ироническое 

приключенческое фэнтези
«Ааргх», часть 2

Виталий Бодров Охотник «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Владимир Брайт Цвет крови — чёрный* «Эксмо» «Стальная крыса» Героическое фэнтези «Цвет крови», часть 2

Виктор Бурцев Алмазная трилогия* «Эксмо» «Русские звёзды» Приключенческая фантастика

Алексей Волков Городской охотник* «Эксмо» «Стальная крыса» Остросюжетное фэнтези

Полина Волошина, 
Евгений Кульков

Маруся 2. 
Первый контакт

«Популярная 
литература»

«Этногенез»
Подростковая 

приключенческая фантастика
«Маруся», часть 2

Роман Глушков
Король 

«Ледяного взрыва»**
«Эксмо» «Вселенная Велл» Остросюжетная фантастика

Василий Головачёв Последний джинн* «Эксмо» «Грандмастер» Боевая фантастика «Джинны», часть 5

М. Епатко Сын ведьмы «АСТ»
«Фантастика 

настоящего и будущего»
Фэнтези

Василий Звягинцев Андреевское братство* «Эксмо» «Русская альтернатива» Альтернативная история
«Одиссей покидает Итаку», 

часть 5

Светлана Зимина Жрец Лейлы «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези

Вероника Иванова Право быть «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези
«Третья сторона зеркала», 

часть 8

Кира Измайлова Странники «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Приключенческое 

ироническое фэнтези

Иар Эльтеррус всё 

никак не может попро-

щаться с самым объ-

ёмным своим циклом 

«Отзвуки серебряного 

ветра». А потому вскоре 

издательство «Эксмо» 

порадует читателей пер-

вой книгой серии «вбок-

велов» под общим на-

званием «Потерянный 

легион», повествующей 

о попавшем в другую все-

ленную орденском легио-

не Чёрные Рыси.

А ВЕТЕР ВСЁ ЗВУЧИТ…

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА
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Издательство «АСТ» постепенно отходит от традиции 

смешанных серий, открывая новые собрания сочинений 

своих наиболее популярных авторов. Уже вышли первые 

тома персональных серий Евгения Лукина и Владими-

ра Васильева, скоро к ним присоединятся Леонид Ка-

ганов и Сергей Лукьяненко. Издательство не намерено 

при этом отказываться от выпуска книг этих авторов и в 

прежних сериях — «Звёздном лабиринте» и безымянной 

чёрной серии (именуемой в народе «танковой щелью»). 

Таким образом новые книги «топовых» писателей вы-

ходят сразу в двух или трёх оформлениях. Наиболее ин-

тересным из ближайших анонсов представляется книга 

Каганова «Лена Сквоттер и парагон возмездия», плани-

ровавшаяся к выходу ещё в 2007 году, но так и не уви-

девшая тогда свет. Стоит заметить, что ранее уже были 

попытки издания таких серий: в частности романы Юлии 

Остапенко выходили одновременно в «персональном» 

оформлении и в серии «Заклятые миры», однако особой 

популярности они не снискали.

КАЖДОМУ АВТОРУ — ПО СЕРИИ!

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Леонид Каганов
Лена Сквоттер 

и парагон возмездия
«АСТ» «Звёздный лабиринт» Фантастика Авторский сборник

Константин 
Клюев, 

Игорь Подгурский
Т-34 — истребитель гархов «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика «Т-34», часть 2

Андрей Круз Эпоха мёртвых. Москва «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика
«Эпоха мёртвых», 

часть 2

Андрей Круз Я еду домой! «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика

Сергей Куприянов Тёмные ветры империи «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика

Андрей Левицкий Сага смерти. Могильник «АСТ» S.T.A.L.K.E.R. Остросюжетная фантастика «Сага смерти», часть 2

Андрей Ливадный Опоздавшие к старту* «Эксмо»
«Ради славы Вселенной. 

Боевая фантастика»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика
«Вспышка», часть 2

Евгений Лукин Катали мы ваше солнце* «АСТ» «Звёздный лабиринт» Сатирическое фэнтези

Сергей 
Лукьяненко

Конкуренты* «АСТ»
Космическая опера, 

приключенческая НФ

Андрей 
Максимушкин

Белый реванш* «Эксмо» «Стальная крыса»
Альтернативная история, 

остросюжетная фантастика
«Красный реванш», 

часть 2

Сергей Москвин Предельная глубина «Эксмо» «Русская фантастика» Боевая фантастика

Сергей Мусаниф Имперская трилогия* «Альфа-книга» «В одном томе» Фантастический боевик

Романы 
«Имперские танцы», 
«Имперские войны», 
«Имперский гамбит»

Алекс Орлов
Испытание огнем. 

Сила главного калибра*
«Эксмо»

«Русские звёзды 
боевой фантастики»

Фантастический боевик «База 24», части 3 и 4

Алекс Орлов
Ловушка для змей. 
Секретный удар*

«Эксмо»
«Русские звёзды 

боевой фантастики»
Фантастический боевик

«Тени войны», части 
15 и 16

Алекс Орлов Особый курьер* «Эксмо»
«Ради славы Вселенной. 

Боевая фантастика»
Фантастический боевик «Тени войны», часть 8

Алекс Орлов Тайна синих лесов* «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Героическое фэнтези «Каспар Фрай», часть 4

Сергей Палий Бумеранг «АСТ» S.T.A.L.K.E.R. Остросюжетная фантастика

Алексей Пехов Жнецы ветра* «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Ветер и искры», часть 3

Алексей Пехов Искра и ветер* «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Ветер и искры», часть 4

Андрей Посняков Сокол Гора «Крылов» «Историческая авантюра» Историческое фэнтези «Фараон», часть 1

Сергей Садов Клинки у трона* «Эксмо» «Боевая магия» Героическое фэнтези
«Рыцарь Ордена», 

часть 3

Ольга Силаева Драконье лето «Эксмо» «Эпоха доблести» Фэнтези

Артём Тихомиров Спригган «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Авантюрное 

ироническое фэнтези

Яна Тройнич Леди в странствиях «Альфа-книга» «Магия фэнтези»
Женское 

ироническое фэнтези
«Леди Ёлка», часть 2

Татьяна 
Устименко

Невезучие «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Ироническое фэнтези

Алексей Фомичев Спаситель по найму «АСТ» «Боевая фантастика»
Остросюжетная 

фантастика, 
альтернативная история

«Форс-мажор», часть 3

Сергей Шведов Бич божий «Крылов» «Историческая авантюра» Историческая фантастика «Борьба за Рим», часть 3

Виктор Шибанов, 
Сергей Белоусов

Начала «АСТ» «Звёздный лабиринт» Фантастика

Иар Эльтеррус Потерянный легион. Империя «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная фантастика

«Вбоквел» 
к циклу «Отзвуки 

серебряного ветра»

Александр Юдин Пасынки Бога «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная фантастика

Дмитрий 
Янковский

Степень свободы** «Эксмо» «Вселенная Велл»

Остросюжетная 
фантастика, 

новеллизация 
компьютерной игры

Судя по отсутствию новостей и закрытому сайту, 

перспективная российская ММОРПГ W.E.L.L. On-

line приказала долго жить. И тем больший интерес 

вызывает анонс сразу трёх книг по этой вселенной, 

причём две из них — романы Дмитрия Янковского и 

Романа Глушкова, авторов популярных фантастиче-

ских боевиков, а третья — тематическая антология, 

участием в которой отметились такие популярные 

фантасты, как Кирилл Бенедиктов, Андрей Уланов, 

Сергей Чекмаев и другие.

W.E.L.L. DONE!

Минское издательство «Харвест» запускает се-

рию «Белорусская современная фантастика», нео-

бычность которой заключается в том, что часть книг 

серии будет издана на национальном языке, а часть 

— на русском. По жанру нет никаких ограничений — 

будут и фантастика, и фэнтези, — а среди авторов 

есть и никому не известные дебютанты, и такие мас-

титые писатели, как Юрий Брайдер и Николай Чадо-

вич или Александр Силецкий. Первые 12 томов серии 

вскоре поступят в продажу.

БРАТСКАЯ ФАНТАСТИКА



42
* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Келли Армстронг Похищенная «АСТ» «Холод страха» Городское приключенческое фэнтези «Женщины иного мира»

Клайв Баркер Имаджика. Пятый доминион* «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Фэнтези, мистика «Имаджика», книга 1

Клайв Баркер Имаджика. Гибель богов* «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Фэнтези, мистика «Имаджика», книга 2

Джим Батчер Маленькое одолжение «АСТ» «Архивы Дрездена» Городское фэнтези, детектив «Файлы Дрездена», часть 10

Альфред Бестер Тигр! Тигр!* «Эксмо»
«Шедевры 

фантастики»
Научная фантастика

Романы «Тигр! Тигр!», 
«Человек без лица» и 

рассказы

Сара Бреннан Лексикон демона «АСТ» Подростковая мистика

Р. Скотт Бэккер Падение Святого города «Эксмо» «Чёрная Фэнтези» «Тёмное» эпическое фэнтези «Князь пустоты», часть 3

Вернор Виндж Глубина в небе* ** «АСТ» Science Fiction Научная фантастика, космоопера

Гарри Гаррисон Один шаг от земли «Эксмо» «Отцы-основатели» Приключенческая фантастика

Остин Гроссман Скоро я стану неуязвимым «АСТ» Best SF&F XXI Юмористическая фантастика

Терри Гудкайнд
Последнее правило 

волшебника, или Исповедница
«АСТ» «Век дракона» Эпическое фэнтези «Меч истины», часть 11

Скот Зиглер Инфицированные «АСТ» Science Fiction НФ-триллер, ужасы «Инфицированные», часть 1

Скотт Линч Обманы Локи Ламоры* «АСТ»
«Золотая серия 

фэнтези»
Авантюрное фэнтези

«Джентльмены-ублюдки», 
часть 1

Стефани Майер Гостья «АСТ»
Фантастика, ужасы, романтическая 

история
«Гостья», часть 1

Дэвид Марусек Счёт по головам «АСТ» Best SF&F XXI Фантастика

Филип Палмер Ничейный космос «АСТ» Science Fiction Космоопера

Л. Нейл Смит
Ландо Калриссиан и Огненный 

ветер Осеона
«Эксмо» «Звёздные войны» Фантастический боевик «Ландо Калриссиан», часть 2

Мэри Стюарт Хрустальный грот* «Эксмо»
«Гиганты 

фантастики»
Историческое фэнтези, артуриана

Трилогия «Жизнь Мерлина», 
романы «Недобрый день» и 

«Принц и пилигрим» 

Лилит Сэйнткроу Контракт с дьяволом «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Городское фэнтези «Данте Валентайн», часть 1

Лоуренс Уотт-Эванс Лорд-Чародей «АСТ» «Век дракона» Приключенческое фэнтези «Анналы Избранных», часть 1

Ким Харрисон Хороший, плохой, неживой «АСТ» Городское фэнтези, детектив «Рэйчел Морган», часть 2

Морган Хауэлл
Королева орков. 

Собственность короля
«Эксмо»

«Мастера меча и 
магии»

Приключенческое фэнтези «Королева орков», часть 1

Тэд Чан Вавилонская башня «АСТ» Best SF&F XXI «Твёрдая» НФ Авторский сборник рассказов

Лиза Ширин Магия ушла, проблемы остались «АСТ» «Век дракона» Приключенческое ироническое фэнтези «Рэйн Бенарес», часть 1

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

В недрах издательского гиганта «АСТ» появляется всё боль-

ше оригинальных проектов. Так, в планах появилась новая се-

рия под условным названием Best SF&F XXI. Пока неясно, какие 

книги жанра фэнтези будут удостоены чести попасть в неё, но 

имена авторов научной фантастики внушают немалое уважение. 

Первой книгой серии должен стать долгожданный сборник Теда 

Чана, лучшего мастера рассказа, работающего в жанре «твёр-

дой» НФ. Хочется верить, что в него войдут все произведения ав-

тора, благо их чуть больше десятка, причем четыре награждены 

«Небьюлой», три — «Хьюго», два — премией журнала «Локус», а 

рассказ «Ад — это отсутствие бога» — всеми тремя разом. Кро-

ме того, известно, что в серии планируется издать ироническую 

фантастику Остина Гроссмана о суперзлодее «Скоро я стану не-

уязвимым», а также роман Дэвида Марусека «Счёт по головам», 

ранее планировашийся в 

«Альтернативе. Фантастике». 

Ну и наконец выйдет прошло-

годний роман Кори Доктороу 

«Младший брат», объединяю-

щий антиутопию, НФ и под-

ростковую литературу. Роман 

успел получить премию «Про-

метей» и мемориальную пре-

мию Джона Кэмпбелла. Ранее 

на русском издавались только 

несколько рассказов этого 

писателя, широко известного 

либеральными взглядами на 

авторское право.

ЛУЧШЕЕ XXI СТОЛЕТИЯ

Наконец-то «АСТ» всерьёз взялось за продвижение Нила Гейма-

на в массы. К новой серии подошли весьма ответственно. Во-первых, 

было полностью изменено оформление. Книги выходят в мягком пере-

плёте, с отличными иллюстрациями на обложках. Вдобавок все пере-

воды прошли дополнительную редактуру, после которой книги читают-

ся как новые. На данный момент переизданы «Коралина», «Звёздная 

пыль», «Американские боги» и сборник «Хрупкие вещи», редакторами 

которого выступили известные переводчики Анастасия Грызунова и 

Максим Немцов. В ближайшее время в серии также должен выйти по-

следний роман Нила Геймана «История с кладбищем», получивший в 

этом году премии «Хьюго» и «Локус».

ДОРОГУ ЛАУРЕАТУ «ХЬЮГО»!

Тед Чан.
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Не секрет, что ярких отрица-

тельных персонажей всегда лю-

бят больше, нежели безупреч-

ных героев, а романы о ворах и 

убийцах куда интереснее, чем 

сопливые истории о «мировом 

добре». Роль мерзавцев в «За-

бытых королевствах» играют драу — ци-

ничные и эгоистичные тёмные эльфы. В 

их сообществе каждый второй — пре-

датель, а каждый первый без колеба-

ний убьёт ради собственной выгоды 

родного брата, если будет уверен, что 

сумеет замести следы. Мир тёмных 

эльфов жесток и не прощает слабо-

стей, но тем он и притягателен.

Хотя в книгах самого Сальвато-

ре жестокое общество драу служило 

лишь фоном для морального взросле-

ния и приключений Дзирта, другие писа-

тели, а заодно и разработчики игр стали 

всё чаще использовать в своих творениях 

тёмнокожих эльфов. Однако даже этого 

показалось мало редактору серии «За-

бытые королевства» Филиппу Этансу, ко-

торый посчитал, что потенциал драу ещё 

не используется в полной мере. В голове 

Этанса родилась идея межавторского цик-

ла, полностью посвящённого бессердеч-

ным обитателям Мензоберранзана. Есте-

ственно, такой проект не мог обойтись без 

участия Сальваторе, который, поддав-

шись уговорам Этанса, взял на себя роль 

редактора и координатора серии.

Подобранные Сальваторе и Этансом 

писатели, посовещавшись, решили устро-

ить стабильному обычно Мензоберранза-

ну капитальную встряску. Как известно, 

в городе царит матриархат, а власть эль-

фийкам даёт злобная богиня Ллос. Её ис-

чезновение соавторы решили сделать ка-

тализатором истории. В один несчастли-

вый для жриц день магия, которую доселе 

даровала им Паучья королева, пропала 

вместе с самой богиней, и город драу ока-

зался на грани катастрофы.

Через всю гексалогию красной нитью 

проходят две линии. Первая — типичный 

квест. Группа драу отправляется в путе-

шествие с целью выяснить, куда же про-

пала их разлюбезная Ллос. Тот факт, что 

уживчивость не числится среди основных 

достоинств тёмных эльфов и они готовы 

при первой возможности всадить кинжал 

в спину товарищу, добавляет истории 

приключений разношёрстной партии ге-

роев остроты и увлекательности. Вторая 

сюжетная линия цикла рассказывает о 

треволнениях, которые сотрясают остав-

шийся без божественного присмотра 

Мензоберранзан: мало того, что там на-

зревает революция и подбираются к гра-

ницам внешние враги, так ещё и старая 

вражда между домами драу вспыхивает 

с новой силой.

От создателей «Войны паучьей короле-

вы» не стоит ожидать каких-то откровений. 

Их имена хорошо известны лишь предан-

ным поклонникам «Забытых королевств». 

Единственной звездой, кроме Сальваторе, 

принявшей участие в работе над серией, 

стал художник Джеральд Бром, нарисовав-

ший стильные обложки ко всем 

шести романам.

Обычно подобные «Войне 

паучьей королевы» сериалы-

мозаики, в которых каждый том 

написан разными авторами, 

позволяют показать историю с 

точек зрения многих героев и создать 

сложную и глубокую историю. Однако 

с «Войной паучьей королевы» всё с 

точностью до наоборот: если бы 

не имена на обложках книг, мы бы 

вряд ли догадались, что сочиняли 

их разные люди. Сложно сказать, в 

чём кроется причина: то ли Роберт 

Сальваторе оказался настолько 

мастеровитым редактором, что су-

мел сгладить все шероховатости, то 

ли участвовавшие в проекте авторы 

абсолютно лишены индивидуальности. 

Но факт остаётся фактом: отличия между 

отдельными частями цикла можно разгля-

деть разве что под микроскопом, и читается 

«Война паучьей королевы» как одна книга, 

разбитая на шесть томов.

Под обложкой каждого романа цикла чи-

татель найдёт джентльменский набор каче-

ственной игровой новеллизации: эпический 

размах сюжета, изобилующего нехитрыми, 

но многочисленными поворотами, схематич-

ные, но достаточно притягательные образы 

персонажей, море экшена. «Война паучьей 

королевы» уступает в популярности беско-

нечному сериалу о Дзирте сотоварищи, но 

она пользуется гораздо большим успехом, 

чем прочая масса книг, наштампованных на 

основе «Забытых королевств».

● ● ●

Основной конфликт «Войны паучьей 

королевы» исчерпан, но продолжения не 

просто возможны — они уже последова-

ли. Томас Рейд и Лиза Смедман сочинили 

по трилогии о второстепенных персона-

жах гексалогии, и почему-то нам кажется, 

что и этим дело не ограничится. Ведь кто 

в здравом уме станет убивать курицу, не-

сущую золотые яйца?

Боги зла в отпуске
Война паучьей королевы

Дмитрий Злотницкий

Благородный тёмный эльф Дзирт по первоначальной задумке своего создателя Роберта 

Сальваторе должен был стать эпизодическим персонажем трилогии «Долина ледяного 

ветра». Однако неожиданно для всех, включая самого автора, именно этот герой обрёл 

всенародную любовь. Вскоре его сородичи превратились в частых гостей на страницах 

романов, написанных по мотивам «Забытых королевств». Им посвящён и межавторский цикл 

«Война паучьей королевы», изданный в России на волне популярности книг Сальваторе.

Роберт Энтони Сальваторе, демиург драу.

Ричард Ли Байерс «Отречение» (2002)

Томас Рейд «Мятеж» (2002)

Ричард Бейкер «Приговор» (2002)

Лиза Смедман «Угасание» (2004)

Филипп Этанс «Уничтожение» (2004)

Пол Кемп «Возвращение» (2005)

ВОЙНА ПАУЧЬЕЙ КОРОЛЕВЫ

ци-

В 

о 

е-

иса-

тали 

ниях 

этого 

точ

сл

С

м

ме

ли

абсо

Но факт

отдельн

деть раз



45

Прежде чем стать про-

фессиональным писате-

лем, Ричард Ли Байерс 

выучился на психолога 

и более десяти лет про-

работал в службе скорой 

психиатрической помо-

щи. Сюжет первого рома-

на Байерса, вышедшего в 1988 году, посвя-

щён пациенту лечебницы, сталкивающему-

ся со сверхъестественными силами. С тех 

пор Ричард написал более двух десятков 

книг, в том числе и по мотивам таких по-

пулярных вселенных, как World of Darkness 

и Warhammer. В свободное от творчества 

время Байерс занимается фехтованием.

РИЧАРД ЛИ БАЙЕРС

Большую часть жизни 

Лиза Смедман прора-

ботала журналистом 

и редактором, она до 

сих пор умудряется со-

вмещать литературное 

творчество с написа-

нием статей для ежене-

дельной газеты. Писательская карьера 

Лизы началась в 1993 году, когда она 

начала сочинять романы по мотивам 

вселенной Ravenloft. Затем ей довелось 

поработать над межавторской вселен-

ной Shadowrun, а в начале двадцать 

первого века она сосредоточила свои 

усилия на «Забытых королевствах».

ЛИЗА СМЕДМАН

Филипп Этанс сразу по-

сле окончания школы 

стал издавать любитель-

ский литературный жур-

нал, параллельно подра-

батывая в музыкальном 

магазине. Вскоре он на-

чал сочинять романы на 

основе «Забытых королевств» и в 1995 воз-

главил в корпорации TSR отдел, отвечав-

ший за художественную литературу. Вско-

ре Этанс стал редактором серии «Забытые 

королевства», что, впрочем, не помешало 

ему продолжить писательскую карьеру. В 

частности, его перу принадлежит новелли-

зация популярной игры Baldur’s Gate.

ФИЛИПП ЭТАНС

Литературное творче-

ство Пол Кемп успешно 

совмещает с юриди-

ческой карьерой — по 

утверждениям самого 

автора, это помогает 

ему убедительно выпи-

сывать злодеев. Пер-

вая книга Кемпа увидела свет сравни-

тельно недавно, в 2000 году, но с тех 

пор он сочинил уже девять романов, 

большинство из которых относится к 

циклу «Забытые королевства». Сейчас 

Пол работает над романом Crosscurrent, 

события которого развернутся во все-

ленной «Звёздных войн».

ПОЛ КЕМП

Будущий писатель с дет-

ства увлекался ролевы-

ми играми и в особенно-

сти Dungeons & Dragons. 

Он закончил историче-

ский факультет Техас-

ского университета, по-

сле чего сменил немало 

профессий. А в 1991 году откликнулся 

на газетное объявление компании TSR, 

которая искала новых редакторов. Рейд 

принимал участие в разработке многих 

популярных настольных игр, писал статьи 

для журнала Dragon, а затем начал сочи-

нять книги по мотивам известных межав-

торских вселенных.

ТОМАС РЕЙД

Прежде чем стать раз-

работчиком игр, Ричард 

Бейкер был офицером 

военно-морских сил 

США. Выйдя в отставку, 

он занялся разработ-

кой настольных игр и в 

1995 году удостоился 

престижной премии Origins как один из 

создателей сеттинга Birthright. А спустя 

два года Бейкер написал свой первый 

роман — его события разворачивались в 

мире «Забытых королевств», о котором 

автор продолжает писать и по сей день, 

лишь изредка отвлекаясь на независимое 

творчество.

РИЧАРД БЕЙКЕР
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Казалось бы, какой писатель может 

выйти из того, кто сразу после школы ра-

ботал продавцом обуви и почтальоном? 

Согласитесь, подобные профессии едва 

ли ассоциируются с подающим надежды 

молодым литератором. Но где вы видели 

правила без исключений? Тэд Уильямс — 

именно такое яркое исключение из пра-

вил: сменив в молодости десятки мало-

престижных профессий, он добился успе-

ха и стал одним из ведущих современных 

фантастов США.

С песней по жизни
В 1985 году читающий мир узнал Тэда 

Уильямса. Однако будущего писателя, ро-

дившегося в 1957 году, нарекли Робертом 

Полом Уильямсом, а псевдонимом он об-

завёлся, лишь начав литературную карье-

ру. Семья Уильямсов жила в студенческом 

городке Пало-Альто по соседству со Стэн-

фордским университетом, однако обитали 

они не в самом престижном районе и не 

имели отношения к местной профессуре.

Уже став преуспевающим писателем, 

Уильямс вспоминал царившую в его доме 

атмосферу любви и оптимизма. Родите-

ли прививали своему отпрыску любовь к 

творчеству и всегда были горазды на раз-

нообразные выдумки вроде необычных 

костюмов на Хэллоуин.

После школы, в отличие от большин-

ства своих сверстников и друзей, юный 

Уильямс решил не поступать в универси-

тет. Очевидно, Роберт посчитал, что не 

имеет права сидеть на шее у родителей, 

наслаждаясь непринуждённой студенче-

ской жизнью, и решил пробиваться в жиз-

ни своими силами.

Не обладающему никакими профес-

сиональными навыками юноше не так-то 

просто заработать себе на жизнь. Не слу-

чайно сейчас Уильямс называет первые 

свои занятия сущим кошмаром. Он про-

давал обувь, трудился на стройках, почте 

и в страховом агентстве, готовил пищу в 

мексиканских забегаловках... В общем, 

жизнь изрядно помотала Роберта Пола, 

который никак не мог найти своё место 

под солнцем.

Уже в юные годы творческая натура 

Уильямса дала о себе знать. Он пытался 

сделать карьеру театрального актёра и 

пробовал свои силы на телевидении и ра-

дио. Но ни одному занятию не удавалось 

стать делом всей его жизни, разве что на 

радио он проработал несколько лет кряду. 

В свободное время Уильямс пробовал пи-

сать, а ещё в школьные годы играл в рок-

группе со звучным названием «Идиот», о 

которой и сейчас вспоминает с ностальги-

ей, полушутя отмечая, что тогда публика 

была просто не готова к их музыке.

Впоследствии Уильямс напишет роман 

«Война цветов», главным героем которо-

го станет неудачливый рок-музыкант Тео 

Вильмос — его образ, без сомнения, наве-

ян собственным опытом Тэда. Попав в фэн-

тезийный мир, Вильмос по всем законам 

жанра становится героем. Нечто подобное 

произошло и с самим Уильямсом, когда он 

приблизился к порогу тридцатилетия.

Лихая молодость постепенно сменялась 

зрелостью. Уильямс понял, что время аван-

тюр и случайных заработков безвозвратно 

уходит, а значит, пора остепениться и все-

рьёз задуматься о настоящей карьере. Но 

какое из многочисленных увлечений помо-

жет её сделать? Постепенно Роберт Пол 

всё больше склоняется к мысли заняться 

литературным творчеством. Окончательно 

принять это, как оказалось, судьбоносное 

решение ему помогло издательство DAW, 

согласившееся опубликовать первый ро-

ман начинающего автора.

Роман «Хвосттрубой, или Приклю-

чения молодого кота» вдохнул свежее 

дыхание в классический сюжет о юном 

герое, который отправляется на поиски 

пропавшей возлюбленной и между де-

лом спасает мир. Фактически Уильямс 

не придумал ничего нового — он просто 

сделал центральными персонажами сво-

Дмитрий Злотницкий

Хвост 
трубой!
Творчество Тэда Уильямса

Без высшего образования сейчас никуда. В сознании человека, 

выросшего на постсоветском пространстве, прочно закрепился 

стереотип, согласно которому культурным, интеллектуальным 

и успешным может быть лишь тот, кто закончил университет и 

получил диплом. Однако по ту сторону Атлантики к высшему об-

разованию или его отсутствию относятся куда спокойнее, и даже 

обделённый престижным дипломом человек вполне может стать 

преуспевающим писателем.

В юности любишь Шекспира? В зрелости продолжишь 

дело мастера.

Превратить автобиографический очерк в фэнтезийный 

роман? Легко.

Образование погубило больше американ-

ских романистов, чем пьянство.

Гор Видал
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его романа котов, скрупулёзно выписал 

мифологию и традиции их народа, сумел 

буквально влезть в кошачью шкуру, ярко 

и убедительно показав характеры мохна-

тых героев и злодеев.

«Хвосттрубой» стал главным собы-

тием в истории столь специфического 

направления, как «звериное» фэнтези, 

со времён выхода «Обитателей холмов» 

Ричарда Адамса и впервые подарил Тэду 

возможность искупаться в тёплых лучах 

славы. Дебютный роман Уильямса только 

в США переиздавался полтора десятка 

раз и был переведён на большинство ев-

ропейских языков. Разве может начинаю-

щий писатель мечтать о большем?

Тайны 
манускрипта
После успешного дебюта Тэд Уильямс 

замолчал на долгие три года — в современ-

ном издательском бизнесе подобный посту-

пок молодого автора может быть приравнен 

к творческому самоубийству. Но Тэд не 

тратил время даром. Писатель работал над 

первым томом эпической фэнтезийной саги, 

известной на Западе как Memory, Sorrow, 

and Thorn («Память, горе и тернии»).

Сам Уильямс, окончив «Хвосттрубой», 

подумывал сочинить исторический роман 

о древнем Египте, но издательство отго-

ворило его от столь опрометчивого шага. 

Воспользовавшись безотказным аргумен-

том «надо ковать железо, пока горячо», 

редакторы DAW убедили Тэда не бросать 

фэнтези. Согласившись, он начал плани-

ровать будущий роман и сам не заметил, 

как тот разросся в эпическую трилогию, 

работа над которой заняла почти пять лет.

Идеи и вдохновение Уильямс, по приме-

ру своего кумира Толкина, вовсю черпал в 

фольклоре, мифах и легендах — преиму-

щественно кельтских и скандинавских. Уче-

ник, может, и не сумел переплюнуть учите-

ля, но создал не менее оригинальный, жи-

вой и притягательный мир. И пусть романы 

Уильямса полны фэнтезийных штампов 

вроде злобных тёмных магов или юных ге-

роев, отправляющихся совершать подвиги 

прямиком с дворцовой кухни. Благодаря 

недюжинной фантазии писателя, его уме-

нию лихо закручивать интригу, преподнося 

сюрпризы в самый неожиданный момент, 

и скрупулёзному вниманию к мельчайшим 

деталям, трилогия оказалась великолеп-

ным образчиком эпического фэнтези.

Впервые на русском цикл был выпущен 

в 1996 году — издательство разбило мас-

штабную трилогию на шесть томов и обо-

звало её «Орденом Манускрипта». Впро-

чем, это и неудивительно, учитывая вну-

шительный объём всего цикла и в особен-

ности заключительного романа. «Башня 

зелёного ангела» рождалась в творческих 

муках (сказался развод с первой женой), и 

всё же писателю удалось завершить три-

логию на мажорной ноте. Так что Уильямс 

совсем не кривит душой, когда говорит о 

трилогии как о самом трудном и едва ли 

не главном творении в своей жизни.

Параллельно с «Памятью, горем и тер-

ниями» Уильямс успел сочинить ещё два 

романа: мистическое фэнтези в антураже 

Ближнего Востока Child of An Ancient City 

(в соавторстве с Ниной Кирики Хоффман), 

Когда оживают «Сказки тысячи и одной ночи».

Первым написанным Уильямсом произ-• 
ведением стала фантастическая пьеса 

«Грустные машины». Сам писатель счи-

тает её ужасной.

На альбоме A Twist in the Myth немецкой • 
рок-группы Blind Guardian есть песня 

Otherland, написанная музыкантами под 

впечатлением от цикла «Иноземье».

Помимо книг, Уильямс писал сценарии • 
для комиксов, в частности, для мини-

серии о Супермене The Next, но особых 

лавров на этом поприще не снискал.

Повесть «Явившийся в пламени», где • 
рассказана предыстория «Ордена Ма-

нускрипта», была адаптирована в фор-

мат комикса в 2005 году.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

С 1988 года Майкл Уэлан регулярно оформляет романы 

Уильямса.

Последний роман трилогии получился слишком объем-

ным, и писатель разделил его на две половины. «Дорога 

ветров» — первая часть.

Хвост и четыре лапы настоящему герою не помеха.
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и вольное продолжение шекспировской 

«Бури» — Caliban’s Hour. Но на фоне став-

шей бестселлером трилогии эти книги чи-

тающая публика практически не заметила, 

поэтому на русский их так и не перевели.

Море 
виртуальности
Завершив работу над масштабной фэн-

тезийной трилогией, Уильямс снова на не-

сколько лет замолчал. По крайней мере, так 

могло показаться поклонникам его рома-

нов. На самом деле Тэд продолжал активно 

писать и публиковаться, просто он решил 

отдать должное малой форме. Его расска-

зы выходят в таких антологиях, как Best of 

Weird Tales, Vampires the Greatest Stories, 

David Copperfield
,
s Beyond Imagination (сбор-

ник любимых авторов известного иллюзио-

ниста) и Tales of the White Wolf (куда вошли 

рассказы популярных авторов по мотивам 

цикла Майкла Муркока об Элрике).

Впрочем, писатель и не думал забывать 

о крупной форме, вынашивая планы ново-

го цикла, которому было суждено пере-

вернуть все представления о творчестве 

Уильямса. Приближалось двадцать первое 

столетие, компьютеры прочно вошли в 

жизнь миллионов людей, интерес к фанта-

стике о виртуальных мирах пошёл на спад, 

а киберпанк признали покойным даже его 

отцы-основатели. Однако Тэд не побоялся 

взяться за успевшую многим поднадоесть 

тему виртуальности и начал работу над 

первым в своей карьере фантастическим 

циклом, который задумал ещё в 1989 году.

Цикл «Иноземье» переносит нас на не-

сколько десятков лет в будущее, когда не-

отличимая от действительности виртуаль-

ная реальность стала столь же привычной 

для людей, как для нас с вами — интернет. 

Разумеется, сильные мира сего использу-

ют новейшие технологии в своих корыст-

ных целях, из-за чего страдают невинные. 

И, как водится, среди последних находятся 

те, кто готов бросить вызов злу.

Несмотря на научно-фантастический 

антураж, сюжет «Иноземья» ни на секунду 

не позволяет забыть, что тетралогия напи-

сана рукой мэтра фэнтези. Разношёрстной 

компании героев предстоит длительный и 

опасный квест по виртуальной Стране чу-

дес, где обретают плоть любые фантазии. 

Это позволяет Уильямсу помещать своих 

героев в самые причудливые миры.

Пожалуй, тетралогия «Иноземье» стала 

самым многогранным и сложным творени-

ем Тэда Уильямса. В цикле переплетаются 

элементы технотриллера, героического 

фэнтези, киберпанка, детских сказок и 

множества других направлений фанта-

стики. Внимательный читатель найдёт на 

страницах десятки аллюзий на известные 

и не очень произведения, начиная с «Али-

сы в Стране Чудес» и заканчивая «Кона-

ном». В общем, в очередной раз Уильямс 

доказал право называться одним из луч-

ших демиургов современной фантастики.

Однако в «Иноземье» особенно оче-

видно проявился недостаток, свойствен-

ный почти всем книгам Уильямса: он спо-

собен придумать неординарных героев, 

но почему-то ленится развить их в долж-

ной мере, из-за чего персонажам Тэда 

подчас недостаёт глубины и психологиче-

ской достоверности.

Если рассказывая о работе над «Па-

мятью, горем и терниями», Уильямс 

вспоминает тяжёлый труд, то в контексте 

«Иноземья» гораздо чаще звучит слово 

«удовольствие». Однако назвать тетрало-

гию развлекательной фантастикой не по-

лучится при всём желании. Уж слишком 

неспешный Уильямс рассказчик, слиш-

ком мало в его книгах действия и много 

поводов задуматься... Но ведь за то его и 

ценят поклонники, к сожалению которых 

«Иноземье», которое начали издавать в 

У знаменитого фокусника отличный литературный вкус.

Никак Уильямсу не отделаться от звания «Мастера меча 

и магии». Написал фантастику — не помогло.Киберпанк 2.0.

В «Иноземье» любая фантазия может обрести плоть.

«Иноземье» сложно назвать самым по-

пулярным циклом о виртуальной реаль-

ности. Однако сингапурская студия RealU 

посчитала, что именно этот цикл может 

стать основой для многопользователь-

ской ролевой игры нового поколения. 

Игра Otherland, события которой раз-

вернутся в придуманной Уильямсом вир-

туальной вселенной, должна появиться 

в 2010 году. Сам Тэд Уильямс не просто 

продал права на использование своего 

мира, но и сотрудничает с разработчика-

ми. Конечно, в обещанную разработчика-

ми революцию жанра MMORPG верится с 

трудом, однако оригинальная вселенная, 

объединяющая самые разнообразные 

сеттинги — исторические, фантастиче-

ские, фэнтезийные, — может стать се-

рьёзным козырем проекта.

ВИРТУАЛЬНОЕ ИНОЗЕМЬЕ
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России ещё в 2003 году, целиком так и не 

было опубликовано в нашей стране. Впро-

чем, не так давно права на цикл перешли 

от «АСТ» к «Эксмо», которое уже успело 

начать переиздание тетралогии.

К истокам и 
новым горизонтам
Начало 21 века ознаменовалось для ка-

рьеры Уильямса достаточно неожиданным 

возвращением к более-менее традиционно-

му фэнтези. Писатель прекрасно понимал, 

что следование толкиновским канонам уже 

давно вышло из моды, и трилогия «Марш 

теней» изначально писалась совершенно 

в ином ключе. Идею цикла Уильямс пона-

чалу мечтал воплотить в виде фильма или 

телесериала, и только после крушения этих 

планов сел писать первый роман серии.

Как бы то ни было, продемонстрировав 

изрядную гибкость, Уильямс стал писать 

более жёстко и реалистично, следуя по 

тропинке, протоптанной Мартином, Кеем и 

Хобб. В «Марше теней» автор гораздо боль-

ше внимания уделяет придворным интригам 

и межгосударственным конфликтам, магия 

же поначалу остаётся лишь на задворках 

этого мира — в мифах и легендах. Да и 

типичные для фэнтези длительные забеги 

группы героев в поисках проблем на соб-

ственные головы отправились на свалку.

Однако нельзя сказать, что Тэд из-

менил себе и теперь плетётся в кильва-

тере у своих коллег, ведь практически 

все присущие творчеству Уильямса чер-

ты присутствуют и в его новой трилогии. 

Вдумчивое повествование, внимание к 

деталям, тщательная проработка мира, 

рождённого богатой фантазией писателя, 

вкрапление элементов иных жанров...

Работая над «Маршем теней», Тэд 

произвел любопытный эксперимент: он 

выкладывал главы в интернете, и за не-

большую плату читатели могли ознако-

миться с онлайновой версией книги. Од-

нако писатель поспешил: в самом начале 

21 века публика была ещё не готова пла-

тить за чтение в Сети, так что пришлось 

издавать книгу по старинке — на бумаге. 

За первым романом последовал второй, 

а заключительная часть трилогии должна 

увидеть свет этой зимой. До сих пор раз-

вязки циклов оставались ахиллесовой пя-

той Уильямса: финалы предыдущих работ 

писателя не то чтобы слабы, но достаточ-

но тривиальны и заметно уступают по на-

калу завязке и кульминации. Может, хоть 

на этот раз Тэд сумеет завершить трило-

гию так же сильно, как её начал?

О своей личной жизни Тэд Уильямс пред-

почитает не распространяться, но порой та 

сама проникает в творчество автора. Так, 

жена писателя Дебора Бил неожиданно для 

многих превратилась в его соавтора и те-

перь помогает именитому супругу в работе 

над циклом подросткового фэнтези Ordinary 

Farm. Окажется ли Уильямс так же любим 

молодым поколением читателей, как и их 

родителями, — вопрос пока открытый, но 

супруги намерены написать минимум пять 

романов серии. Что ж, в наличии амбиций 

Тэду никогда нельзя было отказать.

● ● ●

Никогда не боявшийся эксперимен-

тировать Тэд Уильямс остается верен 

себе. Конечно, есть ещё немало жан-

ров, где писатель не пробовал ещё свои 

силы, — и он продолжает открывать для 

себя новые направления фантастики. 

Прежде Тэд редко загадывал на годы 

вперёд, но в последнее время он пере-

стал скрывать свои творческие планы. 

Следующим его крупным сольным про-

ектом должна стать трилогия городского 

«тёмного» фэнтези. 

Для писателя Тэд Уильямс всё ещё до-

статочно молод и полон новых неординар-

ных идей — как и двадцать с лишним лет 

назад, когда он только начинал свою карье-

ру. Результат — такие самобытные циклы, 

как «Иноземье» и «Память, горе и тернии», 

вписавшие имя Тэда Уильямса в золотой 

фонд мировой фантастики.

«Орден Манускрипта» (Memory, Sorrow and Thorn)

Трон из костей дракона (The Dragonbone Chair, 1988)

Скала Прощания (The Stone of Farewell, 1990)

Башня зелёного ангела (To Green Angel Tower, 1993)

«Иноземье» (Otherland)

Город золотых теней (City of Golden Shadow, 1996)

Река голубого пламени (River of Blue Fire, 1998)

Гора из чёрного стекла (Mountain of Black Glass, 1999)

Sea of Silver Light (2001)

«Марш Теней» (Shadowmarch)

Марш теней (Shadowmarch, 2004)

Shadowplay (2007)

Отдельные романы

Хвосттрубой, или Приключения молодого кота (Tailchaser’s Song, 1985)

Child of an Ancient City (1992, соавтор Нина Кирики Хоффман)

Caliban’s Hour (1994) 

Война цветов (The War of the Flowers, 2003)

The Dragons of Ordinary Farm (2009, соавтор Дебора Бил)

ФАНТАСТИЧЕСКИЕ РОМАНЫ ТЭДА УИЛЬЯМСА

О, времена, о, нравы! Паолини рекомендует читателям 

новый роман Уильямса!

Куда нас заведут тени?

Игра продолжается.
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За свою недолгую четырёхлетнюю исто-

рию «Авангарда» стала одним из главных 

событий в фантастической жизни польской 

столицы. По формату этот конвент боль-

ше всего напоминает наш «Зиланткон»: 

тут собирается множество любителей на-

стольных и ролевых игр, а также поклонни-

ков отдельных фантастических вселенных 

вроде «Звёздного пути» или «Звёздных 

войн»; одновременно проходит множество 

разнокалиберных событий — от интервью 

до турниров; взнос участника крайне невы-

сок, а жить при желании можно в спальни-

ке на полу спортзала. Замените Казань на 

Варшаву, ноябрь на июль, русский язык на 

польский — и вы составите более-менее 

точное представление об «Авангарде».

Одной из главных тем нынешней 

«Авангарды» устроители решили сделать 

современную русскую фантастику. Наш 

журнал взялся помочь адресами да сове-

тами — а приехав в Варшаву, неожидан-

но обнаружил себя в числе соорганиза-

торов. К сожалению, далеко не все гости 

добрались до конвента, — зато писатели 

Ник Перумов и Генри Лайон Олди, а так-

же создатели ККИ «Берсерк» Иван Попов 

и Максим Истомин смогли найти время в 

плотном расписании, чтобы пообщаться с 

польскими любителями фантастики.

Жаловаться на недостаток внимания 

не приходилось: послушать фантастов из 

России и с Украины собралось несколько 

десятков человек. Олег Ладыженский и 

Дмитрий Громов зачитали доклад о фан-

тастическом допущении (печатная версия 

— в февральском «Мире фантастики» за 

2008 год), Ник Перумов рассказал об от-

личиях национальной фантастики славян-

ских стран от фантастики англоязычной, 

разработчики «Берсерка» провели серию 

демонстрационных игр, а главный редак-

тор «МФ» Петр Тюленев познакомил го-

стей конвента с мультимедийными проек-

тами в современной русской фантастике. 

Были в программе и лекции, подготовлен-

ные польскими исследователями, и уроки 

русского языка, и киносеминар, и про-

смотр советских фантастических фильмов 

с последующим обсуждением. Словом, 

«Авангарда» в очередной раз доказала, 

что по крайней мере в области фантастики 

Польша остаётся самой близкой нам стра-

ной за пределами бывшего СССР.

Русским блоком на «Авангарде» оста-

лись довольны и почётные гости, и орга-

низаторы, и рядовые участники конвента. 

Устроители уже задумываются над тем, 

кого из наших писателей пригласить в 

будущем году. Впрочем, нашу благодар-

ность они уже заслужили: пока политики 

кричат о новой Холодной войне, а издате-

ли замораживают совместные проекты на 

время кризиса, рядовые любители фан-

тастики по все стороны границ делают 

всё возможное, чтобы сохранить тёплую 

международную дружбу. 

Польский 
Зилант
Avangarda 2009

Тимофей Петров

КОНВЕНТ: Avangarda 2009

СТАТУС: 5-й польский конвент фантастики

ГДЕ: Варшава, Польша

КОГДА: 2—5 июля 2009

СОБРАЛОСЬ: Около 3000 участников

Ник Перумов призвал к единению славян. Олди общаются с польскими читателями. Самый бюджетный вариант поселения. 

НАСЕЛЕНИЕ: 1 700 000 человек.

ДАТА ОСНОВАНИЯ: Около 1300 года. 

Первые поселения на месте современной 

Варшавы датируются концом 9 века.

РАСПОЛОЖЕНИЕ: В восточной части 

Польши, в центре Мазовецкого воеводства.

О ГОРОДЕ: Варшава приобрела евро-

пейское значение в 16 веке, после включения 

мазовецких земель в состав Польского коро-

левства. Будучи расположенной на полпути 

между двумя столицами Речи Посполитой — 

Вильнюсом и Краковом — она постепенно пе-

ретягивала влияние на себя, пока в 1596 году 

Сигизмунд III не перенёс двор в Варшаву. По 

мнению краковцев, случилось это потому, что 

король любил деревенский воздух.

В 19 веке Варшава поочерёдно побывала 

столицами прусской провинции, сателлита 

наполеоновской Франции и Царства Поль-

ского в составе Российской империи. Корот-

кий период независимости между двумя ми-

ровыми войнами завершился гитлеровской 

оккупацией, во время которой город был 

почти полностью разрушен. Исторические 

памятники сохранились преимущественно в 

парках на окраинах современной Варшавы. 

Старый город, восстановленный после вой-

ны, включён в список Всемирного наследия 

ЮНЕСКО. Несмотря на то, что после падения 

социализма в центре Варшавы построено не-

мало современных небоскрёбов, в городском 

ландшафте доминирует Дворец культуры и 

науки, воздвигнутый в 1950-х по образу и по-

добию московских высоток.

Сайт города: e-warsaw.pl

ДОСЬЕ: ВАРШАВА
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Воля 
и представление

Не помню, кто из великих — навер-

ное, всё-таки Шопенгауэр — противо-

поставлял волю и представление. Что 

он там имел в виду, вопрос отдельный 

и интересный, но вообще-то противо-

поставление правильное. Во всяком 

случае, в житейском плане оно работа-

ет. Ибо люди представления, то бишь 

мечтатели и фантазёры, обычно имеют 

большие проблемы с волей, потребной 

для реализации грёз. И наоборот — 

практические деятели обычно страда-

ют роковым недостатком воображения. 

По идее, это должно их сближать — 

мечтатели и деятели нуждаются друг в 

друге. На практике же обычно выходит 

так, что Манилов и Обломов тихо уга-

сают на продавленных диванах, а дело-

витые Чичиковы и Штольцы пропадают 

в суете. Одни вечно хотят, как лучше, 

в то время как другие всё делают, как 

всегда. И все недовольны.

Корень проблемы — в противопо-

ложности мечты и плана. Подлинный 

мечтатель видит прежде всего кар-

тинку. Она красивая, цветная и удоб-

ная для разглядывания — то есть не-

подвижная. В крайнем случае внутри 

неё допустимы какие-нибудь плавные 

движения, вроде медленного танца. 

Завораживает, но как туда, в эту кар-

тинку попасть — непонятно.

Напротив, человек дела мыслит 

изменениями. Из того-то, если сде-

лать то-то, получится вот это, а потом 

можно и туда-то. Но вот финальную 

точку он обычно не видит и не особо 

ею интересуется: сначала ввяжемся в 

драку, а там посмотрим.

Над снятием этого противоречия 

бились веками. По ходу было откры-

то много нового, в том числе новый 

литературный жанр. Да, это я о фан-

тастике, точнее — о той её разновид-

ности, которая называется «сайенс 

фикшен».

Вообще-то SF появилась как под-

жанр в рамках классического евро-

пейского реализма. Который возник, в 

свою очередь, не как унылое описание 

текущей реальности, но как способ 

описания так называемых открытий, 

прежде всего географических и соци-

альных. Описание какой-нибудь афри-

канской колонии — это реализм, инте-

ресный именно тем, что необычайная, 

противоречащая привычному здраво-

му смыслу картинка оказывается ещё 

и настоящей, в неё при желании можно 

попасть, купив билет на пароход. Столь 

же необычным и одновременно реаль-

ным были описания «лондонского дна». 

И наконец, очень интересные картинки 

возникали при приложении к обществу 

научных открытий и изобретений.

Жюль Верн первым додумался при-

лагать к картинке реального мира ре-

альную же науку. Фантастический эле-

мент состоял именно в приложении. 

Берётся, скажем, электричество — уже 

открытое — и внедряется повсемест-

но. Или, скажем, самолёт — то, что ап-

параты тяжелее воздуха могут летать, 

уже доказано, осталось их построить, 

но это неизбежно, а пока можно при-

кинуть, как это будет выглядеть.

Интерес в этой игре такой: сде-

лав как можно меньше ходов и до-

пустив как можно меньше натяжек, 

получить интересную картинку на 

выходе. Тронешь привычный мир в 

одном месте — и он превращается во 

что-нибудь странное. У того же Жюля 

Верна это несколько раз получилось 

красиво, любо-дорого посмотреть.

Дальше произошло интересное. На 

базе жюльверновского рецепта воз-

никла SF второго уровня. Назовём её 

«уэллсовской», по имени самого извест-

ного производителя. Разница в том, что 

предметом фантазирования становится 

сама наука: фантастическое предпо-

ложение делается внутри неё, берутся 

не реальные открытия, а выдуманные, 

зато очень похожие на реальные. Типа 

«теплового луча» или «нового химиче-

ского элемента». Или той же «машины 

времени», в которой главное — что она 

машина и изготовлена в лаборатории.

Тут важно что. «На самом деле» опи-

санное автором открытие или изобре-

тение сделать нельзя — оно вводится 

именно как «представление». Но оно 

очень похоже на то, которое сделать 

можно и даже не раз делалось. Поэтому 

иллюзия достижимости сохраняется.

А вот теперь мы можем ответить на 

один неприятный вопрос. А именно: по-

чему сейчас научная фантастика пере-

живает кризис, выхода из которого не 

видно? Дело не в том, что людям на-

доела наука и они поспешили укрыться 

с головой в миры эльфов и драконов, 

но в оскудении арсенала возможных 

ходов, переносящих нас из «отсюда» 

«туда» без нарушения приличий.

Во времена Уэллса можно было 

преспокойно писать о том, как учёные 

нашли новый химический элемент с 

необычайными свойствами. Ну типа он 

невесом, светится и омолаживает орга-

низм. Возможно? Да, вполне — по пред-

ставлениям того времени. А сейчас мы 

знаем про химические элементы почти 

всё, и никаких особых сюрпризов от них 

ждать не приходится. И что среди них 

есть те, которые светятся, — вот только 

вреда от них больше, чем пользы.

То же самое коснулось и всех осталь-

ных ходов того же рода. Например, 

специальная и общая теории относи-

тельности закрыли от нас звёзды — те-

перь мы знаем, что до них не долететь. 

Изучение ближайших планет наглядно 

продемонстрировало их необитаемость 

и неинтересность. А в 60-е ещё можно 

было фантазировать о древней марси-

анской цивилизации, подумать только.

Последние тридцать лет сайенс-

фикшен, особенно который про космос, 

жил за счёт всего нескольких «уэлл-

совских» предположений. Главным из 

которых стоит считать, пожалуй, идею 

мгновенного преодоления простран-

ства — какие-нибудь там «гиперпере-

ходы». Но в них уже устали верить. Как 

и в жизнь на других планетах — до всех 

как-то потихоньку доходит, что там ни-

чего нет, космос пуст и скучен.

Последнее, что было сделано в 

сайенс-фикшен, — киберпанк. Просто 

потому, что сети и компьютеры ещё 

остаются чем-то загадочным по воз-

можностям, но уже понятным по сути. 

О них ещё можно сочинять сказки, по-

хожие на правду. Хотя — всё меньше 

и меньше.

А без этого самого ощущения до-

стижимости иного мира фантастика 

перестаёт быть научной и становится 

откровенным фантазёрством. Како-

вое тоже находит спрос, но разница 

очень заметна.

Осталась одна надежда — на 

нанотехнологии.

Хотя это как-то мелко.

Михаил 
Харитонов

Писатель-фантаст
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Ольга Громыко
Год крысы. 
Видунья
Крысы — очарова-

тельные создания! 

Надо просто знать 

к ним подход, как 

юная ведьмочка 

Рыска. Поклонни-

ки Ольги Громыко 

не останутся в на-

кладе: всё как всегда — ирония, 

приключения и любовь!

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 2РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Ольга Голотвина
Привычное 
проклятие
Содержать постоя-

лый двор в фэн-

тезийном мире — 

доля нелёгкая! То 

монстры, то раз-

бойники... А то и 

просто, не к ночи 

будь помянуты, са-

мые настоящие герои. С этими 

как раз сложнее всего.

РЕЦЕНЗИЯ в №9(73) за 2009. 15РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Скотт Линч
Обманы 
Локки Ламоры
Обаятельные аван-

тюристы очищают 

кошельки богатых 

простофиль. Как 

забавно! Правда, 

когда кое-кто пове-

дёт свою кровавую 

игру против Локки 

и его ребят, симпатичным афе-

ристам станет не до смеха.

РЕЦЕНЗИЯ в №12(52) за 2007. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Ник Перумов
Алиедора
Ник Перумов ис-

пытывает тягу ко 

всяким змеюкам 

подколодным. Его 

герои то эльфов ре-

жут, то некроман-

тией пробавляются. 

Алиедора вот тоже 

далека от канона 

фэнтезийных героинь: порешит 

любого. Карма?

РЕЦЕНЗИЯ в №9(73) за 2009. 3РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Алексей Пехов, 
Елена Бычкова, 
Наталья 
Турчанинова
Основатель
Благородные вам-

пиры — мировая 

мода. Они такие 

стильные! Ну, куса-

ют немного, но не 

больше, чем нало-

говые инспекторы. Отдал крова-

вую дань — и спи спокойно!

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 10РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Крис Вудинг
Отрава
Девчушка с милым 

именем Отрава 

ищет приключений 

на свою... голову. 

Много весёлых со-

бытий ожидает 

девушку, много 

трупов оставит она 

за спиной. Итог — 

стильная детская сказка с чле-

новредительством.

РЕЦЕНЗИЯ в №1(29) за 2006. 7
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Анджей 
Сапковский
Свет вечный
История незадач-

ливого Рейневана 

завершена. По-

клонники «Ведьма-

ка», берегитесь! Гу-

ситский цикл пана 

Анджея нацелен на 

подготовленного 

читателя. Знание латыни при-

ветствуется.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 8РЕЙТИНГ 10
ОЦЕНКА 

«МФ»

Генри Лайон 
Олди, Андрей 
Валентинов
Механизм 
пространства
То ли историче-

ская фантазия, то 

ли фэнтезийная 

история. Олди с Ва-

лентиновым верны 

себе — подогнать 

под примитивный жанровый ша-

блон невозможно.

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 16РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Андрей 
Валентинов
Ангел Спартака
Агент ангелов на-

блюдает за восста-

нием Спартака. Чи-

татели с удивлени-

ем узнают, «как же 

всё было на самом 

деле»... В общем, 

доктор историче-

ских наук Валентинов в своём 

репертуаре.

РЕЦЕНЗИЯ в №7(35) за 2006. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Полки книжных магазинов ломятся от безумного количества 

томов. Чтобы не ошибиться с выбором, возьмите с собой «Мир 

фантастики»: на этих двух страничках мы расскажем, какие кни-

ги действительно стоят тех денег, которые за них просят. Часть 

книг рекомендована читателями журнала, часть — редакцией и 

часть — временем. 

Чтобы повлиять на рекомендации «МФ», достаточно раз в ме-

сяц зайти на сайт mirf.ru и проголосовать за произведения любимых 

авторов. Книги, получившие высшие места в рейтинге, обычно попа-

дают в первый столбец таблицы. Во втором столбце редакция пред-

лагает альтернативный вариант, а в третьем — классику жанра.

Приятного чтения!

Алексей Пехов
Пересмешник
Уже второй месяц подряд в 

топе читательских симпа-

тий — стильный роман Алек-

сея Пехова. Фэнтезийный 

стимпанк писать пытаются 

многие, но получается только 

у настоящих мастеров. Алек-

сей, судя по успеху кни-

ги, — из их числа.

А

РЕЦЕНЗИЯ в №9(73) за 2009. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Марина 
Ефименюк
Ускользающий 
мир
«Глэм-фэнтези» — 

что это за зверь 

такой? Это просто: 

холёная героиня, а 

вокруг красавчик 

на красавчике. Ах, 

шарман! Ну и вся-

кие там приключения — для антуража. 

О, лямур, о!

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров. 5РЕЙТИНГ

Оксана Панкеева
Поступь 
Повелителя
Он любит её. Она 

любит того. Но тот 

любит эту. А эта 

любит выпить... 

Как просто начина-

лось — девушка пе-

реместилась в ма-

гический мир. Зато 

потом пошло такое «мыло»! Не 

хватает только дона Педро.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 20РЕЙТИНГ 5
ОЦЕНКА 

«МФ»

Лорел Гамильтон
Поцелуй теней
Цикл о Мередит 

Джентри — фэн-

тези не столько 

р о м а н т и ч е с ко е , 

сколько эроти-

ческое. Героиня, 

эльфийская прин-

цесса, просто не в 

состоянии устоять 

перед офицерами своей гвар-

дии. А их так много!

РЕЦЕНЗИЯ в №8(36) за 2006. 6
ОЦЕНКА 

«МФ»
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А Василий 
Головачёв
Не русские идут
Не белорусы идут! 

Не украинцы идут! 

Не армяне идут! Ну, 

кто там ещё остал-

ся... При желании 

можно перебрать 

все народы бывше-

го СССР! Читате-

лям, судя по рейтингу, нравится. Бла-

годатная тема оказалась.

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров. 4РЕЙТИНГ

Дмитрий 
Глуховский
Метро 2034
Московское ме-

тро — место жут-

кое. Особенно в 

относительно близ-

ком будущем. Мо-

жете запасаться 

припасами, оружи-

ем и обязательно 

прочтите книгу Глуховского — 

авось поможет уцелеть.

РЕЦЕНЗИЯ в №4(68) за 2009. 13РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Кейт Лаумер
Цикл о Ретифе
Ув ле кате ль ный , 

смешной и дина-

мичный цикл о при-

ключениях косми-

ческого дипломата 

Ретифа. Лаумер 

блестяще обхохмил 

всяких высокопо-

ставленных крети-

нов — сам работал в этой сфере, опы-

та ему не занимать.

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров.
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А Юлия Набокова
Легенда 
Лукоморья
Очередная «наша» 

в мире магии заня-

ла место Бабы Яги, 

и давай приклю-

чаться! Мужчинки 

нонче пошли хи-

лые, выручать их из 

беды надобно! Ну и 

кто же, кроме очаровательной 

Ягуси, с этим справится?

РЕЦЕНЗИЯ в этом номере журнала. 7РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Джаспер Ффорде
Тайна выеденного 
яйца, или Смерть 
Шалтая
Страшные события 

происходят: убит ми-

стер Шалтай, и вся 

королевская гвар-

дия, вся полицей-

ская рать не может 

раскрыть это жуткое 

злодеяние! Но есть человек, кото-

рому любая тайна по плечу.

РЕЦЕНЗИЯ в этом номере журнала. 12РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Джон Мур
Героизм для 
начинающих
Быть сыном и на-

следником крутого 

короля непросто. И 

вот принцу Кевину 

даётся шанс до-

казать всем, что и 

он ого-го! Доволь-

но забавная паро-

дия — не Пратчетт, конечно, но 

читается залпом.

РЕЦЕНЗИЯ в №10(26) за 2005. 6
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Марина и Сергей 
Дяченко
Цифровой
То ли изящная со-

циальная фанта-

стика для юноше-

ства, то ли сказка в 

декорациях совре-

менного города, то 

ли посткиберпан-

ковская страшил-

ка. Но это же Дяченко, чему тут 

удивляться.

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 11РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Вадим Панов
Ребус Галла
Похоже, «Тайный 

город» понемногу 

утрачивает попу-

лярность. Раньше 

каждый новый том 

а в т о м а т и ч е с к и 

становился нашим 

лидером. Ныне 

же — извините... 

Может, Панову пора убить пару 

наёмников?

РЕЦЕНЗИЯ в №8(72) за 2009. 14РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Мартин Миллар
Добрые феечки 
Нью-Йорка
З а м е ч а т е л ь н а я 

сказка для взрос-

лых, в которых 

британские феи, 

оказавшись в Нью-

Йорке, творят чуде-

са. Ну, вообще-то 

они в основном па-

костят, но не со зла же. Хорошо 

всё, что хорошо кончается!

РЕЦЕНЗИЯ в №9(61) за 2008. 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

1 Алексей Пехов «Пересмешник» 5,1%
2 Ольга Громыко «Год крысы. Видунья» 4,9%
3 Ник Перумов «Алиедора» 4,6%
4 Василий Головачёв «Не русские идут» 4,2%
5 Марина Ефиминюк «Ускользающий мир» 3,8%
6 Диана Удовиченко «История бастарда. Враг империи» 3,7%
7 Юлия Набокова «Легенда Лукоморья» 3,3%
8 Анджей Сапковский «Свет вечный» 3,1%
9 Сергей Лукьяненко «Недотёпа» 2,7%

10
Алексей Пехов, Елена Бычкова, Наталья Турчанинова 
«Основатель»

2,6%

11 Марина и Сергей Дяченко «Цифровой» 2,4%

12
Джаспер Ффорде «Тайна выеденного яйца, 
или Смерть Шалтая»

1,9%

13 Дмитрий Глуховский «Метро 2034» 1,6%
14 Вадим Панов «Ребус Галла» 1,5%
15 Ольга Голотвина «Привычное проклятие» 1,1%

16
Генри Лайон Олди, Андрей Валентинов «Алюмен, или 
Земная опера. Механизм пространства»

1,1%

17 Стефании Майер «Рассвет» 1,0%
18 Александр Гуров «Ученик некроманта. Игры Проклятых» 0,9%
19 Нил Гейман, Терри Пратчетт «Добрые знамения» 0,9%
20 Оксана Панкеева «Поступь Повелителя» 0,8%

21
Борис Орлов, Алексей Махров «...спасай Россию!» Десант 
в прошлое»

0,8%

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ. 
АВГУСТ 2009

В голосовании на сайте mirf.

ru приняло участие 907 человек. 

Всего был отдано 2527 голосов 

(один читатель может проголо-

совать максимум за три книги).



54

Борис Невский

Экранизация комиксов сегодня — чуть ли не самое благодатное 

поле деятельности Голливуда. Однако раскрученные бренды 

недёшево стоят — уж больно велики аппетиты у DC и Marvel. Впро-

чем, интересных серий и у издателей-«малышей» немало...

Так, компания Vanguard Films прихватила сразу два неза-

висимых комикса. Футуристический Circus Galacticus Майкла 

Уолкера повествует о мире будущего, деспотичный правитель 

которого испытывает болезненную привязанность к цирку с ми-

фологическими существами. А якобы сочинённый самой Дороти 

Гэйл The Oz Wars расскажет о сваре за власть между Волшеб-

ником Изумрудного города и Лигой ведьм.

Продюсер «Хранителей» Ллойд Левин купил права на экрани-

зацию комикса Терри Мура Echo — душещипательной истории о 

дамочке-папарацци Джулии, которая вляпалась в сверхсекретный 

военный проект, сделавший её ходячим эквивалентом атомной бом-

бы. А малоизвестная фирма Do-Over Prods., решив сэкономить, 

приобрела для экранизации сетевой комикс Wide Awake, героиня 

которого об-

ладает спо-

с о б н о с т ь ю 

проникать в 

чужие сны!

С л о ж н о 

сказать, что 

получится из 

этих не слиш-

ком затрат-

ных проектов. 

Может, та-

лант и стиль 

ещё не про-

играли битву 

«денежным 

мешкам»?

МАЛЕНЬКИЕ — УДАЛЕНЬКИЕ?

Прочесав как следует достижения последних лет двадцати на 

предмет римейков, Голливуд предсказуемо углубился в далё-

кое прошлое. Сразу два классических авантюрных фильма 1930-х 

годов, главную роль в которых играл самый «героический» актёр 

тех времён Эррол Флинн, воскреснут совершенно в ином качестве.

Студия Warner Bros. приняла к производству римейк пиратско-

го фильма 1935 года «Капитан Блад», действие которого будет от-

несено в далёкое будущее. Оригинальная лента Майкла Кёртица 

была вольной экранизацией романа Рафаэля Сабатини, чей герой 

Питер Блад, случайно угодив в рабство, становился затем пират-

ским капитаном и спасал свою возлюбленную Арабеллу Бишоп 

из лап коварного корсара Левасёра. Австралийцы Майкл и Питер 

Спириг, задумавшие римейк, оставили базовый сюжет без изме-

нений, но действие они перенесут с Карибского моря 17 века на 

космические просторы.

Ещё один классический герой, который переселится в буду-

щее, — Робин Гуд. Продюсеры «Тёмного рыцаря» и «300 спар-

танцев» Чарльз Роувен, Ричард Сакл и Джанни Нуннари помогут 

легендарному разбойнику отправиться в футуристический антиуто-

пичный Лондон. Задумка родилась в голове рекламщика Николая 

Фаглсига, который и поставит картину. Сценарий на основе класси-

ческой ленты 1938 года строчит Джейсон Холл, съёмками займутся 

компании Atlas Entertainment и Hollywood Gang.

ИНОЕ ВРЕМЯ — ИНЫЕ ПЕСНИ

Кто-то явно в маразме — то ли голливудские деятели, то ли 

зрители. «В наше время продаются только бренды!» Раз так 

решено «большими боссами», значит, так и будет? Вот и ещё две 

детские забавы дождались «экранизаций». Но если идея перенести 

на большой экран приключения роботов-трансформеров или сол-

датиков из набора G. I. Joe не выглядит такой уж глупой (всё-таки 

имеются о них мультфильмы, комиксы, даже книги), то фильм на 

основе «Морского боя» или калейдоскопа — это уже на грани не-

сварения мозгов! Может, так и до «Тетриса» дело дойдёт?

Увы, это уж не простое зубоскальство. Студия DreamWorks ру-

ками продюсеров-сценаристов Алекса Курцмана и Роберто Орчи 

готовят «экранизацию» игрушки View-Master, причём фильм будет 

в 3D. На самом деле, View-Master — просто бинокль, который с по-

мощью комплекта особых дисков компилирует трёхмерные образы. 

О чём там можно снимать кино?

О втором про-

екте известно чуть 

меньше. Шеф Hasbro 

CEO Брайан Колднер 

объявил, что некая 

голливудская студия 

произведёт экрани-

зацию настольной 

игры «Морской бой» 

(Battleship).

О подробностях 

сюжета обеих кар-

тин пока неизвестно, 

однако говорят, что 

оба фильма будут 

круто замешаны на 

виртуальной реаль-

ности. Возможно, мы 

слишком торопимся 

цинично высмеивать 

эти идеи? А вдруг 

нас ждут шедевры? 

Кто знает...

ВПАЛИ В ДЕТСТВО...

Материал есть, дело за воплощением!

Герои Эррола Флинна отправятся в будущее!

В двух словах

Михаил Хлебородов («Параграф 78») работает над экранизацией фан-• 
тастического боевика Алексея Фомичёва «Внешняя угроза», съёмки 

стартуют летом будущего года...

Студия • 20th Century Fox официально назначила постановщиком 

приквела знаменитого НФ-триллера «Чужой» творца оригинальной 

ленты Ридли Скотта...

Джерри Брукхаймер купил права на экранизацию комикса • World War 

Robot о мировой войне людей и роботов...

Студия Sony Pictures готовит экранизацию видеоигры • inFamous...

Пол В. С. Андерсон и продюсер Джереми Болт приобрели права на • 
экранизацию фэнтезийного романа Питера Бретта The Warded Man, 

действие которого происходит в будущем, когда из-за нападения 

демонов человечество вернулось во времена феодализма...

Компания • Spirit Pictures приобрела права на экранизацию книги Джо 

Девито и Брэда Стриклэнда Kong: King of Skull Island — приквела 

истории об огромной горилле...

Компания • Radical Pictures привлекла Лена Уайзмена для постанов-

ки экранизации комикса Shrapnel — колониальной войне далёкого 

будущего...

Майкл Бэй будет продюсером (а возможно, и режиссёром) экранизации • 
пока неопубликованного фантастического романа Джеймса Фрея I Am 

Number Four о девяти подростках-инопланетянах, сбежавших на Зем-

лю со своей погибшей планеты Лориен...

Стюарт Гордон («Реаниматор») собирается экранизировать повесть • 
классика литературы ужасов Уильяма Хоупа Ходжсона The House 

on the Borderland...

В октябре в Ирландии режиссёр Томас Маккарти приступит к съём-• 
кам «Игры престолов» — пилотного эпизода планируемого кана-

лом HBO телесериала на основе первого романа фэнтезийной эпо-

пеи Джорджа Мартина…И вот из этого надо сделать сюжет? Фантастика!
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Сюжет
Как справедливо заметили 

древние, nomen est omen — 

«имя значит». Но жители го-

родка Chewandswallow, вы-

бравшие для своего поселения 

название, столь явно ассоции-

рующееся с чавканьем, види-

мо, не слышали об этой мудро-

сти. За что и поплатились.

Молодой способный учёный 

Флинт Локвуд (в российском 

переводе мультфильма говоря-

щий голосом Александра Пуш-

ного) после серии неудачных 

попыток осчастливить челове-

чество наконец предпринима-

ет в этом направлении попытку 

особенно неудачную: создаёт 

аппарат, превращающий воду 

в еду. Причём, что совсем уж 

непростительно, исключитель-

но в еду американскую.

Естественно, происходит ка-

тастрофа. Как это непременно 

случается с любыми создан-

ными сумасшедшими учёными 

машинами, аппарат начинает 

работать даже слишком эффек-

тивно, но... совсем не так, как 

предполагалось его изобретате-

лем. Он превращает в еду всю 

воду. На крыши и улицы городка 

обрушиваются ливни сока, град 

гамбургеров и лавины спагетти. 

Отныне жителям приходится 

учиться выживать в условиях 

критического изобилия.

Прогноз
«Осадки в виде фрикаде-

лек» — пародия на «фильмы-

катастрофы». Замыслу не 

откажешь в оригинальности: 

обычно мирные американские 

города страдают от наше-

ствия монстров, пытающихся 

жителей съесть, а здесь, на-

против, угрозу представляет 

нашествие съестного. В сюже-

те можно усмотреть и вполне 

верную мысль, не новую, но 

вечно актуальную, как Ильич 

в Мавзолее: всякая попытка 

революционно-радикального 

решения проблемы (здесь — 

продовольственной) порожда-

ет проблемы ещё большие.

Для большей части коман-

ды режиссёров и сценаристов 

мультфильма это первая ра-

бота. Исключение составляет 

Кристофер Миллер — созда-

тель «Шрека 3». Как призна-

ются сами авторы, работа над 

картиной доставила им бездну 

веселья. Трудясь над дизайном, 

они так сроднились с трёхмер-

ными гамбургерами, что даже 

выяснили, каковы они на вкус.

По завершении фильма 

энтузиазм команды не иссяк. 

Члены съёмочной группы ре-

шили доказать, что способны 

творить не только рисованные 

бутерброды. В результате 4 ав-

густа в Мексике они натвори-

ли фрикадельку весом 49,5 кг, 

установив рекорд, занесённый 

в Книгу рекордов Гиннесса.

Видимо, стоит ожидать, что 

это свершение затмит и пере-

живёт в веках славу самого 

фильма. Трёхпудовую фрика-

дельку будут помнить и тогда, 

когда «Осадки» будут забыты. 

Но это, безусловно, весёлый 

и хорошо сделанный мульт-

фильм, который стоит посмо-

треть. Чувствуется и рука авто-

ра Шрека. Но вот самого Шре-

ка, колоритного харизматич-

ного центрального персонажа, 

способного пережить не одно 

«переиздание», — нет. Неудач-

ник Флинт Локвуд решительно 

уступает троллю в отношении 

обаяния и масштаба личности.

Игорь Край

Cloudy with 
a Chance of Meatballs

СТУДИИ: Columbia Pictures, Sony 
Pictures Animation

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Крис Миллер, Фил Лорд

СЦЕНАРИСТЫ: Джуди Баррет, Рон Бар-
рет, Фил Лорд, Крис Миллер

ПРОДЮСЕРЫ: Пэм Марсден

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джеймс Каан, 
Брюс Кэмпбелл, Анна Фарис (дубляж: 
Александр Пушной, Татьяна Лазарева, 
Михаил Шац)

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТ В РОССИИ: BVSPR Sony

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 22 октября 2009

Облачно, возможны 
осадки в виде фрикаделек

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
cloudy-mult.ru

ЖАНР Анимационная комедия

Очередной опасный эксперимент в целях нанесения добра и причинения пользы.

Главный вопрос всякого сумасшедшего 

учёного: «Блин! Что ж я сделал-то?»

Крис Миллер. Сам немного похож на 

Шрека, не находите?

Одни беды от этих ваших любовей.

Каждому своё. Американцу — гамбургер.

С 1 октября:
Начало времен• 
(Year One)
Приключенческая комедия

Тело Дженнифер• 
(Jennifer’s Body)
Комедийный ужастик

С 8 октября:
Добро пожаловать в Зомбилэнд• 
(Zombieland)
Пародия на фильмы о зомби

Запрещённая реальность• 
Фантастический боевик

С 15 октября:
Жена путешественника • 
во времени
(The Time Traveler’s Wife)
Фантастическая мелодрама

Пандорум• 
(Pandorum)
Фантастический триллер

Первый отряд• 
(First Squad)
Аниме о войне

С 22 октября:
Облачно, • 
возможны осадки 
в виде фрикаделек
(Cloudy with a Chance 
of Meatballs)
Анимационная комедия

История одного вампира• 
(The Vampire’s Assistant)
Семейный фэнтези-триллер

Бесподобный мистер Фокс• 
(Fantastic Mr. Fox)
Анимационная комедия

Астробой• 
(Astroboy)
Анимационная сказка

С 29 октября:
Камень желаний• 
(Shorts)
Семейная фантастическая комедия

Книга мастеров• 
Сказка

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В ОКТЯБРЕ
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Сюжет
Название «Начало времён» 

(в дословном переводе — «Год 

первый») не слишком удач-

но. Друзья — мужественный 

Зед и не очень мужественный 

Ох — живут во времена мезо-

лита, когда с начала времён 

и даже с момента появления 

человека прошло уже изрядно 

дней, веков и геологических 

эпох. Но героям эти материи 

до лампочки. Один охотится 

(как правило, неудачно), а вто-

рой собирает плоды (с анало-

гичным успехом).

Главные события начи-

нают разворачиваться, ког-

да Зеду удаётся вкусить от 

Древа Познания. Но эффект 

оказывается несколько нео-

жиданным. Зед не меняется, 

знаний в его голове не при-

бавляется, зато мир вокруг 

начинает стремительно про-

грессировать. Калейдоско-

пом сменяются грубо выде-

ланные шкуры, рубища пер-

вых земледельцев, римские 

тоги, рясы францисканских 

монахов... Мир уже не тот, а 

вот Зед и Ох всё те же.

Покинувшим родные пе-

щеры друзьям приходится 

адаптироваться к новым 

условиям. И им это удаётся — 

конечно же, ценой синяков и 

ежеминутного попадания в 

самые дурацкие ситуации. 

Ибо олух — вневременное 

явление. Предвечное. Он и в 

Африке олух, и в Вавилоне, и 

в Древнем Риме, и в условиях 

современной цивилизации — 

всё равно будет олух. И всег-

да на своём месте.

Прогноз
После начала проката в 

кинотеатрах США сборы от 

показа «Начала времён» пре-

высили два миллиона дол-

ларов за первые выходные. 

Фильм сразу вошёл в десятку 

лидеров — правда, попав на 

«почётное» девятое место. 

Заметим кстати, что в лиде-

рах — лента, посвящённая 

событиям ещё более отдалён-

ного прошлого, «Ледниковый 

период 3: Эра динозавров».

«Начало времён» — коме-

дия скорее игровая, чем при-

ключенческая. Череда собы-

тий происходит лишь затем, 

чтобы обеспечить Зеда и Оха 

очередной проблемой, а зри-

телей — новой порцией сме-

ха. Каждую ситуацию герои 

используют с блеском, сдер-

жать улыбку сможет разве что 

самый отпетый меланхолик. 

Фильм, несомненно, очень 

забавный, а кроме этого, что 

немаловажно, добрый.

Некоторое разочарование 

вызывает, как ни странно, 

работа режиссёра и сценари-

ста, Харольда Ремиса. Нет, 

он сработал неплохо. Но по-

сле гениального «Дня сур-

ка» мы ожидали от него куда 

большего, нежели просто ка-

чественно сделанной коме-

дии. Фантастическая основа 

сюжетов фильмов близка — 

та же игра со временем, — но 

если в «Сурке» оно бежит по 

кругу, то в «Начале времён» 

прёт вперед с опережением 

графика на тысячи лет. Вот 

если бы этим разница и ис-

черпывалась!

По духу лента близка дру-

гой работе Ремиса — «Охот-

никам за привидениями». 

Это стремительное дей-

ствие, требующее от зрителя 

напряжения глаз и лицевых 

мышц, но не мысли. Есть 

здесь и смешные, яркие, за-

поминающиеся персонажи, 

которых хочется увидеть 

снова. Вполне вероятно, что, 

как и в случае «Охотников», 

вслед за «Годом первым» 

нам покажут второй, третий, 

четвёртый... Не исключено и 

появление рисованных Зеда 

и Оха в мультипликационных 

сериалах.

 Игорь Край

Year One

СТУДИЯ: Apatow Productions

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Харольд Ремис

СЦЕНАРИСТЫ: Харольд Ремис, Джин 
Стапницки, Ли Эйзенберг

ПРОДЮСЕРЫ: Джадд Апатов, Клейтон 
Таунсенд, Николас Уайнсток

В РОЛЯХ: Джек Блэк, Майкл Сера, 
Оливер Плэтт, Дэвид Кросс, Кристо-
фер Минц-Плассе

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (неко-
торые материалы могут не подходить 
для лиц до 13 лет)

ПРОКАТ В РОССИИ: BVSPR Sony

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 8 октября 2009

Начало времён

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
yearone-movie.com

ЖАНР Приключенческая комедия

Зед и Ох. Классические Пат и Паташон («тупой» и «ещё тупее» в американском варианте). Он сказал «поехали!»

Любовь! Как много в этом слове...

Новые времена, новые костюмы. Преж-

ние лица.

Харольд Ремис: «И мой сурок со мною».



57

Сюжет
Все сюжетные составляю-

щие картины предопреде-

лены канонами жанра. Есть 

герой — офицер военной раз-

ведки Матвей Соболев. Есть 

миссия — спасти мир. Есть 

секретное оружие — новей-

шая разработка лишённых 

моральных устоев учёных. 

Естественно (а как же ина-

че?), это оружие пропадает. 

Будут в фильме и политики, 

ведущие свои грязные игры, и 

продажные генералы, меша-

ющие герою. Против героя бу-

дет использована живая сила 

и стрелковое оружие самых 

фантастических конструкций. 

Это всё тоже полностью в рус-

ле традиций (боевик же). Кро-

ме этого, есть тайная органи-

зация, пытающаяся управлять 

миром. А также светлые и 

тёмные силы, параллельные 

миры и избранные (боевик же 

фантастический).

Ну, в общем, всё как всегда.

Прогноз
Фильм снят по мотивам 

романа Василия Головачё-

ва «Смерш-2» — первого в 

цикле «Запрещённая реаль-

ность». Как и всякая экра-

низация, по объективным 

причинам сценарий, хоть и 

создан самим Головачёвым, 

довольно далёк от исходного 

литературного произведе-

ния. Поскольку всё действие 

пришлось ужать в 90 минут, 

многие персонажи книги не 

появятся на голубом экране. 

Зато на нём появится автор: 

писатель снялся в эпизодиче-

ской роли.

Российская фантастика, как 

и фантастика вообще, сложна 

для экранизации. Достаточно 

вспомнить преимущественно 

провальные попытки съёмок 

фильмов по романам бра-

тьев Стругацких. Тогда свою 

роль сыграли и литературная 

специфика первоисточников, 

и намеренная отстранённость 

писателей от кинопроцесса. 

В случае со «Смершем-2» до-

биться соответствия качества 

будет проще.

Любопытно, что съёмки 

проводились в тоннелях «Ме-

тро 2», некогда построенного 

для правительства. Для боль-

шинства россиян фильм будет 

едва ли не первой возможно-

стью увидеть секретные вет-

ки. Меньшинство же (в лице 

участников группы «Смыс-

ловые галлюцинации», запи-

сывающих музыку к фильму) 

уже успело заблудиться там 

во время съёмок клипа и по-

лучить массу впечатлений.

Исполнительный продюсер 

картины Егор Кончаловский 

характеризует её как «мас-

штабный и сложный коммерче-

ский проект». На самом деле, 

по мировым меркам фильм 

весьма недорог: «большими 

бюджетами» в Голливуде счи-

таются суммы под 200 миллио-

нов. Съёмки были закончены 

два года назад, основную 

часть времени и бюджетов по-

глотили спецэффекты. Извест-

но также, что к ленте уже про-

являют интерес за рубежом. 

Вероятно, её ждёт успешный 

международный прокат.

Игорь Край

СТУДИИ: «Русь-Медиа», PS TVC

СТРАНА: Россия

РЕЖИССЁР: Константин Максимов

СЦЕНАРИСТЫ: Василий Головачёв, 
Константин Максимов

ПРОДЮСЕРЫ: Юлия Орлова, Василий 
Головачёв, Егор Кончаловский

В РОЛЯХ: Игорь Петренко, Александр 
Балуев, Любовь Толкалина, Владимир 
Вдовиченков

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТ В РОССИИ: «Централ Пар-
тнершип»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 8 октября 2009

Запрещённая реальность

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
z-reality.ru

ЖАНР Фантастический боевик

Бюджет фильма не разглашается, но на экшен-сцены средств не жалели. Герой в секретном метро.

Ответный удар Голливуду: оружие с бло-

ком из 24 стволов!

Егор Михалков-Кончаловский.

Василий Головачёв
Кто предложил вам сыграть 

роль в фильме «Запрещённая ре-

альность»?

Я сам решил попробовать: по-

чему бы и нет? Другие могут, а я 

хуже? Судить же зрителям.

Как удавалось совмещать ра-

боту продюсера, актера и автора 

сценария?

Актер я ещё никакой, разве что 

только пошутить могу (надеюсь на «Оскара» за лучшую суперэпи-

зодическую роль), автор сценария закончился уже после написания 

сценария, осталась работа продюсера — сложная и безумно не-

комфортная. К тому же я продолжаю писать фантастику: за время 

съёмок и работы над фильмом написал и опубликовал 7 романов 

и 4 рассказа.

Планируете ли снимать продолжение?

Да, планируем снять второй фильм по роману «Перехватчик». 

Сценарий уже написан.

СЛОВО ТВОРЦА
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Сюжет
Есть такая болезнь — 

«синдром перемещения во 

времени». В лёгкой форме 

она, как правило, поражает 

фантастов и проявляется в 

неудержимой тяге к напи-

санию произведений на со-

ответствующую тематику. 

Лечится редакциями и изда-

тельствами, большей частью 

удачно. Но у Генри Де Тамп-

ла тяжёлая, врождённая, не-

излечимая форма. Он пере-

мещается во времени сам. 

Причем хаотически и без 

возможности сознательного 

контроля.

Герой фильма наделён 

сверхспособностями. Но он 

не спасает мир. Предел его 

желаний — собрать из облом-

ков собственной судьбы что-то 

хотя бы ограниченно годное к 

употреблению. Он стремит-

ся вести нормальную жизнь. 

Обзавестись семьёй... Это не-

сколько проблематично, учи-

тывая, что его возраст не ме-

няется, а Клэр Абшир — жен-

щине, которую он любит, — то 

6, то 20, то 35 лет. Тут даже не 

угадаешь заранее, что дарить! 

Да и свадьба, когда до неё всё-

таки доходит дело, омрачена 

опасениями, что жених может 

испариться в любой момент.

Прогноз
В первую очередь следует 

отметить, что фильм, снятый 

по мотивам одноимённого 

романа Одри Ниффенеггер, 

рассчитан на ограниченную 

аудиторию, преимуществен-

но женскую. Перед нами — 

психологическая мелодрама. 

Фантастическая составляю-

щая играет в ней третьесте-

пенную роль. В центре вни-

мания авторов вовсе не бес-

порядочные метания главно-

го героя вдоль по календарю, 

а переживания героини, эти 

метания наблюдающей.

Романы с большой разни-

цей участников в возрасте ча-

сто порождают драматические 

ситуации. Здесь же конфликт 

обострен до предела: разница 

в возрасте оказывается пере-

менной. Клэр получает воз-

можность посмотреть на свое-

го возлюбленного с разной 

«высоты прожитых лет». Это 

очень оригинальное авторское 

решение. Но суть будет мало-

понятна тем, кто не имеет со-

ответствующего опыта.

Для режиссёра фильма 

Роберта Швентке картина 

стала смелым эксперимен-

том. Ранее он «специали-

зировался» на триллерах 

(«Тату» 2002 года, «Иллюзия 

полета» 2005 года). Особой 

славы эти фильмы не стя-

жали, так что Роберт явно 

решил попробовать себя в 

чём-то другом. Сценарий 

«Жены» писался в расчёте 

на исполнение ролей Генри и 

Клэр звёздной парой — Брэ-

дом Питтом и Дженнифер 

Энистон. Но реализовать эту 

задумку не удалось: к началу 

съёмок супруги как раз раз-

велись и не захотели ока-

заться вместе даже на одной 

площадке. Пришлось взять 

на главные роли менее зна-

менитых Рэйчел Макадамс и 

Эрика Бану.

Но не будем вешать нос. 

Всё-таки в основу фильма 

положен роман, считающий-

ся незаурядным, хоть и чудо-

вищно затянутым (при экра-

низации последний недоста-

ток, само собой, устранён). 

Интрига очень необычна. А 

основная тема — внутренний 

мир человека, его эмоции, 

переживания — неисчерпае-

ма. Что-то непременно долж-

но получиться.

Игорь Край

The Time Traveler’s Wife

СТУДИИ: New Line Cinema, Industry 
Entertainment

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Роберт Швентке

СЦЕНАРИСТЫ: Брюс Джоэл Рубин, 
Одри Ниффенеггер

ПРОДЮСЕРЫ: Деде Гарднер, Брэд 
Грей, Брэд Питт

В РОЛЯХ: Рэйчел Макадамс, Эрик 
Бана, Рон Ливингстон, Стивен Тобо-
ловски, Арлисс Ховард

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (неко-
торые материалы могут не подходить 
для лиц до 13 лет)

ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро Премьер»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 15 октября 2009

Жена путешественника 
во времени

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thetimetravelerswifemovie.com

ЖАНР Фантастическая мелодрама
Что может быть фантастичнее машины времени? Сломанная машина времени, которую 

нельзя отключить.

Надолго ты в этот раз?Бывает, что женихи исчезают прямо со свадеб. Но чтобы в будущее?!

Главным событием на презентации 

фильма стало декольте Рэйчел.
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Сюжет
Как-то раз в городок, где 

проживают обычный подросток 

Даррен Шэн и его друг Стив, 

прибывает «Цирк уродов» — 

странствующая труппа, в кото-

рую входят карлики, бородатые 

женщины и прочие необычные 

люди. С трудом достав билет, 

мальчики, кроме сомнительно-

го удовольствия от представле-

ния, получают кучу несомнен-

ных проблем. Ибо встречают 

среди артистов вампира — 

дрессировщика пауков.

К счастью, это оказывает-

ся хороший вампир (кровь со-

сёт понемногу, гигиенично и 

только с согласия донора). Но 

к несчастью, у Стива, который 

как раз и изъявляет желание 

быть «обращённым» и тоже 

стать вампиром, оказываются 

медицинские противопоказа-

ния. Тогда огорчённый маль-

чик крадёт у вампира паука. 

Что не очень нравится пауку. 

В результате укушенный Стив 

заболевает так, что для спасе-

ния друга «обращаться» при-

ходится уже Даррену, имев-

шему несколько иные планы 

на будущее.

Только позже Даррен узна-

ет, что, кроме хороших вампи-

ров, оказывается, есть ещё и 

плохие. Которым на гигиену и 

медицинские противопоказа-

ния начхать.

Прогноз
Картину «История одного 

вампира» нередко сравнива-

ют с фильмами о Гарри Пот-

тере и даже прочат ей успех, 

сравнимый с успехом потте-

рианы. Благо автор книги, по 

которой снят фильм (а зовут, 

кстати, его так же, как и глав-

ного героя — Даррен Шэн), 

написал уже четыре трилогии 

и работает над следующей. 

Если первая экранизация ока-

жется удачной, продолжение 

эпопеи до полного исчерпания 

сюжета и немножко дальше 

неизбежно.

Роднят эти фильмы глав-

ным образом «волшебная» 

атмосфера и возраст главно-

го героя. Но различий между 

Гарри и Дарреном более чем 

достаточно. Юный маг в оч-

ках — приманка для юных 

дев, навряд ли он будет ин-

тересен человеку в возрасте. 

Вампиров же любят все. По-

своему их любят даже охотни-

ки за вампирами.

Вампиромания возникла 

ещё в прошлом веке, когда ми-

фические немёртвые кровосо-

сы, существа изначально от-

вратительные, начали рассма-

триваться как сверхлюди — 

свободные, могущественные, 

привлекательные. А главное, в 

отличие от сладкого Суперме-

на, стоящие на романтической 

«тёмной стороне». Количество 

фильмов на эту благодатную 

тему очень велико. В одном 

из них в качестве вампирши-

стриптизёрши успела сняться 

и Сальма Хайек. В «Истории» 

она сыграет мадам Труски — к 

сожалению, никакого стрипти-

за не будет, более того, кроме 

одежды, Сальму прикроют 

ещё и пушистой бородой.

В «Цирке уродов» вампи-

ры добрые. По крайней мере, 

часть из них. Это позволяет 

без опаски подавать крово-

сосов молодому, морально 

неокрепшему поколению: ни-

каких тебе конфликтов между 

притягательностью зла и об-

щественной моралью. Несо-

мненно, успеху будет способ-

ствовать и то, что режиссёр 

фильма Пол Вайс («Крутая 

компания», «Мой мальчик», 

«Американский пирог») ранее 

занимался созданием картин 

смелых, серьёзных и рассчи-

танных на взрослого зрителя.

 Игорь Край

The Vampire’s Assistant

СТУДИИ: Universal Pictures

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Пол Вайс

СЦЕНАРИСТ: Пол Вайс

ПРОДЮСЕРЫ: Эван Лесли, Лорен Шу-
лер Доннер

В РОЛЯХ: Уильям Дефо, Сальма Хайек, 
Джон С. Рэйли, Джош Хатчерсон

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (неко-
торые материалы могут не подходить 
для лиц до 13 лет)

ПРОКАТ В РОССИИ: UPI

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 22 октября 2009

История одного вампира

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thevampireassistant.net

ЖАНР Семейный фэнтези-триллер

Добро пожаловать в «Цирк уродов», сынок. На кладбище с вампиром.

Чего не сделаешь ради ден... ой, искусства! Бороду наклеить? Один момент!

Дарен и Стив достали билет в цирк. В один конец.
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Сюжет
Америку опять поразила 

зомби-чума. Опять выжило 

лишь несколько человек, на-

зывающих друг друга не по 

именам, а городами, где они 

родились или застали апо-

калипсис (Вичита, Литтл Рок 

и т. п.). Костяк коллектива со-

ставляет парень Колумбус — 

настолько трусливый, что его 

страхи действительно помо-

гают избежать живых мерт-

вецов, и Таллахасси — кра-

сивая и свирепая истреби-

тельница зомби, мечтающая 

съесть последний пирожок 

«Твинки» на земле.

И опять они ищут убежи-

ще, надеясь пересидеть Апо-

калипсис. В качестве такого 

был выбран парк аттракцио-

нов и развлечений…

Прогноз
Зомби, как известно, 

воскресают? Помните, око-

ло пяти лет назад умерший 

было жанр зомби-ужасов 

вновь восстал к жизни в 

лучших традициях своих ти-

тульных персонажей — с 

тем, чтобы выдать несколько 

оригинальных картин вроде 

«28 дней спустя» и вновь сой-

ти в могилу? В условиях де-

фицита свежих зомби-идей 

расцвели мертвяцкие коме-

дии – «Зомби по имени Шон» 

или «Зомби-стриптизёрши».

Перед нами один из та-

ких проектов. В угоду моде 

зомби — не воскресшие из 

могилы покойники, а просто 

ходячие мертвецы. Вернее, 

бегающие: опять же в угоду 

моде их сделали очень шу-

стрыми. Только вот нужны 

они этому фильму, как со-

баке пятая нога. С таким же 

успехом комедийные герои 

могли выживать на необи-

таемом острове — просто 

шутки были бы другие, и без 

Билла Мюррея в эпизодиче-

ской роли зомби.

Михаил Попов

Zombieland

СТУДИИ: Columbia Pictures, Relativity 
Media, Pariah

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Рубин Фляйшер

СЦЕНАРИСТЫ: Пол Верник, Ретт Риз

ПРОДЮСЕРЫ: Гэвин Полон, Ретт Риз, 
Эзра Свердлоу

В РОЛЯХ: Вуди Харрельсон, Джесси 
Айзенберг, Эмма Стоун, Эбигейл Брес-
лин, Эмбер Хёрд, Билл Мюррей 

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТ В РОССИИ: BVSPR Sony

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 8 октября 2009

Добро пожаловать 
в Зомбиленд

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
www.zombieland.com

ЖАНР Зомби-комедия

Команда в сборе.

Комедия комедией, а зомби выглядят впечатляюще…

Аватар
Avatar

ЖАНР: Фантастика

СТУДИИ: 20th Century Fox Film Corporation, Giant Studios, Lightstorm Entertainment

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Джеймс Кэмерон

СЦЕНАРИСТ: Джеймс Кэмерон

ПРОДЮСЕРЫ: Джеймс Кэмерон, Джон Ландау

В РОЛЯХ: Сэм Уортингтон, Сигурни Уивер, Мишель Родригез, Зое Салдана, 
Джоэль Мур

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не объявлен

ПРОКАТ В РОССИИ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 17 декабря 2009

Для людей, лично не знакомых с Кэмероном, «Аватар» доказы-

вал лишь то, что легендарный режиссёр мастерски умеет сотрясать 

воздух. О фильме не было известно практически ничего: только зер-

нистые фотографии самого Кэмерона на фоне каких-то декораций 

свидетельствовали о том, что режиссёр на самом деле занимается 

съёмками. Однако это ведь могло быть и домашнее видео.

Не успело наше терпение лопнуть в третий раз, как продюсеры 

объявили 21 августа «Днём «Аватара»: в кинотеатрах по всему миру 

были продемонстрированы отрывки из картины общим хронометра-

жем в 15 минут. Побывав на показе, можем заверить сомневающих-

ся: визуальное пиршество соответствует обещаниям Кэмерона и 

восторгам Стивена Спилберга, Питера Джексона и других мастеров 

кинематографа. Единственное, чего точно не стоит ждать от «Ава-

тара», так это глубокого сюжета. К сожалению, за 237 млн долларов 

можно снять только незамысловатую историю, которую без труда 

переварит любая аудитория. Однако Кэмерон — известный улич-

ный маг приключенческого жанра, поэтому вся прелесть «Аватара» 

заключается в том, что это настоящее приключение, каких не сни-

мали с середины 90-х. Проработанная до мелочей планета Пандора 

искрится феерическими цветами, она населена потрясающе краси-

выми и опасными животными. Пусть «Аватар» представляет собой 

«Покахонтас» в антураже «Мира смерти» Гарри Гаррисона, но кто 

откажется от такого путешествия, если оно почти реально?

Это интересно: технология, по которой сходит с ума половина 

Голливуда, заключается, во-первых, в создании виртуальной среды, 

которую можно видоизменять в реальном времени. Это не статичные 

спецэффекты, которые создаются в ходе «пост-продакшена», а фак-

тически «игровой движок». Во-вторых, разработанная Кэмероном и 

оператором Винсом Пэйсом камера наиболее детально имитирует 

работу человеческого глаза, что позволяет добиться реалистичной 

глубины кадра и передачи мельчайших деталей изображения.

Олег Гаврилин

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД
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Сюжет
Если желания всех лю-

дей разом исполнятся, наша 

планета погибнет. Или, во 

всяком случае, станет дыря-

вой. Слишком уж часто мы 

желаем друг другу (а иногда 

и сами себе) провалиться 

сквозь землю. Другое дело — 

дети. Их желания, как прави-

ло, более безобидны.

И вот очередном в мирном 

маленьком американском 

городке (да сколько же там 

этих мирных маленьких го-

родков, которых хватает на 

все фильмы?!) мальчик нахо-

дит упавший с неба камень. 

Который не только сияет все-

ми цветами радуги, но ещё и 

исполняет любые желания — 

причем без ограничения чис-

лом три! Когда над крышами 

начинают кружить птеродак-

тили и прочие порождения 

детской фантазии, в городке 

наступают хаос и паника.

Прогноз
Роберт Родригес, несо-

мненно, великий режиссёр. 

Достаточно вспомнить такие 

его фильмы, как «Отчаян-

ный», «Однажды в Мексике» 

(с Антонио Бандерасом и его 

автоматической гитарой), 

«Дети шпионов», «Дети шпи-

онов 2» (с Бандерасом без 

гитары) и «Планета страха» 

(вообще без Бандераса, а 

автомат там — в протезе 

ноги). Есть у него и удачный 

опыт съёмки картин для под-

растающей аудитории.

Можете быть уверены, 

нас снова ожидает бешеное 

действо с морем смеха. Лю-

бопытно также узнать, где 

на сей раз окажется спрятан 

автомат.

Игорь Край

Shorts

СТУДИИ: Troublemaker Studios, Abu 
Dhabi Media Company, Lin Pictures, 
Media Rights Capital

СТРАНЫ: США, ОАЭ

РЕЖИССЁР: Роберт Родригес

СЦЕНАРИСТ: Роберт Родригес

ПРОДЮСЕРЫ: Роберт Родригес, Эли-
забет Авеллан

В РОЛЯХ: Кэт Деннингс, Лесли Манн, 
Джеймс Спэйдер, Уильям Х. Мэйси, 
Джон Крайер

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые 
материалы могут не подходить для детей)

ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро Премьер»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 29 октября 2009

Камень желаний

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
shortsmovie.warnerbros.com

ЖАНР Семейная фантастическая 
комедия

Желаю...

Главные плохиши — правление корпорации «Чёрный ящик» — тоже не прочь загадать 

желания. Но что они могут придумать, кроме повышения прибылей?

Герои, уходящие в сторону заката. Так 

символично!

Сюжет
Перед нами очередная ва-

риация на вечную тему мышон-

ка Джерри. Бесподобный ми-

стер Фокс — рыжий лис. Мирно 

живущий со своим семейством 

в норе под холмом и не менее 

мирно добывающий пропита-

ние в ближайших курятниках. И 

надо же было такому случить-

ся, что хозяевами этих курятни-

ков оказались люди чёрствые, 

жадные и скупые. Начисто ли-

шённые чувства юмора. Они 

объявляют лисам войну!

Не желая размениваться по 

мелочи, фермеры сносят ли-

сью нору бульдозером. Вместе 

с холмом. Но мистера Фокса 

без хрена не съешь! Даже поте-

ряв в бою хвост, он не сдаётся. 

Хитростью отражает все атаки 

и продолжает воровать кур.

Прогноз
Мультфильм, снятый по 

одноимённой книге Роальда 

Даля, открывает программу 

53-го Лондонского кинофе-

стиваля. Его режиссёр Уэс 

Андерсон до сих пор создавал 

лишь обычные художествен-

ные фильмы и впервые об-

ратился к анимации. Размах у 

режиссёра широкий. Мистера 

Фокса озвучивает Джордж 

Клуни, другие герои говорят 

голосами Мэрил Стрип, Билла 

Мюррея и Уильяма Дефо.

«Бесподобный мистер 

Фокс» примечателен уже тем, 

что это не американский и не 

японский мультфильм. В какой-

то мере это защитит его от из-

бытка приевшихся штампов. Он 

сделан хорошим режиссёром 

по книге, в России малоизвест-

ной, но считающейся в Англии 

детской классикой. В создании 

сценария принимал участие 

сам Роальд Даль, и можно на-

деяться, что эту экранизацию 

не постигнет судьба «Винни-

Пуха». Хоть что-то от книги там 

должно будет остаться.

Игорь Край

Fantastic Mr. Fox

СТУДИИ: Twentieth Century Fox 
Animation, American Empirical Pictures, 
Blue Sky Studios, Indian Paintbrush

СТРАНА: Великобритания

РЕЖИССЁР: Уэс Андерсон

СЦЕНАРИСТ: Уэс Андерсон

ПРОДЮСЕРЫ: Уэс Андерсон, Эллисон 
Эббейт, Молли Купер

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джордж Клуни, 
Мэрил Стрип, Билл Мюррей, Джейм-
сон Шварцман

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТ В РОССИИ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 22 октября 2009

Бесподобный мистер Фокс

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
fantasticmrfoxmovie.com

ЖАНР Анимационная комедия

Бесподобный мистер Фокс. Одна штука.

Криминальное семейство в осаде.
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Сюжет
В маленьком американском 

городке творится неладное. 

Дженнифер Чек была приме-

ром для всех — идеальная де-

вушка с идеальной жизнью. Но 

однажды в её тело вселяется 

какая-то нечистая сила. Милая 

барышня начинает методично 

убивать молодых людей и на-

туральным образом пожирать 

их. Остановить её может лишь 

бывшая лучшая подруга Ани-

та Лесницки.

Прогноз
Веселёнькая дамская стра-

шилка, сценарий к которой на-

писала бывшая стриптизёрша. 

Вот только не надо морщить 

носики! К вашему сведению, 

Дьябло Коуди сходу получила 

«Оскар» за сценарий к фильму 

«Джуно». Надо думать, на сей 

раз нас ждёт своеобразный пе-

репев «Факультета» (1998) Ро-

дригеса, только вместо червей-

паразитов здесь правит бал 

звезда «Трансформеров» Ме-

ган Фокс. Вся покрытая татуи-

ровками, абсолютно вся.

Молодёжная чёрная коме-

дия — вещь в себе. С персона-

жами можно делать что угод-

но: укладывать в постель, про-

тыкать вилами, поджигать и 

снова укладывать в постель. В 

какую сторону метнётся мрач-

ный ум сценаристки, сказать 

трудно. Известно лишь то, что 

Меган Фокс будет носить на-

кладки на зубы, фильму при-

своен рейтинг R, а в саундтре-

ке играет «Металлика». Этого 

уже более чем достаточно.

 Михаил Попов

Jennifer’s Body

СТУДИИ: Fox Atomic, Hard C

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Карен Кусама («Эон 
Флакс»)

СЦЕНАРИСТ: Диабло Коуди

ПРОДЮСЕРЫ: Диабло Коуди, Дэн Ду-
бицки, Мэйсон Новик

В РОЛЯХ: Меган Фокс, Аманда Сэйф-
рид, Джонни Симмонс, Эмми Седарис, 
Крис Прэтт

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 
лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых)

ПРОКАТ В РОССИИ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 8 октября 2009

Тело Дженнифер

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
jennifersbody.com

ЖАНР Ужасы, комедия

А ещё говорят, что демоны не могут 

перейти воду.

Однокашников надо жевать с закрытым 

ртом, иначе всё платье в крови будет.

Девушка любит горяченькое!

Сюжет
Доброе утро, уважаемые 

члены экипажа космическо-

го корабля «Элизиум». Хотя, 

строго говоря, понятие «утра» 

в космосе весьма условно, да 

и добрым оно для вас вряд ли 

станет. Пробудившихся от ги-

персна Боуэра (Фостер) и Пэй-

тона (Куйэд) ждал неприятный 

сюрприз: кроме них, на кора-

бле никого не было. С памятью 

тоже не всё благополучно: ни 

тот, ни другой не помнят, кто 

они, как оказались на звездо-

лёте, сколько времени провели 

в анабиозе и куда летят.

Вскоре выясняется, что 

Боуэр и Пэйтон на корабле не 

одни. Если бы это были другие 

люди, новость можно считать 

хорошей. Но в фильмах ужасов 

компанию одиноким главным 

героям обычно составляет кто 

угодно, только не группа спа-

сателей с горячим кофе и све-

жими газетами. Поэтому изви-

ните, ребята, но в опасности не 

только ваша жизнь, но и разум.

Прогноз
Опять беготня по узким, 

плохо освещённым коридорам 

звездолётов (протяжённости 

которых позавидуют канали-

зации крупных городов), вра-

щение выпученными глазами 

и жалобные крики «мама!», 

которые, как известно, в кос-

мосе никто не услышит.

Со времён «Чужого» и 

«Сквозь горизонт» в космиче-

ских ужастиках не было сказа-

но ничего нового. Пол Андер-

сон, продюсерское чутьё кото-

рого вызывает определённые 

вопросы, решил отметиться и 

в этом славном жанре. Общи-

тельностью создатели фильма 

не отличаются. Из тех крупиц 

информации, которые были 

выпущены ими в свободное 

обращение, можно предпо-

ложить, что в сюжет будут 

вплетены апокалиптические 

мотивы, а Пандорум — не что 

иное, как загадочная болезнь, 

поразившая экипаж.

Бюджет составляет 40 мил-

лионов долларов, съёмки про-

водились в Берлине. Судя по 

всему, нас ждёт нечто с пре-

тензией на европейскую ин-

теллектуальность — как «Пек-

ло» Дэнни Бойла.

Михаил Попов

СТУДИИ: Constantin Film Produktion, 
Impact Pictures

СТРАНЫ: США, Германия

РЕЖИССЁР: Кристиан Алверт («Анти-
тела», «Дело № 39»)

СЦЕНАРИСТЫ: Трейвис Миллоу, Кри-
стиан Алверт

ПРОДЮСЕРЫ: Пол Андерсон, Джереми 
Болт

В РОЛЯХ: Бен Фостер, Дэннис Куэйд, 
Ким Жиганде, Кунг Ле, Эдди Роус

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 
лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых)

ПРОКАТ В РОССИИ: Top Film Distribution

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 3 сентября 2009

Pandorum

Пандорум

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
pandorummovie.com

МУЗЫКАЛЬНАЯ ГРУППА 
ДЭННИСА КУЭЙДА
dqandthesharks.com

ЖАНР Фантастика, ужасы

Крест эксплуатируется в фильме явно неспроста.
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Жители крайнего севера поют про оленей, англичане — про 

верность Короне, а Бломкамп — о ксенофобии и непростых 

отношениях «белых» и «чёрных», о взаимопроникновении культур 

и условности любых моральных ценностей. «Район № 9» — потря-

сающе эмоциональная картина, для которой фантастический анту-

раж не самоцель, а лишь художественный приём.

Бломкамп не швыряет мораль нам в лоб, а использует хитрый 

приём разрыва шаблонов. Привыкшие к кровожадным инопланетя-

нам зрители видят очаровательных в своей беспомощности «мол-

люсков», которые бежали с родной планеты и потерялись в пучинах 

космоса. Большинство из них слабо представляет, как работает 

космический корабль, зато готовы душу продать за банку кошачьей 

еды. Местные власти, мафия и частные корпорации гоняют бедняг 

в хвост и в щупальца. Те, правда, тоже хороши: мусорят почём зря, 

едят всё, что найдут, а иногда и на людей нападают.

При этом раскладе непонятна авторская позиция: на чьей 

же стороне создатели «Района № 9»? Порой они показывают 

извергов-людей, которые разве что бензопилами не вскрывают 

бесхитростных космических «братьев», а порой — как покрытые 

хитином бестии рвут прохожих на части. Верно говорят персона-

жи: каждый должен извлечь собственный урок из происходящего. 

Как нельзя лучше для этой цели подходит визуальное оформление 

картины. Имитируя документальную съёмку, Бломкамп не заци-

кливается лишь на одной камере. Он склеил кинополотно из раз-

ных видеофрагментов, которые филигранно подогнал друг к другу. 

При просмотре возникает эффект новостного репортажа, сюжет 

которого может разворачиваться и на другом конце мира, и у вас на 

заднем дворе. Главные герои здесь не рефлексируют над дохлыми 

цыплятами и заняты в основном вопросами выживания, так что по-

раскинуть извилинами зрителям придётся самостоятельно.

Просто удивительно, как группа единомышленников, рас-

полагающая достаточно скромным бюджетом, сумела сделать 

настолько убедительный блокбастер — не без тошнотворного 

натурализма, конечно, зато очень злободневный и в какой-то 

степени дерзкий. Мы лишь опасаемся, что подавляющая мас-

са зрителей не разглядит основной задумки «Района № 9» за 

фейерверками оторванных конечностей и тоннами нечистот, в 

которые Бломкамп с упоением макает своих друзей-актёров. 

Не хотелось бы, чтобы канул в Лету режиссёр, который сделал 

для Африки почти то же самое, что Дэнни Бойл сделал для 

Индии своим «Миллионером из трущоб».

Итог: 100 граммов амброзии на растерзанные летними 

блокбастерами мозги киноманов, страдающие от передози-

ровки пафоса и эпичности. Если «Трансформеры» и «Бросок 

кобры» вскрыли вашу черепную коробку и вероломно замени-

ли содержимое на целлофановый пакет с отмоченным в кока-

коле попкорном, «Район № 9» вернёт вам центральную нерв-

ную систему и душевное равновесие. Кто-нибудь, покажите 

этот фильм нашим горе-режиссёрам, чтобы они наконец по-

няли, как нужно делать спецэффекты, нагнетать напряжение, 

а главное — монтировать отснятый материал, чтобы потом 

не приходилось оправдываться перед зрителями. Дескать, мы 

же малоимущие клипмейкеры, с нас взятки гладки.

Район № 9
District 9

ПРОИЗВОДСТВО: Key Creatives, QED International, WingNut Films, Wintergreen 

Productions ● РЕЖИССЁР: Нил Бломкамп («Выжить в Йобурге», рекламные ро-

лики Halo) ● СЦЕНАРИСТЫ: Нил Бломкамп, Терри Тэтчелл ● ПРОДЮСЕРЫ: Пи-

тер Джексон, Билл Блок, Эллиот Ферверда, Филиппа Бойенс ● В РОЛЯХ: Шарл-

то Копли, Джейсон Коул, Натали Болтт, Дэвид Джеймс ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
18 августа 2009 ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: BVSPR ● ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: 
R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопровождении взрослых)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Репортаж» (2007)• 

В основном безвредны

ЖАНР Социальная фантастика

бластеры• 
инопланетяне• 
опознанный летающий объект• 

ПРИСУТСТВУЮТ
ядерная бомба• 
президент США на истребителе• 
блокбастерная простота• 

ОТСУТСТВУЮТ

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»ЦИТАТА
— Хотим за него десять тысяч банок.

— Дайте им сотню.

(Пришельцы меняют боевого робота на кошачью еду)

Дорогие инопланетные гости, друзья должны делиться самым ценным. Ваши бластеры — 

наши бластеры, ваши машины — наши машины. Но наша еда принадлежит только нам!

Бломкамп объясняет Дэвиду Джеймсу, какой палец суровый спецназовец должен пока-

зывать инопланетянам.

Бюджет фильма — 30 млн долларов. На момент сдачи номера он • 
заработал в прокате более 100 миллионов, что открыло режиссё-

ру ворота в высшую лигу Голливуда.

Спецэффектами занимались несколько студий. Инопланетян соз-• 
дали в канадской Image Engine, а прочие виртуальные объекты — 

в давно завоевавшей мировую известность Weta Digital.

Хотя Бломкамп вовсю занимается другими проектами, он не • 
скрывает желания продолжить историю «Района № 9».

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Вот нам и открылась великая тайна: Джерри Брукхаймер, 

оказывается, страдает от сомнамбулизма. Это при свете 

дня он работает с Майклом Бэем и Гором Вербински, а но-

чью... Ночью продюсер деревянной походкой выходит на бал-

кон, устремляет стеклянный взгляд на луну и до рассвета пе-

реходит на Тёмную сторону Голливуда. Именно тогда со стра-

ниц его ежедневника магическим образом исчезают Джек 

Воробей и Принц Персии, зато появляются морские свинки. 

Причем свинки не простые, а специального назначения.

Затрудняемся сказать, как сильно повлиял на психику извест-

ного продюсера сиквел «Трансформеров», но он явно решил сде-

лать нечто ещё более безбашенное. Режиссёр проекта Хойт Йет-

ман справедливо рассудил, что круче Меган Фокс в кадре могут 

смотреться только пушистые зверушки. Они-то под руководством 

создателей спецэффектов и бедокурят в «Миссии Дарвина». 

Ушастая зондеркоманда с резвостью Итана Ханта из трилогии 

«Миссия невыполнима» проводит диверсии и шпионит. А ещё её 

члены шутят, удирают от кошек и собак, а также громко пукают, 

якобы на потеху публике. Однако суровая правда в том, что всё 

это вряд ли будет вас сколь-нибудь заботить, ведь «Миссия Дар-

вина» так чудовищно нелепа, что вызывает желание покинуть 

кинозал уже через полчаса просмотра.

Объяснить недостатки фильма теоретически возможно. 

Только глупо как-то рассуждать о сюжетной композиции, мо-

тивации персонажей и логической связи эпизодов, когда на 

экране здравый смысл приносят громадным ритуальным но-

жом в жертву божеству идиотизма. Мельтешение сцен, объе-

динённых необходимостью спасать мир от бытовых приборов, 

которые ведут себя под стать невоспитанным Десептеконам, 

утомляет зрительные нервы и неотвратимо разжижает мозг.

Разумеется, мы были морально готовы сделать поправку на 

возраст целевой аудитории фильма. Но кто сказал, что юным 

зрителям не нужен сюжет и, простите, логика повествования? 

Последней в «Миссии Дарвина» нет и в помине, а сюжет присут-

ствует в столь извращённой форме, что превращает действо в 

психоделический балаган, участники которого безуспешно пы-

таются выговорить слово «сатира». Ко всему прочему фильм 

невероятно, просто-таки фантастически безвкусен: невменяе-

мую операторскую работу заботливо украсили шаловливые 

ручки звукорежиссёра, который так и норовит вставить весё-

ленькую музычку в каждую понравившуюся сцену.

Итог: есть хорошие фильмы, есть плохие фильмы, ещё 

в тёмных глубинах мирового кинематографа водится трэш, 

который снимают ребята с маленькими кошельками, но боль-

шим чувством юмора. «Миссия Дарвина», пожалуй, не отно-

сится ни к одному из перечисленных видов. Это полутора-

часовое нечто с унылым, как кусок погрызенного хомячками 

папье-маше, сюжетом и криво наляпанными шутками на зоо-

логическую тему, часть которых, в соответствии с теорией ве-

роятности, приходится даже к месту. Остается лишь гадать — 

на кой чёрт плёнку транжирили?

Миссия Дарвина
G-Force

СТРАНА: США ● СТУДИИ: Jerry Bruckheimer Films, Walt Disney Pictures, 

Whamaphram Productions ● РЕЖИССЁР: Хойт Йетман ● СЦЕНАРИСТЫ: Кормак 

Уибберли, Мэриэнн Уибберли, Тед Элиот ● ПРОДЮСЕРЫ: Джерри Брукхай-

мер, Тодд Арноу, Дункан Хендерсон ● В РОЛЯХ: Билл Найи, Уилл Арнет, Келли 

Гарнер, Тайлер Патрик Джонс, Джек Конли ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (не-

которые материалы могут не подходить для детей) ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: 
BVSPR Disney ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 20 августа 2009

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Кошки против собак» (2001)• 
«Элвин и бурундуки» (2007)• 

Морское свинство

ЖАНР Зоологический фарс

приборы ночного видения• 
настоящие животные• 
пукающий герой• 

ПРИСУТСТВУЮТ
невидимые хомяки• 
Трансформеры• 
ядерные взрывы• 

ОТСУТСТВУЮТ

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Невидимых хомяков не существует!

— А было бы прикольно...

(Из диалога двух агентов ФБР)

Билл, ну вы-то, вы что тут делаете? Доведут вас хомяки и комбикорм до цугундера.

Уродливые животные общаются с уродливыми актёрами ради каких-то своих уродли-

вых целей.

С превеликим удовольствием занесли бы их всех в Красную Книгу. Невидимыми чер-

нилами.

Саундтрек для фильма должен был писать Гарри Грегсон-Уильямс, • 
известный помимо прочего великолепной музыкой для серии игр 

Metal Gear Solid. В итоге композитор предпочел заниматься экра-

низацией «Принца Персии».

В английской версии Дарвина озвучивает звезда «Луны 2112» • 
Сэм Рокуэлл.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Когда Стивен Соммерс был маленьким, он, видимо, очень лю-

бил играть в солдатиков, как почти все мальчишки. Только у 

большинства это проходит и с возрастом появляется интерес к 

игрушкам подороже — машинам там, казино или любовницам. А 

сорокасемилетний режиссёр так и остался большим ребёнком. 

Пластиковых солдатиков ему теперь заменяют живые люди.

Сюжет «Броска кобры» недалеко ушёл от типичного сце-

нария детских игр. Миру грозит жуткая опасность, его надо 

срочно спасать, и сделать это под силу только элитному под-

разделению солдат, оснащённому фантастическими при-

борами и мощным оружием. При очень большом желании в 

«Броске кобры» можно разглядеть намёк на драму (в про-

тивостоянии парочки ниндзя или судьбе главного негодяя) и 

даже разобраться, от кого и почему надо спасать старушку 

Землю. Но это не имеет никакого значения. А что имеет?

Невероятный экшен, занимающий примерно три четверти 

экранного времени «Броска кобры». Мы уже давно привыкли 

к тому, что создатель «Ван Хельсинга» и «Мумий» не умеет 

(или не хочет?) снимать полноценное кино. Зато любителей 

бессмысленного и беспощадного действия «Бросок кобры» 

удовлетворит по полной программе. Боёвки здесь не просто 

много, она ещё и на любой вкус: битвы на земле, в воздухе 

и под водой, перестрелки и рукопашные поединки, погони и 

взрывы, взрывы, взрывы...

Самое удивительное, что Соммерс не просто снял зрелищ-

ный фантастический боевик, но сумел сохранить атмосферу 

детской игры, в которой уместны и нанороботы, пожирающие 

всё на своём пути, и безумный учёный, скрывающийся на 

подводной базе в Арктике. Достоинство это или недостаток, 

каждый решит для себя сам.

Есть подозрение, что о сути фильма в известность по-

ставили исключительно Марлона Уайнса: тёмнокожий комик 

привычно хохмит, корчит глупые рожи и смотрится в кадре 

весьма органично. Остальным актёрам, похоже, наплели, 

будто они снимаются в военной драме, и они, бедняги, все-

рьёз пытаются изображать бравых вояк, стоящих на страже 

справедливости и демократии. Выглядят их потуги ещё ко-

мичнее, чем кривляния Уайнса. Время от времени персонажи 

Куйэда и Татума даже пытаются разразиться пафосной ре-

чью о долге или судьбах мира, но, откровенно говоря, фильм 

ничего бы не потерял (а может, даже много выиграл), если бы 

все персонажи приняли обет молчания.

Итог: достойный конкурент вторых «Трансформеров» в но-

минации «самое тупое зрелищное кино года». Если фильмы в 

стиле незабвенного Майкла Бэя не вызывают у вас приступов 

ненависти к современной киноиндустрии, смело прибавляйте к 

нашей итоговой оценке три балла. Затем отключайте часть моз-

га, отвечающую за здравый смысл, и на пару часов погружай-

тесь в воплощённую мечту любого десятилетнего мальчишки.

Бросок кобры
G. I. Joe: The Rise of Cobra

СТРАНА: США ● СТУДИИ: Paramount Pictures, Spyglass Entertainment Hasbro, Di 

Bonaventura Pictures ● РЕЖИССЁР: Стивен Соммерс («Мумия 1— 2», «Царь скорпионов 

1— 2», «Ван Хельсинг») ● СЦЕНАРИСТЫ: Стюарт Битти, Дэвид Эллиот, Пол Ловэтт ● 

ПРОДЮСЕРЫ: Лоренцо Ди Бонавентура, Боб Дюкей, Брайан Голднер ● В РОЛЯХ: Ден-

нис Куйэд, Чаннинг Татум, Сиенна Миллер, Рей Парк, Марлон Уайнс ● ВОЗРАСТНОЙ 
РЕЙТИНГ: PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет) ● ПРО-
КАТЧИК В РОССИИ: «Централ Партнершип» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 5 августа 2009

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Трансформеры 1—2» (2007—2009)• 

Возвращение в детство

ЖАНР Фантастический боевик

супероружие• 
ниндзя• 
подводное сражение• 

ПРИСУТСТВУЮТ
смысл• 
гигантские роботы• 
путешествия во времени• 

ОТСУТСТВУЮТ

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Ты просто ас. Только что спас Москву.

— Такая у меня работа...

(Из диалога Скарлетт и Рипкорда)

По стопам Нео и Тринити.

Катана и арбалет — оружие настоящих мастеров.

Салагам выдают скромные бронекостюмы и автоматы.

Главную роль в «Броске кобры» предлагали Сэму Уоррингтону, • 
но ему пришлось отказаться из-за съёмок в «Аватаре» Джеймса 

Кэмерона.

Большинство актёров, участвовавших в «Броске кобры», подписа-• 
ли контракты и на участие в сиквеле. В то же время остаётся толь-

ко гадать, усядется ли вновь в режиссёрское кресло Стив Сом-

мерс, ведь с ним студия заключила договор лишь на один фильм.

По мотивам вселенной G.I. Joe снято пять мультсериалов, а также • 
три полнометражных анимационных фильма.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Внаши дни фильмов, подходящих для просмотра всей се-

мьёй, не так уж много. В удачной комедии для взрослых 

юмор не совсем детский, а на фильмах, ориентированных на 

младший возраст, старшее поколение только и делает, что 

смотрит на часы, поджидая конца сеанса. Поэтому можно 

лишь порадоваться тому, что молодой режиссёр Джон Шульц, 

ещё не имеющий солидного опыта работы, готов, не замахи-

ваясь на голливудскую «Аллею славы», радовать зрителя лёг-

кими картинами.

Сюжет картины не отличается оригинальностью: две се-

мьи с детьми разных возрастов приезжают в съёмный дом 

на отдых. Тут-то главные герои и обнаруживают на чердаке 

нескольких крошечных инопланетян, стремящихся захватить 

нашу планету. Цель пришельцев — выбраться с чердака дома 

и попасть в подвал, где находится маяк, с помощью которого 

они вызовут из глубин Вселенной полчища своих соплемен-

ников. Поскольку перед нами не кровавый боевик, средства 

ведения борьбы с маленькими агрессорами соответствующие: 

садовый инвентарь, пейнтбольное ружье и пыльный диван в 

качестве укрытия.

Лента наполнена всем, что не даст заскучать маленькому 

зрителю. Действие идёт практически без остановок, затянутых 

и утомляющих моментов в фильме нет. В сочетании с весьма 

приятными и неглупыми шутками, замечательным добрым при-

шельцем, что подружился с маленькой девочкой, и очень удачно 

подобранными актёрами это даёт прекрасный результат.

Помимо перечисленных деталей, в картине имеется поучи-

тельная история о дружбе и мораль о том, что всегда нужно го-

ворить правду, — честь и хвала за это создателям. Сомнительно 

выглядит разве что «романтическая линия» между сестрой глав-

ного героя Бетани и её молодым человеком: вряд ли маленькие 

зрители готовы будут оценить её в полной мере. Но взрослым 

она понравится — равно как и целый поток забавных ситуаций, 

постоянно происходящих с великовозрастным вруном.

Визуальный ряд фильма довольно стандартен. Практически 

все события разворачиваются в одном месте — упомянутом за-

городном доме. Рисованные персонажи выглядят так, что сразу 

становится понятно, кто из инопланетных захватчиков плохой 

(зубастые и мордастые), а кто хороший (с умилительными глаз-

ками). А вот что действительно стоит отметить — так это поста-

новку драк. Схватка перешедших под контроль управляющих 

устройств бабушки и приятеля сестры достойна Джеки Чана. С 

поправкой на возраст аудитории, конечно.

Итог: замечательное кино для всей семьи. Динамичное, с за-

поминающимися персонажами, очень неплохой игрой молодых 

актёров, понятным и ненавязчивым юмором. Как говорится — 

для широкого круга зрителей.

Пришельцы на чердаке
Aliens in the Attic

СТУДИИ: Regency Enterprises, 20th Century Fox СТРАНЫ: США, Канада ● РЕЖИССЁР: 
Джон Шульц ● СЦЕНАРИСТЫ: Марк Бертон, Адам Ф. Голдберг ● ПРОДЮСЕРЫ: 
Марк С. Фишер, Джо Хартвик мл., Бэрри Джозефсон ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Роберт 

Хоффман, Эшли Тисдэйл, Картер Дженкинс, Остин Роберт Батлер ● ПРОКАТЧИК 
В РОССИИ: «Двадцатый Век Фокс СНГ» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые 

материалы могут не подходить для детей) ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 30 июля 2009

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Зубастики» (1986)• 
«Солдатики» (1998)• 

Поле битвы — чердак

ЖАНР Фантастическая комедия

супербабушка• 
смешные инопланетяне• 
глухие родители• 

ПРИСУТСТВУЮТ
кровь и сопутствующие товары• 
бластеры• 
занудность• 

ОТСУТСТВУЮТ

Сергей Канунников
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Прикрой меня!

— Чем, граблями?!

(Ребята бьются с захватчиками)

Ну как с ним не подружиться?

«Мы пришли с мылом!»

Пульт от бабушки.

Картошка — лучшее средство от инопланетян.

Сначала фильм планировалось назвать «Они сошли с небес».• 
По фильму выпущена видеоигра для платформ Nintendo DS, Wii, • 
PC и PlayStation 2.

Маленькие странности: при падении инопланетный корабль сби-• 
вает телевизионную антенну, однако в одном из эпизодов можно 

увидеть, что телевизор показывает спортивную передачу.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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В2009 году зондеркомандой исследователей фантасти-

ческих фильмов на чистом энтузиазме было совершено 

открытие. Оказывается, у этой отрасли кинематографа есть соб-

ственное божество, более того — оно даже отвечает на молитвы, 

пусть и не слишком оперативно. Судите сами: не успели поклон-

ники научно-фантастического кино и десяти лет повыть на луну, 

оплакивая умирающий жанр, как на них откуда ни возьмись сни-

зошла благодать. Если «Района № 9» вам недостаточно, чтобы в 

этом убедиться, познакомьтесь с ещё одним дебютантом.

Вообще мы не ожидали, что фильм Дункана Джонса будет до-

пущен к широкому прокату в России. Он слишком неторопливый и 

чересчур камерный, чтобы щекотать нервы. Уподобившись поэтам, 

сын Дэвида Боуи устремил взгляд к небесному телу, без которого 

мы вряд ли сможем представить ночное небо. Согласитесь, Луна 

не самое подходящее место для эпических сюжетов: там унылый 

пейзаж, да и недвижимость дороговата. Зато это отличная декора-

ция, чтобы вывернуть наизнанку душу человека: места хоть отбав-

ляй и не мешает никто. В качестве подопытного — Сэм Белл, чьи 

обязанности заключались в наблюдении за автоматическими до-

бытчиками гелия-3. Соловеющему от одиночества вахтёру требо-

валось продержаться всего чуть-чуть до истечения срока контрак-

та, когда после несчастного случая из повреждённого вездехода 

его спас... он сам. Незнакомец был ошарашен не меньше. Кто же 

он? Пришелец, клон или просто затейливая галлюцинация?

Любуясь на своё отражение 

во плоти, нетрудно заметить 

изъяны. «Стал ли я именно тем, 

кем хотел стать? Что если копия 

вовсе не он, а я?» — именно об 

этом спрашивает герой себя и 

очаровательного механи-

ческого помощника Герти. 

Впрочем, будучи совре-

менным человеком, Джонс 

задает ещё один важный во-

прос: «Предположим, ваша лич-

ность действительно нереальна, 

как и воспоминания. Ну и что вы 

будете с этим делать?»

Смакуя центральный кон-

фликт с нескрываемым наслаждением, режиссёр доказывает, 

что жанр фантастики — повод не только раскрасить экран взры-

вами, но и поставить персонажа в такую ситуацию, где наиболее 

полно раскроются его качества. Вакуум — отличный фильтр от 

шумового фона цивилизации. Благодаря ему в «Луне» мы ви-

дим дистиллят эмоций, не засорённых влиянием социума. Делу 

помогает и Сэм Рокуэлл, для которого «Луна» стала бенефисом, 

тем более сценарий писался именно под этого актёра. Удиви-

тельно, но несмотря на мрачность и депрессивность, в конечном 

итоге фильм воспринимается как вполне жизнеутверждающий.

Джонс взял всё лучшее у классики научной фантастики, при-

чём не только в плане смысловой нагрузки и стилистики, но и в 

технических аспектах. Фильм был снят именно так, как это дела-

ли в 80-х и 90-х годах прошлого века. База представляла собой 

замкнутую декорацию, словно модуль «Сулако» в «Чужом», а 

пейзажи Луны и техники снимались при помощи миниатюр. За-

метно: далеко не каждая студия компьютерной графики сумеет 

обеспечить такой уровень детализации вымышленных объектов. 

Ну а музыка весьма уважаемого нами Клинта Мансвелла («Фон-

тан») многократно усиливает эффект от и без того магического 

визуального ряда. Остается только позавидовать мастерству 

британских специалистов и пожелать скорейшего возвращения 

моды на фантастические фильмы.

Итог: если бы Дункан Джонс, подобно герою картины, од-

нажды нашёл в собственном гараже самого себя, желательно 

в нескольких экземплярах, и убедил двойников тоже снимать 

фильмы, через пару лет случилось бы полноценное возрожде-

ние фантастического кинематографа. Канули бы в лету блок-

бастеры, сделанные лишь ради спецэффектов, а продюсеры 

и режиссёры снова поверили бы, что кино с Идеей может оку-

паться. «Луна 2112» — взрыв из прошлого, однако, вот пара-

докс, он воспринимается как глоток свежего воздуха. От лица 

всей редакции просим поддержать режиссёра и хотя бы раз 

сходить на фильм в кинотеатр. Это меньшее, что мы можем 

сделать в благодарность за шедевр.

Луна 2112
Moon

ПРОИЗВОДСТВО: Liberty Films UK, Lunar Industries, Xingu Films ● РЕЖИССЁР: 
Дункан Джонс ● СЦЕНАРИСТЫ: Дункан Джонс, Натан Паркер ● ПРОДЮСЕРЫ: 
Стюарт Фенеган, Труди Стилер, Джастин Лэнчбури, Алекс Фрэнсис ● В РОЛЯХ: 
Сэм Рокуэлл, Кевин Спейси, Робин Чок, Мэтт Берри, Доминик Макэллигот ● 

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 17 сентября 2009 ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Премиум 

Фильм» ● ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: R (лица до 17 лет допускаются на 
фильм только в сопровождении взрослых)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Солярис» (1972)• 
«Бегущий по лезвию» (1982)• 

Дети Селены

ЖАНР Драма

депрессия• 
обрёченность• 
клаустрофобия• 

ПРИСУТСТВУЮТ
коварный компьютер• 
кровожадные пришельцы• 
пальба и взрывы• 

ОТСУТСТВУЮТ

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«С чего ты взял, что я похож на тебя? Может, это ты похож на меня!» (Сэм 

разговаривает сам с собой — в буквальном смысле).

Фильм обошёлся его создателям всего в 5 миллионов долларов. • 
В прокате он уже окупился.

Съёмки происходили в Шеппертонской студии (Лондон). Именно • 
там тридцать лет назад Ханс Руди Гигер работал над костюмом 

Чужого, а также интерьерами корабля звёздных жокеев.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Внутренности лунной станции проектировал дизайнер, создавший интерьеры «Сулако» 

в «Чужом». Верите?

Пустынные, но от того не менее притягательные пейзажи сделаны с минимальным ис-

пользованием компьютерной графики. Верите?

Сэм Рокуэлл переиграл сам себя. Ве-

рите?
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Э тот фильм был одним из самых загадочных проектов 

года. Несколько лет назад вряд ли кто-то мог пред-

положить, будто начинающему аниматору могут выделить 

25 миллионов долларов на историю о девяти вязаных куклах, 

которые противостоят уничтожившим человечество механи-

ческим монстрам. Однако настоящий талант всегда должен 

найти дорогу к зрителю. Наверное, именно этим принципом 

руководствовались Тимур Бекмамбетов и Тим Бёртон, высту-

пившие продюсерами проекта.

Одиннадцатиминутный мультфильм-первоисточник стал 

дипломной работой Шейна, изучавшего анимацию в Кали-

форнийском университете. Преподавателей обычно сложно 

удивить — но Эккеру это удалось. Потом последовали побе-

ды во всевозможных конкурсах (в том числе номинация на 

«Оскар») и показы на кинофестивалях. Недосказанная исто-

рия о молчаливых куклах с номерами на спинах пришлась по 

вкусу завсегдатаям подобных мероприятий. Да и объективно 

короткометражка хороша: выдержанный стиль, заворажива-

ющая графика, — не поверишь, что за фильмом стоит всего 

один человек да несколько его знакомых.

Увы, у большого кино свои законы. Инновационный «Мон-

стро» на своем примере наглядно продемонстрировал, что 

массовый зритель не любит, когда создатели картины не рас-

крывают перед ним всех карт. Откуда монстр? Почему его не 

убили? Что будет дальше? Вы нас за идиотов держите? Соз-

датели «9» не стали рисковать и дописали сюжет так, чтобы 

вопросов не осталось. Теперь мы знаем, что это за куклы, 

почему их девять, зачем на них охотятся машины… Да вот 

только за всеми этими объяснениями пропал куда-то шарм 

первоисточника.

К Шейну Эккеру претензий нет: он снял один из самых на-

пряжённых трёхмерных мультфильмов в истории анимации, 

поставил зрелищные боевые сцены, придумал уникальный 

постапокалиптический мир и уникальных персонажей. Подка-

чал сценарий. Казалось бы, на основе оригинала можно было 

придумать что угодно: эпический боевик о возрождении жиз-

ни, слёзную драму о гибели человечества или философскую 

притчу… А получилась прямолинейная бродилка в пределах 

одного разрушенного города. Сердце апокалипсиса оказа-

лось рядом с тем местом, где появились на свет вязаные 

человечки. Герои бродят от завода к укрытию и борются с 

механическими монстрами. Конфликт «человек против ма-

шины» кажется примитивным даже на фоне старенького вто-

рого «Терминатора». С юмором дело обстоит ещё хуже: все 

смешные сцены можно пересчитать по пальцам одной руки.

Итог: удивительная стилистика, перекочевавшая из ори-

гинальной короткометражки Эккера, стала главным козырем 

мультфильма. Нужно было добавить интригующую историю, 

да не получилось. Но приятная весточка получена: возмож-

но, в скором будущем подобная «9» серьёзная анимационная 

фантастика станет постоянным гостем кинозалов.

9
СТУДИИ: Focus Features, Starz Animation РЕЖИССЁР: Шейн Эккер СЦЕНАРИСТЫ: 
Памела Петтлер, Шэйн Эккер ПРОДЮСЕРЫ: Тимур Бекмамбетов, Тим Бёртон, 

Джим Лемли, Мэри Клэйтон, Дана Гинсбург, Марси Ливайн РОЛИ ОЗВУЧИВА-
ЮТ: Элайджа Вуд, Джон С. Райли, Дженнифер Коннелли, Криспин Гловер РОЛИ 
ДУБЛИРУЮТ: Константин Хабенский, Владимир Турчинский, Валерий Золоту-

хин, Александр Пушной, Тутта Ларсен ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 9 сентября 2009 

года ПРОКАТЧИК В РОССИИ: Universal Pictures International Россия ВОЗРАСТНОЙ 
РЕЙТИНГ: PG-13 (лица до 13 лет допускаются на фильм только с родителями)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«ВАЛЛ•И» (2008)• 
«Труп невесты» (2005)• 

Далеко не десять

ЖАНР Постапокалиптическая анимация

9• 
гибель человечества• 
металлический скрежет• 

ПРИСУТСТВУЮТ
10• 
юмор• 
мир после атомной войны• 

ОТСУТСТВУЮТ

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Нас должно быть восемь, и это легко исправить» (Первый о Девятом).

Полнометражный фильм создавался четыре года художниками из США, Люксембурга 

и Канады.

Можно посмотреть, что у тебя под молнией?

Картина «Куклы и Fallout».

Машины захватывают мир уже сегодня: жители крупных городов 

не могут представить свою жизнь без компьютеров, телевизоров и 

телефонов. От последних Тимур Бекмамбетов предложил на день от-

казаться: 30 августа в московском культурном центре «Винзавод» про-

шёл «День без мобильного». Чтобы попасть на праздник, устроенный в 

поддержку проката «9», нужно было сдать свой телефон, если таковой 

имелся в наличии. В уютном помещении местного клуба каждый жела-

ющий мог пообщаться со звёздами телевидения, оценить результаты 

конкурса короткометражных фильмов, а также послушать, как Дми-

трий Глуховский зачитывает отрывки из дневника учёного, написанные 

под впечатлением от его работы над переводом мультфильма.

ВИРУСНАЯ РЕКЛАМА
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С тех пор как в 1938 году радиоспектакль Орсона Уэлл-

са «Война миров» о вторжении марсиан на землю 

вызвал у доверчивых граждан настоящую панику, на 

экраны вышло огромное количество фильмов, посвя-

щённых спасению нашей планеты от нападения злоб-

ных «алиенов». Однако в историю кинематографа вошли 

единицы. Среди них «День независимости», снятый в 1996 

году. При бюджете в 75 миллионов долларов мировой прокат 

фильма принёс 816 миллионов, попав в число 10 самых кассо-

вых лент за всю историю кино.

К Земле подлетает огромный инопланетный корабль — и 

лишь первый из многих. Намерения пришельцев отнюдь не мир-

ные: крупнейшие города земли уничтожаются вместе с жителя-

ми. На фоне этих драматических событий разворачиваются исто-

рии четырёх человек: чернокожего лётчика (вторая кассовая роль 

Уилла Смита), еврея-учёного, президента США и полубезумного 

пьяницы из Калифорнии, некогда похищенного инопланетянами.

Фильм сходу берёт масштабом и эпичностью. Уровень спец-

эффектов настолько опередил своё время, что даже сейчас 

многие сцены фильма просто захватывают дух, а момент эф-

фектного разрушения Белого дома до сих пор можно увидеть 

на заставках «мобильников» истинных киноманов. Благодаря 

творческому тандему режиссёра Роланда Эммериха и дизай-

нера Патрика Татопулоса, «День независимости» стал в 1996 

году самой насыщенной спецэффектами картиной со времён 

«Звёздных войн: Возвращения джедая» — более 500 эпизодов!

Но не только уровень спецэффектов принёс фильму оглуши-

тельный успех. В основе «Дня независимости» была идея спло-

чения самых разных людей перед лицом общей опасности, а это 

дорогого стоит. Кроме того, картина появилась в очень удачное 

время так называемого «кризиса идей» и спровоцировала в 

Голливуде настоящую НЛО-истерию: вскоре после её премьеры 

на экраны выходят «Люди в чёрном», «Контакт» и ещё целый 

шквал фантастики, хорошей и разной.

Итог: несмотря на некоторый пафос и показной ура-

патриотизм американцев, очень добротный, зрелищный, ни-

сколько не устаревший фильм. Обязательный атрибут коллек-

ции любого любителя хорошего развлекательного кино.

День независимости
Independence Day

СТУДИЯ: 20th Century Fox ● СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Роланд Эммерих 
(«2012», «10 000 лет до нашей эры», «Послезавтра», «Патриот», «Годзилла», 

«Звёздные врата», «Универсальный солдат», «Луна-44») ● СЦЕНАРИСТЫ: Дин 

Дэвлин, Роланд Эммерих, Ут Эммерих ● ПРОДЮСЕРЫ: Дин Дэвлин, Роланд Эм-

мерих ● В РОЛЯХ: Билл Пуллман, Уилл Смит, Джадд Хирч, Джефф Голдблюм, 

Вивика Фокс, Адам Болдуин ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (некоторые мате-

риалы могут не подходить для лиц до 13 лет) ● ПРЕМЬЕРА: 3 июля 1996

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Война миров» (2005)• 
«Армагеддон» (1997)• 

Чёрный день календаря

ЖАНР Фантастический фильм-катастрофа

шагающие треноги• 
инопланетные боссы• 
кровь и насилие• 

ОТСУТСТВУЮТ

В январе 1996 года, когда вся Америка смотрела по телевизору • 
финальный матч чемпионата по американскому футболу, во вре-

мя перерыва на экранах появился ролик с взрывом Белого дома, 

сопровождающийся надписью: «Наслаждайтесь Суперкубком, он 

может быть вашим последним чемпионатом». Это был первый 

трейлер «Дня независимости».

Не так давно в интернете курсировали слухи о работе над про-• 
должением картины. Якобы Роланд Эммерих, получив одобрение 

20th Century Fox, поручил Дину Дэвлину написать сценарий, кото-

рый каким-то образом затрагивал трагические события 11 сен-

тября. Но все это оказалось лишь частью рекламной кампании 

фильма «Послезавтра».

На основе фильма в 1997 году компанией Fox Interactive была соз-• 
дана одноимённая компьютерная игра.

«Сила, способная спасти мир», — лозунг рекламной кампании • 
Apple, летом 1996 года пустившей в продажу свой новый ноутбук  

PowerBook 5300. Именно эту модель использовал в «Дне незави-

симости» Джеф Голдблюм для заражения компьютерным вирусом 

главного корабля-носителя пришельцев. Но, несмотря на потра-

ченные Apple 8,5 млн долларов, а также восторженные возгла-

сы актёра, новый ноутбук для многих стал разочарованием.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Тень над Нью-Йорком!

Кадр, ставший визитной карточкой фильма.

Президент США: «Командир! Сделайте им больно!»

Уилл Смит• 
злобные пришельцы• 
звёздно-полосатый флаг• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Евгений Гаглоев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Ха! Получай! Где теперь твой корабль? Кто теперь мужик? Кто мужик? А 

я сейчас достану другой самолёт и надеру задницы твоим друзьям! Добро 

пожаловать на Землю!» 

(Капитан Хиллер орёт на сбитого инопланетного пилота)



70

«Человечеству 
нужна миссия»
Беседа с Дунканом Джонсом
Словосочетание «молодой талантливый автор», как правило, означает 

катастрофу массового поражения — человека без опыта, но с внушающими 

ужас амбициями. Сумеет ли он создать нечто интересное или потерпит 

фиаско? К счастью, в случае с Дунканом Джонсом сомнения на этот счёт оказались беспочвенны. У начинающего режиссёра есть все 

шансы заработать немалую известность — продолжить, так сказать, семейную традицию. Незадолго до российской премьеры фильма 

«Луна 2112» мы дозвонились до туманного Лондона и побеседовали с этим действительно талантливым молодым автором.

С режиссёром разговаривал Олег Гаврилин

Говорят, что сегодня мальчишки 

мечтают стать топ-менеджерами, а в 

«старые добрые времена» они хоте-

ли быть астронавтами. Скажите, а вы 

сами когда-нибудь желали покинуть 

Землю ради путешествия в неизвест-

ность?

В детстве — да, бывало, но с возрас-

том энтузиазм основательно поугас. Я 

становлюсь всё более беспокойным: 

дошло до того, что и на самолётах-то 

летать боюсь. Так что, увы, о взаправ-

дашнем путешествии в космос я боль-

ше не мечтаю. Однако сама мысль о 

том, что человечество нашло силы вы-

браться за пределы родной планеты, 

лично меня просто завораживает.

Зря летать боитесь: судя по успеху 

«Луны 2112», вам ещё предстоит увле-

кательный полёт в высшую лигу Гол-

ливуда. Расскажите подробнее о соз-

дании этой замечательной картины.

Спасибо, очень рад, что вам по-

нравилось. Вообще, с учетом нашего 

с продюсером опыта могу сказать, что 

снять полнометражный фильм в Англии 

бывает весьма трудно. Консервативные 

взгляды накладывают ограничения на 

жанр и стилистику. «Луне» в этом от-

ношении повезло. По меркам научно-

фантастического кино у фильма кро-

шечный бюджет — чуть меньше 5 мил-

лионов долларов. Однако для независи-

мой картины, особенно создаваемой в 

Великобритании, это достаточно круп-

ная сумма, так что сомнения в успехе 

проекта были. Традиционная для Вели-

кобритании система финансирования 

через культурные фонды, как бывает с 

историческими, или, скажем, гангстер-

скими фильмами, не подходила.

К счастью, нам удалось показать 

себя с лучшей стороны во время съёмок 

рекламных роликов, в частности, созда-

вая к ним спецэффекты. Таким образом 

мы заручились поддержкой нужных лю-

дей, которые поверили в нас и помогли 

воплотить идеи в жизнь. Любопытно, 

что деньги на реализацию проекта дали 

компании, которые в кино никогда не 

вкладывались.

Признаться, мы долго не могли 

найти на полу челюсти, когда узнали, 

за какую сумму вам удалось всё это 

снять. Каким видом чёрной магии вы 

пользовались, чтобы настолько со-

кратить расходы?

Дело в том, что фильм получился сво-

его рода данью классическим научно-

фантастическим лентам. Двадцать и 

тридцать лет назад спецэффекты при-

ходилось делать в буквальном смысле 

руками, активно используя миниатюры. 

Мы занимались примерно тем же, сэко-

номив на компьютерной графике. Нема-

ловажна и цена декораций: для съёмок 

«Луны» использовали только те матери-

алы, которые запросто можно купить в 

магазине, — никакой экзотики. Многое 

было сделано из фанеры, которую мы 

красили вручную, а затем уже добавля-

ли всевозможные мелкие детали.

Дункан, вам бы некоторым рос-

сийским режиссёрам мастер-класс 

устроить по снижению затрат на ки-

нопроизводство. Глядишь, тоже на-

учатся хорошую фантастику за пару 

миллионов снимать.

Ну не сказал бы, что у вас с этим про-

блемы. Я ведь совсем недавно летал 

в Москву, как раз чтобы представить 

«Луну» на Международном кинофести-

вале. Был приятно удивлён большим 

количеством талантливых людей, кото-

рые способны делать интересное кино 

и строить впечатляющие декорации. 

Лично я уверен: даже если что-то у рос-

сийских режиссёров не получается, все 

трудности — лишь временное явление.

Что интереснее — делать спецэф-

фекты при помощи компьютера или 

вручную?

Увлекательное времяпрепровожде-

ние вам обеспечено в обоих случаях. 

Что же касается миниатюр, то их глав-

ное достоинство и главный недостаток 

кроются в одном и том же. Вы никогда 

не получите стопроцентный контроль 

над миниатюрой. Разместите камеру в 

идеальном месте, потяните модельку Часть работы над фильмом проходила в Космическом центре NASA в Хьюстоне.

Вот оно — первое лунное ДТП. Надеемся, этот луноход 

застрахован от перемалывания гусеницами.
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по сто раз обдуманному маршруту, и 

всё равно она будет жить собственной 

жизнью. Может быть, результат превзой-

дёт самые смелые ожидания: то свет и 

тень чудесно лягут, то пыль эффектно 

вылетит. Ну а может быть, вы захотите 

разбить этот кусок пластика о стенку. С 

компьютером работать гораздо удобнее, 

однако теряется эффект непредсказуе-

мости, который и отличает реальность 

от просчитанной виртуальности. Миниа-

тюры обладают непередаваемой магией, 

но с ними нельзя расслабляться. Малей-

ший просчёт — и на экранах вы увидите 

такой ужас, что лучше бы и не снимали 

ничего вовсе.

У вас были какие-то конкретные ис-

точники вдохновения?

Огромное влияние на нас оказали, 

разумеется, «Чужой», «Космическая 

одиссея 2001», «Солярис» (1972), «Чужая 

земля» Питера Хайамса… Хотя на самом 

деле указывать конкретные фильмы не 

совсем правильно: есть некий культурный 

багаж фантастических картин, задавших 

вектор развития этого жанра в кино. Мы 

пытались воссоздать не только техноло-

гию их производства, но и атмосферу. То 

есть целью было вернуть зрителей на це-

лую эпоху в прошлое.

Кстати о «Солярисе». Известно, 

что Станислав Лем своим произве-

дением хотел донести мысль, что 

исследование космоса человечеству 

необходимо, а Андрей Тарковский 

в экранизации упирал на то, что со-

ваться туда незачем. Что думаете вы 

по этому поводу?

Мне довелось читать нефантастиче-

скую книгу известного аэрокосмическо-

го инженера Роберта Зубрина, немало 

сделавшего для программы марсиан-

ских исследований. В его работе под 

названием Entering Space: Creating a 

Spacefaring Civilization речь идёт о прак-

тическом освоении Солнечной системы 

и распространении человечества на 

другие планеты. Главный посыл заклю-

чается в том, что дело-то не только в 

научных изысканиях или борьбе с пере-

населением. Понимаете, человечеству 

нужна миссия — заоблачная цель, к ко-

торой необходимо стремиться, выходя 

за грань возможного. Космос даёт нам 

шанс проявить себя куда более мирным 

способом, чем, скажем, войны и борьба 

за ресурсы.

Поскольку к моменту поступления 

журнала в продажу фильм уже будут 

показывать в кинотеатрах, позволим 

себе пару спойлеров. Вот скажите, 

долго ли проживёт второй Сэм на 

Земле?

Хороший вопрос. Вы наверняка по-

няли, что у копий Сэма укороченный 

срок жизни, поэтому через три года 

они буквально «разваливаются». Эта 

участь постигла первого Сэма, что ка-

сается второго клона — если ничего не 

изменится, он протянет столько же. Но, 

по крайней мере, он будет на Земле.

А вы продумывали детали сюжета, 

о которых в фильме не говорится? 

Например, как вообще образцы ДНК 

Сэма попали в распоряжение компа-

нии, чем этот персонаж жил после 

возвращения домой?

Мы не раз обсуждали подобные «ме-

лочи», так как Сэму Рокуэллу для по-

гружения в роль необходимо было знать 

ответы на многие вопросы. Это вообще 

помогает осознать суть персонажа. На-

пример, мы пришли к выводу, что на-

стоящий Сэм был далеко не ангелом. 

Ему недоставало твёрдости характера, 

но за три года на Луне парень сильно 

изменился и научился жить в гармонии 

с самим собой. Однако он уже подпи-

сал контракт на предоставление образ-

цов для клонирования. Да, Сэм был в 

курсе планов компании.

Слышали, вы уже запланировали 

продолжение «Луны». Расскажите, 

в каком направлении вы планируете 

расширять эту вселенную. Подроб-

ности, разумеется, мы у вас выпыты-

вать не станем.

Вот за это отдельное спасибо. 

Могу вам сказать, чего я делать точно 

не буду, — ещё один фантастический 

фильм в том же антураже. Проект, над 

которым мы сейчас работаем, назы-

вается «Немота» (Mute). Его действие 

развернётся на Земле в Берлине, и Сэм 

Рокуэлл появится там в небольшом ка-

мео. Так что, хотя история совсем дру-

гая, её можно будет расценивать как 

эпилог «Луны».

Поклонники научной фантастики 

жалуются, что этот жанр в кино прак-

тически вымер. Как, по-вашему, па-

циент скорее жив, чем мёртв?

Да не сказал бы, что он вымер. Не-

давно я вернулся из Лос-Анджелеса, где 

занимался подготовкой к съёмкам, так 

вот, все коллеги по цеху трудятся над 

фантастическими проектами. Меня на 

самом деле беспокоит другое. Помните, 

как после «Гладиатора» Ридли Скот-

та все кинулись снимать исторические 

фильмы? Конечно, среди них попада-

лись и хорошие работы, но в основном 

уровень был ниже среднего. Боюсь, с 

фантастикой может приключиться то 

же самое: через пару лет нас захлест-

нёт волна второсортных картин, а жанр 

станет чрезмерно популярным. Поспо-

собствует этому и «Аватар» Джеймса 

Кэмерона. Впрочем, впоследствии вол-

на сойдёт на нет. Выходит, истинный по-

клонник научно-фантастического кино 

обречён либо на дефицит, либо на пере-

насыщение фильмами любимого жанра.

Огромное спасибо за ответы, Дун-

кан. Удачи вам и терпения в съёмках 

следующего фильма. Мы, в свою 

очередь, постараемся увеличить кас-

совые сборы «Луны 2112» в России, 

как только она появится в прокате. 

Нужно только решить, какой призыв 

давать читателям: «Все в кино!» или 

«Все на «Луну!». 

Дункан Джонс, он же Дункан Зоуи Хэйвуд Джонс ро-

дился 30 мая 1971 года в семье известного рок-музыканта 

и актёра Дэвида Боуи и модели Мэри Анжелы Барнетт. В 

честь этого события Боуи написал песню Kooks для аль-

бома Hunky Dory. В раннем детстве будущий режиссёр 

мечтал о карьере рестлера, причём, как утверждал его 

родитель, располагал для этого хорошими данными. Своё 

имя он укоротил до Дункана Джонса в 18 лет.

В 1995 году Дункан защитил научную работу на тему 

взаимодействия компьютера и человека и получил сте-

пень бакалавра философии. Затем начал работать над 

кандидатской диссертацией, но в итоге отдал предпо-

чтение изучению искусства движущихся картинок в Лон-

донской киношколе.

В 2006 году снял серию рекламных клипов для компа-

нии French Connection, торгующей одеждой и аксессуарами. Впоследствии переключил-

ся на полнометражные фильмы, первым из которых стала «Луна 2112».

НАШЕ ДОСЬЕ

Вырезанные сцены мы вряд ли увидим, зато Дункан 

пообещал включить на DVD «Луны 2112» свою корот-

кометражку «Свист».

Когда бородаты режиссёр и исполнитель главной роли 

— это не страшно. Главное, чтобы сюжет фильма не по-

лучился бородатым.



72

Истина 
где-то рядом
«Грань»
Телепортация, пирокинез, телепатия, вампиризм, альтернативные вселен-

ные, генетические мутации — всё это мы уже видели на экранах сто, если 

не тысячу раз. Но что, если эти явления вполне реальны и им можно дать 

научное объяснение? Что, если это всё не выдумки? Изучением подобных 

феноменов занимаются лучшие учёные планеты, а их исследования объеди-

нены в понятие «Наука за гранью».

Александр Киселев

За научно-фантастический телевизи-

онный сериал «Грань» отвечает тройка 

голливудских киноворотил: известные 

сценаристы и продюсеры Алекс Кур-

тцман и Роберто Орси, а также режис-

сёр и создатель сериала «Остаться в 

живых» Джей Джей Абрамс. Они умеют 

делать коммерчески успешные продукты: 

FOX отказался от  проекта «Терминатор: 

Битва за будущее», а «Грань» получила 

в распоряжение второй сезон. Зрители 

тоже оказались довольны — двадцать 

увлекательных научно-фантастических 

загадок им показалось мало, и они захо-

тели продолжения.

История начинается с происше-

ствия на борту рейса 627 из Гамбурга 

в Бостон: самолет вошёл в воздушное 

пространство на автопилоте, пасса-

жиры и экипаж превратились в про-

гнившие трупы. Сразу несколько го-

сударственных структур объединили 

усилия для расследования инцидента. 

В ходе проверки одного из подозритель-

ных складов агент ФБР Джон Скотт по-

лучает похожее повреждение тканей. Его 

возлюбленная Оливия Данэм, межведом-

ственный посредник ФБР, понимает, что 

помочь ему может только гениальный 

учёный Уолтер Бишоп, проходящий лече-

ние в психиатрической больнице. Он и его 

единомышленник Уильям Белл — пионе-

ры исследований в сфере «Науки за гра-

нью». Только один признан психически 

неуравновешенным, а второй стал одним 

из богатейших людей на Земле, основа-

телем крупнейшей исследовательской 

компании Massive Dynamic.

Однако вытащить Уолтера из лечебни-

цы не так-то просто — необходимо най-

ти родственника, который сможет взять 

старика на поруки. Таковым становится 

его сын Питер Бишоп, проворачивающий 

сомнительное дельце в Багдаде. Путём 

шантажа Оливия привлекает его к рас-

следованию, и они вместе забирают Уол-

тера из больницы. Годы заточения сказа-

лись на уме учёного: он бредит, страдает 

расстройствами памяти, но тем не менее 

с энтузиазмом подходит к проблеме. Для 

опознания преступника необходимо сое-

динить разумы Оливии и находящегося 

в коме Джона. В итоге злоумышленник 

пойман, агент Скотт убивает его, но по-

гибает сам.

Несмотря на потерю, Оливия готова 

продолжить работу в ФБР. Сотрудник Ми-

нистерства национальной безопасности 

США Филлип Бройлес формирует из неё, 

Питера и Уолтера Бишопов, а также моло-

дой Астрид Фарнсворт научную команду, 

занимающуюся исследованием Образ-

ца — цепи биотеррористических инциден-

тов, находящихся на грани фантастики.

Эти события называют Образцом, словно кто-то экспери-

ментирует, только на целом мире.

Филлип Бройлес о биотеррористической угрозе

НАЗВАНИЕ СЕРИАЛА: «Грань» (Fringe)

ЖАНР: Мистика, ужасы, городское фэнтези

ПРОИЗВОДСТВО: Bad Robot, Fringe Element 

Films, Warner Bros. Television

СОЗДАТЕЛИ: Джей Джей Абрамс, Алекс 

Куртцман, Роберто Орси

РЕЖИССЁРЫ: Брэд Андерсон, Пол А. Эд-

вардс, Акива Голдсман, Фрэд Тоуе

ПРОДЮСЕРЫ: Джей Джей Абрамс, Брайан 

Берк

В РОЛЯХ: Анна Торв, Джошуа Джексон, 

Джон Ноубл, Лэнс Реддик, Джессика Ни-

коль, Кирк Асеведо, Блэр Браун

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА ПЕРВОГО СЕЗОНА: 
9 сентября 2008 года, FOX

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА ВТОРОГО СЕЗОНА: 
17 сентября 2009 года, FOX

Главные действующие лица сериала.

Когда научной команде нужная грубая сила, обращают-

ся к Чарли Фрэнсису.

Оливия Данэм и ребёнок, способный, как акула, засе-

кать биоэлектрическое поле другого организма и чув-

ствовать чужие эмоции.
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Пограничники
Оливия Данэм

Анна Торв

Сотрудница ФБР, ведущая 

дела, так или иначе связан-

ные с Образцом. Возглавляет 

научную команду, куда входят 

Уолтер Бишоп, Питер Бишоп 

и Астрид Фарнсворт. Прирож-

дённый лидер, хорошо пони-

мающий человеческие чув-

ства. После проникновения в 

сознание возлюбленного Джо-

на Скотта тот остаётся у неё в 

голове. Иногда он помогает ей 

отыскивать нужных преступников и наталкивает на нуж-

ный след. В ходе расследований выясняется, что на трёх-

летней Оливии испытывали кортексифан — наркотический 

препарат, созданный Уильямом Беллом для улучшения 

мозговых способностей.

А

С

Уолтер Бишоп
Джон Ноубл

Гениальный учёный, один 

из родоначальников «Науки 

за гранью». Учился в Гарвар-

де, окончил аспирантуру в Ок-

сфорде и Массачусетском тех-

нологическом университете. В 

1991 году попал в психиатри-

ческую лечебницу за непред-

умышленное убийство. В 2008 

году после случая с рейсом 

627 выписан на поруки сыну 

Питеру. В расследованиях за-

нимается научной составляющей феноменов. С большин-

ством из них Уолтер сталкивался в прошлом, когда работал 

вместе с Уильямом Беллом. Страдает расстройствами па-

мяти — не помнит многие свои исследования, в том числе 

эксперименты с кортексифаном на Оливии и других детях.

Д

Г

Питер Бишоп
Джошуа Джексон

Сын Уолтера Бишопа. 

Недолюбливает отца за то, 

что тот не уделял ему времени 

в детстве. Наследственность 

сказалась: Питер умён и сооб-

разителен. Не стал увлекаться 

наукой, постоянно менял место 

работы, занимался мошенни-

чеством. Семь раз находился 

под арестом. Во время деловой 

сделки в Багдаде Оливия Да-

нэм находит его и заставиляет 

освободить отца из психиатрической лечебницы. Питер по-

могает в расследованиях своими связями и эрудированно-

стью. Настоящее происхождение неизвестно: в последней 

серии первого сезона Уолтер Бишоп стоит у могилы сына, 

где выбиты года жизни последнего: 1978—1985.

Д

С

Филлип Бройлес
Лэнс Реддик

Сотрудник Министерства 

национальной безопасности 

США. Возглавляет отдел, за-

нимающийся исследования-

ми феноменов, связанных с 

«Наукой за гранью». Утвердил 

и основал научную команду во 

главе с Оливией Данэм. Строг, 

уверен в себе, защищает сво-

их подопечных от нападок дру-

гих ведомств и организаций. 

Убеждает сотрудников не пре-

ступать черту закона, даже если это идет в ущерб рассле-

дованиям. Знает гораздо больше, чем говорит. Втайне от 

многих возглавляет «Комитет по надзору» — группу влия-

тельных людей из различных структур, занимающихся ис-

следованием Образца.

Л

С

Астрид Фарнсворт
Джесика Николь

Молодая сотрудница ФБР, 

помощница Оливии Данэм и 

Уолтера Бишопа. Образова-

на, умна и наблюдательна. 

Знает пять языков, сильна в 

криптологии, разбирается в 

компьютерных технологиях. 

Большую часть рабочего вре-

мени проводит в лаборатории 

Уолтера Бишопа при Гарвард-

ском университете, выполняя 

всевозможную пыльную рабо-

ту с бумагами и простые поручения, где нужны лишние 

руки. Зачастую наталкивает Уолтера на нужную мысль. 

Иногда спонтанно высказывает своё мнение относитель-

но происходящего, помогая тем самым Оливии и Питеру 

в их расследованиях.

Д

М

Нина Шарп
Блэр Браун

Исполнительный директор 

Massive Dynamic — одной из 

самых влиятельных и богатых 

компаний в мире. Работает там 

уже 16 лет. Обязана жизнью 

Уильяму Беллу, основателю 

Massive Dynamic. Он вылечил 

её от рака и заменил ампути-

рованную руку механическим 

протезом. Так как исследова-

ния компании зачастую пересе-

каются с Образцом и «Наукой 

за гранью», она помогает ФБР в расследованиях, иногда 

требуя взамен какую-либо услугу. В 2007 году возглавила 

список самых успешных деловых женщин по версии The 

Women’s Progress Foundation. Входит в «Комитет по надзо-

ру» Филлипа Бройлеса.

Б

И



74

Расследования
Научная команда сталкивается с, 

казалось бы, необъяснимыми явления-

ми, но каждому из них Уолтер находит 

научное объяснение. Однажды ночью 

в одну из больниц поступила беремен-

ная пациентка. У неё родился малыш, 

который через четыре часа состарился 

и умер естественной смертью. Уолтер 

вспоминает, что 30 лет назад, работая 

на Министерство обороны, он занимал-

ся подобными исследованиями по соз-

данию суперсолдат. Три года — и ново-

бранец готов. Но это всё было лишь в 

теории, до тех пор, пока, видно, кто-то 

не применил результаты его работ на 

практике. А та несчастная заберемене-

ла от подопытного.

Большинство подобных странных со-

бытий связано с прошлыми исследова-

ниями Уолтера Бишопа и Уильяма Бел-

ла. Они разрабатывали всевозможные 

препараты, расширяющие человеческие 

возможности, пытались перехитрить 

природу, строили смелые теории. Тогда 

это было любимым занятием. Уолтер не 

мог предположить, что спустя несколько 

десятков лет их труды изменят мир.

После несчастного случая в лабора-

тории при Гарвардском университете 

Уильям Белл основал компанию Massive 

Dynamic, которая вскоре стала одной из 

крупнейших корпораций в мире. Чар-

ли Фрэнсис оценивает её стоимость в 

50 миллиардов долларов. Сфера интере-

сов: биотехнологии, робототехника, фар-

мацевтика, медицина, компьютерные тех-

нологии, энергетика, транспорт. Дошло 

до того, что люди не могут представить 

жизнь без Massive Dynamic. Лозунг ком-

пании: «Что мы делаем? Что мы не дела-

ем». Оливия Данэм говорит: «Чего бы ни 

касались мои расследования — они все 

ведут сюда».

Один из подозреваемых Оливии утверж-

дает, что Образец — лишь прикрытие для 

Massive Dynamic, что компания — это ад, а 

её основатель — сам дьявол. Но поговорить 

лицом к лицу с таким влиятельным челове-

ком, как Уильям Белл, непросто. Агентам 

ФБР приходится иметь дело с исполнитель-

ным директором Ниной Шарп. Когда дело 

касается сохранения деловой репутации — 

та делится всей необходимой информацией, 

если это не идёт вразрез с корпоративными 

тайнами организации и законодательством. 

Только один раз она пошла против правил, 

лично предоставив Питеру Бишопу инфор-

мацию, добытую промышленным шпиона-

жем, в обмен на одну услугу, которую пока 

так и не озвучила.

Помимо этого, научная команда по-

дозревает, что Уильям Белл финансиру-

ет ZFT (Zerst rung durch Fortschritte der 

Technologie — «Разрушение через техно-

логический прогресс») — таинственную 

террористическую организацию, каким-

то образом непосредственно связанную с 

Образцом. Их манифест набран на печат-

ной машинке из Гарвардской лаборато-

рии Уолтера Бишопа. Это подтверждает 

то, что оба учёных так или иначе связаны 

с происходящим. 

Впервые зритель сталкивается с На-

блюдателем в четвёртом эпизоде во вре-

мя появления на строительной площадке 

странной металлической капсулы. На са-

мом деле его можно заметить в каждой 

серии сериала, начиная с пилотной. За-

частую для этого приходится пристально 

вглядываться в каждый кадр.

Наблюдатель как-то связан с Об-

разцом и следит за развитием событий, 

записывая происходящее в блокнот на 

неизвестном человечеству языке. Кто он 

такой — неизвестно. Какие-то сообра-

жения есть у Уолтера Бишопа, Филлипа 

Бройлеса и Нины Шарп, но они не спешат 

ими делиться с Оливией и Питером.

НЕИЗВЕСТНЫЙ

В заставочном ролике «Грани» мелькает надпись 

«Наблюдатели уже здесь». Быть может, их не-

сколько?

В середине августа генеральный про-

дюсер «ТВ3» («Настоящий мистический») 

Сергей Спиридонов рассказал прессе о 

планах телеканала на следующий сезон — 

на первом месте в списке перечисленных 

им фантастических сериалов числилась 

«Грань».

ГДЕ ПОКАЗЫВАЮТ?

Пирокинез — разновидность телекинеза, воздей-

ствующая на объекты с освобождением большого 

количества энергии.

Уолтеру хватило смелости ради продолжения рассле-

дования вернуться в психиатрическую больницу. Это 

стало для него самым сложным заданием.

Во втором сезоне в научной команде ожидается по-

полнение — Эми Джессап, персонаж, который свои-

ми диалогами поможет «чайникам», не смотревшим 

первые 20 серий, разобраться в происходящем.

Главное здание Massive Dynamic.

Новые Малдер и Скалли.

Перед смертью на этого мужчину напали бабочки, режу-

щие плоть своими крыльями.
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В манифесте ZFT говорится о грядущей 

войне. Неужели Образец — лишь подго-

товка к ней? Непонятно, кто и зачем экс-

периментирует на людях и как это связа-

но с исследованиями Уолтера Бишопа и 

Уильяма Белла.

Нина Шарп понимала, что рано или 

поздно её слов будет недостаточно и на-

учной команде для расспросов потребует-

ся сам доктор Уильям Белл. После напа-

дения одного из бывших сотрудников она 

решила помочь в поисках. Место пребы-

вания Уильяма Белла остаётся загадкой 

до последнего момента.

Но не все инциденты и расследования 

научной команды связаны с Образцом. 

Иногда, чтобы столкнуться с удивитель-

ным, Оливии, Питеру и Астрид нужно 

просто поговорить с Уолтером Бишопом. 

Например, последнее увиденное челове-

ком мгновение остается запечатлённым 

на сетчатке глаза. В некоторых случаях 

его можно считать специальной аппара-

турой. Другой случай: силой внушения 

некоторые люди могут спровоцировать 

организм на разрушение. Если пациента 

убедить, что кусочек льда горячий, после 

чего прислонить тот к руке — останется 

ожог. Удивительное рядом!

● ● ●

Каждый эпизод первого сезона «Гра-

ни» — самостоятельная история рассле-

дования какого-либо таинственного ин-

цидента. Вероятно, именно такой подход 

к созданию сценария обеспечил сериалу 

успех: включиться в историю можно с лю-

бого момента. Но неожиданная развязка, 

которая, как утверждают создатели, пер-

воначально предназначалась для конца 

третьего сезона, перевернула историю с 

ног на голову. Смогут ли Куртцман, Орси 

и Абрамс сохранить победный настрой и 

сделать каждую следующую серию не-

зависимой, уникальной и интригующей, 

чтобы на следующей неделе зритель вер-

нулся к телеэкрану и посмотрел новый 

эпизлд «Грани»? 

Всем внимательным зрителям сериа-

ла «Грань» должно быть интересно со-

держание этой газеты. В преддверии по-

каза второго сезона представители FOX 

выдали журналистам её копии. Несколько 

выдержек:

Барак Обама переезжает в новый Бе-• 
лый дом.

Джон Кеннеди жив и участвует в поли-• 
тической жизни США.

Разработана технология управления по-• 
годой.

Все четверо участников Beatles воссое-• 
динились для нового гастрольного тура.

Новый Орлеан надеется принять у себя • 
Олимпийские Игры 2016 года. Был ли 

ураган «Катрина»?

В продажу поступил новый вид генети-• 
чески выведенных животных, светящих-

ся в темноте.

Дуэйн Джонсон сыграет Терминатора в • 
театральной постановке.

Альбом Chinese Democracy группы Guns • 
N’ Roses был выпущен в 2000 году.

ЧУЖИЕ НОВОСТИ

fringepedia.net

fringe.wikia.com

Энциклопедии «Грани»

fringe-fox.info

fringe-tv.ru

Русские фан-сайты сериала

massivedynamic.com

«Вирусная» реклама — сайт компании 

Massive Dynamic.

«ГРАНЬ» В ИНТЕРНЕТЕ

Типичная иллюстрация рабочего процесса: все в напряжении, кроме Уолтера.

Мальчик, несознательно играющий музыкальный экви-

валент математической формулы.

Каждый эпизод «Грани» длится от 47 • 
до 52 минут вместо характерных для 

современных американских сериалов 

42-44 минут. Это часть политики FOX по 

уменьшению количества рекламы в це-

лях удержания зрителя перед экраном.

Как и в случае с «Остаться в живых», • 
премьера «Звёздного пути» Джей Джей 

Абрамса отражена в «Грани». В де-

вятнадцатой серии сериала, которая 

увидела свет за несколько дней до пре-

мьеры фильма, Оливия Данэм и Питер 

Бишоп встречают одержимого прави-

тельственными заговорами поклонника 

вселенной. Тот предоставляет важную 

для расследований информацию, а по-

том говорит, что ромуланцы вторгнутся 

в настоящее, чтобы изменить буду-

щее. Хорошо, что Питер тоже смотрел 

«Звёздный путь». Попрощался он с фа-

натом по-вулкански.

Первый эпизод сериала просочился в • 
Сеть задолго до премьеры. Там была 

другая заставка, не хватало несколько 

сцен, у Massive Dynamic было другое 

главное здание и название. Также в фи-

нальной версии были изменены некото-

рые спецэффекты, а сцена совмещения 

сознания стала заметно мрачнее.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Размещаем информацию о новых фантастических фильмах на 

DVD и Blu-ray, выходящих в России. Развёрнутые рецензии на 

лучшие из перечисленных здесь новинок домашнего видео обя-

зательно будут опубликованы в следующих номерах «МФ».

DVD
Бионикл: 
Легенда возрождается
Bionicle: 
The Legend Reborn

РЕЖИССЁР: Марк Балдо

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джефф 
Беннетт, Джим Каммингс, Майкл 
Дорн

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Мультфильм

Два злобных глаза
Due occhi diabolici

РЕЖИССЁРЫ: Дарио Ардженто, 
Джордж А. Ромеро

В РОЛЯХ: Эдриенн Барбо, Рэми 
Зада, Джефф Хауэлл

ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital

ЖАНР: Ужасы

Обитель зла: 
Вырождение
Resident Evil: 
Degeneration

РЕЖИССЁР: Макото Камия

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Элисон 
Корт, Пол Мерсье, Лаура Бэйли

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Анимационный фильм

Призраки 
бывших подружек
Ghosts of Girlfriends Past

РЕЖИССЁР: Марк С. Уотерс

В РОЛЯХ: Мэттью Макконахи, 
Дженнифер Гарнер, Майкл Ду-
глас, Эмма Стоун

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Романтическая комедия

Пришельцы 
на чердаке
Aliens in the Attic

РЕЖИССЁР: Джон Шульц

В РОЛЯХ: Картер Дженкинс, Остин 
Роберт Батлер, Эшли Тисдэйл

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ЖАНР: Семейная комедия

Район №9
District 9

РЕЖИССЁР: Нил Бломкамп

В РОЛЯХ: Шарлто Копли, Джей-
сон Коуп, Натали Болтт

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Фантастический триллер

Тёмный волк
Dark Wolf

РЕЖИССЁР: Ричард Фридман

В РОЛЯХ: Самаир Армстронг, 
Райан Алосио, Андреа Богарт

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ЖАНР: Ужасы

Трасса 60
Interstate 60

РЕЖИССЁР: Боб Гейл

В РОЛЯХ: Джеймс Марсден, Гари 
Олдман, Майкл Джей Фокс

ИЗДАТЕЛЬ: «СОЮЗ-Видео»

ЖАНР: Приключения

Хранители
Watchmen

РЕЖИССЁР: Зак Снайдер

В РОЛЯХ: Малин Акерман, Бил-
ли Крудап, Мэттью Гуд, Джеки 
Эрл Хейли

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Кинокомикс

Хранители: 
История чёрной шхуны
Watchmen: 
Tales of the Black Freighter

РЕЖИССЁРЫ: Дэниэл Делпурга-
торио, Майк Смит

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джерард 
Батлер, Кэм Кларк, Сиобэн 
Флинн, Джаред Харрис

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Короткометражный мульт-
фильм

Blu-ray
Анаконда
Anaconda

РЕЖИССЁР: Луис Ллоса

В РОЛЯХ: Дженнифер Лопез, Айс 
Кьюб, Джон Войт, Эрик Штольц

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Приключенческий триллер

Карантин
Quarantine

РЕЖИССЁР: Джон Даудл

В РОЛЯХ: Дженнифер Карпентер, 
Стив Харрис, Джей Эрнандез

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Ужасы

Незваные
The Uninvited

РЕЖИССЁРЫ: Чарли Гард, Томас 
Гард

В РОЛЯХ: Эмили Браунинг, Ари-
эль Кеббел, Дэвид Стрэтэйрн, 
Элизабет Бэнкс

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Ужасы

Остров
The Island

РЕЖИССЁР: Майкл Бэй

В РОЛЯХ: Эван Макгрегор, Скар-
летт Йоханссон, Джимон Хунсу, 
Шон Бин

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Боевик

Охотники 
за привидениями
Ghost Busters

РЕЖИССЁР: Айвен Райтмен

В РОЛЯХ: Билл Мюррэй, Дэн Эй-
кройд, Сигурни Уивер, Харольд 
Рэмис

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Комедийный боевик

Пираты Карибского 
моря: Проклятие 
Чёрной жемчужины
Pirates of the Caribbean: 
The Curse of the Black Pearl

РЕЖИССЁР: Гор Вербински

В РОЛЯХ: Джонни Депп, Джеффри 
Раш, Орландо Блум, Кира Найтли

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Приключенческое фэнтези

Пираты 
Карибского моря: 
Сундук мертвеца
Pirates of the Caribbean: 
Dead Man’s Chest

РЕЖИССЁР: Гор Вербински

В РОЛЯХ: Джонни Депп, Орлан-
до Блум, Кира Найтли

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Приключенческое фэнтези

Пираты Карибского 
моря: На краю света
Pirates of the Caribbean: 
At World’s End

РЕЖИССЁР: Гор Вербински

В РОЛЯХ: Джонни Депп, Орландо 
Блум, Кира Найтли

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Приключенческое фэнтези

Престиж
The Prestige

РЕЖИССЁР: Кристофер Нолан

В РОЛЯХ: Хью Джекман, Кри-
стиан Бэйл, Майкл Кейн, Скар-
летт Йоханссон

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Мистический триллер

Призраки бывших 
подружек
Ghosts of Girlfriends Past

РЕЖИССЁР: Марк С. Уотерс

В РОЛЯХ: Мэттью Макконахи, 
Дженнифер Гарнер, Майкл Ду-
глас, Эмма Стоун

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Романтическая комедия

Стигматы
Stigmata

РЕЖИССЁР: Руперт Вейнрайт

В РОЛЯХ: Патриция Аркетт, Гэ-
бриел Бирн, Джонатан Прайс

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ЖАНР: Ужасы

Терминатор
The Terminator

РЕЖИССЁР: Джеймс Кэмерон

В РОЛЯХ: Арнольд Шварценеггер, 
Майкл Бьен, Линда Хэмилтон

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ЖАНР: Боевик

Хранители
Watchmen

РЕЖИССЁР: Зак Снайдер

В РОЛЯХ: Малин Акерман, Бил-
ли Крудап, Джеки Эрл Хейли

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Кинокомикс
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Кинематограф в Таиланде 

развивается стремительно, 

дошло дело и до блокбастеров. 

Голливуд зациклился на юноше-

ском фэнтези, тайцы же предла-

гают сказки другого формата.

«Три королевы Сиама» — 

сложная история о войне за 

королевство Лангкасука (ан-

глоязычная версия называется 

Queens of Langkasuka). Герои не 

идеальны, но обаятельны, а их 

судьбы трагичны. Так или иначе 

каждый из них будет втянут в 

драку. Центрального персонажа 

нет, рассказывается сразу не-

сколько историй, и лишь в фи-

нале во время эпического сра-

жения все они переплетаются. 

Сценаристам удалось избежать 

голливудских штампов: в луч-

ших традициях азиатского кино 

сюжет приятно удивляет не-

предсказуемыми поворотами и 

неоднозначным финалом. Пре-

тензий на гениальность здесь 

нет: это массовое зрелище без 

кровавой резни и абстрактных 

сцен, подача сюжета экзотична 

в силу особенностей местной 

киношколы. Вполне себе, кста-

ти, успешной: компьютерные 

спецэффекты, декорации и ко-

стюмы впечатляют. Если бы за 

плечами у съёмочной команды 

было больше опыта, могло бы 

получиться эталонное фэнтези. 

Предысторию можно было бы 

как-то интереснее оформить, 

атмосферу сделать напряжён-

нее, да и актёров подобрать по-

разнообразнее.

Упаковка пестрит орфо-

графическими ошибка-

ми: встречайте «Тайланд» и 

«фэнтази». Помимо этого, в 

сопроводительном тексте не 

указаны бонусы: оригиналь-

ный трейлер и любопытная 

нарезка со съёмочной пло-

щадки. С DVD дела обстоят 

куда лучше: картинка и звук 

не вызывают нареканий, раз-

ве что в DTS закадровый пе-

ревод изредка заглушается 

оригинальными репликами.

Итог: нашим кинематогра-

фистам должно быть обидно: 

даже в далёком Таиланде за 

какие-то 4,5 миллиона долла-

ров умеют снимать качествен-

ное приключенческое фэнтези.

Puen yai jom salad

СТРАНА: Таиланд, 2008

СТУДИЯ: Saha Mongkul Film Production

РЕЖИССЁР: Нонзи Нимибутр

СЦЕНАРИСТ: Вин Луоварин

ПРОДЮСЕР: Нонзи Нимибутр

В РОЛЯХ: Ананда Эверингем, Сорапонг 
Чатри, Джакрит Паничпатикам, Джес-
дапорн Фолди

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: CP Digital

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
2 июля 2009 года

Три королевы Сиама

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗО-
БРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby 
Digital 5.1 (русский, тайский), DTS 5.1 

(русский) СУБТИТРЫ: Русские БОНУ-
СЫ: Трейлер, фильм о съёмках

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Фильм «Ведьма из Блэр: 

Курсовая с того света» 

был полностью законченным 

произведением, в сиквелах 

картина не нуждалась. Но 

огромные кассовые сборы при 

скромном бюджете сделали 

своё чёрное дело: продюсеры 

задумались о продолжении.

Если оригинал был снят в 

жанре псевдодокументали-

стики, то «Книга теней» — ти-

пичный американский хоррор 

о бестолковой молодёжи, 

безуспешно борющейся с по-

тусторонними силами. От 

«Курсовой» осталось разве что 

желание главных героев по-

снимать на домашние камеры 

ведьму из Блэр да несколько 

стартовых сцен, оформленных 

под телевизионные нарезки. 

В остальном получился при-

митивный камерный ужастик. 

В далёком пригородном доме 

герои исследуют ночные запи-

си с видеокамер, с ними проис-

ходит что-то странное, никто не 

в состоянии помочь беднягам. 

Даже с такой примитивной иде-

ей можно было выкрутиться, но 

в отличие от первой «Ведьмы» 

«Книга теней» получилась не 

интригующей и, что ещё хуже, 

совсем не страшной. Удачных 

находок всего две: хороший 

саундтрек, состоящий из ком-

позиций групп Marilyn Manson, 

Rob Zombie, P.O.D., Queens Of 

The Stone Age и других, да по-

стоянно заправляющаяся пи-

вом девочка-гот — без этого 

персонажа фильм был бы со-

всем унылым зрелищем.

Наконец-то к DVD нет пре-

тензий — широкоэкран-

ная картинка и звук чуть ли не 

идеальны. Английская дорожка 

и субтитры в наличии. Из бону-

сов — ролик о загадках. Нужно 

посмотреть его задом наперёд, 

чтобы понять, в каких сценах 

«Книги теней» можно отыскать 

«пасхальные яйца».

Итог: к фильму подошли 

спустя рукава, даже толковое 

название не смогли придумать. 

Это совсем не «Ведьма из 

Блэр», к тому же никакой книги 

теней здесь и в помине нет.

Book of Shadows: 
Blair Witch 2

СТРАНА: США, 2000

СТУДИИ: Artisan Entertainment, Haxan 
Films

РЕЖИССЁР: Джо Берлингер

СЦЕНАРИСТЫ: Дэниэл Мирик, Эдуардо 
Санчес, Дик Биби, Джо Берлингер

ПРОДЮСЕРЫ: Билл Карраро, Кевин 
Фокс, Дэниэл Мирик, Эдуардо Санчес

В РОЛЯХ: Ким Директор, Джеффри 
Донован, Эрика Лирсен, Тристайн 
Скайлер

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: CP Digital

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 
лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
9 июля 2009 года

Ведьма из Блэр 2: Книга теней

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby Digital 5.1 

(русский, английский) СУБТИТРЫ: Русские БОНУСЫ: Ролик об интересных фактах

ЖАНР Ужасы

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Непростые тайские мужики — жестокий злодей и гениальный изобретатель.

На могиле с двух сторон написано Treacle. Это отсылка к фильму «Проклятие ведьмы из 

Блэр» — там говорится, что в начале 19 века ведьма утопила в ручье некую Эйлин Трикл.
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С тарина Уве Болл любит 

кино — несмотря на силь-

ное давление со стороны прес-

сы и введение ограничивающих 

его в творчестве поправок в не-

мецком законодательстве, он 

продолжает снимать фильмы. 

Права на экранизацию Far Cry 

режиссёр получил ещё до выхо-

да игры, поэтому издеваться над 

историей мог как душе угодно.

От оригинала остался лишь 

остров, злобный учёный, соз-

дающий мутантов, и крутой 

парень Джек Карвер. Игра 

запомнилась в первую оче-

редь благодаря тропическим 

пейзажам — пальмы, песок, 

яркий солнечный свет и голу-

бая, кристально чистая вода. 

Такой красоты игроки ещё не 

видали. Уве же перенёс дей-

ствие фильма на какой-то 

странноватый промышленный 

остров, заросший соснами и 

берёзками.

Сюжет воистину феери-

чен. Как сделать разумно-

го управляемого супер-

солдата? Ответ: нужно взять 

простого мужика и воткнуть 

ему в спину компьютерный 

шлейф. Какие у главного ге-

роя должны быть спутники? 

Ответ: бестолковая, но сим-

патичная девушка и постоян-

но кривляющийся неудачник. 

И такой весь фильм: бред 

на бреде, штамп на штампе. 

Благодаря своей простоте и 

ненавязчивости «Фар Край» 

даже, не побоимся этих слов, 

пригоден для просмотра! Его 

можно порекомендовать по-

клонникам лучших боевиков 

со Стивеном Сигалом или 

Дольфом Лундгреном. Есть 

тут и одна действительно 

удачная шутка (про раздева-

ние чернокожего солдата). А 

это уже, заметим, прогресс!

Обычное качественное 

издание: нареканий к 

картинке и звуку нет. Бонусы 

отсутствуют. Впрочем, они 

вряд ли кого-нибудь и заинте-

ресовали бы.

Итог: о чудо, это уже не по-

собие, как не нужно снимать 

фильмы. Теперь мы знаем, чего 

Уве Боллу не хватало — бюдже-

та в 30 миллионов долларов.

Far Cry

СТРАНЫ: Германия, Канада, 2008

СТУДИИ: Boll KG Production, Brightlight 
Pictures Inc.

РЕЖИССЁР: Уве Болл («Дом мёртвых», 
«Бладрейн»)

СЦЕНАРИСТЫ: Михаэль Рёш, Питер 
Ширер

ПРОДЮСЕРЫ: Уве Болл, Дэн Кларк, 
Вольфган Херольд, Джонатан Шор, 
Матиас Трибел, Шоун Уильямсон

В РОЛЯХ: Тиль Швайгер, 
Эммануэль Вожье, Натали Авелон, 
Крэйг Фэйрбрасс

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: CP Digital

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
16 июля 2009 года

Фар Край

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby Digital 5.1 

(русский, английский), DTS 5.1 (русский) СУБТИТРЫ: Русские

ЖАНР Боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Когда создатели филь-

ма привлекают зрителей 

именами авторов саундтре-

ка — приходится готовиться к 

худшему. Если бы к музыкаль-

ному сопровождению «Генно-

го поколения» не приложили 

руки VNV Nation и Combichrist 

(эти даже снялись в одной из 

сцен), то о самой картинке ни-

кто бы потом и не вспомнил. 

Только следовало бы продюсе-

рам учесть, что это группы не 

уровня Linkin Park и Metallica, а 

их поклонники в большинстве 

своём — люди, интересующи-

еся фантастикой, в том числе 

биопанком. Поэтому после 

прочтения краткого содержа-

ния они в лучшем случае ска-

чают фильм из интернета или, 

что куда разумнее, вообще его 

смотреть не будут.

«Генное поколение» — не-

внятный трэш под отличную 

музыку: суперкиллерша носит 

ботинки на толстой платфор-

ме, большинство действующих 

лиц — фрики, проблематика от-

сутствует как таковая. Никакого 

протеста, войны с правитель-

ством и борьбы за права лич-

ности. Какая-то рваная перчат-

ка — гениальное изобретение, 

а главные герои, брат и сестра, 

судя по диалогам и действиям, 

интеллектом не обогащены. 

Один пропивает и проигрывает 

сбережения, другая мечтает пе-

рестать убивать людей. Сцена-

ристы (если они были) сделали 

всё, чтобы герои были безраз-

личны зрителю, к тому же после 

просмотра хочется узнать, куда 

дели кульминацию? Её просто 

нет — фильм гладко перетекает 

в титры. А зритель провалива-

ется в крепкий здоровый сон.

VNV Nation и Combichrist 

обозвали какими-то 

«монстрами киберпанка», а ли-

дера первых — Романом Хар-

рисом, хотя того зовут Ронан. 

Изображение хорошее, бону-

сов нет, русская шестиканаль-

ная звуковая дорожка получи-

лась хуже аналога в стерео.

Итог: фильм интересен 

исключительно поклонникам 

VNV Nation и Combichrist.

The Gene Generation

СТРАНА: США, 2007

СТУДИИ: Ascension Pictures, 
Middle Link

РЕЖИССЁР: Перри Реджинальд Тео

СЦЕНАРИСТЫ: Перри Реджинальд Тео, 
Кейт Колео

ПРОДЮСЕРЫ: Кейт Колео, Черелл 
Джордж

В РОЛЯХ: Бай Лин, Алек Ньюман, 
Парри Шен, Фэй Данауэй

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «СОЮЗ 
Видео»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 
лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
13 августа 2009 года

Генное поколение

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby Digital 5.1 

(русский), Dolby Digital 2.0 (русский, английский) СУБТИТРЫ: Русские

ЖАНР Боевик, биопанк

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 3
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О
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Уве радует фанатов игры. Рубашка и штаны Тиля Швайгера — почти как в оригинале.

«Зрелищная» сцена во всей красе.
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Евгений Гаглоев

Нездоровая тяга саблезубой бел-

ки к орехам приводит ко всё бо-

лее масштабным катастрофам. 

Теперь из подземного мира по-

лезли динозавры. Герои первых 

двух картин всё так же доводят 

до абсурда любую ситуацию, но-

вые персонажи — тем более. Та-

кому ансамблю, пожалуй, и 

трёх фильмов не хватит.

Ледниковый период 3: Эра динозавров
Бюджет: 90 миллионов долларов. Кассовые сборы: 793 миллиона долларов.

в №8(72) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Я думал, что ты самка!

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Предыстория масштабнейшей 

фантастической телесаги, попу-

лярной в США, но практически не-

известной в России. Путь Кирка от 

молодого разгильдяя до капитана 

самого известного звездолёта 

Федерации и море спецэффектов 

принесли неплохой результат — 

№ 3 в списке самых кассо-

вых фильмов года.

Звёздный путь
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 377 миллионов долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Долгоиграющий трек

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Неуклонно сдающее свои пози-

ции человечество, руины, сплош-

ной мрак. Заматеревший Джон 

Коннор должен спасти от машин 

своего будущего отца, прояснить 

ситуацию с таинственным Мар-

кусом и утереть нос Скайнету в 

лице Хелены Бонэм Картер. И кто 

сказал, что Шварценеггера 

не будет?

Терминатор: Да придёт спаситель
Бюджет: 200 миллионов долларов. Кассовые сборы: 355 миллионов долларов.

в №7(71) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Кто к нам с мечом придёт..

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Полтора века назад когти были ма-

ленькими и костяными, а Саблезу-

бый — сводным братом... Неожи-

данно? Ждём обещанного «Магне-

то» и новых открытий. «Росомаха» 

вышел на порядок занимательнее 

предыдущего фильма сериала, за 

что честь ему и хвала. А целост-

ность вселенной… Она и не 

такое выдерживала.

Люди Икс. Начало. Росомаха
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 363 миллиона долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Неведома зверушка

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Экранизация известной манги об 

инопланетянах и боевых искус-

ствах. Паренёк Гоку со смешной 

причёской старается раньше зло-

дея разыскать семь волшебных 

жемчужин. Зрелищные поединки, 

картинные позы и придурковатый 

пожилой сенсэй, любящий сомни-

тельные журнальчики, при-

лагаются.

Драконий жемчуг: Эволюция
Бюджет: 45 миллионов долларов. Кассовые сборы: 57 миллионов долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Весёлый мордобой

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Кто сохранит нас от Хранителей? 

Фильм снова на вершине нашего 

списка. Не иначе, поклонники гра-

фических новелл Алана Мура по-

смотрели режиссёрскую версию 

картины. Брутальные герои, реки 

крови и форменный апокалипсис 

в финале — разве такая карти-

на может кого-то оставить 

равнодушным?

Хранители
Бюджет: 130 миллионов долларов. Кассовые сборы: 182 миллиона долларов.

в №4(68) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Спаси и сохрани

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Ученики Хогвартса взрослеют: 

теперь всё намного мрачнее и 

серьёзнее. Тёмный лорд соби-

рает всё больше приспешни-

ков. Гарри предстоит отучиться 

ещё один год и выяснить за-

гадку крестражей. Только вот 

как это сделать, если теперь и 

в школе магии больше не 

безопасно?

Гарри Поттер и принц-полукровка
Бюджет: 250 миллионов долларов. Кассовые сборы: 875 миллионов долларов.

в №9(73) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Нелёгкие будни волшебников

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Десептиконы вернулись! Сэм хо-

тел спокойно поучиться в коллед-

же, но влип в новую, ещё более 

масштабную главу инопланетно-

го побоища. Если зритель суме-

ет полностью отключить мозги и 

как-то не перепутать в этой груде 

сражающегося металлолома «на-

ших» с «ихними», впечат-

ления будут незабываемы.

Трансформеры: Месть падших
Бюджет: 200 миллионов долларов. Кассовые сборы: 711 миллионов долларов.

в №8(72) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Железный марш

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ. АВГУСТ 2009

Участвуйте в голосовании за лучшие фильмы на mirf.ru!

1 Гарри Поттер и Принц-полукровка Новинка 11.5 %
2 Трансформеры: Месть падших ▼ 8.3%
3 Драконий жемчуг: Эволюция ▼ 8.2 % 
4 Хранители ▲ 7.4 %
5 Терминатор: Да придёт спаситель ▼ 7.1%

Эта страничка позволит вам легко подобрать фильмы для 

просмотра, даже если вы пропустили несколько номеров «МФ». 

Часть картин в ней выбрана редакцией, часть — посетителями сайта. 

В голосовании на сайте mirf.ru приняло участие 1458 человек. 

Всего было отдано 4159 голосов (один посетитель сайта может 

проголосовать максимум за три фильма).
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Арсений Крымов

Они-но-Ёру

Второй московский фести-
валь «Ночь демонов».

МЕСТО: Москва

САЙТ: oni-no-yoru.ru

3 октября

Чёрный дракон

Самарский аниме-
фестиваль.

МЕСТО: Самара

САЙТ: dragonfest.ru

10—11 
октября

Animatsuri

Шестой международный 
аниме-фестиваль в Пе-
тербурге

МЕСТО: Санкт-Петербург

САЙТ: animatsuri.info

24—25 
октября

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Tatakau Shisho: 
The Book of 
Bantorra

Война за библиотеку, где  
хранятся души умерших.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 2 октября

Shakugan 
no Shana S

Дополнение ко второму се-
зону фэнтезийного боевика 
об огнеглазой Сяне.

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 23 октября

Natsu no Arashi! 
Akinai-chuu

Второй сезон «Летней 
бури» — истории одного 
незабываемого лета.

ФОРМАТ: Сериал, 13 серий

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

Kanokon 
~Manatsu no 
Daishanikusai~

Фривольная комедия о 
лисах-оборотнях.

ФОРМАТ: OVA, 2 серии

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 5 октября

11 eyes

Экранизация хентайной 
игры о школьниках, воюю-
щих с чёрными рыцарями в 
магическом мире.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

Nyan Koi!

Молодой человек должен ис-
полнять желания кошек, или 
он сам превратится в кота.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

The Rebirth of 
Buddha

Кинопроповедь о возвра-
щении Будды.

ФОРМАТ: Полнометражный

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 17 октября

Inuyasha: The 
Final Act

Экранизация финала клас-
сической сёдзё-манги о 
девушке и демоне-псе.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

Seiken no 
Blacksmith

Фэнтези о кузнеце, способ-
ном перековать сломанный 
волшебный меч.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

Kemono to Chat

Комедия о девочке, запро-
сто болтающей с кошками.

ФОРМАТ: OVA, 1 серия

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 23 октября

Letter Bee

Приключения мальчика-
почтальона из фэнтезийно-
го мира.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

To Aru Kagaku 
no Railgun

Ответвление от комедийно-
го фэнтези To Aru Majutsu 
no Index.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

Tales of Vesperia 
~The First Strike~

Аниме-приквел к популярной 
консольной ролевой игре.

ФОРМАТ: Полнометражный

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 3 октября

Fresh Precure! 
Omocha no 
Kuni wa Himitsu 
ga Ippai!?

ФОРМАТ: Полнометражный

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 31 октября

Nogizaka 
Haruka no 
Himitsu: Purezza

Комедия о девочке, скры-
вающей любовь к аниме.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

Kobato

Сказка о девочке-
волшебнице, забирающей 
страдание из человеческих 
сердец.

ФОРМАТ: Сериал, 24 серии

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 6 октября

Darker than 
Black: Ryuusei 
no Gemini

Мрачный боевик о контрак-
тах с силами из иного мира.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

Queen’s Blade: 
Gyokuza o 
Tsugu Mono

Эротический боевик.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

Akikan!

Дополнительная «банная» 
серия к сериалу о девочках, 
получившихся из банок из-
под газировки.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 23 октября

Kampfer

Боевик о воюющих между 
собой магах-школьниках.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

Shin 
Koihime†Musou: 
Otome Ryouran 
Sangokushi Engi

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Октябрь

ПРЕМЬЕРЫ ОКТЯБРЯ
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С таршеклассник, на весен-

них каникулах заразив-

шийся вампиризмом и успешно 

(почти) от него вылечившийся, 

встречает в школе загадочную 

девушку, страдающую от про-

клятия и одержимую тягой к 

человекоубийству. Что-то по-

добное мы слышали много 

десятков раз. Первая серия 

явно обещает нам очередной 

школьно-мистический боеви-

чок... И тут же цинично разно-

сит все ожидания в клочья.

«Призрассказ» (так мож-

но перевести заключённую в 

названии игру слов) снимал 

Акиюки Синбо, известный не 

в последнюю очередь экра-

низацией суицидальных по-

хождений учителя Безнадёги 

(Sayonara Zetsubou Sensei). 

Новый фильм снят в той же 

вызывающе авангардной ма-

нере: странные цвета, неожи-

данные ракурсы, хаотически 

возникающие в кадре по-

сторонние надписи и пред-

меты... Похожи произведения 

и сюжетно: каждый герой 

здесь — ходячая коллекция 

неврозов, и предсказать, что 

они возьмутся делать или о 

чём станут говорить через 

две минуты, невозможно. 

Девушка, например, начала 

разговор с того, что продыря-

вила герою щёку степлером. 

А потом пожаловалась на 

гигантского краба, который 

лишил её тело веса.

К счастью, Bakemonogatari 

не стал пародией в чистом 

виде: кроме шуток над 

аниме-штампами, в нём хва-

тает собственного содержа-

ния. Большей частью сериал 

состоит из разговоров — как 

в FLCL, на первый взгляд 

бессвязных, но провоцирую-

щих длинные цепочки вос-

поминаний и ассоциаций. 

Искать в фильме Глубинный 

Смысл, наверное, не стоит, 

но в любом случае его про-

смотр не станет пустой тра-

той времени.

Арсений Крымов

Пародия сразу на десяток фильмов и штампов. Видеоряд в фильме действительно очень необычный.

РЕЖИССЁР: Акиюки Синбо

НАЧАЛО ТРАНСЛЯЦИИ: 3 июля 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Sayonara Zetsubou Sensei• 
FLCL• 

Bake-
monogatari

ЖАНР Авангард, мистика

Япония расположена в сейс-

мически активном регио-

не, и небольшие землетрясе-

ния для её жителей явление 

если не привычное, то по край-

ней мере знакомое. Однако за 

свою историю страна пережи-

ла не одно масштабное стихий-

ное бедствие, и память о них 

рождает опасения новых ка-

таклизмов. Чудовищные зем-

летрясения, потопы и пожары 

нередко встречаются в япон-

ских фантастических романах, 

теперь же этому посвятили и 

аниме, по заверению авторов, 

основанное на результатах ре-

альной симуляции.

И результаты, надо сказать, 

удручающие: при всех гени-

альных находках японских ин-

женеров далеко не все здания 

выдержат землетрясение в 

8 баллов по шкале Рихтера. Не-

боскрёбы, мосты, знаменитая 

Токийская телебашня обратят-

ся в руины, начнутся пожары, 

транспортные артерии и линии 

связи окажутся перерезаны. В 

этом хаосе мрачная школьница 

Мираи с младшим братом Юки 

и неунывающей женщиной 

Мари ищут путь домой, даже не 

зная, есть ли им куда и к кому 

возвращаться. Очень эмоцио-

нальный и жутковатый в своей 

правдоподобности сериал.

Ксения Аташева

Героям пришлось в буквальном смысле убегать от токийской телебашни. Точнее, от 

её останков.

РЕЖИССЁР: Масаки Татибана

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
9 июля — 17 сентября 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 11

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
фильм «Послезавтра» (2004)• 
«Босоногий Гэн»• 

Tokyo 
Magnitude 8.0

ЖАНР Фильм-катастрофа

По обложке нельзя судить 

не только о книгах, но и об 

аниме. Needless привлекает 

зрителей сочной картинкой 

в стиле, подозрительно 

напоминающем «Гуррен-

Лаганн». Молодцы-дизайнеры 

не поленились даже шрифт 

для высвечивающихся назва-

ний атак найти тот же самый. 

А вот сценаристов подбира-

ли, видимо, из команды мест-

ного «Аншлага» — настолько 

заезженных, тупых и плоских 

шуток, да ещё и в такой не-

реальной концентрации на 

минуту времени видеть не 

приходилось давненько. Нет, 

понятно, что сюжет о разбор-

ках мутантов после ядерной 

войны в любом случае на 

«Оскар» вряд ли потянет, но 

и его можно подать сотней 

способов куда более изящ-

ных, чем в Needless.

Впрочем, персонажи и бое-

вые сцены выглядят недурно, 

да и обнажённой натуры с 

пошлыми намёками доста-

точно, чтобы заинтересовать 

специфическую аудиторию, — 

чего стоит одна закрывающая 

заставка с тремя целующи-

мися голыми девочками! Для 

остальных это аниме полно-

стью оправдывает своё назва-

ние «Нафигненадо». Возмож-

но, худшее аниме сезона.

Ксения Аташева

Сейчас героине на голову упадёт железный плюшевый мишка. Наверное, здесь поло-

жено смеяться.

РЕЖИССЁР: Масаюки Сакои

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
2 июля — 24 сентября 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
s-CRY-ed• 
«Рубаки»• 

Needless

ЖАНР Фантастический боевик
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Аниме
Двенадцать 
королевств*
ТОМ 4
ИЗДАТЕЛЬ: МС Entertainment

ЖАНР: Приключенческое 
фэнтези, сёдзё
История девушки, которая 
попала в параллельный мир, 
напоминающий феодальный 
Китай. Ей предстоит стать пра-
вительницей одного из Две-
надцати Королевств и усвоить 
законы неведомого мира.

Стальная тревога: 
Новый рейд
ТОМ 1, 2
ИЗДАТЕЛЬ: МС Entertainment

ЖАНР: Комедийный боевик, 
меха
Новые приключения молодого, 
но бывалого ветерана Соскэ, 

его подопечной Тидори и мно-
жества боевых роботов.

Манга
Джэ Хо Юн
В мире снов*
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Фэнтези
В волшебном мире снов ночные 
кошмары являются во плоти — 
в виде когтистых чудовищ неи-
моверной мощи. Противостоять 
им могут мастера карт — люди, 
наделённые даром вызывать 
к жизни силы пяти основных 
стихий.

Мацури Акино
Магазинчик ужасов
КНИГА 8
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Городская мистика

В китайском квартале Нью-Йорка 
притаился маленький зоомага-
зин, хозяин которого обещает 
продать своим посетителям 
«грёзы и любовь». Но некото-
рые мечты настолько опасны 
для людей, что покупатель обя-
зуется строго придерживаться 
указанных в контракте условий 

содержания питомца. В против-
ном случае магазин не несёт от-
ветственности за последствия.

Масаси Кисимото
Наруто*
КНИГА 5. ПРЕТЕНДЕНТЫ!!!
ИЗДАТЕЛЬ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Фэнтези, боевик
Юные ниндзя столкнулись с 
опаснейшими из врагов и по-
бедили. Но теперь впереди 
кошмар, с которым они ещё не 
встречались: экзамены.

Юу Ватасэ
Таинственная игра*
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Фэнтези
Пятнадцатилетние Миака и 
Юй — лучшие подруги, хоть и 
совершенно разные по харак-
теру, — забредают в закрытый 

архив библиотеки. Там они на-
ходят загадочную книгу, кото-
рая обещает исполнить желания 
любого, кто её прочтёт. Едва на-
чав читать, подруги... попадают 
в волшебный мир книги!

Косюн Таками, 
Масаюки Тагути
Королевская битва
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Антиутопия
В тоталитарной Японии изобретён 
новый способ воспитания моло-
дёжи. Целый класс высаживается 
на необитае-
мом острове. 
Ш к о л ь н и к и 
должны уби-
вать друг дру-
га, пока в жи-
вых не оста-
нется только 
один.

Публикуем информацию о выходящих на рус-

ском языке фантастическом аниме и манге. 

Развёрнутые рецензии на лучшие из пере-

численных здесь книг и фильмов обязательно 

будут опубликованы в последующих номерах 

«Мира фантастики».

Сюжет
Астробой (он же «Могучий 

Атом») — один из самых мощ-

ных корней современной манги 

и аниме. История Осаму Тэдзу-

ки легла в основу первого попу-

лярного аниме-сериала. Сюжет 

был чем-то средним между «Су-

перменом» и «Буратино»: гени-

альный учёный, потеряв внука, 

создаёт мальчика-робота. В но-

вой версии сюжет дополняется 

новыми нотами: легко ли герою 

будет принять то, что он не че-

ловек, а машина?

Прогноз
Аниматоры попытались со-

вместить стилистику старой 

манги с трёхмерной анимацией. 

Пока сложно сказать, выиграла 

ли от этого лента: герои обая-

тельны, но немного «куколь-

ны». Успех фильма будет зави-

сеть не только от того, удалось 

ли его создателям сохранить то 

лучшее, что было в гениальной 

для своего времени манге, но и 

от того, сумели ли они привне-

сти в её мир что-то новое.
Арсений Крымов

Сюжет
1942 год. Советскую зем-

лю топчут сапоги фашистов-

захватчиков. Пока Красная Ар-

мия доблестно бьётся с окку-

пантами, на невидимом фронте 

сражаются те, для кого строка 

песни «гнилой фашистской не-

чисти загоним пулю в лоб» не 

метафора, а суровая быль. От-

ряд пионеров, прошедших па-

рапсихологическую трениров-

ку, вступает в бой с призрака-

ми рыцарей-ливонцев, которых 

воскресили нацисты.

Прогноз
Такой фильм обречён ходить 

по краю: неловкий шаг, и не от-

моешься от обвинений в оскор-

блении памяти героев. Впрочем, 

японцы умеют прославлять исто-

рию Отечества в аниме. Справи-

лись они и с нашей историей, 

создав вполне патриотический 

фильм. Один недостаток: от-

крытый финал предлагает по-

дождать картины второй. Учи-

тывая, сколько пришлось ждать 

первой, перспектива грустная.
Арсений Крымов

*Выход произведения был анонсирован в «МФ» ранее, но перенесён на более поздний срок.

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
astroboy-themovie.com

Astro Boy

ПРОИЗВОДИТЕЛИ: Imagi Animation 
Studios

СТРАНА: США, Япония, Гонконг

ПРОКАТ В РФ: «Парадиз»

РЕЖИССЁР: Дэвид Бауэрс

СЦЕНАРИСТЫ: Осаму Тэдзука, Тимоти 
Харрис

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Кристен Белл, 
Николас Кейдж, Билл Ниги, Фредди 
Хигмор

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 22 октября 2009

Астробой

ЖАНР Детская фантастика

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
first-squad.com

First Squad

ПРОИЗВОДИТЕЛИ: Studio 4°C, Molot 
Entertainment

СТРАНА: Япония, Россия

ПРОКАТ В РФ: «Наше Кино»

РЕЖИССЁР: Ёсихару Асино

СЦЕНАРИСТЫ: Алексей Климов, Миша 
Шприц

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 15 октября 2009

Первый отряд

ЖАНР Мистика, военный фильм
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Сколько жанров успел за 

свою карьеру покорить 

Хаяо Миядзаки? Среди его 

вроде бы детских фильмов на-

шлось место и постапокалипти-

ческим притчам, и стимпанков-

ским приключениям, и фэнтези 

с волшебниками, обаятельной 

ведьмочкой и духами леса. 

После кровавой «Принцессы 

Мононоке» и насыщенного 

действием «Ходячего замка» 

возвращение к жанру добро-

душной авторской сказки вро-

де «Тоторо» кажется долго-

жданной передышкой как для 

режиссёра, так и для зрителя.

На этот раз мэтр спустился 

с небес на землю и посвятил 

фильм не любимой воздушной 

стихии, а морю, из которого и 

появилась главная героиня, 

маленькая золотая рыбка. Её 

невольным спасителем стано-

вится пятилетний Соске, столь 

же милый и добрый, сколь и 

одинокий. Родным и знакомым 

Соске посвящена немалая 

доля экранного времени. Его 

отец — моряк, и днями напро-

лёт пропадает в море, мать 

работает в доме престарелых. 

Так что вниманием мальчик не 

избалован и умён не по годам.

Рыбка, получившая от 

мальчика имя Поньо, решает 

стать человеком и остаться 

с Соске на суше. Поньо это 

по силам, так как она — дочь 

волшебника Фудзимото и 

морской богини Гранманма-

рэ и обладает недюжинной 

волшебной силой. Сбежав от 

навязчивой отцовской опеки, 

Поньо высвобождает магию, 

способную уничтожить всю 

планету. Привести мир в по-

рядок и исполнить её мечту 

можно только одним спосо-

бом: если Соске согласится 

принять её такой, какая она 

есть, и рыбкой, и девочкой. 

Поньо же придётся отказать-

ся от магии, чтобы навсегда 

стать человеком. Сложный 

для взрослых и такой простой 

для ищущих дружбы детей вы-

бор. Вот такая «Русалочка» в 

неожиданном прочтении.

Надо признать, что писать 

сценарии по собственным сю-

жетам у Миядзаки получается 

много лучше, чем адаптировать 

чужой материал. После «Ходя-

чего замка», под конец ушедше-

го куда-то совсем не в ту степь, 

«Поньо» смотрится хоть и про-

стовато, но куда более цельно. 

Хотя и этот фильм можно упрек-

нуть в некоторой сбивчивости и 

рваном темпе повествования. 

Большие и маленькие чуде-

са, то и дело происходящие на 

экране, так и не получают до-

стойного объяснения, зато бы-

товым мелочам уделена масса 

времени. Это придает фильму 

трогательную глубину, но силь-

но замедляет развитие сюжета.

Нет у сказания о золотой 

рыбке той зрелищности, что 

была у «Унесённых призрака-

ми» и «Ходячего замка». Лоск 

богато украшенных покоев с 

блестящими безделушками 

уступил место красоте мор-

ских глубин и их пёстрых оби-

тателей. Чудесные картины, 

любовно нарисованные аква-

рельными карандашами, впе-

чатляют не меньше, но их кра-

сота не бросается в глаза, а 

медленно покоряет огромным 

количеством деталей, идеаль-

но подходящей музыкой и уми-

ротворяющей атмосферой.

Итог: японцы мастерски 

умеют разбавить серые буд-

ни капелькой волшебства так, 

чтобы они заиграли всеми цве-

тами радуги, и у Хаяо Миядза-

ки это получается, пожалуй, 

лучше всех. «Поньо» — ещё 

одно путешествие в детство, 

фильм, пропитанный светом и 

добротой. У таких картин есть 

одно удивительное свойство: 

они и не переворачивают мир, 

но и не стареют. И малышка 

Поньо, как и пушистый ува-

лень Тоторо, будет вызывать 

улыбки у детей и взрослых 

ещё не одно десятилетие.

Gake no ue no Ponyo

СТУДИЯ: Ghibli

РЕЖИССЁР: Хаяо Миядзаки («Навсикая 
из долины ветров», «Ходячий замок»)

СЦЕНАРИСТ: Хаяо Миядзаки

ПРОДЮСЕР: Тосио Судзуки

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 3 сентября 2009

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: RUSCICO

ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: Нет

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Мой сосед Тоторо»• 
«Ведьмина служба доставки»• 

Рыбка Поньо на утёсе

ЖАНР Сказка

Бюджет картины — 34 миллиона долларов. Кассовые сборы в • 
одной только Японии составили более 164 миллионов.

Фильм был участником 65 Венецианского кинофестиваля. «Рыб-• 
ка Поньо на утёсе» собрала пять призов на Восьмом токийском 

анимационном фестивале и получила награды за лучшую музыку 

и как фильм года на тридцать второй церемонии вручения наград 

японской Академии киноискусств.

Хаяо Миядзаки собственноручно нарисовал часть кадров «По-• 
ньо». Всего же было создано 170000 отдельных картинок — ре-

корд даже для фильма студии «Гибли».

Главный герой, Соске, срисован с Горо Миядзаки, когда тому было • 
5 лет. После выхода «Сказаний Земноморья» и объявления о съём-

ках «Поньо» многие шутили, что это месть отца нерадивому сыну.

Городок, в котором разворачивается действие фильма, списан с • 
реально существующего города Тономура в национальном парке 

Сетонайкай, который Миядзаки навещал в 2005 году.

Название корабля отца Соске, «Коганэймару», происходит от ме-• 
стечка Коганэй, в котором расположена студия «Гибли». Отсюда 

пошёл еще один слух, что этот фильм — своеобразное извинение 

перед сыном отца, пропадавшего на своей студии, вдали от семьи.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Рыбка золотая, а лопает, как кит.

Мама Поньо — владычица морская.

ЦИТАТА
«Мама! Поньо вернулась, и она 

теперь девочка!» (Соскэ)

Ксения Аташева 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Соске говорит с отцом... на морзянке.

Одна гуляла, да ещё и мальчика завела?! 

Будь лучше рыбкой, с ними проще.
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Трёхтомная «Принцесса Аи» 

вышла у нас в 2007—2008 

годах. История принцессы из 

иного мира, делающей карье-

ру рок-звезды, пытаясь при 

этом вспомнить, кто она и от-

куда, оказалась вовсе не та-

кой, как можно было бы ожи-

дать, прочтя на обложке имя 

Кортни Лав. От фирменной 

стервозности и жестокого ци-

низма, которым славна груп-

па Hole, остался лишь лёгкий 

след: манга получилась роман-

тичная, несколько пафосная, 

местами наивная. Дело, веро-

ятно, в том, что Кортни принад-

лежала только идея. Сценарий 

писал Диджей Милки вместе с 

художницей Мисахо Кудзира-

до, а дизайн персо-

нажей создала Аи 

Ядзава, автор Nana 

и Paradise Kiss.

Главным не-

достатком трёх-

томного издания 

было его качество: 

книжки буквально 

разваливались в 

руках. Теперь «Экс-

мо» выпустило всю 

историю одним кол-

лекционным томом: толстым, 

широкоформатным и с набором 

дополнений. На больших стра-

ницах во всех подробностях 

видны наряды героини — самое 

красивое и детализированное, 

что есть в манге (впрочем, и зи-

яющие пустотой задние планы 

бросаются в глаза сильнее). В 

начале и конце тома помещено 

по восемь глянцевых страниц 

с цветными иллюстрациями: 

обложки, избранные страни-

цы из самой манги, отдельные 

иллюстрации и, 

не очень понятно 

зачем, бумажная 

куколка с набором 

одежды для выре-

зания. Также сре-

ди дополнений — 

несколько корот-

ких пародийных 

скетчей, тексты 

«звучащих» в кни-

ге песен, рассказ о 

создании манги и 

фигурок по мотивам и подбор-

ка фотографий косплееров — 

чёрно-белых, хотя как раз здесь 

цвет бы не помешал.

Итог: сама манга со вре-

мени прошлой рецензии не 

изменилась: остросюжетная 

мистически-романтическая 

история, сильно пахнущая 

карамелью. А вот книга назы-

вается коллекционной не зря: 

читать пухлый томик, не боясь, 

что он развалится, — одно удо-

вольствие.

Princess Ai

МАНГА
СТРАНА: Международный проект

СЦЕНАРИСТЫ: Мисахо Кудзирадо, 
Диджей Милки

ДИЗАЙНЕР ПЕРСОНАЖЕЙ: Аи Ядзава

ХУДОЖНИК: Мисахо Кудзирадо

ЧИСЛО ТОМОВ: 1
ПЕРЕВОДЧИКИ: И. Тетерина, А. Кузнецова

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009

ОБЪЁМ: 596 стр.

ТИРАЖ: 5000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Каори Юки «Гетто ангелов»• 
Аи Ядзава Paradise Kiss• 

Принцесса Аи. 
Коллекционное издание

ЖАНР Городское фэнтези, 
романтика

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

История, рассказанная в 

первом трёхтомнике, была 

вполне сюжетно законченной, 

но оставляла чувство незавер-

шённости. Принцесса верну-

лась домой, чтобы примирить 

людей с ангелами, но главный 

антагонист по-прежнему на 

свободе и наверняка не сдастся 

без боя... И потом, разве может 

такая история любви завер-

шиться вечным расставанием?

Действие второго трёхтом-

ника начинается год спустя 

и продолжает все линии, не 

законченные в первом. И про-

должает на качественно новом 

уровне: если сюжет первой 

части почти целиком состоял 

из всеобщей восторженной 

беготни вокруг её высочества, 

то здесь появляется какая-

никакая интрига. А вот рисунок 

не изменился: принцесса всё 

так же щеголяет прелестными 

нарядами на фоне остальных 

героев, которым внимания 

уделено существенно меньше, 

и полупустых, едва намечен-

ных задних планов.

Итог: шаг вперёд, но стро-

го в том же направлении, что 

и первая часть. Карамели не-

много поубавилось, сюжет 

стал гуще и динамичнее, но 

по сути это всё то же наивно-

романтичное городское фэн-

тези с принцессами, ангелами 

и вечной любовью.

Princess Ai: 
The Prism 
of Midnight Dawn

МАНГА
СТРАНА: Международный проект

АВТОР: Межавторский проект

ЧИСЛО ТОМОВ: 1 (планируется 3)

ПЕРЕВОДЧИК: И. Тетерина

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009

ОБЪЁМ: 208 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Каори Юки «Гетто ангелов»• 
Аи Ядзава Paradise Kiss• 

Принцесса Аи. 
Призма полуночной зари

ЖАНР городское фэнтези, 
романтика

Ваше высочество, мне бы ваши 

проблемы!

ЦИТАТА
«Аи... Ты особенная... Пожалуйста, продолжай петь и радовать людей... 

Всегда...» (поклонники — принцессе, орфография сохранена).

ЦИТАТА
«Когда о тебе слишком заботятся, не-

чем дышать! Я сижу тут и помахиваю 

ручкой подданным, как пай-девочка! 

Надоело! Я не об этом мечтала!» 

(Принцесса перед возвращением на 

Землю за приключениями). Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Принцесса заботится о нравах подрастающего поколения.
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Рейхан Илдирим — одна 

из самых молодых мангак 

Германии. Сначала немец-

кие представители издатель-

ства Tokyopop предложили 

ей поучаствовать в создании 

сборника Manga Fieber, а 

затем доверили и создание 

собственной манги.

В обращении к читателю 

Рейхан пишет о том, как 

сложно придумать уникальный 

сказочный мир. Но, судя по 

всему, создание собственной 

фэнтези-вселенной ей пока не 

по зубам. Ни внятной карты 

мира, ни справочника по «Тил-

симу» делать она не стала. Сю-

жет строится по следующему 

принципу: что хочу, то и ворочу. 

Рейхан не ограничивает себя. 

Хочется, чтобы застенчивый 

летающий шарик превратился 

в огнедышащего дракона, — 

на здоровье! Хочется спасения 

мира — спасайте, сколько хоти-

те! Хочется за всем этим усле-

дить? Вот с этим проблема.

Стилистически «Тилсим» 

похож на «Наруто»: милые де-

тишки со сверхспособностями 

противостоят злым дядькам. 

Но если у Масаси Кисимото 

приключения разбавлялись 

удачными шутками, то у Рейхан 

герои унылы. Они обменивают-

ся примитивными пафосными 

фразами, странно кривляются и 

совсем не вызывают симпатии.

Все эти недостатки харак-

терны для работ молодых ав-

торов и в литературе, и в ман-

ге. Но что непростительно для 

начинающего художника, так 

это неумение (или нежелание) 

рисовать внятные задники. Ху-

дожница сконцентрировалась 

на маленьких героях, поэтому 

зачастую просто изображает 

их на белом фоне или огра-

ничивается символическими 

штришками, что, мягко говоря, 

не облегчает чтение.

Итог: на фоне массово изда-

ваемых в России романтических 

историй и эротических приклю-

чений «Тилсим» подкупает сво-

ей искренностью, простотой и 

ненавязчивостью. Хорошо, что 

история представляет собой за-

конченное произведение, а не 

начало грандиозного эпика — 

возвращаться к приключениям 

бравого паренька Ауру вряд ли 

кому-то захочется.

ЦИТАТА
«Утром мы отправимся туда! Мы 

победим или погибнем!» (Ауру)

Tylsim

ГЕРМАНГА
СТРАНА: Германия

АВТОР: Рейхан Илдирим

ЧИСЛО ТОМОВ: 1 (продолжения нет)

ПЕРЕВОДЧИК: О. Карстен

ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Фабрика комиксов», 2009

ОБЪЁМ: 212 стр.

ТИРАЖ: 12000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Масаси Кисимото «Наруто»• 
Фильм  «Эрагон» (2006)• 

Тилсим

ЖАНР Фэнтези

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

Вмифологиях разных на-

родов можно обнаружить 

похожие сюжеты. Язычники из 

самых разных уголков Земли 

приносили людей в жертву, что-

бы задобрить могущественных 

богов или ужасных монстров. 

Если всё совсем было пло-

хо — отдавали прекрасную мо-

лодую девушку, часто не одну. 

Подобные обряды послужили 

каркасом для разнообразных 

историй, в том числе для знаме-

нитых сказаний о принцессах, 

драконах и рыцарях. Мигён Юн 

не стала изобретать велосипед, 

и тоже сложила об этом сказку.

Действие «Невесты речно-

го бога» происходит в давние 

языческие времена. Главная 

героиня по имени Соа отдана 

в жёны речному богу Хабэку. 

Девушка решила пожертвовать 

собой, чтобы жители родной 

деревни перестали мучиться от 

засухи. Те говорили, 

что благодарны ей 

за такой смелый по-

ступок, а на самом 

деле радовались, 

что скоро жизнь на-

ладится, а сами они 

ничего не лиши-

лись. При таких дра-

матических обстоя-

тельствах Соа по-

падает в мир богов. 

И тут начинается 

типичное сёдзё: её 

окружают могуще-

ственные юноши и 

красивые девушки. 

Дальнейшее раз-

витие событий несложно пред-

угадать: дворцовые интриги, 

мистические приключения, не-

вероятные открытия и, конечно 

же, любовь.

Ничего нового Мигён Юн не 

предлагает, а просто качествен-

но рассказывает свою историю. 

Сценки прорисованы доброт-

но — никаких изли-

шеств и недочётов. 

Сюжет хоть и при-

митивен, но не вы-

зывает отторжения.

«Невеста речно-

го бога» — третий 

сериал для моло-

дого издательства 

«Истари комикс», 

радующего чита-

телей приятным 

оформлением сво-

их книг, которые в 

отличие от продук-

ции конкурентов 

не рассыпаются на 

листочки. Немного 

огорчило оформление манхвы: 

в англоязычном аналоге первые 

несколько страниц были цвет-

ными, а нам достались лишь их 

чёрно-белые варианты.

Итог: добротная работа без 

претензий на гениальность. 

Всем любителям качественно-

го сёдзё — рекомендуется.

ЦИТАТА
«Её боятся, потому что она — бо-

гиня наказания и пыток!» (Соа 

представляют мать Хабэка)

Habaek Eui Sinbu

МАНХВА
СТРАНА: Южная Корея

АВТОР: Мигён Юн

ЧИСЛО ТОМОВ: 9, выпуск продолжает-
ся (Вышло в России: 1)

ПЕРЕВОДЧИК: Е. Хохлова

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Истари комикс», 2009

ОБЪЁМ: 188 стр.

ТИРАЖ: 4000 экз.

Невеста речного бога

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Со Ён Ли «Модель»• 
Юу Ватасэ «Таинственная игра»• 

ЖАНР Фэнтези, сёдзё

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

Местные дети особенно суровы — убива-

ют людей без раздумий и без сожаления.

Покормите бога — совсем, 

бедный, отощал.
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Светлана Карачарова

Укомпании Blizzard есть замечательная традиция: раз в год на 

конвенте Blizzсon они среди прочих интересных вещей объяв-

ляют о выходе очередного дополнения World of Warcraft. Не стал 

исключением и август этого года, когда компания заявила о раз-

работке World of Warcraft: Cataclysm.

Долгожители игры наконец получат аддон, который заставит их 

вернуться на давно исследованные земли. В результате глобально-

го катаклизма мир игры будет значительно изменён и перекроен, 

некоторые локации даже скроются в пучинах моря. Сюжетно допол-

нение связано с водоворотом, который в давние времена разделил 

мир игры на три материка, и таящимся в нём древним злом. Внутри 

и вокруг этого водоворота нас ждёт целая игровая зона со своими 

монстрами и боссами.

Из самого интересного в новом дополнении отметим введение двух 

новых рас — гоблинов за Орду и воргенов за Альянс — повышение 

планки прокачки до 85 уровня, возможность летать в любом месте Азе-

рота, новые поля боя и системы достижений для целых гильдий. Также 

нам обещают значительно более серьёзное использование технологии 

фазового перехода, благодаря которой в игре появится куда больше 

сложных и интересных квестовых линий. О сроке выхода дополнения 

пока говорить рано, но, скорее всего, это зима-весна 2010 года.

Кроме нового аддона, интересно заявление руководства Blizzard 

о начале выпуска специализированного журнала, посвящённо-

го игре. Журнал будет выходить раз в квартал, объём его составит 

148 полос. Получить его можно только по подписке, стоимость ко-

торой за год составит сумму чуть большую, чем стоит трёхмесяч-

ная подписка на игру.

НАВОДНЕНИЕ ВЕКА

Не успели пои-

грать ни в одну 

игру, которая объ-

ясняла бы сложные 

и противоречивые 

отношения Хищни-

ков, Чужих и людей, 

и горите желанием 

наверстать упущен-

ное? Вам поможет 

Aliens vs. Predator. 

Сюжет в этой игре представляет собой кошмарное вместилище всех 

возможных штампов про ксеноморфов. Представьте себе заброшен-

ную планету, на которой найдены руины с яйцами Чужих. «Взорвать к 

чёртовой бабушке!» — вопит разум. «Нет-нет, изучать и познавать!» — 

возражают разработчики в лице местных свихнутых учёных. Ужасно 

неправильное решение. Может, оно и сошло бы с рук любознатель-

ным людишкам, но тут ещё на планету прибывает тайный десант 

Хищников, и становится очень, очень жарко.

С сюжетом разобрались в два счета, с жанром и игровым 

процессом разберемся и того быстрее. Перед нами — типич-

ный шутер, с графикой, стыдливо притворяющейся, что её 

красоты плохо видно в темноте. На данный момент разра-

ботчики показали только кусочек игры за пехотинца, который 

никого особо не впечатлил, и за Чужого, который впечатлил 

хитрым прицелом в виде буквы Т (ножка буквы всегда направ-

лена вниз, что удобно, когда висишь на потолке и начинаешь 

терять ориентацию). Революция в жанре даже не ожидается, 

хотя поиграть может быть интересно.

ЧУЖОЙ ПРОТИВ

Виграх по известней-

шим вселенным глав-

ная загвоздка — к какому 

времени приурочить дей-

ствие? С одной стороны, 

надо привлечь максималь-

ное количество поклон-

ников, которые обожают 

увидеть в игре нечто до 

боли знакомое; с другой же, надо угадать так, чтобы остался простор 

для собственных решений и творчества. Разработчики онлайново-

го «Звёздного пути» в качестве «времени Икс» выбрали Nemesis: 

события игры развернутся 30 лет спустя после окончания фильма. 

Насколько правильным был выбор, узнаем после старта игры, кото-

рый состоится уже в следующем году. Для всех заинтересованных (и 

просто упёртых фанатов) приятно будет узнать, что никакой долгой 

карьеры в игре не будет: игрок сразу становится капитаном кора-

бля, вариантов настройки и «обвеса» у которого столько, что можно 

свести с ума любого фаната моддинга. Путешествия по вселенной 

обещаются эпическими (тут разработчики кивают на Spore), а 

бои — масштабными (теперь посмотрите в сторону EVE Online). 

Внимание, вопрос: много ли игроков соберёт новая игра, если 

она таким же образом «кивнёт» ещё на пару-тройку проектов?

ПУТЬ В ОНЛАЙН

В двух словах

Arcania: A Gothic Tale•  перенесена и выйдет 

лишь в 2010 году...

Новая версия • PlayStation 3 на треть лег-

че предшественницы и потребляет на 34% 

меньше энергии, а её жёсткий диск при 

этом вдвое больше: 120 Гб. Продажи в Ев-

ропе начнутся в сентябре, рекомендованная 

цена — 299 евро...

Разработчик знаменитой EVE Online, компа-• 

ния ССР решила покорить консольный рынок 

и объявили о Dust 514 — игре, совмещающей 

черты шутера и стратегии. Подробности — в 

начале октября...

С 18 по 23 августа в Кёльне прошла выстав-• 

ка Gamescom. По подсчетам организаторов, 

её посетили 228 тысяч человек, что автома-

тически делает Gamescom крупнейшей ев-

ропейской игровой выставкой (лейпцигская 

Games Convention в этом году собрала на 

25 тысяч человек меньше)...

Тех, кто скучает по будням Тёмного власте-• 

лина из Dungeon Keeper, обрадует анонс 

игры Dungeons. Кроме стандартных дья-

вольских забав по убийству заблудших в 

подземельях героев, нам в том числе при-

дётся поддерживать порядок в рядах соб-

ственных подчинённых. Релиз — в конце 

следующего года...

Хотите приключений в 13 веке, экзотики вро-• 

де рыцарей-храмовников, тайн уровня свято-

го Грааля, да ещё и возможность пройти игру 

вдвоём? В третьем квартале 2010 года вам 

представится такая возможность. Следите за 

игрой The First Templar...

Сюжет • Fable 3 будет вертеться вокруг сына 

главного героя предыдущей серии, которо-

му придется стать правителем и полностью 

посвятить себя решению государственных 

проблем...

Скриншот с закрытого бета-теста «Аллодов онлайн». 

Судя по картинке, игру ждёт ошеломительный успех!
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Алек Мэйсон прилетел на 

Красную планету обыч-

ным горняком, а после убий-

ства брата стал единственным 

способным на решительные 

действия повстанцем. Именно 

ему придётся защищать не-

счастных рабочих от нападок 

злобной компании EDF, а что-

бы делать это наиболее эффек-

тивно, пригодится взрывчатка, 

хорошая техника и ракетни-

ца в рюкзаке. В этом абзаце 

пересказан практически весь 

сюжет игры. Что же касается 

собственно игрового процес-

са, то тут надо знать, что Red 

Faction — симулятор вандала. 

Причём, сразу скажем, лучший 

на сегодняшний день.

Действие одиночной кам-

пании разворачивается в 

большом и открытом для ис-

следований мире. Пускай 

Марс здесь и не выглядит та-

ким живым, как Эмпайр-Сити 

из «Дурной репутации», но 

для игрового процесса под-

ходит лучше некуда. Игрок 

вживается в роль настоящего 

партизана: приезжаешь, под-

рываешь очередное здание 

EDF, крадешь броневик и на 

нём покидаешь поле боя. Пе-

рестрелки и погони входят в 

обязательный комплект. По-

мимо этого местные жители 

предлагают дополнительные 

миссии: освободить залож-

ников, покататься на машине 

и пострелять по постройкам, 

устроить засаду, захватить 

базу. Приятным отдыхом ста-

нут задания на время: взор-

вать здание при определён-

ном количестве боеприпасов 

(попадаются очень любопыт-

ные головоломки) или доста-

вить транспортное средство 

из одной точки в другую.

Как единое целое игра 

весьма интересна: миссии 

постоянно держат в напряже-

нии и не успевают надоесть, 

ландшафты разнообразны, 

подзагрузок нет — ничто не 

мешает вживаться в роль 

подрывника. Но каждая из 

составляющих оставляет 

желать лучшего. Выдранные 

из контекста игры беготня и 

стрельба унылы, а система 

повреждений примитивна; 

кроме того, здесь нет ни вы-

стрелов в голову, ни внезап-

ных ракетных прыжков, ни 

прочих «излишеств». Как 

качественная гоночная арка-

да игра также не состоялась: 

машины похожи на консерв-

ные банки разного разме-

ра — управляются легко, раз-

личаются только весом и раз-

мером. Взял транспортное 

средство, доехал до нужной 

точки, оставил и забыл, позд-

нее украдёшь такое же. Даже 

с разрушениями зданий не 

всё так гладко. Процесс вы-

глядит почти идеально: сле-

тает облицовка, проявляется 

металлический каркас, бол-

тающиеся балки падают под 

собственным весом. А вот 

развалины в итоге смотрятся 

так, будто дома были постро-

ены из плохонького картона 

или фанеры. Не чувствуется 

их вес и размер, нет ощуще-

ния масштаба разрушений.

К счастью, во время игры 

об этом почти не успеваешь 

задуматься. Нет времени по-

ворчать даже на то, что луч-

ший способ восстановить 

здоровье — сесть в машину, а 

потом вылезти из неё. Резкое 

неприятие вызывает разве 

что мультиплеер: перестрелки 

с живыми оппонентами полу-

чились на редкость скучными.

Итог: такой разрушаемо-

сти современная игровая ин-

дустрия ещё не видела. При 

всех своих недостатках Red 

Faction: Guerrilla стала од-

ним из лучших развлечений 

прошедшего лета. Просто 

потому, что никто больше 

не догадался сделать игру, 

где взрывы были бы не сред-

ством, а самоцелью.

ЦИТАТА
— Можно я заберу свою пушку?

— Это не твоя пушка, это будущее Марса!

(Мэйсон и Саманта тестируют 
невероятно мощное новое оружие)

Александр Киселев 8
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ОЦЕНКА «МФ»

взрывы• 
разрушения• 
партизаны• 

ПРИСУТСТВУЮТ
интересный сюжет• 
созидание• 
марсиане• 

ОТСУТСТВУЮТ

Хмурое небо, брутальный мужик на переднем плане и взрыв — на заднем. Игра вы-

глядит так примерно три четверти времени.

Кто сказал «Fuel»? Вам на соседнюю страницу.

Red Faction: 
Guerrilla
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, PS3

РАЗРАБОТЧИК: Volition, Inc.

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»

САЙТ ИГРЫ: redfaction.com

ТИП ИГРЫ: Экшен с видом от третьего 
лица

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: M (для 
лиц старше 17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Damnation• 
фильм «Вспомнить всё» (1990)• 

Ломать — 
не строить

ЖАНР Фантастика
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Сергей Шумский 6
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ГРАФИКА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ЗВУК.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»

торнадо• 
машинки• 
постапокалипсис• 

ПРИСУТСТВУЮТ
динамика• 
симулятор• 
официальный мультиплеер• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
«Запомни, парень: без бензина тачки не ездят!» (кто-то крайне умный из 

гонщиков-соперников).

Мать-природа окончательно устала от издевательств над 

окружающей средой, истребления китов и разрушения 

озонового слоя и начала проводить воспитательную политику 

путём вулканических извержений, цунами, торнадо и прочих 

катаклизмов. В результате от Америки, какой мы её знаем, 

практически ничего не осталось. Немногие выжившие янки 

развлекаются тем, что устраивают гонки на выживание по 

просторам бывшей Калифорнии. Приз победителю — пара бо-

чек бензина, ставшего самым ценным ресурсом.

За бензином так за бензином, неважно, главное — ехать! 

Ехать придется долго: ещё до выхода игра была внесена в Книгу 

рекордов Гиннеcса за «самый большой игровой мир» — это, если 

обратиться к сухому языку цифр, 14400 квадратных километров. 

Поездили. Авторитетно заявляем, это очень много, есть где раз-

вернуться. Мир, как и обещалось, полностью открытый, свернуть 

с трассы можно в любой момент. Срезать пару километров не 

возбраняется, однако чекпойнты всё равно проходить придётся.

С машинками тоже не обманули. Ездовые железные кони — 

на любой вкус, от самопального багги до монстров-джипов. 

Возможности улучшения и перекраски «болидов» в наличии. 

Игровая физика честно обсчитывает заносы, влияние мокрой 

травы на скольжение колес и силу бокового ветра при прыжках 

с трамплинов. Для игры очень рекомендован руль, на клавиа-

туре можно легко вывихнуть пару пальцев. Поведение машин 

на трассе вполне реалистично, хотя полной симуляции ждать не 

стоит, всё-таки это аркада.

В части графики и звука сказать особо нечего. Картинка кра-

сивая, машинки блестящие, небо хмурое, трава колышется. Все, 

что должно фырчать, — фырчит, моторы ревут, дождь шелестит 

по крыше, музыка не напрягает. Ни похвалить, ни поругать.

И все бы хорошо, но через несколько часов игры становится 

скучно. Огромный мир пустоват, и заняться в нём нечем. Кампания 

проходится в несколько часов, остаётся только уныло наматывать 

бесконечные километры либо идти в онлайн и доказывать друзьям 

и коллегам, что настоящему гонщику и торнадо не преграда.

Итог: всё, что разработчики обещали, было выполнено, но 

вселенского счастья почему-то не наступило. Все-таки 14400 

квадратных  километров — это очень много... и иногда — 

очень скучно.

FUEL
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, PS3

РАЗРАБОТЧИК: Asobo Studio

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: ND Games

САЙТ ИГРЫ: fuel-game.com

ТИП ИГРЫ: Аркадные гонки

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Е (для лиц 
любого возраста)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Степь да степь 
кругом...

ЖАНР Постапокалипсис

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Pure• 
Sledgehammer• 
MotorStorm• 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
СPU 2,4 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
256 Mb (рекомендуется: Core 2 Duo 3 GHz, 
2 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

Степь д
кругом

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
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Если бы на какой-то из выста-

вок существовала награда 

«Самая противоречивая игра 

года», в 2009-м её бесспорно 

должна была получить послед-

няя инкарнация пращура и ро-

доначальника 3D-шутеров по 

имени Wolfenstein.

С чего бы мы ни начали 

рассказ, его будет преследо-

вать одна беда: мы всё это 

где-то уже слышали. Всё, что 

можно было сказать о Второй 

мировой войне в компьютер-

ном экшене, уже сказано. Всё, 

что можно было придумать об 

оккультных опытах нацистов и 

экспериментах Аненербе, — 

придумано. Из описаний, ре-

цензий и отзывов об играх, 

приведённых в нашем спи-

ске похожих проектов, можно 

смело брать целые абзацы, 

которые безо всяких изме-

нений подойдут и к свежему 

Wolfenstein’у.

Но новая версия приклю-

чений агента Би Джея Блаж-

ковича умудряется дословно 

цитировать не только своих 

кровных родственников! Даю 

голову на отсечение, что ухо-

дя в «вуаль» и наблюдая над 

парящими в призрачном небе 

созданиями, вы обязательно 

вспомните Hellgate: London. 

Пламенные приветы вестерну 

Call of Juarez шлют располо-

жившиеся в непосредствен-

ной близости от эпицентра 

боевых действий торговцы 

оружейными улучшениями 

и мешки с золотом, разбро-

санные под ногами. Не иначе 

как временные аномалии и 

заигрывания с потусторон-

ними силами перекинули в 

Европу сороковых годов 20 

века целую популяцию снор-

ков из болот под Припятью. 

S.T.A.L.K.E.R.’у же можно 

сказать спасибо за систему 

баз различных группировок. 

Воздушно-десантная часть 

сериала Medal of Honor по-

дарила фишку с улучшением 

арсенала — только здесь это 

делается в определённых ме-

стах и за деньги, а не за на-

копленный опыт. Обидно, что 

попользоваться дадут лишь 

немецким стрелковым оружи-

ем (как реальным, так и фан-

тастическим), хотя у некото-

рых торговцев за прилавком 

видны знаменитые BAR’ы, 

творение великого Джона Мо-

зеса Браунинга.

Но больше всего заимство-

ваний (патриотам пришло вре-

мя оглушительно лопнуть от 

гордости) пришлось на долю 

детища воронежской студии 

Burut — игры «Восточный 

фронт» и её сиквела «Крах Ан-

ненербе». Американский агент 

Блажкович как две капли воды 

похож на уберсолдата Карла 

Штольца. Иерархия и внешний 

вид противников бравых бор-

цов с Третьим Рейхом также 

вызывает постоянный эффект 

дежавю: слабенькие фельдграу 

с МП и «маузерами», черномун-

дирные эсэсовцы со «штурмге-

верами-44», сложноубиваемые 

офицеры-оккультисты с маги-

ческими способностями, зако-

ванные в броню штурмовики 

с энергетическим и тяжёлым 

оружием... Несмотря на то, что 

бестиарий в Wolfenstein’е побо-

гаче, а монстры и боссы поин-

тереснее, отделаться от мысли 

«я это где-то уже видел!» очень 

и очень сложно. Особо серьёз-

ный приступ накатывает, когда 

во время дождя или рядом с 

водопадом камеру начинают 

забрызгивать капли воды.

Говорить о качестве искус-

ственного интеллекта слож-

но, вся местная «живность» 

подчиняется его величеству 

скрипту и виртуозно исполня-

ет одну-единственную роль. А 

именно — появиться в нужном 

месте в нужное время (вре-

менами так и представляешь 

себе статистов, ждущих за 

бутафорской стеной сигнала 

невидимого режиссёра), сде-

лать некоторое количество 

выстрелов и умереть, кар-

тинно зажимая хлещущую из 

разодранного горла кровь.

О сложности игры луч-

ше всего свидетельствует 

тот факт, что все секреты и 

тайники, которые можно об-

наружить, уходя в «сумрак», 

заботливо помечены специ-

альными символами, колеба-

ниями воздуха или слабым 

свечением. Если знаков нет, 

решение ещё более очевид-

но. Вроде молота, стоящего 

рядом с вызывающе нестан-

дартной плитой в стене.

Итог: да, Wolfenstein 2009 

года можно смело назвать 

компиляцией всех игр на по-

добную тематику, выпущен-

ных за последние полтора де-

сятка лет. Да, после нереаль-

но красивых шутеров вроде 

COD: World at War улочки го-

родка Айзенштадт смотрятся 

картонными декорациями для 

«Зарницы». Да, от обилия не 

прикрытых растительностью 

роялей буквально рябит в гла-

зах. Но успокоиться и выйти, 

не перебив гадов-фашистов 

и не завершив миссию по 

очередному спасению мира, 

невозможно. Мистика, штан-

дартенфюрер!

Пётр Алексеев 7
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ОЦЕНКА «МФ»

Wolfenstein
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, PS3

РАЗРАБОТЧИКИ: Raven Software, 
Endrant Studios

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1С»

САЙТ ИГРЫ: wolfenstein.com

ТИП ИГРЫ: Коридорный шутер

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: М (для лиц 
старше 17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия Medal of Honor• 
«Восточный фронт: Крах Анненербе»• 

Былое и думы

ЖАНР Альтернативная фантастика

Былое и ду

зомби-фашисты• 
коммунисты-оккультисты• 
партизаны-контрабандисты• 

ПРИСУТСТВУЮТ
оригинальные идеи• 
отличная графика• 
свобода действий• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
«Блажкович! Мы просили вас только освободить наших соратников! За-

чем вы разнесли всю базу?» (Один из членов оккультной коммунистиче-

ской организации «Золотой рассвет»)

Вряд ли у человека, раненного в горло, должно быть лицо персонажа с картины Мике-

ланджело. Однако ж...

Мерзкие твари параллельного мира.

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 3 GHz, 1 Gb RAM, 256 Mb видео (ре-
комендуется: CPU Core 2 Duo 3 GHz, 2 Gb 
RAM, 512 Mb видео)
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В1993 году компания-

разработчик id Software 

сделала в мире компьютер-

ных игр то, что обычно назы-

вают «рвануть бомбу». Шутер 

Doom шарахнул с такой си-

лой, что эхо взрыва гремит до 

сих пор, а имена разработчи-

ков Джона Кармака и Джона 

Ромеро знает любой, кто хоть 

немного интересуется игра-

ми. Doom стал отправной точ-

кой новой эпохи — эпохи кра-

сивых, жёстких, динамичных 

«стрелялок», где за каждым 

углом вас поджидают злоб-

ные чудовища, где в забро-

шенных лабораториях грызут 

бетонные стены невиданные 

создания, где промедление 

смерти подобно, а смерть 

зачастую бывает предпочти-

тельнее псевдожизни.

Это было давным-давно, в 

далёкой-далёкой... нет, не так 

уж и давно (а точнее, в неко-

ем достаточно близком буду-

щем), на Марсе. Наш герой, 

недавно отказавшийся подчи-

ниться офицеру, велевшему 

расстреливать гражданских, 

попадает на красную планету 

в составе целого батальона 

таких же «штрафников». Им 

предстоит разобраться в не-

кой проблеме, которая здесь 

возникла. Связь с напарника-

ми почти моментально пропа-

дает, и герой вынужден в оди-

ночку бродить по базе. Позд-

нее он узнаёт, что на самом 

деле на Марсе проводились 

эксперименты по телепорта-

ции и в результате какой-то 

ошибки из открытого портала 

на планету полезла всякая 

нечисть. Всех людей, которые 

им встречались, адские соз-

дания убивали или превраща-

ли в зомби...

И вот наш героический 

космодесантник на марсиан-

ской военной базе 

бьётся с полчищами 

разномастных тварей. 

В его арсенале — 8 

уникальных образцов фан-

тастического оружия: от ка-

стета и бензопилы до леген-

дарной BFG9000 («Большая 

Чёртова Пушка»). Тёмные 

коридоры и примитивные 

ловушки, запертые двери и 

нечеловеческие вопли, бас-

сейны с кислотой и озёра с 

лавой, запутанная дорога к 

своим, проложенная через 

кровь и мясо, мясо и кровь. 

Убойная концентрация на-

пряжения наглухо вышибала 

предохранители из самых 

надёжных наплечных при-

боров. Именно напряжение 

отличало Doom от слишком 

размеренного и скучного 

родоначальника трёхмерных 

шутеров Wolfenstein 3D. Мил-

лионы людей по всему миру 

с горящими глазами убива-

ли нечисть на пяти уровнях 

сложности. Путь от простей-

шего «Я слишком молод, что-

бы умирать» через «Врежь 

мне ещё!» к «Ночному кош-

мару» можно было пройти 

только спустя месяцы еже-

дневных тренировок с шотга-

ном в крепких лапах. Сетевая 

игра в режиме кооператива и 

дефматч (вид многопользо-

вательского режи-

ма, где игрок борется 

с игроком, — кстати, 

также появился впер-

вые именно в Doom) также 

оказались весьма ощутимой 

встряской для неизбалован-

ных игроков.

Doom 2: Hell on Earth, вы-

шедший год спустя, был ис-

ключительно бесхитростным 

продолжением первой части. 

Разобрались с бестиарием 

на Марсе? Добро пожаловать 

на родную планету. Неболь-

шая кучка новых монстров, 

двустволка и новые карты — 

вот и готова новая кровавая 

мясорубка. Сейчас такой ход 

назвали бы спекуляцией, тог-

да же приняли с распростёр-

тыми объятиями. Конечно, 

свою роль играл и опреде-

ленный игровой дефицит, но 

победителей не судят, ими 

гордятся.

В 2004 году свет увидел 

Doom 3, римейк первой игры, 

созданный при непосред-

ственном участии неутомимо-

го Кармака. В дело вступил 

новейший графический дви-

жок id Tech 5, позволивший 

создать действительно пу-

гающую атмосферу жестокой 

бойни. И если в предыдущих 

частях мчаться навстречу 

смерти было относитель-

но весело, то здесь от не-

продуманных выходок душа 

уходила в пятки. Темнота, 

поглотившая игровые уровни, 

скрывала тот самый Ужас, от 

которого взрослые и храбрые 

дядьки пугаются хуже сопли-

вых младенцев.

Итог: чтобы понять, что та-

кое Doom, надо изучить пол-

ный список использованного 

в игре оружия, узнать, чем 

спектр отличается от демона, 

почему последнего ласково 

называют пинки, и пройти 

игру хотя бы на четвёртом 

уровне сложности. Поскольку 

сейчас всё это никто уже де-

лать не будет, просто запом-

ните: Doom — это то, без чего 

не было бы ни одного совре-

менного шутера. 

Дмитрий Царьков 10
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ОЦЕНКА «МФ»

В самом начале разработки геймдизайнер Том Холл написал 

так называемую «Библию Doom», в которой были, в частно-

сти, куда более проработанный сюжет и выбор из пяти типов 

персонажей. При программировании уровней Том, как человек 

серьёзный и ответственный, внимательно ознакомился с реаль-

ными военными объектами — казармами, складами, базами. Но 

Кармак, посмотрев на результат работы Холла, остался недово-

лен. «Скучно и банально!» — таков был его вердикт. В резуль-

тате история игры была изменена до неузнаваемости, персонаж 

остался один-единственный, а «правильные» уровни заменили 

зубодробительными катакомбами, которые спроектировал Джон 

Ромеро. Том Холл, не согласный со столь «ненаучным» подхо-

дом к делу и полностью уверенный, что из игры ничего хорошего 

не получится, уволился за полгода до выхода Doom. Если бы 

Тому хватило духу защитить свои идеи, облик Doom мог бы 

быть совсем другим.

ЕСЛИ БЫ ДА КАБЫ

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
Intel 386 DX 33, 8 Mb RAM

Doom
РАЗРАБОТЧИК: id Software 

ИЗДАТЕЛЬ: id Software 

ТИП ИГРЫ: Шутер 

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
М (для лиц старше 17 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Half-Life• 
System Shock• 

Doom! Boom! Bang!

ЖАНР Боевая фантастика

Doom! Boo

какодемоны• 
чит-коды• 
Большая Чёртова Пушка• 

ПРИСУТСТВУЮТ
эльфы• 
заклинания• 
развёрнутый сюжет• 

ОТСУТСТВУЮТ

Герой игры улыбался, когда вы находили новую пушку или запас 

патронов, и покрывался кровью, когда уменьшался запас здоровья.

Компания Intel и многие другие организации запретили сотруд-

никам играть в Doom даже во время перерывов.
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Петр Тюленев

Восьмой московский Фестиваль настольных игр состоится в 

торговом центре «Горбушкин двор» (сектор Н1) 26—27 сентя-

бря. В центре внимания будет очередной сет коллекционной кар-

точной игры Magic The Gathering — «Зендикар». Это расширение, 

пре-релизные турниры которого пройдут на фестивале, открывает 

перед любителями «Магии» новый блок и новый мир. Организато-

ры ожидают более 500 игроков из России и ближнего зарубежья, 

а также большое количество новичков. На мероприятии будет дей-

ствовать специальная демонстрационная зона, где всех желающих 

обучат основам ККИ и дадут попробовать свои силы в товарище-

ских турнирах с другими начинающими игроками. Каждый участ-

ник демонстраций получит в подарок редкую карту «Магии».

Фестивали настольных игр, приуроченные к новым выпускам 

коллекционных карточных игр Magic The Gathering и «Берсерк», 

проходят до восьми раз в год. Узнать, где и когда пройдёт очеред-

ной такой праздник, можно на сайтах berserk.ru и mymagic.ru.

ЗЕНДИКАРСКИЙ ДЕБЮТ

Россыпью

Крупнейшее событие в мире настольных игр, ежегодная выставка • 

Internationalen Spieltage SPIEL пройдёт в немецком городе Эссене 

22—25 октября. Разработчики настолок со всего мира представят здесь 

свои новые продукты, многие игры можно будет приобрести за пару ме-

сяцев до того, как они поступят в широкую продажу…

Rio Grande Games•  выпустит очередной «Доминион», на этот раз на 

морскую тематику, — Dominion: Seaside. В отличие от оригинальной 

игры и Dominion: Intrigue, это будет не самостоятельная настолка, а до-

полнение, совместимое с обоими своими предшественниками…

Ещё одна игра по «Молоту войны», запланированная • Fantasy Flight 

Games на октябрь, — переиздание классической карточной настолки 

Chaos Maradeurs. От двух до четырёх орочьих вождей собирают свои 

армии из всякого сброда, чтобы устроить большой Вааагх! К новогод-

ним праздникам игра наверняка появится и на русском языке старания-

ми компании «Смарт»…

White Wolf Games•  издаст до конца этого года пособия для «Мира 

Тьмы» Book of the Dead и Night Horrors: Unbidden, а также алхимическую 

энциклопедию для Exalted — Manual of Exalted Power: Alchemicals…

В октябре • Steve Jackson Games отправят в магазины два 15-карточных 

мини-дополнения для оригинального «Манчкина»: Munchkin Fairy Dust (про 

феечек) и Munchkin Waiting for Santa (про светлый праздник Рождества)…

A lderac Entertainment Group, наибо-

лее известная своей ККИ «Легенда 

пяти колец», совместно с гонконгской 

студией Dust Games выпустит в этом ме-

сяце две новые настолки. Археологическое 

приключение для 2—6 игроков The Adven-

turers and the Temple of Chac уже успело 

стать одним из хитов нынешнего Gen Con: 

посетители выставки были настолько впе-

чатлены демонстрационными играми, что раскупи-

ли все 100 заготовленных коробок за час с четвертью. 

Искателям сокровищ предстоит исследовать храм майяского бога 

дождя Чака, где их поджидают комната со сдвигающимися стенами, 

бассейн с раскалённой лавой, подземная река и, разумеется, огром-

ный каменный шар. Игра сделана весьма добротно: симпатичные 

раскрашенные миниатюры, аутентичные цифры майя на жетонах, — 

печалит лишь то, что расположение комнат и коридоров 

храма не меняется от партии к партии.

Действие карточной настолки на 2—4 че-

ловек Arcana разворачивается во все-

ленной варгейма Confrontation. Четыре гиль-

дии борются за власть над фэнтезийным горо-

дом Кадваллон, и игроки стремятся привести 

свою сторону к победе. По своей механике — 

в ходе партии участники сами составляют 

игровые колоды своих гильдий — Arcana силь-

но напоминает настольного фаворита этого 

года, Dominion. Игра, выпущенная по лицен-

зии французского разработчика варгеймов 

Rackham, появится на полках 26 октября.

КОНФРОНТАЦИЯ АВАНТЮРИСТОВ

 

е-

раскупи-

Мы не знаем, почём компания Fantasy Flight 

Games приобрела у Games Workshop ли-

цензию на выпуск настольных игр по вселенным 

«Молота войны», но количество нулей в сумме 

контракта можем прикинуть по той активно-

сти, с которой FFG принялась осваивать бренд 

Warhammer. В трёх предыдущих номерах мы со-

общали о выпуске 

ролевой игры Rogue 

Trader, традиционной 

настолки Chaos in the Old 

World и «живой» карточной 

игры Warhammer: Invasion. А под 

занавес лета «фантазёры» анонсиро-

вали третью редакцию Warhammer 

Fantasy Roleplay.

До конца года в продаже появит-

ся стартовый набор игры. В коробку 

рекомендованной розничной ценой в 

100 долларов войдут четыре книги: 

руководство для игрока, пособие для 

ведущего, а также справочники по 

магии и религии. Помимо правил, в 

наборе обнаружатся более 300 карт 

(от умений персонажей до психических расстройств), 36 специаль-

ных игральных костей, жетоны и прочий «раздаточный материал». 

Разработчики рассчитывают, что этого должно хватить на четверых 

участников (ведущий плюс трое игроков), а если к компании захо-

чет присоединиться кто-нибудь ещё, он сможет приобрести все не-

обходимые карточки и жетоны в особом «наборе приключенца». 

СТАРЫЙ СВЕТ, ВЕРСИЯ 3.0

Традиционные книги правил по-

тихоньку уступают место картам.

Весь 

Старый 

Свет в одной 

коробке.

 кар

Вспомогательные 

материалы выполнены в стиле 

World of Warcraft, «Ярости Дракулы» и других 

настолок FFG последних лет.

Картонная магия на «Горбушкином дворе».

Первое 

знакомство с новым 

сетом «Магии» состоится на 

фестивале.



94

Одна из главных причин, 

по которым мы любим 

коллекционные карточные 

игры, — их способность из-

меняться со временем. С вы-

ходом каждого расширения на 

сцену выходят новые карты, 

игровые свойства и целые 

стратегии. Время от времени 

разработчики потрясают са-

мые основы ККИ, вводя в неё 

самые неожиданные элемен-

ты и пересматривая базовые 

правила. Упорядочить процесс 

развития и помочь новичкам 

сориентироваться призваны 

базовые выпуски Magic The 

Gathering. На заре игры они 

выходили нерегулярно, одна-

ко уже в 1995-м, с появлением 

Четвёртой редакции, график 

устаканился. «Номерные» ба-

зовые сеты печатаются раз в 

два года, и этим летом свет 

должна была увидеть Один-

надцатая редакция… если бы 

Wizards of the Coast не пошли 

на новые перемены.

В июле, несмотря на сезон 

каникул и отпусков, более пя-

тисот игроков собрались на 

московском Фестивале на-

стольных игр, чтобы первыми 

подержать в руках карты Magic 

2010 — или просто M10 — но-

вого базового сета «Магии». 

Почему в названии фигурирует 

число 2010, в то время как на 

дворе 2009 год? Потому что 

этот выпуск будет считаться 

базовым до 2010 года, когда на 

смену ему придёт M11, который 

процарствует до 2011 года, — и 

так далее. Да, мы не ошибаем-

ся: теперь базовые редакции 

выходят ежегодно, в июле. 

«Срок годности» этих сетов для 

основного турнирного формата 

Standard составит 14 месяцев. 

Таким образом, картами из 

предыдущего базового вы-

пуска можно будет играть ещё 

два месяца после выхода ново-

го: вполне достаточно, чтобы, 

не торопясь, обновить колоду.

Традиционно «номерные» 

редакции наполнялись ис-

ключительно переизданиями 

старых, проверенных карт. 

Они представляли собой сво-

еобразный канон «Магии» и 

замечательно подходили для 

начинающих игроков, зато не 

пользовались популярностью у 

профессионалов. В M10 толь-

ко половина карт заимство-

вана из предыдущих сетов, 

остальные — новые. Этим но-

вый сет убивает двух зайцев: 

и новичков с основами игры 

знакомит, и опытным «магам» 

интересные карты даёт.

Специально для начинаю-

щих игроков запущен промо-

сайт hereirule.com. 

Пройдя здесь нехи-

трую регистрацию 

и выбрав ближай-

ший к вам игровой 

клуб, вы получите 

уникальный код, 

который сможете 

обменять на бес-

платную 30-карточ-

ную колоду Magic 

The Gathering.

Правила Magic 

The Gathering так-

же пересмотрены для ново-

го базового выпуска. Среди 

многочисленных изменений 

отметим два важнейших. Во-

первых, отправился на свалку 

истории «ожог маны»: теперь 

можно не опасаться, что к 

концу хода у тебя останется 

нерастраченная мана. Во-

вторых, изменился принцип 

битвы между существами: 

если раньше повреждения 

вставали в очередь-стек на-

равне с прочими эффекта-

ми, то теперь они наносятся 

единовременно. На практике 

это означает, что, например, 

карты, предотвращающие 

повреждения, должны быть 

разыграны заранее, а не по-

сле нанесения ран.

Итог: в последние годы мы 

наблюдаем, как старейшая в 

мире коллекционная карточ-

ная игра неуютно ворочается 

в самой себе созданных рам-

ках, время от времени ломая 

их. Вытащенный из ниоткуда 

Coldsnap, «мини-блоки» Lorwyn 

и Shadowmoor, теперь — абсо-

лютно неожиданный формат 

базовых выпусков… Со всеми 

этими пертурбациями не за-

скучаешь. Оно и к лучшему, 

ведь скука — это последнее, 

чего мы ждём от «Магии».

Тимофей Петров

Magic The Gathering
Magic 2010

ИЗДАТЕЛЬ: Wizards of the Coast

РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ: «Мир фэнтези»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: magicthegathering.com

САЙТ РАСПРОСТРАНИТЕЛЯ: mymagic.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: От 2

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 10-40 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Английский, русский

Изменения 
в измерениях

ЖАНР Коллекционная 
карточная игра

Одиннадцатая 
базовая редакция

ЧИСЛО КАРТ: 249 карт (101 обычная, 
60 необычных, 53 редких, 15 раритет-
ных, 20 базовых земель)

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: Тематические 
колоды, бустера, подарочные наборы 
(fat pack)

МИРОВОЙ РЕЛИЗ: 17 июля 2009

РОССИЙСКИЙ ПРЕ-РЕЛИЗ: 
11—12 июля 2009

4 сентября вышло спецрасширение «Магии» Planechase, кото-

рое добавило в игру новый тип карт — планы, они же измерения. 

Теперь игроки могут перемещаться из одного мира 

мультивселенной Magic в 

другой, и в каждом будут 

действовать свои законы. 

Для визита доступно 40 ло-

каций, в числе которых как 

хорошо знакомые любите-

лям игры уголки мультив-

селенной, так и те миры, в 

которые «Магия» отправится 

в будущем. Сет Planechase в 

значительной степени рас-

считан на партии с участием 

трёх и более игроков, а в тур-

нирах карты планов вообще 

не используются.

ПРОГУЛКИ ПО ИЗМЕРЕНИЯМ
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Чем обычно занимаются 

вампиры? Как правило, 

всячески самореализуются: 

интригуют друг против друга, 

обращают прекрасных леди, 

воюют с оборотнями или, на ху-

дой конец, истребляют охотни-

ков на нежить. Dicke Luft in der 

Gruft — пожалуй, уникальный 

случай игры о вампирах, 

полностью основанной на 

уязвимых местах кровососу-

щего племени — таких, как 

боязнь солнечного света, оси-

новых кольев или чеснока.

Итак, однажды шестьдесят 

вампиров вышли на кладбище 

погулять. Но тут взошло солнце, 

и их осталось… Сейчас узнаем, 

сколько. Цель игры проста: бы-

стрее противников разместить 

своих подопечных по могилам, 

пока рассвет не прекратит их 

бренное существование. В на-

чале партии карточки вампи-

ров делятся между игроками 

поровну, выкладываются в 

линию — и начинаются поиски 

подходящего гробика…

«Вампирчики» — незатей-

ливая игра на запоминание, и 

на большее она не претендует. 

Каких-то хитрых выигрышных 

стратегий в ней нет: побеждает 

либо самый удачливый, либо са-

мый памятливый. Несмотря на 

непритязательность, в 2004-м 

настолка претендовала на 

звание Игры года в Германии 

(проиграв бестселлеру Ticket 

to Ride) и была названа лучшей 

детской игрой на выставке в 

Эссене. Не последнюю роль в 

этом сыграло качество изготов-

ления игры: поле из плотного 

картона с углублениями под 

могилы, симпатичные портреты 

вампирчиков.

Итог: считается, что миро-

вой настольный игрострой де-

лится на два лагеря — «нем-

цев» и «американцев», — но 

при этом существует довольно 

широкий сегмент настолок, 

которые не признают своими 

ни те, ни другие. Это всевоз-

можные игры на эрудицию, 

внимательность, реакцию — в 

том числе и Dicke Luft in der 

Gruft. «Вампирчики» пойдут на 

ура в компании детей разного 

школьного возраста и вообще 

всех, кто играет в настолки от 

случая к случаю. Возможно, 

вызовут интерес у готов. Но 

тем, кто не представляет на-

столок без многоходовых рас-

чётов или ночных бдений над 

единственной партией, откро-

венно противопоказаны.

Петр Тюленев
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ОЦЕНКА «МФ»

Dicke Luft 
in der Gruft
ИЗДАТЕЛЬ: Zoch Verlag

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zoch-verlag.com

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—6

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 20-40 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Отсутствует (правила на 
немецком, английском и французском)

От заката 
до рассвета

ЖАНР Семейная игра

На игровых элементах Dicke Luft in der Gruft нет текста, а прави-

ла можно объяснить за пять минут. Тем не менее силами команды 

интернет-магазина «Игровед» (igroved.ru), поставляющего игру 

в Россию, создан полный перевод правил, который прилагается к 

каждой коробке с игрой. Там же придумано неофициальное рус-

ское название — «Вампирчики».

ЛОКАЛИЗАЦИЯ
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Если внутренняя сторона 

открытой вами крышки такого 

же цвета, что и один из ваших 

крайних вампиров, можно занять 

гроб и попытать счастья снова.

При желании можно положить 

в открытую могилу чеснок 

(цвет крышки значения не имеет).

Если кто-нибудь откроет могилу 

с вашим чесноком, вы отдаёте 

ему одного из своих вампиров. 

Если же вы сами напоретесь 

на собственную связку, вам 

достанется по вампиру от каждого 

соперника.

За каждую попытку влезть в 

занятую могилу игрок получает 

осиновый колышек. Собравшему 

три колышка достаётся по вампиру 

от каждого противника.

Крыса в могиле запускает 

чуму: вы можете открыть все 

соседние гробы или передать 

это право соседу.
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По мотивам популярных 

фильмов, книг и даже ком-

пьютерных игр создаётся масса 

настолок, иногда кошмарных, 

иногда на удивление неплохих. 

Но сегодня мы имеем дело с 

особенным случаем: игрой по 

мотивам западной экраниза-

ции отечественной разработки.

Цель игры — собрать ар-

мию, решить все сопутствую-

щие организационные вопро-

сы и дать силам 

зла решаю-

щее сра-

жение. 

Кроме собственно призывной 

кампании, надо разжиться 

оружием для своих новобран-

цев, запастись провиантом и 

подумать о магии, которой в 

мире Нарнии хоть отбавляй. 

Армию собираем из коренных 

обитателей мира — сиречь 

всяческих кентавров и едино-

рогов (кто не побрезгует, мо-

жет взять и мышей). Нередко 

принимаемое в дружные ряды 

нашей армии войско уже име-

ет некие запасы продоволь-

ствия и кое-какое вооружение, 

так что с ним и возни будет 

меньше, и выгоды больше. 

Учтите, под знамёна к начи-

нающему полководцу никто 

просто так не пойдёт. Каждый 

союзник требует, чтобы к нему 

«зашли на огонёк» и угово-

рили лично. Так что для того, 

чтобы собрать более-менее 

внушительную армию, при-

дётся преизрядно побегать по 

игровому полю, то есть карте 

Нарнии.

В игре это реализовано 

следующим образом: при 

подготовке на карте 

случайным образом 

расставляются фиш-

ки трёх цветов. Во время 

хода бросается шестигран-

ный кубик. Количество доступ-

ных бросков зависит от цвета 

фишки, в расчёт принима-

ется один из всех произ-

ведённых бросков. В 

зависимости от пока-

зателя броска игрок по-

лучает оружие, союзника 

или возможность сразиться 

с небольшим отрядом врагов. 

Именно возможность — пото-

му что от неё можно и отка-

заться, если нет твёрдой 

уверенности в победе. 

Сражаться, однако же, 

очень полезно, посколь-

ку каждое такое сражение 

в преддверии генеральной 

битвы добавляет игроку по-

бедных очков, а увеличение 

счёта как раз и является це-

лью игры.

И вот наконец на-

ступает момент, когда 

армия нарнийцев уком-

плектована и готова к бою: 

грядёт финальное сражение! 

Вопреки ожиданиям, оно про-

ходит достаточно размерен-

но и отличается от обычной 

стычки только длительно-

стью. Но к нему надо подой-

ти во всеоружии, поскольку 

зависимость здесь прямая: 

чем лучше выступил в сраже-

нии — тем выше вероятность 

победы. После уничтожения 

противника игра заканчивает-

ся, ведь добро всегда побеж-

дает. Здесь и сказочке конец, 

кто победил — тот молодец. 

Побеждает тот, кто заработал 

больше всего очков — то есть 

побил максимальное количе-

ство врагов.

Исполнение игры пора-

довало: редкий случай в на-

шей практике, когда хочется 

поддержать отечественно-

го производителя не только 

громким словом, но и звон-

ким рублём. Игровое поле 

не столь жёсткое и толстое, 

как у западных издательских 

грандов, но сделано без на-

реканий, картонные игровые 

компоненты тоже на уровне, 

карточки вырублены ровно. 

Коробка не выглядит очень 

прочной, но внутри доволь-

но удобна благодаря специ-

альной вставке. Несколько 

портят картину лишь пласти-

ковые компоненты, которые 

отделять руками неудобно, а 

при помощи ножа — опасно. 

Но это проблема такого пла-

на, который на впечатление 

об игре почти не влияет.

Итог: на удивление до-

стойная отечественная разра-

ботка по западной лицензии. 

Игра наверняка понравится 

детям — правила несложные, 

герои узнаваемые, процесс 

сбора армии увлекательный. 

Сказка, а не игра! 

Хроники Нарнии: 
Принц Каспиан
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда» 

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru 

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 40-60 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

ПЕРВОИСТОЧНИК: Фильм «Хроники 
Нарнии: Принц Каспиан» (2008)

В гостях 
у сказки

ЖАНР Настольное приключение

Иннокентий и Константин Горбуновы
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ОЦЕНКА «МФ»

Нарния нарисована весьма схематично, зато портреты на карточках персонажей один в 

один списаны с оригиналов.
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Татьяна Луговская

Своеобразное место пла-

нета Плюк — 215 в Тен-

туре, галактика Кин-дза-дза 

в Спирали. Одна сплошная 

пустыня с крайне скудной 

растительностью. Моря в 

прошлом были, но сейчас их 

все на луц перевели, без луца 

пепелацы не летают. Строе-

ния в основном спрятаны под 

землёй, кто не знает — и не 

поймёт, что, например, этот 

сарай есть самое высокое 

здание города. Большая часть 

устройств — проржавела или 

сломана, большинство жите-

лей одеты в обноски, зато не-

поколебимо убеждёны в том, 

что у плюканского общества 

есть будущее — ибо есть 

цветовая дифференциация 

штанов! Ибо иначе как по-

нять, кто перед кем сколько 

раз должен приседать и «ку» 

делать? На глаз?! Дикари!

Надо сказать, мастера по-

старались: и с выбором по-

лигона (песчаный с невысо-

кими ёлочками, однообраз-

ный до полного отсутствия 

каких-либо заметных ори-

ентиров), и с проработкой 

мира (не только по фильму, 

но и по исходному сценарию 

Георгия Данелии и Резо Га-

бриадзе), и с прописыванием 

антуража. Кажется, в первый 

раз я видела игру, настоль-

ко способствующую, во-

первых, наведению порядка 

в доме («это не на помойку, 

это прикид! На полигоне вы-

кинем»), а во-вторых — уже 

на самой игре — бережному 

отношению ко всякому хламу 

(«консервные банки не вы-

брасываем! Куда луц ставить 

будем и тормозную жидкость 

заливать?»)

Были весьма достоверные 

персонажи — от предельно 

меркантильных кю, мечтаю-

щих накопить кц и терра-

формировать родной Хануд, 

до искренне любящих го-

сподина ПЖ и убеждённых, 

что мир рухнет, если пацаки 

перестанут носить в носу ко-

локольчики. Ибо это и есть 

цивилизация, дорогой!

А ещё был фан и драйв — 

в чём-то совершенно детский. 

«Все плюкане бесконечно вы-

сокодуховные существа, и нет 

для них большего наслажде-

ния, нежели внимать изыскан-

ным звукам музыки» — поэто-

му «ыку-ыку-ыку-ыыыыы» 

разносилось над Каннельяр-

ви, в качестве инструментов 

использовалось что угодно, 

вплоть до Самой Ржавой Гай-

ки, и даже жадные чатлане не 

особо скупились на чатлы.

А вечером над бесконечны-

ми дюнами Плюка восходил 

багровый, лишённый атмос-

феры Хануд... 

Корпорация монстров

2—4 октября 2009
Челябинская область
100 человек
monsters.chelkon.org

Ангмарско-арнорские войны

2—10 октября 2009
Украина, Крым
200 человек
tgsb.org/projects/krhi2009

Однажды в Олларии

3—4 октября 2009
Ленинградская область
50 человек
ollaria2009.narod.ru

Завтра война — День ВКС

3—4 октября 2009
Ленинградская область
50 человек
zvworld.ru/forums/
index.php?showforum=92

Первый отряд

9—11 октября 2009
Московская область
60 человек
community.livejournal.com/first_squad_09

Moscow By Night — Мир тьмы

16—18 октября 2009
Московская область
100 человек
wod.allrpg.info

NONAME_2/Врата_В_РАЙ

16—18 октября 2009
Астраханская область

60 человек
noname.allrpg.info

Invisible Monsters

19—25 октября 2009
Санкт-Петербург
50 человек
community.livejournal.com/
mg_chepooha/9601.html

Меж

24—31 октября 2009 года
Новосибирск
40 человек
community.livejournal.com/mezh_nsk

Ночь в одиноком октябре 2:

Возвращение Ньярлатхотепа
31 октября — 1 ноября 2009
Новгородская область
100 человек
community.livejournal.com/october_n

Зиланткон 2009

4—7 ноября 2009
Казань
2000 человек
zilant.konvent.ru

Драккон 2009

4—6 декабря 2009
Великий Новгород
700 человек
drakkon.ru

Блинком 10

12—13 декабря 2009
Санкт-Петербург
1000 человек
blincom.ru

РОЛЕВОЙ КАЛЕНДАРЬ

Игра: Strangers in the Ku
ГДЕ: Ленинградская область, Каннельярви

КОГДА: 31 июля — 2 августа 2009

СОБРАЛОСЬ: Около 100 участников

САЙТ ИГРЫ: absurdise.narod.ru, community.livejournal.com/kindzadza2009

Авторы фотографий — Вячеслав Романов и Кэтрин Мортон.

Ку!

Фитюлька. В фильме не было, в сценарии и на игре — были.

«...Ку у каждого своё. Хочешь, чтобы на тебя плевали, а ты пол-

зал на четвереньках и робко тренькал цаком? Всегда пожалуйста! 

Мечтаешь носить яркие штаны, таскать за собой свиту прихлеба-

телей и пятколизов и чтоб эцилоп не имел права бить тебя по но-

чам? Предъяви много кц в министерство — и наслаждайся! Личный 

бассейн, до краёв наполненный настоящей водой, единственный на 

всей планете? Э нет, дорогой, это только для господина ПЖ. А ты, 

конечно, любишь господина ПЖ?

Не сказка жизнь на Плюке. Не сказка, не сахар и даже не луц. Ну 

а кто не хочет приключений на свою ку?» (Из анонса игры).

Мама господина ПЖ одета по последней 

плюкской моде. Подушка сзади подчёр-

кивает женственность.

Низко пошёл пепелац...
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Александр Киселев, Сергей Серебрянский

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Рокеры The Fray, запомнившиеся любителям фантастики композициями 

к пятому сезону сериала «Остаться в живых» и фильму «Трансформеры: 

Месть падших», перепели песню Heartless популярного продюсера и рэпера 

Канье Уэста. В видеоклипе оживают рисунки школьника: среди математиче-

ских уравнений бродит сердце на ножках, скелеты ящеров изрыгают огонь, 

а музыканты исполняют эту грустную песню.

На музыкальной сцене скоро загорится ещё один яркий огонёк: молодая 

канадская певица Lights в сентябре выпустит дебютный альбом The 

Listening. Известность ей принесли ударные песни Drive My Soul, February Air 

и Ice, в поддержку которых были сняты фантастические клипы. Первой ве-

сточкой с нового диска стала композиция Saviour и видео на неё — зрителя 

ждёт космическое приключение под красивейший дрим-поп.

Поклонники известной рок-группы Alice in Chains ждали от музы-

кантов новый материал долгие 14 лет. После смерти Лейна Стэй-

ли место у микрофонной стойки занял Уильям Дюваль. С работой он 

справился блестяще: семиминутная песня A Looking in View понравилась 

любителям тяжёлой музыки и попала в самые престижные чарты. В под-

держку снят зрелищный психоделичный клип — история о трёх соседях, 

борющихся со своими страхами.
Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Paradise Lost 
Отцы готик-метала.

3 октября, 

Санкт-Петербург, 

клуб «ГлавClub»

4 октября, 

Москва, клуб «Точка»

АФИША «МФ»

The Prodigy
Легенды мировой рейв-

сцены.

5 октября, Минск, 

стадион «Динамо»

7 октября, Киев, МВЦ

9 октября, 

Москва, «Крокус Экспо»

11 октября, 

Санкт-Петербург, 

Ледовый дворец

Arch Enemy 
Шведские металлисты 

с презентацией нового 

альбома.

9 октября, 

Москва, ДК Горбунова

Massive Attack
Монстры трип-хопа.

14 октября, 

Москва, ДС «Лужники»

Lacrimosa
Два готических вечера.

16 октября, 

Москва, клуб «Точка»

17 октября, 

Москва, клуб 1Rock

Nina Hagen 
Скандальная немецкая 

певица снова в столице.

21 октября, 

Москва, «Б1 MAXIMUM».

Не спешат британцы Anathema с выпуском 

альбома. Впрочем, музыканты успевают 

радовать своих поклонников частыми концер-

тами и участием в различных проектах. Не-

давно один из лидеров группы Дэниел Кэванах 

представил Leafblade, акустическую группу, 

играющую рок с элементами шаманского кель-

тского фолка. Музыканты будут воспевать кра-

соту леса и могущество природы с помощью 

гитар, кельтского посвистывания и обволакива-

ющего звучания клавишных. Слушателей ждёт 

нечто новое и интересное, а не свойственный 

поздней Anathema меланхоличный рок.

25сентября на независимом лейбле 

Nuclear Blast выходит долгожданный 

альбом весёлого кабуки-театра Норвегии — 

группы Immortal, прославившейся в своё 

время по-настоящему драйвовыми песнями 

и уморительным клипом про злых чёрных 

волшебников, бегающих по лесу. All Shall Fall 

станет первым альбомом группы за семь лет.

ОСЕННЕЕ ОБОСТРЕНИЕ

Мастера пауэр-метала Blind Guardian не клепают диски один за другим, как делают мно-

гие их коллеги. Почти четыре года готовился A Twist in the Myth, постоянные задержки 

можно было бы объяснить сменой состава но, похоже, музыканты планируют в дальнейшем 

работать в таком темпе.

Гитарист группы Андре Олбрих рассказал журналистам о новом альбоме. Участники груп-

пы ещё в прошлом году заготовили для него две песни, а это лето целиком посвятили записи 

гитарных партий для других четырёх композиций. При этом они продолжают сочинять новый 

материал и выступают на крупных рок-фестивалях. Андре обещает разнообразные песни, в 

том числе «техничный и скоростной металл в духе ранних работ». Также поклонникам старо-

го материала обещана более фэнтези-ориентированная лирика. Несколько названий: Curse 

my Name, Wheel of Time, Sacred (песня ко второй части одноимённой игры).

Тем не менее, пока не анонсированы ни название альбома, ни дата его выхода, но Blind 

Guardian просят не ждать диск раньше второй половины 2010 года.

ВОЗВРАЩЕНИЕ В СКАЗКУ

Феноменальный успех вампирятника «Сумерки» сказался на популярности городского фэнтези: писатели, кинодеятели и музыканты стали уде-

лять жанру больше внимания.

Аккурат на Хэллоуин запланирована мировая премьера фильма «Глоток» (в оригинале — Suck) — музыкальной пародийной комедии о 

неудачниках из группы The Winners, которые после череды не самых успешных концертов влипают в неприятную историю: их очаровательную 

басистку кусает вампир, и вскоре все они превращаются в кровососов. Как ни странно, вместе с болезнью к коллективу приходит успех.

Особый интерес представляет невероятный актёрский состав: Моби, Элис Купер, Игги Поп и Генри Роллинз (вокалист Black Flag и Rollins 

Band) — знатные кровососы музыкальной индустрии. Роль Ван Хельсинга досталась Малкольму Макдауэллу.

К сожалению, прокат фильма в России не анонсирован.

РОКОВЫЕ ВАМПИРЫ
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Ричард Мелвилл Холл, известный 

миру как Moby, продолжает экспери-

ментировать. Освободившись от обяза-

тельств перед лейблом Mute, музыкант 

получил возможность говорить о чём 

хочется, с кем хочется и как хочется. На 

смену дискотечному драйву Last Night и 

Hotel пришли меланхоличные раздумья, 

оформленные в жанрах эмбиента, трип-

хопа и пост-рока. Что, в общем-то, и не 

удивительно — вдохновителем Моби на 

сей раз стал Дэвид Линч, а главным по-

мощником — продюсер Кен Томас, рабо-

тавший с Sigur Ros и Дэвидом Боуи.

Общее настроение альбома обозначил 

первый сингл Shot in the Back of the Head, 

в поддержку которого тот же Дэвид Линч 

сделал отличный видеоклип. Под стать этой 

потусторонней балладе, раскрашенной тя-

гучими гитарными звуками, оказался и весь 

альбом. Wait for Me — отличный саундтрек 

к авангардистскому фильму, в котором 

весь смысл передаётся при помощи ярких 

кадров и запоминающихся образов. Моби 

почти ничего не говорит, он рисует зыбкие 

картины с помощью меланхоличной элек-

троники, прозрачных синтезаторных волн 

и печальных гитарных стонов. Вокал почти 

не звучит, а если он и появляется — будь то 

эмоциональный женский голос или вкрад-

чивая речь самого Моби, — слова не несут 

смысла, они просто становятся ещё одной 

нитью в причудливом переплетении тонов.

Конечно, все эти приёмы для знамени-

того музыканта отнюдь не новы. Но ещё 

никогда Моби не говорил со своими по-

клонниками настолько выразительным и 

одновременно простым языком. О чём? 

Да ни о чём. Сам он утверждает, что по-

святил альбом теме свободного творче-

ства. Слушать Wait for Me — всё равно, 

что разглядывать чей-то силуэт в тумане. 

Результат зависит исключительно от во-

ображения — кто-то увидит там монстра, 

кто-то — улыбчивого инопланетянина, а 

кто-то лишь пожмёт плечами.

Итог: знакомство с лирической сторо-

ной творчества Моби далеко не всех его 

поклонников приведёт в восторг. Но всё 

же нужно признать: из-под его 

музыкальной кисти выходят от-

личные абстрактные картины.

Дмитрий Карасёв

Moby
Wait for Me
ИЗДАТЕЛИ: Little Idiot, Mute, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Gala Records, 2009

СТРАНА: США

СТИЛЬ: Электроника, эмбиент, пост-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 16

САЙТ: moby.com

Музыкальный 
абстракционизм

Музыкальный рынок перенасы-

щен работами в жанрах фэнтези 

и космофантастики. С киберпанком 

дела обстоят куда хуже: направлением 

в основном интересуются электронщи-

ки, пишущие музыку на компьютерах. 

В результате появляются атмосферные 

истории, но в них, как правило, отсут-

ствует протест — тот самый жёсткий 

кислотный панк, который должен быть 

представлен жужжащими гитарами и 

боевыми ударными.

Итальянцы Dope Stars Inc. тоже начи-

нали с синтетики, но уже тогда отталкива-

лись от глэм-стилистики: смелые костю-

мы, яркий макияж, слащавые вокальные 

партии. Музыка группы постепенно утя-

желялась, и третий полноформатный аль-

бом, названный 21st Century Slave, стал 

одним из лучших воплощений киберпан-

ка в рок-музыке.

Участники проекта стали цифровыми 

воинами (Digital Warriors), борющимися 

с мегакорпорацией (Megacorps). Виктор 

Лав поёт: «Мы — панки, мы — кулак, 

мы дети нуля и единицы». Музыка впол-

не тому соответствует: каркасом каж-

дый песни становится запоминающаяся 

электронная тема, на которую ложатся 

плотные гитары и ударные. Весь диск по-

свящён борьбе с системой и с массовой 

виртуализацией — темп не сбавляется, 

слащавые баллады не вылезают посреди 

прослушивания. Разве что заключитель-

ный трек разительно отличается от дру-

гих: It’s for You исполнена в жанре акусти-

ческого рока — война закончена.

Хотя Dope Stars Inc., как истинные под-

польщики, выступают на площадках не-

больших европейских рок-клубов, Виктор 

Лав, автор музыки и лирики, выдаёт про-

дукт, который не постеснялись бы внести 

в свои каталоги придирчивые мейджоры. 

Что ни песня, то запоминающийся хит, 

причём качественно исполненный и запи-

санный. Буклет украшен красочными кар-

тинами. Единственным минусом можно 

считать подростковую направленность — 

работе не хватает глубины. Смелые экс-

перименты вроде Omegadrones юным по-

клонникам оказались не по душе.

Итог: музыкальное воплощение ки-

берпанка, каким оно должно быть — эмо-

циональное, кислотное, запоми-

нающееся, с ярко выраженным 

протестом.

Александр Киселев

Dope Stars Inc.
21st Century Slave
ИЗДАТЕЛЬ: Tristol Music Group, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Италия

СТИЛЬ: Индастриал-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11

САЙТ: dopestarsinc.com

Протестующие

8
ОЦЕНКА «МФ»

9
ОЦЕНКА «МФ»
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Сразвесёлым кличем «тысяча чертей 

и бутылка рома!» в начале 2008 года 

на металлическую сцену ворвался коллек-

тив Alestorm. Пиратский металл пришёлся 

по душе многим поклонникам тяжёлой му-

зыки, поэтому, резонно рассудив, что надо 

ковать железо, пока горячо, шотландцы 

записали второй студийный альбом.

За прошедшие полтора года стиль 

группы практически не изменился. Под 

аккомпанемент стремительных гитарных 

партий Кристофер Боус хрипловатым 

голосом поёт о нелёгких буднях корса-

ров, морских чудовищах и легендарном 

Дейви Джонсе. Умение передавать непо-

вторимую атмосферу вольной и опасной 

пиратской жизни — одно из главных до-

стоинств Alestorm.

Впрочем, было бы несправедливо по 

отношению к музыкантам утверждать, 

будто они не сумели привнести в своё 

творчество ничего нового. Музыка шот-

ландцев теперь значительно разнообраз-

нее: печальная баллада To the End of Our 

Days или попеременно сменяющие друг 

друга скрипичная партия и барабанное 

соло в треке Keelhauled стали украшения-

ми пластинки. А единственное, что разо-

чаровывает, — её сравнительно неболь-

шая продолжительность.

Итог: Alestorm держат планку качества и 

стремительно прогрессируют — 

лучше саундтрека к пиратским 

приключениям не сыскать.

 Дмитрий Злотницкий

Alestorm
Black Sails at Midnight
ИЗДАТЕЛЬ: Napalm, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Шотландия

СТИЛЬ: Пауэр-метал с элементами фолка

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10

САЙТ: alestorm.net

Второй раз 
в ту же воду

Для 99% жителей планеты «Маг-

нум» — это револьвер. Для остав-

шихся — что-то ещё: например, рок-группа 

из Бирмингема. На протяжении уже пят-

надцати альбомов англичане производят 

мелодичный хард-рок с арт-роковыми 

вкраплениями в духе Yes и Electric Light 

Orchestra. Ни о каком подражании здесь 

речи не идёт — Magnum им ровесники, 

которые так и не сумели выйти из тени 

талантливых коллег.

На сей раз лидер группы Тони Кларкин 

полон оптимизма. По его мнению, Into the 

Valley of the Moon King — лучший альбом 

Magnum. Названию диска под стать и об-

ложка, нарисованная иллюстратором книг 

Майкла Муркока, известным художником 

Родни Мэтьюзом.

Впрочем, что лучший, что худший аль-

бомы Magnum — отличий мало. Исполни-

тельское мастерство опытных гитариста 

и клавишника не способно скрасить стан-

дартные до зевоты композиции. Все это 

мы уже слышали много раз у групп 70-х и 

80-х. Не обошлось и без курьёзов: медляк 

A Face In The Crowd уж очень смахивает 

на Dreamer Оззи Осборна. Хотя вышло 

это, скорее всего, случайно, но неприят-

ный осадок остался. 

Итог: когда такие работы хвалят, то 

называют классикой, когда ругают — вто-

ричным продуктом. Пластинка морально 

устарела лет на тридцать, да и в те вре-

мена не произвела бы фурора. Остается 

уважать стариков за седины и 

верность делу: не распасться за 

сорок лет — тоже достижение.

Александр Гагинский

Придумать что-то оригинальное стре-

мится каждый творческий человек. 

Одесский композитор и художник, скры-

вающийся под псевдонимом Евадам, на-

пример, создал новое музыкальное на-

правление и назвал его фэйривэйвом. 

С 2003 года он накапливал материал, 

и теперь, собрав лучшие наработки и 

заручившись поддержкой знакомых му-

зыкантов, выпустил первый полнофор-

матный альбом CrazY JulieT, который 

получил название Grand Memories.

Диск длиной в 19 треков получился на 

удивление разнообразным. Намешано 

здесь всё, что можно: электронные биты, 

гитарные риффы, готические баллады, 

клавишные переборы, песни на разных 

языках (украинском, русском и англий-

ском), вокалы разных видов (забавно зву-

чит попискивание на треке с говорящим 

названием «Тараканий Рай»). Приправ-

лено психоделическое действо отличной 

сказочной атмосферой. Тематика песен 

также не даёт заскучать: баллады о люб-

ви и страшилки, путешествия к глубинам 

морей и космические странствия — най-

дутся стихи на любой вкус.

Как всегда, лучшее оказалось врагом 

хорошего. Альбом длится более часа, и, 

учитывая далеко не лучшее качество запи-

си, к середине прослушивания диск хочется 

вытащить из плеера. А ведь некоторые пес-

ни могли бы вполне сойти за радиохиты.

Итог: стараясь вместить в работу всё и 

сразу, Евадам накидал в свой ведьмачий 

котел слишком много разных 

продуктов. Этот винегрет имеет 

очень уж странный вкус...

Сергей Канунников

Magnum
Into the Valley of the Moon King
ИЗДАТЕЛЬ: SPV, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Великобритания

СТИЛЬ: Хард-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12

САЙТ: magnumonline.co.uk

Пистолет 
с одним патроном

CrazY JulieT
Grand Memories
ИЗДАТЕЛЬ: Gravitator, 2009

СТРАНА: Украина

СТИЛЬ: Фэйривэйв

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 19

САЙТ: crazyjuliet.com

Собрание 
сочинений

7
ОЦЕНКА «МФ»

5
ОЦЕНКА «МФ»

9
ОЦЕНКА «МФ»



101

Остара — языческий праздник пробуж-

дения природы, отмечаемый в день ве-

сеннего равноденствия. В честь него назван 

второй альбом The Wishing Tree — музыкаль-

ного проекта малоизвестной певицы Ханны 

Стобард и Стива Ротери, одного из основа-

телей английской рок-группы Marillion.

Прошло тринадцать лет с момента вы-

хода их дебютной работы Carnival of Souls, 

за это время накопились идеи, изменилась 

фолк-сцена. The Wishing Tree уже не напо-

минают Marillion: Ostara представляет собой 

эталонный акустический рок, где электро-

гитары появляются лишь для усиления ша-

манского настроения. Но это не дешёвая 

менестрельская самодеятельность, а каче-

ственный поп-рок, отвечающий всем стан-

дартам большой рок-сцены.

Удачно подобрана концепция: альбом це-

ликом посвящён связи человека с природой. 

Через простые образы музыканты говорят о 

вечных ценностях: вере, преданности, ожи-

дании, отчаянии... Символизм присутствует 

даже в оформлении буклета: текст каждой 

песни сопровождается красочной картиной, 

точно передающей настроение композиции.

Впечатление от работы портят лишь из-

дательские ошибки: три анонсированные 

бонус-трека и концертное видео на лицен-

зионном диске так и не были найдены.

Итог: несмотря на долгий перерыв, 

Стив и Ханна создали из луч-

ших фолк-рок альбомов по-

следних лет.

Александр Киселев

The Wishing Tree
Ostara
ИЗДАТЕЛИ: Racket, Eden, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Великобритания

СТИЛЬ: Фолк-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 8
САЙТ: thewishingtree.com

Колдовской 
праздник

Герои «Ретро FM» Роман Рябцев и Вла-

димир Нечитайло в 2003 году возродили 

«Технологию». Для полноты картины к ним 

присоединились участники малоизвестно-

го коллектива Module. С того момента му-

зыканты занимались в основном переизда-

ниями старых нетленок, но снова набираю-

щий популярность отечественный синтипоп 

нуждается в поддержке отцов жанра.

Предыдущий полноформатный альбом 

«Технологии» был выпущен в 1991 году, 

поэтому звучание нужно было осовреме-

нить: нет больше места примитивным би-

товым эстрадным заготовкам, добавились 

привкус синтезаторных гитар и искажения 

голоса, для экстравагантности в музыку 

влился кларнет. Несмотря на это, сохрани-

лась атмосфера дешёвого ресторана. «Но-

ситель идей» всё так же болеет элементар-

ными стихосложениями («Я сказал тебе — 

нет! Ты ответила — да!»). Когда начинает 

казаться, что эта слащавая детская роман-

тика никогда не закончится, в бой вступает 

вторая половина диска. В меру остроумные 

и, что важнее, танцевальные композиции 

«Латекс», «Слава роботам» и пронзитель-

ный «Ночной прохожий», посвященный не-

лёгкой судьбе оборотней в большом городе, 

спасают на мажорной ноте.

Итог: «Технология» цитирует себя вре-

мён «Всё, что ты хочешь» — «люди танцу-

ют странные танцы, люди поют ни о чём». 

И действительно ни о чём — серьёзно 

петь о «саморазрушении до конца» сегод-

ня смешно. Да, хорошее осовремененное 

звучание — шаг вперёд, но об-

щий курс, к сожалению, остался 

прежним.

Николай Удинцев

Mono — уникальное явление на музы-

кальном рынке Японии: вырвавшись за 

пределы локальной сцены, группа смогла по-

корить сердца европейских и американских 

слушателей. Секрет успеха кроется в умении 

рассказывать трогательные, красивые и эмо-

циональные истории без помощи слов.

Hymn to the Immortal Wind — пятый сту-

дийный альбом гениальной четвёрки. Фор-

мально коллектив числится квартетом, но, 

помимо основного состава, над диском ра-

ботало более 25 приглашённых музыкантов, 

играющих на классических инструментах. 

Тем самым Mono продолжают выбираться 

за пределы традиционного пост-рока, рас-

ширяя пространство для маневров.

Каждый трек сопровождается трога-

тельной историей и картинкой в букле-

те — обязательными компонентами для 

понимания происходящего. А происходя-

щее завораживает — название диска 

максимально соответствует содержанию: 

гимны бессмертному ветру, вечности и 

силе человеческой души. Это не набор 

событий, а коллекция выразительных об-

разов: сильная вьюга передаётся лёгкими 

и тягучими струнными, шторм сопрово-

ждается громом из ударных, гитара ведёт 

героев через стихию. Восприятие музыки 

зависит от слушателя, но результат непре-

менно будет один — грандиозная и заво-

раживающая картина длиной в 67 минут

Итог: гениальная работа на стыке пост-

рока и классической музыки. Но можно ли 

назвать набор символических историй на-

звать фантастикой? Если ответ утверди-

тельный, то ставьте альбому десять баллов.

Александр Киселев

Технология
Носитель Идей
ИЗДАТЕЛЬ: POPmarket, 2009

СТРАНА: Россия

СТИЛЬ: Синтипоп

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 15 (+ 4 бонусных и DVD с ви-
деоматериалами)

САЙТ: tehnologia.info

Ресторанное чтиво

Mono
Hymn to the Immortal Wind
ИЗДАТЕЛИ: Human Highway, Temporary Residence 
Ltd, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Япония

СТИЛЬ: Пост-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 7
САЙТ: mono-jpn.com

Музыка природы

6
ОЦЕНКА «МФ»

9
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Дмитрий Воронов, Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

Трансгалактический телеграф

...Мун Бладгуд, Джесси Шрем, Максим Найт • 

и Ноа Вайл сыграют главные роли в пилоте 

нового сериала о вторжении инопланетян, 

который продюсирует Стивен Спилберг. 

Действие безымянного пока сериала проис-

ходит вскоре после начала полномасштабно-

го вторжения инопланетных сил. Им противо-

стоит небольшая группа людей во главе с 

Томом Мейсоном, чью роль исполняет Ноа 

Вайт. Бладгуд сыграет роль Анны Гласс, док-

тора, который пытается помочь детям спра-

виться с травмой, нанесённой вторжением 

пришельцев. Сценарий пилотного фильма 

сочинит Роберт Родат, в режиссёрское крес-

ло сядет Карл Франклин...

Издательство • Dynamite Entertainment за-

ймётся выпуском комиксов по «Звёздным 

вратам». В планах издательства значат-

ся комиксы по всем трём телесериалам, 

включая стартующий этой осенью третий 

вбоквел «Звёздные врата: Вселенная». 

Таким образом фанаты получат одиннад-

цатый сезон «ЗВ-1» и шестой сезон «Ат-

лантиды»...

Телеканал • SyFy обьявил о работе над пилот-

ным фильмом к потенциальному телесериалу 

под названием Alphas. Создателями новой 

вселенной выступили Зак Пенн и Майкл Кар-

ноу. Сериал расскажет о группе обычных лю-

дей, которые обладают экстраординарными 

и необычными умственными способностями. 

У каждого из этих людей свой собственный 

уникальный дар, который они используют для 

расследования преступлений...

Первый сезон мультсериала 

«Войны клонов» будет вы-

пущен на Blu-ray и DVD в США и 

Великобритании в первых чис-

лах ноября. В России ожидает-

ся лишь DVD-издание, да и то с 

опозданием: его релиз намечен 

на декабрь.

Вноябре издательство Dark 

Horse выпустит графиче-

ский роман Luke Skywalker and 

the Treasure of the Dragonsnakes, 

который расскажет о неизвест-

ном доселе эпизоде из жизни 

Люка на Дагоба, когда он про-

ходил курс обучения у мастера 

Йоды. Другой новинкой по-

следнего месяца осени станет 

комикс Star Wars: Purge — 

Seconds to Die, посвящённый 

охоте Дарта Вейдера на одного 

из последних выживших дже-

даев. Кроме того, будут переиз-

даны под одной обложкой гра-

фические адаптации романа 

«Тени Империи» и «Трилогии 

Трауна» — классических произ-

ведений о далёкой галактике.

Второй роман Джо Шрайбера 

о далёкой галактике выйдет 

в октябре 2010 года, очередная 

книга Тимоти Зана будет на-

зываться Choises и появится в 

сентябре 2011 года, а месяцем 

спустя дебютирует во вселен-

ной «Звёздных войн» писатель 

Джефф Грабб.

Вейдер на охотничьей тропе.

Вначале будущего года основ-

ную вселенную Marvel со-

трясёт глобальное событие под 

названием World War Hulks. В 

первую очередь кроссовер за-

тронет серии, связанные с Хал-

ком и его близкими.

Компания Marvel приобрела 

права на классического су-

пергероя по прозвищу Марвел-

мен, о приключениях которого 

в разные годы писали такие 

сценаристы, как Алан Мур и 

Нил Гейман. Когда именно Мар-

велмен появится на страницах 

комиксов, пока не сообщается.

На 2010 год анонсирова-

на мини-серия Captain 

America/Black Panther: Flags of 

Our Fathers, которая расскажет 

о совместных приключениях за-

главных персонажей во време-

на Второй мировой войны.

Мини-серия Black Widow: 

Deadly Origin, стартующая 

в ноябре, расскажет о юности со-

ветской разведчицы и будущей 

супергероини Чёрной вдовы.
Фашистам — бой.

Сценарист Тони Бедард работает 

над серией из десяти выпусков 

The Great Ten, посвящённой команде 

китайских супергероев. Им предстоит 

защитить родную компартию от злоб-

ных происков древних божеств.

Из д а т е л ь с т в о 

DC Comics 

анонсировало крос-

совер Batman/Doc 

Savage, в котором 

Тёмному рыцарю 

Готэма предстоит 

встретиться с клас-

сическим персона-

жем, появившимся 

на страницах ко-

миксах в тридцатых 

годах прошлого 

века. Комикс не 

будет иметь отно-

шения к основной 

вселенной DC и по-

явится в продаже в 

октябре.
И в Поднебесной есть герои.

Воктябре IDW Publishing выпустит 

третий номер «Трансформеры: Исто-

рии о падших», в котором будет рас-

крыто прошлое старичка Джетфайера 

и его службе десептиконам. Эпик «Во 

славу Мегатрона» подходит к логическо-

му концу, и в последнем шестнадцатом 

номере читатель будет сопереживать 

Спайку в его схватке с Рэведжем после 

военных событий из ранних выпусков. В 

этом же месяце выйдет третий сборник 

«Во славу Мегатрона» и третий номер 

британской «Добычи».

Новой сагой, которая продолжит рас-

сказывать историю киновселенной 

«Трансформеров» в качестве комиксов, 

станет «Мерзость». Эта история из 6 

выпусков выйдет в начале 2010 года и 

расскажет о так называемых «мерзких» 

роботах с невиданной доселе технологи-

ей, которая даёт им серьёзное тактиче-

ское преимущество в бою.
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С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий

«Комфортнее 
в компании магов 
и драконов»
Приветствуем вас, Клайд. Закончив 

университет, вы начали работать в но-

востной газете, а фантастика была для 

вас лишь увлечением. Как получилось, 

что впоследствии вы связали с ней 

свою карьеру?

Я действительно начал рисовать для 

фэнзинов исключительно ради удоволь-

ствия, когда заканчивал учиться и рабо-

тал над магистерским дипломом. Уже 

тогда я знал, что, получив его, хочу стать 

профессиональным иллюстратором и ра-

ботать в сфере фэнтези и фантастики. 

Однако чтобы преуспеть на этом попри-

ще, потребовалось время. Первый раз 

фантастика принесла мне доход, когда я 

оформил несколько выпусков маленького 

литературного журнала Unearth, издавав-

шегося в Бостоне. Потом появились но-

вые клиенты, я начал рисовать обложки 

для легендарного журнала Heavy Metal, 

оформил несколько фантастических ро-

манов, и вскоре на меня обратили внима-

ние в компании TSR.

Что пробудило в вас столь сильное 

увлечение фантастикой?

Когда я был подростком, один прия-

тель уговорил меня прочесть «Великий 

крестовый поход» Пола Андерсона. Я, 

конечно, любил комиксы, но фантасти-

ческие или фэнтезийные романы до того 

мне читать не приходилось. Эта книга по-

корила меня, и с тех пор я читал каждое 

фантастическое произведение, которое 

удавалось купить.

Вскоре я открыл для себя романы 

Эдгара Райса Берроуза о Марсе, кото-

рые оформляли Фрэнк Фразетта и Рой 

Кренкель. Я просто обожал Берроуза и 

перечитал все его произведения, но ещё 

более сильное впечатление на меня про-

Когда наш сегодняшний собеседник в детстве заявил родителям, что собирается стать художником, те 

обрадовались и стали всячески поощрять увлечение своего сына. Но они не понимали, почему реалистической 

живописи он предпочёл «несерьёзную фантастику». Родители Клайда Колдуэлла и не догадывались, что 

спустя три десятка лет именно фантастика принесёт ему всемирную известность.

«Фэнтези не ставит рамок»
Беседа с Клайдом Колдуэллом

Волшебство в деле (для обложки журнала Dragon, 

1989 год).
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извели рисунки Фразетты и Кренкеля. По 

сей день они остаются в числе моих лю-

бимых художников.

Кроме Андерсона и Берроуза, вы на-

зывали в числе свих любимых писате-

лей Хайнлайна, Азимова и Кларка. Все 

они отдавали предпочтение фантасти-

ке, ваше же творчество ассоциируется 

в первую очередь с фэнтези. Как полу-

чились, что вы гораздо чаще работали 

в этом направлении живописи?

Как читатель я в равной мере 

уважаю оба жанра, но когда 

речь заходит о живописи, 

то тут мои предпочтения 

на стороне фэнтези. Дело 

в том, что я никогда не был 

особенно хорош в изобра-

жении космиче-

ских кораблей и 

всяких высоких 

технологий, без 

которых немысли-

ма научная фанта-

стика. Я комфорт-

нее чувствую себя 

в компании воинов, 

магов и драконов. 

Впрочем, это не по-

мешало мне за по-

следние несколько 

лет нарисовать 

достаточно мно-

го обложек для 

фантастических 

романов.

Вы создавали 

обложки для журна-

лов, художественных 

книг, оформляли настольные игры. 

Приходится ли менять подход к работе 

в зависимости от типа проекта?

В основном я работал над разно-

образными обложками. В сущности, 

между книжными и журнальными об-

ложками и упаковками игр нет большой 

разницы. Главное — ухватить и передать 

суть истории или проекта, чтобы при-

влечь к ним внимание потенциальных 

покупателей. Что касается карточных 

игр (хотя в этой области мой опыт весь-

ма скромен) и внутренних иллюстраций, 

то, работая над ними, достаточно отраз-

ить один небольшой аспект фантастиче-

ского мира. Это даёт больше свободы. К 

тому же не приходится оставлять место 

для названия и имени автора.

Конечно, в любом случае мне прихо-

дится переносить на полотно чужие идеи. 

Время от времени хочется отвлечься 

и нарисовать картину только для себя. 

К сожалению, обычно я слишком занят 

заказами, чтобы заниматься вольным 

творчеством.

Всё больше художников отказыва-

ются от кисти и карандаша, отдавая 

предпочтение цифровым технологи-

ям. Как вам удаётся не поддаться со-

блазну и сохранять верность класси-

ческой живописи?

В какой-то мере это дело привычки. Я 

всегда так работал, и мне нравится, что 

оригиналы моих картин можно повесить 

на стену или продать. Нарисованные 

вручную полотна ценятся гораздо боль-

ше, чем самые лучшие распечатки.

Конечно, я интересуюсь компьютерны-

ми технологиями, но вряд ли когда-нибудь 

стану рисовать с их помощью. На мой 

взгляд, кисть с карандашом и компью-

тер — лишь инструменты. Да, говорят, 

планшет помогает рисовать гораздо бы-

стрее, но мне кажется, что дело тут скорее 

в личных предпочтениях. Я наслаждаюсь 

самим процессом рисования на холсте. 

Наверное, если бы я родился позже, то 

естественнее чувствовал бы себя за мо-

нитором компьютера.

Вы не боитесь, что в будущем вся 

фантастическая живопись станет 

цифровой?

Как мне кажется, компьютерные тех-

нологии могут вытеснить классическую 

живопись, если большинство художни-

ков сочтёт их более эффективным ин-

струментом. Да и законы бизнеса ещё 

никто не отменял. Поскольку художники 

могут рисовать на компьютере картины 

высокого качества, причём быстро и без 

затрат на краски и полотна, естественно, 

что издательства поощряют именно та-

кой метод работы. Однако чем больше 

художников работают на компьютере, 

тем меньше появляется настоящих кар-

тин, которые ценят коллекционеры. И 

это большой плюс для тех, кто предпо-

читает рисовать на холсте, ведь именно 

к ним обращаются настоящие ценители 

живописи. Возьмусь утверждать, что уже 

сейчас ко многим из моих коллег, пред-

почитающим традиционную живопись, 

выстраиваются очереди из заказчиков.

Конечно, сейчас многие из «стариков» 

переучиваются работать на компьютере, 

и достаточно успешно. Но я сомневаюсь, 

что те, кто с первого дня своей карьеры 

рисует на компьютере, сумеют с такой же 

лёгкостью освоить приёмы классического 

рисования, если они им понадобятся.

К счастью, фантастика достаточно 

обширна, чтобы в ней могли уживаться 

и апологеты современных технологий, 

и ревнители классики. Мы рады, что 

мастера старой школы сохраняют свои 

позиции, хотя, казалось бы, цифровая 

живопись уже давно должна была пол-

ностью завоевать рынок.

«Порой даю волю 
воображению»
На протяжении многих лет вы спе-

циализировались на оформлении на-

стольных ролевых игр. Вас можно от-

нести к их поклонникам?

Как ни странно, я никогда толком не 

играл в Dungeons & Dragons или другие 

ролевые игры. Работа художника весьма 

трудоёмкая и оставляет не так уж много 

времени для развлечений. Правда, когда 

я был сотрудником TSR, мы иногда «во-

дились» во время обеденного перерыва. 

Покойный Кейт Паркинсон, узнав, что 

я и Джефф Исли знакомы с Dungeons & 

Dragons лишь понаслышке, вызвался ис-

править это упущение. Он стал мастером, 

и около полугода мы регулярно играли. 

Весёлое было время.

Редкий визит в космос (для сборника Джерри Поурнил-

ли  Exile — and Glory, 2007 год).

Классика не устаревает (для игрового модуля по моти-

вам романов Фрица Лейбера, 1991 год).

Майлз 

Форкосиган в 

представлении Колдуэлла 

(из неопубликованного, 

2007 год).
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Вы нарисовали множество иллю-

страций по мотивам «Саги о Копье». 

Как вы впервые познакомились с 

этим циклом?

Когда я только заключил договор с TSR, 

Трэйси Хикмэн собрал всех художников 

издательства на совещание. Он рассказал 

нам о «Саге о Копье» и предложил про-

иллюстрировать тематический календарь, 

для которого мы должны были нарисовать 

двенадцать разных драконов. Впослед-

ствии каждую из этих картин использова-

ли для оформления игрового модуля.

Всех нас покорил мир «Саги о Копье». 

Лично мне больше всего понравилось, 

что он привнёс в Dungeons & Dragons дух 

эпических приключений. Мы работали в 

тесном сотрудничестве с дизайнерами 

настольной игры и придумали не только 

образы драконов, но и главных героев 

сериала. И я с большим удовольствием 

вспоминаю работы над этим проектом.

Большинство персонажей «Саги 

о Копье» относятся к тому или иному 

фэнтезийному архетипу. Вы предпочи-

таете переосмысливать классику или 

вам интереснее создавать собствен-

ных уникальных героев?

Мне по душе и то и другое. Иногда 

мне интересно попытаться привнести 

что-то своё в уже устоявшиеся образы, 

а порой даю волю своему воображению 

и рисую нечто, что до меня никто не пы-

тался изобразить.

Персонажи из вселенных Dungeons 

& Dragons почти всегда очень могуще-

ственны. Это накладывает отпечаток 

на то, как вы их изображаете?

На самом деле я об этом даже не за-

думывался. Я стараюсь найти индиви-

дуальный подход к каждому герою и по-

чувствовать, как он должен выглядеть. 

Когда речь идёт о каком-то легендарном 

герое, я, как и большинство других ил-

люстраторов, обычно гиперболизирую 

некоторые его черты.

Вы с теплотой вспоминаете о вре-

мени, когда работали в TSR. Что заста-

вило вас покинуть издательство и вер-

нуться к карьере фрилансера?

У нас была просто превосходная ко-

манда, и я действительно наслаждался 

работой в TSR. То были замечательные 

десять лет. Однако постепенно возникли 

разногласия с менеджерами издатель-

ства, и я почувствовал, что пришло время 

двигаться дальше. Нельзя сказать, что-

бы это решение далось мне легко, хотя 

у меня уже был опыт фрилансерства. 

Главный минус такого творчества — от-

сутствие постоянной зарплаты. С другой 

стороны, сложно переоценить творческие 

Хорошего дракона должно быть много. И плохого тоже (для календаря Dragonlance, 1985 год).

Узнаваемый образ в новой трактовке (для ролевого при-

ключения The House on Gryphon Hill, 1986 год).

Клайд Колдуэлл родился 20 февраля 

1948 года в Северной Каролине. По его 

словам, он стал художником потому, что 

просто не мог заниматься ничем иным. 

Хотя в молодости Клайд не только рисо-

вал, но и играл на гитаре в любительской 

группе, а также сочинял рассказы.

Клайд окончил Университет Северной 

Каролины со степенью магистра изобра-

зительных искусств и начал работать ил-

люстратором в крупной газете Charlotte 

Observer. Параллельно он рисовал об-

ложки для любительских журналов о 

фантастике, а затем начал сотрудничать 

и с профессиональными изданиями, сре-

ди которых был Dragon, посвящённый 

стремительно набиравшей популярность 

настольной ролевой игре Dungeons & 

Dragons. Разглядев талант художника, 

издательство TSR предложило Колдуэл-

лу работу, но лишь на третий раз он дал 

своё согласие, на десять лет связав свою 

судьбу с мирами Dungeons & Dragons.

В 1992 году он покинул TSR и вновь 

стал художником-фрилансером. Среди 

его заказчиков были такие компании, как 

Ace, Avon, Popular Library, Baen Books, 

Armada Comics, Wizards of the Coast, 

White Wolf Game Studio, Palladium Games, 

Bethesda Softworks и другие. В 1997 году 

увидел свет первый художественный 

альбом Колдуэлла — Savage Hearts: The 

Clyde Caldwell Sketchbook, Volume 1. Вто-

рой том альбома, а также сборник иллю-

страций The Art of Clyde Caldwell были из-

даны в 2002 году.

Подробнее узнать о творчестве ху-

дожника и приобрести его полотна мож-

но на его официальной страничке в Сети 

clydecaldwell.com

ДОСЬЕ: КЛАЙД КОЛДУЭЛЛ

Клайд (слева) с коллегой по ццеху — Джераль-

дом Бромом.
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просторы, которые открываются перед 

свободным художником: ты сам решаешь, 

когда и на кого работать.

Как бы то ни было, уже более пятнад-

цати лет я работаю на себя. На жизнь 

пожаловаться не могу, хотя подчас мне 

недостаёт атмосферы студии, в которой 

я работал плечом к плечу с коллегами-

художниками. Многие из них тоже покину-

ли TSR и сейчас, насколько я знаю, тоже 

испытывают лёгкую ностальгию.

В девяностых годах прошлого века 

многие старожилы, в числе которых 

Джефф Исли, Ларри Элмур и Кейт Пар-

кинсон, постепенно отошли от «Саги о 

Копье» и «Забытых королевств», от-

крыв дорогу к славе более молодым 

талантам во главе с Тоддом Локвудом 

и Мэтью Ставицки. Вряд ли из-за этого 

миры Dungeons & Dragons обеднели, 

а вот другие вселенные явно обогати-

лись, когда за их оформление взялись 

такие мастера, как наш собеседник.

«На пределе 
возможностей»
Одной из основных тем вашего 

творчества смело можно назвать дра-

конов. Сложно ли рисовать существо, 

которое до вас изображали десятки 

художников?

Если честно, я гораздо больше люблю 

рисовать людей, в особенности сексу-

альных женщин или гуманоидных мон-

стров, нежели драконов, хотя и против 

них ничего не имею. Прежде чем начать 

работать в TSR, я всего несколько раз 

рисовал драконов, но у меня уже было 

своё представление о том, как они долж-

ны выглядеть. Оставалось просто пере-

нести его на полотно.

Героини ваших картин зачастую об-

лачены в очень сексуальные, но не 

слишком практичные доспехи, да и 

вообще воительниц в нашей истории 

можно пересчитать по пальцам. Вы счи-

таете, что фэнтезийным художникам не 

стоит стремиться к строгому реализму?

Фэнтези по сути своей — отход от ре-

альности. Поэтому я не вижу смысла сле-

довать её законам. В конце концов, в на-

шем мире не было ни драконов, ни магии, 

ни чудовищ... Если бы меня интересовала 

историческая живопись, я бы не стал ил-

люстратором фэнтези. На мой взгляд, это 

просто две разные области искусства.

В том и достоинство фэнтези, что оно 

не ставит рамок перед нашим воображе-

нием. Мы можем заимствовать отдельные 

образы из истории, и порой мне приходи-

лось поднимать справочные книги по кос-

тюмам и оружию прошлого. Если проект 

максимально приближен к действительно-

сти, я стараюсь соответствовать. Но фэн-

тези даёт нам полное право и придумывать 

что-то своё. То есть мы можем черпать всё 

лучшее, что могут предложить оба мира!

Что касается костюмов для женских пер-

сонажей, то отправной точкой всегда служит 

присланное автором описание. Чем меньше 

Настоящего героя узнаёшь с первого взгляда (для романа 

Роберта Сальваторе «Серебряные стрелы», 1989 год).

Восток — дело опасное (для романа Пола Томпсона и Тони Картер Red Sands, 

1989 год).
Жуткое искушение (для обложки журнала InQuest Gamer, 1998 год).
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внимания писатель уделяет внешности ге-

роя, тем больше свободы для импровизации 

остаётся у меня. А бывало даже, что сам 

автор придумывал описание героя, осно-

вываясь на одной из моих иллюстраций! 

И давайте не будем забывать, что в мирах 

Dungeons & Dragons герой может защитить 

себя с помощью магии, и потому девушке-

воительнице совсем не обязательно с ног до 

головы заковывать себя в тяжёлый доспех. 

К тому же женщины всегда отличались лов-

костью, и если им не хватает силы, чтобы 

одолеть противника-мужчину, то они могут 

полагаться на скорость и гибкость, которые 

обеспечивает лёгкий доспех.

Но, самое главное, я хочу, чтобы мои 

героини выглядели здорово!

Как вы считаете, насколько откро-

венная эротика уместна на фэнтезий-

ных картинах?

Это зависит исключительно от аудито-

рии, на которую нацелен проект. Чем она 

моложе, тем менее уместны сексуальные 

мотивы. Однако если мы ориентируемся 

на взрослую аудиторию, то я не вижу при-

чин устанавливать какие-либо табу.

Когда вы начинаете работать над 

иллюстрацией, вы уже представляете, 

каким будет итоговый результат?

Я всегда сначала рисую будущую кар-

тину в своём воображении, и зачастую 

мне удаётся перенести этот образ на по-

лотно. Но порой случается и так, что го-

товый рисунок не имеет ничего общего с 

моей изначальной задумкой.

Впрочем, тут нельзя забывать и о кли-

ентах. В годы работы в TSR я наслаждал-

ся творческой свободой. Меня окружали 

другие художники, дизайнеры и писате-

ли — мы постоянно обсуждали идеи и по-

могали друг другу. Сама обстановка рас-

полагала к творчеству.

Сейчас я в основном иллюстрирую 

романы и, прочитав рукопись, должен 

проконсультироваться с издательством. 

Я рисую несколько набросков, из кото-

рых редактор выбирает один, и на его 

основе создаю полноценную иллюстра-

цию. В таком случае я просто обязан не 

отклоняться в сторону от первоначаль-

ной концепции — если только у редак-

тора не появится каких-то советов или 

замечаний.

Сейчас вы сами можете планиро-

вать свой рабочий день. Насколько 

строго вы придерживаетесь режима?

Обычно я весьма методичен. Утром 

после душа и завтрака первым делом 

разбираю электронную почту. Затем ри-

сую до ужина, прерываясь лишь на не-

большой ленч. Вечера обычно посвящаю 

другим делам — например, отправляю 

посылки с картинами, которые покупают 

посетители моего сайта. Прежде я любил 

рисовать по ночам, но с возрастом отка-

зался от этой привычки.

Зато, как и прежде, я постоянно фото-

графирую моделей и работаю по семь 

дней в неделю, хотя и стараюсь по вы-

ходным уделять хотя бы несколько часов 

просмотру интересных фильмов.

Какой главный совет вы могли бы 

дать молодому художнику?

Упорно трудиться и постоянно самосо-

вершенствоваться. Не давайте себе спу-

ску, каждая иллюстрация должна быть 

нарисована на пределе ваших возмож-

ностей.

Что бы вы могли пожелать на про-

щание российским поклонникам фан-

тастики?

Продолжайте читать фантастические 

книги, играть в фантастические игры и — 

самое главное! — любоваться на фанта-

стические картины!

А «Мир фантастики», как обычно, 

поможет вам сориентироваться в са-

мых лучших фантастических книгах и 

играх, а также продолжит знакомить с 

их творцами. Такими, как Клайд Колду-

элл, которому мы желаем на прощание 

почаще радовать нас своими новыми 

полотнами. 

А теперь к вопросу о реалистичности изображения женщин... (для обложки романа 

Марка Симмонса Habeas Corpses, 2005 год).

Красная шапочка не проходила? (Для обложки книги Werewolf Storyteller’s Guide, 

1994 год).
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Дмитрий Злотницкий, Светлана Карачарова, Арсений Крымов, Петр ТюленевВРАТА МИРОВ ● ДОСКА ПОЧЕТА

Те, кто рождаются бессмертными, от рождения бессознательно 

свыкаются с этим своим свойством, но Охмешконасыпатель — не из 

их числа. Строго говоря, эту шайку бесчувственных выродков он давно 

уже возненавидел лютой ненавистью. На него самого бессмертие сва-

лилось как снег на голову, в результате неудачного взаимодействия 

своенравного ускорителя элементарных частиц, банки с рассолом (то 

был утренний завтрак Охмешконасыпателя) и двух аптечных резинок.

Дуглас Адамс 

«Жизнь, Вселенная и всё остальное»

Да, она снова-снова с вами. Рубрика, на чьей могиле было пролито столько слёз и за возвращение которой высказывался, пожалуй, 

каждый второй читатель «Мира фантастики». В предыдущий раз легендарная «Доска почёта» появилась на страницах 47-го выпуска жур-

нала. Поменяв местами цифры, легко получить порядковый номер нынешнего «МФ» — 74-й. Выходит, октябрь нынешнего года — самый 

подходящий месяц для того, чтобы запустить реинкарнацию «Доски почёта». А чтобы жизнь её была долгой, мы и тему выбрали соответ-

ствующую — бессмертные герои в фэнтези и фантастике.

Кто хочет жить вечно? Не такой уж праздный вопрос, как могло 

бы показаться. Ещё на заре фантастики Джонатан Свифт предо-

стерегал от бессмертия, если к нему не прилагается вечная моло-

дость. Остапу Бендеру была не нужна вечная игла для примуса, а 

толкиновские эльфы завидовали человеческой способности уме-

реть. Большинство религий так или иначе проповедует бессмертие, 

будь то вечное блаженство, вечные муки или вечный круг перерож-

дений, а современные трансгуманисты подвергают собственные 

мозги криогенной заморозке в надежде на возрождение в буду-

щем. Фантастика придумала сотни способов продлить жизнь на 

неопределённый период, которыми воспользовались тысячи персо-

нажей. Десять самых известных ждут вас на следующих страницах.

Бессмертные персонажи не раз появлялись в нашей «Доске почёта». Чтобы 

не повторяться, мы решили исключить их из нынешнего выпуска — но это вовсе 

не значит, что они перестали жить вечно.

Имя: C.C. (Сицу)

Откуда: Аниме Code Geass

Секрет бессмертия: Передан преды-

дущим носителем

Коллеги по вечности: Клодия («Ин-

тервью с вампиром»), Эмилия Мар-

ти («Средство Макропулоса» Карела 

Чапека)

Намеренно или случайно, но псевдоним этого 

персонажа совпал с именем одного из старейших 

людей в истории Японии. Сицу Накано родилась  

1 января 1894 года и прожила 113 лет, оста-

вив 8 детей, 22 внука, 31 правнука и троих пра-

правнуков. Правда, титул старейшего человека 

в Японии она носила недолго: всего через шесть 

дней после смерти предыдущего его носителя, 19 

августа 2007 года, не стало и самой Сицу. На се-

годняшний день старейшим человеком в Японии 

и вторым по возрасту человеком в мире считается 

родившаяся 15 мая 1895 года Кама Тинэн. Кстати, 

десять старейших людей в мире — женщины.

Эту ведьму знает каждый анимешник. 

Длинные зелёные волосы, циничный ха-

рактер, привычка ходить в смирительной 

рубашке и шикарные формы, несмотря на 

постоянное поедание пиццы, — очевидно, в 

её дар входит иммунитет не только к старе-

нию и ранам, но и к ожирению.

История Сицу и её бессмертия очень 

запутана, и, увы, она сама (а тем более 

зритель) знает из неё только небольшую 

часть. Откуда взялся дар вечной жизни, что 

означает рогатая метка, сколько их таких в 

мире? Мы знаем только то, что несколько сотен лет назад уставшая от бессмертия 

ведьма заключила с простой деревенской девочкой контракт, дав ей силу-«гейс» быть 

всеми любимой. А потом упокоилась, переложив на плечи преемницы дар, помимо 

бессмертия, дающий способность наделять «гейсами» других. С тех пор Сицу успела 

перепробовать все виды смерти, которые люди приготовили друг другу, и ввязаться 

в политические интриги — такие сложные, что и не скажешь, кто в них чья пешка.

Почему 10 место: почему сериал Code Geass так популярен? Потому что эта 

коллекция штампов во всём угождает аудитории. На последнем месте нашей доски 

почёта — идеальная бессмертная, какой её хотел бы видеть массовый зритель (и 

рекламодатель).

Красавица? А ведь она вашей прабабушке 
в прабабушки годится.

Останется только десять
Самые-самые... Бессмертные

Кощей Бессмертный 
(и другие злодеи)

март 2006

Корвин Амберский
июль 2006
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Имя: Лориен

Откуда: Телесериал «Вавилон 5»

Секрет бессмертия: Врождённое 

свойство

Коллеги по вечности: Элронд и Га-

ладриэль («Властелин Колец»), Мер-

лин (Артурианский эпос), Q («Звёзд-

ный путь»)

Имя: Безымянный

Откуда: Компьютерная игра 

Planescape: Torment

Секрет бессмертия: Колдовской 

ритуал

Коллеги по вечности: Бикура («Ги-

перион»), Кенни («Южный парк»)

Будучи большим поклонником «Властелина 

Колец», Дж. Майкл Стражински заимствовал имя 

Лориэна и часть его свойств из толкиновской все-

ленной. В «Сильмариллионе» Лориен — один из 

валар (ангелов с функциями языческих богов), 

заведующий снами и видениями. Его сады счи-

таются самым прекрасным местом на Арде, там 

отдыхают все бессмертные обитатели Валинора. 

Также Лориен (он же ЛотЛориен и Лаурелиндоре-

нан) — название эльфийского леса-государства в 

Средиземье.

В игровом сеттинге Planescape есть интерес-

ная особенность: куда ни плюнь, непременно по-

падёшь в бессмертного персонажа. Бессмертна 

покровительница Сигила Леди Боли, бессмертен 

вечно горящий безумный маг Игнус, тело кото-

рого стало порталом в план огня, бессмертны по 

определению все местные боги, полубоги и мел-

кие божки. Однако же у нашего с вами героя есть 

один убийственный для всех этих бессмертных 

аргумент: ни про кого из них ещё не сделали ком-

пьютерную игру. А про Безымянного — сделали.

По словам самого Лориена, он стал 

первым разумным существом в галакти-

ке. Произошло это настолько давно, что 

мироздание ещё не успело придумать 

смерть, поэтому наш герой и другие пред-

ставители расы Древних оказались бес-

смертными. Впрочем, к 23 столетию по 

земному исчислению большинство Древ-

них ушли за Предел, а Лориен остался 

присматривать за Тенями и ворлонцами. 

Когда их конфликт, разменной монетой 

в котором должны были стать люди, мин-

барцы, центавриане и прочие молодые 

расы, подошёл к апогею, Лориен выступил 

посредником-миротворцем, убедил высо-

кие договаривающиеся стороны в необхо-

димости почётного изгнания за Предел и 

сам удалился с ними, оставив галактику в 

руках Межзвёздного альянса.

Почему 9 место: отправившись по сто-

пам Древних, человечество «Вавилона 5» 

в конце концов сделало эволюционный скачок и перешло в «лучистое 

состояние», о котором мечтал ещё Константин Эдуардович Циолковский. 

При огромном символическом значении образ Лориена раскрыт в сериа-

ле довольно скудно. Он время от времени даёт главным героям мудрые 

советы да иногда изрекает заумные коаны. Честное слово, существо с 

миллиардом лет за плечами могло бы оказаться куда интереснее.

Наш герой родился совершенно обыч-

ным существом — с именем, зато смерт-

ным. В один прекрасный день он совер-

шил какую-то очень страшную пакость, 

которая чуть ли не подкосила основы ми-

роздания, и так испугался содеянного, что 

захотел срочно себя обессмертить. С этой 

целью он отправился к одной очень злой 

ведьме и попросил её сделать так, что-

бы они со смертью не пересекались как 

можно дольше, желательно — никогда. Ведьма, увидев 

нашего героя, влюбилась по уши. Видимо, поэтому у 

неё дрожали руки и подкашивались коленки во время 

проведения ритуала, и в результате наш герой вместе с 

бессмертием получил ещё и хроническую амнезию. Оч-

нувшись, он попытался разобраться в себе, наткнулся 

на какой-то скелет из собственного забытого прошлого, 

снова умер, потерял память, очнулся с парочкой новых 

шрамов — и далее по кругу много сотен или даже тысяч 

лет подряд. Целью последних его жизней стало уме-

реть, наконец, раньше, чем он окончательно съедет с 

катушек. Для этого Безымянный от возрождения к воз-

рождению вёл записи, а чтобы не забыть о них, сделал 

для себя пометочку: «Первым делом найди дневник!» 

Пометочка, что характерно, была вытатуирована на 

спине героя. Читал её обычно неунывающий сподвиж-

ник Безымянного, череп Морте. Про которого на спи-

не тоже имелась приписочка: «Не верь черепушке, он 

всегда врёт!»

Почему 8 место: бессмертие Безымянного в конце 

концов закончилось, но загадок в его биографии оста-

лось столько, что хватило бы ещё на пару игр. К сожале-

нию, сделать их уже некому.

Для удобства общения с расами «Вавилона 5» (и 
сокращения бюджета на спецэффекты) Лориен 
принимал гуманоидную форму.

В действительности Древние — создания из чистой энергии.

Planescape: Torment получила множество наград, 
большинство игровых изданий безоговорочно при-
знали её ролевой игрой 1999 года.

Серая кожа, вся в шрамах и татуировках, спу-
танные патлатые волосы, насупленные брови, 
сжатые кулаки... и бьющая через край харизма.

ежурный по галактике

плане бессмертный
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Имя: Ив Счастливчик, Вечный

Откуда: Цикл Романа Злотникова 

«Вечный»

Секрет бессмертия: Воля Творца

Коллеги по вечности: Государь 

(«Путь Князя») и другие герои Злот-

никова, доктор Манхэттен («Храни-

тели»)

Имя: Артас Менетил, Король-лич

Откуда: Вселенная Warcraft

Секрет бессмертия: Слияние с про-

клятым духом

Коллеги по вечности: Сот («Сага о 

Копье»), Король-чародей («Власте-

лин Колец»)

Вечный — одно из суеверий благородных до-

нов. Некий посланец или сын Господа, посланный 

к людям, дабы убедиться в их мужестве и верности 

Господу. Живёт среди людей под личиной благород-

ного дона, наблюдая за поведением людей в битве 

с силами ада, которые в среде донов олицетворяет 

Враг. По убеждению донов, если Вечный решит, что 

человечество достойно и далее «нести слово и дух 

Божий во Вселенной», то в момент последней битвы 

он объявится и поведёт их на последнюю битву, в 

которой силы ада будут неминуемо сокрушены.

Краткий глоссарий основных терминов 

и жаргонизмов благородных донов

Я уверен, Вы знаете о миссии Мурадина по уни-

чтожению Плети и поиску полезных артефактов в 

Нордсколе. Мы вместе сражались против Плети, я 

выжил, а вот Мурадин пал жертвой нежити и де-

монов. Я скорблю о своём храбром друге и Вашем 

доблестном брате. Но я знаю, что его героическая 

смерть не была напрасна, он помог мне одолеть 

приспешников Короля-лича и достать древний 

меч — Ледяную скорбь. Я скоро вернусь в Лор-

дерон. С Ледяной скорбью в руке я восстановлю 

порядок и начну новую прекрасную эру.

Из письма Артаса Менетила

 Магни Бронзобороду

Однажды благородный дон (а в сущно-

сти — попросту наёмник) Ив по прозвищу 

Счастливчик в очередной раз оказался 

на волоске от гибели. В прямом смысле 

слова провалившись в потусторонний 

мир, он встретил там Творца, оказав-

шегося занятным стариканом. Тот при-

знался гостю, что восхищён легендой о 

Вечном и намеревается воплотить её в 

действительность — прямо сейчас, с по-

мощью Ива. Так Счастливчик приобрёл 

неуязвимость, умение очень быстро дви-

гаться, повышенную чувствительность 

и множество других замечательных ка-

честв, которые очень пригодились герою 

в борьбе с врагом человечества и на за-

нятой им в конце концов должности импе-

ратора галактики.

Почему 7 место: патриотические сериа-

лы о простых людях, благодаря постоянно-

му самосовершенствованию добившихся 

сверхчеловеческого статуса, — профессио-

нальный конёк Романа Злотникова. Вечный 

стал первым в череде этих супергероев — 

ассиметричном русском ответе комиксо-

вым сверхлюдям и рефлексирующим бого-

человекам Роджера Желязны.

Бессмертие этому персонажу подарили 

юношеская категоричность и глупая при-

вычка брать всё, что плохо лежит. Когда в 

Азероте случилась эпидемия чумы, именно 

Артас, наследный принц Лордерона, отдал 

приказ вырезать целую деревню — и сам 

был в первых рядах исполнителей. Друзья 

отвернулись от Артаса, а в нём словно под-

менили что-то. Разыскивая виновника всех 

бед своего народа, принц не стеснялся врать 

направо и налево. Потом нашёлся краси-

вый и кошмарный меч Ледяная скорбь, за 

который пришлось заплатить жизнью друга, 

потом Артас осквернил прах отца (которого 

сам же и убил)... и портрет принца, к тому 

моменту уже изрядно подпорченный, по-

чернел окончательно. В финале этой почти 

греческой трагедии Артас слился в экстазе 

с сущностью Короля мёртвых и сам стал его 

частью, фактически отдав личу своё физи-

ческое тело. Немного неожиданная карьера 

для убеждённого паладина и рьяного слу-

жителя Света, но ведь бессмертие стоило 

этого? Хотя справедливости ради скажем, 

что как раз о нём Артас думал менее всего.

Почему 6 место: милый и добрый маль-

чик Артас так хотел счастья своему народу, 

что превратился в бедствие для всего Азе-

рота. Собирательному образу всех россий-

ских политиков (которые «хотели как лучше, 

а получилось как всегда») со всем почтени-

ем отдаём место в середине нашей десятки.

Шпага у Вечного тоже не простая, а митрилловая: 
режет даже келимит.

Романы Злотникова пронизаны христианской
символикой.

Артасу оставалось подождать совсем немного 
до смерти отца, и он стал бы законным королём 
Лордерона. Но терпение никогда не было его 
главным качеством.

Король-лич в онлайновой игре World of Warcraft. А ты записался 
в Рыцари смерти?!

иват, Император!

то за мечом придёт
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Имя: Агасфер, Вечный Жид

Откуда: Христианские легенды

Секрет бессмертия: Проклятие

Коллеги по вечности: Дэйви Джонс 

и другие капитаны «Летучего Гол-

ландца», Мэндзи (манга Blade of the 

Immortal)

Имя: Кейн

Откуда: Видеоигры из цикла 

Command & Conquer

Секрет бессмертия: Неизвестен

Коллеги по вечности: Минг Безжа-

лостный («Флэш Гордон»), Ра’с Аль 

Гул («Бэтмен»), Ричард Уилкинс III 

(«Баффи»)

— Жид? — спросил атаман с весёлым удив-

лением.

— Жид, — ответил скиталец.

— А вот поставьте его к стенке, — ласково 

сказал куренной.

— Но ведь я же Вечный! — закричал старик. 

Две тысячи лет он нетерпеливо ждал смерти, 

а сейчас вдруг ему очень захотелось жить.

— Молчи, жидовская морда! — радостно за-

кричал губатый атаман. — Рубай его, хлопцы-

молодцы!

И Вечного странника не стало.

Рассказ Остапа Бендера о Вечном Жиде

Наши враги верят, что мы повержены, а 

меня больше нет среди живых. Они сильно 

ошибаются. Да, нас осталось только двое, но 

больше и не нужно. Вместе мы создадим ве-

ликую армию. Мы покажем всем обездолен-

ным в мире, кто их настоящий враг. GDI обе-

щает им достаток, но бездомные и голодные 

в трущобах Рио знают правду. Их забыли! У 

них ничего нет!.. Кроме их ярости! Мы бросим 

одну искру и разожжём величайший пожар! 

Мир через силу!

Кейн

Если бы давали премию за самый нелепый 

способ получить бессмертие, она бы доста-

лась этому персонажу. Мы точно знаем, где, 

когда и как это произошло. По пути на Голго-

фу Иисус Христос остановился передохнуть у 

какой-то лавочки (говорят, это была обувная 

мастерская). Хозяин вышел его прогнать, на 

что Сын Человеческий пожелал гостеприимно-

му обувщику не знать покоя до самого Второго 

Пришествия. Дальнейшая судьба Агасфера те-

ряется во множестве легенд, ходящих по всему 

христианскому миру последнюю тысячу лет. По 

одной из версий, он стал рьяным проповедни-

ком христовой веры, по другой — под именем 

Иосифа Аримафейского хранил Священный 

Грааль, а в рассказах американского детектив-

щика Эдварда Хоха вообще стал частным де-

тективом, борющимся с Сатаной.

Почему 5 место: у истории о Вечном жиде 

столько же вариантов, сколько и рассказчиков. 

Нарисовать детальный портрет этого персона-

жа, в отличие от других героев нашей «Доски 

почёта», невозможно. Однако послужной спи-

сок Агасфера настолько обширен — от Андер-

сена до Стругацких, — что мы решили не про-

сто ввести его в перечень самых-самых бес-

смертных, но и начать с него верхнюю пятёрку.

Вождь мировой революции жил, жив и бу-

дет жить. Нет-нет, не спешите волноваться: 

дедушка Ленин пока не собирается поки-

дать элитную жилплощадь в центре Москвы 

и браться за старое. А вот чем-то неуловимо 

напоминающему Ильича лидеру братства 

NOD покой только снится. В середине 20 века 

Кейн служил советником у самого Иосифа 

Сталина, а потом надолго ушёл в тень, что-

бы вернуться совершенно не постаревшим в 

1995 году, когда на Земле впервые появился 

ядовитый для людей тибериум. Созданная 

Кейном организация фанатиков, оснащённых 

по последнему слову техники, стала угрозой 

для всего цивилизованного мира, а сам он 

унаследовал сомнительный титул «террорист 

номер один». Первый раз его объявили по-

гибшим, когда Кейн взлетел на воздух вместе 

с собственным храмом, в конце второй тибе-

риумной войны его закололи, однако спустя 

пятнадцать лет он возродился вновь — всё 

такой же молодой, лысый и полный коварных 

замыслов.

Почему 4 место: Кейн — живое воплощение 

тайны и настоящий бог для миллионов после-

дователей. Его прошлое туманно, мотивы не-

понятны и ближайшим сподвижникам, а истин-

ный возраст и происхождение ставят в тупик 

даже инопланетян. Однако при всех талантах 

Кейна пока его планы оборачивались провала-

ми, хотя сам лидер братства NOD и делал хоро-

шую мину при плохой игре.

Самый известный портрет Вечного Жида работы 
Густава Доре.

В четвёртой части Command & Conquer Кейн 
объединится со старыми недругами. Что задумал 
вечный хитрец на этот раз?

Джозеф Кукан попал в Книгу рекордов Гиннесса как актёр, 
дольше всех исполняющий одну роль в истории индустрии 
видеоигр.

урист из Израиля
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В западноевропейской традиции Агасфера 
называют Бродячим евреем.
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Имя: Кеа Ричардс, Вечный Император

Откуда: Цикл Алана Коула и Криса 

Банча «Стэн»

Секрет бессмертия: Клонирование

Коллеги по вечности: Лето II Атрей-

дес (цикл «Дюна»), Император Чело-

вечества (Warhammer 40000), Импе-

ратор Палпатин («Звёздные войны»)

Имя: Росомаха, Логан

Откуда: Комиксы Marvel

Секрет бессмертия: Регенерация

Коллеги по вечности: Джек Хар-

кнесс («Доктор Кто»), Клэр Беннет 

и Адам Монро («Герои»), Прометей 

(греческая мифология)

В 19 веке Соединённые Штаты Америки впол-

не мог возглавить бессмертный политик — или, 

по крайней мере, претендующий на бессмертие. 

Некий Леонард Джонс из Кентукки полагал, что 

смерть полагается человеку за его грехи, а един-

ственный путь к вечной жизни — молиться, по-

ститься и слушать душеспасительные беседы. Ис-

пользуя это предположение в качестве политиче-

ской программы, Джонс несколько раз становил-

ся кандидатом на пост президента США. В 1868 

году он скончался от пневмонии, отказавшись от 

медицинской помощи.

Регенерация тканей человеческого организ-

ма — повседневное явление. Никого не удивляет, 

что у нас отрастают ногти и волосы, затягиваются 

порезы на коже и срастаются сломанные кости. 

У детей до 10 лет отмечены случаи регенерации 

кончиков пальцев — вплоть до ногтей. Из вну-

тренних органов наиболее живучий — печень: она 

способна полностью восстановиться, потеряв до 

трёх четвертей своих тканей.

Время, как известно, — деньги, а беско-

нечное время — бесконечные деньги. Зри-

мое подтверждение этого тезиса — Вечный 

Император, в начале 23 века известный под 

именем Кеа Ричардс. Биография Ричардса 

вполне соответствует поговорке «из грязи в 

князи»: потеряв семью, вырос в нищете на 

Гавайях, в студенческие годы подрабаты-

вал официантом, после университета летал 

инженером на космических кораблях. Во 

время одного из путешествий Кеа оказался 

единственным хранителем секрета Антиматерии-2 — дешёвого источника безгра-

ничной энергии, который позволил ему до неузнаваемости изменить человеческую 

цивилизацию. На пике абсолютной власти Ричардс задумался о том, что случится 

с миром после его смерти, когда тайна Антиматерии-2 будет утрачена либо доста-

нется недостойным, — и решил не умирать вовсе. На спрятанном в параллельной 

вселенной звездолёте находится фабрика по выращиванию клонов Вечного Им-

ператора: через несколько лет после очередной гибели властелина галактики на 

сцене появляется его новая копия, и цикл повторяется до бесконечности.

Почему 3 место: идея о бессмертном повелителе человечества приходила в го-

лову многим фантастам, однако, в отличие от песчаного червя Лето II или пребыва-

ющего в вечной коме Императора Warhammer 40000, герой Коула и Банча остался 

человеком в полном смысле этого слова. Он не дурак выпить, обожает изысканные 

кушанья, которые готовит сам, да и правит не железной рукой тирана, а хитростью 

и расчётом бизнесмена. Многим читателям «Стэна» Вечный Император пришёлся 

по душе больше, чем заглавный персонаж, и они были откровенно разочарованы 

концовкой цикла.

Строго говоря, нигде не сказано, что 

Росомаха бессмертный, — однако, как 

мы уже установили, практически у каж-

дого героя, претендующего на вечную 

жизнь, остаётся хотя бы мизерная воз-

можность погибнуть. Если Логану и све-

тит умереть, то, похоже, это произойдёт 

только от старости: все или почти все 

остальные способы скончаться он уже 

перепробовал. Врождённая способность 

Росомахи регенерировать стремительно 

развивается со временем: если в юно-

сти он мог только худо-бедно залечить 

порезы от собственных когтей, то в зре-

лом возрасте сумел перенести атомный 

взрыв и вживление в скелет молекул 

адамантиума. По мнению профессора 

Ксавье, единственный способ помешать 

Логану восстановиться — отрезать ему 

голову и унести подальше от тела, жела-

тельно в другую галактику.

Почему 2 место: регенерация — одна 

из самых распространённых способно-

стей супергероев, но именно в Росомахе 

она доведена до крайности. Практиче-

ское бессмертие Логана вкупе с его зве-

риным обаянием — залог того, что исто-

рии о самом харизматичном из Людей 

Икс будут пользоваться популярностью 

ещё не одно десятилетие. Почти веч-

ность по меркам современной индустрии 

развлечений.

Вечный Император — прежде всего бизнесмен, а 
потом уже политик.

Регенерация регенерацией, а вот обезболиваю-
щее не помешало бы. Не дождётесь!

осударство — это он

епробиваемый
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Вместе с возрождением «Доски почёта» мы восстанавливаем и две добрые традиции этой рубрики. Первая — автором идеи для очередно-

го списка «самых-самых» может стать любой читатель «Мира фантастки». Для этого достаточно оставить предложение в специальной теме 

на официальном форуме журнала (forum.mirf.ru) или отправить его на электронный или обычный адрес редакции. Разумеется, имя автора 

темы для «Доски почёта» появится на страницах «Мира фантастики».

Вторая традиция — конкурс. Обычно он выглядел так: назови как можно больше претендентов, не вошедших в наш перечень, и получи 

фантастическую книгу. Однако эта «Доска почёта» — особенная, и для неё мы придумали особенный конкурс.

Итак, перед вами шесть портретов бессмертных персонажей и шесть их кратких описаний. От вас требуется, во-первых, найти соответ-

ствие между описанием и портретом, во-вторых, вспомнить имя героя, и, в-третьих, установить, из какого фантастического произведения он 

взялся. Ответы в виде «1 — d — граф Крякула — Чёрный плащ» присылайте по адресу otvet@mirf.ru или на почтовый ящик редакции. В теме 

письма укажите «Доска почёта — бессмертные». Обязательно пишите полностью фамилию, имя, отчество, адрес и почтовый индекс (а 

если вы живёте в Москве — и телефон), чтобы мы смогли с вами связаться и вручить или отправить призы.
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Имя: Дункан Маклауд

Откуда: Телесериал «Горец»

Секрет бессмертия: Врождённое 

свойство

Коллеги по вечности: Килдрены 

(аниме The Sky Crawlers), семья Ми-

сима (Tekken), Кагетора Уэсуги (ани-

ме Mirage of Blaze)

Думаешь, необходима отвага, чтобы жить как 

мы? Встречаться с другими бессмертными с ме-

чом в руке, зная, что лишь один выйдет из пое-

динка живым? А ты попробуй, как она! Попробуй 

прожить год, зная, что время неумолимо истекает 

и никакие тренировки, ни один трюк не поможет, 

когда придёт время для последнего боя — ты за-

ранее обречена на поражение. Такова жизнь для 

них. У них так мало времени, чтобы увидеть или 

сделать что-то.

Метос

В 1622 году шотландские кланы Маклау-

дов и Кэмпбеллов в очередной раз что-то не 

поделили и решили разрешить все противо-

речия в битве. По итогам сражения молодого 

воина Дункана Маклауда ждали две новости: 

как водится, плохая и хорошая. Первая — он 

умер. Вторая — в его случае смерть оказа-

лась лишь временным неудобством.

Объявившийся вскоре родственничек по 

имени Коннор — который схожим образом 

расстался с жизнью и воскрес веком ранее — моментально разъяснил ошарашенному горцу, в 

чём дело. Оказывается, на Земле испокон веков бок о бок с простыми людьми живут и бессмерт-

ные. На первый взгляд они ничем не отличаются от всех прочих, но, пережив — в буквальном 

смысле — насильственную смерть, воскресают. После этого им уже не страшны ни старость, 

ни болезни, ни пули. Казалось бы, живи да радуйся, если бы не одно но: бессмертного всё-таки 

можно убить, отрубив ему голову, и тогда к победителю перейдёт сила поверженного. Вот и рубят 

они друг другу головы вот уже сотни лет, и каждый мечтает остаться тем самым последним, кто 

унаследует могущество всех почивших бессмертных. Конечно, так ведут себя не все бессмерт-

ные — некоторым из них не чужды альтруизм и благородство. Коннор оказался как раз из таких.

Пройдя под чутким руководством старшего Маклауда краткий курс молодого бессмертного, Дун-

кан отправился странствовать по миру. За три с половиной века он побывал во всех уголках плане-

ты, сменил множество профессий, нажил десятки друзей и ещё больше врагов. Ловелас, рыцарь 

без страха и упрёка, мастер меча — всё это о Дункане. Недаром его считает самым достойным 

бессмертным даже древнейший из этого рода — хитроумный Метос, проживший аж пять тысяч 

лет. Впечатляют и ратные подвиги Маклауда: на его счету более полутора сотен отрубленных го-

лов, в том числе и гениальных — верная катана Горца укоротила Никколо Макиавелли и Байрона.

Почему 1 место: несёт в себе дар бессмертия бесконечное счастье или нескончаемые страда-

ния? Можно ли жить вечно, сражаясь в вечной войне, и не утратить при этом человечность? Есть 

в такой жизни место для дружбы и любви? Ни одна фантастическая книга или фильм не дают 

на эти вопросы столь исчерпывающие ответы, как оригинальный фильм «Горец» и шесть сезо-

нов одноимённого телесериала. Самобытный франчайз породил и другие воплощения: несколько 

слабо связанных друг с другом фильмов, мультсериал, полнометражное аниме, компьютерные 

игры — а также ещё нескольких Маклаудов. Однако наш герой сумел затмить всех: для мил-

лионов любителей фантастики во всём мире слова «горец», «бессмертный» и «Дункан Маклауд» 

давно звучат как синонимы.

Два легендарных Горца на большом экране 
встретились лишь однажды — в фильме «Горец: 
Конец игры».
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Первые десять человек, которые разгадают тайны 

всех шести бессмертных, получат четырёхтомник с 

полным циклом Романа Злотникова о Вечном. Из-

вестный фантаст согласился подписать для наших 

победителей по одной книге из каждого набора. Бла-

годарим московское издательство «Альфа-книга» за 

предоставленные призы.

Учёный пытается синтезиро-

вать эликсир бессмертия.

Агент ЦРУ возвращается из 

ада, чтобы бороться со злом.

Посредник передаёт волю боже-

ства небольшой группе людей.

Любитель пения и уединения 

делит вечность с супругой.

Волшебник прячется от смер-

ти там, где не течёт время.

Хранитель равновесия нахо-

дит преемника в России.
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Дмитрий Злотницкий

В чём главное достоинство «Коле-

са времени»? Уж точно не в чрезмерно 

затянутом сюжете или вяло развиваю-

щихся характерах персонажей. Главный 

козырь Джордана — удивительный мир: 

демиургом писатель был непревзойдён-

ным. «Постойте, ведь вселенная цикла 

полна штампов и заимствований!» — мо-

жет сказать критик, и отчасти окажется 

прав. Действительно, Джордан не стес-

нялся использовать в своих книгах ти-

пичные для фэнтези клише, что особен-

но заметно на примере отрицательных 

персонажей и сил. Но они же наглядно 

доказывают, что даже самые тривиаль-

ные идеи мастер мог интерпретировать 

совершенно уникальным образом.

Потерянный рай
Некогда мир «Колеса времени» похо-

дил на землю обетованную. В Эпоху ле-

генд Единая сила помогла человечеству 

достигнуть невероятного расцвета: в не-

беса вздымались шпили величественных 

замков, семимильными шагами развива-

лись науки и искусства, отступили болез-

Без малого двадцать лет вращается Колесо времени. За это время герои эпического цикла Роберта Джордана 

успели перебраться из книг на страницы комиксов, экраны мониторов и столы любителей настольных игр, а сам 

мастер покинул нас после продолжительной болезни. Однако Колесу времени предстоит совершить еще один, 

последний поворот — нас ожидает заключительная часть цикла, разбитая на три тома, и долгожданная Последняя 

битва. В её ожидании мы вспомним о тех, с кем придётся сразиться Возрождённому Дракону и его друзьям.

По ту сторону 
Последней битвы
Тёмные силы «Колеса времени»

Возрождённый Дракон в окружении злейших врагов.

В эти дни многое исчезает, разрушается, 

распадается. Старые барьеры слабеют, под-

даются, старые стены рушатся. Барьеры между 

тем, что есть, и тем, что было, между тем, что 

есть, и тем, что будет. Стены тюрьмы Тёмного. 

Это может стать концом Эпохи. Прежде чем 

умрем, мы можем увидеть рождение новой 

Эпохи. Или, вероятно, конец Эпох, конец само-

го времени. Конец мира.

Ал’Лан Мандрагоран

Колесо времени

Многотомная сага Роберта Джордана 

выделяется на фоне других фэнтези-

эпопей не только объемом. Оригиналь-

ный и подробно прописанный мир — 

одна из причин, по которой за приключе-

ниями Ранда ал’Тора следят сотни тысяч 

читателей.
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ни, и люди почти не знали слов «война» 

и «преступность». Однако, хотя корысть и 

была неведома жившим тогда людям, они 

были одержимы жаждой познания — она-

то и стала причиной всех их бед.

Исследователи из числа Айз Седай об-

наружили аномалию в Узоре мироздания, 

которую посчитали новым источником силы, 

и попытались пробиться к ней. Однако за-

бывших об осторожности чародеев ожидал 

неприятный сюрприз в лице Тёмного, во-

площённого хаоса и разрушения, который 

был заточён за границами мира в момент 

его творения. Исследователи лишь слегка 

повредили узилище Шайи’тана, так что тот 

не смог вырваться, но получил вожделен-

ную возможность влиять на мир смертных и 

не преминул тут же ею воспользоваться.

Он исподволь вселял в сердца людей 

незнакомые им прежде чувства — за-

висть, злобу, алчность. Цивилизация на-

чала постепенно погружаться в пучину 

хаоса, но то было лишь начало. Стремясь 

обрести свободу, Тёмный начал откры-

ваться людям, и мало кто смог устоять 

перед его щедрыми посулами.

Вскоре вспыхнула Война Тени — пожа-

луй, самый кровавый конфликт в истории 

«Колеса времени», ведь все достижения 

цивилизации, в том числе и магическое 

искусство Айз Седай, превратились в 

оружие. Целью последователей Тёмного 

было освобождение своего господина, а 

тот, в свою очередь, стремился преобра-

зовать мир по своему усмотрению.

Льюсу Терину, прозванному Драконом, 

и его соратникам удалось положить конец 

Войне Тени, запечатав у горы Шайол Гул 

отверстие в узилище Тёмного. Однако 

тот сумел нанести ответный удар, запят-

нав безумием мужскую половину Единой 

силы, да и печати, хоть и продержались 

тысячелетия, оказались лишь временным 

решением проблемы. К тому моменту как 

Дракон возродился в Ранде ал’Торе, оста-

вались считанные годы до второй попыт-

ки Тёмного обрести свободу.

Как и практически любой фэнтезийный 

тёмный властелин, Шайи’тан поначалу вы-

зывает стойкие ассоциации с Сауроном, 

да и «Око мира» производит впечатление 

откровенного клона «Властелина Колец». 

И у нас практически нет сомнений в том, 

что именно владыка Мордора послужил 

прототипом Тёмного. Однако цели и ме-

тоды последнего заставляют вспомнить в 

первую очередь о христианском Дьяволе.

Силы Шайи’тана сопоставимы с могу-

ществом самого Создателя, однако его 

способность влиять на мир крайне огра-

ничена и потому он вынужден действо-

вать опосредованно, играя на слабостях 

людей, соблазняя и искушая их. Неудиви-

тельно, что и в образе главного героя цик-

ла Ранда ал’Тора, который может стать 

спасителем мира, хватает библейских 

аллюзий. Так, согласно пророчествам, 

Ранду придётся пожертвовать собой в По-

следней битве, чтобы одолеть силы Тени. 

Впрочем, смирением и принципом «под-

ставь вторую щёку» в действиях Возрож-

дённого дракона и не пахнет.

Очевидно, победить Тёмного с помо-

щью древних артефактов или отыскать у 

него ахиллесову пяту вряд ли получится, 

поэтому на лёгкую и бескровную победу 

над воплощением зла Ранду сотоварищи 

рассчитывать не приходится.

Примечательно, что Тёмный соб-

ственной персоной до сих пор ни разу 

не появлялся на страницах романов 

«Колеса времени». Вероятно, впервые 

мы увидим его во плоти лишь во время 

Последней битвы, во время которой он 

сразится с Возрождённым Драконом.

Чёртова дюжина
Как у любого уважающего себя вопло-

щения зла, у Властелина Хаоса не было 

недостатка в могущественных последова-

телях, среди которых нашлись и бывшие 

Айз Седай, соблазнившиеся обещанными 

Тёмным бессмертием и властью. Среди 

них выделялись тринадцать — восемь 

мужчин и пять женщин, ставшие прово-

дниками воли Тёмного в мире. Сами они 

называли себя Избранными, история за-

помнит их под иными прозваниями — От-

рёкшиеся или Повелители ужаса. Ими 

родители ещё долго будут пугать непо-

слушных детей.

Местные назгулы? Отбросьте эти ас-

социации. Во «Властелине Колец» грани-

ца между добром и злом чётко очерчена, 

по этому же пути идёт и большинство 

продолжателей Толкина. Но не Джордан. 

Писатель решил отбросить чёрно-белые 

клише и не только наделил всех Отрёк-

шихся индивидуальностью и свободой 

воли, но и не стал превращать их в абсо-

лютно отрицательных персонажей.

Когда-то все они были выдающимися, 

если не сказать великими людьми: Иша-

маэль слыл мудрым философом, Самма-

эль прославился на ниве спорта, Деман-

дред в магическом искусстве и полковод-

ческих талантах лишь немногим уступал 

самому Дракону, а с Семираг никто не мог 

сравниться в целительстве. Их любили и 

уважали, а некоторые из будущих Повели-

телей ужаса числились среди ближайших 

друзей и соратников самого Дракона. Тем 

сильнее оказалось их падение.

Все они по тем или иным причинам поль-

стились на посулы Шайи’тана. Кого-то при-

Одно из прозвищ Тёмного — Отец 

Лжи, но порой он выполняет обещания, 

данные самым верным своим последо-

вателям. Так, некоторые из Отрёкшихся 

получили от него доступ к Истинному ис-

точнику, который даёт даже большее мо-

гущество, чем Единая сила, но вызывает 

привыкание подобно наркотику. Чувствуя 

неминуемое приближение Последней бит-

вы, Шайи’тан вернул к жизни в новых те-

лах четверых из погибших Отрёкшихся.

БАТАРЕЙКИ В КОМПЛЕКТ ВХОДЯТ

Часто внешность врага говорит сама за себя...

...но порой слуги Тени принимают самые привлекатель-

ные формы.

Не только размер, но и количество не будет иметь значе-

ния, когда бросаешь вызов Айз Седай.

Нет мстительницы страшнее, чем отвергнутая женщина. 

Коварная Ланфир — очередное тому подтверждение.
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влекли обещания власти и бессмертия, дру-

гие ухватились за возможность отомстить 

своим врагам или узнать секреты Узора, 

а кто-то просто уверовал, что мир должен 

измениться, как того желает Тёмный. Как 

бы то ни было, все тринадцать Отрёкшихся 

оказались запечатаны в недрах Шайол Гула 

вместе со своим повелителем. Но, в отличие 

от него, они сумели выбраться на свободу 

своими силами, когда печати стали слабеть 

и Дракону пришла пора возродиться.

Казалось бы, логично, что именно От-

рёкшиеся стали главными противниками 

Ранда; в какой-то степени так и произо-

шло. Ишамаэль, выдавая себя за самого 

Тёмного, лез из кожи вон, стремясь при-

кончить Возрождённого Дракона, пока 

сам не пал от его руки. Равин тем вре-

менем спокойно прибрал к рукам власть 

в Андоре, Ланфир пыталась соблазнить 

Ранда и привлечь его на сторону Тени, а 

Асмодиан попал в руки к Возрождённому 

Дракону и стал его наставником, пока не 

погиб от рук неизвестного убийцы.

Каждый из Отрёкшихся действует пре-

жде всего в своих интересах. Они посто-

янно интригуют друг против друга, стре-

мясь выслужиться перед Шайи’таном. В 

то же время Повелители ужаса остаются 

живыми людьми, которых вполне можно 

убить. И Джордан в своих романах не жа-

лел приспешников Тени: достаточно ска-

зать, что меньше половины из них дожили 

до финала одиннадцатого романа.

В отличие от своего господина, От-

рёкшиеся стали частыми гостями на 

страницах «Колеса времени». В романах 

писатель рассказывает о них скупо, зато 

их биография подробнейшим образом 

расписана на страницах энциклопедии 

The World of Robert Jordan
,
s the Wheel 

of Time, увидевшей свет в 1997 году, 

после выхода в свет седьмого романа. 

Полный путеводитель по миру «Колеса 

времени», написанный вдовой писателя, 

должен выйти вскоре после публикации 

финального романа — в 2011 году.

Слуги Тени
Из людей получаются далеко не иде-

альные солдаты. К такому выводу пришёл 

и один из Отрёкшихся по имени Агинор. 

Бывший учёный начал проводить экспе-

рименты по выведению новой расы без-

упречных воинов. Он пытался придать че-

ловеку разумному черты самых опасных 

животных — волков, медведей, кабанов, 

орлов — и в итоге добился успеха. Пло-

дом трудов, жестокости которых позави-

довал бы и доктор Моро, стала раса трол-

локов — гуманоидов с чертами хищников 

и повадками диких зверей. Всеядные, от 

рождения наделённые когтями и клыками, 

троллоки стали костяком армий Тени.

После того как Тёмный со своими бли-

жайшими сторонниками был запечатан, 

троллокам поневоле пришлось искать соб-

ственное место в мире. Они заселили не-

приветливые северные пустоши, окружа-

ющие Шайол Гул, и на протяжении веков 

вели с переменным успехом войну против 

королевств, граничащих с Запустеньем.

Если в троллоках без труда угадыва-

ются клоны толкиновских орков, то другие 

детища Агинора (а вернее, Джордана) го-

раздо более оригинальны. Порой у пары 

троллоков рождается настоящий выродок, 

как две капли воды похожий на обыкновен-

ного человека, за тем лишь исключением, 

что это создание не имеет глаз. Безглазые 

(мурдраалы) похожи один на другого, как 

близнецы, и в прямом смысле могут счи-

таться порождениями Тени. Там, где есть 

тень, мурдраал всегда сумеет скрыться. 

Она же позволяет им моментально пере-

мещаться на многие километры. Взгляд 

безглазого способен парализовать самых 

отважных людей и даже туповатых тролло-

ков. Благодаря этой способности мурдраа-

Имена для самого Тёмного и многих 

из Отрёкшихся Роберт Джордан позаим-

ствовал в земной мифологии. Шайи’тан — 

лишь немного видоизменённое слово 

«шайтан», переводящееся с арабского 

языка как «Дьявол». Асмодиан, Равин, 

Ишамаэль получили имена в честь демо-

нов, а Бе’лал унаследовал своё от главно-

го божества вавилонского пантеона.

ИМЯ ЗЛА

Философ стал первым, кто присягнул Тёмному, за что 

получил прозвище «Предатель надежды».

Асмодиан мечтал вечно писать музыку и ради этого про-

дался Тени.

Троллоки унаследовали черты разных зверей и зачастую 

не похожи даже друг на друга.

Мурдраалы вселяют страх в сердца людей, а сами боят-

ся лишь воды, Единой силы да Падана Фейна.

Устав стоять в тени Дракона, Демандред решил, что 

лучше быть первым полководцем Тьмы, чем вторым 

генералом Света.
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лы стали идеальными командирами для от-

рядов своих звероподобных «родителей».

Опасен безглазый и в одиночку. Этих 

хитроумных и невероятно живучих созда-

ний легко узнать по худощавому телосло-

жению и чёрным балахонам с капюшона-

ми, скрывающими черты отвратительных 

лиц. Они предпочитают орудовать клин-

ками Тени, выкованными в кузницах Шай-

ол Гула: достаточно нанести таким мечом 

одну рану, чтобы жертва начала гнить за-

живо и вскоре умерла в страшных муках.

Один из безглазых гораздо крупнее 

прочих мурдраалов и, в отличие от них, 

обладает пусть и мрачным, но чувством 

юмора. Айз Седай в его присутствии ли-

шаются возможности касаться Единой 

силы. Его зовут Шайдар Харан, и он ве-

дёт себя с Отрёкшимися как повелитель. 

Всё вышеперечисленное позволяет нам 

подозревать в этом странном безглазом 

физическое воплощение Тёмного. Не с 

ним ли предстоит померяться силами 

Ранду в финальном романе цикла?

Самый изощрённый продукт экспери-

ментов Агинора — голамы, недаром их 

было создано всего шестеро. У этих созда-

ний нет костей и крови, поэтому они могут 

по собственному желанию менять форму 

тела, просачиваясь буквально в любые от-

верстия. Они абсолютно невосприимчивы к 

Единой силе и практически неуязвимы для 

обычного оружия, что превращает их в иде-

альных убийц Айз Седай.

Ещё одно творение Агинора внеш-

не походит на помесь человека с лету-

чей мышью. По сути дракгары — нечто 

среднее между сиреной и вампиром. Они 

обожают подманить человека пением и, 

неожиданно набросившись на него, вы-

сосать душу поцелуем.

Служат Тёмному и те, кто уже лишён 

души, — серые люди. Они с лёгкостью 

теряются в любой толпе, на невзрачных 

обывателей жертва даже не обратит вни-

мание. Пока бездушный не всадит в её 

тело предательский клинок...

Скажи, 
кто твой друг?
Тёмный никогда не был так глуп, чтобы 

полагаться лишь на грубую силу армий и 

монстров. В качестве соглядатаев ему 

зачастую служат самые обычные живот-

ные, чаще всего — вороны или крысы. Во 

все времена у Шайи’тана было немало 

последователей и среди простого люда. 

Приверженцев Отца Лжи принято назы-

вать Друзьями Тёмного. Они не владеют 

магией и подчас не знают, с какого конца 

браться за меч. Но они могут прожить ря-

дом с вами много лет, не выдавая своей 

сути, и опасны тем, что в самый неподхо-

дящий момент нанесут удар в спину.

Даже среди гордящихся своими зна-

ниями и мудростью Айз Седай затеса-

лись последовательницы Шайи’тана, 

образовавшие тайную восьмую Айю. На 

протяжении многих поколений внутри Бе-

лой башни ходили лишь туманные слухи о 

продавшихся Тени сёстрах. Почти все Айз 

Седай отвергали подобные разговоры как 

абсурдную теорию заговора и, естествен-

но, проглядели врага под самым носом. 

Даже когда отвергнувшие клятвы сёстры 

начали проявлять себя, многие Айз Седай 

продолжают отрицать очевидное.

Не стоит думать, будто всё зло 

в мире «Колеса времени» имеет 

один источник. Один из самых 

непримиримых противников 

Ранда, Падан Фейн, когда-то 

был лишь заурядным Другом 

Тёмного, которого послали 

на поиски Возрождённого 

Дракона. Именно он навёл 

троллоков на деревню, где, 

не подозревая о своём ве-

ликом предназначении, жили 

Ранд, Перрин и Мэт. Когда по-

пытка убить Возрождённого 

Дракона провалилась, Падан 

отправился вслед за друзья-

ми. В руинах заброшенного 

города Шадар Логота в него 

вселился древний дух по име-

ни Мордет, который некогда стал причиной 

крушения города. Две слившиеся воедино 

злобные души породили новое создание, 

не менее опасное, чем любой из Отрёк-

шихся, пусть даже и выглядит Фейн как 

невзрачный хилый человечек. Од-

нажды он едва не прикончил 

Возрождённого Дракона и 

настолько непредсказуем, 

что даже силы Тени счи-

тают его своим врагом и 

без колебаний убьют при 

первой возможности.

● ● ●

С каждым новым томом 

Роберт Джордан отходил от 

канонов классического фэнте-

зи: всё меньшую роль в истории 

играли бесчисленные орды тём-

ных сил, всё реже встречались 

персонажи, которых можно 

было бы записать в безна-

дёжные злодеи. История, 

начинавшаяся как подража-

ние «Властелину Колец», постепенно вы-

росла в эпическую сагу о политике, слож-

ных интригах и людских страстях. И зло, 

с которым приходится бороться героям 

«Колеса времени», теперь редко 

заключается в армиях тролло-

ков. Куда чаще оно скрывает-

ся в сердцах людей, что при-

ближает цикл Джордана к по-

пулярному в последние годы 

реалистичному фэнтези.

Брэндон Сандерсон, мо-

лодой писатель, которому 

предстоит завершить «Коле-

со времени», принадлежит 

к поколению авторов, кото-

рые не боятся ставить перед 

своими героями вечные во-

просы. И потому мы можем 

надеяться, что, как бы ни 

завершилась Последняя бит-

ва, финал никого не оставит 

равнодушным.

Первая попытка адаптировать произ-

ведения Роберта Джордана в формате 

комиксов была предпринята в 2005 году. 

Издательства Red Eagle и Dabel Brothers 

запустили предваряющую цикл серию, 

основанную на повести «Новая весна». Из-

за противоречий между компаниями серия 

оборвалась после выхода пятого номера. 

В нынешнем году Dabel Brothers запустило 

серию комиксов, основанную на первом 

романе цикла — «Оке мира», а заодно 

возобновило издание «Новой весны».

«КОЛЕСО ВРЕМЕНИ» В КАРТИНКАХ

Единственный безглазый, который умеет улыбаться, — 

сам Тёмный?
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Для 

поддержания 

жизни голамам приходится 

питаться кровью.

Говорят, лучше 

умереть, чем пережить 

поцелуй дракгара.

Никто не любит Фейна, даже Тёмный.

Мир Роберта Джордана — 2004, №4(8)• 
Комната смеха. «Колесо времени» на • 
одной странице — 2007, №5(45)

Магия «Колеса времени» — 2007, • 
№6(46)

Книги будущего. Заключительный ро-• 
ман «Колеса времени» — 2009, №9(73)

КОЛЕСО ВРЕМЕНИ
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Адам Троепольский

Всё началось... В общем-то, неизвестно, 

что было в начале и где на самом деле на-

ходится начало: путешествуя во времени, 

очень часто наступаешь на собственный 

хвост. Но легенда гласит, что жители пла-

неты Галлифрей были одной из первых 

разумных рас во Вселенной. Они же пер-

выми открыли законы физики времени, по-

сле чего правящая элита их общества ста-

ла называть себя Повелителями Времени. 

Они создали гигантскую империю, но впо-

следствии отказались от неё по морально-

этическим соображениям. Поводом по-

служила история с расой миньос, которым 

Повелители Времени подарили немало 

технологий, а те использовали их, чтобы 

перебить друг друга в ужасной войне.

Беглец во времени
С тех пор Повелители окопались на сво-

ей планете и приняли жёсткую политику не-

вмешательства во все дела других рас, не 

связанные с путешествиями во времени. 

Они оставили за собой обязанности «жан-

дарма Вселенной» и тайно подавляли экспе-

рименты других рас, чреватые временными 

парадоксами, но выезд разрешался только 

очень идейным и проверенным гражданам.

Такая жизнь оказалась по нутру да-

леко не всем, и Доктор — один из тех, 

кто покинул родную планету в порядке 

протеста, утащив со свалки списанный 

пространственно-временной корабль 

ТАРДИС. Внутри он больше, чем сна-

Доктор. Просто Доктор. Никто не знает ни его настоящего имени, ни даже возраста: по всем данным, получается 

много более тысячи, но он скрытничает и говорит, что всего девятьсот три. У него два сердца и тяжёлая аллергия 

на аспирин. Иногда он оказывается одновременно в нескольких разных местах, — а иногда в одном месте, зато 

в нескольких экземплярах. Его разыскивают во всех обитаемых мирах за 14000 случаев нарушения правил 

дорожного движения, неуплату 250 библиотечных штрафов, уничтожение 18 планет и ряд более мелких 

прегрешений, за которые ему полагается тюремный срок в два миллиарда лет. Он невероятное 

число раз спасал всю Вселенную и бесчисленные множества живых существ от верной 

гибели и по сей день продолжает совершенно случайно появляться там, где творится зло, и 

останавливать его — голыми руками, отвёрткой и нечеловеческой наглостью.

Кто вы, Доктор?
Доктор Кто

Все знают, что когда-нибудь все умрут. Но не каждый 

день. Не сегодня. Бывают особенные, благословенные дни, 

когда бывает так, что не умирает никто. Иногда, очень-очень 

редко, раз в миллион дней, когда дует ветер и Доктор при-

ходит на зов... выживают все.

Ривер Сонг

Эта 

будка видела 

рождение и гибель 

Вселенной. Причём 

не один раз
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ружи, а снаружи выглядит как полицей-

ская будка из тех, что стояли на каждой 

лондонской улице в 1960-е годы. По за-

мыслу конструкторов, пространственно-

временные корабли должны маскиро-

ваться под не вызывающий подозрений 

предмет обстановки. Однажды, когда 

Доктор приземлился в Лондоне, систему 

маскировки насмерть заело, и починить 

её так и не удалось.

С тех пор, где бы он ни появился, Док-

тор с улыбкой и рукопожатием предлагает 

свою помощь во всякой проблеме, кото-

рую видит. Почему-то так сложилось, что 

чаще всего — людям с планеты Земля. 

Когда его спрашивают почему, он честно 

отвечает, что очень их любит — за то, что, 

несмотря на все свои недостатки, они ни-

когда не сдаются. В огромной Вселенной 

это дорогого стоит.

Доктор един во множестве лиц. Дело 

в том, что Повелители Времени могут за 

свою жизнь умереть и возродиться двенад-

цать раз. При этом они полностью меняют 

лицо, голос, привычки и манеры — какие-то 

аспекты личности уходят на второй план, а 

другие выходят на первый,— но каждое по-

следующее воплощение помнит всю жизнь 

с самого начала, и все они — один и тот же 

персонаж, единый и неделимый.

В погоне за кадром
В далёком 1963 году британская ком-

пания BBC только начинала делать худо-

жественные телесериалы. Телесериал 

как таковой вырос из телеспектакля — 

формата ныне почти забытого. Бюджет 

сериала Doctor Who был мизерным даже 

по тогдашним временам, что определило 

многие идеи, которые легли в его основу 

и за много лет превратились в традиции. 

Однажды появившись на экране в виде по-

лицейской будки, корабль Доктора остал-

ся таким навсегда. Вначале потому, что 

делать новый реквизит для каждой серии 

было весьма накладно, а потом синяя по-

лицейская будка стала легендой.

Изначально планировалось сделать 

детский образовательный телесериал 

с фантастическим уклоном и посвятить 

его рассказам из мировой истории и но-

востям науки, но зрители решили иначе: 

инопланетные чудовища оказались ин-

тереснее и довольно скоро вытеснили 

всё остальное. Несмотря на скафандры 

из фольги и космический корабль из де-

талей от радиоприёмников, сериал бы-

стро завоевал популярность: аудитория в 

12 миллионов зрителей в самом начале 

эпохи телевидения означает, что его смо-

трела вся Британия от мала до велика.

Сами создатели сериала не сразу по-

няли, что натворили. Они думали, что де-

лают очередную еженедельную программу, 

которую через год-другой навсегда забу-

дут, и не задумывались ни о том, чтобы не 

противоречить самим себе, ни о том, чтобы 

сохранить своё творение на века. Doctor 

Who был одним из первых сериалов, сни-

мавшихся на видеоплёнку, и, хотя монтаж 

в те времена по-прежнему подразумевал 

клейкую ленту и ножницы, плёнка стоила 

дорого, а главное, могла использоваться 

повторно. Соглашения с актёрскими про-

фсоюзами ограничивали максимальное ко-

личество трансляций, так что хранить архи-

вы было вроде бы незачем. С 1967 по 1978 

год на BBC уничтожили огромное количе-

ство записанных программ и сериалов, и 

Доктор стал одной из жертв этой практики. 

В результате Doctor Who — один из немно-

гих телесериалов в истории, «легендарная 

утраченная серия» которого отнюдь не шут-

ка: погибло более сотни эпизодов.

Конец этому варварству положило на-

чало продажи видеокассет, а также вме-

шательство фэнов, которым двадцать лет 

приходилось пробавляться одними только 

книжками, написанными по сценариям: 

из-за тех же соглашений с профсоюзами 

повторные показы были исключены. Фэны 

перевернули всю планету в поисках про-

павших серий, собирая их буквально по 

клочкам. Записанные на магнитофоны 

звуковые дорожки из личных архивов, 

фотографии с экранов и со съёмок, фраг-

менты киноплёнок и тексты сценариев, ку-

ски, вырезанные иностранной цензурой и 

осевшие в архивах, и иногда — редкая уда-

ча — целые серии из архивов иностранных 

телестудий и неведомо как всплывающие 

банки киноплёнки. Несмотря на титаниче-

ские усилия, 27 историй до сих пор потеря-

ны частично или полностью и существуют 

лишь в восстановленном виде как слайд-

шоу из фотографий и чудом сохранив-

шихся обрезков. Некоторые из серий вос-

станавливаются по фотографиям в виде 

мультфильмов. Поиски продолжаются по 

сей день, и хотя уже лет десять новостей 

не видно, это ещё ничего не значит.

Это всё о нём
Размер медиавселенной Doctor Who 

трудно даже оценить на глазок, а точно 

подсчитать по зубам только специалистам. 

Общее количество законченных историй в 

классическом сериале до его возрождения 

(1963—1989 годы) составляет 160 штук, 

подразделяемых на 26 телевизионных се-

зонов и один телефильм — порядка 300 

часов видео. Прибавьте к этому четыре с 

половиной сезона возрождённого в 2005 

году сериала: 64 серии суммарной дли-

тельностью 21 час. Добавьте штук 150 ра-

диопьес — около 250 часов. Не забудьте о 

«вбоквелах»: приключения агентов Торч-

вуда и Сары Джейн Смит — это более 40 

серий длительностью около 30 часов. Ну 

а всё бесчисленное множество книг, рас-

сказов, видеоигр и ежемесячных комик-

сов в официальном журнале подсчитать и 

вовсе не представляется возможным. Лю-

дей, которые помнили бы все детали всех 

приключений, на свете единицы.

Неудивительно, что при таком богатстве 

материала в нём путаются все, начиная с 

самих авторов, которых уже давно насчи-

тывается более пятидесяти. Периодически 

они противоречат друг другу, и не всегда 

ясно, что было «на самом деле», а что нет. 

Понятие каноничности в межавторских все-

ленных такого масштаба обычно определя-

ется достаточно чётко, и за стопроцентную 

«правду» чаще всего принимается то, что 

было показано на экране. Но «Доктор Кто» 

родился раньше, чем устоялась идея такой 

каноничности. В результате даже телеэ-

кран не может быть однозначной меркой: в 

сериале нетрудно отыскать целую гору во-

пиющих внутренних противоречий.

Возрождение телесериала после мно-

голетнего перерыва перечеркнуло многие 

произведения, созданные в перерыве. 

Споры о том, был ли «на самом деле» 

восьмой Доктор и события фильма и име-

ет ли отношение девятый Доктор ко всем 

предыдущим, продолжались довольно 

долго, пока многократные заявления про-

дюсеров, актёров, сценаристов и даже са-

мого Доктора не убедили наконец фэнов 

в том, что никто не собирается просто так 

взять и выкинуть сорок лет истории.

Несмотря ни на что, множество деталей 

остаются неясными и сейчас. Ничего по-

добного библии «Звёздных войн», скрупу-

лёзно регламентирующей каждую деталь, 

у Доктора нет: каноном считается то, что 

сказал текущий продюсер. А впрочем, пу-

тешествия во времени тем и хороши, что 

прошлое всегда можно переиграть.

Восстановленная серия.

Сериал пытались возродить не однажды. Одним из кан-

дидатов на роль Доктора был комик Роуэн Аткинсон, 

известный у нас как мистер Бин, — но, увы, дело кончи-

лось просто пародией.
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Первый Доктор
Уильям Хартнелл (1963—1966)

«Нельзя переписать историю! Ни одной строчки!»

Первый Доктор был и самым молодым, и самым 

старым, — несносный, одновременно напыщенный 

и ребячливый старик, готовый сжульничать просто 

из любопытства, подложить свинью своим попутчи-

кам и бросить их в переделке, покинувший родную 

планету, просто чтобы посмотреть Вселенную, а во-

все не для того, чтобы кого-то спасать. Он нечаянно 

подкинул Нерону идею сжечь Рим, подружился с 

ханом Хубилаем и погубил «Марию Селесту». Он 

же впервые наткнулся на далеков (о них читайте в 

«Бестиарии») и киберлюдей, хотя тогда никто не мог предсказать, какими страш-

ными и неутомимыми врагами они станут. После первой стычки с киберлюдьми 

Доктор без сил упал на пол ТАРДИСа и встал с него уже совсем другим...

Второй Доктор
Патрик Траутон (1966—1969)

«В некоторых уголках вселенной завелись ужаснейшие твари... Твари, кото-

рым ненавистно всё, во что мы верим. И с ними надо бороться!»

После первой регенерации Доктор значительно помолодел, стал острее на 

язык, неряшливее, хитрее, а главное — решительнее. Именно в эту эпоху куда 

(и когда) бы Доктор ни направился, он везде встречал замышляющих недоброе 

чудовищ. Доктор перехитрил их всех, потому что из-за нарочито клоунской ма-

неры и показного паникёрства никто не принимал его всерьёз.

Но кончилось все тем, что он попал под трибунал Повелителей Времени за 

многочисленные случаи вмешательства в историю. Его приговорили к насильственной регенерации и ссылке на Землю, в 

двадцатый век, вместе с кораблём, в котором были сломаны ключевые компоненты.
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Киберлюди
«Мы выживем»

Что останется от 

человека, если он до-

бровольно откажется 

от своей человечно-

сти? Планета, где жил 

этот народ, сошла с 

орбиты и постепенно 

погружалась в вечный холод. Чтобы выжить, они 

заменили почти все органы своих тел на искус-

ственные эквиваленты. А чтобы не сводил с ума 

ужас от осознания того, чем они стали, киберлюди 

отключили все эмоции, оставив только разум. Хо-

лодный и безжалостный, как поверхность их пла-

неты, которая когда-то была так похожа на Землю. 

Киберлюди считают себя совершенством и ис-

кренне желают народам Вселенной добра. Они 

захватывают планету за планетой, бескорыстно 

«улучшая» жителей путём превращения в но-

вых и новых киберлюдей.

Третий Доктор
Йон Пертуи (1970—1974)

«Я всего лишь поменял полярность по-

тока нейтронов...»

Ссылку третий Доктор переживал до-

вольно тяжело. Возможно, именно поэто-

му одной из самых заметных черт его 

характера стала заносчивость британ-

ского джентльмена, проявлявшаяся во 

всём — от старомодных щёгольских нарядов до автомобиля начала века, 

который развивал скорость реактивного самолета. Но завязанные в про-

шлой жизни контакты с организацией UNIT не давали ему сидеть сложа 

руки. Он стал их консультантом, а те предоставили ему ресурсы, чтобы 

починить корабль. Третий Доктор не стеснялся применять выученное 

неведомо где и когда венерианское айкидо и подчёркнуто не уважал 

оружие — привычка, которая сохранилась за ним надолго.

Повелители Времени не забыли своего ссыльного и периодически ис-

пользовали его в качестве тайного агента: овладевшие путешествиями 

во времени далеки распространялись, как зараза, и игнорировать их 

было уже невозможно. Чтобы спасти родную планету, Доктора однажды 

позвали на помощь в трёх инкарнациях сразу, хотя это и запрещено гал-

лифрейскими законами. В конце концов Доктору позволили починить ко-

рабль и вернуться к странствиям, где он и встретил свою третью смерть — 

от лучевой болезни в борьбе с гигантскими разумными пауками.
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UNIT 
и Бригадир
«По парню с крыльями 

пять выстрелов очередью!»

Бригадир Алистер Гордон 

Летбридж-Стюарт — один из 

тех немногих, кому довелось 

сохранить дружбу с Доктором 

на протяжении всей жизни и встретиться почти со 

всеми его инкарнациями. Впервые он влип в приклю-

чения с Доктором, когда был подполковником. Бла-

годаря его докладу была создана организация UNIT, 

набираемая из вооружённых сил различных стран 

под центральным управлением ООН. UNIT оснащён 

самым современным оружием и даже имеет право на 

запуск ядерных ракет по космическим и наземным 

целям, но и этого часто не хватает.

Прямолинейный солдат и надёжный командир, 

Бригадир вечно встречался с противниками, неуяз-

вимыми для огнестрельного оружия, от чего очень 

страдал. Уже на пенсии, в эпоху седьмого Доктора, ему 

случилось наконец отыграться, застрелив серебряной 

пулей демона из параллельной вселенной. Несмотря на 

преклонный возраст, Бригадир жив и сейчас, получил 

рыцарское звание за многочисленные секретные за-

слуги перед родиной и планетой, а совсем недавно его 

видели в компании Сары Джейн Смит...
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Четвёртый Доктор
Том Бейкер (1974—1981)

«Здравствуйте! Держите конфетку»

Четвёртый Доктор был смеш-

ным и странным, с зубастой улыб-

кой, в шарфе не менее пяти ме-

тров длиной. Он завёл привычку 

таскать в бездонных карманах 

горы всякой всячины и пакет 

конфет, которыми угощал каж-

дого встречного, сбивая мно-

гих с толку. Эта эпоха считает-

ся золотым веком сериала — в немалой степени потому, что к ней при-

ложил руку Дуглас Адамс, писавший и редактировавший сценарии.

Доктор всё реже имел дело с UNIT и всё чаще отправлялся в не-

изведанное. Однажды Повелители Времени дали ему задание уничтожить далеков в зародыше, но в последний 

момент он их пожалел. Он совершенно случайно победил на выборах в Верховный Совет Повелителей Времени и стал Лорд-

Президентом, после чего тут же сбежал, — но вскоре вернулся и потребовал кресло обратно, чтобы спасти Галлифрей от 

вторжения. Погиб он, упав с вышки радиотелескопа, после того как спас всю Вселенную от расползающейся энтропии — по-

следствия очередной выходки Мастера.
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Сара
Джейн Смит
«Ваше величество, быть «всего лишь» женщиной невозможно!»

Сара Джейн не была бы хорошим журналистом, если бы не умела пере-шагнуть ради хорошей статьи и рамки закона, и собственный страх. Именно так она попала в синюю будку — в поисках учёных, которых по-
хищал сонтаранский разведчик. Она путешествовала и с третьим, 
и с четвёртым Доктором и повидала на этой дороге всякого: дале-
ков, киберлюдей, мумий... Даже когда Доктор оставил её на Земле 
вместе с роботом-собакой, она не села сложа руки и продолжила 
то, чем занималась и до него, — поиски истины. Вновь она увиде-
ла его лишь тридцать лет спустя, уже в эпоху десятого Доктора. 
В 21 веке у неё появился свой сериал — более детский и мягкий. 
Сара Джейн по-прежнему суёт нос куда не следует, но теперь — в 
сопровождении соседских школьников, которые так же падки на 
приключения, как и она.

Пятый Доктор
Питер Дэвисон (1982—1984)

«Проблема с путешествиями во 

времени в том, что времени всегда 

не хватает...»

Пятый Доктор был самым юным, 

нервным и нерешительным — он 

впервые осознал, что само его вме-

шательство приводит конфликты к 

жестокой развязке, и это связывало 

ему руки. Впервые за долгое время 

ему случилось потерять попутчика 

не потому, что тот ушёл, а потому, 

что он погиб. Его жизнь протекала 

в конфликте не просто с чудовища-

ми, а с существами, которых иные 

разумные расы называли богами, — 

но он не уставал напоминать им, что 

этика для всех одна. На планете Ан-

дрозани он попал в запутанный кон-

фликт вокруг эликсира вечной жиз-

ни, добываемого из весьма ядовито-

го вещества, и отравился, но отдал 

единственную таблетку противоядия 

своей попутчице.

Шестой Доктор
Колин Бейкер (1984—1986)

«Далеки, сонтаране, киберлюди... Они 

все в пелёнках по сравнению с нами! Де-

сять миллионов лет абсолютной власти — 

вот чего им всем не хватало до настоя-

щего зла!»

Пёстрый лоскутный камзол шестого 

Доктора шокировал некоторые цивилиза-

ции даже больше, чем его заносчивость, 

любовь к цветистым монологам и общая 

невыносимость, которая была скорее 

оружием, чем недостатком. Тем не менее она ему не помогла, когда По-

велители Времени отдали его под очередной суд, где прокурором был он 

сам — точнее, его возможная будущая инкарнация. Как ни странно, имен-

но старый враг, Мастер, дал Доктору шанс выпутаться из этой переделки, 

сочтя что лже-прокурор-Доктор — концентрация всех тёмных сторон его 

характера — слишком опасный конкурент.

Сериал переживал не лучшие дни. Из-за дли-

тельного перерыва 

в выходе новых се-

рий, изменения 

традиционного 

формата и не ме-

нее традиционно-

го времени показа 

рейтинги упали, а 

вину за это повеси-

ли на актёра. Как и 

почему погиб ше-

стой Доктор, точно 

неизвестно — зато 

спустя много лет 

именно он стал од-

ним из самых люби-

мых фэнами персо-

нажей радиопьес.
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Сонтара
не и рутане

«Это не война, это спорт!»

Солнечная система и особенно 

Земля представляет для обеих рас за-

манчивый плацдарм в их бесконечной, 

длящейся уже много десятков тысяч 

лет войне. Сонтаране помешаны на 

войне, уже давно размножаются толь-

ко клонированием, и даже питаются 

через специальный шланг на затылке, 

остающийся единственным намеренно 

уязвимым местом в их бронескафан-

драх — ибо настоящему воину постыд-

но показывать врагу спину.

Неизвестно, каким именно образом они сцепились с рута-

нами — зелёными океаническими медузами. Впрочем, с этими 

агрессивными существами, которые живут как единый разум 

и могут менять внешний вид по желанию, не сцепиться мог 

бы только очень миролюбивый народ. Кто из них опаснее? 

«Оба хуже».
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Седьмой Доктор
Сильвестр Маккой (1987—1989)

«Есть на свете миры, где горит 

небо, где спят деревья и где реки 

видят сны. Люди из дыма и города 

из песни... И где-то есть опасность, 

где-то несправедливость, а где-то 

стынет чай. Пошли, Эйс, нам пора!»

Седьмой Доктор умел музици-

ровать на ложках, смешно карта-

вил и мило улыбался, но, пожалуй, 

именно в этой инкарнации наи-

более разительным стал контраст 

между внешним видом Доктора и 

тем, что он вытворял. Невысокий 

растрёпанный человек в панамке 

и с зонтиком останавливал армии 

при помощи нескольких хорошо по-

добранных слов. Впервые за много 

лет аудитории напомнили, что Док-

тор — не просто инопланетянин, 

который по какой-то причине не 

имеет имени и обходится кличкой: 

за его чудаковатостью скрывается 

тайна, которую он за сотни лет жиз-

ни так никому и не открыл.

Он сочинял головоломные комби-

нации длиной в десятилетия и проте-

кающие параллельно в нескольких 

временных периодах. Даже его по-

путчики периодически жаловались 

на то, что оказываются в них ничего 

не понимающими пешками. Если в 

предыдущих жизнях Доктор путеше-

ствовал наобум и боролся со злом 

там, где его встречал, то в седьмой 

он передвигался вполне целена-

правленно, хотя казалось, будто он 

оказывается там, где надо, совер-

шенно случайно.

Несмотря ни на что, популярность 

сериала продолжала снижаться, и в 

1989 году съёмки новых серий были 

надолго прекращены. Седьмой Док-

тор на много лет остался главным 

персонажем десятков и сотен книг.

Восьмой Доктор
Пол Макганн (1996)

«Обожаю людей. Они всегда ви-

дят узоры там, где их нет»

Попытка возродить сериал была 

предпринята в виде телефильма, 

снятого для американской ауди-

тории, и именно эта попытка дала 

нам восьмого Доктора. Седьмой 

Доктор пытался доставить прах 

казнённого наконец Мастера на 

Галлифрей для захоронения, но 

старый змей выкрутился в очеред-

ной раз, и экстренная посадка на 

Земле привела к тому, что седь-

мой Доктор схватил шальную пулю 

в Сан-Франциско. Это было бы не страшно, если бы после этого он не 

попал в американскую скорую помощь, где его угробили окончательно. На 

свет появился восьмой Доктор — прославленный, среди прочего, нарядом 

викторианского джентльмена и склонностью к стимпанку, а также способ-

ностью радоваться каждой мелочи и видеть во всём чудо. Ещё он известен 

тем, что впервые рискнул кого-то поцеловать, — явление, немыслимое в 

рамках старого сериала.

Несмотря на то, что на телеэкране восьмой Доктор появился лишь од-

нажды, он стал самым популярным Доктором в книгах, радиопьесах и рас-

сказах. Этой инкарнации досталась самая долгая и путаная жизнь: он ре-

гулярно полностью или частично терял память и бывал в мирах, где линей-

ного времени не существует вовсе. Как именно эта 

жизнь закончилась, увы, неизвестно.
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Мастер
«Жители вселенной, будьте так любезны, слушайте внимательно!»Каждому герою нужен вечный соперник, и именно таким стал для Доктора Мастер. 

Известно, что они были знакомы ещё в молодости, вместе учились и, вероятно, вместе 

проходили главный экзамен — взгляд в глубины времени, не выдержав которого Мастер 

тронулся рассудком и превратился в алчущего власти психопата. Ради могущества, вла-

сти и силы он готов договариваться с кем угодно, обманывать всех и каждого, — а может 

быть, ему просто нравится процесс. Случись ему заполучить абсолютную власть, едва 

ли он будет знать, что с ней делать. Когда Мастеру удалось-таки поработить Землю, он 

маялся от скуки, не зная, чем ещё заняться.Помимо выдающихся способностей к гипнозу, которыми он пользуется без зазрения 

совести, Мастер — гениальный актёр: даже Доктор узнает его не каждый раз. За время 

их знакомства Мастер множество раз в последний момент уходил невредимым, множе-

ство раз умирал и регенерировал... И каждый раз, когда казалось, что он наконец про-

пал навсегда, даже когда Доктор думал, что остался совсем один во Вселенной, Мастер 

непременно появлялся снова, выпрыгивая как чёртик из табакерки. Десятый Доктор 

своими руками сложил злейшему врагу погребальный костёр. Но — это известно до-
стоверно — Мастер ещё появится на его пути.
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Девятый Доктор
Кристофер Экклстон (2005)

«Ты совершенно прав, и я знаю, что делать. Я знаю, что должно произойти. 

Я знаю, чего ты заслужил. Искоренить!»

Новая эпоха началась после девяти-

летнего перерыва, заполненного множе-

ством противоречащих друг другу книг и 

радиопьес. Девятый Доктор стал мрач-

нее и злее прочих, и уже не стеснялся в 

средствах, впервые за долгое время взяв 

в руки оружие (правда, так из него и не 

выстрелив). Дело в том, что раса Пове-

лителей Времени погибла в последней 

войне с далеками — Войне Времени, 

которая стёрла из прошлого и буду-

щего и тех, и других. Доктор остался 

последним наследником великой цивилизации, над которым уже нет ника-

кой власти и у которого нет ничего, кроме ответственности. Когда не уда-

валось решить дело миром, он, не задумываясь, выносил приговор, если 

найти в себе достаточно человечности уже не хватало сил.

Источником этой человечности и важнейшими героями в ту эпоху стали его попутчики — особенно Роза, которой 

не однажды случалось останавливать его. Под её влиянием девятый Доктор значительно смягчился и в конце концов по-

жертвовал собой, чтобы спасти ей жизнь.
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Роза 
Тайлер
«Если кто-то собирает инопла-нетян, то ты — экспонат номер один»

Эта до неприличия обыкновенная блондинка — единственная за всю историю 
сериала, кому удалось заставить Доктора 
сказать, что он её любит. Старые фэны, 
привыкшие к Доктору, который никогда любов-
ной темы не касался, воюют по всему интернету 
против новых, которые считают такое поведение 
вполне нормальным. Уместна Роза или нет — 
дело вкуса, но вместе с ней в сериале впервые 
появились размышления о том, что происходит 
с попутчиком, после того как Доктор уходит; 
как весь остальной мир реагирует на исчезно-
вение человека, отправившегося в странствие, и 
как меняется человек, соприкоснувшись с жи-
вой легендой.

Десятый Доктор
Дэвид Теннант (2006—2010)

«— Доктор, они вооружены!

— А я нет, и поэтому я луч-

ше, не так ли? Они могут меня 

пристрелить, но моральное 

превосходство за мной»

Десятый Доктор, с ши-

роченной улыбкой на лице 

и неизменными кедами в 

комплекте с официальным 

костюмом, пожалуй, самый 

весёлый и добрый из всех, — но только пока не встретит что-нибудь, 

ущемляющее его обострённое чувство справедливости. Он готов дать 

противнику шанс исправиться, но только один: того, кто умудрился 

его разозлить, может ждать очень жестокая судьба. И по-прежнему 

за внешностью болтуна таится острейший во Вселенной ум, способ-

ный шестью словами опрокинуть правительство.

Никакой Доктор не был так уверен в себе и так неукротим, как 

десятый. Ни один Доктор не чувствовал себя таким одиноким. И ни 

одному Доктору не приходилось так тяготиться собственной судь-

бой, как десятому.

Одиннадцатый Доктор
Мэтт Смит (2009—?)

Каким будет одиннадцатый Доктор, пока не знает никто: первая серия с его участием выйдет 

на экран только в декабре. Вместе с Доктором изменится и главный продюсер возрождённого 

сериала. Теперь им станет Стивен Моффат, который написал самые страшные серии нового се-

риала и оживил ту тайну, которая скрывается за словом «Доктор». Скорее всего, в новом сезоне 

пелена загадочности и неопределённости, окутывающая судьбу Доктора, вновь приоткроется. 

Какое будущее ждёт Доктора, что мы узнаем о его прошлом? Ждать осталось совсем недолго...
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Институт Торчвуд

«Ты хуже, чем всё, 

что заперто там, 

внизу. Однажды у меня 

будет шанс спасти 

тебя, но я буду смо-

треть, как ты умрёшь 

в муках» (сотруд-

ник Торчвуда — ко-

мандиру)

Институт Торчвуд (кстати, Torchwood — ана-

грамма от Doctor Who) был основан королевой Вик-

торией после того, как Доктор спас её от инопланетного 

оборотня. Посвятив Доктора в рыцари, королева тут же 

повелела ему убираться туда, откуда пришёл, и основа-

ла эту тайную организацию, основной задачей которой 

была борьба с инопланетным влиянием — причём Док-

тор шёл в списке персон нон-грата первым номером.

Приключения агентов Торчвуда выросли в само-

стоятельный сериал для более взрослой аудитории — 

страшнее, жёстче и грязнее: руки у агентов в крови по 

самые плечи. В отличие от Доктора, который всегда 

сначала ищет мирное решение, первый аргумент аген-

тов — пуля, бомба или тяжёлая инопланетная пушка. 

Своих они щадят не больше, чем чужих, а покидают 

институт исключительно ногами вперёд. Некоторым 

агентам, впрочем, случилось сделать это дважды...



124

Дорогие читатели «Мира фантастики»!

Наш журнал уже проводил два конкурса 

художников, один из которых был по-

свящён фэнтези, а другой — научной 

фантастике. Пришло время третьего 

конкурса, и на этот раз темой становит-

ся «Зона» вселенной S.T.A.L.K.E.R.

Многие из вас знакомы с фантастиче-

скими реалиями этого мрачного мира, 

который несколько лет назад подарила 

миллионам поклонников компания GSC Game World. Кто-то играл 

в оригинальные шутеры «Тени Чернобыля» и «Чистое небо», кто-то 

читал книги из популярной серии, кто-то, возможно, сам пробовал 

описать или изобразить полюбившихся героев в узнаваемой обста-

новке Кордона, Свалки, НИИ «Агропром» или ЧАЭС. Теперь у вас 

появилась возможность не только похвастаться своим творчеством 

перед друзьями, но благодаря нашему журналу и поддержке ком-

паний GSC Game World, XFX и ATI про-

славиться на всю страну.

Жюри, как обычно, профессионально и 

придирчиво. В его составе Иван Хиврен-

ко, который многим знаком по иллюстра-

циям к книжному S.T.A.L.K.E.R.’у, посто-

янные резиденты-профессионалы Вла-

димир Бондарь и Александр Ремизов, 

а также Сергей Алибеков — художник-

постановщик, принимавший участие в 

создании кинокартин «Книга мастеров» и «Геймеры: В поисках 

цели». Такой состав гарантирует исключительно качественный и 

объективный отбор работ, которых, мы уверены, будет много.

Так что, уважаемые читатели «Мира фантастики» и поклонники все-

ленной S.T.A.L.K.E.R., берите в руки кисти, мелки, графические план-

шеты и прочие рисовальные инструменты, чтобы поделиться своим 

талантом с нами и друг с другом. С нетерпением ждём ваших работ!

3. К участию в конкурсе допускаются только работы, никогда и нигде ранее не 

публиковавшиеся, в том числе — на фан-сайтах и в фан-галереях.

4. К участию в конкурсе допускаются любые работы, в том числе чёрно-белые, 

эскизы и графика. Однако при прочих равных условиях жюри будет отдавать 

предпочтение полноцветным рисункам. Это не значит, что авторы чёрно-белых 

работ и гравюр будут дискриминированы. Если такая иллюстрация окажется на 

голову лучше всех остальных, она получит заслуженное место.

5. Работы принимаются исключительно по электронной почте на адрес

pix3@mirf.ru. Это не значит, что мы принимаем только рисунки, сделанные на 

компьютере. Если ваша картина выполнена на бумаге, ткани или даже стене — 

отсканируйте или сфотографируйте её в достойном качестве и пришлите на 

указанный адрес.

6. Не отправляйте работы с чужих почтовых ящиков с формулировкой вроде 

«Мой друг решил поучаствовать в конкурсе, и я отправляю вам его работы» — 

такие письма просто не будут рассматриваться.

7. «Мир фантастики» оставляет за собой право использовать присланные на 

конкурс работы по собственному усмотрению. Это значит, что любой рисунок, 

если он понравится редакции, может попасть на постер или обложку журнала, 

быть использован в качестве иллюстрации (без дополнительного согласования 

с автором). В то же время авторские права на рисунок остаются у автора иллю-

страции, и он может распоряжаться ею по своему усмотрению.

8. Иллюстрации принимаются в формате JPEG. Разрешение не менее 300 dpi 

(точек на дюйм), размер рисунка по меньшей стороне не менее 1000 пикселей.

9. Работы принимаются до 23:00 по московскому времени 20 ноября 2009 года.

Условия конкурса
1. Что может быть изображено на рисунке? Всё, что связано с «Зоной» вселенной S.T.A.L.K.E.R., будь то удачный пейзаж, 

дремлющая аномалия или жаркая схватка сталкера с мутантом. А может, вы увидите Зону в каком-то ином ключе — слегка 

романтичной или даже уютной? Кисти вам в руки. Единственное ограничение — территориальная привязка: картина долж-

на показывать ситуацию в пределах Периметра. В остальном пусть границы устанавливают лишь ваши фантазия и талант.

Если вы рисуете известного персонажа, потрудитесь в сопроводительном письме написать его имя, ведь ваше представле-

ние о нём может разниться с традиционным. Если герой или объект выдуманы, также не стоит оставлять их безымянными.

2. Чуть более подробно о том, как оформлять работу для участия в конкурсе. В основном поле 

письма (не во вложенном файле!) пишите:

● ваши настоящие имя, отчество, фамилию (если хотите использовать псевдоним — укажите его 

в скобках);

● название работы на русском языке;

● почтовый адрес с индексом — так, как вы делаете это при почтовом отправлении;

● свой электронный адрес;

● контактный телефон для связи.

Информация в основном поле письма должна быть только такой. Если вы хотите прислать какую-

то дополнительную информацию о себе или своей работе, вкладывайте ее в письмо файлом 

в формате .doc или .txt. Желательно, чтобы в вашем электронном адресе имя отправите-

ля совпадало с именем участника. Если вам не хочется пользоваться своим постоянным 

электронным адресом, заведите специальный ящик на любом бесплатном почтовом 

сервере, подписав его собственным именем. Эта несложная процедура сведёт к ми-

нимуму возможность ошибки при обработке писем.
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Жюри конкурса
Иван Хивренко

Окончил в Киеве Республиканскую художественную 

среднюю школу имени Т. Г. Шевченко, а затем — 

Национальную академию изобразительного искус-

ства и архитектуры. Автор иллюстраций почти ко 

всем книгам серии S.T.A.L.K.E.R. В период работы в 

игровой индустрии принимал участие в разработке 

проектов American Conquest, «Казаки», Alexander, 

«Герои уничтоженных империй», S.T.A.L.K.E.R., 

«Анабиоз». Иван не оставляет и занятий живопи-

сью. Его работы хранятся в частных коллекциях 

России, Украины и Европы. С 2008 года член мону-

ментальной секции Союза художников Украины.

Интервью с Иваном Хивренко — в «МФ» № 54, февраль 2008.

Владимир Бондарь

Лучший художник-фантаст 2005 года по версии на-

шего журнала, один из самых знаменитых украин-

ских иллюстраторов-фантастов. В его портфолио — 

обложки книг Генри Лайона Олди, Сергея Лукьянен-

ко, Ника Перумова, Алексея Пехова. За плечами 

Владимира пять лет Харьковского художественного 

училища и ещё шесть Харьковс кого художественно-

промышленного института. Давно и плодотворно 

работает с ведущими книжными издательствами.

Интервью с Владимиром Бондарем — в «МФ» № 23, июль 2005.

Сергей Алибеков

Художник, скульптор, мультипликатор. Работать 

в кинематографе начал в 1983 году и за послед-

ние четверть века успел попробовать силы как в 

игровом кино, так и в анимации. Известность ему 

принесли мультипликационные картины «Будет ла-

сковый дождь» и «Нить», которые были удостоены 

наград на кинофестивалях. Участвовал в создании 

визуального ряда новых российских фильмов. По-

следние его работы можно увидеть в сказке Вадима 

Соколовского «Книга мастеров» и триллере Павла 

Санаева «Геймеры: В поисках цели».

Интервью с Сергеем Алибековым — в одном из ближайших номеров «МФ».

Александр Ремизов

Художник журнала «Мир фантастики» с 2003 года. 

Комиксы, которые вы можете видеть в каждом но-

мере, оформление слова главного редактора, заго-

ловочные картинки постоянных рубрик, иллюстра-

ции к статьям и рассказам — его рук дело. Кроме 

того, работы Александра появляются в других жур-

налах издательского дома «ТехноМир», а также в 

российских, украинских и белорусских сборниках 

рисованных историй.

Интервью с Александром Ремизовым — в «МФ» № 52, декабрь 2007.

Все присланные иллюстрации будет рассматривать жюри. Каждый член жюри выберет шесть авторов наиболее симпатичных ему 

работ и распределит их по призовым местам. Затем каждому из отмеченных авторов будет начислено определённое число баллов: 

1 место — 10 баллов, 2 место — 6 баллов, 3 место — 4 балла, 4 место — 3 балла, 5 место — 2 балла и 6 место — 1 балл. Затем мы 

сложим количество баллов у всех участников, отмеченных жюри, и по их сумме определим трёх победителей конкурса по версии жюри. 

В случае равенства очков спор решит жребий, который бросит лично главный редактор «Мира фантастики». Все три победителя кон-

курса получат замечательные призы, предоставленные компаниями GSC Game World и XFX.

Но это ещё не все! На страницах февральского «Мира фантастики» за 2010 год будут размещены лучшие конкурсные работы, ото-

бранные жюри, — каждая с оценкой и развёрнутой рецензией. Кроме того, присланные работы будут выложены на DVD-приложении к 

журналу и нашем сайте mirf.ru (вне зависимости от того, были эти работы призовыми или нет).

Желаем всем художникам творческих успехов!

Спонсоры конкурса

GSC Game World и компания XFX при поддержке ATI — 

официального маркетинг-партнёра игр «S.T.A.L.K.E.R.: 

Чистое Небо» и «S.T.A.L.K.E.R.: Зов Припяти».

Каждому победителю издательство «АСТ» приготовило 

специальный приз: три книги из серии S.T.A.L.K.E.R. с 

автографами авторов.

Призы

1 место конкурса
видеокарта XFX Radeon HD 4890 

(850MHz/1GB DDR5/DUAL DVI/TV HD)

2 и 3 места конкурса

Для тех, кто гонится за мощью и уважает скорость. 

Высшие настройки 

графики в любых 

современных играх 

покорятся владель-

цам этой карточки.

видеокарта XFX Radeon 

HD 4650 (600MHz/1GB 

DDR2/DUAL DVI/TV HD)

Эта видеокарта экономит 

энергию и дает владельцу 

возможность с комфортом 

играть и смотреть фильмы 

в HD.
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Адам Троепольский

Cтрашно? Так вот, их таких целые 

полчища... Далеки не имеют почти ника-

кой индивидуальности, никаких эмоций, 

кроме непрекращающейся ненависти и 

ярости, исполняют приказы, не заботясь 

о собственной безопасности, и посылают 

друг друга на смерть, не моргнув един-

ственным глазом. Впрочем, смерть грозит 

далеку относительно редко: один далек 

может перестрелять взвод солдат за трид-

цать секунд. Далеки любят порабощать 

гуманоидов, чтобы мучить их бесполез-

ным трудом до смерти. Единственный 

способ договориться — убедить их, что 

вы можете быть им полезны. Как только 

полезность прекратится, вас тут же «ис-

коренят». При этом далеки великолепные 

инженеры и владеют сложнейшими техно-

логиями, постоянно развивая их. Они не 

боятся никого и ничего... Кроме Доктора.

Сами по себе, без скальпеля, такие су-

щества эволюционировать не могли. Дер-

жал этот скальпель гениальный учёный 

по имени Даврос. В шедшей на планете 

Скаро войне между народами каледов 

и талов, которая началась с атомного, 

химического и биологического оружия, 

а закончилась чуть ли не палками и кам-

нями, победителем вышел именно он, 

сморщенный инвалид, навеки прикован-

ный к самоходному креслу, и его дети-

ща — далеки. Чтобы стать императором 

всего сущего, он предал обе воюющие 

стороны одновременно и, подвергнув ка-

ледов чудовищным генетическим изме-

нениям, сотворил существ, для которых 

любая жизнь делилась на две категории: 

ресурсы и враги.

Но детища Давроса оказались не ме-

нее вероломны, чем он сам, и отказались 

признавать авторитет своего создателя — 

ведь он не был далеком. Давросу угрожало 

забвение, но, несмотря ни на что, он повто-

рил свою попытку — будто одного подвида 

далеков вселенной было мало. Несмотря 

на своё инвалидное кресло, а может быть, 

благодаря ему, Даврос оказался удиви-

тельно живуч. Сколько Доктор ни пытался 

уничтожить труд его жизни, Даврос появ-

лялся снова, всякий раз со свежеизготов-

ленной армией, вопящей «Искоренить!»

Писатель и сценарист Терри Нейшн и ди-

зайнер реквизита Рэймонд Кьюзик не жда-

ли, что их творение, появившееся уже во 

второй истории сериала, станет настолько 

популярно. Слово «далекомания» осталось 

в лексиконе британцев так же прочно, как и 

само слово «далек», навеки попавшее в Ок-

сфордский словарь в качестве обозначения 

негнущегося бюрократа, неспособного дей-

ствовать иначе чем по программе. Далеки 

попали на почтовые марки. От них прятались 

за диван дети, они были знакомы каждому: 

девять из десяти британских детей и сейчас 

безошибочно опознают далеков на картин-

ке — лучше, чем собственную королеву.

Представьте себе нациста, железно убеждённого в превосходстве своей расы над всеми прочими. Отрежьте у 

него всё человеческое — сострадание, жалость, любовь, индивидуальность. Привейте фанатичную преданность 

начальству. Потом запакуйте в маленький, надёжный и хорошо вооруженный танк на антигравитационном ходу. То, 

что в танк не влезло, обрежьте: оно ему всё равно не нужно. У вас получится далек — консервная банка с глазом на 

тонкой ножке, жутким синтетическим голосом и любимым истерическим криком «Искоренить!»

Искоренить! Искоренить!
Далеки

ВСЕЛЕННАЯ: «Доктор Кто»

ПЕРВОЕ УПОМИНАНИЕ: 1963 год

ПЕРВООТКРЫВАТЕЛИ: Терри Нейшн и Рэй-

монд Кьюзик

АРЕАЛ ОБИТАНИЯ: Вся Вселенная

ИДЕОЛОГИЯ: Оголтелый нацизм

Добро пожаловать в мою новую 

империю, Доктор. Как уместно, что 

именно вы станете свидетелем 

возрождения и триумфа Давроса, 

повелителя и создателя расы да-

леков!

Даврос

Создатель далеков.
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Ходовая часть далековского танка со временем менялась: самые 

ранние версии не имели собственного источника энергии и потребляли 

статическое электричество из металлического пола города, в котором 

обитали далеки. Более поздние варианты были на антигравитационном 

ходу, а во времена войны с Повелителями Времени далеки уже могли 

свободно перемещаться в безвоздушном пространстве без кораблей и 

летать на любой высоте.

Внутри шариков, 

плотно покрывающих 

нижнюю часть 

брони, скрываются 

различные сенсоры, 

а также компоненты 

системы аварийного 

самоуничтожения.

Внутри танка, в самой 

надёжно защищённой его 

части, находится сам далек — 

чудовищный маленький мутант, 

чьи предки были вполне 

человекообразны. Теперь 

вместо рук у них щупальца, 

и далек управляет танком, 

подключая свою нервную 

систему непосредственно к 

бортовому компьютеру. Если 

кто-то решит, что далек без 

своей скорлупы совершенно 

безобиден, то разубедится в 

этом очень быстро.

Зачем далекам понадобились эти 

сигнальные лампы, мигающие в такт 

речи, неизвестно. Возможно, они 

применяются как аварийное средство 

коммуникации.

Глаз (или, точнее, камера) на длинной 

тонкой ножке — единственное сколько-

нибудь уязвимое место далека. Потеряв 

камеру, далек легко впадает в панику 

и начинает вслепую обстреливать всё 

вокруг. Поздние варианты танка учли 

этот недостаток: в них ножка значительно 

прочнее, а грязь и краска счищаются с 

модуля камеры автоматически.

Те, кто видят далеков впервые, часто смеются над 

этой присоской, так напоминающей обыкновенный 

вантуз, но смех не продолжается долго: присоска 

не менее гибка, чем человеческая рука, но гораздо 

удобнее, когда надо кого-то немедленно удушить.

Основное оружие 

далека — очень 

эффективная 

электрическая 

пушка, великолепно 

уничтожающая как живую 

силу, так и механизмы. 

Когда сериал только 

начинался, спецэффект 

её выстрела сделали 

дёшево и сердито: 

картинку просто меняли 

на негатив. Эффект 

негативной вспышки 

остался по сей день, 

но в новых сериях 

хорошо видно, как луч 

просвечивает людей до 

самых костей. Модули 

левой и правой «рук» 

могут быть заменены. 

Существует специальный 

тяжеловооружённый 

вариант танка, на 

котором вместо них 

стоит одна большая 

пушка, предназначенная 

для борьбы с 

бронетехникой — в 

том числе, и далеками-

ренегатами.

Разрабатывая сценарий, 

Терри Нейшн хотел отойти от 

вынужденного изображения 

в кинофантастике исключи-

тельно гуманоидных существ 

и писал, что у далеков ни в 

коем случае не должно быть 

ног. Неизвестно, как имен-

но Кьюзик пришёл к этой 

характерной форме утюга с 

шариками: сам он утвержда-

ет, что основной идеей был 

человек, сидящий на стуле, а 

свидетели говорят, что идею 

подала столовая перечница. 

Далеки были совершенно со-

знательно задуманы как ал-

легорическое изображение 

немецких нацистов, но очень 

скоро превзошли всё, что 

те творили, добравшись до 

верхнего края шкалы пред-

ставимого зла.

У МЕНЯ НЕТ НОГ, НО Я МОГУ ХОДИТЬ!

Далек без панциря.
Командиры далеков могут отличаться цветом.



Э К С П Е Р Т Н Ы Й  Ж У Р Н А Л   

СВЕЖАЯ 

ПРОШИВКА
ДЛЯ ВАШЕГО 

ГОЛОВНОГОМОЗГА

v. 10.62.09
Залить пару файлов

Снести кривой софт

Прошить сломанный 

телефон

Вылечить вирусы



  О  Ц И Ф Р О В О Й  Т Е Х Н И К Е

Разогнать процессор

Снять пару кадров

Затормозить 

процессор

Выкачать фильм

Сохранить файлы

Архивировать данные
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Роман Островерхов

Большая прозрачная комната на четырёх колесах. Внутри — гости-

ная на 7 человек. Во время езды можно пить чай, смотреть теле-

визор, и вовсе необязательно кому-то сидеть за рулём. Просто потому, 

что его нет. Это не бред. Это — концепт нового автомобиля Google.

Autonomobile на данный момент выглядит чем-то абсолютно 

фантастическим. Голосовое управление, самостоятельное пере-

движение благодаря GPS, радару и стереокамере, вместитель-

ность до 7 человек, солнечные батареи и многие другие технологии 

как из настоящего, так и из ближайшего будущего. Создатели сами 

признают, что подобные «хайтек-трейлеры» если и доберутся до 

конвейеров, то не ранее чем через пару-тройку десятков лет.

Изменения в дизайне, несомненно, будут иметь место, но сама 

идея — самодвижущийся умный автомобиль, хозяин которого чув-

ствует себя как дома, — наверняка не умрёт. Конечно, никуда не 

денутся и любители быстрой езды со своими пилотируемыми «же-

лезными лошадками», но большинство людей всё-таки предпочтёт 

комфорт. И на права, заметьте, можно будет не сдавать.

ГУГЛМОБИЛЬ

Коротко о главном

Выпущена флэшка толщиной 1,5 мм. Руку к созданию приложила ком-• 

пания Verbatim…

В сентябре в производство поступит • Nikon Coolpix S1000PJ — первая в 

мире фотокамера со встроенным проектором. Пока что проектор рабо-

тает на расстояние до одного метра, но шаг к голографическим часам, 

как у Шварцнеггера в фильме «Вспомнить всё», уже сделан…

8 августа во Франции стартовали продажи мобильного телефона • LG 

GD910, выполненного в форме наручных часов. Стоимость LG GD910 

составляет как минимум 899 евро, телефон-часы продаются с годовым 

или двухлетним контрактом местного оператора связи Orange…

Инвестиционная компания • Aabar, тесно связанная с правительством 

Объединенных Арабских Эмиратов, намерена купить долю в компании 

Virgin Galactic, которая с 2004 года ведёт разработку частного косми-

ческого корабля…

Грядёт эра новых магазинов — «Мебель для вашего автомобиля».

Вкрупных мегаполисах еду выращивать негде. Сами понимаете, в 

какую сумму обойдётся земля для ранчо или фермы, пусть даже 

не в самом фешенебельном квартале. Поэтому продукты ввозят из-

вне, и влетает всё это удовольствие в копеечку. Но Нью-Йорк решил 

проявить характер и показать, что способен прокормить себя сам. 

132-этажная агроферма 600-метровой высоты сможет производить 

необходимое количество калорий для каждого жителя Нью-Йорка.

Конечно, пока это только теория, ведь здание всё ещё находится в 

стадии проекта. Кодовое название мегафермы Dragonfly — «Стреко-

за». Три десятка огромных полей должны обеспечить жителей мегапо-

лиса всем необходимым. Имеются в виду не только картошка и бананы, 

а ещё и скот, возможно, даже и рогатый. Выпас на высоте 600 метров 

наверняка родит новую профессию — «высокоэтажный ковбой».

СТРЕКОЗА И МУРАВЕЙ

По мысли её создателей, «Стрекоза» приземлится на Остров Рузвельта к вос-

току от Манхэттена.

Пока в России грозятся запретить Skype, а на форумах льются по-

токи желчи по этому поводу, вполне может получиться так, что 

сервис умрёт сам. Напомним, что ныне права на Skype принадле-

жат интернет-аукциону eBay, который приобрёл сервис в 2005 году. 

Многочисленные претензии по поводу патентов и разглашения про-

граммного кода привели к тому, что eBay, устав судиться, открыто 

заявил, что Skype может быть закрыт и на смену ему придёт новый, 

куда более совершенный сервис, который уже разрабатывается 

в недрах компании. Если 

Skype, ставший де-факто 

стандартом среди VoIP-

сервисов, действительно 

погибнет, то мы рискуем 

получить такое же обилие 

протоколов и клиентов, ка-

кое сейчас имеется в мире 

интернет-пейджеров: ICQ, 

MSN, Jabber...

И СНОВА ПРО SKYPE

Если такое произойдёт, значок Skype-ready 

может утратить свою актуальность.
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ОКТЯБРЬ

5октября 1999 года вышла книга Роберта Сальваторе «Вектор-прим», первая в межавтор-

ской серии «Новый Орден джедаев».

Война с Империей закончена, но это ещё не значит, что в Галактике установился мир. Окраин-

ная научная база засекает некий объект, движущийся на огромной скорости из межгалактическо-

го пространства. Это новая угроза — воинственные захватчики юужан-вонги, мастера биотехно-

логий, исповедующие принцип «слабый должен умереть» (сильный, впрочем, тоже, — но быстрее 

и без мучений). Люк и Мара Скайуокеры, Чубакка, Хан и Лея Соло, а также новое поколение 

джедаев готовятся дать отпор страшному врагу.

Книга вызвала серьёзный резонанс среди фанатов. Дело в том, что Чубакка, без которого 

«Звёздные войны» были бы чем-то совсем иным... погиб, спасая сына Хана Соло. Решение об 

этом убийстве приняли редакторы книжной серии, пославшие Лукасу список кандидатов «на 

выбывание», лидировал в котором Люк Скайуокер. Лукас запретил убивать персонажей из спи-

ска, — но Чубакки в нём не было, и маэстро не возражал против его смерти. Драматический накал 

серии резко вырос, — а вместе с ним выросли и продажи. Война с захватчиками, отрицающими 

машинные технологии, только начиналась.

8октября 1994 года увидел свет один из самых сложных, мрачных и загадочных аниме-

фильмов в истории жанра — Darkside Blues, у нас вышедший под названием «Дарксайд: 

тёмный мститель». Русское название не искажало суть: и тьмы, и мести в фильме действи-

тельно хватало. И всё же зрителям он полюбился не из-за них: этого добра много в любом 

боевике. Главное, что цепляло в этой ленте, — блюз. Атмосфера решимости на грани отчая-

ния, царящая на Тёмной Стороне, — последнем на Земле месте, не купленном бесчеловечной 

мегакорпорацией.

Оригинальная манга Хидэюки Кикути, создателя «Охотника на вампиров D», балансировала 

на грани жанров, непостижимым образом сочетая черты киберпанка, готического кошмара и 

вестерна. Вот из зеркала выезжает чёрная карета, из неё выходит таинственный человек в 

чёрном... А спустя несколько минут ему приходится драться с убийцами-киборгами. Экраниза-

ция дополнила сюжет одной из лучших в истории аниме песен — протяжным блюзом тех, кто 

предпочёл Тёмную Сторону. Единственный недостаток ленты — в полтора часа не уместились 

все подробности сюжета, так что для тех, кто не знаком с мангой, и без того запутанная история 

стала вдвое загадочнее.

26октября 1984 года зрители пошли в кино на какой-то фильм с австрийским качком, 

чью фамилию произнести проще, чем запомнить. Голый мужик прилетел из будущего, 

надел тёмные очки и устроил всем I’ll be back. А ведь Кэмерон сперва хотел, чтобы Т-800 

сыграл невзрачный актёр вроде Ланса Хенриксена (чтобы машине легче было оставаться 

незаметной среди людей).

Описывать гениальность «Терминатора» бессмысленно, потому что он вовсе не гениа-

лен. Фильм был низкобюджетным (6,5 миллионов долларов) боевиком с далеко не самы-

ми известными актёрами. Сколько таких картин о боевых киборгах снималось после — не 

счесть. Однако у «Терминатора» имелось два преимущества: он был первым, а плоский 

сюжет про киборга-убийцу разнообразился отменным режиссёрским стилем и фокусами со 

временем.

Темпоральные завитушки стали фирменной особенностью всех «Терминаторов». Добавь-

те сюда монументальную харизму Шварценеггера — и рецепт предтечи лучшего боевика про 

роботов готов. Да-да, мы считаем, что вторая часть гораздо лучше первой. Но без сапог, 

топчущих черепа и розы, без белокурой овечки Сары Коннор и без раздавленного в прессе 

красноглазого робота мировая кинофантастика не получила бы одну из самых знаменитых 

вымышленных вселенных.

Октябрь. Очень неправильный месяц. Octo на латыни означа-

ет «восемь», а в григорианском календаре по счёту он десятый. 

Начинается этот месяц с международного дня отказа от насилия 

(2 октября в день рождения Махатмы Ганди), а под конец месяца 

граница между миром живых и мёртвых становится призрачной 

в буквальном смысле этого слова и люди празднуют Самайн 

(Хэллоуин). А что празднуют любители фантастики — об этом 

вы узнаете чуть ниже.

ЛЕТ
НАЗАД

15

ЛЕТ
НАЗАД

10

ЛЕТ
НАЗАД

25
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Михаил Попов, Арсений Крымов, Борис Невский, Татьяна Луговская, Петр Тюленев

1990-е. Время, о котором большинство из нас может судить по собственному жизненному опыту. Это не дремучие годы, когда 

фантастика была чёрно-белой, а бравые герои в трико покоряли космос на фанерных ракетах. Период с 1991 по 2000 год мы 

с вами хорошо помним. Именно в это время многие наши читатели окончательно сформировали свои вкусы и предпочтения.

Маска, я вас знаю!
Кровососущего полку прибыло: в 

1991 году компания White Wolf изда-

ла свою первую и самую популярную 

ролевую игру Vampire: The Mas-

querade. От других ролевых игр того 

времени она отличалась деталь-

но проработанным «современно-

магическим» миром, атмосферой 

безнадёжности, акцентом на сюже-

те. Игроку предлагалось выжить в 

хитросплетениях вампирской поли-

тики, балансируя при этом на грани 

морали и человечности.

Neverwinter Nights 

Первая многопользова-

тельская ролевая онлайн-

игра.

Распад Советского Союза.

Sonic the Hedgehog 

Первый платформер про 

синего ежа.

Клайв Баркер «Имаджика»

Роджер Желязны 

«Принц Хаоса» 

Последняя книга «Хроник 

Амбера».
1991

1991

1991

1991

1991

Верхом на метле
12 августа 1991 года современная музыка 

изменилась. Вокально-инструментальный 

ансамбль Metallica выпустил пятый — «чёр-

ный» — альбом со скромным и доходчивым 

названием Metallica. Самый успешный диск 

за всю историю группы с самыми известны-

ми её песнями: Enter Sandman, Sad but True, 

Don’t Thread on Me, а также самыми востребо-

ванными «медляками» постсоветских студен-

ческих дискотек — The Unforgiven и Nothing 

Else Matters. Диск разошёлся тиражом в 15 

миллионов экземпляров, став самым продаваемым за всю историю группы — и 

«металлической» музыки.

День рождения дракона
В 1990-м под Красноярском прошли первые 

«Хоббитские игрища», и теперь среди любите-

лей фантастики становится всё больше роле-

виков. Намеченные на ноябрьские праздники 

«Толкиновские дни в Казани» призваны объеди-

нить нарождающийся фэндом. Со следующего 

года фестиваль получит имя «Зиланткон» в 

честь змея из местной легенды, а со временем 

обзаведётся собственной литературной преми-

ей и статусом крупнейшего фантастического 

конвента в стране.

Он вернулся!
Помните, Сергей Шнуров пел: «Я 

совсем один, я как Терминатор»? 

Так вот, это фактически неверно. 

На момент выхода песни «Терми-

наторов» было уже два, причём 

вторая часть единогласно была при-

знана на голову лучше первой и де-

фицитом зрительского внимания не 

страдала. К началу десятилетия это 

был, пожалуй, самый яркий фанта-

стический боевик Голливуда. Кэ-

мерон прыгнул выше головы, сняв 

зрелище года и сорвав куш в виде четырёх «Оскаров». Именно 

благодаря второму, а не первому фильму «Терминаторы» об-

рели бешеную популярность.

1991

1991 1991

1991

Ф А Н Т А С Т И К А  1 9 9 0 - Х  Г О Д О В
Мы очень озабочены технологиями, хотя единственное, чего 

мы хотим, — это штуку, которая бы работала!

Дуглас Адамс «Лосось сомнения»
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«Алладин» 

Самая кассовая лента 

1992 года.

Кир Булычёв 
«Река Хронос»

Сергей Лукьяненко
 «Атомный сон» 

Дебютный сборник автора.
1992 1992 1992

Fight!
В 1992 году на рынке виртуального мордобоя 

произошла бархатная революция: Midway выпу-

стила Mortal Kombat. Проект стал весомым от-

ветом «Уличному бойцу 2». Система управления 

была совсем иной, игра выглядела более зре-

лищно. Система добивающих ударов-fatality вы-

звала бурю негодования у моралистов. Также это 

был первый файтинг с секретным персонажем. 

«Смертельная битва» стала самым популярным 

симулятором рукомашества и ногоприкладства 

конца 20 — начала 21 века.

Игра со специями
Студия Westwood сделала игру Dune 2 по мо-

тивам известной книги Фрэнка Герберта. Это 

была не первая стратегия в реальном времени, 

однако именно она заложила основы жанра. 

Игроку доступны 3 противоборствующие сто-

роны, их взаимоотношения составляют некое 

подобие сюжета. Управление мышью, ресурсы 

и постройки, межмиссионная карта, «дерево» 

технологий... Все это сегодня считается нор-

мой, а тогда казалось откровением свыше. Из 

Dune 2 «растут ноги» таких знаменитых серий, 

как Command & Conquer и Warcraft.

Нас мало, но мы в матросках
В истории японской анимации 

«Сэйлормун» занимает не 

самое важное место. История 

школьниц, в прошлой жизни 

бывших стражами лунного 

королевства, положила на-

чало новому поколению ани-

ме о девочках-волшебницах 

(махо-сёдзё), но много ли этот 

полудетский жанр значит для 

«большой» фантастики? Зато в 

России сериал сыграл судьбоносную роль. В 1996-м его показали по теле-

каналу «2х2» и он собрал первый в стране крупный аниме-фэндом — при-

чём состоящий далеко не из одних школьниц.

Вавилонское столпотворение
22 февраля 1993 года в 

эфир вышла пилотная 

серия «Вавилона 5» — 

высококачественной 

космической оперы и са-

мого популярного фан-

тастического сериала 

1990-х. Действие теле-

шоу разворачивалось 

преимущественно на 

гигантской космической 

станции «Вавилон 5», что накладывало серьёзные ограничения на зре-

лищность, но усиливало требования к игре актёров и труду сценаристов. 

Неудивительно, что сериал был удостоен двух премий «Хьюго» за лучшую 

драматическую постановку.

Мистер и миссис Икс
Истина где-то рядом, но верить нельзя никому. 

«Секретные материалы», стартовавшие 10 

сентября 1993 года, оказались одним из лучших 

фантсериалов всех времён. Проект, рассказыва-

ющий нам всю правду о правительственном сго-

воре с инопланетянами и о тандеме чудаковатого 

Фокса Малдера со скептичной Даной Скалли, собрал 61 награду, став по-

настоящему культовым. Сейчас он уже порядком подзабыт, но Крис Картер 

не исключает того, что сериал будет продолжен и расскажет о вторжении 

инопланетян в 2012 году.

Ловкость рук и никакой магии

Два года назад американский профессор математики начал придумывать 

идеальную настолку для конвентов: компактную и быструю. 5 августа 1993-

го результат его трудов вышел под названием Magic The Gathering и стал 

первой в мире коллекционной карточной игрой. Благодаря «Магии» миро-

вая фантастика обогатилась целой вереницей 

красочных вымышленных ми-

ров, сотни талантли-

вых художников нари-

совали тысячи потря-

сающих иллюстраций, 

а в игровой индустрии 

произошёл настоящий 

бум ККИ. 

Ник — это имя, а не ник
Подражание — не признак мастерства, но первая 

ступенька к нему. В 1993 году издательство «Северо-

запад» выпустило первую книгу микробиолога Ника 

Перумова, задумавшего цикл «Кольцо Тьмы», фан-

фик по «Властелину Колец». Некоторые детали мира 

были изменены, добро и зло превратились из абсолют-

ных величин в относительные, а на Средиземье через 

300 лет после Войны Кольца вновь спустилась Тьма. 

Выход «Кольца Тьмы» стал началом очень серьёзной 

литературной карьеры Ника Перумова — пожалуй, самого успешного рос-

сийского автора фэнтези.

19931992

1992

1993

19931992

1993
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Ремесло войны
В 1994 году королевство Азерот подвер-

глось нашествию полчищ орков. Играя 

в Warcraft за людей, можно отбросить 

зеленокожих назад в их измерение. А 

приняв сторону орков, мы завоёвыва-

ем лидерство в Орде и побеждаем лю-

дей. Этот проект мало чем отличался 

от Dune, разница между людьми и ор-

ками была лишь в заклинаниях. Через 

год появилась вторая часть игры, где в 

управление была введена важнейшая функция, определившая будущее 

стратегий в реальном времени: возможность выделять несколько юнитов 

рамочкой. Много лет спустя «Ремесло войны» превратилось в самую по-

пулярную многопользовательскую вселенную.

Отворяй ворота
28 октября 1994 года группа археологов отрыла 

в Египте огромное кольцо с символами. Дэниел 

Джексон попадает на секретную военную базу, 

разгадывает код механизма и помогает воякам 

запустить Звёздные врата, открывающие путь 

во вселенную. Сочное фантастическое зрели-

ще Роланда Эммериха оказалось не просто 

блокбастером-однодневкой. По мотивам фильма 

был снят сериал «Звёздные врата SG-1» — са-

мый долгоживущий фантастический телепроект 

в США.

Ядовитая влага далайна
Ни драконов и заколдованных принцесс, ни бравых 

космолётчиков, ни посконно-домотканных дружин-

ников. Только далайн — небольшой кусок мира, об-

несённый стеной, а внутри в ядовитой жидкости пла-

вают каменные острова-оройхоны. Создан далайн 

был творцом Тэнгэром специально для местного Зла 

с большой буквы — Ёроол-Гуя, просто чтобы тот от-

вязался и не мешал думать о вечном. А человек — 

изначально жертва Многорукому... «Многорукий 

бог далайна» Станислава Логинова — роман, не 

имеющий близких аналогов как в российской фан-

тастике, так и в мировой. Ни до выхода, ни после.

Привидение в ракушке
Есть ли душа у куклы? А если в куклу 

помещён живой человеческий мозг? А 

если выращен он в банке и нашпигован 

электроникой? Что такое вообще этот 

«человек» — «душонка, обременённая 

трупом», «Призрак в доспехе» или всё 

же нечто большее? Фильм Мамору Осии 

о киборге-полицейской и самозародив-

шемся в Сети разуме стал одним из ис-

точников вдохновения для создателей 

«Матрицы». Он был полон боевых сцен, 

но запомнился не ими, а невиданно глу-

бокой проработкой «проклятых вопро-

сов» киберпанка.

Волкодав прав, Людоед — нет
У истоков реки Светыни жил-был веннский род Се-

рых Псов. В какой-то момент жизнь его, однако же, 

прекратилась, потому как вырезали всех, кроме 

одного мальчишки. Мальчик стал рабом, был про-

дан на рудники, убил там надсмотрщика, а позже 

отомстил за весь свой род. И задумался, как жить 

дальше... «Волкодава» Марии Семёновой часто 

называют «русским Конаном». Именно с этой книги 

начался стремительный расцвет так называемого 

«славянского фэнтези».

Губит людей не пиво
28 июля 1995 года на экраны выходит 

«Водный мир» — постапокалиптические 

приключения эпического размаха, самый 

дорогой на тот момент фильм и самый 

страшный кинопровал в истории. Пред-

ставьте себе: вложить 175 миллионов 

долларов в съёмки, включая постройку 

циклопических декораций, и собрать в 

кинотеатрах... 75 миллионов. Из-за прова-

ла «Водного мира» в Голливуде два года 

подряд не снимались блокбастеры, и даже 

успех «Титаника» в 1997-м не успокоил 

продюсеров. Мега-проекты стали реали-

зовываться лишь в 21 веке.

Синдзи, Тодзи и Кадзи Рёдзи
«Евангелион» разделил историю жанра о Ги-

гантских Человекоподобных Боевых Роботах на 

«до» и «после». Вначале казалось, что всё будет 

как обычно: боевой робот, юный герой, пришель-

цы, подростковая героика и чуть назидательный 

пафос для учеников средней школы. Но всё по-

шло не так: находившийся в глубокой депрессии 

Хидэаки Анно вывернул жанр наизнанку. Под-

ростковый боевик сначала превратился в психо-

логическую драму, а потом и вовсе улетел куда-

то в псевдорелигиозную мистику.

1994

1994 1995

1995

1995

1994

1995

«Маска» 

Зенит комедийной 

карьеры Джима Керри.

Терри Гудкайнд 

«Первое правило 

волшебника»

Василий Головачёв 
«Смерш-2»

1994 1994 1994
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Революция свершилась!
Самые важные революции иногда про-

ходят незаметно. Не сразу и не все поня-

ли, что после выхода в свет «Игры пре-

столов» Джорджа Мартина писать «как 

раньше» стало нельзя. Цикл о бурных 

событиях, сотрясающих мир Семи Коро-

левств, мало походит на фэнтези. Перед 

читателем — предельно реалистичная 

историческая хроника, пусть вся эта исто-

рия лишь плод фантазии американского 

писателя. Взгляните на полки магазинов: 

реализм поселился в фэнтези всерьёз и 

надолго. Скажите спасибо Мартину. Или 

бросьте в него камень.

Падающий кинжал
1996 год стал Anno Mirabilis для компью-

терных игр. 31 августа вышла лучшая 

ролевая компьютерная игра десятиле-

тия — вторая часть The Elder Scrolls, 

получившая название Daggerfall. Вид 

от первого лица, гигантский мир, детек-

тивный сюжет, развитая система магии, 

внушительный инвентарь, богатейшая 

ролевая система, жизнеспособная бо-

ёвка и шесть вариантов концовок... Се-

годня это кажется чуть ли не нормой, но 

вспомните, какие были компьютерные игры в то время: квадратные фигурки, 

линейный сюжет. Жаль только, что в историю эта игра вошла также из-за 

немыслимого количества ошибок, подаривших ей прозвище «Баггерфолл».

Игра и автомобиль
Благодаря компании Blizzard слово Diablo перестало 

восприниматься лишь в контексте итальянского авто-

мобилестроения: теперь на всех континентах знают, что 

подземелья плюс яростное кликанье мышкой — это важ-

нейшая веха в развитии жанров hack’n’slash («пришёл, 

увидел, порубил») и dungeon crawl («подземная бродил-

ка»). Казалось бы, примитивная вырубка монстров, все-

го три класса, четыре параметра и минимум диалогов — 

это ещё далеко не ролевая игра. Однако добавьте сюда 

великолепную графику, затягивающий сюжет, изобилие 

предметов и красочные видеоролики... Что ещё нужно 

для погружения в атмосферу выдуманного мира с его 

подземельями, монстрами и волшебными бутылочками?

1996
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1996

Tomb Raider Quake Resident Evil

Макс Фрай
«Лабиринт»

Генри Лайон Олди 
«Герой должен быть один»

Начата сборка Международной 
космической станции.

 Андрей Валентинов 
«Волонтёры Челкеля» 

Начало альтернативно-

исторической эпопеи «Око 

силы».            

Duke Nukem
1996 1996 1996

1996 1996

1996

1996

1996
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Сумерки Иных
Договор, как известно, дороже денег. 

Особенно когда речь идёт о балансе 

между Светлыми и Тёмными — ведь если 

действий с одной стороны (неважно с ка-

кой) будет намного больше, чем с другой, 

миру несдобровать. Так вот и наблюдают, 

скрупулёзно высчитывая: Ночной дозор 

за Тёмными, Дневной — за Светлыми, а и 

за теми, и за другими приглядывает Инк-

визиция. Сергей Лукьяненко в «Ночном 

дозоре» бьёт точно: тайна здесь, она ря-

дом! Вот так и рождаются бестселлеры. 

Несколько продолжений, экранизации и 

игроизации, многочисленные эпигоны и 

даже опера по мотивам — таков нынче 

размах «саги об Иных».

Закрой мир, открой следующий
«Эксперименты Лэйн» — ещё одно киберпанк-

аниме, из которого братья Вачовски заимствовали 

идеи охапками. Несмотря на то, что герой этого филь-

ма — не Избранный в плаще и с пистолетами, а ма-

ленькая девочка, «Лэйн» гораздо взрослее с воего по-

томка и по глубине идей, и по степени их проработан-

ности. Как и Нео, девочка постепенно понимает, что 

мир вокруг неё — лишь компьютерная программа. Вот 

только не существует ни Морфеуса, ни двух таблеток, 

ни вообще «реального мира». Каждый сам решит, что 

ему вынести из этой странной истории, — ведь «того, 

что никто не запомнил, никогда и не было»...

Половина жизни
Проснись и пой, Гордон Фримен! Твоя борь-

ба с пришельцами из другого измерения 

вошла в историю игровой индустрии как 

первая «стрелялка» с единым игровым про-

странством, позволяющая не просто трени-

ровать моторику пальцев путём вышибания 

мозгов монстрам, но полностью погрузить-

ся в вымышленный мир. Half-Life стал на-

стоящей революцией в мире шутеров.

Красота спасёт мир
10 марта 1997 года в эфир вышел сериал 

«Баффи — истребительница вампиров». 

Гибрид подростковых сериалов с «Секретны-

ми материалами» оказался удачным. Первая 

любовь, страдания, разочарование, поиски, 

потери — и всё это на фоне борьбы с демо-

нами и вампирами. Члены команды «Баффи» 

впоследствии работали над такими сериала-

ми, как «Смолвилль» и «Остаться в живых», 

а её успех вызывал к жизни целую серию 

проектов-подражателей — от «Мёртвые, как 

я» до «Сверхъестественного».

Первый год в Хогвартсе
Жила-была школьная учительни-

ца — мать-одиночка, перебивавшая-

ся с хлеба на воду и подумывавшая 

о самоубийстве. А в 1997 году на неё 

свалились сотни тысяч долларов за 

публикацию первой книги о приклю-

чениях (вернее, злоключениях) юного 

сироты в школе волшебства. Книжка 

называлась «Гарри Поттер и фило-

софский камень». Теперь состояние 

Джоан Ролинг приближается к мил-

лиарду долларов, а «поттериана» на-

всегда изменила облик современной 

фантастики, задав масштаб для всех 

последующих сказок и превратив их в 

сверхдоходный бизнес.
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1997

«Пятый элемент» 

Лучший фантастический 

фильм Люка Бессона.

«Звёздный десант»
Овечка Долли, первое 

клонированное млекопитающее.

 Ник Перумов 
«Алмазный меч, 
деревянный меч»

Cowboy Bebop «Армагеддон» 

Самый зрелищный и глу-

пый фильм-катастрофа.Ultima Online

1997

19971997

1998 199819981997
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Странное это было время. Россию лихорадило, на нас в 
одночасье свалилось немыслимое количество зарубежной 
фантастики — всё, что было накоплено в течение 20 века 
и не пропускалось цензурой. Фантастики 1990-х хватило 
бы на несколько предыдущих десятилетий. Стремительно 
развивающиеся компьютерные игры стали её важнейшей 
частью, Голливуд начал штамповать многомиллионные 
блокбастеры конвейерным методом. Это был не золотой 
и не серебряный век фантастики. Последнее десятилетие 
20 века — время её преобразования в качественно иную 
индустрию развлечений.

Бог из машины
22 июля 2000 года вышла игра Deus 

Ex — шедевр киберпанка, недо-

стающее звено между «стрелял-

ками» и ролевыми играми. С виду 

это типичный шутер, однако первое 

впечатление обманчиво. Игрок жи-

вёт в огромном и сложном мире. Он 

накапливает очки опыта и распре-

деляет их по умениям, участвует в 

диалогах, а главное — создаёт историю сам. Выбор игрока в той или иной 

ситуации и его общение с другими персонажами определяет последующие 

события. Концовка также открыта: есть три варианта спасения мира, зави-

сящие от игрока. У игры, конечно же, были свои недостатки, но «киберпан-

ковский Fallout» с видом от первого лица для того времени стал открытием.

Игровая станция
В марте японская корпорация Sony выпустила 

PlayStation 2 — самую продаваемую на сегод-

няшний день игровую приставку. Список вы-

пущенных для этой платформы видеоигр на-

считывает почти две тысячи названий, среди 

которых — такие хиты, как God of War, Final 

Fantasy, Ratchet & Clank, Jack & Dexter, Devil 

May Cry, Metal Gear Solid, Silent Hill, Tekken, 

Soul Calibur. Популярной функцией PlayStation 

2 стала возможность просмотра DVD, также к 

консоли можно подключить жёсткий диск и се-

тевой адаптер для игры в онлайне.

Об эволюции приставок читайте на стр. 148

Красная таблетка
Matrix has you. И не только вас, но и мил-

лиарды людей по всему свету, потерявших 

сон и покой после просмотра фантастиче-

ского во всех смыслах этого слова творе-

ния братьев Вачовски. Лучшая на сегод-

няшний день картина о виртуальной реаль-

ности, вкуснейший салат из всего на свете, 

начиная с кунг-фу и заканчивая садо-мазо. 

«Матрица» закрыла тему киберпростран-

ства на многие годы. С премьеры первого 

фильма прошло уже 10 лет, но до сих пор 

никто из режиссёров не решился даже за-

икнуться о жизни в Сети.

Начинаем всё с начала
19 мая 1999 года. После 16-летней 

паузы Джордж Лукас вернулся к 

«Звёздным войнам» — событие, 

сравнимое лишь с планируемым воз-

вращением человека на Луну. Пер-

вый эпизод новой трилогии оказался 

довольно легкомысленным и детским, 

но фанаты всё равно были готовы 

устраивать ритуальные самосожже-

ния во славу Энакина и потомства 

его. Ещё одну трилогию, если таковая 

вообще будет, придётся ждать очень 

и очень долго. Так что «Призрачная 

угроза» — самый шикарный подарок 

поклонникам «Звёздных войн», кото-

рый только можно придумать.

1999 2000

1999 1999

«Люди Икс» 

Флагман кинокомиксов 

21 века.

Олег Дивов 
«Выбраковка»

 «Футурама» «Звёздный мост» В Харькове впервые прошёл 

фестиваль фантастики нового поколения.

Дэн Браун 
«Ангелы и демоны» 

Первый роман о 

Роберте Лэнгдоне

Алан Мур 
«Лига выдающихся 
джентльменов»

Генри Лайон Олди, Ма-
рина и Сергей Дяченко, 
Андрей Валентинов 
«Рубеж»

20001999

1999 1999

20001999 1999
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Отцы и дети
21 июля 356 года до нашей эры в 

городе-крепости Пелла, расположенном 

на холме среди болот (македоняне в отли-

чие от остальных греков именовали «го-

родами» крепости, а сами жили в сель-

ской местности), в семье царя Филиппа 

II и царицы Олимпиады родился мальчик, 

названный Александром.

Отношения в семье были, мягко го-

воря, непростыми. Существует леген-

да, согласно которой отцом Александра 

был вовсе не Филипп. Олимпиада яко-

бы очень любила змей, а македонский 

царь их терпеть не мог, поэтому никог-

да не возлежал с ней на одном ложе. 

Отсутствие мужа компенсировал Зевс, 

явившийся к царице в грозу, приняв об-

лик змея.

Военные успехи Александра возник-

ли не на пустом месте: славой он обя-

зан отцу. Филипп объединил Грецию, 

стабилизировал финансовую систему 

Македонского государства и создал 

сильную, закалённую в боях армию. 

Он много времени проводил в завоева-

тельных войнах и однажды был ранен 

так, что копьё, пробив его бедро, убило 

коня. Его сын удачно воспользовался на-

следством. В 337 году Филипп внезапно 

решил жениться на юной аристократке 

Клеопатре. Уставшая от подобных вы-

ходок Олимпиада, ведущая свой род 

якобы от самого Ахилла, уехала с сыном 

на родину в Эпир. Александр, впрочем, 

скоро вернулся ко двору.

На свадьбе Филиппа и Клеопатры 

отец последней поднял тост за то, 

чтобы его дочь поскорее родила за-

Михаил Попов

Александр Великий. Он же Искандер Зуль-Карнайн. Он же живой бог, сын Зевса, величайший полководец и 

повелитель мира, создавший империю, которой втайне завидовали даже римские императоры. Жестокий упрямец, 

дальновидный политик, аскет и сибарит, содержатель огромного гарема и, возможно, гей. Человек, создавший 

эллинистический мир и прославивший своё имя так, что Александра будут вспоминать даже через пять тысяч лет во 

время войны с разумными медузами из иных измерений. Вряд ли можно найти более интересного персонажа для 

нашей постоянной рубрики «Портрет героя».

Приключения 
Шурика
Александр Македонский

Война и мужество совершили больше доб-

рых дел, чем любовь к ближнему.

Фридрих Ницше «Так говорил Заратустра»

Соблазнение Олимпии Зевсом (фреска, 1530 год).
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конного наследника. Взбешённый 

Александр назвал того негодяем и 

швырнул в него кубок. Филипп вы-

хватил меч и бросился к Александру 

с намерением заколоть сына, но уже 

выпил изрядно вина и упал, на что 

Александр язвительно заметил — 

мол, «человек, собравшийся пройти 

из Европы в Азию, упал по пути от 

одного стула к другому». Современ-

ники утверждали, что Филипп изряд-

ную часть своей жизни провёл в опья-

нении — пьяным вёл войска в бой и 

пьяным принимал послов.

Впрочем, многие историки считают, 

что отец заботился об Александре. С каж-

дой войны он привозил себе новую жену, 

рожавшую ему детей, но говорил Алек-

сандру, что делает это исключительно 

ради того, чтобы сын боялся конкуренции 

и вырос хорошим царём, будучи обязан-

ным властью лишь себе самому.

Однажды во дворец привели вели-

колепного скакуна, который никому не 

позволял себя оседлать. Александр вы-

звался укротить животное и преуспел, 

а Филипп расплакался и заявил, что 

его сыну нужно найти 

царство побольше, 

ибо Македония ско-

ро станет для него 

слишком мала. 

Этот конь полу-

чил имя Буцефал 

(буквально — 

«быкоголовый») 

и служил Алексан-

дру вплоть до ин-

дийских походов. По-

сле смерти коня царь 

назвал в его честь 

город, ныне располо-

женный на территории 

Пакистана.

Наконец, для воспита-

ния 13-летнего Алексан-

дра был нанят не кто-

нибудь, а великий Ари-

стотель, причём в каче-

стве платы за педагогические услуги 

Филипп заново отстроил родной город 

философа Стагир и вернул туда жите-

лей, взятых его войсками в плен.

Под школу для царевича была отве-

дена целая деревня с храмом. Учебное 

заведение посещали также другие дети 

македонской знати, из которых Алек-

сандр впоследствии и набрал своих 

военачальников. В тот же период роди-

тели стали пытаться «наладить» поло-

вую жизнь мальчика, равнодушного к 

плотским утехам, подкладывая к нему 

в постель красивейшую куртизанку 

Калликсену. Историки говорят — без-

результатно.

Когда Александру стукнуло шестнад-

цать, учение у Аристотеля было оконче-

но. Отец стал оставлять его «на царстве», 

отправляясь в военные походы. Юноша 

подавил несколько восстаний и даже при-

нял участие в войне отца с Афинами.

Каковы бы ни были отношения в 

царской семье, но богатая половая 

жизнь Филиппа стоила ему жизни. 

Один из его многочисленных юношей-

любовников — телохранитель Павса-

ний — пал жертвой интриг, в результате 

которых его напоили неразбавленным 

вином и отдали на изнасилование по-

гонщикам мулов. Царь не пожелал на-

казывать виновных, за что получил от 

Павсания кинжал между 

рёбер во время шествия 

в театре. Убийце поч-

ти удалось сбежать, 

но он споткнулся 

об виноградную 

лозу и был очень 

удачно заколот 

друзьями Алек-

сандра, лишив 

нас возможности 

узнать, кто стоял за 

этим заговором.

От рассвета 
до заката

После смерти Филиппа 

его царство, державшееся 

исключительно на страхе 

перед македонской армией, 

стало разваливаться. Александр 

поступил мудро: по старой традиции 

Начальство 
надо знать в лицо

Александр не был богатырём. Низ-

кий рост, вытянутое худощавое лицо, 

редкая борода (в силу чего он всегда 

гладко брился), томные глаза, очень 

светлая, даже красноватая, как у альби-

носов, кожа... Военной муштре и спорту 

он предпочитал многодневные попойки, 

однако всё же был неплохим воином и 

лично вёл войска в бой. Список его ран 

впечатляет: удар мечом по голове и в бе-

дро, укол дротиком в плечо, попадание 

стрелы в голень и грудь, удар копья в 

лодыжку, а также удар камнем в заты-

лок (после чего властелин мира едва не 

ослеп) и булавой по шее...

Узелок на память

В самом начале похода на персов Алек-

сандр взял Гордион, известный тем, что 

его жрецы однажды решили отдать трон 

первому, кто въедет в город. Им оказался 

крестьянин Гордий на старой телеге. В па-

мять об этом Гордий привязал телегу к ал-

тарю сложным узлом из кизилового лыка. 

Оракул предсказал, что человек, развя-

завший Гордиев узел, станет царём всего 

мира. По одной версии Александр одолел 

этот узел, частично разобрав телегу. А по 

другой — просто разрубил его мечом.

Александр на фреске из Помпей. Художник сделал его 

смуглым, хотя на самом деле царь был светлокожим

Юный Александр сражается со львом (фреска 3 века до 

нашей эры).

Филипп II 

Македонский.

В Фивах македонцы убивали даже женщин и детей, моливших о пощаде у жертвенников (рисунок на вазе, 5 век до 

нашей эры).
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казнил всех конкурентов на престол, 

привлёк на свою сторону простой народ 

с помощью отмены налогов, заставил 

греков официально признать его титул 

гегемона (главы союза эллинов), усми-

рил бунтующих варваров, а также срыл 

до основания древние Фивы, продав 

всех жителей в рабство и напрочь отбив 

у других городов стремление к незави-

симости.

Усмирив Элладу, Александр мог спо-

койно заняться персами, на которых у 

греков давно имелся зуб. Имеющиеся 

сведения о составе его завоевательной 

армии можно считать весьма достовер-

ными: на разгром гигантского персид-

ского царства отправилось всего 32 

тысячи человек, включая наёмников и 

варваров.

Дарий III, имея почти втрое больше 

воинов (хотя тщеславные греки позже 

утверждали, что им противостояло чет-

верть миллиона человек), решил дать 

Александру бой при городе Иссе. Алек-

сандр умело воспользовался рельефом 

местности и разгромил врага в пух и 

прах. Царь лично прорывался к колесни-

це Дария, твёрдо намереваясь зарубить 

его. Дарий испугался и бежал, — а за 

ним устремились и остатки некогда ве-

ликой армии.

Грекам достался невероятно богатый 

обоз Дария, а также его семья. Год спу-

стя Статира, жена Дария, умерла при 

родах (поговаривают, что отцом был 

Александр, хотя Статира к тому вре-

мени, вероятно, была дамой в годах), 

а чуть позже Александр женился на её 

дочери Барсине. Дарий несколько раз 

предлагал мир, но Александр методич-

но забирал один город за другим и даже 

основал в Египте новое поселение — 

Александрию, вскоре ставшую культур-

ным центром древнего мира.

Александр настиг Дария при Гавга-

мелах. И снова, невзирая на почти деся-

тикратное превосходство в численности 

войск, персидский монарх проявляет 

малодушие и бежит с поля боя, пред-

решив его исход. Персы уже почти не 

сопротивлялись. Вавилон сдался без 

боя, Персеполь был взят практически с 

ходу и сожжён (по легенде город спалил 

пьяный Александр с друзьями, которых 

подзадоривала гетера Таис Афинская). 

За несколько лет греки завладели богат-

ствами, которых никогда не могли себе 

представить. Из одного только Персе-

поля было вывезено 3600 тонн золота в 

монетах и брусках. Так 26-летний юно-

ша стал царём самой крупной и мощной 

державы на планете.

Александр сильно изменился. 

Он понял, что завоевал почти всю 

Ойкумену (известную грекам циви-

лизованную часть мира), и перестал 

держать себя наравне с простыми 

солдатами. Греки стали наслаждать-

ся персидской пышностью, ранее им 

несвойственной.

Управлять огромной империей было 

непросто. То тут то там вспыхивали 

восстания, поэтому времени на отдых у 

Александра не было. Он разгромил ски-

фов, конница которых ранее считалась 

непобедимой, и взял несколько горных 

крепостей, также считавшихся непри-

ступными. На согдийскую скалу с отвес-

ными обледенелыми стенами он отпра-

вил 300 добровольцев, штурмовавших 

её с помощью самого примитивного 

альпинистского снаряжения. Местный 

князь, ранее со смехом советовав-

ший Александру найти себе крылатых 

воинов, увидел на скале македонцев, 

размахивающих белыми платками, и 

быстро сдался. Для закрепления успеха 

Александр женился на знатной 14-лет-

ней варварке Роксане.

Александру не сиделось на месте. В 

326 году до нашей эры он отправился в 

Индию. Дело продвигалось туго: мест-

ные племена оказывали ожесточённое 

сопротивление, в бой шли даже женщи-

ны. Разозлённые македонцы равняли с 

землёй целые города и не гнушались 

бесчестьем: они вырезали целые гарни-

зоны, которым было обещано сохранить 

жизнь в случае сдачи без боя. Решаю-

щая и последняя крупная битва в жизни 

Александра состоялось на Гидаспе, где 

Александр без особого труда разгромил 

крупнейшее «бронетанковое» (200 сло-

нов) войско древнего мира.

По словам Плутарха, автор выражения «любые стены преодолеет осёл с грузом золота» — • 
Филипп II.

Мумии Александра не давали покоя: Октавиан случайно отломил ей нос, затейник Кали-• 
гула украл у покойного нагрудный доспех и стал носить его сам, а впоследствии саркофаг 

просто... потеряли.

Все 7 чудес света находились в империи Александра.• 
11 городов на Земле были названы в честь Александра Македонского.• 
Диодор Сицилийский называет Александра великим градостроителем. Он якобы распоря-• 
дился строить улицы прямыми и с учётом розы ветров, чтобы по городам гулял сквозняк, 

остужающий раскалённые солнцем камни.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

В ночь, когда родился Александр, Герострат сжёг одно из чудес света — храм Артемиды в Эфесе.

Битва при Иссе (фреска в Помпеях).
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Драться с упрямыми индусами и сло-

нами македонцам надоело. Когда они 

подошли к Гангу, кто-то пустил слух, 

что за рекой стоят могучие армии с 

тысячами слонов, поэтому солдаты за-

роптали и Александр был вынужден по-

вернуть домой.

Александра не было дома десять лет. 

Его бойцы получили заслуженный отдых, 

а сам царь занялся наведением порядка 

на местах, что преимущественно выра-

жалось в казнях проворовавшихся са-

трапов и плохих управленцев. В армию 

стали брать персов — причём даже в 

элитную конницу. Радости у македонцев 

это не вызвало, но Александр из «свое-

го парня» уже окончательно стал вос-

точным деспотом, поэтому вспыхнувший 

среди солдат бунт был моментально и 

очень жестоко подавлен.

Александру было лишь 32 года. Вся 

жизнь была впереди, поэтому он замыс-

лил ещё один поход — на арабов и в пер-

спективе на Карфаген. За 5 дней до на-

чала новой военной кампании и за месяц 

до своего 33-летия Александр внезапно 

заболел лихорадкой (есть версии, что 

его отравили сподвижники, а легенды 

приписывают грязное дело самому Ари-

стотелю), промучился 10 дней и умер. 

Его империю разделили между собой 

македонские военачальники. Началась 

грызня за престол, превратившаяся в 

«кровавую баню»: всех жён и наследни-

ков великого царя вскоре жестоко убили, 

а набальзамированную мумию самого 

Александра несколько раз крали и пере-

возили с места на место.

Властелин мира
Александр считался богом, но его 

реальная личность мало походила на 

образ, созданный героической «пропа-

гандой». Сызмальства его готовили к 

величию. Мать с отцом культивировали 

в нём грандиозные амбиции и самодо-

вольство. Царь был упрям, склонен к 

внезапным вспышкам ярости, однако 

прислушивался к мнениям друзей — его 

нельзя было заставить сделать что-то, 

но можно было переубедить. Плутарх 

писал, что буйный нрав Александра во 

многом был вызван его пристрастием к 

вину. Причём неразбавленному, что по 

современным меркам равносильно при-

вычке употреблять водку стаканами.

Вместе с тем под налётом буйных 

страстей скрывался холодный и рас-

чётливый ум. Александр был эрудитом, 

много читал, увлекался философией, 

покровительствовал искусствам. Нако-

нец, при довольно заурядной внешно-

сти он обладал невероятной харизмой 

и легко превращал врагов в друзей. Его 

обычной тактикой было использование 

распрей между врагами. Он прини-

мал помощь сепаратистов, обещая им 

власть, но после победы над противни-

ком обычно делал его своим сатрапом и 

оставлял «рулить» страной (сохранение 

прежней власти — мудрый поступок, по-

зволявший избегать волнений в захва-

ченных регионах).

Под конец недолгой жизни Алек-

сандр начал страдать от мании величия 

и паранойи. Придворные льстецы не 

Царь Пор сдаётся Александру после битвы на Гидаспе. Империя Александра простиралась на 4300 километров с запада на восток.

Пьяная оргия с гетерами в Персеполисе

Александр вступает в Вавилон.
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дремали, и вскоре царь стал сам ве-

рить, что его мать была права и он сын 

Зевса. Для подтверждения этой теории 

он предпринял довольно опасный по-

ход через Ливийскую пустыню к оази-

су Сива, где находился оракул Амона. 

Жрецы были людьми неглупыми и, уви-

дев вооружённых до зубов македонцев, 

охотно подтвердили божественный ста-

тус их лидера.

Сексуальность Александра стала 

притчей во языцех. Следует иметь в 

виду, что великий полководец не был 

геем в традиционном смысле этого 

слова. Бисексуальность считалась обы-

денным явлением для античных греков, 

а прямые доказательства однополых 

пристрастий царя отсутствуют. Наибо-

лее постоянным партнёром Александра 

считается его друг и правая рука Ге-

фестион. Помимо нескольких жён и об-

ширного гарема, царь имел сношения с 

юным евнухом Багосом, некогда принад-

лежавшим Дарию. Вместе с тем, когда 

генерал Филоксен рассказал Алексан-

дру о некоем юном рабе, красивейшем 

из всех мальчиков на Земле, и предло-

жил его царю, тот разозлился и обругал 

сводника последними словами.

Суд времени
Один человек со сравнительно не-

большой армией за десять лёт прошёл 

ураганом по Азии и Индии, теряя в круп-

нейших битвах лишь несколько сотен 

воинов, — в то время как счёт вражеских 

потерь шёл на десятки и сотни тысяч. 

Странно, правда? Можно подумать, с 

флангов у царя стояли пулемёты либо на 

его стороне воевали 300 спартанцев из 

комиксов Фрэнка Миллера. Даже сегод-

ня такие военные успехи кажутся чудом. 

Неудивительно, что ещё при жизни Алек-

сандра его деяния обросли невероят-

ными слухами, а после смерти царя его 

ратные приключения стали материалом 

для самых удивительных легенд.

Считается, например, что об Алексан-

дре было написано в Библии. Книга Дани-

ила говорит о «косматом козле» — царе 

Греции, победившем «овна» — царя Пер-

сидского, однако царство «козла» рухнет, 

а на его месте появятся четыре менее 

сильных державы.

Исламского пророка Зуль-Карнайна, 

о котором говорится в Коране, также 

иногда отождествляют с Александром. 

Имя пророка дословно означает «об-

ладающий двумя рогами», а знамени-

тый македонец часто изображался на 

монетах с бараньими рогами — свиде-

тельством его родства с богом Амоном. 

Предположение интересное, но доволь-

но фантастическое, ведь бисексуальный 

алкоголик никогда не смог бы стать ис-

ламским пророком.

Современные авторы пали жертвой 

детского соблазна узнать, кто силь-

нее — кит или слон, а в данном случае — 

столкнуть Александра с кем-нибудь из 

других великих полководцев. К приме-

ру, в трилогии Артура Кларка и Стиве-

на Бакстера «Одиссея времени» маке-

донский царь сразился с Чингисханом 

(главные герои книги снабдили Алек-

сандра винтовками, так что победить 

монголов не составило труда). Самый 

умный человек на Земле — Озиманди-

ус из «Хранителей» Алана Мура — взял 

себе кличку в честь Рамзеса II (Озиман-

диус — греческий вариант этого имени), 

но подражал Александру Македонскому. 

Наконец, в сериале «Тайны Смолвилля» 

были проведены параллели между Алек-

сандром и Суперменом: у Лекса Лютора 

хранятся доспехи великого македонца, 

выполненные из золота с красными и 

синими камнями (цвета Супермена), а 

также украшенные эмблемой с изобра-

жением змеи, изогнутой в форме буквы 

S (как на трико Супермена).

● ● ●

Так кем же был Александр Македон-

ский? Некоторые современные истори-

ки считают его террористом, сжигав-

шим города ради мечты о мировом го-

сподстве. Сенека писал, что властелин 

мира был несчастным человеком — ам-

бициозным и жестоким, подчинившим 

себе всё, кроме своих страстей. Знаме-

нитые полководцы последующих эпох 

(от Ганнибала до Наполеона) считали 

Александра образцом для подражания, 

ведь тот в кратчайшие сроки и с мини-

мальными потерями захватил изрядную 

часть цивилизованного мира и вполне 

мог бы пойти дальше — ещё немного, и 

царь мог бы убедить недовольных сол-

дат форсировать Ганг, добравшись аж 

до самого Китая.

Очевидно лишь одно: без захвата 

Александром всей Персии и части Индии 

наш мир сегодня выглядел бы совер-

шенно иначе. Александр распространил 

по миру самую развитую европейскую 

культуру — эллинизм, и наоборот, ближе 

познакомил Европу с роскошью Востока 

и философией Индии. Взаимопроник-

новение культур было так велико, что 

многие статуи Будды были сделаны по 

образу и подобию статуй Аполлона, а 

дзэн-буддизм впитал многие идеи стои-

цизма. Наконец, благодаря завоеваниям 

Александра греческий язык на многие 

сотни лет стал международным научным 

языком по всей Евразии.

Пьяница, бисексуал, военный гений, 

преданный друг и жестокий деспот. Алек-

сандр Македонский был составлен из не-

разрешимых противоречий. Подобно боль-

шинству таких людей, он сгорел, едва успев 

вспыхнуть и осветить весь мир. 

Миниатюра, изображающая Искандера (персидское имя 

Александра).

Бюст греческого солдата эпохи Александра, найденный 

в Китае

Александр пытался ввести в обиход 

персидский обычай проскинезы — про-

стирания ниц перед царём и целование 

его ног. Демократичные эллины сочли это 

унижением, а Каллисфен — историк Алек-

сандра Македонского — отказался цело-

вать ноги властелина и был казнён.

Проскинеза (персидский барельеф).
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Появление 
медицины
Данные, полученные в результате ис-

следования стоянок эпохи палеолита, 

позволяют заключить, что наши далёкие 

предки умирали молодыми. Лишь едини-

цам удавалось пересечь рубеж сорокале-

тия — молодыми, но отнюдь не здоровы-

ми. На их останках можно обнаружить как 

следы многочисленных ран (образ жизни 

охотника на крупного зверя вряд ли мож-

но назвать здоровым), так и признаки чу-

довищно запущенных болезней.

Якобы непостижимые современному 

уму сила и здоровье древнего челове-

ка, естественно, оказались мифом. Но 

уже десятки тысяч лет назад люди пы-

тались оказывать помощь раненым и 

больным соплеменникам. И не всегда 

безуспешно.

Ещё неандертальцы знали о полез-

ных свойствах растений. Достижения 

же древних людей во врачевании травм 

оказались неожиданно велики: на многих 

скелетах видны следы хорошо залечен-

ных переломов. В ту пору для фиксации 

сломанной конечности использовались не 

деревянные лубки, а глина. Иногда звучат 

предположения, что руку или ногу просто 

закапывали на пару недель. Но этот вар-

варский метод действовал.

Так на заре человечества возникли 

две разновидности медицинских ра-

ботников: знахарь и костоправ. Первый 

лечил заклинаниями, травами и амуле-

тами, а второй — руками. В деревнях 

эти «должности» сохранялись в неиз-

менности до распространения научной 

медицины.

Сразу же сложилось и неравен-

ство. Знахари почитались мудрецами 

и пользовались всеобщим уважением. 

Костоправы же, как правило, были не-

популярны среди соплеменников и не 

имели в общине особого статуса. О них 

вспоминали лишь тогда, когда внушать 

себе, будто заговоры и настои помо-

гают, становилось уже невозможно. И 

зуб приходилось вырывать.

Эффективность «народной терапии» с 

течением времени не повышалась. Как в 

Изобретая фэнтези-вселенные как идеализированные отражения европейского средневековья, авторы старательно 

ретушируют наиболее отталкивающие черты дотехнологической эры. В первую очередь это касается состояния 

медицины. Даже в реалистичном (и историчном) мире «Башни шутов» Анджея Сапковского лечение ран не 

обходится без магии. Иначе картина может показаться читателю слишком уж брутальной.

Плоть и кровь
Военная медицина древности и средних веков

— Как же так? — сказал эльф, зловеще 

растягивая слова. — Мы там, в бою, раним 

для того, чтобы из-за этих ран умирали. А 

вы, стало быть, лечите? Я вижу в этом пол-

ное отсутствие логики.

Анджей Сапковский 

«Владычица озера»

Игорь Край

Шаманы первыми стали ставить диагнозы. Правда, до-

вольно однообразные: что ни болезнь, то одержимость 

злым духом.
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пещерах, так и в деревнях 19 века лече-

ние травами и магией приводило к незна-

чительным и большей частью случайным 

результатам. Ведь в большинстве случа-

ев определить, наступило ли облегчение 

благодаря усилиям шамана или вопреки 

им, было невозможно.

Но неудача или успех костоправа об-

наруживались немедленно. Неумелых, 

естественно, наказывали, что весьма 

способствовало прогрессу мастерства. 

Уже в неолите, когда межплеменные 

столкновения ужесточились и на смену 

метательному оружию пришло дробящее, 

врачеватели научились трепанировать 

проломленные черепа. Что не так уж и 

удивительно, учитывая, какой опыт люди 

той эпохи имели в обработке кости.

Военная 
медицина 
в древнем мире
В эпоху варварства «военная» и «граж-

данская» медицина ещё не различались 

организацией. В бою раненые должны 

были заботиться о себе сами, либо их 

выносили соратники. Затем раненых по-

ручали заботе женщин.

С возникновением государств появи-

лись и предпосылки для оформления 

медиков в отдельную профессиональную 

касту. Терапия продолжала оставаться 

на «пещерном» уровне. От первобытных 

знахарей египетские жрецы отличались 

лишь сложностью произносимых закли-

наний да экзотичностью ингредиентов в 

снадобьях. Зато хирурги долины Нила, по-

лучив возможность учиться, накапливать 

и обобщать опыт, достигали поразитель-

ного (с учетом примитивности инструмен-

тария) мастерства.

Но искусство опытных врачевателей 

оставалось доступным лишь фараону и 

высшей знати. Резкий контраст в этом 

отношении представляла Ассирия, где 

подготовка медицинских кадров прово-

дилась не в храмах, а при дворе. Пер-

вейшей задачей врачей, конечно же, 

оставалась охрана здоровья царя, но 

они также обязаны были обслуживать 

и войско, сопровождая его в походах. 

Ассирийцы первыми создали отлично 

организованную военно-медицинскую 

службу.

Решительный прорыв в области во-

енной медицины был совершен в Риме 

после реформ Мария и перехода ар-

мии на профессиональную основу. С 

первого века до нашей эры валетуди-

нариум на 1000 мест стал едва ли не 

самым внушительным сооружением в 

легионном лагере. Считаясь храмом 

Эскулапа-Асклепия, госпиталь обору-

довался системой отопления, палатами 

на 4-6 мест и ванными для омовений. А 

иногда даже бассейном, что уже опре-

делённо могло рассматриваться как ро-

скошь. Но это окупалось, ведь хорошее 

медицинское обслуживание облегчало 

вербовку легионеров. «Армия позабо-

тится о тебе, сынок!»

За здоровье личного состава легиона 

отвечал медикус («целитель»). Под его 

руководством действовали придаваемые 

каждой когорте команды санитаров, по-

могающих раненым покинуть поле боя. 

Врачи же и прислуга госпиталя в штат 

легиона не входили и, как правило, на-

нимались на месте дислокации. Но если, 

как это могло случиться в какой-нибудь 

дремучей Британии, людей нужной ква-

лификации найти было невозможно, их 

присылали из Рима.

В Греции поначалу квалифицирован-

ных лекарей обучали в храмах Эскула-

па — египетского врачевателя, причис-

ленного эллинами к сонму богов. Позже 

возникли и светские школы медицины. Но 

организованность не входила в число до-

бродетелей греческого народа. Лекари, 

часто самозваные и неумелые, следова-

ли за войском по собственной инициати-

ве в поисках заработка.

Греки преуспели в ином. Им удалось 

заложить первые камни в фундамент 

научной медицины. Следуя заветам Гип-

пократа, греческие врачи пытались по-

нять, как функционирует человеческий 

организм, искать естественные причины 

болезней и устранять их. Стремились на-

капливать и использовать эмпирический 

опыт лечения — то есть давать больному 

то лекарство, которое при похожих сим-

птомах уже помогало другим.

ГИППОКРАТ

Гиппократ первым стал применять при операци-

ях кипячёную воду. Но, к сожалению, не смог до-

казать современникам её преимущества.

Самое удивительное, что травники... не разбирались 

в травах. В частности, верили, что у папоротника бы-

вают цветы.

Обнаруженные в Перу черепа со следами трепанации.

Египетским дантистам, располагавшим только каменными инструментами, удавалось даже сверлить и пломбиро-

вать зубы.
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Военная 
медицина 
в средние века
После крушения античной цивилиза-

ции практика создания подразделений 

санитаров сохранялась ещё некоторое 

время у франков и византийцев. Причём 

у последних имелись даже конные са-

нитары — деспотаты. Следуя за волной 

атакующих, они стремились подобрать 

выпавших из сёдел воинов, прежде чем 

вторая линия конницы растопчет их. За 

каждого спасённого деспотат получал 

награду.

Но с установлением феодальной 

системы санитары надолго исчезли со 

сцены. Только рыцарь, возглавляющий 

собственный отряд — «копьё», — мог 

рассчитывать на помощь оруженосцев. 

Каковая оказывалась ему при малейшей 

возможности не столько из преданности, 

сколько потому, что спасение господина 

(или хотя бы его тела) считалось бла-

говидным предлогом выйти из боя. Но, 

конечно же, сам рыцарь не имел права 

оставить сюзерена или даже ослабить 

копьё, отослав кого-нибудь из слуг, что-

бы помочь оруженосцу или кнёхту.

Однощитные рыцари, не имевшие 

«группы поддержки», вынуждены были 

спасаться собственными силами, и ре-

альный шанс на выживание имелся толь-

ко у тех, кому удавалось удержаться в 

седле. Поэтому раненых, а в особенности 

тяжелораненных после средневековых 

сражений оказывалось мало. Часто о них 

не упоминается вообще.

Если рана оказывалась лёгкой, ры-

царь оказывал себе первую помощь 

сам, используя индивидуальный пере-

вязочный пакет. Каждый воин в ту пору 

носил с собой кусок чистого холста и 

баночку с «целебным» бальзамом — со-

вершенно бесполезной мазью, изготав-

ливавшейся на основе жира, а позже 

сливочного масла.

Те бедняги, кому досталось действи-

тельно крепко, могли лишь выбраться 

из свалки и уже там позволить себе вы-

пасть из седла в надежде, что после боя 

кто-нибудь подберёт их. Рассчитывать 

в этом отношении стоило на нонкомба-

тантов, обычно сопровождавших сред-

невековое войско. Главным образом на 

монахов и женщин лёгкого поведения.

Монахи действовали бескорыстно, но 

предпочитали не перевязывать раненых, 

а сразу отпускать им грехи. Прочие же 

«санитары» ожидали, что спасённый чем-

то отблагодарит их.

В лагере раненый мог надеяться 

на помощь цирюльника. За тех, у кого 

средств на лечение не было, расплачи-

вались сюзерены или товарищи. Позже 

в наёмных армиях раненым стала вы-

даваться компенсация из общей казны 

полка. Но сделать цирюльник мог не 

столь уж многое. Из колотых ран отса-

сывали кровь. Застрявшие наконечни-

ки стрел извлекали с помощью ножа. 

Рубленые и рваные раны промывали 

вином, после чего их края сшивали. Ли-

шённые кровоснабжения клочья кожи и 

мышц отсекали. И это, собственно, всё. 

Повреждения внутренних органов ци-

рюльники не врачевали.

В случае переломов вправляли ко-

сти и накладывали лубки. Естествен-

Если в средневековой Европе по-

ложение со здравоохранением скла-

дывалось неутешительное, то, может 

быть, на Востоке ситуация была лучше? 

В самом деле, ведь адепты индийской, 

китайской, тибетской, филиппинской 

медицины ныне берутся исцелять лю-

бые болезни — отдавая предпочтение 

тем, перед которыми бессильна «офи-

циальная» медицина.

Врут адепты. С чего бы их «тради-

ционным» методам работать сейчас, 

если они не работали в прошлом, когда 

традиция складывалась? А тогда они не 

работали. Это факт. Продолжительность 

жизни в Азии была ещё ниже, чем в Евро-

пе. Мумиё и акупунктура помогали тибет-

ским монахам ничуть не больше, чем пост 

и молитва их европейским собратьям. И 

не один китайский император, стремив-

шийся жить вечно, в муках скончался от 

ртутных «пилюль бессмертия».

ВОСТОЧНАЯ МЕДИЦИНА

Система чакр — древний и эффективный спо-

соб всё объяснить, ничего не поняв.

Усиление конницы в 6 веке поставило и вопрос о необходимости конных же санитаров.

Палачи в средние века в свободное от основной рабо-

ты время также занимались хирургией.

«Хирург» по-гречески — «работающий руками».
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но, это касалось только самых простых 

случаев: если кость была раздроблена, 

цирюльник ничего сделать не мог. Во-

обще, средневековые европейские хи-

рурги уступали искусностью своим кол-

легам из древней Греции, Индии, Египта 

и Перу. Удаление катаракты и трепана-

ция черепа были им не под силу. Что 

и неудивительно, ведь большую часть 

времени они выполняли обязанности 

парикмахеров и банщиков.

Оправиться от раны воину должны 

были помочь эликсиры, приобретаемые 

у знахарей. Преследуемые церковью 

колдуны в христианском войске предла-

гали свои снадобья «из-под полы». Но 

в изобилии и недорого. Главное же, их 

лекарства действительно были до не-

которой степени полезны. Ибо, вопреки 

молве, мухоморы, сушёные пауки и по-

мёт летучих мышей в их состав не вхо-

дили. В основном колдуны продавали 

крепкое вино, настоянное на ароматных 

травах.

Также раненый мог приобретать 

лечебные амулеты: запрещённые у 

знахарей и разрешённые у монахов. 

Последние, впрочем, были по карма-

ну немногим. Ведь в них заключались 

якобы волос, ноготь, частица кости 

или зуб одного из святых. Поэтому 

в цену реликвии монах-продавец ав-

томатически включал и стоимость 

индульгенции за лжесвидетель-

ство. Для себя.

Получив помощь в выше-

указанном объёме, раненый 

стремился вернуться домой, 

чтобы отлежаться там. Но 

возможность для этого имелась 

не всегда. Транспорт был плох, 

дороги небезопасны, да и вынести 

путешествие в седле или телеге оказы-

валось под силу далеко не всем ране-

ным. К услугам этих несчастных были 

госпитали — как стационарные, обычно 

при монастырях, так и полевые, тоже 

обслуживавшиеся монахами. Там нали-

чествовали хоть какие-то условия для 

того, чтобы набраться сил.

Врачи
В средние века существовали ещё и 

врачи. Настоящие врачи — доктора ме-

дицины, получившие университетское 

образование. Люди весьма гордые, бо-

гатые, знатные, нередко посвящённые в 

рыцари. И, пожалуй, наименее полезные 

среди всех разновидностей медиков. Не 

то чтобы врач средних веков не умел уж 

совсем ничего. Кое-что умел: например, 

именно при университетах сложились 

лучшие школы фехтования... Но лечить 

он не мог. Самым страшным было то, 

что сам врач этого не 

знал. И лечил. Беспощадно.

Единственно эффективным был 

введённый греками научный подход к 

лечению. Но продвинулись они в пости-

жении устройства человеческого орга-

низма очень недалеко. Представления 

античных врачей о природе болезней и 

функциях органов были самые вздор-

ные. Лишь во 2 веке новой эры Клавдий 

Гален установил, например, что мыслит 

человек не сердцем, а мозгом, и что по 

артериям движется кровь, а не «жиз-

ненная сила». И предположил, что лёг-

кие служат для охлаждения сердца.

Но и Гален основывал свои пред-

ставления о физиологии на взаимодей-

ствии четырёх «первичных жидкостей 

человеческого тела»: крови, флегмы 

(слизи), чёрной и жёлтой желчи. В сред-

ние же века научный подход и вовсе 

сменился схоластическим. Врачу вос-

прещалось делать собственные наблю-

дения и выводы. Он лишь зазубривал 

превращённые в догму заблуждения 

римского времени.

От римского валетудинариума сред-

невековый монастырский госпиталь от-

личался в трёх отношениях. Во-первых, 

там не имелось бассейна и ванн. Как, 

впрочем, и никаких иных условий для 

поддержания чистоты. Напротив, го-

спиталь по совместительству служил 

пристанищем для нищих и бродяг, что 

превращало его в рассадник болезней 

и паразитов.

Во-вторых, там не лечили. Совсем. 

Монахам было запрещено проливать 

кровь, а значит, делать операции. Не 

дозволено было и травничество. Ведь 

силу настоям, как тогда думали, при-

давали не сами травы, а произносимые 

при их сборе и заваривании магические 

наговоры. Монахи лишь предоставля-

ли кров, кое-какой уход и молились за 

больных.

В-третьих, содержание в госпитале 

было бесплатным лишь условно. От ра-

неных, имевших деньги и ценности, ожи-

дались пожертвования. Те, кто средств 

не имели, выходили собирать милосты-

ню в окрестностях госпиталя. А бедные, 

но гордые... что ж... постились несколько 

чаще, чем это полагалось по церковному 

календарю.

ГОСПИТАЛЬ

Рыцари-госпитальеры (белый крест на чёрном 

фоне) предоставляли охрану и кров прибываю-

щим в Палестину паломникам.

Франциск Ассизский, основатель ордена францискан-

цев, одним из основных послушаний которого был 

уход за больными.

Пояснить, что такое схоластика, про-

ще всего на примере. До 17 века в Ев-

ропе было принято считать, что у мухи 

8 ног. Ибо так писал сам Аристотель. 

Доверять же не мудрости древних, а соб-

ственным глазам тогда считалось опас-

ным заблуждением.
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Вооружённый подобным знанием 

врач был очень опасен. Он пытался чи-

нить механизм, об устройстве которого 

понятия не имел. Так, кровопускания, 

казалось, приносят быстрое и гаранти-

рованное облегчение: мечущийся в бре-

ду больной успокаивается и засыпает. 

Но на самом деле они лишь ослабляли 

организм, облегчая и ускоряя переход 

пациента в лучший мир. Пропагандируя 

кровопускания как общеполезную гиги-

еническую процедуру, врачи наносили 

большой вред.

Именно в средние и новые века 

большое влияние на медицину стали 

оказывать религия, магия, астроло-

гия и алхимия. Даже в 16 веке Пара-

цельс считал эффективными сред-

ствами лечения молитвы, заговоры 

и гороскопы, подсказывающие, в ка-

ком именно металле нуждается орга-

низм больного. Некоторым не везло: 

выпадала ртуть.

В древности доктора справлялись 

хотя бы с хирургией. Ведь простые ци-

рюльники были лишь мясниками. Не-

редко их ножи без нужды рассекали 

мышцы, нервы и кровеносные сосуды, 

пронзали жизненно важные органы. 

Врач же знал анатомию. Проводимые 

им операции были куда безопаснее. Но 

операций-то средневековый эскулап не 

делал. И правильно, ведь анатомию он 

мог изучить лишь теоретически — по 

трудам того же Галена. Вскрытия трупов 

запрещались Церковью.

Самым же слабым местом средневе-

ковой хирургии было неумение врачей 

предотвращать проникновение инфек-

ции в рану. Разрез промывался только 

от видимой грязи и только вином, ко-

торое, в отличие от водки, заразу уни-

чтожить не способно. Ничего не зная о 

микроорганизмах, врачи перед опера-

цией даже не мыли рук.

Но если бы и мыли... Гангрена, 

противопоставить которой можно 

только антибиотики, оставалась би-

чом раненых вплоть до 1940-х годов. 

Даже такая крутая мера, как обвари-

вание раны кипятком, не давала га-

рантий от заражения.

В случае же начала гангренозного вос-

паления надежду на спасение оставляла 

только срочная ампутация. Но в средние 

века и этот шанс был призрачным. Как 

правило, во время серьёзных операций 

больной или умирал от болевого шока, 

или истекал кровью. Анестезия тогда про-

водилась бутылью крепкого вина (внутрь) 

либо деревянным молотом (наружно). 

Представления же о кровообращении в ту 

пору были настолько смутными, что жгут 

не накладывался.

● ● ●

Ввернуть в свой мир столь пугающий 

и натуралистичный элемент реальности, 

как гангрена, рискнул только Джордж 

Мартин в «Песни льда и пламени». Рана 

великого воина вроде бы не опасна, пра-

вильно промыта и перевязана. Но через 

некоторое время она начинает пахнуть... 

И всё. Это — смерть. Да и у Сапковского, 

пока просвещённые маги болтают о гене-

тике и эволюции, эпидемии продолжают 

косить население мира Ведьмака. Види-

мо, в области микробиологии эти маги 

просвещены ещё недостаточно. Что ни 

говори, а технологическая цивилизация 

имеет свои преимущества. 

В 15 веке перед медиками встала задача врачевания огнестрельных ран, более тяжёлых, 

чем те, с которыми хирургам приходилось встречаться ранее. Дело в том, что повреждение от 

круглой свинцовой пули по своему характеру — дробящее. Но при этом ещё и проникающее.

Летящий с огромной скоростью кусок свинца не рассекал, а плющил и разрывал ткани. 

Кроме того, пуля вколачивала глубоко в рану обломки панциря, обрывки одежды, волокна 

из набивки поддоспешника. Если выстрел делался с близкого расстояния, в ране стоило по-

искать ещё и пыж. Условия для возникновения гангрены складывались просто идеальные. 

Объясняя такое положение дел содержащимся якобы в свинце ядом, средневековые вра-

чеватели пытались стерилизовать огнестрельные раны кипящим маслом. К счастью, скоро 

было замечено, что подобное лечение лишь увеличивает смертность.

ОГНЕСТРЕЛЬНЫЕ РАНЫ

По современным меркам первые пищали имели калибр скорее артиллерийский.

На самом деле «охоту на ведьм» вели не только инк-

визиторы, но и врачи, видевшие в них опасных кон-

курентов. Нож и пила для ампутации часто становились последним оружием, которое доводилось видеть воину.
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Вторую половину прошлого столетия можно смело назвать золотой эпохой телевидения. Для жителей цивилизованных стран голубой 
экран служил главным источником информации о мире, он помогал расслабиться после тяжёлых рабочих будней и формировал обще-
ственное мнение. Кто бы поверил лет этак двадцать назад, что в начале двадцать первого века телевизоры для миллионов превратятся 
всего лишь в придаток к игровым консолям? О них — наш сегодняшний рассказ.

Появлением на свет ин-

дустрия видеоигр, ежегод-

ный оборот которой ныне 

исчисляется в миллиардах 

долларов, обязана гению и 

энтузиазму американского 

инженера Ральфа Баера. 

Именно ему в 1966 году 

пришла в голову идея соз-

дать игровое устройство, 

которое подключалось 

бы к обычным домашним 

телевизорам. Три года по-

требовалось Ральфу для 

разработки прототипа, вы-

пустить который на рынок 

решилась, хотя и без особого энтузиазма, компания Magnavox.

Спустя ещё три года первая игровая приставка в истории — 

Magnavox Odyssey — поступила на прилавки американских ма-

газинов. Устройство стоило сто долларов, продано было пример-

но триста тысяч консолей. Даже по тем временам результат не 

впечатлял. Впрочем, как и игры, самой выдающейся из которых 

был примитивный чёрно-белый симулятор пинг-понга. А чего ещё 

можно было ожидать от агрегата, в котором не было даже самого 

завалящего процессора? Однако первый шаг был сделан.

В следующее десятилетие более полудюжины компаний по-

пытались продвинуть на рынок собственные игровые консоли, 

заслуженным лидером среди них стала Atari 2600. Тридцать 

миллионов проданных приставок говорят сами за себя. Идил-

лия, однако, длилась недолго.

Для начала разгорелся конфликт внутри компании Atari, в 

результате чего её покинули десятки программистов. Долго без 

работы они не сидели и вскоре организовали студию Activision, 

которая стала первым независимым разработчиком видеоигр.

В итоге это лишь обогатило индустрию, но в 1983 году снова 

грянул гром. Возросшая популярность персональных компьюте-

ров и чрезмерное количество игровых консолей на рынке при-

вели к перенасыщению, которого большинство разработчиков 

не пережили. И даже сменившая владельцев Atari впоследствии 

так и не смогла вернуть себе лидирующие позиции.

Пока на Западе индустрия 

переживала не лучшие вре-

мена, своё веское слово 

сказали японцы, выпу-

стив в том же 1983 году 

8-битную Famicom 

(NES). Консоль 

компании Nintendo, 

подарившая миру 

такие игры, как Super 

Mario Bros., The Legend of 

Zelda и Final Fantasy, практически 

безраздельно правила бал в индустрии видеоигр на про-

тяжении пяти лет.

Вскоре после распада Советского Союза на отече-

ственный рынок проник клон Famicom, созданный тай-

ваньскими умельцами из китайских запчастей. Несмотря 

на то, что спустя некоторое время в продаже появились го-

раздо более мощные 16-битные консоли Sega Mega Drive 

и Super Famicom (именовавшаяся за пределами Японии 

Super Nintendo), именно дешёвая и доступная NES пропи-

салась почти в каждом доме, где был ребёнок или подро-

сток. Таким образом, в девяностых годах прошлого века 

консоль, известная у нас как Dendy, породила первое по-

коление русских игроков.

Мысль о том, что 

играть можно и нужно 

не только дома перед 

телевизором, пришла в 

голову разработчикам 

консолей достаточно бы-

стро: первые разработ-

ки портативных игровых 

устройств были ровес-

никами Atari 2600. Одна-

ко настоящего прорыва 

на этой ниве пришлось 

ждать до 1989 года, и 

вновь отличилась ком-

пания Nintendo. Консоль 

Game Boy, главными 

козырями которой ста-

ли скромная цена и про-

стенькие, но увлекательные игры, от «Тетриса» до Donkey 

Kong, на долгие годы стала законодательницей мод в 

мире портативных развлекательных систем и пережила 

несколько модификаций. Недостатка в желающих потес-

нить Nintendo не было, но под силу это оказалось лишь 

другому японскому гиганту — Sony, выпустившему в на-

чале двадцать первого века PlayStation Portable.

Дмитрий Злотницкий
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Задолго до того, в 

1994 году, компания 

Sony ворвалась в 

индустрию игро-

вых приста-

вок с первой 

к о н с о л ь ю 

с е м е й с т в а 

PlayStation. 

Назвать её появление 

успехом можно только обладая из-

рядным даром к преуменьшению: она стала первой приставкой, 

которая разошлась по миру тиражом, превысившим сто мил-

лионов копий. Именно PlayStation отправила на заслуженную 

пенсию картриджи (на портативных консолях, впрочем, они до 

сих пор в чести), введя моду на диски.

Залогом доминирования PlayStation стала не только аппарат-

ная мощь консоли, обеспечивавшая невиданные доселе графи-

ческие красоты, но и блестящая подборка игр, среди которых 

были первые части таких сериалов, как Tekken, Metal Gear Solid, 

Silent Hill и Resident Evil, а также продолжение легендарной ро-

левой линейки Final Fantasy.

Некоторое время назад термин «консольная война» не схо-

дил со страниц новостных лент. Выражалась эта война в том, 

что каждая приставка пыталась отхапать кусок рынка побольше. 

Средства в ход шли самые разные — от переманивания незави-

симых разработчиков до совершенствования онлайн-сервисов.

Сейчас война поутихла, игры в массе своей стали мульти-

платформенными, поскольку делать эксклюзивы нынче доро-

го и невыгодно. С проектами для Wii — особый случай: если 

игры для PS3 и Xbox 360 еще можно адаптировать под Wii, 

то обратный процесс обычно невозможен. Если вы задумали 

купить приставку — самое время сделать это сейчас: следую-

щее поколение консолей появится лет через десять-двадцать, 

не раньше. Основное направление, в котором двигаются раз-

работчики, — превращение консоли в мультимедийный раз-

влекательный центр. Уже сегодня с помощью консолей мож-

но и кино посмотреть, и в социальных сетях с друзьями по-

общаться. Разве что тапочки приносить консоли всё ещё не 

умеют. Но, может, научатся?

Шестое поколение приставок примечательно появлением на 

рынке нового игрока: урвать кусок от консольного пирога по-

пыталась компания Microsoft. Пусть первый блин вышел почти 

комом, именно редмондская корпорация форсировала появле-

ние нового поколения консолей, выпустив в 2005 году приставку 

Xbox 360. Почти год — пока Sony и Nintendo дорабатывали свои 

проекты — американцы с энтузиазмом считали прибыли.

Затем появилась PlayStation 3, оказавшаяся логичным про-

должением двух предыдущих консолей Sony, но она так и не 

смогла стать столь же популярной, как первая и вторая пристав-

ки. Главными причинами стали дороговизна устройства и низ-

кое качество мультиплатформенных игр: разработчики никак не 

могли освоиться с архитектурой системы.

А вот Nintendo Wii буквально перевернула индустрию. Её на-

чинка почти не отличается от железа консолей предыдущего по-

коления, зато революционное управление, зависящее от движе-

ний самого игрока, открыло невиданные доселе возможности. В 

результате именно простенькая на первый взгляд Wii уверенно 

обходит по продажам конкурентов.

Оставалось закрепить успех, и с этой задачей блестяще 

справилась Sony PlayStation 2, которая вышла на рубеже 

тысячелетий и стала самой популярной приставкой в истории 

видеоигр. Поражает не только количество проданных консо-

лей — цифра в сто сорок миллионов вряд ли нуждается в ком-

ментариях — но и потрясающее долголетие PlayStation 2. Даже 

сейчас, спустя девять лет после релиза, она ещё не до конца 

утратила актуальность и для неё продолжают выходить новые 

игры. А лет пять-шесть назад PlayStation 2 и вовсе не было 

равных, проекты конкурентов рядом с ней смотрелись как та 

моська на фоне слона.
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Борис Невский

Вначале 1980-х годов не-

сколько деятелей бри-

танского фэндома задумали 

создать журнал, который мог 

бы объединить фантастов 

Соединённого Королевства. 

Речь шла об издании, предна-

значенном не столько для ши-

рокой публики, сколько для 

профессионалов — писате-

лей, издателей, исследовате-

лей. Стараниями Джона Клю-

та, Алана Дори, Малкольма 

Эдвардса, Колина Гринлэнда, 

Грэма Джеймса, Роуза Каве-

ная, Саймона Аунсли и Дэви-

да Прингла (последний стал 

главным редактором) весной 

1982 года свет увидел старто-

вый номер журнала Interzone. 

Поначалу речь шла о еже-

квартальном фэнзине, упор 

в котором делался на крити-

ческие статьи, специализиро-

ванные материалы и расска-

зы начинающих авторов. Ни-

каких денег создатели журна-

ла за свой труд не получали, 

и довольно быстро коллектив 

стал редеть. К тринадцатому 

номеру, вышедшему осенью 

1985 года, редакторами «Ин-

терзоны» были только двое из 

первоначальной восьмёрки: 

Прингл и Аунсли.

Журнал быстро превратил-

ся в полупрофессиональное 

издание. Здесь надо сделать 

оговорку: с точки зрения уров-

ня публикуемых материалов 

«Интерзону» чуть ли не с пер-

вого номера отличал исклю-

чительный профессионализм. 

Однако периодика на Западе 

классифицируется по тиражу, 

потому издание, распростра-

няемое в количестве менее 

5 тысяч копий, официально не 

считается «профессиональ-

ным журналом», даже если 

фактически таковым являет-

ся и все его так называют.

Журнал время от времени 

получал финансовую помощь 

со стороны — иногда путём 

частных пожертвований (так, в 

1984 году издание поддержи-

вал медийный магнат Клайв 

Синклер), но главным обра-

зом выход журнала обеспечи-

вали различные британские 

общественные организации в 

области культуры. Хотя вечно 

так продолжаться не могло: в 

2004 году Дэвид Прингл, мно-

гие годы бывший редактором 

и издателем «Интерзоны», вы-

нужден был продать её изда-

тельскому холдингу TTA Press, 

который выпускает журнал и 

поныне (пост главреда сейчас 

занимает Энди Кокс).

Поначалу любительский 

проект группы энтузиастов, 

Interzone превратился в самое 

авторитетное британское пе-

риодическое издание о фанта-

стике со времён легендарного 

журнала Майкла Муркока New 

Worlds. У журнала два основных 

поля деятельности. Во-первых, 

это критические статьи и очень 

профессиональные рецензии, 

которые, как правило, пишут 

весьма видные личности. Так, 

разделом книжных рецензий 

занимались автор знаменитой 

«Энциклопедии научной фан-

тастики» Джон Клют, извест-

ные писатели Пол Макоули, 

Мэри Джентл, Гвинет Джонс. 

Самыми различными около-

фантастическими новостями 

ведает Дэвид Лэнгфорд. Кино-

обзоры пишет Ник Лоу. Острые 

дискуссии, время от времени 

сотрясавшие страницы «Интер-

зоны», то и дело инициировали 

Чарльз Плэтт и Брюс Стерлинг. 

Уже из перечисления имён вид-

но, что журнал перестал быть 

чисто британским явлением, 

превратившись в издание ан-

глоязычного фэндома.

Второе направление «Ин-

терзоны» — помощь начи-

нающим авторам. И здесь 

заслуга журнала неоспорима: 

многие современные звёзды 

англоязычной фантастики на-

чали творческий путь именно 

отсюда. Перечень открытий 

внушает почтение: Пол Ма-

коули, Стивен Бакстер, Эрик 

Браун, Иэн Макдональд, 

Иэн Маклеод, Ким Ньюман, 

Чарльз Стросс, Грег Иган, 

Аластер Рейнольдс. Что ни 

имя, то звезда! В журнале 

охотно публиковали свои 

новые произведения и уже 

весьма известные фанта-

сты: Брайан Олдис, Джеймс 

Грэм Баллард, Грег Бир, Иэн 

Бэнкс, Томас Диш, Уильям 

Гибсон, Роберт Холдсток, М. 

Джон Харрисон, Терри Прат-

четт, Кристофер Прист, Кит 

Робертс, Майкл Суэнвик, Иэн 

Уотсон и многие другие.

Стоит также отметить вы-

сочайшее качество оформ-

ления журнала. Поначалу он 

вообще не имел нормаль-

ной обложки, но затем арт-

редактором стал художник 

Иэн Миллер, который сумел 

существенно изменить имидж 

«Интерзоны». Теперь журнал 

украшают не только красоч-

ные обложки, но и внутрен-

ние иллюстрации.

За свою деятельность «Ин-

терзона» неоднократно выдви-

галась на премию «Хьюго», и 

в 1995 году журнал наконец 

выиграл эту почётную награ-

ду. Кроме того, в 2005 году 

Дэвид Прингл получил спе-

циальную премию Worldcon 

за свою деятельность по из-

данию журнала. Как сказал 

Терри Пратчетт, «если бы не 

существовало Interzone, став-

шего душой британской фан-

тастики, кто-нибудь просто 

обязан был придумать нечто 

подобное. К счастью, так и 

произошло». 

Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов 

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает о сво-

их коллегах со всего света.

Журнал: Interzone

СТРАНА: • Великобритания

ГОД ОСНОВАНИЯ: • 1982

ТИРАЖ: • Около 3000 экз.

ПЕРИОДИЧНОСТЬ: • Раз в два месяца

САЙТ: • ttapress.com/category/interzone

Поначалу «Интерзона» выглядела довольно блёкло, но затем расцвела.
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Крайне растерянный наз-

гул робко заглянул в дверь 

кабинета:

— Хозяин, тут это... Деле-

гация хоббитов. Сами пришли. 

Про кольцо толкуют...

— Что значит «толкуют»? — 

Саурон гневно нахмурился. По 

мраморному потолку пробе-

жали трещины.

— Говорят — принесли, — 

объяснил назгул.

Саурон порывисто вскочил. 

Тёмный плащ затрепетал за 

его плечами.

— Ага! — гордо возвестил 

Чёрный Владыка. — Они по-

няли, что моей воле ничто не 

может противиться, и хотят 

сохранить свои жалкие жиз-

ни в обмен на кольцо! Что ж, 

пусть несут!

Саурон величественно рас-

селся на троне.

В зал вошла, с любопыт-

ством озираясь, группа хоб-

битов. Один из них держал в 

руках блюдо, накрытое рас-

шитым полотенцем.

— Доброго здоровьичка, 

Великий и Страшный! — веж-

ливо поздоровался главный из 

хоббитов.

— Не Страшный, а Кош-

марный, — недовольно попра-

вил его Саурон.

— Да я ж и говорю — пло-

хо выглядите, почтенный. Ку-

шаете, небось, нерегулярно, а 

я вам так скажу — так и здо-

ровье подорвать недолго. Мы 

тут слышали — вы колечком 

интересуетесь? Так вот, не 

побрезгуйте уж, от чистого 

сердца! Супруга моя само-

лично пекла!

Хоббит торжественно снял 

с блюда полотенце. На весь 

кабинет упоительно запахло 

свежевыпеченное кольцо с 

заварным кремом...

● ● ●

В кабинет Сау-

рона с оханьем 

ввалился наз-

гул. Вид у него 

был здорово по-

мятый.

— Хозяин, там к тебе 

один человек хочет войти...

— Мало ли кто что хо-

чет! — рявкнул Саурон, 

бывший, как всегда, не в 

духе. — Гоните в шею!

— Ага, как же. Выго-

нишь его, — пробурчал 

наз гул. — Мы попробовали, 

а он начал прыгать и ногами 

драться. Больно!

Саурон заинтересовался:

— Что за человек та-

кой?

— С востока откуда-

то. Чайнец он, гово-

рит. Да и не пой-

мёшь толком 

ничего...

— Пу-

стить! — ре-

шил Саурон.

Раскосый 

желтолицый 

человек в 

пышном ха-

лате вошёл и низко поклонил-

ся, сложив руки перед грудью. 

Само собой, Чёрный Владыка 

не удостоил его даже кивком.

— Моя слысать, господина 

кальсо искать? — почтительно 

поинтересовался посетитель.

Саурона как пружиной под-

бросило.

— Да! Моё кольцо обнару-

жилось на Востоке? Что ты 

знаешь? Ты видел его?

Чайнец замолчал и хитро 

улыбнулся.

— Отвечай! — рявкнул 

Саурон.

— Господина хосет знать 

кальсо? Господина платить 

немносько юань и господина 

будет всё знать!

Саурон пошарил в кармане 

плаща и, выудив небольшой 

мешочек с золотом, бросил 

его посетителю. Тот поймал 

мешочек на лету и неуловимо 

спрятал в рукав.

— Теперь рассказывай! — 

велел Саурон.

— Моя показать, так лутсе бу-

дет, — поклонился посетитель.

Он вынул из рукава де-

ревянный диск с отверстием 

посередине и бамбуковую 

палочку. Насадив диск на па-

лочку, он принялся катать его, 

поясняя:

— Один кальсо — осень 

неудобно. Два кальсо — уже 

халясо. Четыре кальсо — лут-

се всего! Повозка сама катися, 

лосадка меньсе устаёт!

Саурон начал багроветь. 

Чайнец поклонился ещё ниже:

— Я немносько плохо гово-

рить? Надо сказать «калисо»? 

У нас в Чайна давным-давно 

калисо изобрели...

● ● ●

Саурон вошёл к себе и обо-

млел.

В его любимом кресле, не-

брежно закинув ногу за ногу, 

сидела Галадриэль и изящно 

курила тонкую сигаретку с 

ментолом.

— Что это значит? — гневно 

спросил Саурон. — Наглость 

эльфов уже переходит всякие 

границы! Как тебя пропустила 

охрана?

— Дрянь у тебя, а не охра-

на, — хладнокровно замети-

ла Галадриэль. — Чуточку 

эльфийской магии — и они 

пропустили бы меня даже в 

твою сокровищницу. Впро-

чем, не злись, Чёрный Вла-

дыка. Я по делу.

Саурон сел в другое крес-

ло, напротив.

— Слушаю тебя, — провор-

чал он.

— Видишь ли, — начала 

Галадриэль, небрежно посту-

кивая по подлокотнику кресла 

наманикюренными пальчика-

ми, — я долго размышляла. 

И пришла к выводу, что ты, 

Владыка, будешь лучшим кан-

дидатом... Я про кольцо, если 

ты не понял.

Саурон взлетел в кресле:

— Кольцо у тебя?!

— Да, — кивнула Галадри-

эль.

— Сюда. Немедленно, — 

приказал Саурон тоном, не 

терпящим возражений.

— Я за этим и пришла, — 

улыбнулась Галадриэль. — Я 

же сказала — ты наиболее 

достоин носить его. Хочешь, я 

сама его тебе надену?

— Ну, если тебе это доста-

вит удовольствие, — ухмыль-

нулся Чёрный Владыка.

Галадриэль пошарила в су-

мочке, нежно взяла Саурона 

за руку и молниеносным дви-

жением надела ему кольцо.

— Это что такое? — тупо 

спросил Саурон, глядя на 

свою руку.

— Кольцо, милый, — про-

пела Галадриэль.

— Это самое обыкновенное 

кольцо!!! — заорал Саурон.

Галадриэль надула губы:

— Милый, ты, в общем, не-

много неправ. Это не самое 

обыкновенное, а обручальное 

кольцо. И не кричи, пожалуй-

ста. Ты сам согласился! Да, а 

для меня ты колечко не приго-

товил? Ну ничего, чуть позже 

купим. Кстати, надо будет сде-

лать здесь ремонт, у тебя слиш-

ком мрачно. Не волнуйся, ми-

лый, я лично займусь. И охрану 

мы заменим. Да, Саурик, я тебя 

прошу — оденься поприличнее, 

сейчас с тобой придёт знако-

миться моя мама...

© Макс Сумеречный, 2009

Саурон и Кольцо
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Предлагаем вниманию наших читателей конкурс 

«Фантастическое травести». Ниже вы увидите три от-

рывка из различных фантастических книг, но все имена 

собственные мы подменили. Полагаем, вам будет не-

трудно снять маски и узнать настоящие имена героев, 

значимые реалии, а также авторов и названия произ-

ведений, откуда были взяты отрывки. Ответы в виде 

«1. Кристофер Робин — Дзирт До’Урден, 2. Пухова 

опушка — Мензоберранзан, книга — «Тёмный эльф», 

автор — Роберт Сальваторе» присылайте на otvet@

mirf.ru или на почтовый адрес редакции с пометкой 

«Травести — октябрь». Обязательно пишите полно-

стью фамилию, имя, отчество, адрес и почтовый 

индекс (а если вы живете в Москве — то телефон), 

чтобы мы смогли с вами связаться и вручить или от-

править фантастические призы. Если вы не сможете 

получить приз сами — указывайте данные того чело-

века, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного теле-

фона. Отправьте SMS на короткий номер 1121. В нача-

ле сообщения обязательно наберите #mftrav (без этого 

сообщение до нас не доберется), поставьте пробел и 

пишите ответы по приведенному выше шаблону. Сто-

имость SMS — приблизительно 3 рубля.

Десять победителей получат коллекционные из-

дания манги «Принцесса Аи» (рецензию читайте 

на странице 84), любезно предо-

ставленные издательством «Экс-

мо» (eksmo.ru). Итоги конкурса 

мы подведём в декабре. Желаем 

удачи!

Благодарим издательство «Экс-

мо» за предоставленные призы.

— Проваливайте сейчас же! — заорал 

чиновник. — Неужели вы рассчитываете 

продать здесь хоть крупинку философ-

ского камня (1)? Оглянитесь вокруг!

Они оглянулись. Перед ними про-

стиралось посадочное поле, всё в серой 

пыли. Поодаль стояли некрашеные серые 

здания. За ними тянулись унылые серые 

поля. Ещё дальше виднелись невысокие 

серые горы. Во все стороны, насколько 

хватало глаз, всё было из того же серого 

философского камня.

— Вы хотите сказать, что вся плане-

та... — начал Эдвард (2) и осёкся.

— Сами не видите, что ли? — сказал 

чиновник. — Здесь Алхимия (3) возник-

ла, здесь она развилась и угасла. Но 

всегда отыщутся недоучки, которые не 

могут пройти мимо старой колбы (4), 

чтобы не сунуть в неё свой нос. А теперь 

проваливайте! Но если вдруг найдёте 

Карманные Часы (5), то возвращайтесь 

и называйте любую цену.

Казалось, широкие плечи Айши (1) по-

никли под тяжестью забот. Наконец, она 

встряхнулась, как бы сбрасывая это бре-

мя, и снова принялась за ужин. Собирая 

хлебом подливку, она поделилась вслух 

своими мыслями:

— Логически у нас вроде бы нет причин 

оставаться на Ктарл-Ктарле (2) и вести 

войну, которой не видно конца. Конечно, 

если не считать того, что Ктарл-Ктарл — 

наша родина.

Айша проглотила последний кусок 

хлеба с подливкой и заключила, указывая 

вилкой на Джина (3):

— Скажи спасибо, что ты не ктарлиа-

нец и никогда не увидишь Ктарл-Ктарл.

— Вот тут-то ты ошиблась, — возразил 

Джин, стараясь говорить возможно хладно-

кровнее. — Дело в том, что я полечу с тобой.

— Не болтай вздора, — сказала Айша 

[...]. — Есть куда более простые способы 

покончить с собой. Ты забываешь, что 

стал миллионером...

Припоминая его поведение в это 

время, родители Лайта Ягами (1) гово-

рили о том, как в нём проявлялась от-

сутствовавшая раньше скрытность. От 

слуг он редко прятал бумаги, так как 

совершенно справедливо полагал, что 

они всё равно не разберут причудли-

вый несовременный почерк Рюка (2). 

А вот с родителями он вёл себя осто-

рожнее. Если изучаемая им страница не 

представляла собой сплошной шифр, 

россыпь загадочных знаков или идео-

грамм (как, например, «Человек, чьё 

имя будет записано в тетради...» (3), 

то он закрывал её ничего не значащей 

писаниной, пока посетитель не покидал 

его комнату. На ночь он запирал бума-

ги на ключ в старинный ларец и так же 

поступал, уходя из комнаты. Вскоре его 

жизнь вошла в привычную колею, разве 

что он прекратил свои долгие скитания 

по городу и теперь почти постоянно на-

ходился дома.
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Предлагаем заняться разгадыванием 

фантастического кроссворда. Сегодня он 

составлен из слов, так или иначе относя-

щихся к фантастическим играм и вселен-

ным. Десять победителей, разгадавшие 

кроссворд (желательно целиком!) полу-

чат приз — коробку с игрой Wolfenstein 

от компании «1С» (рецензию на игру ищи-

те на странице 90).

Ответы присылайте на otvet@mirf.ru 

или на почтовый адрес редакции с помет-

кой «Кроссворд — октябрь». Обязательно 

указывайте свои фамилию, имя, отче-

ство, адрес и почтовый индекс (а если 

вы живете в Москве — то телефон), чтобы 

мы смогли с вами связаться и вручить или 

отправить призы. Если вы не сможете по-

лучить приз сами — указывайте данные 

того человека, который получит его за 

вас. Можете также воспользоваться SMS-

сервисом: наберите префикс #mfkross и 

пишите ответы. Стоимость сообщения — 

приблизительно 3 рубля. Итоги конкурса 

мы подведем в декабре.

Благодарим компа-

нию «1C» (1с.ru) за пре-

доставленные призы.

По горизонтали:
1. Отдельно управляемая часть кня-

жества, популярный топоним (обычно со-

ставная его часть) в славянских фэнтези. 

3. Единица тактильного воздействия игро-

ка на игру. 5. Местожительство вампира. 

7. Участвующий в п. 18 по вертикали. 9. 

Зачастую это — одна из первых построек 

в городе, особенно если его надо оборо-

нять. 12. Одна из российских компаний-

пунктов 16 по горизонтали. Вопреки на-

званию — вовсе не страшная. 13. Стреми-

тельное продвижение в тыл противника с 

целью осуществления боевых действий. 

16. Компания, занимающаяся переводом 

игр и пунктом 10 по вертикали для росси-

ян. 17. Первооткрыватель астральных пу-

тешествий между аллодами. 20. Цикл игр, 

где главным героем является Хранитель 

Уманг. 21. Одна из самых популярных се-

рий пошаговых стратегических компью-

терных фэнтезийных игр. 23. Частая при-

чина появления монстров. 24. Одна из них 

(в реальности возведённая в 1936 году) 

является Чудом света в «Цивилизации». 

28. Одна из сторон конфликта в играх 

серии Warcraft. 29. Центральная часть 

операционной системы, обеспечивающая 

приложениям координированный доступ 

к ресурсам компьютера. 30. Курс корабля 

относительно ветра. 31. Воплощение или 

мир смерти в славянской мифологии. 32. 

Демиург того или иного мира.

По вертикали
1. Древнее государство, часть названия 

которого созвучна с боевым призывом. 2. 

Объединяющая организация. Часто упо-

требляется со словами вроде «галактиче-

ская». 3. Регулярно оно предшествует соз-

данию игры. 4. Лишь изредка домашний 

обитатель Дикого Запада. 6. Почти всегда 

он способствует улучшению торговли и 

экономической ситуации. Порой же без 

него герою просто не выжить — ибо куда 

девать награбле... честно завоёванное? 

7. Мгновенное разрушение с выделением 

значительной энергии в небольшом объ-

ёме. 8. Раса, которая в большинстве ком-

пьютерных игр представляет собой преи-

мущественно миролюбивых землепашцев, 

либо невооружённых, либо вооружённых 

пращой. 9. Событие, разделившее надвое 

историю Сарнаута. 10. Изменение игры 

в соответствии с реалиями той или иной 

страны. 11. В бою обычно именно туда сто-

ит ставить стрелков. 12. То, что необходимо 

соблюдать разработчику, дабы не было пе-

рекосов в силе персонажей, сторон, воору-

жения. 14. Движение по ней быстрее прак-

тически во всех играх. Но, как и в жизни, 

«быстрее» не всегда означает «безопас-

нее». 15. Имя создателя «Цивилизации». 

18. Сражение. 19. Одна из форм общно-

сти людей, используемая в компьютерных 

играх, преимущественно исторических. 22. 

Категория, разряд, класс... 25. Мелкие раз-

менные монеты из одноимённого металла. 

26. Самый серьёзный противник в компью-

терной игре. 27. Почти обязательный атри-

бут (а то и друг) рыцаря.
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Трудно найти заметное событие в истории нашей планеты, 

в котором не был бы замешан этот загадочный инопланетянин. 

Он видел великую французскую революцию, гибель Помпеи и 

убийство Кеннеди, был знаком с Марко Поло, Нероном и Шек-

спиром. Археологи уже даже не удивляются, находя изображе-

ние полицейской будки на шумерских глиняных табличках или 

среди первобытных рисунков рядом с охотниками и бизонами. 

А ведь наша планета — лишь одна из миллиардов тех, кото-

рые он посетил (и спас) за свою тысячелетнюю жизнь. Почему-

то, куда бы Доктор ни прилетел, он обязательно оказывается 

в очередной заварухе, грозящей кому-нибудь ужасной гибе-

лью. Но, в отличие от разнообразных супергероев, не спешит 

расчехлять бластер, играть мускулами и выпускать фотонные 

торпеды: оружие Доктора — хитрость, язык без костей и (как 

без неё) удача.

Сериал о Докторе начался в 1963 году и вошёл в книгу ре-

кордов Гиннесса как длиннейшее в истории фантастическое 

телешоу: в прошлом году закончился его тридцатый сезон. Мно-

жество привычных нам сегодня фантастических идей, сюжетов 

и клише родом именно отсюда. Например, родоначальники кол-

лективных интеллектов, стремящихся включить в себя любую 

встречную жизнь, — не борги и уж подавно не зерги, а давние 

враги Доктора киберлюди.

Не только сам Доктор, но и фильм о нём много раз умирал и 

воскресал в новом обличье. Приходили и уходили авторы и ре-

жиссёры — гениальные, талантливые или бездарные. Появля-

лись и исчезали не только особенности, но и основополагающие 

принципы. Спутницу первого Доктора сделали его внучкой для 

того, чтобы кому-нибудь не пришло в голову, будто у героя мо-

жет быть личная жизнь, — а десятый (к радости одних фанатов 

и зубовному скрежету других) открыто признаётся Розе Тайлер в 

любви. Вот они на нашем плакате: Роза и десятый Доктор, блестя-

ще (его любимое словечко) сыгранный Дэвидом Теннантом. 

Запомните их хорошенько, ведь и Доктору, и самому 

сериалу очень скоро предстоит в очередной раз 

переродиться. И только синяя полицейская 

будка не изменится никогда.

Статью о Докторе читай-

те на странице 118 

этого номера 

журнала.

«Мир фантастики» стремится подбирать для своих постеров лучшие образцы фантастической 

иллюстрации. Однако постер — это не только «несколько граммов краски, размазанной по листу 

бумаги»: часто за изображениями стоит целая история.

Иван Хивренко — заслуженный иллюстратор книжной серии 

S.T.A.L.K.E.R. Его работы украшают почти каждую новую книгу 

о Чернобыльской Зоне — в том числе и роман Сергея Палия 

«Бумеранг». Мы попросили Сергея рассказать об иллюстрации 

к его произведению.

Иван Хивренко — профессионал. Для него не составило тру-

да изобразить именно тот образ главного героя, который видел 

я, работая над книгой «Бумеранг». Конечно, представить себе 

лысого сталкера по прозвищу Минор довольно просто, но вот 

показать в статичной картинке его внутренний мир гораздо 

сложнее. У Ивана прекрасно всё получилось.

Герой стоит вполоборота. Заглядывая за угол, он контролиру-

ет приближение противника с тыла. Но это лишь «внешняя обёрт-

ка» иллюстрации. На самом деле сталкер словно оборачивается 

через плечо на своё прошлое, которое давит на спину тяжёлым 

грузом. От которого, быть может, он и ушел в смертельные дебри 

Зоны. В конечном итоге мы видим не просто боевика, готового 

валить из «калаша» мутантов и людей без разбора, а человека с 

непростой судьбой, знающего цену и смерти, и жизни.

И напоследок коснусь одного спорного момента в картине. Стал-

кер на переднем плане поддерживает автомат снизу, под магазин. 

Как только рисунок попал на просторы интернета, фанаты-знатоки 

тут же справедливо заметили, мол, стрелять из такого положения 

— себе дороже: автомат из рук вылетит. На что им тут же не менее 

справедливо ответили: а кто, собственно, решил, что сталкер при-

готовился стрелять? Хочу поставить точку в этом споре, и уверен, 

Иван Хивренко ко мне присоединится. Вести прицельный и эффек-

тивный огонь, поддерживая автомат Калашникова под магазин, 

действительно, неудобно и бессмысленно. Но здесь герой лишь 

высматривает цель в тумане Зоны, по привычке делая это через 

прицельную планку. И ничто ему не мешает в течение секунды или 

двух перехватить оружие левой рукой под цевьё и от души накор-

мить грозного супостата свинцовыми пилюлями.

А в целом, обложка получилась атмосферная, с от-

лично проработанными текстурами и правдо-

подобными деталями. Давайте на этом и 

остановимся.

Рецензия на «Бумеранг» 

Сергея Палия напечата-

на на странице 29 

этого «МФ».

Б умерангД октор Кто
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Рыцарям торрентов 
посвящается
Здорово живёшь, «МФ»!

Как ни посмотрю, везде вы провозгла-

шаете лозунг «скажи пиратству нет». И 

книги-то надо покупать, и диски — толь-

ко лицензию. А вот скажите-ка, зачем 

мне это делать, если я знаю, что бумага, 

которую потратили на эту книгу, стоит 

дороже, чем сам текст? Если я готов 

прочесть книжку да тут же и стереть её? 

И нет у меня желания благоговейно ста-

вить её на полку? И нет желания фильм 

хранить, ведь не стоит он ничего — тем 

же «Трансформерам» одного просмотра 

достаточно, и к чёрту их с винта!

И зачем мне тратить свои не такие 

уж большие деньги на это непотреб-

ство? Да я с торрента скачаю, что 

нужно, и всех дел. А другим способом 

решить вопрос всё равно не получит-

ся — нет их, других способов!

Роман Оберман.

Мне кажется, в самой постановке во-

проса скрыта некая неискренность. Аргу-

мент «я не хочу за это платить, поскольку 

мне не хочется это хранить» кажется мне 

недостаточно веским. Денег стоит всё, 

во что вложен труд. Только ваши родные 

и друзья будут счастливы поделиться с 

вами чем-то просто так, но, боюсь, не у 

каждого в семье есть свой Бекмамбетов и 

Кинг, а в друзьях — Перумов и Рейми.

Другое дело, что раз материальный 

носитель вам не нужен, то и смысла пе-

реплачивать за него действительно нет. 

Способов же решить вопрос на самом 

деле предостаточно.

С книгами проще всего, библиотеки ещё 

никто не отменял. Да и электронные книги 

нынче распространены массово и стоят 

сущие копейки. Смотреть фильмы можно 

в кинотеатрах, правда, стоимость билета 

обычно сравнима с покупкой лицензионно-

го DVD. Вариант подешевле — заказ филь-

ма по какой-либо сети, когда он «живёт» на 

вашем диске в течение дня (или до перво-

го просмотра) и самоуничтожается после 

этого. Ну и самый экономичный способ — 

пользоваться услугами пункта проката.

Отдельно хочу заметить, что до при-

зывов «долой файлообменники!» я не 

опущусь и вообще не буду разбирать этот 

вопрос ни с каких точек зрения, кроме лич-

ной. Каждый вправе сам решить, как он 

будет оценивать чужой труд, но мне кажет-

ся, здесь уместна старая такая поговорка: 

«Относись к другим так, как хочешь, чтобы 

они относились к тебе». Хотя, трезво глядя 

на вещи, не могу не заметить, что нынче 

куда больше соответствует действительно-

сти другая: «На халяву и уксус сладкий».

За качество!
Здравствуйте!

Сегодня посмотрел диск за август 

этого года и решил написать вам не-

сколько слов. Очень понравилась 

идея презентации видеоматериалов в 

HD-качестве. Было бы просто здорово, 

если бы и фильмы представлялись в 

таком или 1280х720 качестве. Наличие 

Здравствуйте, дорогой читатель!

Когда я готовлю «Почтовую станцию», то первым делом перечитываю всю «живую» 

почту — то есть ту, которую приносит почтальон. Её в последнее время очень немного, да и 

то большую часть составляют ответы на конкурсы. Как правило, чтение всего, что принесли 

за неделю, занимает час-другой. Но на сей раз я получила письмо, на чтение которого ушло 

несколько часов. Это письмо написали несколько человек — по их собственному признанию, 

они живут в одном доме, часто проводят время вместе и хотели бы одним письмом избавить 

меня от необходимости долго думать, какие письма отобрать для «Почты», поскольку их 

творение целиком займёт весь месячный объём.

Немного подумав, я отобрала из 120 предложенных редакции вопросов шесть штук, и 

из них сегодня будет состоять наша обычная «программа-минутка». На остальные 114 я, 

наверное, тоже когда-нибудь отвечу. Но пока не могу обидеть других наших читателей. Так 

что сегодня мы поговорим не только о диких картах и средствах для хранения книг, но также 

о букве ё, пиратах, диске «МФ» и многом другом.

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важно — 

иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение обязательно 

будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-

сообщения и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с от-

ветами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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HD-фильма на вашем диске ещё боль-

ше повысит интерес к «МФ». Я думаю, 

большая часть читателей журнала 

имеют компьютер, и поэтому у них не 

будет больших проблем с просмотром 

HD-фильмов, а для остальных можно 

поместить тот же фильм в формате AVI 

размером 700 Mb. В общем, вариантов, 

как это лучше сделать, много.

С наилучшими пожеланиями, ваш 

постоянный читатель

Томашевич Георгий.

Переход в HD — ещё один эксперимен-

тальный шаг журнала. Тому, кто неравноду-

шен к качеству видео, он пришёлся по вкусу. 

Но перевод всех материалов в новый фор-

мат сопряжён с некоторыми трудностями 

технического характера. Не буду утомлять 

читателей подробностями всех сложностей, 

с которыми нам пришлось столкнуться, ска-

жу просто: как только мы решим все вопро-

сы и большая часть читателей согласится, 

чтобы мы выкладывали фильм в HD, мы по-

стараемся тут же это реализовать.

Ожидание, 
смерти подобное
Здравствуйте, Светлана!

Я столкнулся с таким обидным для 

меня фактом: оказывается, книги за-

рубежных писателей переводятся у 

нас как минимум через год после офи-

циального выхода книги в оригинале. И 

то, это если крупно повезёт. Для срав-

нения, в Германии придётся ждать мак-

симум месяца два до появления англий-

ской книги на немецком. Чего русские 

издательства «тормозят», мне как-то 

непонятно. Я не говорю здесь про тол-

пы обезумевших фанатов, требующих 

издательство шевелиться побыстрее. 

Здесь я имею в виду именно финансо-

вую сторону, ведь кто быстрее сделал, 

тому и достанутся основные сливки.

В этом плане было очень обидно за 

четвёртый том «Песни льда и пламени» 

Мартина. Мы несколько лет ждали от 

автора этого тома. Но российские из-

дательства просто наглейшим образом 

подкинули дровишек в огонь людского 

нетерпения. Неудивительно, что в ито-

ге в интернете появилась эта книга на 

английском. А потом ещё говорят про 

авторские права! Лично я тоже не мог 

ждать и прочёл книгу в интернете.

Волнует, конечно, и качество перево-

да. Я понимаю, что переводчики — это 

люди и, как каждому творческому че-

ловеку, им нужно время и вдохновение. 

Кстати, вспоминается чернильная три-

логия Корнелии Функе. Удалось про-

честь её в оригинале, а когда в книжном 

магазине глянул на русский вариант 

первого тома, мне эту книгу захотелось 

положить так далеко и так высоко, что-

бы никакой покупатель её не увидел и 

не нашёл. Это же просто издеватель-

ство, что переводчик вытворяет! Одни 

только имена героев заставили меня 

закрыть книгу на первой же странице.

Хотел написать вопрос, а получился 

крик души. Хотя ладно, вопрос есть: 

мне просто интересно, подождать вы-

хода «Кладбищенской книги» Нила 

Геймана, или чем ждать, проще книгу в 

оригинале найти?.. С уважением к вам 

и ко всей вашей команде,

Сергей М. из Полоцка.

Ответить на вопрос мы попросили Ни-

колая Ютанова, исполнительного дирек-

тора издательства Terra Fantastica. Нико-

лай участвовал в выпуске полного собра-

ния сочинений Роберта Хайнлайна, деся-

тикнижия Роджера Желязны, сериала Ро-

берта Джордана «Колесо времени», цикла 

Пирса Энтони «Ксанф» и многих других 

проектах подобного масштаба. Человеку, 

столь давно работающему в издательском 

бизнесе, все проблемы переводной лите-

ратуры знакомы не понаслышке.

Работа переводчика соизмерима по 

объёму с работой автора книги. Ясно, что 

вопрос не в техническом переводе текста, 

а в переложении смыслов, заложенных 

автором, на другой язык, в иную грамма-

тическую конструкцию, в другие идиома-

тические расклады, и самое главное — в 

другую культурную среду. Уровень рабо-

ты переводчика может сделать среднего 

иностранного писателя — культурным 

или тиражным героем, а может великую 

книгу превратить в занудливое буквосло-

жение или глупость. Хуже того, в перево-

де автор может утверждать идеи прямо 

противоположные тому, что излагались 

в оригинальном тексте. Чем сложнее ли-

тературное произведение, тем дольше и 

обстоятельнее приходится над ним рабо-

тать. Издательский опыт показывает, что 

в должном качестве книга переводится 

опытным мастером в темпе 4-5 а. л.* в ме-

сяц. Если это сорока-пятидесятилистовая 

книга Мартина или Джордана, то посчи-

тать временные затраты несложно.

*1 а. л. (авторский лист) — 40000 символов.

Каждые 2 недели на сайте «Мира фан-

тастики» объявляется новое голосование. 

Результаты самых интересных опросов 

мы размещаем на страницах «Почтовой 

станции». Для участия в текущем голосо-

вании зайдите на mirf.ru.

ГЛАС НАРОДА

Что должно быть изображено на идеальной 
обложке «МФ»?

1. Полуобнажённая фэнтезийная 
девушка

39,7%

2. Белый фон (набор фломастеров 
в комплекте)

13,2%

3. Фэнтезийная девушка 12,7%

4. Фэнтезийное чудовище 10,5%

5. Убелённый сединами старец 4,7%

6. Нечто неодушевлённое в 
космосе

3,8%

7. Чёрный фон с белыми 
надписями

3,8%

8. Гламурный юноша 3,2%

9. Брутальный мачо с оружием 2,8%

10. Нечто неодушевлённое 2,5%

11. Инопланетянин 2,1%

12. Брутальный мачо 0,9%

Что за дурацкое такое название — «Дикие карты»? Ну как так можно книги называть?

В углу редакции стоит шкаф с книгами, названия которых нас особенно радуют. «Дикие 

карты» — это ещё очень даже шикарное название. Оцените наши находки: «Ураган мысли», 

«Государственная девственница», «Правый глаз дракона. Левый глаз дракона. Третий глаз 

дракона» и ещё сотня отличных прилагательных с чудесными существительными. Кто, инте-

ресно, это всё придумывает?

Посоветуйте средство для ухода за книгами.

Лучшее средство для ухода за книгой — её чтение. Если надолго оставить том, не открывая 

его, книга в конце концов ссохнется и развалится при попытке взять её в руки. Читайте ваши 

книги. Это позволит даже не особенно часто стряхивать с них пыль.

Скажите, а можно ли кого-то из редакторов случайно встретить в московском метро?

Почти каждого редактора можно встретить в московском метро в среднем не менее двух раз в 

день: утром и вечером. А также в питерском, минском и некоторых других.

Где и когда вы бы жили, если бы была возможность выбирать?

Здесь и сейчас. Хотя, конечно, всегда хочется попробовать чего-то новенького. Эпоха послед-

ней Войны за Кольцо в Средиземье выглядит заманчиво. Думаю, из меня получился бы отличный 

Саурон. Нет, Сауронша. Или Сауронка?! Короче, главная злодейка.

Куда деваются писатели, которые издали две-три книги и больше их днём с огнём не 

сыскать?

Наверное, туда же, куда и их книги, — в безвестность. Как ни печально это признавать, но 

одна, даже абсолютно гениальная книга в наше время не способна сделать автора героем в 

своём отечестве. А вот сериальчик абсолютно серой жвачки томов в пятьдесят длиной — впол-

не способен. Увы!

Кто из писателей, которых вы читали за последний год, произвёл на вас наибольшее 

впечатление? Один фантаст и один не-фантаст, пожалуйста.

Пелем Гренвилл Вудхаус и Чайна Мьевиль.

60 секунд
Сегодня все секундные вопросы заданы дружной компанией Редьки, Осколона, Евро-

пеи, Клауса-Мастера и Конняки.
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Поклонники Ролинг (да и не только 

они) регулярно развлекаются парал-

лельным сетевым переводом, когда по-

рядка десяти человек, разбив книгу на 

фрагменты, спешат выбрасывать главы 

в Сеть, чтобы порадовать хоть так не 

знающих английского друзей. Куски кар-

динально различаются по качеству пере-

вода, по полноте, по передаче смысла 

и даже по именам главных героев. По-

добную технику ускорения в былые годы 

практиковали практически все издатели, 

но потом стало ясно, что на редактуру, 

сведение терминологии, подтягивание 

слабых языковых кусков уходит времени 

столько же, а приключений и затрат зна-

чительно больше. Или печатали как есть 

со всеми прекрасными оборотами уровня 

«умер далеко-далеко на перемотке». Как 

вы думаете, возможен в такой технике пе-

ревод книг, например, Патрика Ротфусса, 

о слоге которого великая Урсула Ле Гуин 

сказала, что он «льётся, как музыка»?

Как ускорить процесс? Единственно воз-

можная практика (и упомянутые германские 

коллеги ею пользуются) — начинать рабо-

тать с рукописью автора до выхода книги, 

по так называемому препринту, предвари-

тельной распечатке книги. Такой способ по-

зволяет выпустить книгу на русском раньше 

на несколько месяцев. Понятно, что эта воз-

можность не всегда доступна. Даже с уже 

известными, рыночно значимыми авторами 

не всегда получается так работать.

России грех жаловаться на редакторов, 

специализирующихся в фантастическом 

секторе. Но книжный рынок переполнен, а 

пропускная возможность книжных магази-

нов ограничена. Из-за этого многие проекты 

остаются за бортом, опаздывают, всплыва-

ют через много лет. Им мешают разрекла-

мированные пустышки, нехватка перевод-

ческих кадров, рутина внутри издательских 

и книготорговых структур... Но хорошие 

книги рано или поздно до нас доходят.

От редакции: мы связались с издатель-

ством «АСТ», которое занимается выпуском 

романов Нила Геймана в России. Сведения 

самые утешительные по всем фронтам! 

Во-первых, книга уже переведена и долж-

на появиться в продаже буквально на днях 

(в планах — октябрь 2009-го), а во-вторых, 

переводом занималась Екатерина Мартин-

кевич, от которой до сей поры мы видели 

только хорошую, качественную работу. Ура!

Ё, ты моё?
Привет вам, редакция!

«Ну, вот и все. И все», — подумал капи-

тан, глядя на собравшуюся команду...»

Вас в этом отрывке ничего не сму-

щает? Уточню, о чём я. О букве «ё». И 

о «е». По какой-то причине в книгопе-

чатании они признаны одинаковыми. 

И вышеприведённый отрывок выгля-

дит, по меньшей мере, странно. Если 

же вспомнить, что в русском алфавите 

буква «ё» существует, и поместить её 

в одно из слов «все», то в размышле-

ниях персонажа появляются и смысл, и 

чувства. Каков же повод для подобной 

уравниловки, а, вернее, тотальной дис-

криминации? Упрощение набора тек-

ста в типографиях? Неужели введение 

(или восстановление в правах?) буквы 

«ё» настолько усложнит труд книго- и 

журналопечатников?

Данный вопрос регулярно появлялся 

ещё с тех пор, как я научился читать. 

А, точнее, перешёл от детской литера-

туры (где означенная буква порой фи-

гурировала) к остальной. Не то чтобы я 

большой её поклонник, но для чего-то 

она в азбуке существует? И теперь сей 

вопрос возник вновь. Причина в том ро-

мане, который я пишу. В процессе его 

постоянного перечитывания и редакти-

рования я в очередной раз и задумался 

о букве «ё». В тексте она встречается не-

редко. А как к ней относятся в редакци-

ях издательств? Её нужно изничтожить, 

предоставляя свой литературный труд, 

или нет? Это второй к вам вопрос.

Третий вопрос касается самой темы 

моего писательского творения. Этот ро-

ман повествует... о, неувязочка — это 

ж повесть повествует, а роман... роман 

романтизирует, да? В общем, тема про-

изведения — Зона и сталкеры. А в связи 

с этим возникает серьёзный вопрос — 

кому принадлежат авторские права на 

эту серию? Издательству «Эксмо»? Или 

фирме GSC? Подозреваю, что кому-то 

из них. Следовательно, другое издатель-

ство публиковать подобное не станет. 

Так? Соответственно, взявшись писать 

о сталкерах, я сам себе оставил лишь 

один путь к публикации — в «Эксмо». А 

есть ли в таком случае шансы? Ведь у 

них в наличии — Шалыгин, Орехов, Сте-

панов, Глушков... Естественно, наличе-

ствует Сомнение (такое вот, с большой 

буквы): а существует ли вообще вероят-

ность публикации? Хотелось бы узнать 

ваше мнение по данному поводу.

Андриан

Чтобы письмо поместилось на страницы 

«МФ», мне пришлось урезать его чуть не 

втрое, да ещё солидный кус «послесловия» 

остался за бортом. Надеюсь, ответы на все 

вопросы примирят автора с тем, как сурово 

редакция обкорнала его детище.

Мне пришло одно желанье,

Я одну задумал думу

Написать на номер отзыв

И начать скорее слово.

(Долго, долго собирался,

Уж неловко медлить стало).

Благодарственное слово

За идею «ретро-номер»,

И за Бака, и за Флэша,

И за Эдгара Берроуза.

Позабавили на славу

Комментарии Попова

К Дейл Арден, супруге Флэша

Бедной курочке с базукой.

В книжном ряде две отметим

Титанических работы

Двух великих рунопевцев,

Фантастических боянов:

Лукьяненка «Недотёпу»,

Да ещё «Алиедору».

Эти славных два бояна

Так в народе популярны,

Что бранить их труд — опасно,

А хвалить — того опасней:

Заподозрят в запопсеньи

И публично фыркнут в морду.

Потому всегда имеют

По восьмёрке все их книги.

(Но за знатную цитату

Про «не менее трёх зомби»,

Что Перумов от Стругацких

Так пристроил иронично,

Я теперь «Алиедору»

И куплю, и прочитаю.)

И с особо тёплым чувством

Я приветствую известье,

Что покинул нас оратор,

Молодец тот, Валентинов.

Скатертью тебе дорога,

Не спеши же возвращаться!

А в трибуну лучше разных

Вы ораторов пускайте.

По заветам предков наших

По традиции «МФ»-ной,

Ныне не сложити отзыв,

О дизайне не пропевши.

Благодарствую, дизайнер,

Что в троллейбусе я тёмном

Мог читать журнал любимый

Не ломаючи ни глаза,

Ибо всё на белом фоне

Видно лучше, чем на пёстром.

(Для сравненья, в Музразделе,

Где дизайн остался старый,

Ни черта ни различимо,

Под картинками особо).

А когда бы не обычай,

Не писал бы руну эту,

Потому как нашей брати

На дизайны наплевати.

Margulf (с форума mirf.ru)

ТРИБУНА ЧИТАТЕЛЯ
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Итак, первое и второе: буква ё. Как, 

должно быть, заметили наши наиболее 

вдумчивые читатели, на страницы «МФ» 

буква ё не так давно вернулась во всех сво-

их правах. То есть мы теперь ставим её уже 

даже не по правилу редуцирования («ё ста-

вится там и только там, где без него фра-

за становится нечитаемой»), а везде. Что 

касается книжных издательств, то здесь 

ситуация может сложиться по-разному. Мы 

спросили пару редакторов, и ответ в общем 

был примерно таким: если автор заботливо 

расставил ё по всему своему тексту и не-

пременно желает, чтобы она оставалась 

там всегда, — ему могут пойти навстречу. 

А могут и не пойти; но наличие или отсут-

ствие ё — это, пожалуй, последнее, на что 

будут смотреть, принимая текст в печать. 

Однако же если ё расставлена не везде или 

не по правилу редуцирования, а кое-как и 

явно с бухты-барахты, то редактору, ясное 

дело, гораздо проще будет убить злос-

частную букву совсем, нежели заниматься 

творческим разведением её в тексте.

Третье. Авторское право на вашу книгу 

принадлежит вам и только вам, но вот что 

касается печати своего творения на коммер-

ческих основаниях — да, придется обратить-

ся к правообладателю. В настоящий момент 

права на книжную серию S.T.A.L.K.E.R. уже 

не принадлежат издательству «Эксмо», вы-

пуском этих книг занимается «АСТ» (права 

на сам бренд принадлежат GSC Game World, 

как и раньше, но для писателя это вообще 

не важно). По мнению редакции, попасть в 

«Сталкер» в данный момент почти нереаль-

но — и вы уже сами написали ответ поче-

му: соревноваться с Зоричами, Ореховым, 

Палием и другими известными фантастами 

почти нереально. Но! Вам может пригодить-

ся одна хитрая лазейка — конкурс расска-

зов. Каждый раз к выходу очередного ад-

дона игры в продаже появляется сборник 

рассказов-победителей. Пройдите по адре-

су litstalker.ru и ознакомьтесь с условия-

ми. Вот здесь шансы МТА действительно 

реальны. Ну а публикация рассказа — это 

уже небольшой, но шаг вперёд к заветной 

цели. Дерзайте!

● ● ●

Надеюсь, на сей раз редакция была 

достаточно серьёзна, чтобы угодить той 

части наших привередливых читателей, 

которые не любят шуток в «Почте». Но, 

боюсь, надолго нас не хватит, и со сле-

дующего номера ответы на письма снова 

будут заставлять вас чаще улыбаться, 

чем делать умное лицо. Жду ваших за-

мечательных посланий, встретимся через 

месяц, всё так же ваша —

Светлана Карачарова
Осенняя Фея

Связь с редакцией:

Email редакции: • pochta@mirf.ru

111123, Москва, шоссе Энтузиастов, • 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

форум на сайте • mirf.ru

160

Правильные ответы. По горизонтали: 8. полёт. 9. пятно. 10. легат. 11. ведун. 12. Велит. 

13. зло. 14. ода. 16. Дик. 19. единица. 20. Хигарт. 21. Долина. 22. исчадие. 26. сет. 27. акт. 

29. бес. 31. барон. 32. агент. 33. класс. 35. атака. 36. Панов. По вертикали: 1. ковен. 2. Перумов. 

3. кол. 4. Энгеланн. 5. щит. 6. Дяченко. 7. унция. 15. аметист. 16. диадема. 17. Эгида. 18. венец. 

23. артефакт. 24. осколки. 25. стигмат. 28. карта. 30. юниор. 33. Куб. 34. сон. Мы получили 

67 правильных ответов, места и призы распределились следующим образом: первое место 

и настольную игру «БЕРСЕРКнаПОЛЕя» получает Ольга Чех (г. Владивосток). Счастливыми 

обладателями подарочного набора «Берсерка» становятся Александр Кучменко (г. Липецк), 

Евгений Тихонов (г. Пермь) и Евгений Чернорудский (г. Дзержинск). И ещё шесть наших чита-

телей получают учебный набор «Берсерка» — «Легенды Руси»: Алексей Сапунков (г. Волго-

град), Андрей Соседов (г. Москва), Леонид Чернышов (г. Калуга), Евгений Нуждин (г. Иваново), 

Юрий Таикин (г. Новомосковск), Антон Панков (г. Смоленск). Редакция благодарит за предо-

ставленные призы компанию «Мир фэнтези» (berserk.ru) и поздравляет всех победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: КРОССВОРД («МФ» № 72, АВГУСТ 2009)

Правильные ответы: 1. Додо — Старик, Алиса — Коралайн, мыши — крысы, лакеи — дру-

гие родители, Лакей-Лещ — другая мама, Лакей-Лягушонок — другой папа, Королева — мисс 

Форсибл, Герцогиня — мисс Свинк, книга — Нил Гейман «Коралайн». 2. Железный Дрово-

сек — Мадж, Дракон Ойххо — летучая мышь Пог, Страшила — Джон-Том, Элли — Клотагорб, 

книга — Алан Дин Фостер «Чародей с гитарой». 3. Корнеев — профессор Саммерли, Фёдор 

Симеонович — лорд Джон, Кристобаль Хозевич — Челленджер, Мерлин — Мепл-Уайт, кни-

га — Артур Конан Дойл «Затерянный мир». Из 76 правильных ответов жеребьёвка выбра-

ла десять, и победителями стали: Иван Никитин (пос. Чернореченский), Оксана Солдатова 

(г. Москва), Наталья Антохина (г. Челябинск), Александр Марченко (г. Волгоград), Ильдар 

Шайдуллин (г. Казань), Сергей Денисов (г. Тверь), Андрей Шелковский (г. Челябинск), Елиза-

вета Трапезникова (г. Санкт-Петербург), абонент 89057682***, абонент 89101108***. Каждый 

из победителей получает DVD с двухдисковым изданием мультфильма «Ледниковый пери-

од 3» от компании «Двадцатый Век Фокс СНГ» (foxrussia.com). Поздравляем!

ПОБЕДИТЕЛИ: ТРАВЕСТИ («МФ» № 72, АВГУСТ 2009)

Правильные ответы: 1 — «Приключения Флика», 2 — «Гроза муравьёв», 3 — «Король Лев», 

4 — «Корпорация монстров», 5 — «Кунг-фу панда», 6 — «Ледниковый период», 7 — «Ма-

дагаскар», 8 — «Муравей Антц», 9 — «Рататуй». Из 122 читателей, правильно ответивших 

на вопросы, повезло десяти, и DVD с мультфильмом «Приключения Флика» от компании 

Disney (disney.ru) получают: Ирина Хрулева (г. Москва), Дмитрий Комаревцев (г. Губкин), 

Иван Дондуков (г. Ростов-на-Дону), Ольга Исаева (г. Краснознаменск), Виктория Носкова (г. 

Санкт-Петербург), Кирилл Чумачков (г. Саратов), Илья Парыгин (г. Мурманск), Юрий Шафран 

(г. Волгоград), Анна Пащенко (г. Чита), абонент 89103592***. Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: КИНОКОНКУРС («МФ» № 72, АВГУСТ 2009)
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