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Здравствуйте, дорогой читатель!

œ ервый номер «МФ» в 2006 году по-
священ главным фантастическим со-

бытиям декабря уходящего (или уже
ушедшего — в зависимости от того, когда
вы приобрели журнал) года. Это выход
третьего фильма про обитателей Хогварт-
са и первого — про путешествие в Нар-
нию. О творчестве и мирах Джоан Роу-
линг и Клайва Льюиса — несколько мате-
риалов на страницах «Мира фантастики».

Биография Льюиса в «Классиках»,
описание Нарнии во «Вратах миров»
и рассказ об обучении в Хогвартсе в но-
вой «полупостоянной» рубрике о Гарри
Поттере — никто из любителей детского
фэнтези не уйдет обиженным!

« а последние месяцы редакция «МФ»
неоднократно участвовала во встре-

чах с читателями, от чего все участники
«мирофантастической» команды получи-
ли заряд бодрости и веры в свое правое
дело. Читатели также были рады увидеть-
ся с коллективом любимого журнала.

Про первую встречу — творческий ве-
чер Василия Головачева в неформально-
дружеской обстановке — читайте в «Лите-
ратурных новостях» раздела «Книжный
ряд». Особое внимание прошу обратить
на то, что материалы с этой встречи (отве-
ты Василия Васильевича на вопросы чита-
телей, фотографии, видеоролики и про-
чее, прочее) можно обнаружить на диске,
прилагающемся к журналу.

Второе масштабное мероприятие, где
«МФ» принимал непосредственное учас-
тие — это «Зиланткон», фестиваль фан-
тастики и ролевых игр в Казани. «Мир
фантастики» выступил в качестве инфор-
мационного партнера этого ежегодного
(уже пятнадцатого!) съезда любителей
фэнтези и RPG. На «Зиланте» присут-
ствовали четыре сотрудника журнала,
и о масштабе конвента говорит тот факт,
что некоторые из них так и не встретились
между собой на территории фестиваля!
О том, как такое могло произойти, читай-
те в подробном отчете Татьяны Лугов-
ской, литературного редактора «Мира
фантастики». Ее зилантовский репортаж
расположен в рубрике «Конвенты»,
в «Книжном ряду».

¡ ольшим новогодним подарком для
постоянных читателей «МФ» станет

календарь на 2006 год, который специаль-
но для этого номера нарисовал наш по-
стоянный мастер карандаша и кисти, зна-
комый всем по «Зоне комикса» Алек-
сандр Ремизов. Вся редакция в восторге
от нового творения Александра, в которое
он вложил запасы таланта и юмора, на-
копленные за год. Надеемся, и вам эта
работа тоже понравится.

Ну а праздничное обращение автор-
ско-редакторского коллектива «Мира
фантастики» — в конце номера, на «По-
чтовой станции».

Николай Пегасов
Главный редактор

–‡ÒÒÍ‡Á˚ Ë ËÒÛÌÍË ‚ ìÃËÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËî

“Мир фантастики” рассматривает все приходя-
щие рассказы и рисунки, но мы не можем пуб-
ликовать все произведения на журнальных
страницах. Зато на диске выкладываются
рассказы и рисунки читателей. Если, посылая
нам рассказ или рисунок, вы сделаете в сооб-
щении пометку “Можно публиковать на диске”,
мы опубликуем произведение на диске, и с
ним смогут ознакомиться тысячи читателей.
Посылая произведение в “МФ”, пожалуйста,
следуйте требованиям:

• Отсылайте произведения по электронной
почте story@mirf.ru.

• Текст сохраняйте в формате .RTF, 
а рисунок — в .JPG.

• Обязательно указывайте автора, название
произведения и свои контакты (минимум —
email) в начале текста произведения.

• Рассказ или рисунки, если они особенно
понравятся редакции, могут быть опублико-
ваны на страницах журнала (с выплатой
гонорара).

Œ ƒ–”∆≈— »’ ¬—“–≈◊¿’ 
» ƒ≈“— ŒÃ ‘›Õ“≈«»

Иллюстрации на календаре 2006
Александр Ремизов



 ÌËÊÌ˚È ˇ‰

Литературные новости  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .14

Контакт: Андрей Валентинов  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .16

Рецензии: Книги номера  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20

Анонсы новых книг  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .36

Классики: Клайв Стейплз Льюис  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .38

Сериал: «Вампирские хроники» Энн Райс  . . . . . . . . . . . . . . . .40

Жанры: Технофэнтези  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .44

Конвенты: Зиланткон  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .48

Другие книги  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .50

Что почитать?  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .52

¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏ

Новости киноиндустрии  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .54

Съемочная площадка: Скоро на экранах  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .55

Рецензии: После финальных титров . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .58

Наше кино: «Дневной дозор»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .62

Фантастическое кино 20 века  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .64

Новости аниме  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .68

Аниме: Московский аниме фестиваль  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .69

Фильм на DVD: «Код «Омега»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .72

Новинки видео  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .74

Другое кино . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .76

Что посмотреть?  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .78

»„Ó‚ÓÈ ÍÎÛ·

Новости компьютерных игр  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .80

Лучшие компьютерные игры  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .81

Everquest 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .84

Новости настольных игр  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .88

Лучшие настольные игры . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .89

¬‡Ú‡ ÏËÓ‚

Ожидания 2006  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .92

Художник: Джейсон Энгл  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .96

Хроники Нарнии  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .100

Аудитории Хогвартса: Школа для Гарри Поттера  . . . . . . . . . . . . . . . . . .104

Бестиарий: Единороги  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110

Информаторий  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .114

4

13

53

79

91



Ã‡¯ËÌ‡ ‚ÂÏÂÌË

Хронология фантастики  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .116

Если бы: Полая Земля  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .117

Вперед в прошлое: Амазонки . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .122

Арсенал: Артиллерия средневековья . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .126

Что было раньше  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .130

—ÛÏÏ‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË

Будущее — сегодня  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .132

Цифровая жизнь  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .134

Теория: Что такое MP3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .135

Лучшая техника . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .138

Полигон: Флэш-плееры  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .140

Из жизни роботов  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .144

Сети интернета  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .146

«ÓÌ‡ ‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÈ

Михаил Харитонов «Кабы не этот Пушкин»  . . . . . . . . . . . . . . . . . .148

Наталья Егорова «Мебиусятник»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .152

Комната смеха  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .154

Зона комикса  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .155

Фантастическая викторина  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .156

Почтовая станция . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .157

5

–ÂÍÎ‡Ï‡ ‚ ÌÓÏÂÂ

«13Рентген» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .19

«Акелла»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .1, 43

«Альфа-книга»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .77

«Звезда» . . . . . . . . . . . . . .вторая обложка, 87

«Информ-Мобил» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .145

«Крылов» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .47

«Мир фэнтези»  . . . . . .четвертая обложка, 9

«Новый Диск» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .67

ИД «ТехноМир»  . . . . . . . . . . . . . . . . . .7, 57, 59

«Цитадель Олмера» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .31

«Эксмо»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .51

«Элвис Телеком»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .75

AVE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .третья обложка

Mail.ru  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .121

Nescafe-IMAX  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .2

Nikita  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .109Обложка журнала с DVD Обложка журнала с CD и без диска

115

131

147



6

‘ËÎ¸Ï Ì‡ DVD
Мистическая фантастика — отдельное
и самобытное направление в литературе
и кинематографе. Тайны, которые спря-
таны в нашем прошлом, в произведени-
ях искусства, в религии, тревожат умы
и режиссеров и писателей. Вскоре на
больших экранах появится экранизация
бестселлера Дэна Брауна «Код да Вин-
чи». Тайны, которые якобы старалась
скрыть церковь, будут раскрыты. Это бу-

дет действительно блокбастер, который
ждет не одна тысяча зрителей. Но к те-
ме разоблачения тайн прошлого творцы
с Фабрики грез обращаются не в первый
раз. Существует множество подобных
картин, возможно, не настолько извест-
ных, но от этого не менее интересных.
Одну из таких вы найдете на январском
DVD-диске «МФ».

«Код «Омега» — так называемый
фильм категории «Б». Спецэффекты
и сюжет не дотягивают до блокбастера,
но при этом фильм выгодно отличается
от подобных ему. Дело в том, что в филь-
ме «засветился» ряд известнейших акте-
ров. А для многих неизвестных актеров
фильм стал своеобразной путевкой
в большое кино. Этот мистическая фан-
тазия — позитивный ответ создателей на
преобладавшие в то время в кино наси-
лие и секс.

“ÂÏ‡ ‰ËÒÍ‡
Темой диска обычно становится то или
иное фантастическое явление, упомя-
нутое на страницах печатного «МФ»,
которое в силу некоторых причин хо-
телось бы выделить среди прочих под-
борок на CD и DVD. Тема диска отра-
жается не только на наполнении,
но и на его музыкальном и графичес-
ком оформлении CD/DVD. Вместе
с тем она ни в коем случае не исчер-
пывает содержание диска.

За похождениями этого молодого ма-
га, затаив дыхание, следит почти полми-
ра. А он сам, став легендой при жизни,
с завидным упорством выкручивается из
новых опаснейших приключений.
На большие экраны вышел уже четвер-
тый фильм о его учебных буднях, а на
прилавках магазинов лежит книга о шес-
том годе невероятных и захватывающих
приключений. Да, вы совершенно правы,
темой новогоднего диска «Мира фантас-
тики» стал Гарри Поттер.

На информационных просторах «МФ»
вы обнаружите ролики ко всем четырем

фильмам. Ролик к «Гарри Поттеру
и философскому камню» напомнит
вам, с чего начались приключения юного
мага. Помимо ролика ко второму филь-
му — «Гарри Поттер и тайная комната»
— вы найдете коллекцию постеров к этой
картине. А ролик к «Гарри Поттеру и уз-
нику Азкабана» расскажет вам о сюжете
третьей серии приключений волшебника.
Четвертый фильм — «Гарри Поттер
и кубок огня» — представлен двумя те-
левизионными роликами, которые пока-
зывали как на нашем, так и на зарубеж-
ном телевидении. Также вы найдете про-
мо-постер к фильму, подборку красивых
обоев с изображениями главных героев
и экранную заставку.

Игроделы тоже не обошли Поттера
стороной. На данный момент вышло
уже четыре компьютерные игры — по
одной к каждой из четырех первых книг.
«Гарри Поттер и философский ка-
мень» не смогла похвастаться ни особо
красивой графикой, ни динамичностью
игрового процесса. На диске вы найдете
подборку изображений из игры. Продол-
жение, сделанное по второй книге, —
«Гарри Поттер и тайная комната» —
не сильно ушло от предыдущей части
в графической составляющей, но зато
стала заметнее интересней в игровой.
В чем вам самим и предлагаем убедить-
ся. На диске вы найдете ролик, демон-
стрирующий геймплей, и подборку кад-
ров из игры. «Гарри Поттер и узник
Азкабана» представлен на диске ана-
логичным набором — ролик и кадры из

«Ì‡˜ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ ˜‡ÒÚ¸ ÚË‡Ê‡ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡Ò-
ÚËÍËª ÍÓÏÔÎÂÍÚÛÂÚÒˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Ï ÍÓÏÔ‡ÍÚ-
ËÎË DVD-‰ËÒÍÓÏ. ¬‡Ò Ê‰ÛÚ ‡Á‰ÂÎ˚ ´¬Ë‰ÂÓ-
‰ÓÏª, ´ ÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚ª, ´Õ‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„-
˚ª, ´¬˚ÒÚ‡‚Ó˜Ì˚È Á‡Îª, ´–Û·ËÍË ÊÛÌ‡Î‡ª,

´¬ÒÂ ‰Îˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ª Ë ´¡Ë·ÎËÓÚÂÍ‡ª. ƒËÒÍ
Ó·Î‡‰‡ÂÚ Û‰Ó·ÌÓÈ ÒËÒÚÂÏÓÈ Ì‡‚Ë„‡ˆËË, „‡-
ÙË˜ÂÒÍËÏ ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ Ë, ÍÓÌÂ˜ÌÓ ÊÂ, ÏÛÁ˚-
Í‡Î¸Ì˚Ï ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËÂÏ ËÁ ÔÓÔÛÎˇÌ˚ı Ë„
Ë ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓ‚.

На этот раз бонусы предоставлены
фильмографиями актеров, сыгравших
в фильме. Полный перечень всех филь-
мов, в которых они исполнили роли, по-
зволит вам вспомнить, где еще вы мог-
ли увидеть того или иного актера.

Бонусы на DVD

Гиллен Лейн в исполнении Каспера Ван
Дина.

Наглядный пример секретного послания в
библии (слева на экране написано:
«Туннель»).

Местные пророки. Да, это вам не «Догма».

Главный герой, пришествие четвертое.



игры. А игра по четвертой части «Гарри
Поттер и кубок огня» представлена дву-
мя роликами: один — рекламный, а вто-
рой — демонстрирующий одно из состя-
заний турнира трех магов. Гарри летит,
стараясь спастись от дракона, при этом
он должен еще и пройти трассу. В общем,
не соскучишься. Также вы найдете гале-
рею изображений из игры.

Но не только профессиональные фир-
мы занялись созданием игр о Гарри Потте-
ре. Существует множество любительских
игр, выполненных, в основном, во флэше.
Подборку из одиннадцати таких игр вы об-
наружите на цифровых просторах «МФ».

Помимо вышеозначенной информации,
на новогоднем диске вы найдете коллек-
цию фирменных шрифтов Гарри Потте-
ра. Парочку экранных заставок по моти-
вам фильмов о молодом маге. А также кар-
ты Хогвартса, Хогсмида, тайной комнаты
и других известных мест.

И на сладкое — на диске вас ждет под-
борка из более чем 350 обоев. В нее во-
шли изображения всех главных героев
фильмов, преподавательского состава,
гербов факультетов и многое, многое
другое.

Как мы ни старались, но все же не
смогли уместить весь объем ин-
формации на компакт-диск, по-

этому некоторые из материалов стали но-
вогодними DVD-бонусами. Игра «Гарри
Поттер и тайная комната» представлена
дополнительными отрывками с демонстра-
цией геймплея и открывающим роликом,
выполненном на движке игры. «Гарри Пот-
тер и узник Азкабана» также представ-
лен дополнительными роликами игрового
процесса, а также демонстрационным ви-
део-отрывком начала игры. К игре «Гарри
Поттер и кубок огня» вы найдете интер-
вью с продюсером «EA» Джастином Мэн-
нигом, который рассказывает о том, что
разработчик хотел воплотить в игре. Вто-
рой ролик является рекламой четвертой
части игры.

¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏ
Здесь располагаются разнообразные
материалы, так или иначе связанные
с одноименной рубрикой журнала.
В большинстве своем это, конечно, ви-
деоролики.

ƒÌÂ‚ÌÓÈ ‰ÓÁÓ
До нового года остается все меньше
времени, а значит, близится премьера
«Дневного дозора». Новый ролик, кото-
рый вы найдете на новогоднем диске,
наглядно демонстрирует, что создатели
не спят и твердо намерены завлечь зри-

телей в кинотеатры первого января. Что
ж, у них есть все шансы. Зрелищность,
динамичность и захватывающий сю-
жет — все это присутствует в кинопро-
должении «Ночного дозора». Ролик при-
открывает нам лишь часть завязки сю-
жета, а остальное обещают показать
первый новогодний день.

¿ Ú‡ÍÊÂ
Экранная заставки и коллекция краси-
вых обоев к долгожданной экранизации
всемирно известной игры «Doom». Кол-
лекция обоев к пластилиновому «хорро-
ру» «Уоллес и Громит: Проклятие кро-
лика-оборотня». Ролик к фильму
«Вспомнить все», снятому по рассказу
Филипа К. Дика «Воспоминания оптом
и в розницу».

Главные враги Гарри среди школьников —
Драко Малфой и его ребята.

А вот так видят Поттера создатели игр
(«Гарри Поттер и кубок огня»).

Поле для квиддича — трехмерная рекон-
струкция.

«I’m back!» (не Шварценеггер, конечно, но
тоже ничего).



Кинг Конг возвращается! На ди-
ске вы обнаружите первый ро-
лик с русской озвучкой к фильму

Питера Джексона «Кинг Конг». Старая
история в новых лицах — наверное, так
стоит охарактеризовать эту картину.

 ÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚
Основное наполнение раздела состав-
ляют экранные снимки (скриншоты),
демонстрационные видеоролики
и обои на рабочий стол Windows. Бла-
годаря скриншотам и видеороликам
вы можете решить, насколько та или
иная игра достойна вашего ожидания
и что в ней будет интересного. Как го-
ворится, лучше один раз увидеть, чем
сто раз прочесть.

Долгожданное продолжение симуля-
тора бога «Black & White 2» представле-
но на диске галереей концепт-арта. Так-
же вы найдете ролик об игре — в общих
словах вам поведают об игровом процес-
се, а также вы сможете оценить всю кра-
соту игровой графики нового шедевра от
«Lionhead Studios». Игра «Quake 4» —
тоже долгожданное продолжение извест-
ной серии игр. На диске вы найдете обои

с изображениями логотипа и оружия. Но-
вость о дополнении к онлайн-проекту
«World of Warcraft: The Burning
Crusade» читайте на страницах журнала.
На диске вы найдете галерею концепт-ар-
та к игре, а также первую, и пока един-
ственную, картинку для рабочего стола.

«Black & White 2» представле-
на на январском DVD еще двумя
роликами. Первый демонстри-

рует процесс схватки двух божествен-
ных зверей. Создателями предусмотре-
но даже что-то наподобие финального
добивания противника, а вообще вся
схватка напоминает шоу в лучших тра-
дициях «WWC». Второй ролик повеству-
ет о племенах и народах, которые можно
встретить в игре, — среди них вы увиди-
те и римлян, и японцев, и ацтеков, и мно-
гих других.

Ролик к дополнению «World of
Warcraft: The Burning Crusade» проде-
монстрирует вам, что приготовили со-
здатели и разработчики поклонникам
проекта, а также поведает о сюжете до-
полнения.

Продолжаем выкладывать материалы
к фантастическим играм, любезно пред-
оставленные братским журналом «Луч-
шие компьютерные игры». В январе вас
ждут статьи о следующих проявлениях
фантастического игростроя:
● «Fable»;
● «Daemonica»;
● «Dungeon Siege 2»;
● «Мор. Утопия»;
● «Neverwinter Nights»;
● «Disciples 2: Ride of Elves»;
● «Ночной дозор»;
● «Warcraft 3: The Frozen Throne»;
● «Warhammer: Dark Omen».

¬˚ÒÚ‡‚Ó˜Ì˚È Á‡Î
В данном разделе располагаются ма-
териалы, которые никак не привязаны
к журнальным статьям, но, с точки
зрения редакции, заслуживают того,
чтобы появиться на диске. Также
в этом разделе находятся художест-
венные работы, загадки и головолом-
ки от наших читателей.

И снова мы выкладываем эксклюзив-
ные фирменные «МФ»-обои для рабо-
чего стола. Если вы не приобрели про-
шлые номера «МФ» или только начали

нас читать, не пропустите этот подарок
редакции нашим читателям. Подборка
обоев будет дополняться, так что следите
за обновлениями. Здесь же вы обнаружи-
те последний номер журнала «Легион»
и творчество наших читателей.

Январский бонус — аудиоза-
пись рассказа Романа Афана-
сьева «Анимация». Это произ-

ведение было прочитано Владом Коппом
в передаче «Модель для сборки».

Õ‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚
Если вас заинтересует какая-нибудь
из настольных игр, рассмотренных на-
ми в обзорах, здесь вы сможете полу-
чить дополнительную информацию.
Также в этот раздел помещаются фай-
лы для самой популярной в мире на-
стольной ролевки «Dungeons &
Dragons», для не менее популярной
карточной игры «Magic The Gathering»
и прочие интересности.

Dungeons & Dragons
В январе вас ждут описания и материалы
к новым книгам — «Champions of Valor»,
«Fantastic Locations: Hellspike Prison»
— а также информация о неколлекцион-
ной карточной игре «Three-Dragon
Ante».

Первая книга является дополнением
к сеттингу «Забытые королевства».
В противовес книге «Champions of Ruin»,
о которой мы рассказывали в одном из
прошлых номеров «МФ», в данном до-
полнении внимание уделяется добрым
персонажам, а также организациям
и гильдиям, сражающимся за правое де-
ло. На диске вы найдете галерею изобра-
жений и девять отрывков из книги.

Вторая книга продолжает серию книг-
приключений. На диске вы найдете ин-
формацию о книге и галерею иллюстра-
ций.

«Все новое — это хорошо забытое
старое». Видимо, именно этим афориз-
мом руководствовались «Wizards of the
Coast», когда решили взять классичес-
кое приключение D&D и адаптировать
его под третью редакцию правил. Всту-
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Минимальные системные требова-
ния для запуска программной оболочки
нашего диска: P200, 64 Mb RAM, совре-
менный CD/DVD-дисковод, Windows
DirectX 9 (либо выше).Если DirectX у вас
не установлен, вы можете поставить
его, запустив инсталлятор из каталога
CD:\DirectX (установка происходит ав-
томатически).

Все пожелания и критические заме-
чания по поводу содержимого диска
и его работоспособности направляйте,
пожалуйста, на POCHTA@MIRF.RU

Системные требования 
диска «МФ»

«Нормально, Уоллес?» — «Отлично,
Громит!».

«Я вернулся!!!».

Красивое оформление, как всегда, в духе
«Магии».

Вот с такими красавцами вам придется
столкнуться в дополнении к «World of
Warcraft: The Burning Crusade».





пите в «Гробницу ужаса», раскройте
все ее секреты и найдите все сокрови-
ща, что покоятся в ней. На диске, поми-
мо самого приключения, вы найдете от-
дельно иллюстрации, которые вы смо-
жете распечатать и использовать для
наглядности.

Magic The Gathering
Среди материалов январского диска вы
найдете русские правила по «Магии», об-
наружите традиционную коллекцию обо-
ев по новому сету «Ravnica», а также
списки карт «Oracle Reference» и прави-
ла «Comprehensive Rules».

¿ Ú‡ÍÊÂ
ККИ «Берсерк» представлен в этом ме-
сяце спойлерами всех уже вышедших се-
тов, оффлайн-энциклопедией карт, а так-
же правилами и списками профессио-
нальных колод. Не забыли мы и про кли-
ент «Берсерк-онлайн» — новая версия
интернет-игры ждет вас на диске.

По ККИ-проекту «Небожители» вы
найдете: флэш-ролик, спойлер карт,
правила игры и коллекция фирменных
обоев.

–Û·ËÍË ÊÛÌ‡Î‡
Данный раздел компакт-диска предна-
значен для размещения файлов
и иных материалов, напрямую связан-
ных со статьями, опубликованными
в журнале.

Вопрос о том, что находится под наши-
ми ногами, давно заботит не одно поко-
ление ученых и исследователей. «Полая
ли Земля?» — так они обозначают пред-
мет исследований. Различные подтвер-
ждения полости нашей старушки плане-
ты вы найдете на диске в виде вырезок
из различных газет.

Жизнь роботов становится все богаче
и интересней с каждым днем. Электрони-
ка усложняется, а роботы умнеют. На ди-
ске вы найдете наглядную демонстрацию
этого — во-первых, это подборка из шес-
ти роликов о роботе «Robonaut». Этот
робот может производить достаточно
сложные действия, требующие аккурат-
ности и ловкости. Во-вторых, вы найдете
информационную брошюру о роботе
«Mutura Boy», умеющем не только хо-
дить, но и бегать с приличной скоростью,
которая недоступна для множества дру-
гих роботов.

Среди материалов к рубрике «Лучшая
техника» вы найдете брошюры, посвя-
щенные возможностям «Hyundai H-
TV2500PF» и «Philips MCM240», а также
информационный документ о скрытых
возможностях «Sony PSP».

По рубрике «Полигон» вы найдете
описания к MP3-плеерам «MPIO FG200»,
«M-bird XY-22», «BBK OPPO X5M»,
«Sorell SF3000», «Live Music CA-C750»,

«iRiver U10», «NEXX NF-610» и «Philips
ShoqBox PSS110».

И, конечно же, старые номера «Мира
фантастики»: августовский за прошлый
год на CD и архив сентябрь 2003 — ав-
густ 2005 на DVD.

¿ Ú‡ÍÊÂ
Фоторепортаж со встречи с Васили-

ем Головачевым, которая прошла 28 ок-
тября 2005 года.

Фоторепортаж с конвента «Зилант-
кон 2005», который прошел в Казани
в первых числах ноября.

Видеоролик к экранизации романов
Энн Райс «Вампир Лестат» и «Королева
проклятых», названной в честь послед-
него романа.

На январском DVD вы найдете
видеоролик, рассказывающий
об исследованиях Земли

в попытках доказать, что она полая.
Интересная нарезка из фотографий
и изображений расскажет вам об этом
проекте.

Также вы найдете еще два видео-
ролика, демонстрирующих возможнос-
ти нового робота «Robonaut». Робот
вполне может работать в паре с чело-
веком, при этом ни в чем не уступая по-
следнему.

Среди материалов, посвященных
встрече с Головачевым, вы найдете
аудиозапись беседы с мэтром фантас-
тики.

А DVD-бонусом к материалам с кон-
вента «Зиланткон 2005» служит видео-
отрывок из спектакля-концерта.

¬ÒÂ ‰Îˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡
Необходимые программы и всякие по-
лезности, предназначенные для ваше-
го замечательного компьютера.

Здесь находится необходимый мини-
мум утилит для полноценной работы с на-
шим диском. Если у вас таких еще нет,
настоятельно рекомендуется их устано-
вить. Проигрыватели видеофрагментов
QuickTime, DivX и Windows Media
Player, архиватор WinRar (с его помощью

сжаты все остальные файлы на диске),
просмотрщик pdf-файлов Acrobat Reader
и флэш-браузер Best Flash Player. А кро-
ме того — последняя версия лучшего
в мире музыкального проигрывателя
WinAMP.

ÃÓ·ËÎ¸Ì‡ˇ
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡

Среди материалов по мобильной фан-
тастике заблудиться так же просто, как
и среди книжных новинок. Чуть ли не
каждый день появляется что-то новое
и интересное. Чтобы помочь вам разо-
браться во всем этом многообразии,
мы решили создать программу «Моби-
Кон».

«МобиКон» — каталог мобильного
контента с аннотациями и картинками.
Простой интерфейс упростит поиск нуж-
ного материала. В самом каталоге вы
найдете около двух тысяч мелодий, кар-
тинок, заставок и Java-игр.

Работать с «МобиКоном» просто —
нужно лишь установить и запустить при-
ложение. В нем уже рассортированы по
жанрам все игры, картинки и мелодии,
а также есть система поиска по модели
телефона, категории, жанру и оператору.

В каталоге:
● более 200 игрушек самых различных

жанров, включая стратегии, аркады,
квесты, логические игры и прочие
жанры;

● в разделе «Видео» — ролики и мульт-
фильмы;

● MP3-мелодии — более 500, поделены
на 11 категорий;

● огромный выбор картинок и заставок:
анимированные и игровые заставки,
знаменитости, красивые пейзажи, ог-
ромное количество картинок, использу-
ющихся в оформлении ККИ «Берсерк»,
и многое другое;

● более 400 полифонических мелодий.

¡»¡À»Œ“≈ ¿
Здесь сосредоточиваются все боль-
шие тексты и статьи, размещаемые на
диске. «Библиотека» технически уст-
роена иначе, чем остальные разделы
диска, и позволяет разворачивать ста-
тьи на весь экран, что повышает удоб-
ство чтения.

В этом месяце среди фантастики, вы-
ложенной на нашем диске, вы найдете
отрывок из заключительного романа тет-
ралогии «Отблески Этерны» Веры Кам-
ши — «Сердце Зверя». Приятного вам
прочтения!

“‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó 
Ì‡¯Ëı ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ

В этот раз основными темами расска-
зов на компакт-диске стали космос и по-
литика. И немножко — сказки и их бли-
жайшие фэнтези-родственники.

10

Мэтр научной фантастики — Василий
Головачев.



Жил да был Кузя по прозвищу «Раздолбай
троих» — за привычку делать яичницу из трех
яиц. И когда заявились к нему три старичка,
спросившие, может ли он раздолбать пяте-
рых, оголодавший Кузя, конечно, согласился.
Да только выяснилось, что спрашивали его
о ворогах... Что происходило дальше, расска-
зывает Борис Катковский в «Сказе об Раз-
долбаевке». Очень добром сказе — в отли-
чие от произведения уже хорошо знакомой
читателям «Мира фантастики» Ксении Го-
лубковой «Игра продолжается». Игра —
«American MacGee’s Alice». Мир современной
Алисы куда более страшен и жесток, нежели
мир ее кэрролловской или булычевской тезок.
Не сильно радостнее и мир, где живут Тени
(Андрей Воробьев, «Возрождение смер-
тью»). Вампир и магесса-некромант стоят на
Грани и хранят этот мир от живых мертвецов.
Их ненавидят и светлые, и темные. А они...
они умеют любить.

Рассказ Алекса Бора «Единорог для лю-
бимой девушки» — тоже о любви. Благодаря
просьбе любимой девушки — и помощи не-
ожиданно встретившегося эльфа — парень
попадает в мир, столь похожий на наш: где Ар-
химаг правит городом Тверисом (что находит-
ся в княжестве Эрлидор, в двух тысячах миль
к востоку от Средиземья — три часа лета на
самолете), где оркогоблин — криминальный
авторитет — управляет джипом, а на базаре
действительно можно купить единорога. Если,
конечно, торговец-гном морок не наведет.

«— Профессор был неправ, — отозвался
эльф. — Он вообще многого так и не узнал».

На этом диске есть и еще одно произведе-
ние, исходящее из подобной посылки. Пред-
ставьте себе мир Звездных войн. Только по
фильмам. Нет новеллизаций. Нет интервью.
Нет официального сайта Лукаса. Нет ни одно-
го источника, который учил бы нас трактовать
события единственно правильным образом.
Представили? Darth Fury (Елена Червова) то-
же представила. И рассказ «Последний По-
велитель» — о том, как происходящее могло
выглядеть с точки зрения Лорда Вейдера.
И о том, почему он на самом деле погиб.

Произведение уже знакомого читателям
Даниила Безмолвного «Вовремя» — о том,
как изменяют жизнь человека незначительные
поступки. И о дружбе. А из рассказа Антония
Часова «Творцы истории» можно узнать, как
причудливо переплетены интересы различных
цивилизаций в космическом пространстве —
и от каких незначительных событий и поступ-
ков зависит будущее на общегалактическом
уровне. Или на уровне всего лишь Земли — об
этом произведение того же автора (рекорд-
смена по числу рассказов на этом диске — це-
лых четыре) «И на Солнце есть пятна». Вы
думаете, с полетом «Аполлона-10» было все
так уж просто? Отнюдь!

Впрочем, и самые простые вещи порой мо-
гут кардинально изменить происходящее.
Об этом — еще два рассказа Часова из остро-
умного цикла «Про перцовку и сало». Вы
знаете, как хранившиеся в числе перевози-
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мых грузов продукты помогли спастись неза-
дачливому многощупальцевому космонавту,
а потом и выиграть выборы политическому ли-
деру? Об этом поведает «Тонкий ход для кос-
мического пиара». А уж что на самом деле
стоит за политическими движениями (вернее,
кто — ну, конечно же, инопланетяне!) — читай-
те в рассказе «Чужие: украинский вариант».

«Всего за пару недель космические твари
овладели пищевыми трактами примерно трети
депутатов парламента. Оставшихся парламен-
тариев они решили пока не трогать».

Впрочем, политика может быть и очень не-
веселой. Страшную — совершенно политкор-
ректную! — картину нарисовал Алесь Куламе-
са в произведении с патриотичным названием
«Умереть за Родину». Войн в привычном по-
нимании больше нет. Однако существует «вза-
имозачет»: при конфликте политические лиде-
ры договариваются, сколько людей — солдат
и мирных жителей — будет уничтожено с обеих
сторон. А люди добровольно и с энтузиазмом
идут к зачетным пунктам — отдавать жизнь за
Родину...

«За прошедшие два часа военный взаимо-
зачет выглядит так: двести солдат Евросоюза
и триста наших воинов. Плюс четыре с полови-
ной сотни мирных жителей. Министр обороны
выразил надежду, что потери с нашей стороны
заставят противника одуматься и прекратить
конфликт».

На этом фоне даже рассказ Сергея Криворо-
това («серебряного рекордсмена» нашего дис-
ка — три опубликованных произведения) «Баш-
ня зла» — о таинственной Башне, сбивающей
космокары и зонды-разведчики землян, и внуша-
ющей суеверный ужас туземцам, — отнюдь не
страшен. Какие инопланетяне способны причи-
нить землянам больший вред, чем мы сами?

Да, и еще про обитателей других планет. Ес-
ли вы видите на столе у компьютера маленьких
зеленых человечков, не спешите приписывать
это вчерашним возлияниям. Это может быть
и контактом с инопланетным разумом. Подроб-
нее — у того же автора — «Еще раз о зеленых
человечках». Его же «сказка из перестроеч-
ной жизни» «Настойчивая фея» — о молодой
старательной фее, которая чего только не сде-
лает, чтобы получить зачет по преддипломной
практике! И немало же ей приходится потру-
диться, чтобы человек почувствовал себя
счастливым! А «Последний человек» Евгения
Колотова — рассказ о том, что даже таин-
ственный «Артефакт желаний» и сбывшаяся
мечта о бессмертии счастья не прибавляют...

¿ Ú‡ÍÊÂ
Выходные данные, правила проведения кон-

курсов «Мира фантастики», помощь по диску,
информация о составителях диска и стандарт-
ный блок статей о «Magic The Gathering».

Упорядочиванием фантастических грузов
в дисковых закромах «Мира фантастики» по-
прежнему заведует Иван Шелуханов. Произ-
ведения наших читателей тщательно подбира-
ет Татьяна Луговская.
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Борис Невский, Петр Тюленев

28 октября в Москве состоялась
долгожданная встреча читате-

лей «Мира фантастики» с признанным
мэтром жанра — Василием Василье-
вичем Головачевым. Встреча была ор-
ганизована «Миром фантастики» со-
вместно с издательством «Эксмо»
и прошла под патронажем Российской
государственной библиотеки, в цент-
ральном здании «Ленинки».

Для участия в неформальном об-
щении с одним из популярнейших от-
ечественных фантастов зарегистри-
ровалось около 40 читателей журна-
ла. Все они по прибытии в библиотеку
получили подарки от «МФ» и «Эксмо»
— один из романов Головачева и вы-
пуски «МФ» с его рассказами. Васи-
лий Васильевич рассказал собрав-

шимся о своем творческом пути, упо-
мянув неизвестные раньше вехи био-
графии. Головачев — великолепный
рассказчик, он умеет держать слуша-
телей в напряжении. Читатели задали
несколько десятков вопросов, на кото-
рые мэтр отвечал подробно, честно
и не без юмора. Досталось и начинаю-
щим фантастам, и современному рос-
сийскому кинематографу, и поклонни-
кам боевой космооперы... Фрагменты
аудиозаписи этой встречи, многочис-
ленные фотографии и даже видеоза-
пись с нее вы легко обнаружите на ди-
ске журнала.

По окончании дебатов популярней-
ший фантаст подписал подаренные
книги и журналы для всех пришедших,
дабы никто не ушел обиженным.

За «Мир фантастики» отдуваться при-
шлось присутствовавшему на встрече
Николаю Пегасову — поклонники жур-
нала получили требуемые автографы.

Вечер в «Ленинке» понравился абсо-
лютно всем участникам — и читателям,
и организаторам, и самому Василию
Васильевичу. В 2006 году «Мир фантас-
тики» планирует продолжить практику
подобных вечеров, сделав встречи чи-
тателей журнала с известными автора-
ми доброй традицией.

«МФ» хочет выразить отдельную
благодарность сотрудникам Российской
государственной библиотеки за идеаль-
ную организацию мероприятия.

Василий Головачев и читатели «МФ»

´¬ ор бури» («Storm Thief») — но-
вый роман британца Криса Ву-

динга, мастера атмосферного «темно-
го» фэнтези. Орокос — город хаоса, где
бушуют магические
бури вероятностей,
которые изменяют
реальность. Трое го-
рожан находят ста-
ринную карту, кото-
рая указывает путь
в великой загадке
Орокоса. Однако
шеф Тайной полиции
Протектората готов на все, чтобы за-
владеть секретом... Книги Вудинга пе-
чатаются «Эксмо».

¬ январе появится шестой том аль-
тернативно-исторической фанта-

зии Дэвида Дрейка и Эрика Флинта
«Велисарий». Роман «Танец времени»

(«The Dance of Time») продолжает исто-
рию приключений великого византий-
ского полководца Велисария, который
сражается с малвианцами и их ковар-
ным владыкой — компьютером из буду-
щего. После краха своей агрессии мал-
вианцы укрылись на родине, в индий-
ской глуши, где готовятся к новой вой-
не. Только Велисарий может их остано-
вить! Предполагается, что «Танец вре-
мени» завершит цикл, пять романов ко-
торого у нас выпущены «АСТ».

Ã ало кто знает,
что прослав-

ленная Андрэ Нор-
тон некогда написала
роман по знаменитой
ролевой игре
AD&D — «Quag».
В январе появится
«Return to Quag

Keep», написанный Джейн Рейб, в «со-
авторстве» с Андрэ Нортон. Конечно,
сама Нортон непосредственного учас-
тия в создании романа не принимала,
Рейб лишь использовала ее идеи.

— тив Уайт известен у нас по совме-
стному с Дэвидом Вебером НФ-

циклу, который выходил в «Азбуке».
Ныне Уайт решил попробовать себя
в фэнтези. Герой романа «Кровь геро-
ев» («Blood of the Heroes») Джейсон из
Темпоральной службы получил важное
задание — сопровождать в прошлое
группу известных ученых. Эти академи-
ческие задохлики намылились исследо-
вать одну из величайших катастроф
в истории Земли — извержение вулка-
на Санторин в 1628 году до нашей эры.
Кто бы мог подумать, что легенды о бо-
гах и героях античности оказались так
пугающе близки к реальности?

Разные фантазии
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¬ идный мастер НФ Ларри Нивен порадует поклонни-
ков своего таланта тематическим сборником «Тавер-

на Драко» («The Draco Tavern»). Инопланетяне построили
тайный перевалочный космодром на Земле, в Сибири. Со-
трудничество с чужаками оказалось выгодным бизнесом
для некоторых землян, одним из которых стал Рик Шуман,
основавший для пришельцев популярное злачное местеч-
ко. Истории, поведанные посетителями и персоналом та-
верны, и составляют содержание книги. В сборник входят
26 рассказов, часть печаталась ранее, некоторые публику-
ются впервые. В России книги Нивена выходят в «АСТ».

ƒ эн Крейг и Дэвид Шерман романом «Огненная
вспышка» («Flashfire») продолжают популярный цикл

военной НФ «Звездный кулак». Его герои — бойцы элит-
ного отряда морской пехоты будущего, которые уничтожа-
ют нехороших типов вроде галактических пиратов и терро-
ристов. Вполне обыденное чтиво, фишка которого в том,
что авторы — сами бывшие морпехи, ветераны Вьетнама,
имеющие реальный боевой опыт, что придает их «военке»
оттенок особой достоверности.

Звезды зовут, мистер!

¬ московском клубе «Б2» 9 нояб-
ря состоялся интересный кон-

церт под названием «Три грани
фэнтези». Устроители обещали не
только показать гостям яркие об-
разцы современной российской
фэнтези-музыки, но и дать пред-
ставление о разнообразных стилях
этого направления. Открыла кон-
церт группа с десятилетней истори-
ей «Башня Rowan», особенно попу-
лярная среди любителей ролевых
игр. Впрочем, по собственному оп-
ределению, команда играет вовсе
не чистую фэнтези-музыку, а слож-
носочиненный «арт-н-рок-н-фолк-н-
ролл-н-фьюжн». Следующем на
сцену вышел коллектив с говоря-
щим названием «The Hobbit Shire»,
который возводит фэнтези-рок
к толкинистскому и ролевому дви-
жениям. Действительно: каждая
вторая исполненная этой группой
песня имела отношение к Средизе-
мью, а одна вообще была написана
на стихи Толкина. Завершил вечер
молодой, но многообещающий про-
ект «Харизма» с презентацией сво-
его первого альбома.

В силу отсутствия в нашей реаль-
ности балисетов и зачарованных
синтезаторов, собственно фэнтезий-
ность концерта обеспечивали, в ос-
новном, тексты песен — ну и репута-
ция самих исполнителей. Впрочем,
в состав «Башни Rowan», помимо
классических гитар и ударных, вхо-
дит скрипка, а «The Hobbit Shire» вы-
вел на сцену не только скрипку,
но и флейту с волынкой. «Харизма»
же решила взять тяжелым металли-
ческим драйвом, кожаными штанами
и «вампирской» белой рубашкой со-
листа. Несмотря на некоторый сум-
бур в организации, концерт удался:
гости получили заряд энергии, кото-
рого хватит до следующего выступ-
ления любимых коллективов.

Мечи и гитары

√ лавная фэнтезийная новинка янва-
ря — «The Thousandfold Thought»,

третья часть яркой эпопеи канадца
Р. Скотта Бэккера «Принц пустоты».
Герои цикла подхвачены вихрем апока-
липтической Священной войны, кото-
рую автор срисовал с крестовых похо-
дов. Люди ожесточенно сражаются во
имя веры, не замечая, что их религиоз-
ный пыл используют силы Тьмы, кото-
рые стремятся вернуть в мир своего
кровавого повелителя. Цикл выходит
в «Эксмо».

´œ редатель кро-
ви» («Traitor to

the Blood») — четвертая
книга вампирского фэн-
тези «Благородный
мертвец» Барб и Дж.
С. Хенди. Героиня цик-
ла Магьер — дампир
(получеловек-полувампир), известный
охотник на нечисть. Впрочем, в центре
нового романа — судьба ее постоянного
спутника полуэльфа Лисила, который пы-
тается рассчитаться по старым долгам.

Лисил отправляется погостить в родные
места, где жаждет узнать судьбу своей
семьи. Цикл выпускается «Азбукой».

– оманом «Белая жрица» («Priestess of
the White») Труди Канаван открывает

цикл «Эпоха пяти богов».
В этом же году Канаван
планирует выпустить и вто-
рую книгу сериала — «По-
следний из диких» («Last of
the Wilds»). Предыдущий,
«гильдейский» цикл Кана-
ван выходил в «АСТ».

Фэнтези-сериалы

´“ ени в звездном свете» — вторая
книга цикла «Changeling» Элейн

Каннигем о приключениях психолога
Джиджи Гельман. Героиня — не просто
психотерапевт, она постоянно оказы-
вается впутана в странные истории
своих пациентов, которые неизменно
приводят ее к мистическим загадкам.
У каждой семьи свой скелет в шкафу,
и даже не один...

ƒ жон Ринго — признанный мас-
тер военной НФ. В последнее

время он пописывал боевое фэнтези,
теперь взялся и за мистику. Героиня

«Принцессы пало-
чек» («Princess of
Wands») домохо-
зяйка Барбара
Эверетт живет
в маленьком го-
родке с мужем
и детьми, ведя ни-
чем не примеча-
тельную жизнь

американского обывателя. Однако
Судьба приготовила ей тяжкое испы-
тание — столкновение с миром тем-
ной вудуистской магии...

На грани Тьмы

¬ конце октября главный редактор «Мира фантастики» Николай Пегасов по
приглашению Клуба любителей фантастики выступил в Центральном до-

ме литератора (Москва) перед членами клуба и поклонниками жанра. Николай
рассказал о планах «Мира фантастики» в новом году и ответил на вопросы чита-
телей журнала и начинающих авторов. Как стать «фантастическим» журналис-
том, как опубликоваться в «МФ», с чего начать сотрудничество с изданием — на
эти и другие вопросы были даны исчерпывающие ответы. «Мир фантастики» про-
должит сотрудничество с Клубом любителей фантастики при ЦДЛ и в 2006 году,
в планах — проведение совместных литературных конкурсов.

«МФ» и любители фантастики
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Андрей Валентинович, как так получи-
лось, что историк вдруг стал писате-
лем-фантастом?

Отчего же «вдруг»? Фантастику читал
чуть ли не с первого класса, писать же
начал где-то с восьмого. Иное дело,
при Совдепии-Большевизии печататься
не собирался, сознательно нырнув в глу-
бины истории Древнего мира. Потом, уже
в девяностых, появилась возможность
издаваться, которой я и воспользовался.
То, что я историк, для творчества не
принципиально. В детстве мечтал стать

энтомологом, но фантастику читал бы
и писал в любом случае. Хотя, конечно,
специальность так или иначе влияет. Был
бы энтомологом, сочинял бы не «крипто-
историю», а, скажем, «криптозоологию».

Вы известны и едкими критически-
ми статьями. Что становится мотивом
к их написанию? И вообще, эффектив-
на ли современная литературная кри-
тика?

Во всем виновата моя доброта. По на-
туре я человек очень отзывчивый и чут-
кий. Увижу что-нибудь хорошее — и тут
же спешу поделиться своей радостью
с окружающими. Насчет эффективности
не обольщаюсь, как известно, на один не-
мецкий танк приходилось в среднем тра-
тить несколько сот снарядов. Но ведь го-
рели танки! Так что одна батарея даст
залп, другая, третья... Да и общая карта
расположения противника не помеша-
ет — для целевого бомбометания. Авось
и поменьшает графоманов, а тот, кто
еще не безнадежен — перекуется.

Чем нынешняя отечественная фан-
тастика отличается от фантастики де-
вяностых? Каким вам видится буду-
щее нашей фантастики?

Отличается всем — и авторами,
и книгами, и читателями. Действитель-
но, смена поколений не всегда радует —
и писательских и, увы, читательских. То,
что пишут много галиматьи — очень
плохо, но то, что творят уже не ради
идеи (пусть и не лучшего качества), а из
причин куда более приземленных и по-
шлых — совсем худо. Двадцатилетние
«делавары», авторы великих циклов
«Маг из дурдома» и «Инквизитор помой-
ки»... Скверно и то, что «старшие» поко-

ления либо умолкают, либо начинают
бороться «за право летать» и скакать
зайчиками. Вместе с тем, хорошие авто-
ры есть, и хорошие книги есть, так что
унывать нечего. Читатели, по крайней
мере, лучшая их часть, в конце концов
разберутся, что к чему. Но в ближайшие
годы «глянцевый» поток будет крепчать,
вызывая у стороннего наблюдателя
ощущение, что значительная часть со-
временной фантастики — чтиво, напи-
санное идиотами для идиотов. Увы!

В последние десятилетия все чаще
звучат опасения, что технология раз-
влечений одолеет обычную бумажную
книгу. А что думает по поводу пер-
спектив книги историк и писатель-
фантаст?

´ÕÂ ÛÏÂÚ ÍÌË„‡,
ÌËÍÛ‰‡ ÓÌ‡ ÌÂ

‰ÂÌÂÚÒˇª
Книге уже не раз пророчили гибель —
стоило появиться кинематографу, те-
левизорам, компьютерам... Но — жива
ли, собственно, та книга, которой су-
лят скорую смерть? Ведь если погля-
деть на книжные лотки, в основном
они заполнены этакими «пирожками»
из книжных «макдональдсов», однора-
зовым чтивом...

Проклинаемая эстетами «массовая
культура» не столь и ужасна. В соседнем
с моим домом киоске рядом с обязатель-
ной «Могилой Горбатого» лежат покеты
Шекспира в неплохом ассортименте. Кни-
га перестала быть дефицитом, и это —
великое достижение. Издают очень мно-
го хорошего и полезного, ерунды же все-
гда было немало, во все времена,

´»—“Œ–»fl 
Õ»◊≈√Œ Õ≈
œ–ŒŸ¿≈“ª
–¿«√Œ¬Œ– 
— ¿Õƒ–≈≈Ã ¬¿À≈Õ“»ÕŒ¬¤Ã

»ÒÚÓË˜ÂÒÍ‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡ ó Ê‡Ì ‚ÂÒ¸Ï‡ Ë ‚ÂÒ¸-
Ï‡ ÔÓÔÛÎˇÌ˚È. » ó ‡ÁÌÓÔÎ‡ÌÓ‚˚È. ¿Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚-
Ì‡ˇ ËÒÚÓËˇ, ËÒÚÓË˜ÂÒÍ‡ˇ Õ‘, ËÒÚÓË˜ÂÒÍÓÂ Ù˝Ì-
ÚÂÁË, ıÓÌÓÓÔÂ‡, ÍËÔÚÓËÒÚÓËˇ... ÕÂÓÙËˆË‡Î¸-

Ì˚Ï ÓÒÌÓ‚‡ÚÂÎÂÏ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ Ò˜ËÚ‡ÂÚÒˇ ı‡¸ÍÓ‚˜‡-
ÌËÌ ¿Ì‰ÂÈ ¬‡ÎÂÌÚËÌÓ‚ (ÓÌ ÊÂ ó Â‰ÍËÈ, ÍÓÎ˛˜ËÈ
ÍËÚËÍ ¿. ÿÏ‡Î¸ÍÓ). “‡Í ˜ÚÓ, ÍÓÌÂ˜ÌÓ, Ò ÌËÏ Ï˚ ÔÓ-
„Ó‚ÓËÎË Ó· ËÒÚÓËË ó ÌÓ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Ó ÌÂÈ!

С писателем беседует Владимир Пузий



и с этим ничего не поделать. Но лучше уж
печатать «Могилу Горбатого», чем оче-
редную речь Ленина-Сталина-Брежнева!
Не умрет книга, никуда она не денется,
пережив и нынешних «хоронильщиков»,
и тех, что еще вылупятся.

Можно ли говорить о компьютерных
играх как о конкурентах книге? Как вы
сами относитесь к ним? Играете?

Для многих наших современников
конкурентом книги является все, вклю-
чая жевательную резинку. Что подела-
ешь, идет процесс «децивилизации»,
вызванный причинами глобального по-
рядка, изменить которые мы не в силах.
Не было бы «компа» — резались бы
в домино. К компьютерным же играм от-
ношусь положительно, играю главным
образом в старые, проверенные време-
нем. Особенно нравится «Wolfenstein».
Убивая нарисованных нацистов, каждый
раз представляю себе на их месте ны-
нешних поклонников Шикльгрубера из
числа нашего фэнья. Тренируюсь, наде-
юсь, еще пригодится.

Как вы относитесь к экранизациям
фантастики? Есть ли надежда, что от-
ечественные кинематографисты смо-

гут создать нечто по-настоящему ин-
тересное, сильное, — и в то же время
умное?

К экранизациям фантастики отно-
шусь положительно. И надежда на хоро-
шие отечественные экранизации тоже
имеется. Но для начала следует выгнать
из нашего кинематографа если не всех,
то почти всех, кто там сейчас сидит —
и набрать новых, причем с большой ос-
торожностью. С нынешними гениями
нельзя нормально экранизировать даже
«Курочку Рябу».

Некогда именно Валентинов про-
возгласил применительно к фантасти-
ке гребенщиковское: «Где та молодая
шпана, что сотрет нас с лица земли?
Ее нет!». Ну что же, вроде бы «шпана»
появилась, — но та ли, которую ожи-
дал Андрей Валентинович?

´ÕÓ‚ÓÂ ÔÓÍÓÎÂÌËÂ ó
Ó˜ÂÌ¸ ‡ÁÌÓÂª

Если говорить о современной истори-
ческой фантастике — каковы, на ваш
взгляд, ее основные «проколы»? Како-
вы возможные пути ее развития?

Историческая фантастика, почти не
существовавшая при Совдепии, в по-
следнее время стала модной. К сожале-
нию — потому что в нее тут же стали иг-
рать бездари и конъюнктурщики. Возник
жуткий монстр хронооперы (Пупкин при
дворе короля Артура), живущей по зако-
нам иных «опер»: принцесса на матраце,
корона на лысине, четыре трупа возле
замка. Басни Крылова, «боярские сотни»
и тыщи — несть им числа, в этом омуте
буквально тонут отдельные приличные
книги. Хорошие авторы и хорошие произ-
ведения никуда не делись, конечно. По-
явилась даже своя историко-фантастиче-
ская классика, куда уже прочно вошли
(из ныне здравствующих) Лев Вершинин,
Елена Хаецкая, Святослав Логинов со
своим «Колодезем», пожалуй, и Дмитрий
Скирюк. Из нового поколения могу отме-
тить Дмитрия Казакова, Сергея Ястребо-
ва — и еще с полдюжины очень прилич-
ных авторов. А вот книги весьма шумного
«историко-мистического» направления

не столь удачны, хотя отдельные вещи,
скажем, Дмитрия Володихина явно выше
среднего уровня. Альтернативная же ис-
тория в нашем исполнении пока выглядит
очень убого, может, за исключением книг
Федора Березина.

В последнее время появилось некое
новое-старое направление, которое мож-
но условно называть «история для троеч-
ников». Это книги издательства «Фаэ-
тон», которые «в ненавязчивой форме»,
с использованием приемов фантастики,
призваны — в лучших традициях вековой
давности — обучить музе Клио тех, кому
трудно читать учебник. Все сие подается
как «возрождение НФ». Дай бог им вся-
ческой удачи, но пока все это выглядит
очень... Ну, скажем так, двусмысленно.

Дальнейшее развитие исторической
фантастики возможно только при очень

 ÓÌÚ‡ÍÚ 
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Андрей Валентинов (настоящее
имя — Андрей Валентинович Шмалько)
родился 18 марта 1958 года. По обра-
зованию историк-античник, кандидат
исторических наук, доцент. Преподает
в Харьковском национальном универ-
ситете.

Первая крупная публикация — ро-
ман «Преступившие» (1995). На дан-
ный момент из-под пера Валентинова,
соло и в соавторстве, вышло более
трех десятков романов, сборник сти-
хов, несколько рассказов в жанре юмо-
ристического детектива. «Вторая твор-
ческая половина» Валентинова, Анд-
рей Шмалько, известен как автор кри-
тических статей: «НФ — умри?», «Тени
третьего рейха», «А за что нас лю-
бить?» и других; неоднократно получал
жанровые награды.

Почти все романы Валентинова на-
писаны в жанре криптоистории. Как
объясняет сам автор, «криптоистория
занимает нишу между историческим
романом и «альтернативной истори-
ей». Криптоисторик не спорит с «боль-
шой историей», но уточняет, как все
происходило, следуя при этом и фанта-
зии, и логике». И хотя книги Андрея Ва-
лентинова — о разных эпохах и стра-
нах, почти все они объединены общими
темами и идеями, в частности, тайной
историей народа дхаров.

В ближайшее время в издательстве
«Эксмо», в серии «Триумвират» выхо-
дит новая книга Валентинова «Ангел
Спартака» — непрямое продолжение
романа «Спартак».

Сайт Андрея Валентинова:
http://valentinov.fantastika.org/.

Веб-форум «Творчество А.Валенти-
нова»: http://forum.rusf.ru/valentinov/.

Досье: Андрей Валентинов



серьезном отношении к Истории. Эта да-
ма ничего не прощает. И не простит — ни
багдадских эмиров, жующих помидоры,
ни очередного Пупкина в палатах Ивана
Грозного. Дебри Времени — не прибежи-
ще для безграмотных конъюнктурщиков,
из них там быстро чучела понаделают —
ворон и читателей пугать.

В отечественную фантастику при-
шло новое поколение писателей. Как
вы можете его охарактеризовать? Чи-
таете ли вы книги своих молодых кол-
лег?

Если коротко характеризовать новое
поколение, то оно — очень разное. Кни-
ги «молодых» коллег (а я чего, блин, ста-
рый?!), конечно же, читаю, многие —
с удовольствием. А то, что хороших ав-
торов меньше, чем наоборот — печаль-
ная и общая закономерность, характер-
ная для всех поколений фантастов и не
только фантастов. Конечно, можно уп-
рекнуть многих «сменщиков» в различ-
ных грехах, только зачем? Кто поумнее
и почестнее, сам одумается, остальные
будут исправляться в одной компании
с Горбатым. Но я вовсе не считаю, что
нынешнее новое поколение вгоняет
Фантастику в гроб! Отнюдь — этим за-
нимаются представители всех генера-
ций, причем со «старших» и спрос боль-
ший. Только ничего не получится —
и Фантастика выживет, и хорошие авто-
ры найдут своего читателя и напишут
много хороших книг. Авторы же «Мага
из дурдома» и «Инквизитора помойки»,
взяв свое с наивных и доверчивых чита-
телей, уйдут в более подходящие для
них производства.

Вы вели мастер-класс по историче-
ской фантастике на Международной
ассамблее фантастики «Портал-2004».
Каковы ваши впечатления? Насколько
подобные мероприятия полезны для
молодых авторов?

Впечатлений много. Главное — боль-
шинство участников не просто слабые,
а очень слабые, близкие к стадии «не ле-
чится». Редкие исключения лишь под-
тверждают общую закономерность. На-
деюсь, следующий мастер-класс испра-
вит подобное впечатление. Если же ко-

му-то такие встречи помогли и еще помо-
гут, буду лишь рад.

Как вы относитесь к сетевым лите-
ратурным конкурсам?

Я к ним, по счастью, не отношусь —
никак. Все эти конкурсы — междусобой-
чики дилетантов, что особо заметно, если
на какой-то проберется под «ником» нор-
мальный автор. Никакого влияния на ли-
тературу, ни положительного, ни, к счас-
тью, отрицательного, они не оказывают.
Это паралитература, дела пресловутой
«тусовки». Пусть их! Давеча прочитал за-
метку одного ветерана «Грелки» о том,
какие «они» там молодцы, сколько из
«них» стало настоящими писателями.
Жаль, не указано, сколько именно. Ду-
маю, число, близкое к корню квадратно-
му из минус единицы.

Андрей Валентинов — человек мно-
гогранный. И как писатель он тоже бы-
вает разным. Какие же новые сюрпри-
зы он приготовил своим читателям?

´ÕÓ‚‡ˇ ÍÌË„‡ ‰ÓÎÊÌ‡
Û‰Ë‚ÎˇÚ¸ª

Ваш новый роман «Омега» оказался
довольно неожиданным. Создается
впечатление, что в последние годы вы
много экспериментируете с формой

подачи материала. Что будет дальше?
Очередной эксперимент или возвра-
щение к наработанным приемам?

Моя новая книга «Ангел Спартака» на-
писана «на грани» — в сочетании и тра-
диционных, и экспериментальных при-
емов. В дальнейшем думаю (временно?)
вернуться «к наработанным приемам»,
условно говоря, к стилистике «Ока Си-
лы». А то, что мой роман «оказался до-
вольно неожиданным» — очень хорошо.
Новая книга должна удивлять — прежде
всего, автора, а затем и читателей. Ина-
че получится все тот же сериал про моги-
лу Горбатого.

В «Омеге» вы увязали в единое це-
лое миры «Созвездия Пса» и «Сфе-
ры». Однако, как мне показалось, ос-
тавили зацепки на непрямое продол-
жение. Планируете нечто подобное?

В принципе, да. Но книга, задуманная
как завершение цикла, заранее меня пу-
гает. Не знаю даже, возьмусь ли, ибо
речь там должна идти об отношениях ми-
ра живых и мира мертвых.

Если оглянуться на уже написанное —
нет ли желания и планов дополнить не-
которые из циклов? Несколько лет на-
зад вы рассказывали о планах на «Око
силы». А насколько законченной, исчер-
панной видится вам вселенная «Ории»?

И «Око Силы», и «Ория», действи-
тельно, не завершены. С «Орией» все по-
нятнее, поскольку последняя книга долж-
на была описывать ее гибель. Решил, что
пусть лучше так и остается. А вот мир
«Ока Силы» требует завершения и окон-
чания. Прежде казалось, что займусь
этим не скоро, но, кажется, это «не ско-
ро» уже наступило. Возможно, возьмусь
за работу уже в следующем году.

Вы несколько раз работали в соав-
торстве — что это вам дало? Слышал,
что и в ближайшее время планирует-
ся нечто подобное. Расскажете по-
дробней?

Соавторство дисциплинирует, застав-
ляет умнеть, позволяет взглянуть на себя
со стороны, а также отбивает охоту да-
вать самому себе поблажки. Особенно
когда с соавторами везет, как везло мне.
Дальнейшее соавторство — да, планиру-
ется. Когда планы станут явью, сообщу
обязательно. Мы с соавторами надеемся
вновь удивить и даже поразить почтен-
ных читателей, услышать очередное:
«Раньше они писали лучше, так писать
нельзя, это плохо, это ужасно, кошмар,
несите валерьянку!». Хе-хе!

Ваши пожелания читателям «Мира
фантастики»...

Читайте Фантастику! Но это лишь
скромное пожелание, абсолютно не обя-
зательное к исполнению. Желающие мо-
гут переключиться на чупа-чупсы и «жу-
вачку». Лучше жевать, чем говорить —
слоган поколения. Или нет?

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  Î‡ÒÒËÍË
—ÂË‡Î ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 
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Œ н наконец-то дошел! Наконец-то
Роланд увидел Темную башню не

только во снах, но и наяву! Конечно, мы
все верили, что он достигнет своей цели,
— последний стрелок из Гилеада, по-
следний рыцарь мира, который сдвинул-
ся. Но мы не знали, какую цену придется
ему заплатить. Не знали, что ждет его
в Башне.

И мы не знали, сколько лет займет
это великое путешествие. Роланд от-
правился через пустыню вслед за чело-
веком в черном в 1982, когда Кинг вы-
пустил в свет первую книгу цикла. Од-
нако только в 2003 стрелок достиг
своей цели, и все это время
верные читатели Кинга
ждали, затаив дыхание,
следующих томов. Башня
так или иначе отбрасывала тень на мно-
гие другие книги писателя, теперь же,
в финальном романе, все ниточки увя-
заны в единое целое. Появились и сыг-
рали свою роль персонажи из «Сердец
в Атлантиде», «Оно», «Бессонницы»,

«Черного дома», «Все предельно»
и других произведений писателя. Чув-
ствуется, что Кинг прощался — и с ми-
ром стрелка, и с той вселенной, кото-
рую создал в своих книгах.

Вместе с тем в финальном томе он
уже четко знал, к чему все идет, и сме-
стил некоторые акценты. Вечный враг
Роланда, человек в черном, а также чу-
довищный сын Роланда Мордред, ко-
нечно же, появятся на страницах «Баш-

ни» и сыграют каждый свою
роковую роль. Будет и много

других чудовищ — отнюдь
не статистов из компью-

терного шутера, предназначенных
для набора очков главным героем. Од-
нако основная интрига «Башни» дер-
жится на другом: какую цену заплатит
Роланд за достижение цели? Удастся
ли ему спасти розу, от которой зависит
сохранность всех миров? Что будет
с его спутниками? Что ждет Роланда
в Башне?..

Впрочем, сам Кинг пишет: «Не в раз-
вязке дело. Я надеюсь, вы пришли, чтобы
послушать историю, а не для того, чтобы

торопливо пролистывать страницы, спе-
ша добраться до концовки». И предуп-
реждает: «Если вы пойдете дальше, то,
уверяю вас, будете разочарованы. Более
того, у кого-то может разбиться сердце.
[...] Концовки бессердечны».

И — да, после финала (где Роланд сто-
ит у входа в Башню) нам Кинг предлагает
остановиться. Тех же, кто последует
дальше, в Башню, ожидает... ожидает
сильнейшее переживание за время всего
чтения цикла.

»ÚÓ„: в который раз Кинг доказал,
что он — настоящий мастер слова и исто-
рий. Он написал ту самую, единственно
верную концовку, которая разбивает
сердца, но в то же время не погружает чи-
тателя в пучины безнадежности. Идти ли
вслед за Роландом до конца — решать
вам. Я пошел — и не пожалел.

И я говорю: спасибо вам за это, сэр
Кинг!

—‚ÂÊËÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËˇ Ì‡¯Ëı ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚ı ‡‚ÚÓÓ‚ Ó ÍÌË„‡ı
‚ Ê‡ÌÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË Ë Ù˝ÌÚÂÁË, ‚˚ÔÛ˘ÂÌÌ˚ı ÓÒÒËÈÒÍËÏË ËÁ‰‡-
ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ÏË Á‡ ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ ÏÂÒˇˆ˚.
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Роман ● Перевод: В. Вебер ● Издательство: «АСТ»,
2005 ● 816 стр. ● 15000 экз. ● Жанр: Фэнтези, мисти-
ка, магический реализм ● Последний, седьмой том
цикла о Темной башне

СТИВЕН КИНГ. ТЕМНАЯ БАШНЯ
STEPHEN KING. THE DARK TOWER

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Цикл «Темная башня» — уникальный проект,

единственный в своем роде.

ЦИТАТА
Сюзанна приподнялась, обняла Роланда за шею

и звонко чмокнула в загорелый лоб. Джейк и Эдди
рассмеялись. Роланд присоединился к ним, улыба-
ясь, как улыбаемся все мы, когда нам внезапно со-
общают о чем-то очень приятном.

Я бы хотел, чтобы вы увидели их такими. Я бы хо-
тел, чтобы такими вы увидели их очень хорошо. Вы
видите? Они сгрудились вокруг прогулочного трайка
Сюзанны, обнявшись после одержанной ими побе-
ды. Я хочу, чтобы вы увидели их такими не потому,
что они победили в великой битве (они знают, что не
это главное, каждый из них), по другой причине:
в последний раз они — ка-тет. Здесь история их
дружбы заканчивается, на этой нереальной улице
под этим искусственным солнцем; остальная часть
истории будет короткой и жестокой в сравнении со
всем тем, что вы уже прочитали. Потому что, когда
разрушается ка-тет, конец всегда наступает быстро.

Скажите: беда.
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Владимир Пузий

ОЦЕНКА 

МФ

10

● эпический размах
● Стивен Кинг как один из персонажей
● неоднозначная, не слащаво-хэппиэндовская, но и не

«все-поумирали» концовка

● инопланетяне, эльфы, тролли и т. п.
● «всемогущие» супермены
● обреченность

● В «Темной башне» есть разные стра-
ницы, в том числе и вполне хулиган-
ские. Чего стоят только летающие
бомбы модели «Гарри Поттер» (на
ящике слоган: «Мы вышибем из вас
Слизерин!»)!

● Как обычно, В. А. Вебер постарался
перевести Кинга так, чтобы донести
до читателя все смысловые оттенки
оригинала, и снабдил роман множес-
твом примечаний, помогающих сори-
ентироваться во вселенной кингов-
ских книг.

Это интересно
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œ редставьте себе вселенную, кото-
рая так и не решила, быть ей фэн-

тези или фантастикой. Представили?
Тогда вы попали в мир «Клинка Тишал-
ла». Мрачное будущее нашей планеты,
в котором практически все человечест-
во находится в рабской зависимости от
высшей касты богачей, управляющей
массами благодаря фэнтезийным реа-
лити-шоу в параллельном мире. Мрач-
ная антиутопия, которая вполне может
воплотиться в ужасную действитель-
ность через сотню-другую лет. И сам
параллельный мир, где живут всякие
более-менее стандартные по фэнтезий-
ным меркам эльфы, гномы, маги и про-
чие огры — а также вооруженные идея-
ми фашизма и превосходства челове-
ческой расы над всеми прочими мест-
ные «хумансы», ведущие с остальными
борьбу за выживание.

Многие не самые, мягко говоря, ра-
дужные тенденции современности нахо-
дят нелицеприятное отражение в этом
романе: растущая из года в год про-
пасть между бедными и богаты-
ми, бездумное и разрушитель-
ное выкачивание ресурсов из
недр планеты, неуклонно воз-
растающая ксенофобия многих наро-
дов, которые чувствуют себя ущемлен-
ными... Нет, перед нами не социальная
антиутопия. Социальные темы не игра-
ют в романе центральную роль, но со-
здают сумрачную картину мира, фон для
действия книги.

И хотя центральный персонаж рома-
на, Хэри Майклсон, игравший в книге
«Герои умирают» роль наемного убийцы
Кейна, теперь — парализованный ниже
пояса калека, действия в «Клинке Ти-
шалла» вполне достаточно. Даже не
просто действия, а той неуловимой суб-

станции, что называется словом
«драйв» и не дает оторваться от книги
с первых же строчек.

Стовер — один из немногих совре-
менных писателей-фантастов, которые
способны соблюсти баланс между все-
ми элементами истории, сделать ее на-
столько же умной, насколько и захва-
тывающей. Автор не морализирует, не
пытается учить читателя или открывать
ему глаза на мир за окном. Стовер про-
воцирует читателя задуматься, но не
старается вложить в его голову соб-
ственные мысли, а просто рассказыва-
ет историю, причем с нескольких точек
зрения, предоставляя нам самим ре-
шить, на чьей стороне правда — и есть
ли она вообще. И даже главный герой,
по большому счету, если не мерзавец,

то — эгоист, каких мало.
Только лишь одно застав-

ляет им восхищаться.
Нет, не способность го-

лыми руками убить даже самого
сильного противника. А вот его неверо-
ятному умению плыть против любого
течения, никогда не сдаваться, бороть-
ся до конца и после конца могут поза-
видовать самые благородные и вели-
кие герои прочих миров. И ведь такая
способность скрыта в каждом из нас,
просто далеко не все способны ею вос-
пользоваться.

Впрочем, каким бы жестоким убий-
цей ни был Кейн, с определенной точки
зрения он — еще и один из самых ми-
лосердных героев современного фэн-
тези. Ведь в «Клинке Тишалла» он плю-
ет на все богатства мира, да и на сам
мир, ради слезинки одного ребенка.

Ради того, чтобы один конкретный 
ребенок больше не плакал, он готов
с легкостью пожертвовать целыми 
народами... В этом плане с Кейном мо-
жет сравниться разве что Геральт, ко-
торый был на все готов ради маленькой
Цири.

Книга Стовера — блестящий образ-
чик неординарного героического фэн-
тези. Но прежде, чем советовать бе-
жать в книжные магазины за «Клинком
Тишалла», я просто обязан вас предос-
теречь. Полагаю, если бы у книг был
рейтинг жесткости, как у фильмов, то
этот роман, без сомнений, получил бы
что-то вроде, «читатели до 18 лет —
только в сопровождении родителей».
Он полон жестокости, откровенных
сцен, секса и очень жесткого языка,
вплоть до нецензурной ругани.

»ÚÓ„: но если подобное не останав-
ливало вас от прочтения «Песни льда
и пламени» Джорджа Мартина — не про-
ходите мимо нового романа Стовера. Не
так уж много в наши дни ярких самобыт-
ных писателей, которые способны уди-
вить даже самых взыскательных читате-
лей. Автор «Клинка Тишалла», несмотря
на свою литературную молодость, опре-
деленно — один из них.

Сам Мэтью Вудринг Стовер утвер-
ждает, что на создание «Клинка Ти-
шалла» его вдохновило прочтение
кошмара всех российских школьни-
ков — романа Льва Толстого «Война
и мир».

По примеру классика
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Роман ● Перевод: Д. Смушкович ● Издательство: «АСТ», «Люкс», 2005 ● Серия: «Золотая библиотека фантас-
тики» ● 784 стр. ● 3000 экз. ● Жанр: Темное фэнтези, киберпанк ● Продолжение романа «Герои умирают»

МЭТЬЮ СТОВЕР. КЛИНОК ТИШАЛЛА
MATTHEW WOODRING STOVER. BLADE OF TYSHALLE

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Джордж Р. Р. Мартин, Песнь льда и пламени
● Анджей Сапковский, цикл о Геральте

ЦИТАТЫ
● Когда смотришь запись боя в сортире, сильней

всего поражает, насколько быстро движется Хэри.
Скорость и противоестественная точность — буд-
то танцор исполняет заученные па.

● В один несчастный день ты скажешь что-то не то
любому из Хэри Майклсонов — и в следующий
миг рухнешь на пол с последним вздохом.

● «Нет ничего дешевле жизни. Будь ты из работяг,
ты бы знал — у нас это в крови. Черт, в районе
старой Миссии чью-то голову можно купить де-
шевле, чем хороший бифштекс» (Хэри Майклсон).

● «Нет в жизни смысла... Жизнь просто длится,
Крис. Сегодня ты жив. Завтра мертв. Сегодня ты
неудачник. Завтра — царь вселенной. Смысла
нет. Судьба никуда не ведет. Она просто есть»
(Хэри Майклсон).

● Каждый из нас — сумма своих шрамов.
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Дмитрий Злотницкий
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● эльфы и магия
● мат и насилие
● параллельные миры
● капитализм, доведенный до абсурда
● социальный подтекст

● положительные герои
● счастливая концовка
● темные властелины
● продвинутая наука
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— борник состоит из трех
повестей. Первая, «Зо-

лотой миллиард», предлага-
ет чудовищный вариант гло-
бализации. Сытый, творчес-
ки одаренный, устремленный
в космос миллиард живет
в прекрасном городе Экопо-
лисе, а семь миллиардов ту-
пых, голодных, насквозь про-
болевших всеми мыслимыми
хворями «уродов» питаются
синтетической дрянью и меч-
тают занять место хозяев
жизни. В свою очередь, «хо-
зяева» устали тратить энер-
гию и время на остальных
и готовы «гуманными мето-

дами» устроить им «великое
очищение» под ноль. Между
теми и этими мечется глав-
ный герой: такой же творчес-
ки одаренный, и т. п... только
«урод». Сделано беспощадно
и правдиво. Ужасно похоже
на историю русской интелли-
генции... глазами русского
интеллигента.

Вторая повесть, «Дыша
духами и туманами», под-
черкнуто экспериментальна.
Сюжетная основа — путешес-
твие к чудо-дереву, которое
якобы спасает от невзгод, да-
рит невиданное долголетие
и необыкновенные способно-
сти, — не значит ничего.
Прашкевич раз за разом
предлагает читателю дюжину

устойчивых ассоциаций на
самые повторяющиеся в жиз-
ни обстоятельства. Похоже на
песню, состоящую из целого
набора похабных припевов.
Между припевами устанавли-
вается и крепнет «пауза» —
ожидание сказочного избав-
ления от вечного повтора бы-
товухи. Время от времени
прозаическое повествование
нечувствительно соскальзы-
вает на стихи. И когда атмо-
сфера чудесного достигает
пика, когда читатель, в пол-
ном сопереживании персона-
жам, представляет себе мо-
лочные реки и кисельные бе-
рега на расстоянии вытяну-
той руки, автор одним резким
росчерком пера превращает
всю эту поэтику в кучу хлама.
Нет чудес. Нет пришельцев.
Нет целительной космичес-
кой энергии. «Мы одни. Все
вранье... Неужели правда —
ничего, кроме окаменевшего
говна и старых анекдотов?».
И последней строкой указы-

вает единственно возможный
выход: есть еще любовь сре-
ди людей...

О третьей повести, «Земля
навылет», сказать нечего. По-
лупародия на боевик.

»ÚÓ„: две трети сборни-
ка — лакомый кусочек для лю-
бителей интеллектуальной
фантастики. Одна треть —
платный довесок.

´Ã ы пришли с миром» —
табличку с этой фра-

зой установили американские
астронавты во время первой
высадки на Луну. Красивый
жест обернулся столетия спус-
тя жуткой головной болью для
землян, решивших основать
поселение на планете Надеж-
да. Как оказалось, на одном
из двух материков уже здрав-
ствовала какая-никакая циви-
лизация: поздний феодализм,
средневековый мрак, рабство
и блюстители совести, напо-
минающие жестокостью зем-
ных доминиканцев.

Первая мысль — взять
и задавить гадину, чтоб не
травила планету негативны-
ми флюидами. Но тут-то
и встала на пути землян ще-
петильная политкоррект-
ность. Тем более, обитатели
Надежды как две капли во-
ды, — седьмой и на киселе,
— похожи на нас. Так появи-
лись стагнаторы — «анти-
прогрессоры», которые не
дают аборигенам развиться
до опасного для земных ко-
лонистов уровня. Как только
местный Колумб заметит,
что карта течений предпола-

гает наличие земли на запа-
де, его «спасут» бравые ре-
бята. Местный Дени Папен
изобретет паровой котел,
а безликий злоумышленник
подкинет тротиловых дров
в огонь саботажа. А когда ту-
земцы подготовят верфи для
строительства трансокеан-
ского теплохода...

Сами стагнаторы на протя-
жении романа не раз убедятся
в тлетворности своих благоде-
яний. Они не пятнают руки
убийствами, но что может
быть хуже, нежели удержи-
вать мир в вечном Средневе-
ковье?

Единственный недостаток
романа — уж больно он во-
люнтаристский. Как будто нам
позволят покинуть нашу пла-
нету! Ведь те, для кого астро-
навты установили табличку на
Луне, давно стагнируют нас от
покорения космоса. И если да-
же мы решимся колонизиро-

вать Альфу Центавра, нам ос-
танется только надеяться на
то, что нам позволят это сде-
лать...

»ÚÓ„: не «Пламя над без-
дной» по проработке тузем-
ных реалий, и не «Гиперион»
по совершенству формы.
Но роман, заставляющий за-
думаться о будущем, про-
шлом — и вечном.
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Повести ● Обложка: И. Тарасков ● Издательство: «АСТ», 2005 ● Серия: «Звезд-
ный лабиринт» ● 352 стр. ● 7000 экз. ● Жанр: Социальная НФ, философская НФ, ан-
тиутопия

ГЕННАДИЙ ПРАШКЕВИЧ
ЗОЛОТОЙ МИЛЛИАРД

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Герберт Франке «Игрек минус»
● Джордж Оруэлл «1984»
● Кирилл Бенедиктов «Война за «Асгард»
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Дмитрий Володихин
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Природа не любит умников.
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Роман ● Обложка: М. Калинкин ● Издательство: «АСТ», 2005 ● Серия: «Звездный
лабиринт» ● 344 стр. ● 10000 экз. ● Жанр: Научная фантастика, космоопера

СЕРГЕЙ ЧЕКМАЕВ
БРЕМЯ CТАГНАТОРА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Гарри Гаррисон «Специалист по этике»
● Сергей Лукьяненко «Звезды — холодные игрушки».
● Далия Трускиновская «Перешейцы».
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Дмитрий Тарабанов
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8ЦИТАТА
«Мы не имеем право на ошибку, на жалость или — если уж на то пошло — на

месть... Нам пора забыть про щепетильность и высокие идеалы. Забыть, как бы
это ни было тяжело».
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Œ лег Дивов — автор не только ода-
ренный, но и чертовски везучий.

С самого начала своей литературной
карьеры он занял нишу между предста-
вителями «фантастической попсы», со-
чиняющими романы для инфантилов,
и псевдоэстетами, пишущими вообще
неизвестно для кого. Нишу, на тот мо-
мент заселенную крайне скудно. Дивов
владеет широким спектром стилисти-
ческих приемов, но предпочитает пи-
сать прозрачно и просто, он может ос-
торожно польстить читателю — но ни-
когда не будет открыто тешить его ком-
плексы. Скорее наоборот: кинет вызов,
шокирует, заставит взглянуть на мир
с иной стороны. С точки зрения пала-
ча-выбраковщика или, скажем, ассени-
затора...

Впрочем, на сей раз писатель доста-
точно сдержан — по крайней мере,
в заглавной повести провокациями не
пахнет. За отправную точку в своих ис-
каниях Олег Дивов берет здесь тоску
современного россиянина (или амери-
канца — процесс шел параллельно),
в один прекрасный момент осознавше-
го, что нас навсегда лишили неба. Вду-
майтесь: на протяжении жизни одного-
единственного поколения нам доказа-
ли, что прорыв в космос, которым так
гордились советские вожди и совет-
ский народ, по большому счету, никому
не нужен, что о дальнейшем расшире-
нии сферы пилотируемых полетов мож-
но забыть. Интересно, кстати, в какой-
такой «Фонд помощи вдовам и сиро-
там» поступили сэкономленные сред-
ства?..

В не слишком отдаленном будущем
эта история повторяется — только на
сей раз причина не в отсутствии фи-
нансирования... Главные герои повести
«У Билли есть хреновина» — простые
земные астронавты, как следует пере-
жеванные и выплюнутые Космосом,

но в компенсацию награжденные неки-
ми сверхъестественными талантами.
Настоящие Мужчины, виртуозно сквер-
нословящие, крепко пьющие, страстно
любящие женщин и мощные машины
(в обоих случаях взаимно)... Короче
говоря — чертовски обаятельные мачо,
которых так любит наш фэндом. Знаю,
что сам Олег Дивов терпеть не может,
когда его героев обвиняют в «мачиз-
ме», но что поделаешь: ведь из песни
слова не выкинешь. Тем более, что на
самом деле герои повести далеко не
так просты, как может показаться на
первый взгляд. И если эти двое по
просьбе местного шерифа готовы бро-
сить вызов неведомому монстру, обос-
новавшемуся на болоте неподалеку от
провинциального американского город-
ка, то вовсе не из пустого ухарства
и непоколебимой уверенности в соб-
ственных силах...

Вторая повесть сборника, «Другие
действия», выглядит на таком фоне по-
чти реалистической. Историю сетевого
фэн-клуба Васи Пупкина автор расска-
зывает со знанием дела. Клуб этот со-
здан в ближайшем будущем веселыми
ребятами-программерами с одной-
единственной целью: наказывать во-
зомнивших о себе сетевых хамов.
И в первую очередь — тех, кто поло-
щет на просторах интернета доброе
имя Василия Васильевича Пупкина, ав-
тора учебника естествознания «Родная
природа».

Кульминация повести — описание
атаки «пупков» на некий жестко моде-
рируемый чат. Не знаю, насколько ре-
альна описанная схема, но выглядит
чертовски убедительно. Впрочем, по-
беды в интернете не приносят защит-

никам Пупкина счастья, даже наобо-
рот. Сетевые игры — это сетевые иг-
ры, а жизнь — это жизнь, и не стоит их
путать: можно крупно просчитаться.
Собственно, к этому и сводится глав-
ная идея повести Дивова. Сколь бы
крутым ты себя ни чувствовал в неком
ограниченном сообществе, никогда не
надо забывать о существовании Дру-
гих Действий, перед которыми ты мо-
жешь оказаться беспомощным, как ре-
бенок.

»ÚÓ„: Дивов — разносторонний
и изобретательный автор, перепробо-
вавший множество масок. Его книги со-
держат множество завуалированных
намеков и кучу фраз, которые так и тя-
нет растащить на цитаты. Например,
приведенный здесь фрагмент, на мой
взгляд, наилучшим образом отражает
ситуацию в современном отечествен-
ном фэндоме.

Но главное даже не в этом. Не идя
на поводу у издателей, не превратив-
шись в машинку для изготовления ли-
тературного попкорна, Олег Дивов су-
мел не только сохранить своих читате-
лей, а даже отчасти и приумножить их
число. Недаром после выхода в тради-
ционном дизайне серии «Абсолютное
оружие» его книги в последнее время
переиздаются в строгом и стильном
оформлении.
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Василий Владимирский
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Повести ● Обложка: А. Дубовик ● Издательство:
«Эксмо», 2005 ● Серия: «Абсолютное оружие» ●

352 стр. ● 20000 экз. ● Жанр: Философско-приключен-
ческая фантастика

ОЛЕГ ДИВОВ
У БИЛЛИ ЕСТЬ ХРЕНОВИНА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● сборник Олега Дивова «К-10»

ЦИТАТА
Гости оказались на удивление милыми людьми...

Жили они дружно и любили свой городишко. Вооб-
ще старшее поколение было крест-накрест схваче-
но полуистлевшими узами любовных привязаннос-
тей, деловой конкуренции, зависти, обмана и ли-
цемерия. В их прошлом угадывалось многое —
пьянки, секс, выяснение отношений на кулаках
и в суде. Но они не помнили зла, а помнили добро.
Потому что город мал, сообщество тесное, и если
не научишься людей прощать, это отравит твою
жизнь здесь.

● американские провинциалы
● русский супермен
● «зеленые человечки»

● нецензурщина
● политкорректность
● грубый секс

Издатели сборника подготовили
небольшой подарок для поклонников
творчества писателя. Помимо двух
повестей, в книгу вошла «Аннотиро-
ванная библиография» произведе-
ний Олега Дивова. С 1997 года, когда
вышла первая книга автора («Мастер
собак»), их набралось не так уж мно-
го: девять романов, шесть неболь-
ших повестей, девять рассказов. Го-
раздо меньше, чем у иных беллетри-
стов, дебютировавших уже в новом
тысячелетии. Вот и попробуй, упрек-
ни Дивова, что «берет числом, а не
умением»!

Это интересно
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Œ дна героиня Эжена Ио-
неско придумала сказ-

ку, всех действующих лиц ко-
торой звали Катринами. У де-
тей солнца, главной человече-
ской расы в романе Кейдж
Бейкер, таким же распростра-
ненным именем служит Смит.
Что, в сущности, вполне обос-
новано: согласно легенде, де-
ти солнца — не более чем ис-

кусные изделия бога-кузнеца
(smith по-английски). Неудиви-
тельно, что бывший наемный
убийца, начинающий новую
жизнь под псевдонимом Смит,
попадает в теплую компанию
однофамильцев, которых ему
как начальнику каравана надо
доставить из пункта А в пункт
Б. Впрочем, есть среди Сми-
тов и дитя лесов йендри, и за-
маскированная демоница,
и болезненный лорд из дома,
о котором никто никогда не
слышал.

В «Наковальне мира» три
части — без всяких названий,
скромно пронумерованные, —
однако мало под какой облож-
кой вы найдете настолько не-
похожие отрезки единого по-
вествования. Первая часть —

натуральное стимпанк-фэнте-
зи с перенаселенными мега-
полисами, хитроумными ме-
ханизмами и хладнокровными
персонажами. Во второй час-
ти происходящее превраща-
ется в легкий детектив а-ля
Макс Фрай, правда, вместо
поглощения кулинарных де-
ликатесов здесь занимаются
тем, о чем до шестнадцати
лет читать не принято. Ну,
а в заключительной трети
бессменный главный герой
Смит оказывается на пороге
апокалипсиса, однако ему до-
стает сил захлопнуть дверь
покрепче. В результате ро-
ман, который начинался а-ля
куковский «Гаррет, частный
детектив», по светлопечаль-
ности последних страниц мо-
жет поспорить с «Властели-
ном Колец».

»ÚÓ„: «Наковальня ми-
ра» — вещь штучная, ручной

работы: эклектичный мир,
поэтичный язык, переливча-
тые полутона. Истинное на-
слаждение для ценителей хо-
рошей литературы — и без-
условное разочарование для
тех, кто ищет в фэнтези толь-
ко меч и магию.

  ак учат нас философ
Патрокл Огранщик

и писатель Павел Крусанов,
уходить надо на пике славы,
достигнув наивысшего со-
вершенства в своем ремес-
ле. Бросать дом, родню, ос-
тавить прежнюю жизнь —
и начать с чистого листа со-
вершенствовать иную грань
своей личности. Именно так,
по версии Крусанова, посту-
пил питерский музыкант
Сергей Курехин. Он симули-
ровал саркому сердца и че-

рез некоторое время под
другим именем натурализо-
вался во Пскове в качестве
руководителя фирмы «Ля-
менкяйнен», специализиру-
ющейся на розыгрышах
и мистификациях: на рубеже
2010—2011 годов, напри-
мер, им удалось ввести
в программу Олимпийских
игр такую дисциплину, как
свежевание барана.

Но главная цель восстав-
шего из мертвых Курехи-
на — нанести удар по Соеди-

ненным Штатам, которые ге-
рой Крусанова считает глав-
ным вместилищем метафи-
зического порока. Способ
для этого избран весьма
оригинальный: убедить весь
мир, что на больших глуби-
нах залегает так называе-
мый «оливиновый пояс», со-
держащий золото, платину
и другие редкие элементы.
Тем самым он рассчитывает
спровоцировать жадных
американцев на создание
сверхглубокой шахты, эта-
кой «Вавилонской башни на-
оборот». По замыслу Куре-
хина, Господь просто обязан
ответить на такую наглость
смешением языков и пока-
рать наглецов по всей стро-
гости закона...

»ÚÓ„: может возникнуть
соблазн поставить знак ра-
венства между позицией
персонажа и позицией авто-
ра. На мой взгляд, это серь-

езная ошибка. Лучшее тому
доказательство — появле-
ние этого романа. Если бы
создатель «Американской
дырки» разделял убеждения
своих героев, ему следовало
незаметно сойти со сцены
сразу после появления «Уку-
са ангела».
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Роман ● Обложка: А. Ломаев ● Перевод: С. Басов, А. Бродоцкая ● Издательство:
«Азбука-классика», 2005 ● Серия: «Gold Collection» ● 480 стр. ● 5000 экз. ● Жанр:
Стимпанк, авантюрное фэнтези

КЕЙДЖ БЕЙКЕР. НАКОВАЛЬНЯ МИРА
KAGE BAKER. THE ANVIL OF THE WORLD

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Алексей Пехов «Хроники Сиалы»
● Джеймс Блэйлок «Эльфийский корабль»
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Петр Тюленев
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ЦИТАТА
— Дело в том... — Йендри помол-

чал, затягивая повязку. Затем посмо-
трел на него. — Хм, как бы вам это
объяснить? Есть такие крошечные
демоны, которые обожают селиться
в ранах. Они настолько малы, что их
не видно, но стоит им проникнуть
в ранку, как человек очень серьезно
заболевает. Понятно?

Смит подумал, что это похоже на
самое идиотское суеверие, которое
он когда-либо слышал.

ƒ¤– ¿ 
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Роман ● Издательство: «Амфора», 2005 ● Серия: «История будущего» ● 398 стр. ●

5000 экз. ● Жанр: Магический реализм, политический памфлет

ПАВЕЛ КРУСАНОВ
АМЕРИКАНСКАЯ ДЫРКА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Андрей Лазарчук, Михаил Успенский «Посмотри в глаза чудовищ»
● Павел Крусанов «Бом-бом»
● Виктор Косенков «Новый порядок»
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Василий Владимирский
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ЦИТАТА
Собственно, я ничего не имел против американцев. Эти забавные толстяки, со-

здавшие героические эпосы о Бэтмене и человеке-пауке, породившие арханге-
лов, размахивающих мечами джедая, и апостолов, преломленным биг-маком на-
сыщающих стадионы, иногда даже вызывали во мне что-то вроде сочувствия, как
гудящее осиное гнездо, под которым подвешена смертельная бутылка с разве-
денным вареньем. Но что делать — работа есть работа.
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– оман «Проклятие Деш-Тира» откры-
вает сериал о бурных событиях в ми-

ре Этера. Давным-давно из-за раскола
среди магов Содружества Семи мир ох-
ватили войны и восстания. Королевские
династии были повержены, а в Этере во-
царился сумрак, ибо небо захватил злоб-
ный Деш-Тир, чья природа никому допод-
линно не известна. Избавление от Тьмы
сулит Пророчество о приходе принца из
Дасен Элюра, изолированного мира, куда
маги переправили нескольких отпрысков
древних династий.

И вот однажды Пророчество сбы-
лось — в Этере оказались аж два принца:
красавчик Лизаэр Илессид и его мрачно-
ватый сводный брат Аритон Фаленит.
Оба принца владеют магией, но если
Аритон развивал дар Повелителя Теней
с детства, то Лизаэр почти не в состоянии
контролировать способности Властелина
Света. Победить Деш-Тира братья могут
лишь сообща. Однако они принадлежат
к издавна враждующим династиям и пи-
тают друг к другу не самые теплые чув-
ства...

Впечатление от книги противоречи-
вое. К литературной составляющей рома-
на никаких претензий: очень качествен-

ный, детально проработанный текст, хо-
роший язык, достоверно выписанные ха-
рактеры. А вот сюжет вызывает некото-
рые вопросы.

Конечно, начало масштабной фэнте-
зийной эпопеи и не может свестись к про-
стенькому героическому мочилову. Одна-
ко попытка автора показать глобальность
событий выглядит не слишком убедитель-
но. Загвоздка — в недостатке осмыслен-
ности действий персонажей и их патоло-
гической нерешительности. К тому же,
роман распадается на хило связанные,
незавершенные отрезки.

Сначала принцы должны сразиться
с Деш-Тиром — от исхода битвы зави-
сит, увидит ли когда-нибудь Этера чис-
тое небо. Но внезапно маги рискуют
жизнью Аритона, дабы остановить ядо-
витых змей, которым от нечего делать
вздумалось бросить родные болота
и наведаться к людям в гости. А как же
Деш-Тир? Его, вроде, побеждают, но,
судя по дальнейшим событиям, приз-
рачный монстр повержен не до конца.
Затем маги переключаются на попытку
насильственного воцарения Аритона на
отчем троне. Неважно, что граждане
Итарры вовсе не жаждут возрождения
монархии. Маг Асандир, почти вылитый
Гэндальф, упрямо пытается короновать
Аритона. Но в решающий момент маги
абсолютно по-идиотски выпускают со-
бытия из-под контроля, и потенциаль-
ный монарх превращается в бегле-
ца-изгоя. Более того, тупоголовые вол-
шебники запросто могли бы предотвра-
тить грядущие многолетние войны,
но даже пальцем не соизволили поше-
велить.

Следующий виток сюжета — побои-
ще между лесными кланами Дешира,
которые издавна горой стоят за Фале-
нитов, и итаррскими горожанами,
дружно марширующими за окончатель-
но сбрендившим Лизаэром. В решаю-
щий момент братья сходятся лицом
к лицу, вот-вот все должно решиться,
и... Дудки! Герои вновь впадают в реф-
лексию и, страница за страницей, начи-
нают нудить на тему «быть или не
быть».

В этот момент до боли захотелось
увидать на горизонте плечистую фигу-
ру Арнольда-Терминатора с «ремингто-

ном» наперевес. Пара выстрелов
в упор медвежьим жаканом поставили
бы жирную точку на всех проблемах за-
путавшихся героев. Ба-бах! Аста ла ви-
ста, бэйби... Увы, Терминатор не при-
шел. Впереди еще с десяток толстен-
ных томов приключений бесконечно
страдающих героев. Что ж, все хотят
кушать. Чем Дженни Вурц хуже Робер-
та Джордана?

»ÚÓ„: добротная эпопея, которая
доставит немало приятных часов по-
клонникам длиннющих сериалов Рай-
монда Фэйста, Терри Брукса или Ро-
берта Джордана. Да и любители Робин
Хобб найдут, где уронить слезинку-дру-
гую. Вот только слегка попахивает за-
нудством...
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Роман ● Обложка: Д. Вурц ● Перевод: И. Иванов ●

Издательство: «Эксмо», «Домино», 2005 ● Серия:
«Меч и Магия» ● 896 стр. ● 4000 экз. ● Жанр: Фэнте-
зийная эпопея

ДЖЕННИ ВУРЦ. 
ПРОКЛЯТИЕ ДЕШ-ТИРА
JANNY WURTS. 
THE CURSE OF THE MISTWRAITH

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Роберт Джордан, цикл «Колесо времени».
● Терри Гудкайнд, цикл «Меч Истины»
● Терри Брукс, цикл о Шаннаре

● Дженни Вурц — отличный художник,
лауреат нескольких премий, и все об-
ложки к своим книгам рисует самос-
тоятельно.

● Идея цикла о войне двух братьев
родилась у Вурц, когда она посмот-
рела документальный фильм о бит-
ве при Каллодене — финальном
сражении якобитских войн. Писа-
тельницу поразило, насколько ве-
лика может быть ненависть в граж-
данской войне, когда брат идет на
брата. Полвека якобитских мятежей
характерны тем, что каждая из сто-
рон искренне считала, что борется
за Правое Дело. И для такого мне-
ния имелись основания: в конфлик-
те не было однозначно хороших или
плохих ребят.

● Помимо начального, в цикл входят
романы «The Ships of Merior»,
«Warhost of Vastmark», «Fugitive
Prince», «Grand Conspiracy», «Peril’s
Gate», «Traitor’s Knot». На подходе
восьмая книга.

Это интересно
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Борис Невский
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● подробно показанная война
● одержимость злым духом
● немотивированные поступки
● тупоголовые волшебники

● юмор
● герои «без комплексов»
● простые решения конфликтов
● стандартные фэнтези-расы

ЦИТАТА
Рукотворный свет позволил Лизаэру беспрепят-

ственно рассмотреть брата, бесстрастного, уверен-
ного, высокомерного... Лизаэра охватила ярость...

— Знай же, беспринципный ублюдок! Клянусь
Этом, больше никому не придется страдать от твоих
злодейских хитростей. Я не пожалею усилий и вос-
становлю справедливость...

Горькая ирония его положения не испугала Арито-
на. Он торжествовал, начисто забыв, что выполняет
чужую волю и торжество принадлежит тоже не ему.
Он поднял руки, дождался, пока молния соприкос-
нется с его тенями. Он может сейчас погибнуть,
а Лизаэр — тот погибнет наверняка.

Развязка приближалась...
(Типичная разборка между героями. 
Но до развязки еще очень далеко!)
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...» вот он приходит
к вам, блестящий,

уверенный в себе, он предла-
гает самый лучший, самый
нужный вам товар — и разве
вы сможете отказаться?! Да-
же если продавец — сам дья-
вол?

Нет-нет, что вы! — никакого
запаха серы, никаких раздво-
енных копыт и договоров, под-
писанных кровью! Новые вре-
мена требуют новых подходов.
И новый покупатель явится
к вам, одетый в самый модный
костюм; он будет улыбчив и до-
бродушен, он сможет предуга-
дать и выполнить любое ваше
пожелание. И кстати, процесс
утверждения сделки нынче
значительно упрощен. Никаких
подписей кровью! Настоящим
джентльменам хватает крепко-
го мужского рукопожатия.

А потом наступит срок рас-
платы, и ваш друг явится за
причитающимся. И лучше не
гневите его отказом!..

Так или примерно так раз-
виваются события во многих

книгах, посвященных сдел-
кам с дьяволом. Авторы ищут
оригинальные трактовки
классического сюжета —
и некоторым удается их най-
ти. «Спанки» Кристофера
Фаулера относится к тем ред-
ким книгам, где удачно со-
единились традиция и новиз-
на. Мы, конечно же, догады-
ваемся, что Спанки помогает
главному герою не «за про-
сто так». И поэтому первую
половину книги мучаемся во-
просом: что же потребует
нео-Мефистофель. А затем,
когда цена названа, пережи-
ваем: сможет ли герой одо-
леть демона, и если смо-
жет — как именно?..

»ÚÓ„: книга проглатывает-
ся на одном дыхании. Фаулер
заставляет работать наши
«серые клеточки», а кроме то-
го, вплетает в динамичный
сюжет интересные концепции

(например, о даэмонах древ-
них греков). Последние строки
придают роману некую глуби-
ну, превращают его в притчу
о вечной борьбе в человеке
двух начал: темного и светло-
го. И кто победит, зависит
только от нас самих, ни от ко-
го больше.

— борник этот фантастичен уже сам по се-
бе. Читаешь его и осознаешь: дорево-

люционная Россия нам сегодняшним нена-
много ближе, чем далекая-далекая галакти-
ка. И если Жюля Верна с Гербертом Уэллсом,
творивших приблизительно в то же время,
мы еще по инерции причисляем к фантасти-
ке, то имена Федора Достоевского, Владими-
ра Соловьева, Валерия Брюсова и других ав-
торов «Полдня, XIX век» прочно прописались
в нашем сознании на полочке с подписью «Классика».

Да-да-да, все эти благородные лица, черно-бело взирающие
на нас со стен кабинета русского языка и литературы, тоже ког-
да-то баловались фантастикой. Особенно любили отправлять ге-
роев в будущее куда подальше: «4338-й год» Владимира Одоев-
ского, «Жизнь через сто лет» Григория Данилевского, «Вечер
в 2217 году» Николая Федорова. Летали на спутник Земли — «По-
хождения Митрофанушки в Луне» Фаддея Булгарина. Путешест-
вовали по затерянным мирам — «Гора Звезды» Брюсова. И, раз-
умеется, создавали мрачные, тяготящие душу антиутопии: «Город
без имени» Одоевского, «Сон смешного человека» Достоевского.

»ÚÓ„: «Полдень, XIX век» — проект уникальный, но,
увы, мало кому сегодня нужный. Если вы изучаете лите-
ратуру 19 века — сделайте доклад или реферат по этой
книге. Преподаватель оценит ваши усилия по заслугам.

Петр Тюленев

ƒ ень за днем, год за годом семидесяти-
летняя Кайо ходит по утрам на мыс

Каннон. Пляж покрыт мусором: его сбрасы-
вают с грузовых кораблей и рыбацких лод-
чонок, его выносят в Токийский залив ре-
ки — кишечник мегаполиса. И за каждой ве-
щью, просоленной морской водой, покрытой
тиной и водорослями, скрывается история.

Вот знаменитые «Темные воды»: текучий
ужас распространяется по дому через арте-
рии водопровода, от резервуара, где — может быть — покоится
трупик пропавшей девочки. Вот «Одинокий остров», где бросил
умирать свою беременную любовницу японский Дон Жуан. Вот
«Захват»: рыбак выходит в море, спрятав в трюме тело убитой
жены. «Путешествие в страну грез»: утонувший ребенок мерт-
вой хваткой держит прогулочную яхту. «По воле волн» океанская
ракушка с загадочными глазами порождает Летучего Голландца
20 века. Разноцветные «Акварели» заливают сцену прогрессив-
ного театра в заброшенном здании. Спелеолог-любитель зады-
хается в «Подводном лесу». От мурашек по коже не спасут ни
теплая ванна, ни пустая квартира посреди ночи.

»ÚÓ„: Кодзи Судзуки мастерски создает атмосфе-
ру триллера на самой грани реального и потусторон-
него мира. Каждый из семи рассказов — «Звонок»
в миниатюре.

Петр Тюленев
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Роман ● Перевод: В. Акимов ● Издательство: «Азбука-классика», 2005 ● Серия:
«Х-Libris» ● 480 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Мистика, интеллектуальный триллер, ро-
ман ужасов

КРИСТОФЕР ФАУЛЕР. СПАНКИ
CHRISTOPHER FOWLER. SPANKY

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Иоганн Вольфганг Гете «Фауст»
● Стивен Кинг «Необходимые вещи»
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ЦИТАТА
(Спанки «дожимает» Мартина)
— Мартин, ты просишь меня тебе

помочь?
— Да.
Мы стояли молча. Даже с улицы ис-

чезли все машины. Мне показалось,
что вся жизнь в городе замерла,
а звезды прекратили свое кружение
над погрузившимися во тьму админи-
стративными зданиями. Но затем
свет снова зажегся, появились маши-
ны, а владелец киоска с глухим сту-
ком опустил на тротуар очередную
кипу газет.

— Ну ладно, я подумаю, как тебе
помочь, хотя ничего не обещаю.
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Сборник ● Издательство: «Корпорация «Сомбра», 2005 ● Серия: «Фантастика» ●

352 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Сборник фантастики

ПОЛДЕНЬ, XIX ВЕК

ОЦЕНКА 
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Рассказы ● Перевод: В. Шубинский ● Издательство: «Амфора», 2005 ● Серия:
«Мистический триллер» ● 302 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Мистика, ужасы

КОДЗИ СУДЗУКИ. ТЕМНЫЕ ВОДЫ
KOJI SUZUKI. HONOGURAI MIZU-NO SOKO-KARA

ОЦЕНКА 

8



 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

27

Ã ного столетий тому на-
зад, когда о Войне Бра-

тьев еще никто не слыхал,
а Мироходцы были всего
лишь легендой, Доминарией
правили гениальные механи-
ки, траны. Их железные тво-
рения служили своим хозяе-
вам, исполняя все их жела-
ния. Единственное, что угро-
жало транам — это болезни.
И вот, добрый доктор Айбо-
лит... Нет, не то. А, ну да!

Итак, молодой врач Явгмот
всех излечит-исцелит!

Для тех, кто знаком
с «Magic: the Gathering» — или
читал предыдущие книги цик-
ла — в «Тране» нет особой ин-
триги: им хорошо известно,
кто есть Явгмот, что такое Фи-
рексия и чем закончилась пер-
вая война с ней. Но на практи-
ке все выходит не совсем так.
Роберт Кинг настолько убеди-
тельно выписывает образ вра-

ча-революционера, борюще-
гося с невежеством и коснос-
тью транского общества, что
поневоле начинаешь задумы-
ваться: о том ли Явгмоте идет
речь? Сомнения гложут чита-
теля до середины книги, не
меньше!

Забавно, что сами транцы
не вызывают особого сочув-
ствия — лишь отстраненный
интерес. Свои беды и злодеев
они создают самостоятельно,
без помощи потусторонних
сил. Самый яркий образ, как
не сложно догадаться, сам
Явгмот. Безусловно, он зло-
дей, погубивший тысячи тысяч
живых существ. А вот почему
он такой и почему именно
он — вот вопрос, в ответ на
который автор написал целый
трактат!

»ÚÓ„: автор стоял в той
же ситуации, что и Лукас
в третьей части «Звездных

войн»: заранее известны на-
чало и конец, но не середина.
Необходимо было не только
эпическое описание финаль-
ной битвы, но и достойное
развитие событий, к ней под-
водящее. Роберт Кинг спра-
вился с поставленной задачей
на все сто.

œ ервая книга Станисла-
ва Шульги объединила

под своей обложкой пять
рассказов и повестей авто-
ра, один из которых («Позд-
ний ноябрь 2.0.1.2») публи-
ковался на страницах наше-
го журнала. Эти произведе-
ния охватывают временной
промежуток в пять десятков
лет — от недалекого 2006 до
2052 года — и описывают
два мира: знакомую нам ре-

альность и непременную для
киберпанка виртуальную
вселенную. Последняя назы-
вается здесь CyberGlobe
и представляет собой «оци-
фрованный земной шар».
Надел очки-терминалы —
и гуляй хоть по бульварам
Парижа, хоть по нью-йорк-
ским авеню. Разумеется, не
бесплатно, — а чтобы зара-
ботать даже не на развлече-
ния, а просто на жизнь, геро-
ям Шульги приходится нема-
ло попотеть.

Наибольший интерес
в сборнике представляет
сам мир: фактурный, с по-
дробно прописанными дета-
лями, легко узнаваемый.
«Цифровая» субкультура
близка автору, и это накла-
дывает на стиль повествова-

ния свой отпечаток: тексты
пестрят компьютерными тер-
минами, англицизмами и не-
ологизмами, рожденными на
просторах интернета или
придуманными самим писа-
телем. Это делает книгу не
всегда понятной для людей,
от предмета далеких. Чита-
тели Шульги — а также его
персонажи — это прежде
всего «компьютерщики»: как
те, кто начинал свою сете-
вую жизнь с FIDO, так и их
дети, воспитанные на «Мат-
рице». Они живут в мире, пе-
режившем новую технологи-
ческую революцию, перепол-
ненном информацией на-
столько, что зачастую ее по-
иском для клиента занима-
ются «гейткиперы» — специ-
ально тренированные люди,
которые со временем из
группы любителей преврати-
лись в крупную профессио-
нальную корпорацию, вы-

строенную на философских
концепциях новой эпохи.

»ÚÓ„: если вам интерес-
но взглянуть на широкую
и подробную панораму воз-
можного будущего, и вас не
смутят «картонные» персо-
нажи и обилие компьютерно-
го сленга — то эта книга для
вас.

«¿√Œ¬Œ– 
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Роман ● Обложка: Г. Рудделл ● Перевод: О. Андреева ● Издательство: «Макси-
ма», 2005 ● Серия: «Magic The Gathering» ● 384 стр. ● 3000 экз. ● Жанр: Фэнтези ●

Источник: ККИ «Magic The Gathering» ● Заключительная часть цикла «Эпоха ар-
тефактов» и одновременно приквел к нему

ДЖ. РОБЕРТ КИНГ. ТРАН. СОЗДАТЕЛЬ ЧУДОВИЩ
J. ROBERT KING. THE THRAN

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Роджер Желязны «Ружья Авалона»
● Герберт Уэллс «Остров доктора Моро»

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
ПЕРСОНАЖИ . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . ●●●●●●●●●● 7
ПЕРЕВОД . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7

Антон Курин

ОЦЕНКА 

МФ

8

Ã»– — ¬Œ«‹ 
´—“≈ À¿ª

Сборник ● Обложка: М. Калинкин ● Издательство: «АСТ», 2005 ● Серия: «Звезд-
ный лабиринт» ● 398 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Киберпанк ● Произведения «гейтки-
перского» цикла

СТАНИСЛАВ ШУЛЬГА
ДИСПЕТЧЕР АТАКИ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Владимир Васильев «Горячий старт»

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
ПЕРСОНАЖИ . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 6
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 6
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . ●●●●●●●●●● 7

Александр Иванов

ОЦЕНКА 

МФ
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ЦИТАТА
— Судя по характеру бомбежки кла-

стера, это не резаки, это он сам на
прямом нейроакселе. «Эй-ай» так не
работают.

— Это хорошо.
— Что хорошо? Если он будет про-

должать делать это сам, то защита ля-
жет в два раза быстрее.

— Мне нужно, чтобы он был в онлай-
не. Отзванивайте, когда он будет вы-
ходить.

Для игроков в «Magic The Gathering» «Тран» является жи-
вой иллюстрацией. Помимо десятков знакомых названий, ко-
торые видны даже сквозь русский перевод, и культовых пер-
сонажей, которым и посвящена книга, присутствуют и кра-
сочные описания разнообразных созданий. Даже если вы не
узнали монстра по названию, то уж по описанию легко
вспомните картинку!

Это интересно
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¬ прошлом году наш журнал совместно
с крупнейшим фэнтезийным интер-

нет-порталом «Цитадель Олмера» провел
литературный конкурс «Изумрудный дра-
кон». Участникам предлагалось написать
произведение в малой форме, действие
которого разворачивалось бы во вселен-
ной Упорядоченного, созданной одним из
известнейших фантастов России — Ником
Перумовым. Отобранные самим мэтром
и редакторами издательства «Эксмо» ра-
боты вошли в сборники, объединенные ми-
рами, где происходит действие произведе-
ний. Подобные эксперименты — не ред-
кость, достаточно вспомнить сборник рас-
сказов по «Тайному городу» Панова, также
составленный из конкурсных работ по-
клонников писателя. В конце концов, в лю-
бом масштабном фэндоме рано или позд-
но появляются те, кто решает, что «про-
фессор не прав — не так все было», или
просто желает попробовать свои литера-
турные таланты в рамках любимого мира.

Первое, что удивляет, когда берешь
в руки книги, — весьма значительные ти-
ражи, если учесть, что имена всех авто-

ров, чьи работы опубликованы в томиках
«Эвиал» и «Хьервард», едва ли хоть что-
то скажут рядовому читателю. Возможно,
издатели рассчитывают на магическое
имя Ника Перумова, которое обычно га-
рантирует книге великолепные продажи...
Ведь обычно к изданию новых авторов
издатели подходят более чем осторожно.
Но ведь произведений самого мэтра
в этих сборниках нет, а события, описан-
ные в рассказах, все-таки остаются сочи-
нениями поклонников и не являются исти-
ной в последней инстанции для Упорядо-
ченного, которое пока не превратилось
в межавторский проект вроде «Звездных
войн». А ведь один-два даже коротких
рассказа или повести самого Ника могли
бы значительно поднять интересность
данного проекта для широкой аудитории,
ни разу не слышавшей не то что об этом
конкурсе, но даже о «Цитадели Олмера».
Таким образом, «Миры Ника Перумова»
стали, без всякого сомнения, проектом
почти только «для тех, кто в теме». И на-
до сказать, для этой категории людей
сборники оказались настоящим подар-
ком, дарящим возможность еще раз оку-
нуться в любимые миры в ожидании окон-
чания похождений некроманта Фесса
в последнем томе «Войны мага», кото-
рая, наконец, по словам писателя, бли-
зится к завершению.

Особо стоит отметить, что «Хьервард»
и «Эвиал» предлагают читателю, по боль-
шей части, совершенно иное видение
знаменитейших миров Упорядоченного,
нежели в романах мэтра. Кого-то отличия
насторожат и отпугнут, но в них кроется
и определенная «изюминка», которая на-
верняка привлечет не меньше читателей.

Безусловно, не все произведения рав-
нозначны по стилю и содержанию, но,
с другой стороны, это увеличивает веро-
ятность того, что каждый найдет здесь
что-то для себя. Не может не радовать
и тот факт, что Перумов и «Эксмо» по ме-
ре сил помогают начинающим авторам.
И кто знает, может быть, несколько лет
спустя эти авторы громко заявят о себе

уже самостоятельными произведениями.
Ведь и сам Перумов когда-то начинал
с продолжения одной знаменитой книги,
а сейчас его имя знакомо любому поклон-
нику фантастики.

И все-таки, главным недостатком этих
сборников остается именно то, что над
рассказами трудились непрофессиональ-
ные авторы, не знающие всей подногот-
ной героев и секретов мира. Это в итоге
разрушает целостную картину мира и не
позволяет относиться к собранным в кни-
гах произведениям серьезней, чем к про-
стым фанфикам. Это ставит «Миры Ника
Перумова» на ступеньку ниже любых ан-
тологий по другим межавторским мирам.

В общем, проект вышел несколько сы-
роватым, но потенциал у подобного рода
сборников явно есть. Будем надеяться,
что издательства продолжат работать
в этом направлении с талантливыми чи-
тателями — и начинающими писателями.

»ÚÓ„: самым преданным поклонникам
творчества Ника Перумова и любителям
малой прозы в исполнении молодых авто-
ров — строго рекомендуется к прочтению.

Дмитрий Злотницкий

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● сборник «Легенды Дерини»
● сборник «Правила крови»

По мнению редакции «Мира фан-
тастики», лучшей работой из при-
сланных на конкурс «Изумрудный
дракон» стал рассказ Алексея Силае-
ва «Время волка». Он был опублико-
ван в февральском номере нашего
журнала за 2005 год, где с ним могут
ознакомиться все желающие. А по ре-
зультатам открытого голосования на
«Цитадели Олмера» победил рассказ
«Юность поколения», опубликован-
ный в «Хьерварде».

Это интересно

● знаменитые миры
● старые любимые герои
● новые персонажи

● произведения известных авторов
● работы самого Ника Перумова
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Сборник ● Обложка: А. Дубовик ● Издательство:
«Эксмо», 2005 ● Серия: «Фэнтези Ника Перумова» ●

480 стр. ● 20100 экз. ● Жанр: Антология фэнтези ●

Источник: Романы Ника Перумова

МИРЫ НИКА ПЕРУМОВА. 
ЭВИАЛ

Сборник ● Обложка: А. Дубовик ● Издательство:
«Эксмо», 2005 ● Серия: «Фэнтези Ника Перумова» ●

384 стр. ● 30100 экз. ● Жанр: Антология фэнтези ●

Источник: Романы Ника Перумова

МИРЫ НИКА ПЕРУМОВА. 
ХЬЕРВАРД

ЦИТАТЫ
● «Я приду за вами в Обетованное и вышвырну вас

вон, как раньше вы...» (Ракот).
Эдвард Корнейчук, Андрей Макиенко,

«Юность поколения»
● Путь ко Тьме начинается с малого. Маловерие —

путь к ереси...
Дмитрий Напольских, «Война веры»

● Тяжело умирать, когда ты совсем один и погода
сыпет за шиворот дождь, мажет тебя глиной, бро-
сает на кладбище в грязь. Помирай, подыхай...
всем все равно.

Михаил Балабин, «Светлый принцип»
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´“ ом с привидениями» —
название броское, но ус-

ловное: лишь в двух из собран-
ных здесь девяти рассказах
речь идет о потусторонних ви-
зитерах. Однако в рамки жанра
сакральной фантастики, кото-
рый заявлен как основополага-
ющий для антологии, все текс-
ты вписываются вполне. В чем
же состоит их сакральность?

С латыни «sacralis» перево-
дится как «священный» — но
сакральные фантасты на свя-

тость вовсе не претендуют.
Они лишь хотят занять нишу
перед мистикой и хоррором,
о чем и заявлено в предисло-
вии. Если мистика — это пси-
ходелично и местами страшно-
вато, а хоррор — откровенно
страшно и уже даже жутко, то
сакральная фантастика долж-
на быть чем-то средним. Это
литература про сверхъестест-
венных существ, опасных или,
напротив, вполне дружелюбно
относящихся к человеку, кото-

рые действуют в рамках повсе-
дневной бытовой реальности.

Некую систему можно уви-
деть в пестроте текстов сбор-
ника. Ольга Елисеева и ее
«Граф Дорсет» «живут» в Анг-
лии, а привидение, обитающее
в родовом замке, заимствова-
но скорее из кельтского фольк-
лора. Далия Трускиновская —
доброе, светлое, искреннее
православие, «чудесные» ге-
рои ее повести «Ксения» — ан-
гелы и Господь, а место дей-
ствия — Петербург. «Сказание
о войне Троеликого» Сергея
Алексеева — интереснейший
сплав католицизма и кельтики
со славянской мифологией, ис-
полненный в жанре «былинно-
го повествования». В «Чужой
квартире» Кирилла Бенедикто-
ва обитает вампир, который
питается энергетической си-
лой человека и описан в готи-
ческой, общеевропейской тра-
диции. Дмитрий Володихин
(«Бесобой», «Созерцатель»)
обращается одновременно
к православной и католичес-
кой традиции. Рассказ Олега
Марьина «Голова» прост и про-
зрачен, как проповедь протес-

тантского пастора. Никита
Красников в «Треугольнике»
представляет ярко-хулиган-
ский пример сексуальной ал-
люзии с крабоподобной тва-
рью. Наталья Иртенина («Вол-
чий гон») погружает современ-
ное бандитство в средневеко-
вую реальность, смешанную
с «темной», оборотнической
стороной язычества.

»ÚÓ„: потенциально — ис-
кра, из которой разгорится
пламя сакральной фантасти-
ки. Впрочем, пока не больше,
чем искра.

София Орлова

  ак и «грелочные» сбор-
ники, «Право на пиво»

составлено из рассказов, при-
шедших на сетевой конкурс.
А это значит, что виновники
сборника — условно «моло-
дые» авторы. Правда, не
обошлось и без мастеров:
к команде талантливых люби-

телей пива вовремя примкнул
Владимир Васильев, выступив
в роли составителя антологии
и автора одного из текстов.

Несмотря на ровный сред-
ний уровень, некоторые рас-
сказы привлекают откровен-
ной свежестью идей и литера-
турной утонченностью. Сдер-

жанная и стильная антиутопия
«Панацея» уверяет, что у фэн-
шуя и медитации нет никаких
шансов перед расслабляю-
щей силой пива. А сентимен-
тальная фантазия «Масень-
кий принц» — пожалуй, луч-
ший рассказ сборника. Техно-
кратический «Взлететь на

рассвете», рассказ-катастро-
фа «Стажировка», эротичес-
кая сказка «Мавкина бла-
гость», да и миниатюрная «Ис-
поведь заведомого смертни-
ка» — это сильные рассказы,
оставляющие приятный оса-
док, как от качественного не-
фильтрованного пива.

Жаль, что редактура, кото-
рая могла бы поднять уровень
сборника, подкачала и только
добавила новых ошибок
и опечаток.

»ÚÓ„: под хорошее пи-
во — сойдет...

Дмитрий Тарабанов

À”◊ÿ≈≈ 
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Сборник ● Составитель: Д. Володихин ● Обложка: Р. Остроумов ● Издательство:
«Форум», 2005 ● Серия: «Другая сторона» ● 480 стр. ● 4000 экз. ● Жанр: Мистика,
христианская фантастика, городское фэнтези

ТОМ С ПРИВИДЕНИЯМИ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Густав Майнрик «Голем»
● некоторые рассказы Эдгара По, Говарда Лавкрафта, Стивена Кинга

´ƒŒœ”— ¿≈“—fl Õ≈«Õ¿◊»“≈À‹-
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Сборник ● Составитель: В. Васильев ● Издательство: «АСТ», 2005 ● Серия: «Звезд-
ный лабиринт» ● 349 стр. ● 7000 экз. ● Жанр: Тематическая антология фантастики

ПРАВО НА ПИВО

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● сборник «Псы любви»
● сборник «Гуманный выстрел в голову»
● сборник «Человек человеку — кот!»

ЦИТАТЫ
Оборотни, вампиры, колдуны, бесноватые маньяки существуют, как существуют

извращенцы. Нездоровый интерес к этой «романтике» достоин жалости... Слава
Богу, это лечится. Как видите, не сладким сиропом...

Наталья Иртенина, «Волчий гон»
Ангел был сильно озадачен. То, что происходило сейчас у Смоленского кладби-

ща, было искуплением греха, он знал это, но ничего объяснять Андрею Федорови-
чу не желал. Если быть честным с собой — так он желал обременить совесть Ан-
дрей Федоровича, чтобы подопечный перестал свято верить в свою безукоризнен-
ную правоту.

Далия Трускиновская, «Ксения»

Мы оцениваем каждую книгу по десятибал-
льной шкале.

Сюжет — насколько захватывает повество-
вание, насколько непредсказуем сюжет.

Мир — насколько глубоко проработан автор-
ский мир, насколько он интересен и оригинален.

Персонажи — насколько удались образы
героев книги, насколько они продуманы, на-
сколько логично их поведение.

Стиль — авторский язык и манера изложе-
ния; все те элементы авторского мастерства, ко-
торые не описывают три предыдущих критерия.

Качество издания — насколько книгу
приятно держать в руках и листать. На это
влияют и внешний вид, и иллюстрации, и по-
лиграфия.

Для переводных изданий мы также оценива-
ем качество перевода.

Оценка «МФ» — общее впечатление наших
рецензентов о книге. Она складывается с уче-
том всех остальных оценок, но не обязательно
является их средним арифметическим.

Сборники и нехудожественные произведе-
ния могут оставляться без оценки.

Как мы оцениваем книги

Сборник «Право на пи-
во» вышел на двух язы-
ках, причем на украин-
ском на полгода раньше,
чем на русском. Выпуска-
ло книжку в формате «по-
кет» издательство «Зеле-
ний пес», а переводы де-
лали в основном сами ав-
торы.

Пиво на экспорт
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¬ этом романе читатель не
найдет динамичного, по-

ражающего неожиданными
поворотами сюжета: действие
развивается размеренно,
плавно перетекая от картины
к картине. Вот писатель при-
вела нас взглянуть на танец
благородных фейри, а вот мы
видим гибель почти всемогу-
щего Владыки Темных Путей,
или вот...

Конец шестидесятых го-
дов 20 века. Американка
Элис проезжает по пути

в Москву небольшой, но пол-
ный тайн немецкий городок
Ауфбе, где встречает Курта
Гюнхельда, советского мага-
комсомольца, наследника
древнего рода светлых ры-
царей, и таинственного Не-
вилла Драхена, показавше-
гося ей поначалу молодым
актером. Любовный треу-
гольник? И да, и нет. Сте-
реотипная идея о любви
обычной девушки и бес-
смертного существа под пе-
ром Игнатовой заиграла но-

выми гранями, в основном
за счет потрясающего духа
романтики, которым проник-
нута каждая страница этого
романа.

Романтические прогулки
Драхена и Элис перемежают-
ся историей жизни Крылатого
Змея (одно из имен Невилла),
расследованием Курта и фи-
лософскими измышлениями
о природе бытия, Света, Тьмы
и религий. Каждое событие
показано со стороны всех трех
главных героев. К плюсам
можно отнести и то, что персо-
нажи, на долю которых выпа-
дают нелегкие испытания, ме-
няются от начала к концу кни-
ги, не создавая впечатления
картонности. К минусам при-
числим только некоторую тя-
желовесность слога Игнато-
вой: она увлекается использо-
ванием оборотов и слов, поза-
имствованных из древних се-
вероевропейских языков.

»ÚÓ„: рекомендуется тем,
кто устал от динамичных,
но подчас банальных сюжетом
книг, хочет погрузиться в мир
европейских мифов, полюбо-
ваться на благородных и выс-
ших фейри или просто пофи-
лософствовать на вечные для
литературы (в том числе
и фантастической) темы.

œ ервые страницы книги
недвусмысленно обе-

щают нам очередные при-
ключения «нашего парня
в мире меча и магии». Но до-
вольно быстро выясняется,
что и герой — не вполне
«наш», и с магией не так все
просто, и мир, требующий
спасения — совсем не тот,
в котором волею случая ока-
зывается политзаключенный
Дэвид Брендом.

Итак, имеются: Земля
в альтернативной ветке своей
истории; магические миры

Нимриан и Хеллаэн; средне-
вековый Хешот; Царство Те-
ней — владения Короля Мер-
твых. И бывший художник,
бывший политзаключенный,
недоучившийся чародей Дэ-
вид — землянин, в один дале-
ко не прекрасный день узнав-
ший правду о родном мире.
Точнее — о корнях самой
страшной тирании в истории
Земли.

Жил бы себе и дальше
в замке Лэйкила кен Апрея,
учился бы магическим прему-
дростям, любовался красота-

ми Нимриана — так нет же,
понесла нелегкая восстанав-
ливать справедливость на ро-
дине! И ведь сразу было ясно,
что ничего ему не светит...

Читателя, привыкшего
к однозначным героям
и предсказуемым сюжетам,
ждет в этой книге немало
сюрпризов. Первое впечат-
ление здесь редко оказыва-
ется верным; второе, впро-
чем, тоже. При этом, что при-
ятно, выходец из технологи-
ческого мира даже после
двух лет интенсивного обуче-
ния сойдет здесь за колдуна
разве что при полном отсут-
ствии конкурентов, эффект-
ная боевая магия не поможет
десятку наемников выйти
без потерь из драки с сотней
солдат, а после уничтожения
Темного Властелина мир не
станет прежним. Герои не
только совершают подвиги,
но и делают глупости —

и расхлебывают их послед-
ствия. И финал никак не на-
зовешь хэппи-эндом.

»ÚÓ„: книга для любите-
ля нестандартного фэнтези,
сюжетных вывертов и неожи-
данностей. Правда, некото-
рые моменты слишком явно
ассоциируются с Желязны
и Кеем...
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Роман ● Обложка: М. Никифоров ● Издательство: «Лениздат», «Ленинград», 2005
● Серия: «Боевая фантастика» ● 464 стр. ● 6050 экз. ● Жанр: Фэнтези, альтерна-
тивная история

АНДРЕЙ СМИРНОВ
ПОВЕЛИТЕЛИ ВОЛШЕБСТВА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Роджер Желязны, Хроники Амбера

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
ПЕРСОНАЖИ . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 6
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 5
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . ●●●●●●●●●● 6

Алла Гореликова

ОЦЕНКА 

МФ

7

ЦИТАТЫ
● — Какой же ты все-таки гад, Лэйкил! Какой же ты...

— Как жаль, — с безнадежной тоской заметил вышеупомянутый «гад», — как
жаль, что одиннадцатилетних леди нельзя пороть.

● Вероятно, недоучившийся чародей составил заклинание не совсем точно, по-
скольку работало оно с перебоями, и уже через час вызвало такую головную
боль, что хотелось выть и лезть на стенку.
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Роман ● Обложка: О. Бабкин ● Издательство: «Альфа-книга», 2005 ● Серия: «Ма-
гия фэнтези» ● 423 стр. ● 8000 экз. ● Жанр: Мистика, философское фэнтези, лю-
бовный роман

НАТАЛЬЯ ИГНАТОВА
ДЕВА И ЗМЕЙ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● фильм «Призрак Оперы»
● Энн Райс «Интервью с вампиром»

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 6
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
ПЕРСОНАЖИ . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . ●●●●●●●●●● 7

Константин Бобов

ОЦЕНКА 

МФ

7
«Дева и Змей» косвенно соотносится с другими романами

Игнатовой. В частности, Элис Ластхоп, главная героиня кни-
ги — правнучка Орнольфа из «Охотника за смертью», Элис
и Змей приходятся родителями Зверю («Последнее Небо»),
а история Звездного Торанго описана в «Чужой войне».

Связующее звено
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œ еред нами уже третья пе-
реведенная на русский

книга язвительного, крайне
неполиткорректного амери-
канца Пола Ди Филиппо. И ес-
ли в «Потерянных страницах»
(1998) его героями стали изве-
стные писатели-фантасты, то
в «Стимпанковской трилогии»
(1995) основной удар приняли
на себя известные люди рубе-
жа 19—20 веков: Герман Мел-
вилл, Говард Ф. Лавкрафт,
Жорж Кювье... Перед нами
этакий капустник для своих:
многие из шуток автора ста-
новятся понятными только

лишь благодаря примечаниям
переводчиц, — да и все ли?

По сути, сборник — этакий
«антистимпанк»: здесь высме-
яны и эпоха, и некоторые жан-
ровые клише. Скажем, в пер-
вой повести интрига основана
на бегстве королевы Викто-
рии. Чтобы предотвратить
скандал, на трон временно
возводят ее двойника — выве-
денную молодым ученым
смесь тритонихи и человека.
Псевдо-королева безволоса,
но в остальном — точная ко-
пия Виктории. Ах да, еще она
питается только мухами

и очень несдержанна в сексу-
альном плане!..

Главный герой второй по-
вести — заносчивый зоолог
Луи Агассис. Он отвергает те-
орию эволюции и свято нена-
видит негров, считая их жи-
вотными. И, по закону подлос-
ти, ему придется сотрудничать
с бушменкой Дотти и ее бе-
лым (!) супругом, чтобы найти
некий могущественный талис-
ман (крайне непристойный!).

В третьей повести два зна-
менитых поэта, Эмили Дикин-
сон и Уолт Уитмен, отправля-
ются в потусторонний мир...
или просто в мир иной? Пожа-
луй, это самая неудачная по-
весть цикла — по сути, рас-
сказ-переросток.

Интересно, что для каждой
повести Ди Филиппо подбира-
ет свою манеру изложения.
Скажем, в истории об Агасси-

се, используя сравнения с те-
ми или иными животными,
обязательно дает в скобках их
латинские названия.

»ÚÓ„: обычный Ди Филип-
по (см. заголовок рецензии):
позабавит одних и оставит
в недоумении, раздражении
других.

25 век, люди воюют с кангами — парано-
идальной расой, одержимой идей

уничтожить любой разум. Земляне выигрывают,
и канги решают отправиться в прошлое, дабы
ликвидировать врага «в зародыше». Но их финт
не остается без внимания землян. И вот в 2007
году ВМФ США становится невольным участни-
ком боя звездолетов будущего. В итоге у кангов
уцелел лишь боевой киборг типа «Тролль»,
но даже его мощи достаточно, чтобы погубить Землю. Помешать
чужаку может только выжившая в бою офицер космофлота Люд-
мила Леонова, которую подобрал в океане американский «мор-
ской котик» Ричард Эстон, пересекавший Атлантику на яхте.

Роман — обычная для Вебера «военка». Правда, в отличие
от истории Виктории Харрингтон, боевые действия ведутся со-
временным оружием, что сближает книгу с технотриллерами
в духе Тома Клэнси. И недостатки типично веберовские: описа-
ние техники на порядок реалистичнее чувств героев. Забавнее
всего выглядят геополитические прогнозы. Оказывается, в гря-
дущей войне за советское наследство Россия и Белоруссия об-
меняются ядерными ударами...

»ÚÓ„: крепенький военный боевик в духе «амери-
канская армия всех сильней». Вполне читабельно,
раздражения не вызывает.

Борис Невский
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Роман ● Перевод: Е. Начинкин, Н. Берденников ● Издательство: «Эксмо», «Доми-
но», 2005 ● Серия: «Фантастический бестселлер» ● 496 стр. ● 5000 экз. ● Жанр:
Технотриллер, военная НФ

ДЭВИД ВЕБЕР. ОДИНОКИЙ ТРОЛЛЬ
DAVID WEBER. THE APOCALYPSE TROLL

ОЦЕНКА 

7

ЦИТАТЫ
Перевод... э-э-э... скажем так, обычен для данной серии: «бонтон оказывает вни-

мание де Малле», «в дверь кабинета загремел стук», «впиваясь мужскими паль-
цами ног в почву», «...и распахнула ставни открытого окна, чтобы подкрепиться
взглядом на свой изукрашенный пчелами сад...»

DI FILIPPO 
VULGARIS

Повести ● Перевод: И. Гурова, А. Комаринец ● Издательство: «АСТ», «Транзиткни-
га», 2006 ● Серия: «Альтернатива. Фантастика» ● 350 стр. ● 3000 экз. ● Жанр: Ли-
тературная игра, «антистимпанк», мистика, альтернативная история

ПОЛ ДИ ФИЛИППО. СТИМПАНК
PAUL DI FILIPPO. THE STEAMPUNK TRILOGY

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Брюс Стерлинг и Уильям Гибсон «Машина различий»
● Чарльз Шеффилд «Неподражаемый доктор Дарвин»
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¬ след за литературными
сериалами, написанны-

ми по мотивам миров
«Dungeons & Dragons», в на-
шей стране начинает выхо-
дить еще один межавторский
проект, созданный на основе
знаменитой игровой вселен-
ной «Warhammer 40000». Пер-
вой ласточкой стал «Космиче-
ский волк», в котором мы зна-
комимся с первыми шагами
ныне космического десантни-
ка, а в будущем — великого
воина Рагнара. Честно говоря,
в отличие от многих других

«игровых» новеллизаций, ро-
ман Уильяма Кинга не только
оправдывает ожидания,
но местами даже превосходит
их и умудряется удивить не-
подготовленного читателя.

Орден Космических Вол-
ков, одно из множества по-
дразделений звездных де-
сантников, служащих велико-
му Императору человечества,
набирает новых рекрутов сре-
ди жителей отсталого мира,
напоминающего средневеко-
вую Скандинавию. Впрочем,
отличившихся в ратном деле
неотесанных воинов ожидает
отнюдь не Валгалла, а новые
трудности, — зато лучшие
смогут вступить в космичес-
кий десант и посвятить себя
борьбе с многочисленными

врагами человечества. Мы
станем свидетелями того, как
из изнеженных «викингов» ку-
ют несгибаемых, лучших бой-
цов Империи, и как один из
них, Рагнар совершит свой
первый подвиг.

Нечасто в одном романе
удается прочесть, как один
и тот же персонаж сначала
орудует простым копьем, а за-
тем крушит врагов, используя
гранаты и футуристическое
вооружение. И хотя понятно,
что во главу угла писателем
ставилась именно боевая
часть повествования, не ли-
шена книга и некоторого пси-
хологизма: борьба Рагнара
и других Волков со своими
страхами и внутренним зве-
рем показана вполне убеди-
тельно. Так что «Космический
волк» достоин только похвал,
не слишком бурных, но вполне
заслуженных.

»ÚÓ„: если прочие романы
серии окажутся не хуже де-
бютного, то ее можно смело
советовать всем любителям
легкого, но не совсем бездум-
ного чтива, в мрачном антура-
же и с большим количеством
боевых действий.

¬ деревушке Чайка, по-
среди Черных болот,

жила-была юная девушка
Отрава. Имя она взяла сама,
из вредности. Отличитель-
ными ее чертами были лю-
бознательность и дотош-
ность, что явно выделяло
Отраву из односельчан. Де-
вушке хотелось чего-то не-
заурядного, например, при-

ключений. Желание испол-
нилось с лихвой, когда эль-
фы похитили ее младшую
сестренку...

Крис Вудинг известен
у нас по стильному темному
фэнтези «Элайзабел Крэй
и Темное Братство». «Отра-
ва» явно попроще. Вместо
мрачноватой фантазии на те-
му бредовых видений Лав-
крафта — специфичная вари-
ация сказок братьев Гримм.
Сюжет — стандартный фэн-
тезийный квест, напоминаю-
щий компьютерную игру. Дей-
ствие линейно: героиня пере-
ходит из одной локации в дру-
гую, встречаясь с местными
обитателями, преодолевая
препятствия и выполняя зада-
ния. В итоге — обретение ис-

тинного предназначения.
Каждый сам пишет историю
своей жизни — не слишком
мудреная мораль.

Вудинг вновь показывает
себя мастером эпизода, сю-
жет — не самая сильная его
сторона. Запоминаются экзо-
тичные субъекты, встречен-
ные Отравой. Любитель зага-
док, живой мертвец Минога.
Костяная ведьма Мэб со сво-
ими песиками. Наивная Пер-
чинка, вылитый персонаж
аниме, и ее кот Андерсон.
Эльфийский король Элтар
и деловитый секретарь
Скридл. Кошмарная Паучья
королева Асинастра... И дру-
гие странные, чудные, жуткие
персонажи и места их обита-
ния — вот главная приманка
книги. Стоит отметить изде-
вательский комизм некото-
рых эпизодов, хотя их могло
быть и побольше.

»ÚÓ„: кто сказал, что
сказочники перевелись?
Крис Вудинг пишет качест-
венные сказки для совре-
менных детишек, засыпаю-
щих под «баю-бай» Мэрили-
на Мэнсона. Правда, стиль
всухую переигрывает сю-
жет...

»« “fl∆≈À¤’ ¡”ƒÕ≈…
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ЦИТАТА
В холодной и бездушной ночи Ра-

гнар издал нескончаемо долгий
вопль ярости и горя. Он понял, что
только что убил Кьела, своего един-
ственного настоящего друга.

ЦИТАТЫ
● Я чую тебя, дорогуша, — тихо про-

пела костяная ведьма из темноты,
и Отрава закричала, когда ей на
голову набросили мешок и схвати-
ли в охапку, как кролика.

● В конце концов собаки затихли
и остались лежать, то и дело
всхлипывая, а потом и вовсе испу-
стили дух...
— Я просто хотела, чтобы они
умерли, — произнесла Отрава. —
Зачем же так пафосно...
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Õ е так давно благодаря
Дэну Брауну был открыт

секрет написания стопроцент-
ного бестселлера. И теперь
примеру удачливого автора
«Кода да Винчи» следуют де-
сятки авторов, в том числе
и Элизабет Костова.

Берутся путеводители по
нескольким странам мира
(чем экзотичнее, тем лучше),
к ним добавляется какая-ни-
будь тайна, желательно исто-
рико-мистического характера,
все это разбавляется жидень-
ким сюжетом... И вуаля —
«шедевр» готов.

В качестве тайны писатель-
ница выбрала личность
трансильванского графа Дра-
кулы, которого, как широко
известно, Стокер писал с ре-
ального исторического деяте-
ля, прославившегося своей
жестокостью — Влада
Цепеша Третьего. Поисками
истины о знаменитом
любителе сажать людей
живьем на колья и заняты ге-
рои книги.

Персонажи, к слову ска-
зать, выполняют чисто утили-
тарную роль: не ждите глубо-
кой проработки характеров,

они скудные и достаточно од-
нообразные, а сам Дракула
еще и нелогичен. Как из жес-
токого убийцы вышел герой,
которого мы видим в книге,
понять совершенно невоз-
можно.

Впрочем, и как историчес-
кий детектив «Историк» вы-
глядит бледновато: большая
часть реальных фактов
о Дракуле легко находится
в любой серьезной аналити-
ческой статье на эту тему.
К тому же мистическая сто-
рона исполнена на твердую
двойку: Костова даже не по-
пыталась объяснить ни при-
роду вампиров, ни причины,
по которым Дракула такой
особенный. За десять лет,
потраченные на сочинение
романа, она могла бы приду-
мать хоть какую-то убеди-
тельную версию! Тем не ме-
нее, успех романа обеспечен:

ведь читая его, простой обы-
ватель чувствует себя умным
и приобщающимся к тайнам
веков.

»ÚÓ„: Брэм Стокер велик,
а Элизабет Костова всего
лишь популярна. Едва ли «Ис-
торик» впишет имя
писательницы в анналы миро-
вой литературы.

‘ еминизм нашел дорожку практически
во все сферы нашей жизни, в том чис-

ле и в фантастическую литературу. Но вот
роман о нелегкой судьбе женщины, написан-
ный мужчиной, — это все-таки редкость. Чем
руководствовался Бейли, создавая историю
о ведьме и воительнице Стуже, — стремле-
нием стать первопроходцем в этой области
или искренним желанием написать роман
о сильной женщине — сказать трудно.

Но, по большому счету, с задачей своей он справился. С од-
ной стороны, героиня — девушка боевая и волевая, с другой,
все же не раскидывает матерых мужчин-воителей, как котят,
а побеждает с большим трудом, если вообще побеждает, благо-
даря чему не выглядит карикатурным или неправдоподобным
персонажем. Сюжет несколько подкачал: весь, по большому
счету, служит всего лишь необходимым дополнением к боевке.
Зато великолепное качество издания привлекает к «Стуже»
внимание. Книгу очень приятно держать в руках, она станет ук-
рашением любой полки. Пожалуй, она даже может увлечь,
но запомниться и запасть в душу — едва ли.

»ÚÓ„: добротная, но ничем особо не примечатель-
ная героика. Может заинтересовать в первую очередь
прекрасную половину читателей.

Дмитрий Злотницкий

— амарин — главный герой «Фермы»,
первого и пока единственного изданно-

го романа Дмитрия Резаева — занимался по-
исками новых источников энергии и развед-
кой полезных ископаемых (а втайне — еще
и экспериментами с тахионами и космичес-
кими лучами). И все было хорошо, пока в сте-
пи Казахстана не упала комета Рикса (кото-
рая на самом деле оказалась никакой не ко-
метой, а кораблем пришельцев).

Так Самарин стал первым космонавтом, преодолевшим ско-
рость света. Вернувшись, главный герой обнаружил, что ока-
зался то ли в далеком, то ли в очень далеком будущем. За вре-
мя его отсутствия многое изменилось: миром правят крупные
корпорации, во главе которых стоят Изначальные — настоящие
люди — а у них в услужении находятся многотысячные легионы
рабов-клонов. Появление Самарина не осталось незамечен-
ным, и у звездолетчика не осталось другого выбора, кроме как
бросить вызов Системе.

Самая сильная сторона «Фермы» — сюжет. Язык Резаева
может показаться «суховатым» — обилие действий при мини-
муме описаний. Персонажи похожи друг на друга, а их
действия не всегда доступно мотивированы.

»ÚÓ„: читайте, если хотите познакомиться с де-
бютным романом писателя в жанре фантастики.

Александр Иванов
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Впервые я подробно разглядел вблизи его замкнутое жестокое лицо и, несмот-
ря на отвращение, стоял, не в силах отвести взгляд. Между бровей его залегла тя-
желая морщина, словно спящего тревожил беспокойный сон, но застывшие глаза
были открыты, и оттого он казался скорее мертвым, чем спящим. Кожа цвета жел-
того воска, замершие длинные ресницы, сильные, почти прекрасные черты.
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≈ сли из морга весьма и
весьма странным обра-

зом пропадает труп в оче-
редной раз убитого Юрия
Семецкого, в подмосковных
лесах объявляется Горлум
с самым что ни на есть
обыкновенным Кольцом Все-

властья, а два Гэндальфа ус-
траивают дуэль, выясняя,
кто из них настоящий, зна-
чит, магов из агентства «Та-
лисман» ждут горячие (если
не кипящие) денечки. Проб-
лема громоздится на проб-
лему: то в параллельный
мир заманят и с Кощеем
сражаться отправят, то
в мавзолее Ленина разборку
с применением файерболов
устроят. Впрочем, со време-
нем выясняется, что источ-
ник у всех проблем один:
в Москве объявляются боги
нового русского пантеона во
главе с Баксом Всемогущим
и Еврой — воплощение ны-
нешних чаяний народных.
И до окончательного их во-
царения не хватает самой
малости...

По числу культовых пер-
сонажей на единицу площа-
ди книга бьет все мыслимые
и немыслимые рекорды. Ав-
тор весело и непринужденно
складывает новый паззл из
наших старых знакомых:
Горлум сравнивает книги
Толкина и Перумова, сотруд-
ники бывшего НИИЧАВО
(кстати, авторской волею
почему-то перенесенного из
Соловца в Сибирь) препода-
ют магию в Шамбале,
охотник на вампиров Ван
Хельсинг выходит на работу,
Гермес рассказывает правду
о Троянской войне, Призрак
Коммунизма похищает из
царства Аида душу Ленина,
Змей Горыныч спасает Васи-
лису Прекрасную от хазар,
а Колобок помогает герою
справиться с Кощеем. Также
присутствуют: братки, раз-
умные деревья, лорд Волан-
де-Бадминтон, выходы в аст-

рал и душа героя, перемес-
тившаяся в женское тело...

»ÚÓ„: попытка сказать
смешно о серьезном, подпор-
ченная обилием чужих персо-
нажей. Впрочем, истинная
природа Кольца Всевластья...
стоп! Дальше был бы зло-
стный спойлер!

Ã олодая ведунья Еваника давно поду-
мывает о том, чтобы покинуть дом на-

ставника и зажить собственной жизнью.
Судьба с радостью подкидывает ей такую
возможность в лице юной девушки Хэлири-
ан, нуждающейся в помощи. Конечно же, ве-
дунья не отказывается от такого подарка и,
прихватив свою подругу, полуэльфийку-ви-
тязя Ревилиэль, ее сводного брата Алина
и таинственного наемника Данте, отправля-
ется в путь к Рассветному Пику. По дороге компания находит на
свою голову немало приключений, таких, в основном, как напа-
дение нежити, и в конце концов с успехом выполняет миссию.

О минусах. Стиль писательницы больше подходит для юмо-
ресок в какой-нибудь провинциальной газете. Шутки, которыми
сыплют герои, мало того, что не смешны, они попросту не впи-
сываются в концепцию фэнтези-романа. Описания боев, в кото-
рых довелось поучаствовать героям, не несут абсолютно ника-
кой смысловой нагрузки, при этом занимая больше половины
всего объема романа. И, наконец, в книге нет карты, что для
квестового произведения является огромным минусом

»ÚÓ„: книга не для тех, кто ищет каких-то раз-
мышлений, новых фантастических идей. Роман пред-
ставляет собой стандартный героико-приключенчес-
кий квест без каких-либо наворотов.

Константин Бобов

» так, еще один образчик «славянского
фэнтези», на сей раз вызывающий

в памяти времена, события и героев «Слова
о Полку Игореве»...

Русь 12 века оборачивается в этой книге
странным, далеким от привычных представ-
лений миром. Кажется, что автор решил сме-
шать в одном флаконе традиционное славян-
ское фэнтези, европейский хоррор и всепро-
никающий постмодернизм. В итоге получил-
ся мир, где хан Кончак похваляется коллекцией фарфора и рас-
суждает о «греческой любви», где берегиня — повелительница
русалок — напоминает языческому жрецу, что «Бог есть лю-
бовь», а черниговский домовой балуется философией и свобод-
но говорят на языке Гомера. Мир, где жаждут крови Старые Бо-
ги, и в стольном граде Киеве ждет своего часа зловещий «Нек-
рономикон».

Пока меряются обидами Рюриковичи и Ольговичи, а князь
Игорь пытается спасти от неведомой опасности своего побрати-
ма Кончака, таинственный посланец Мира Мертвых отправляет
последнего на Руси жреца-хранильника на традиционный для
жанра подвиг: предотвратить гибель мира...

»ÚÓ„: книга изобилует кровавым месиловом и не-
аппетитными сценами. Нервным и брезгливым читать
не рекомендуется.

Алла Гореликова
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Роман ● Обложка: И. Комаров ● Издательство: «Альфа-книга», 2005 ● Серия:
«Магия фэнтези» ● 375 стр. ● 8000 экз. ● Жанр: Героическое фэнтези, квест
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СЕРГЕЙ МУСАНИФ
ДРЕВНЕЕ КИТАЙСКОЕ ПРОКЛЯТИЕ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Андрей Белянин «Сестренка из преисподней», «Казак в Раю»
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ЦИТАТЫ
● «Я предупреждала, между прочим,

нам такое просто с рук не сойдет.
То богатыри повадились ходить,
теперь этот отморозок со «стинге-
ром», а то еще сам Кощей по на-
ши головы заявится» (левая голо-
ва Змея Горыныча).

● «Всем выйти из сумрака!» (парень
с фонариком, оставшийся безы-
мянным).

● «Ура! Свершилось!» (Кольцо Все-
властья).

● «Реальным пацанам всегда есть
о чем поговорить, особенно если
один из них Гэндальф, а второй
обладает Кольцом» (Гэндальф но-
мер три).
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Œ тправляясь в заурядную команди-
ровку, профессор факультета

сверхъестественных явлений Висконсин-
ского университета Питер Максвелл не
мог и представить себе, в какой переплет
он угодит. Сначала — не значащаяся
в каталогах планета вместо пункта назна-
чения, а после возвращения на Землю —
шокирующая новость: оказывается, про-
фессор Питер Максвелл вернулся
на Землю почти месяц назад,
а вскоре погиб при странных
обстоятельствах...

Такова завязка игры,
приз в которой — мирное
будущее галактического
содружества. Ибо Макс-
веллу поручено найти по-
купателя на некое «движи-
мое имущество», обладание
которым раз и навсегда определит,
кому господствовать в Галактике: чело-
вечеству или его гипотетическим вра-
гам — колесникам. На кону — знания
планеты, пришедшей в нашу Вселен-
ную из времен до Большого Взрыва.
Знания, накопленные за 50 миллиар-
дов лет.

Казалось бы, что может быть проще...
но ситуация осложняется тем, что уни-
верситетскому начальству решительно
не нравится поднятая журналистами шу-
миха вокруг «чудесного воскрешения»

профессора, а сведения о запрошенной
за библиотеку цене вместо Максвелла
попадают к колеснику. И, пока Максвелл
пробивается «по инстанциям», безус-
пешно пытаясь объяснить ситуацию, че-
ловечество рискует лишиться уникаль-
ных знаний.

События романа занимают всего двое
суток, и при этом в нем вовсе нет ощуще-
ния сумасшедшего драйва. Хотя время
играет против героя, враг вовсю строит
козни, а у владельца Артефакта — пред-
полагаемой цены «движимого имущест-
ва» — хватает своих проблем...

Возможно, все дело в придуманном
Великим Мастером мире? Здесь Земля
стала галактическим учебным центром,
местом, где существа с тысяч звезд об-
мениваются мыслями и идеями, где царит
спокойная академическая атмосфера,
а слова «терпимость» и «нетерпимость»

звучат одинаково грязно и постыд-
но, ибо в основе отношений —

уважение. Здесь ценится
теплая компания и добрая
выпивка, и остается досуг
на то и другое. А также —
на прогулки по осеннему
лесу, философские разго-

воры со старым гоблином за
кружкой сладкого октябрьско-

го эля... да просто на то, чтобы
жить. В этом мире древняя ненависть

«старших» к «грязному примату» уступа-
ет перед признанием драгоценности лю-
бого разума, и в итоге выясняется, что
бесконечно чуждые нам обитатели «стар-
шей планеты» превыше всего ценят то
же, что и мы.

А может, все дело в героях? В друзь-
ях-собутыльниках Духе и Алле-Опе
(правда, Дух не пьет, как и положено
привидению, но неандерталец Оп впол-
не способен напиться и побуянить за
двоих!); в достославном Вильяме Шекс-
пире, который совсем не хочет возвра-
щаться в родное время, к сварливой же-
не; в чудной девушке Кэрол и ее тигрен-
ке-биомехе Сильвестре, большом люби-
теле бифштексов? В обитателях Запо-
ведника, вершина древней мудрости ко-
торых — вовсе не чары, а рецепт приго-
товления эля?

Одна из центральных тем в «Заповед-
нике гоблинов» — проблема контакта. Нет,
не первого диалога — взаимопонимания,
сосуществования, наконец, просто друж-
бы. В этом ряду одинаково важно найти об-
щий язык и с враждебно настроенным ко-
лесником, и с легендарными обитателями
холмов, и с коллегами по университету...
да, наконец, с самим собой.

»ÚÓ„: элегантный сплав твердой на-
учной фантастики и фэнтези, сочетаю-
щий юмор и увлекательность повествова-
ния с лиричностью и человечностью. До-
стойный представитель классики жанра,
и просто отличная книга, которую можно
читать и перечитывать не один раз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Клиффорд Саймак «Принцип оборотня»
● Хольм ван Зайчик — уютностью мира
● Рассказы Сергея Другаля — настроением

ЦИТАТЫ
● Исследуя вселенную, человек обнаружил немало

странных, а иногда и жутких созданий, но ни одно
из них, размышлял Максвелл, не наводило такого
ужаса, как это снабженное колесами гнездо насе-
комых.

● «Девушку с такими глазами нельзя не шокиро-
вать. Извини, Пит, я никак не мог удержаться»
(Алле-Оп, неандерталец).

● «Неужели из-за бюрократической тупости универ-
ситет и Земля навеки лишатся свода знаний двух
вселенных?» (Дух).

● «Сначала я думал, что они все-таки придут.
На мгновение я поверил, что они могут забыть
и прийти. Теперь среди нас не должно быть разли-
чий. Мы едины в том, что потерпели поражение
и низведены на один уровень. Но старые условно-
сти еще живы. Древние обычаи еще сохраняют
силу» (баньши).

● «Мне непостижимо ваше пристрастие к этой ва-
шей науке, когда, будь у вас охота учиться и по-
проси вы нас, вам открылась бы магия» (мистер
О’Тул, гоблин).

● В этом слитке черноты было что-то. Линии, очерта-
ния... непонятные формы. Артефакт перестал быть
просто сгустком непроницаемой тьмы, отражаю-
щим любые попытки проникнуть в него извне...

● Клиффорд Дональд Саймак
(3.08.1904 — 25.04.1988) — один из
патриархов американской фантасти-
ки, неоднократный лауреат престиж-
ных премий, обладатель почетней-
шего звания «Grand Master Nebula»
— до выхода на пенсию не бросил
свою основную специальность: газет-
чик, репортер, редактор отдела ново-
стей...

● Роман «Заповедник гоблинов» выхо-
дит в Нью-Йорке в 1968 году, и уже
в 1971 его перевод печатается в жур-
нале «Смена», а в 1972 выходит в мо-
сковском издательстве «Мир».

Это интересно
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Роман ● Перевод: И. Гурова ● Издательство: «Экс-
мо», «Домино», 2005 ● Серия: «Отцы-основатели. Весь
Саймак» ● 864 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Научная фан-
тастика

КЛИФФОРД САЙМАК.
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● пришельцы из прошлого
● гоблины, тролли, феи, баньши
● детективная интрига
● мягкий юмор
● НФ-объяснение фэнтезийной атрибутики

● крутые герои
● мудрые волшебники
● кровавое махалово
● звездолеты
● научный и технический сленг
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АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Джеймс Барклай Дневная тень «Эксмо», 2005
«Сокровищница

фэнтези»
Эпическое фэнтези «Хроники Ворона», часть 2

Робин Уэйн Бейли Братство драконов «Азбука-классика», 2005 Фэнтези «Братья драконов»

Дэвид Вебер Восход Луны «Азбука-классика», 2005 «Звезды фантастики» Военная фантастика «Дахак»

Дэвид Геммел Мечи Дня и Ночи «АСТ», 2005 «Век дракона» Героическое фэнтези
«Скилганнон

Проклятый», часть 2

Сесилия Дарт-Торнтон
Заклятье немоты. 

Леди Печалей
«АСТ», 2005 «Золотая серия фэнтези» «Женское» фэнтези «Bitterbynde», части 1 и 2

Роберт Джордан Корона мечей «АСТ», 2005
«Библиотека
фантастики»

Эпическое фэнтези «Колесо времени», часть 7

Дэвид Дрейк и др. Иностранные легионы «АСТ», 2005 «Координаты чудес»
Межавторская антология

военной фантастики

Элейн Каннингем Эльфийская песнь «Максима», 2005 «Забытые королевства»
Фэнтези, новеллизация

ролевой игры
«Арфисты», часть 8

Фабрис Колен По вашему желанию «АСТ», 2005 «Век дракона» Паровое фэнтези

Дин Кунц
Франкенштейн:

Блудный сын
«Эксмо», 2005 «Дин Кунц. Коллекция» Мистика, ужасы

«Франкенштейн Дина
Кунца», часть 1

Грэм Макнилл Несущий Ночь «Азбука-классика», 2005 «Warhammer 40000»
Боевая фантастика, но-
веллизация настольной

игры

Андрэ Нортон Знак кота «Эксмо», 2005
«Фантастический

бестселлер»
Фэнтези

Брайан Олдисс Гелликония «АСТ», 2005
«Библиотека
фантастики»

Космическая сага
Романы «Весна Геллико-
нии», «Лето Гелликонии»,

«Зима Гелликонии»

Христо Поштаков,
Андрей Белянин

Меч, магия и челюсти
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005

Юмористическая
фантастика, путешествия

между мирами

Шон Рассел Остров битвы «АСТ», 2005 «Век дракона» Эпическое фэнтези
«Лебединые войны»,

часть 2

Уэн Спенсер Тинкер «Эксмо», 2005
«Фантастический

бестселлер»
«Межмировая»

фантастика

Пол Томпсон, Тонья Кук Перворожденный «Максима», 2005 «Сага о Копье»
Героическое фэнтези, но-
веллизация ролевой игры

«Эльфийские нации»,
часть 3

Шон Уильямс, Шейн
Дикс

Наследники Земли «АСТ», 2005
«Золотая библиотека

фантастики»
Военная космическая

фантастика
«Сироты», часть 3

Ким Хантер
Рассвет рыцаря. Похоро-
ны чародея. Песнь ножен

«АСТ», 2005 «Золотая серия фэнтези» Фэнтези
Трилогия «Красные

Шатры»

Том Холт
Граальщики. Солнце

взойдет
«АСТ», 2005 «Золотая серия фэнтези»

Юмористическая
фантастика

Отдельные романы
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АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Полночь, XIX век
«Корпорация «Сомбра»,

2005
«Ужас»

Антология отечественной
мистики

Кирилл Алейников История оборотня
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
«Фантастический

боевик»
Городское фэнтези

Михаил Ахманов Бойцы Данвейта
«Лениздат»,

«Ленинград», 2005
«Боевая фантастика» Боевая космоопера

«Пришедшие из мрака»,
часть 3

Андрей Белянин,
Галина Черная

Хроники оборотней
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
Хроноопера, юмористи-

ческая фантастика
Цикл об оборотнях, часть 3

Юрий Брайдер,
Николай Чадович

Особый отдел 
и пепел ковчега

«Эксмо», 2005 «Абсолютное оружие» Фантастика, мистика
Продолжение романа

«Особый отдел»

Юрий Волошин Пираты Марокко «Крылов», 2005
«Историческая

авантюра»
Историческая
фантастика

«Волки Аракана», книга 3

Сергей Вольнов
Пожиратель

пространства
«Лениздат»,

«Ленинград», 2005
«Боевая фантастика» Космическая опера «Звездный меч», часть 1

Евгений Гаркушев,
Андрей Егоров

Заповедник «Эксмо», 2005
«Русский

фантастический боевик»
Космическая фантастика

Андрей Егоров Балансовая служба «Эксмо», 2005 «Абсолютное оружие» Хроноопера

А. Я. Живой
Небесный король.

Покровители
«Эксмо», 2005 «Войны будущего»

Фантастика «ближнего
прицела», мистика

Борис Зеленский,
Святослав Логинов

Атака извне
«Лениздат»,

«Ленинград», 2005
«Боевая фантастика» Космическая фантастика

Роман Злотников Герцог Арвендейл
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
«Фантастический

боевик»
Героическое фэнтези

Продолжение романа
«Арвендейл»

Валерий Иващенко Танцующее Пламя
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
«Магия фэнтези» Магическое фэнтези

Владимир Ильин Профилактика «Эксмо», 2005 «Абсолютное оружие» Мистическая фантастика

Кирилл Клён, 
Дмитрий Володихин

Команда 
бесстрашных бойцов

«Азбука-классика», 2005 «Русское anime» Постапокалипсис

Элора Климова Никто и никогда
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
«Магия фэнтези»

Путешествия между
мирами

Павел Корнев Лед
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
«Фантастический

боевик»
Боевая фантастика,

технофэнтези

Виктор Косенков Русский клан «Азбука-классика», 2005 «Закон и порядок»
Фантастика 

«ближнего прицела»

Олег Макушкин Иллюзион «Эксмо», 2005 «Русская фантастика» Антиутопия, киберпанк

Андрей Мартьянов Законы заблуждений
«Лениздат»,

«Ленинград», 2005
«Боевая фантастика»

Историческое фэнтези,
хроноопера

«Вестники времен»,
часть 4

Игорь Минаков
Можно, 

я попробую еще раз?!
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
Юмористическое

фэнтези

Ирина Оловянная Маленький дьявол
«Лениздат»,

«Ленинград», 2005
«Боевая фантастика» Военная фантастика

Вадим Панов Таганский перекресток «Эксмо», 2005 «Тайный город» Городское фэнтези «Тайный город», часть 12

Роман Папсуев Правитель мертв «Эксмо», 2005 «Русская фантастика» Эпическая фантастика

Андрей Посняков Сын Ярла «Крылов», 2005
«Историческая

авантюра»
Историческое фэнтези,

хроноопера
«Вещий князь», книга 1

Владимир Романовский Добронега «Эксмо», 2005 «Книги Юрия Никитина» Фэнтези

Владислав Русанов Окаянный груз «Крылов», 2005
«Историческая

авантюра»
Историческое фэнтези 

«Клинки Порубежья»,
книга 1

Елена Самойлова Чужой трон
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
«Магия фэнтези» Героическое фэнтези

Продолжение романа
«Синяя птица»

Владимир Свержин
Сыщик для феи. 

Когда наступит вчера
«АСТ», 2005

«Звездный лабиринт.
Коллекция»

Детективное фэнтези 1 и 2 книги цикла

Мария Семёнова Волкодав «Азбука-классика», 2005
«Книги Марии
Семёновой»

Славянское фэнтези «Волкодав», часть 1

Мария Семёнова
Волкодав. 

Право на поединок
«Азбука-классика», 2005

«Книги Марии
Семёновой»

Славянское фэнтези «Волкодав», часть 2

Мария Семёнова
Волкодав. Истовик-

камень
«Азбука-классика», 2005

«Книги Марии
Семёновой»

Славянское фэнтези
«Волкодав», часть 3

(приквел)

Мария Семёнова
Волкодав. 

Знамение пути
«Азбука-классика», 2005

«Книги Марии
Семёновой»

Славянское фэнтези «Волкодав», часть 4

Олег Синицын Скалолазка
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
«Магия фэнтези»

Конспирологическая
фантастика

Романы «Скалолазка», «Ска-
лолазка и мертвая вода»,

«Скалолазка и Камень Судеб»

Дмитрий Скирюк Осенний лис «Азбука-классика», 2005
«Книги Дмитрия

Скирюка»
Славянское фэнтези Цикл о Жуге, часть 1

Алексей Смирнов Центр роста
«Корпорация «Сомбра»,

2005
«Фантастика» Фантастика, мистика

Олег Таругин Предел возможности
Армада: «Издательство

Альфа-книга», 2005
«Фантастический

боевик»
Хроноопера, путешест-

вия между мирами
Андрей Чернецов,

Владимир Лещенко
Серебряный осел

Армада: «Издательство
Альфа-книга», 2005

Юмористическая
фантастика

Сергей Щепетов Последний мятеж «Крылов», 2005
«Историческая

авантюра»
Хроноопера,

альтернативная история

Дмитрий Янковский Разбудить бога
«Эксмо», 2005

«Русская фантастика»
Мистика, боевая 

фантастика
Продолжение романа
«Мир вечного ливня»

Петр Ярвет, 
Игорь Чубаха

Римская рулетка «Крылов», 2005
«Историческая

авантюра»
Хроноопера



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË ÓÌÚ‡ÍÚ ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  Î‡ÒÒËÍË
—ÂË‡Î‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ ÓÌ‚ÂÌÚ˚ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 

38

Он никогда не писал фантастику ради
фантастики, не занимался литературой
ради литературы: книги для Льюиса ста-
ли возможностью поделиться скаждым
обретенной им Радостью. Впрочем, ему
удается четко разграничить всебе две
личности: писателя ипроповедника.
Главные произведения Льюиса выходят
за религиозные или идеологические рам-
ки, пусть создавший их человек ибыл
убежденным христианином.

«Внешне он напоминал скорее ферме-
ра, чем профессора, философа ипоэта.
Небрежно одетый, скрупным, красным
лицом, он любил громко смеяться за
кружкой пива среди друзей. Ноза этой
прозаической наружностью скрывался
человек рыцарского благородства иглу-
бокой духовности, умевший проникать
втайники души». Таким увидел Клайва
Стейплза Льюиса его коллега по Оксфор-
ду, русский эмигрант Николай Зернов.
Сейчас имя писателя прочно связывается

сего семикнижием оНарнии, однако
этим шедевром детского фэнтези насле-
дие Льюиса не исчерпывается. Посмот-
рим на менее обласканные массовой из-
вестностью стороны его творчества.

’ËÒÚË‡ÌÒÍ‡ˇ
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡

Религиозные проповеди, философские
ибогословские работы— пожалуй, самая
весомая часть литературного багажа Клай-
ва Льюиса— ивместе стем имеющая
меньше всего отношения кфантастике.
Вэтих произведениях писатель продолжа-
ет литературную традицию 17—18 веков:
облекать идеи ирассуждения взачастую
фантастические одежды аллегорий имета-
фор. Вот, например, первая работа Льюиса
после обращения— «Возвращение палом-
ника» (название отсылает читателя
кизвестной книге Джона Беньяна «Путь
паломника»). Главный герой льюисовского
романа, Джон, странствует впоисках зача-
рованного острова. Ему предстоит позна-
комиться сгосподином Богатство, матерью
Церковью имистером Просвещение, прой-
ти через город Трепета идолину Унижения.
Зафэнтезийной оболочкой скрываются ду-
шевные искания са-
мого Льюиса.

Самый интерес-
ный представитель
« б о г о с л о в с ко й »
фантастики Льюи-
са— «Письма Ба-
ламута», тридцать
одно послание вы-
сокопоставленного
черта своему пле-
мяннику Гнусику,
п р и с т а в л е н н о м у
к новообративше-
муся христианину.

Заисключением са-
мого факта «адской
почты», здесь нет
ничего фантастиче-
ского. Зато подроб-
но разобраны иску-
шения, подстерега-
ющие современно-
го христианина на
каждом шагу его
духовной жизни.

Интересно и«Расторжение брака» —
перекликающаяся сдантовской «Божест-
венной комедией» экскурсия по Аду иРаю.
Впрочем, Льюиса, вотличие от великого
итальянца, интересует не физическое уст-
ройство этих местностей, ато, каково на-
ходиться вАду или вРаю.

—¤Õ ¿ƒ¿Ã¿
‘¿Õ“¿—“» ¿ 
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Петр Тюленев

¬Í‡ÌÛÌ “ÓËˆ˚ 1929 „Ó‰‡ ÚË‰ˆ‡ÚËÎÂÚÌËÈ ÓÍÒ-
ÙÓ‰ÒÍËÈ ÔÂÔÓ‰‡‚‡ÚÂÎ¸ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓ„Ó ˇÁ˚Í‡ ËÎË-
ÚÂ‡ÚÛ˚  Î‡È‚ —ÚÂÈÔÎÁ À¸˛ËÒ ‚ÒÚ‡Î Ì‡ ÍÓÎÂÌË
‚Ò‚ÓÂÏ Í‡·ËÌÂÚÂ ËÔËÁÌ‡Î, ˜ÚÓ ¡Ó„ ÂÒÚ¸ ¡Ó„. “ÓÈ
ÌÓ˜¸˛ Ó‰ËÎÒˇ Ó‰ËÌ ËÁ Ò‡Ï˚ı ‚Ë‰Ì˚ı Ù‡ÌÚ‡ÒÚÓ‚
20 ‚ÂÍ‡, ÍÎ‡ÒÒËÍ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÈ ıËÒÚË‡ÌÒÍÓÈ ÎËÚÂ-

‡ÚÛ˚, ‡‚ÚÓ ‚ÒÂÏËÌÓ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı ´’ÓÌËÍ Õ‡-
ÌËËª. œ‡‚‰‡, ıËÒÚË‡ÌËÌÓÏ À¸˛ËÒ ÒÚ‡Î ÚÓÎ¸ÍÓ
‰‚‡ „Ó‰‡ ÒÔÛÒÚˇ, ‡ÎËÚÂ‡ÚÛÓÈ ÒÚ‡Î Á‡ÌËÏ‡Ú¸Òˇ
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‡Ì¸¯Â, ó Ó‰Ì‡ÍÓ ÌÂÒÓÏÌÂÌÌÓ, ˜ÚÓ ‰Ó-
·Ó‚ÓÎ¸ÌÓÂ ËÓÒÓÁÌ‡ÌÌÓÂ ÔËÌˇÚËÂ ‚Â˚ Ò˚„‡ÎÓ
‚ÊËÁÌË ÔËÒ‡ÚÂÎˇ Â¯‡˛˘Û˛ ÓÎ¸.

● Вдетстве Клайва Стейплза Льюиса
называли Джек. Впоследствии это
стало «именем для друзей», вчаст-
ности, инклингов.

● Начиная с1983 года, немецкое «Об-
щество «Инклингов» издает ежегод-
ный альманах, посвященный фэнтези
имифопоэтике, авчастности, итвор-
честву оксфордских инклингов.

● Профессор Уэстон из романа «За
пределы безмолвной планеты» утвер-
ждает, что его космический корабль
движется благодаря неисследованно-
му излучению Солнца. Впрочем, нет
никаких оснований полагать, что речь
идет осолнечном парусе.

● Русский перевод «Мерзейшей мо-
щи» выполнен харьковскими фантас-
тами Олегом Ладыженским иДмит-
рием Громовым, более известными
под коллективным псевдонимом Ген-
ри Лайон Олди.

Это интересно

Клайв Стейплз Льюис (1898—1963)

Рыцарь Благой
Вести сражается
сДраконом Не-
верия.

Льюис планировал написать вторую книгу
о Баламуте, в которой показал бы колледж
для чертей-искусителей.

Я мечтал сооружать вещи своими рука-
ми: корабли, дома, моторы, — но вместо
этого пришлось писать рассказы.

Клайв Стейплз Льюис



◊ÂÌËÎ¸ÌËÍË
Первое знакомство Клайва Льюиса с дру-
гим оксфордским ученым-филологом
и писателем Джоном Р. Р. Толкином слу-
чилось в 1926 году. Поначалу будущие
знаменитости друг друга не впечатлили,
однако со временем нашли общий язык —
оба увлекались скандинавской мифологи-
ей. В 1931 году убежденный католик Тол-
кин изложил Льюису аргументы, побудив-
шие последнего принять христианство.
Льюис, в свою очередь, был в восторге от
черновиков «Властелина Колец» и посто-
янно побуждал Толкина работать над кни-
гой дальше. Позже тот писал о Льюисе:
«Лишь он один убеждал меня в том, что
моя писанина может быть чем-то боль-
шим, нежели обычное хобби».

В начале тридцатых Льюис и Толкин
вступили в литературный клуб «Инклинги».
«Инклинг» — это слово-перевертыш.
В прямом переводе с английского оно оз-
начает «намек», а если разобрать его на
части, то получатся корень «ink» — «черни-
ла» и суффикс «-ling», вместе с которым
получаем «чернильник», «чернильщик»
или даже «чернилянин». Клайв Льюис быс-
тро стал душой — и негласным главой инк-
лингов. В общество входило несколько де-
сятков человек, все христиане, все мужчи-
ны, большинство — из Оксфорда. Старший
брат Льюиса Уоррен и сын Толкина Кристо-
фер, философ Оуэн Барфилд, каноник
Адам Фокс, врач Роберт Хэйуорд... Во вре-
мя войны к инклингам присоединился пи-
сатель Чарльз Уильямс, автор популярных
романов в жанре «духовного боевика».

«Инклинги» были не более чем узким
кругом друзей. Они собирались по вторни-
кам в баре, а по четвергам — у Льюиса, чи-
тали и обсуждали собственные сочинения,
беседовали на всевозможные темы, пили
пиво и курили трубки. Но главное — этот
узкий круг друзей создавал творческую ат-
мосферу, духовно поддерживал начинаю-
щих писателей. Здесь обменивались мыс-
лями и воззрениями, идеями и целыми фи-
лософскими концепциями. В период «Инк-
лингов» Толкин писал «Хоббита» и «Влас-
телина Колец», а Льюис — «Космическую
трилогию» и первые «Хроники Нарнии».

Можно сказать, что именно инклингам эти
книги обязаны тем духовным зарядом, ко-
торый делает их интересными и современ-
ными даже полвека спустя.

Ã‡Ò, ¬ÂÌÂ‡, «ÂÏÎˇ
«Космическая трилогия» Клайва Льюиса
началась с соревнования между ним и Тол-
кином. Оба писателя были недовольны со-
временной им фантастикой, которая неда-
леко ушла от Роберта Говарда и Эдгара
Бэрроуза, и решили дать ей новые образцы.
Толкин взялся писать «Утраченный путь» —
так и незаконченную книгу о путешествиях
во времени. Льюис свою часть договорен-
ности выполнил — на свет появились рома-
ны «За пределы безмолвной планеты»,
«Переландра» и «Мерзейшая мощь».

Главный герой трилогии — Элвин Рэн-
сом, английский ученый-филолог. В первой
части друг Рэнсома Дивайн и физик Уэстон
заманивают его на космический корабль
и привозят на Марс, чтобы принести в жер-
тву местным жителям. Однако Элвин быст-
ро выясняет, что марсиане вовсе не агрес-
сивны. Напротив, они живут в гармонии
с природой и друг с другом под мудрым ру-
ководством Уарсы — ангела-хранителя
Марса. Уарса открывает Рэнсому, что в не-
запамятные времена великий Малельдил
создал вселенную и назначил каждой пла-
нете хранителя. Однако земной храни-
тель — Порченый — восстал против Ма-
лельдила, оттого и произошли все беды на-
шей безмолвной планеты. Во второй книге
Рэнсом оказывается на Венере, где встре-
чает первую женщину на планете — и демо-
на-искусителя, вселившегося в тело Уэсто-
на. После долгих споров с Дьяволом и опас-
ной схватки Элвин спасает венерианскую
Еву от грехопадения. В «Мерзейшей мощи»
схватка Добра и Зла переносится на Зем-
лю. Рэнсом становится Пендрагоном, коро-
лем Логриса, который воплощает все доб-
родетельное в Великобритании. На стороне
Дьявола играет ГНИИЛИ — Государствен-
ный институт лабораторных исследований,
одержимый идеей принести душу человече-
ства в жертву стерильному разуму. Это, по-
жалуй, самый напряженный и мрачный ро-
ман трилогии. Побороть ГНИИЛИ удается
только с помощью возрожденного Мерлина.

Наверное, неправильно будет называть
«космическую трилогию» научной фантас-

тикой. Внешне составляющие ее романы
похожи на книги Уэллса и Верна, «Мерзей-
шая мощь» близка к антиутопии и крипто-
истории. Однако внутреннее содержание
остается неизменным: борьба живых
чувств и мертвого прагматизма, пылкой ду-
ховности и холодного, механического раз-
ума. «Космическая трилогия» — одна из
вершин творчества Льюиса, блестящий об-
разец философской фантастики 20 века.

● ● ●

На склоне лет Клайв Льюис обращает-
ся к мифологии. Он пишет незакончен-
ный роман «Пока мы лиц не обрели» —
переложение древнегреческой легенды
об Амуре и Психее. Задумывает, но не
реализует книгу о современном Минотав-
ре. Не ушел дальше нескольких наброс-
ков и роман о Менелае, который встреча-
ется с Еленой после падения Трои.

Клайв Стейплз Льюис скончался от рака
22 ноября 1963, недели не дожив до 65-ле-
тия. По странному стечению обстоятельств,
в этот же день был застрелен президент
США Джон Кеннеди и умер писатель Олдос
Хаксли. Имена каждого из троих прочно
вписаны в историю человечества.

 Î‡ÒÒËÍË 
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Космическая трилогия
● За пределы безмолвной планеты

(Out of the Silent Planet, 1938)
● Переландра (Perelandra, 1943)
● Мерзейшая мощь (That Hideous

Strength, 1945)
Хроники Нарнии

● Лев, колдунья и платяной шкаф (The
Lion, the Witch and the Wardrobe,
1950)

● Принц Каспиан (Prince Caspian, 1951)
● «Покоритель зари», или плавание на

край света (The Voyage of the Dawn
Treader, 1952)

● Серебряное кресло (The Silver Chair,
1953)

● Конь и его мальчик (The Horse and his
Boy, 1954)

● Племянник чародея (The Magician’s
Nephew, 1955)

● Последняя битва (The Last Battle, 1956)
Отдельные произведения

● Возвращение паломника (A Pilgrim’s
Regress, 1933)

● Письма Баламута (The Screwtape
Letters, 1942)

● Расторжение брака (The Great
Divorce, 1945)

● Пока мы лиц не обрели (Till We Have
Faces, 1956)

Книги Клайва С. Льюиса

Бар «Орел и дитя», где встречались инк-
линги.

Обретенная Радость: Клайв Льюис с женой
Джой («joy» по-английски «радость»).
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Они правы: мы им не верим. Действи-
тельно, как можно поверить в то, что
летней ночью 1972 года молодой чело-
век по имени Луи де Пон-дю-Лак встре-
тил журналиста Дэниела, представился
вампиром и за один присест надиктовал
ему более трехсот страниц истории сво-
ей жизни, которая, как он уверял, нача-
лась еще в 18 веке. «Я стал вампиром
в 1791 году, мне тогда было двадцать
пять лет», Ї говорит он, и эту смелую
фразу можно считать началом легендар-
ных «Вампирских хроник», захватив-
ших души миллионов смертных читате-
лей по всему миру.

»ÒÚÓËˇ, ‚ ÍÓÚÓÛ˛
ÌËÍÚÓ ÌÂ ÔÓ‚ÂËÚ

«Вампирские хроники» — цикл из десяти
романов, к которому сюжетно примыкают
еще две книги, называемые «Новыми
историями про вампиров». Подразуме-
вается, что каждое повествование напи-
сано кем-либо из вампиров, и ведется
оно обычно от первого лица. Впрочем,
на обложках этих книг значится имя одно-
го автора — Энн Райс.

Энн Райс —
не коллектив-
ный псевдо-
ним вампиров-
литераторов,
а вполне ре-
альный чело-
век, американ-
ская писатель-
ница, родивша-
яся в Новом
Орлеане в 1941
году. В жизни
ей выпало мно-

го испытаний: смерть близких людей,
болезни, алкогольная зависимость.
Но это не помешало Райс выстоять
и громко заявить о себе в литературе.
Циклы мистических романов «Вампир-
ские хроники» и «Мэйфейрские ведь-
мы», а также еще несколько крупных
произведений не самого пристойного
содержания сделали ее имя знамени-
тым. В настоящее время писательница
ведет уединенный образ жизни, скры-
ваясь от назойливых поклонников
и предаваясь новым творческим от-
кровениям. А может, она просто не хо-
чет, чтобы кто-нибудь застал ее за
разговором с друзьями-вампирами?

«Интервью с вампиром» увидело свет
в 1976 году, положив начало серии «Вам-
пирских хроник». Роман, созданный на
основе написанного ранее одноименного
рассказа, принес начинающему автору
известность и богатство. Сразу после вы-
хода книги стало ясно, что мировая вам-
пиристика обогатилась еще одним ис-
ключительным литературным произведе-
нием. В чем же его исключительность?

Главный герой романа, вампир Луи,
рассказывает историю своей жизни. Сле-
дуя за нитью повествования, мы узнаем
о других вампирах: Лестате, Клодии,
а также о зловещих обитателях парижско-
го «Театра вампиров». Изысканная фан-
тазия автора проявляется не столько
в выстраивании замысловатого сюжета,
сколько в создании ярких и потрясающих
образов. Энн Райс мастерски рисует в во-
ображении читателя почти осязаемую
картину описываемых событий, будь то
беседа в светской гостиной, странствие
по диким горам Трансильвании, или — од-
на из самых впечатляющих сцен книги —

кровавое представление парижского теа-
тра. Характеры вампиров поданы с не-
обычайной психологической достовернос-
тью. Самая яркая находка автора, безус-
ловно, образ девочки-вампира Клодии,
для которой дар бессмертия, навеки за-
ключивший ее душу в тело ребенка, обо-

Великолепная Энн
Райс.

Дэниел: «Бросьте, вы меня разыгрываете.
Что еще за интервью с вампиром?»

Луи и Клодия в Париже.
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Сергей Лобов

»ı ÓÒÚ‡ÎÓÒ¸ ÒÓ‚ÒÂÏ ÌÂÏÌÓ„Ó... ƒÂÚË “¸Ï˚,
ÓÌË ÊË‚ÛÚ ÒÂ‰Ë Î˛‰ÂÈ, ıÓ‰ˇÚ ÔÓ ÛÎËˆ‡Ï ÌÓ˜-
Ì˚ı „ÓÓ‰Ó‚, ÔÓÒÂ˘‡˛Ú Í‡ÁËÌÓ Ë ÚÂ‡Ú˚, ÒÌË-
Ï‡˛Ú ÌÓÏÂ‡ ‚ ‰ÓÓ„Ëı ÓÚÂÎˇı. ”ÁÌ‡Ú¸ Ëı ÌÂ-
‚ÓÁÏÓÊÌÓ: „ËÔÌÓÚË˜ÂÒÍËÈ ‚Á„Îˇ‰ ÓÍÓÎ‰ÛÂÚ ‚‡Ò
Ë Á‡Ï‡ÌËÚ ‚ ÒÏÂÚÂÎ¸ÌÛ˛ ÎÓ‚Û¯ÍÛ. œÂ‚‡ˇ
‚ÒÚÂ˜‡ Ò ÌËÏË ÓÍ‡ÊÂÚÒˇ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ. ŒÌË ó

‚‡ÏÔË˚. ¬ÔÓ˜ÂÏ, ‚‡ÏÔË˚ ÓÒÓ·ÂÌÌ˚Â: ÌÂ
ÚÓÎ¸ÍÓ Ô¸˛Ú ÍÓ‚¸, ÌÓ Ë Î˛·ˇÚ ‚ ‰ÛÊÂÒÍÓÈ ·Â-
ÒÂ‰Â ÔÓ‡ÒÒÛÊ‰‡Ú¸ Ó ÒÏ˚ÒÎÂ ÊËÁÌË ËÎË, ÒÍ‡-
ÊÂÏ, Ó· ËÒÍÛÒÒÚ‚Â. ¿ ÌÂÍÓÚÓ˚Â ËÁ ÌËı Â˘Â
Ë ÔË¯ÛÚ ÍÌË„Ë, ‚ ÍÓÚÓ˚ı Á‡ÔÓÒÚÓ ÔÓÒ‚ˇ˘‡˛Ú
Ì‡Ò ‚ Ò‚ÓË ‚ÂÍÓ‚˚Â Ú‡ÈÌ˚, ÁÌ‡ˇ, ˜ÚÓ ËÏ ‚ÒÂ
‡‚ÌÓ ÌËÍÚÓ ÌÂ ÔÓ‚ÂËÚ...

Мой последний рассвет... Это был мой
последний рассвет.

Энн Райс, «Интервью с вампиром»



рачивается траге-
дией. Другой ге-
рой, Лестат, —
образ противоре-
чивый. В начале
романа он может
вызывать у чита-
теля лишь оттор-
жение бессмыс-
ленной жестокос-
тью и холодным
пренебрежением
к окружающим;
в конце же, когда
мы видим его,
одиноко живущего в заброшенном доме
и питающегося кровью крыс, этого героя
становится просто жалко.

Образ Луи призван вызывать симпа-
тию. Став вампиром, он пытается пости-
гнуть свою новую сущность. Он ищет от-
веты на множество вопросов: «Откуда
мы взялись, сколько нас, каковы наши
истинные возможности и предназначе-
ние? Существуют ли Бог и Дьявол?». Не
получив ответов у недалекого умом Лес-
тата, он пытается найти их сам, стран-
ствуя по миру. Размышления Луи прида-
ют книге особую философскую ценность.

Читая роман, невольно сравниваешь
его с хрестоматийным образцом жан-
ра — «Дракулой» Брэма Стокера.
С первых же страниц Райс словно про-
тивопоставляет своих вампиров стоке-
ровскому монстру. Луи с усмешкой от-
вергает старые байки о вампирах. Нет,
их не убьешь, воткнув осиновый кол
в сердце, они нечувствительны к сере-
бру, запросто могут взять в руки распя-
тие или войти в церковь, а также полю-
боваться отражением в зеркале.
Но при этом вампиры Райс не могут,
подобно Дракуле, оборачиваться лету-
чей мышью, управлять погодой и пре-
вращаться в туман. Луи называет все
это сказками, признавая по сути только
одно — опасность солнечного света,
вынуждающую их каждый день скры-
ваться в гробах.

Концепция «Интервью с вампиром»
очень материалистична: вампиры пред-
стают перед нами неким природным
атавизмом, который при желании мож-
но объяснить с научной точки зрения.
Главный «дар» бессмертия — одиночес-
тво. Вампирам не даны ни власть над
людьми, ни счастье. Вечная жизнь пре-
вращается для них в пытку. Мир меняет-
ся на глазах, а они мысленно по-преж-
нему остаются во времени, когда еще
были людьми... Четырехсотлетний Ар-
ман говорит Луи, что не существует ни
Бога, ни Дьявола, и что сам он — ста-
рейший из ныне живущих вампиров.
Одиночество и страх перед вечностью
толкают героев на добровольный уход
из жизни. Арман тщетно пытается обре-
сти смысл своего существования
в дружбе с Луи, и когда эта последняя
нить, связывающая его с миром, рвется,
он тоже уходит. У читателя не возникает
никаких сомнений в том, что Арман от-
правился умирать.

Трагедию героев романа можно вы-
разить мыслью, высказанной Лестатом
в более поздних книгах «Вампирских хро-
ник»: «Ни один человек не сможет отка-
заться от Темного Дара, ни один вампир
не упустит возможности снова стать че-
ловеком».

—ÓÚ‚ÓÂÌËÂ ˜Û‰Ó‚Ë˘
«Интервью с вампиром» было закончен-
ным произведением, не требующим
продолжения. Мало того, любое продол-
жение неизбежно убило бы его. Что
и произошло в 1985 году, когда вышел
второй роман серии — «Вампир Лес-
тат». Превращение шедевра в сериал
привело к тому, что автор беспощадно
разрушил оригинальный и заворажива-
ющий мир первой книги. У романов по-
явился новый рассказчик — Лестат,
персонаж агрессивный и пользующийся
безусловной симпатией автора. Он на-
чинает с того, что называет «Интервью
с вампиром» белибердой и обвиняет
Луи во лжи. Теперь Лестат настолько
положителен, что испытываешь откро-
венное недоумение, вспоминая образ
этого вампира из предыдущей книги —

в частности, эпизод, где он собирается
убить собственного отца. После не
очень убедительной попытки подтянуть
за уши вопиющие противоречия двух
романов Райс поступает просто: дает
понять, что Луи в своем рассказе был
чересчур подвержен эмоциям, вслед-
ствие чего врал, но врал искренне. На-
ступившее в конце «Вампира Лестата»
примирение двух вампиров красноречи-
во об этом свидетельствует.

«Интервью с вампиром» стало неиз-
бежной жертвой, которую Райс принесла
ради создания нового фантастического
мира. Мир этот потрясает своей мас-
штабностью и происходящими катаклиз-
мами. Вампиры — уже не прежние оди-
ночки, поджидающие жертв где-нибудь
в темной подворотне. Писательница пре-
вращает некоторых из них в настоящих
монстров, сила которых превосходит
мощь реактивного бомбардировщика.
Вампиры оказываются теперь чрезвы-
чайно живучи, и Арман, который все-таки
не покончил с собой, далеко не самый
древний из них. Тысячелетние создания
живут на широкую ногу, совершенно не
боясь разоблачения со стороны людей
и активно пользуясь дарами их цивилиза-

—ÂË‡Î 
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«Вампирские хроники»
● «Интервью с вампиром» («Interview with the Vampire», 1976)
● «Вампир Лестат» («The Vampire Lestat», 1985)
● «Царица проклятых» («The Queen of the Damned», 1988)
● «Повесть о похитителе тел» («The Tale of the Body Thief», 1992)
● «Мемнох-Дьявол» («Memnoch the Devil», 1995)
● «Вампир Арман» («The Vampire Armand», 1998)
● «Меррик» («Merrick», 2000)
● «Золото и кровь» («Blood and Gold», 2001)
● «Ферма Блэквуд» («Blackwood Farm», 2002)
● «Песнь крови» («Blood Canticle», 2003)

«Новые истории о вампирах»
● «Пандора» («Pandora», 1998)
● «Витторио-вампир»(«Vittorio the Vampire», 1999)

Книги Энн Райс о вампирах

Здравствуйте, я вампир Лестат — серогла-
зый красавец и все такое прочее...

Акаша и Энкил. Они же — Те, Кого Следу-
ет Оберегать. Прародители вампиров, чья
смерть принесет гибель всем их потомкам.

Пожар в «Театре
вампиров».



ции. Вампиры имеют миллиардные счета
в банках, владеют недвижимостью, а Ар-
ман даже выстраивает себе огромную
вампирскую резиденцию на Острове Но-
чи неподалеку от Майями.

Фантазия Райс направлена теперь
на поддержание читательского интере-
са к новым вампирским романам.
Для этого писательница прибегает
к довольно распространенному при-
ему — созданию все новых и новых
чудовищ. По мере того как Лестат из
романа в роман превращается во все
более могущественного вампира, ему
требуются достойные оппоненты. Так
появляются прародители всех вампи-
ров — Акаша и Энкил — образ завора-
живающий и пугающий: Акаша на-
столько могущественна, что для ее ус-
мирения Райс создает нового мон-
стра — Близнецов; затем наступает
очередь людей с паранормальными
способностями, в том числе Похитите-
ля тел, совершившего с Лестатом вре-
менную сделку по обмену оболочек
и нарушившего условия договора. Вся
эта монстрология логически заверша-
ется созданием самого грандиозного
чудовища — Мемноха-Дьявола, бывше-
го архангела, устроившего в аду некую
колонию строгого режима по перевос-
питанию заблудших человеческих душ.
Куда уж идти после Дьявола? Некуда.
Здесь Райс ставит новую логическую
точку, которая заканчивается уже вто-
рым самоубийством Армана.

Роман «Мемнох-Дьявол» должен был
стать последним в серии. В нем, нако-

нец, в должной мере мы узнаем полную
картину вампирской эволюции. Никако-
го былого материализма. Оказывается,
во всем виноват... Бог. Он создал лю-
дей, души которых после смерти остава-
лись на Земле и сходили с ума от одино-
чества. Некоторые души забывали
о своей человеческой жизни и превра-
щались в духов. Злобный дух Амель все-
лился в египетскую царицу Акашу, пре-
вратив ее в первого вампира. Акаша
«заразила» Энкила, затем она сделала
вампиром царедворца Хаймана, а тот,
в свою очередь, передал Темный Дар
Близнецам — в надежде, что когда-ни-
будь те смогут одолеть Царицу прокля-
тых. И пошло, и поехало...

ÃÓ‡Î¸ ‚‡ÏÔËÓ‚
Скорее всего, существуют две причины
превращения «Интервью с вампиром»
в цикл «Вампирских хроник». С одной
стороны, это изменение мировоззрения
писательницы, отразившееся и в книгах.
А с другой — Энн Райс, видимо, попро-
сту не хочется расставаться с полюбив-
шимися героями. В итоге даже «Мемнох-
Дьявол» получил продолжение: Арман,
оказывается, снова не умер, и теперь,
благополучно оправившись от послед-
ствий суицида, надиктовывает историю
своих новых и старых приключений
(«Вампир Арман»).

Каждый роман серии насыщен про-
странными философскими рассуждени-
ями, часто очень оригинальными и ин-
тересными. Порою эти размышления
разрастаются до немыслимых разме-
ров, растворяя в себе всякое действие.
Роман «Мемнох-Дьявол» примерно на-
половину состоит из подобных метафи-
зических монологов, явно рассчитан-
ных на читателя со специальной закал-

кой. Также буквально на каждой стра-
нице чувствуется страстная одержи-
мость автора искусством. Энн Райс
способна потратить несколько страниц
на описание какой-нибудь византий-
ской мозаики или старинной картины.
Описания эти очень поэтичны, но, опять
же, автор часто впадает в крайности,
будто забывая, что вампирский ро-
ман — все же не трактат по искусству
и философии.

Описания исторических эпох у Райс
тоже очень противоречивы. Исторически
недостоверен Древний Египет времени
Акаши и Энкила, а вампир Арман, начав-
ший смертную жизнь в 15 веке, оказыва-
ется, родом из Киевской Руси, и смутным
воспоминанием его детства были золо-
тые купола Киева...

Чересчур большое внимание Райс
уделяет теме любви... мягко говоря, не-
традиционной. То, за что когда-то сжи-
гали на кострах, и даже то, что и сей-
час уголовно наказуемо, представляет-
ся писательницей неким утонченным
вкусом. Некоторым читателям, воз-
можно, станет дурно на определенных
сценах, тем более что и здесь Райс те-
ряет всякое чувство меры. К этой теме
можно относиться по-разному, но на
всякий случай предупреждаем: если
вам не исполнилось 18 лет, и близко не
подходите к книгам Энн Райс! За ис-
ключением «Интервью с вампиром»,
разумеется.

● ● ●

Итог прост. Если вы поклонник увле-
кательных сериалов, то мир «Вампир-
ских хроник» способен подарить вам
массу разнообразных впечатлений. Глав-
ное — не переусердствовать и не по-
пасть под его влияние. Если вы эрудит-
интеллектуал или интересуетесь теоло-
гией, то, пожалуй, особое удовольствие
вам доставит «Мемнох-Дьявол» со всей
своей религиозной философией. Если
же вы истинный ценитель хороших
книг — прочтите «Интервью с вампи-
ром». Это шедевр, который не требует
продолжений.

Иллюстрации автора

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  Î‡ÒÒËÍË
—ÂË‡Î ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 

42

По мотивам «Вампирских хроник»
снято два фильма. Удачной можно счи-
тать экранизацию 1994 года, роли в ко-
торой исполнили Брэд Питт (Луи), Том
Круз (Лестат), Кирстен Данст (Клодия),
Антонио Бандерас (Арман). Сама писа-
тельница очень тепло отзывалась об
этой работе, несмотря на некоторые
несоответствия между фильмом и пер-
воисточником. В частности, Бандерас
в роли Армана ну никак не выглядел
семнадцатилетним юношей, каким этот
герой должен быть по сюжету романа.

Фильм, снятый в 2002 году по «Ца-
рице проклятых», имеет столь значи-
тельные расхождения с книгой, что мо-
жет рассматриваться только как самос-
тоятельное произведение. Атмосфера
«Вампирских хроник» в нем совершен-
но не передана.

Вампиры Энн Райс в кино

Близнецы Маарет и Мекаре. Колдуньи-ди-
карки несколько тысяч лет назад по соб-
ственной воле стали вампирами в надежде
победить Царицу проклятых.

Это не прекрасная утопленница, а грозный
вампир Арман. Убивает красиво и без
всяких угрызений совести. Родился в
Киеве, потом вынужден был переселиться
в Венецию, а оттуда в Париж. В настоящее
время скрывается в Майями.
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«А что это за Элис? И где она живет?»
Фантастоведы чаще всего определяют
принадлежность к технофэнтези весьма
условно, почти на глазок. В России, напри-
мер, обычно ставят знак равенства между
техно- и «научным фэнтези». Давайте-ка
для начала пожонглируем терминами.

Ã‡„Ëˇ ËÎË Ì‡ÛÍ‡?
Понятие «science fantasy» (научное фэнте-
зи) пережило серьезные изменения. В 1935
году критик Форрест Аккерман впервые
употребил его как синоним научной фанта-
стики. А вот журналист Уолтер Джиллингз
в 1950 году уже выделил «научное фэнте-
зи» как отдельную часть НФ, которая не
имеет под собой четкой научной основы.
Дескать, если мейнстрим научной фантас-
тики показывает, как неправдоподобное
становится возможным, то научное фэнте-
зи превращает невозможное в вероятное.
Причем одно и то же произведение может
быть и НФ, и научным фэнтези — все зави-
сит от внешних факторов. Например, ро-
ман Герберта Уэллса «Освобожденный
мир» (1913), где показано применение
атомного оружия, был «научным фэнтези»
с точки зрения тогдашней физики, которая
опиралась на принципы Ньютона. Но с уче-
том теории Эйнштейна роман Уэллса пре-
вратился во вполне научную фантастику.

В «научное фэнтези» по Джиллингзу попа-
дают марсианские приключения Ли Брэк-
кет, «Дюна» Фрэнка Герберта, мир «Звезд-
ных войн» и тому подобное.

Почти одновременно с Джиллингзом,
в 1948 году, совсем юная тогда Мэрион
Зиммер (ставшая позже известной писа-
тельницей Брэдли) в журнале «Startling
Stories» определила «science fantasy» как
простую смесь НФ и фэнтези. Чуть позже
критик Джудит Меррил окрестила «науч-
ным фэнтези» часть фэнтезийного жанра,
где волшебство во всех проявлениях опи-
рается на естественнонаучную основу.

В итоге критики и фэны столкнулись
с типичной проблемой фантастоведения:
термин получился слишком расплывча-
тым. Опираясь на определение Меррил,
к научному фэнтези можно причислить
любое произведение фэнтезийного жан-
ра, где магия действует не хаотично,
а подчиняясь четким правилам и законам
формальной логики: «Властелин Колец»,
«Волшебник Земноморья», «Гарри Пот-
тер»... А если взять чуть шире, в эту же
компанию попадут и «Франкенштейн» Мэ-
ри Шелли, и «Кристина» Стивена Кинга,
и «Джекил и Хайд» Роберта Стивенсона.

Возникла потребность в более четком
разграничении. Авторитетный фантасто-
вед Джон Клют ввел термин «технофэнте-
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Борис Невский

Любая продвинутая технология для по-
стороннего наблюдателя неотличима от
магии.

Артур Кларк

—Â‰Ó·ÓÓ‰˚È Ï‡„ Ò
‚ÓÎ¯Â·ÌÓÈ Ô‡ÎÓ˜ÍÓÈ Á‡

ÍÛ¯‡ÍÓÏ ‰ÂÎÓ‚ËÚÓ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ, ˜ÚÓ·˚ ÒÓÒÚ‡‚ËÚ¸

¬ÂÎËÍÓÂ «‡ÍÎËÌ‡ÌËÂ...
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Ò‚ÂÍ‡˛˘Ëı ‰ÓÒÔÂı‡ı ÎËıÓ
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ÛÒÚ‡Ë‚‡˛Ú ÔÓ„ÓÏ ‚ ÌÓ˜ÌÓÏ
ÍÎÛ·Â, ÍÛ‰‡ ÒÓ˜ÌÓ ‚˚ÂÁÊ‡ÂÚ

ÏÂı‡ÌËÁËÓ‚‡ÌÌ˚È Ô‡ÚÛÎ¸
ÔÓÎËˆÂÈÒÍËı ÚÓÎÎÂÈ... ¡Â‰?

ÕÂÚ, ÚÂıÌÓÙ˝ÌÚÂÁË!



зи» — для обозначения историй о мирах,
где научные и технологические достижения
соседствуют с проявлениями волшебства,
или где наука/магия трансформируются
друг в друга. Естественно, авторы техно-
фэнтези используют различные приемы.

ÃÂ˜ Ë ·Î‡ÒÚÂ
Магистральное направление технофэнте-
зи описывает миры, где магия, наука и тех-
ника сосуществуют рука об руку. Впрочем,
здесь также имеются разные подходы.

¿ Ë ¡˝ ÒË‰ÂÎË Ì‡ ÚÛ·Â
Во-первых, это нарочито простые миры
«science and sorcery» (науки и волшеб-
ства), в которых технология — обыденная
часть магической вселенной.

Чаще всего применяется механичес-
кое объединение. В «Наковальне мира»
Кейдж Бейкер, «Ожерелье королевы» Те-
резы Эджертон, «Войне цветов» Тэда Уи-
льямса, «Не время для драконов» Ника
Перумова и Сергея Лукьяненко действие
происходит в условной феодальной или
индустриальной эпохе, где магическое
искусство и артефакты, волшебные су-
щества и расы попросту соседствуют
с паровым двигателем, железными доро-
гами и огнестрельным оружием.

А вот Джордж Генри Смит и Майкл
Стэкпол выстроили свои опусы по прин-
ципу подобия, опираясь при создании ми-
ров технофэнтези на реальную историю.
Почти точной копией ранневикторианской
Британии является Авалонская империя
в «Кэр Кабалле» Смита, где ружья, пуш-
ки, дредноуты и дирижабли оказались
слабой защитой против черной магии ко-
чевников-джоггов. Если бы не америка-
нец Чакворт, притащивший из нашего ми-
ра технические новинки конца 19 века —
пулемет системы Гатлинга и динамит, —
авалонцам пришлось бы склеить ласты.
Стэкпол же в «Глазах из серебра» раз-
махнулся еще шире, обрядив в технома-
гические одеяния псевдо-Европу и Азию
19 века (включая, кстати, и Россию).

Альфред Аттанасио («Доминионы Ир-
та») и Лиланд Эктон Модезитт («Остров От-
шельничий») сотворили абсолютно самодо-
статочные магические миры, в которых тех-
нология не просто существует как данность,

но опирается на определенную космогонию,
что с полным правом позволяет причислить
эти циклы к «научному технофэнтези».

Невозможно также не помянуть Нью-
Кробизонский цикл Чайна Мьевилля,
действие которого происходит в причуд-
ливом мегаполисе, где магия соседствует
с мутантами, киборгами, искусственным
интеллектом и технологиями будущего —
этакий «Властелин Колец», заснувший
в «Матрице».

Но проще всего, конечно, нарисовать
современный мир, где магия — обыденное
явление. Как, например, в межавторском
цикле «Зазубренное лезвие», где эльфы
раскатывают на крутых гоночных «тач-
ках», вступая в перестрелки с шайками об-
долбанных наркотиками орков, а призрач-
ный байкер противостоит Принцу Тьмы.

» ·˛ÍË ÔÂ‚‡˘‡˛ÚÒˇ...
Следующий прием технофэнтези — показ
миров, где волшебство трансформирует-
ся, подменяя собой науку и технологии.

Рэндалл Гаррет в цикле детективного
фэнтези о приключениях лорда Дарси со-
отнес действие книг со временем их ре-
ального написания (вторая половина 20
века). Магия у Гаррета не существует па-
раллельно науке, а фактически заменяет
ее — особенно в области судебной меди-
цины и военного дела. А вот Роберт
Хайнлайн в повести «Магия, Инкорпорей-
тед» отменил науку полностью. Впрочем,
Хайнлайн писал сатиру на современную
ему Америку, поэтому магико-техничес-
кие гаджеты его не особо занимали.

Иное дело Пол Андерсон, который в ро-
мане «Операция «Хаос» создал почти точ-
ную магическую копию нашего мира.
И напичкал его прикольными деталями
вроде огней Святого Эльма от «Дженерал
Электрик» вместо электричества или ков-
ров-самолетов «Шевроле» в 200 драконь-
их сил, заменивших автомобили. В сикве-
ле «Операция «Луна» вовсю строится
Волшебная Метла для первой лунной экс-
педиции. Той же тропкой идет Гарри
Тертлдав в «Деле о свалке токсичных за-
клинаний», герой которого, экологический
инспектор, расследует преступления, свя-

занные с незаконными магическими вы-
бросами, в мире, до боли напоминающем
перекрашенную волшебством Америку.

А вот Владимир Васильев в «Охоте на
дикие грузовики» и «Ведьмаке из Большо-
го Киева» совершает обратную метамор-
фозу, набрасывая НФ-камуфляж на ти-
пичных фэнтезийных героев и ситуации.

¬Â‰¸Ï˚ ‚ ÍÓÒÏÓÒÂ

Технофэнтезийная вариация «космичес-
кой оперы» получила название «sword
and planet» (меч и планета). Типичным
представителем можно назвать мир
«Warhammer 40000» — игровой сеттинг,
нашедший отображение в литературе.
Обвешанные оружием космические ком-
мандос, которые заряжают технику с по-
мощью молитв... Противостоящие им си-
лы Хаоса, чья техническая мощь поддер-
живается человеческими жертвоприно-
шениями... Духообразные эльдары, бо-
роздящие космос в субсветовых звездо-
летах... Все это — «Warhammer 40000»!

К «sword and planet» также можно отне-
сти «Войну Тьмы» Глена Кука, «Звездный
щит» Маргарет Уэйс и Трэйси Хикмена,
«Имперских ведьм» Святослава Логинова,
«Обломок войны» Лоуренса Уотта-Эванса.

—ÛÏÂÍË ¬ÂÏÂÌË

Традиционное направлением технофэнте-
зи — «Dying Earth» («Умирающая Земля»),
названное по одноименному роману Дже-
ка Вэнса. Это причудливая смесь НФ
и фэнтези, действие которой происходит
в далеком будущем, когда на Земле (либо

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚
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Пожалуй, лучшая технофэнтези-иг-
ра — РПГ «Arcanum: Of Steamworks and
Magick Obscura» (2001). Сюжет не фон-
тан, зато мир — конфетка для цените-

лей! Псевдо-Америка начала индустриа-
лизации с веером забавных анахрониз-
мов: чадящие фабричные трубы, город-
ской метрополитен, освещенные элек-
трическими фонарями улицы, железные
дороги... Сельская глубинка, будто со-
шедшая с идиллических картинок нача-
ла 19 века... И — магия! И волшебные
существа — дети природы эльфы, кланы
шахтеров-гномов, бродячие торговцы-
хоббиты, трактирные вышибалы-огры,
наемные работяги-орки... В числе дру-
гих немногочисленных представителей
технофэнтези-игр — «Soulbringer», все-
ленные «Warhammer 40000» и «Final
Fantasy».

О паровой технике и скрытой магии

Наш пароход вперед летит!

Энергетические мечи — только камуфляж
Эскалибура и Буреносца.



в ином мире) после катастрофы или внеш-
него воздействия наука сменяется магией.

Причины волшебной метаморфозы мо-
гут носить природный характер. Так, в цик-
ле Пирса Энтони «ХроМагия» вулканы
планеты Обаяние, извергающие волшеб-
ные эманации, превращают земных коло-
нистов в магические существа. А в «чаро-
дейском» цикле Кристофера Сташеффа
роль катализатора магических изменений
сыграл мох планеты Греймари, восприим-
чивый к телепатии. В итоге земные коло-
нисты с паранормальными способностями,
помешанные на волшебстве, буквально
«надумали» магию в реальность! И в этот
мир попадает косморазведчик Родни с ку-
чей технологических гаджетов, которому
приходится притворяться Верховным Ча-
родеем. Иначе народ просто не поймет!

Популярная сага Мэрион Зиммер
Брэдли начиналась как стандартная кос-
мическая опера о планете Дарковер, жи-
тели которой оказались на много веков
оторваны от Земной Империи. Однако ко-
гда звездолеты метрополии восстанови-
ли связь, оказалось, что дарковерцы му-
тировали, создав новую, нетехнологичес-
кую цивилизацию. Их пси-способности не
просто граничат с магией, а буквально
превратились в волшебство!

Магия также главенствует в мирах, став-
ших жертвой глобального загрязнения ок-
ружающей среды или разрушительной вой-
ны: цикл о Йене Шэнноу Дэвида Геммела,
«Грозовые Земли» Джона Мэддокса Ро-
бертса, «Анастасия» Александра Бушкова,
«Империя Востока» Фреда Саберхагена.

Но самое знаменитое произведение
«умирающей земли» — Брийская эпопея
Джина Вулфа, действие которой происхо-
дит в основном на планете Урс, чье солн-

це постепенно угасает. Общество Урса —
магический феодализм с технологичес-
ким прошлым. Герой основного цикла,
подмастерье палача Северьян, на обна-
руженном звездолете отправляется за-
жигать Новое Солнце. Несмотря на есте-
ственнонаучную основу магического ми-
ра, цикл Вулфа не только по антуражу,
но и по духу — истинное фэнтези.

¿ ¡‡·‡ fl„‡ ó ÔÓÚË‚!
К технофэнтези традиционно относят
и произведения, в которых наука и волшеб-
ство активно противостоят друг другу, осо-
бенно в час вторжения в иной мир. Конеч-
но, когда простой русский пацан Вася Ку-
ролесов, оказавшись в сказочной земле
Тьмутаракань, корчит из себя крутого мага,
используя завалявшуюся в кармане джин-
сов зажигалку, это не технофэнтези.
Столкновение магии и технологии должно
происходить на принципиально ином уров-
не. Хотя бы как в романе Роджера Желяз-
ны «Подмененный», где наследственный
маг Поль вступает в идейное, а затем и си-
ловое противоборство с безумным изобре-
тателем Марком. Или когда верные при-
служники Темной Повелительницы участ-
вуют как наемники в локальных войнах на
современной Земле, а на заработанные
деньжата покупают автоматы, устарелые
советские БТРы и танк. Ведь в магическом
Дельгроте старый советский танк вполне
сойдет за настоящего дракона, плюющего-
ся огнем! Приходится студенту Стиву, с ме-
чом в одной руке и базукой в другой, отпра-
виться в Дельгрот, чтобы пресечь этот бар-
дак («Дело чести» Томаса Мартина).

Детские истории о юном преступнике
Артемисе Фауле ирландца Йона Колфе-
ра — вообще «техно-технофэнтези». Арте-
мис активно использует технологические
достижения против волшебного народца,
но и у эльфов на вооружении не только ма-
гия, но и специфическая наука! А уж техни-
ка у них — Пентагон обзавидуется!

Оригинален Пол Андерсон — в Англии
17 века, во время революции, волшебные
персонажи из произведений Шекспира
сражаются на стороне роялистов против
пуритан, которые раскатывают на паро-
возах и самобеглых колясках. Для Андер-
сона показ противостояния магии и тех-
нологии — не самоцель, а символ борьбы

возвышенной романтики против тупой ог-
раниченности, сводящей потребности че-
ловека к набиванию брюха и кошелька
(«Буря в летнюю ночь»).

Извечный детский вопрос «кто кого
поборет — слон или кит?» в технофэнте-
зийном варианте не имеет однозначного
ответа. Головорезы с танками и автома-
тами вовсю колошматят аборигенов ска-
зочно-феодального мира («Клинок Ти-
шалла» Мэтью Вудринга Стовера), а ор-
ды демонов из параллельной реальности
вдребезги разносят нашу цивилизацию,
невзирая на ракеты и пушки («Команда
бесстрашных бойцов» Дмитрия Володи-
хина). Паритет, однако...

Ã‡„Ëˇ on-line
И, напоследок, прием, который пока толь-
ко зарождается, даже названия точного
не существует — чаще всего использует-
ся «киберфэнтези». Уже помянутый Джон
Клют относил к технофэнтези произведе-
ния многих киберпанков. На первый
взгляд — бред, но если посмотреть во-
оруженным глазом... Что, «Матрица» —
это научная фантастика? Дудки, господа!
Чистой воды фантазия, замаскированная
под высокотехнологичную НФ!

В среде технофэнтези имеются произ-
ведения, созданные с использованием при-
емов киберфантастики. Еще в 1988 году
Барбара Хэмбли в романе «Кремниевый
маг» показала, как могучий темный колдун
из параллельного мира внедряется в ком-
пьютер в качестве программы (этакий вол-
шебный Кевин Митник!). Луиза Купер
в цикле «Зеркало, зеркало» рисует похо-
жий на наш мир, где единственной отдуши-
ной граждан является виртуальная сетевая
реальность, откуда можно попасть в иное
измерение. И где вечный ребенок-чародей,
поселившись в виртуальном Диснейленде,
пытается подчинить себе оффлайн. Илья
Новак в романе «Клинки сверкают ярко»
рисует мир, населенный сказочными суще-
ствами, где действует некая Патина, ана-
лог интернета, которую пытаются взломать
хакеры. А «Иную страну» Тэда Уильямса
только очень наивный может принять за на-
учную фантастику...

● ● ●

Технофэнтези сложно привести к обще-
му знаменателю: разнятся не только внеш-
ние приемы, но и внутреннее содержание.
Ведь наличие технических побрякушек
в волшебной реальности вовсе не означает
принадлежность произведения к технофэн-
тези. Просто язык не повернется приписать
туда «Хроники Амбера» Роджера Желязны
или «Темные начала» Филипа Пулмана! Хо-
тя элемент технофэнтези и налицо, для ав-
торов он глубоко вторичен, их волнуют сов-
сем иные проблемы. Да и многочисленные
«городские сказки» вроде «Ночного дозо-
ра» или «Тайного города» относятся к тех-
нофэнтези лишь самым краешком.
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Когда-то строили ракеты, перекрывали
Енисей...

Где технофэнте-
зи в достатке — так
это в мире манги
и аниме! Просто
пальцем ткнешь —
в технофэнтези по-
падешь: «D: Охот-
ник на вампиров»,
«Samurai 7», «Вин-
дария», «Небесный
замок Лапута», многие-многие другие.

В игровом кино тоже есть на что по-
смотреть. В «Армии Тьмы» отважный
Эш шинкует зомби бензопилой, давит
автомобилем и поливает кислотой.
В «Бессмертных» бог Гор из летающей
пирамиды бродит по закоулкам мегапо-
лиса будущего. В «Городе потерянных
детей» злодей Кранк
похищает детские
сны. А герой «Тро-
на» попадает внутрь
компьютера, где его
пытаются превра-
тить в частичку все-
общей системы по-
давления...

Технофэнтези на экране
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На этой работе не надо отпрашивать-
ся, чтобы уехать на «Зилант» днем рань-
ше. И что такое «Зилант» — пояснять не
надо. Главный редактор тоже едет в Ка-
зань — «Мир фантастики» выступает ин-
формационным партнером фестиваля.
Но на «Зиланте» мы с Пегасовым вряд ли
пересечемся. На прошлом — не удалось.
А чего вы хотите от крупнейшего в Рос-
сии и СНГ ролевого конвента, который
в этом году собрал 2892 участника из 165
городов? Внушительно — даже для фес-
тиваля, которому уже 15 лет! Впервые
«Зилант» собрал игроков и любителей
фантастики в далеком 1991 году по ини-
циативе КЛФ «Странники» и при содей-
ствии Казанского государственного уни-
верситета — тогда фестиваль назывался
«Дни Толкина в Казани».

Приезжаем вечером третьего нояб-
ря. Хотя официально фестиваль начина-
ется с четвертого, Дворец культуры име-
ни Гайдара — основное место проведе-

ния мероприятий — уже бурлит. Регист-
рация (без бэйджей никуда не пропустят,
охрана бдит), расписание (как впихнуть
185 мероприятий в четыре дня, да еще
и расположить их в расписании так, что-
бы всем было понятно, откуда куда бе-
жать и куда не успеть при всем желании),
распечатывание объявлений о концертах,
презентациях игр, семинарах... Вокруг
ДК Гайдара — народ в игровых прикидах,
с мечами и гитарами. В Казани к этому
привыкли.

Четвертое ноября. Еще до официаль-
ного открытия начинаются семинары,
танцклассы и литературная мастерская.
Слишком мало времени — не ждать же
до середины дня!

Торжественное открытие в ДК Ленина.
На открытии — ведет его главный органи-
затор «Зиланта» в течение уже ряда лет,
Борис Фетисов — можно увидеть почет-
ных гостей фестиваля, писателей и крити-
ков: Святослава Логинова, Евгения Луки-

на, а также главреда «МФ» Николая Пега-
сова и постоянного автора нашего журна-
ла Василия Владимирского. Там же вру-
чается «Большой Зилант» — симпатич-
ный и дружелюбный дракон, персонаж та-
тарской легенды, геральдический символ
Казани, давший имя фестивалю. Его по-
лучают Людмила и Александр Белаш за
«Войну кукол», а также Николай Романец-
кий за роман «Убьем в себе додолу». Пре-
мией «Дюрандаль» — за участие в разви-
тии и поддержке движения ролевых игр —
были награждены Наталья Илясова (ди-
ректор ДК Ленина), Мария Скатова (за се-
рию публикаций в прессе) и две самых по-
пулярных игры — «Ведьмак: нечто боль-
шее» и «Хоббитские Игры 2004».

В один день с открытием — концерты
Сергея Калугина и Олега Медведева,
а также пресс-конференция (где, конеч-

¬–≈Ãfl ƒÀfl
ƒ–¿ ŒÕŒ¬
«»À¿Õ“ ŒÕ 2005

Татьяна Луговская

На ярмарке можно приобрести что угодно:
от позолоченного Кольца Всевластья до
латных доспехов.

— Петр, ты можешь прислать все тексты пораньше — а то я уезжаю
на «Зилант»?
— Да, конечно.

Диалог между литредактором и выпускающим редактором «МФ»
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но, не обошлось без «Мира фантасти-
ки»), параллельно им продолжают идти
литмастерская, танцклассы, презентации
игр. Ну и, конечно, все время на «Зилан-
те» активно работает ярмарка, где можно
купить ипродать почти что угодно— от
мечей до компакт-дисков сфэнтезийной
музыкой, отмузыкальных инструментов
до ожерелий.

Пятого ссамого утра начинается ос-
новная работа. Семинары по фантасти-
коведению итолкинистике, концерты,
презентации ролевых игр илитератур-
но-образовательного проекта «Фаэтон»,
фехтовальные турниры итурниры по на-
стольным играм, литературный семинар
Эны Ильиной сучастием Людмилы
иАлександра Белашей, круглые столы,
выставки, работа fashion-блока, конкурс
на лучшую ролевую игру для детей
иподростков. Втурнире по «Magic the
Gathering» успешно играет главный ре-
дактор «МФ»...

Особняком— концерт известного
фантаста ибарда Евгения Лукина, люби-
мого всреде ролевиков автора-исполни-
теля. Параллельно идет «Муркон» (даже
если не ходить на его мероприятия, лю-
дей вкошачьем гриме не заметить нель-
зя) идругие ролевые игры врамках «Зи-
ланта». Вечером— исторический бал,

одно из самых красивых зрелищ этого
конвента. Впараллель сним— техно-
бал. Ине говорите, что имидж— ничто!

Шестого ноября продолжаются семи-
нары, турниры, концерты. Медики (не ос-
тающиеся без работы ни на каких круп-
ных мероприятиях— «Зилант» не был ис-
ключением) проводят ликбез по первой
помощи пострадавшим на ролевых иг-
рах. Идут мастер-классы литературного
направления: поэзию (вэтом году туда
же добавился ипоэтический перевод) ве-
дет Лин Лобарев, прозу— Святослав Ло-
гинов иЕвгений Лукин.

Мастер-класс Логинова иЛукина по
прозе становится уже традиционным ме-
роприятием «Зиланта». Нато, чтобы по-
слушать, как мэтры устраивают критиче-
ские разборы присланных произведений,
приходит не меньше участников конвен-
та, чем на концерты. Рассказы препари-
руются безжалостно иостроумно, так что
напарнику Логинова— Евгению Луки-
ну— волей-неволей приходится быть
«добрым следователем». Автору тоже
пришлось побывать внеуютной шкуре
подопытного кролика, так что могу засви-
детельствовать: польза от такой экзеку-
ции несомненна, собственные (ипотому
не замечаемые) ошибки высвечиваются,
словно рентгеном. Главное— не бояться
прийти ивыслушать нелицеприятную
правду. Аведь примерно половина авто-
ров, приславших работы, витоге на мас-
тер-классе так ине появилась— испуга-
лись!

Далее из общезаметных меропри-
ятий— конкурс менестрелей. Нет, это не
просто «поднялся на сцену, спел, ушел».
Благодаря усилиям, впервую очередь,
Людмилы Смеркович (Скади), это пре-
вратилось вкрасочное театральное пред-
ставление о«сумасшедшем доме безум-

ной Джилл». Два споловиной часа без
перерыва пролетели почти незаметно.

Вечером— танцевальная программа:
игровой бал и«БезЫдейные танцульки»
(ретро-дискотека). Желающие провести
вечер вболее спокойной обстановке мог-
ли зайти влитературный салон, который
ведет Эльвира Байгильдеева. Чай, пече-
нье, романтическое пламя свечей... Ну
где еще можно послушать, как Логинов
читает венок сонетов, посвященный вы-
ращиванию огурцов?

Седьмое. Утро последнего дня на кон-
венте— это тяжелая пора. Впрочем,
ипрограмма почти закончена: два со-
льных концерта (один из них— «со-
льник» автора этих строк), большой кон-
церт, финал турниров на холодном ору-
жии— изакрытие.

Долгих лет жизни тебе, прекрасный
конвент!

Авмарте 2006 года для мастеров ро-
левых игр будет «Мастер-Зилант»...

● ● ●

...Москва. Главред «МФ» присылает
письмо сизвинениями, что не смог по-
пасть на мой сольный концерт. Ипросит
написать репортаж с«Зиланта». Судо-
вольствием соглашаюсь!

Награды по литературному направле-
нию распределились следующим обра-
зом: влитмастерской премия «Дебют»
досталась Дмитрию Новикову (Bete Noire)
(Оренбург), поощрительная грамота—
Надежде Скурихиной (Эльдатиэр) (Кост-
рома). Влитсеминаре первое место заня-
ли стихи Натальи Метелкиной (Эш) (Во-
ронеж) ипроза Дмитрия Корниенко (Мос-
ква), второе— стихи Анны Блантер
(Дарст) (Москва) ипроза Александры
Барковой (Альвдис) (Москва). Врамках
мастер-класса по прозе была награждена
Мария Кустовская (Махяк) (Казань).
Аграмоту «За многолетнюю плодотвор-
ную работу сненаучной фантастикой» по-
лучила ведущая литературного направле-
ния Эна Ильина (Москва).

Вменестрельнике первое место заня-
ла Наталия Шибанова (Халдейка) (Киев),
второе— дуэт «Тирлич» (Мурманск), тре-
тье— Светлана Гаврилова (Пермь).
Втурнире менестрелей первое место
опять-таки взяла Наталия Шибанова, вто-
рое— Мария Макарова (Тигра) (Киев).

Награда «Серебряное копытце» (за
лучшую организацию ролевой игры) до-
сталась мастерским группам «Hold&Gold»
(за игру «Его величество Дракон» — сза-
явленным количеством участников менее
300) и«Золотые леса» (за лучшую массо-
вую игру «Ведьмак: нечто большее»).

«Золотую пальму Фангорна» получили
команда Махакама (за лучший команд-
ный отыгрыш) иЕля Карева, она же коро-
лева Каллантэ (за индивидуальный отыг-
рыш).

Также были награждены: Владимир
Молодых иклуб «Золотые леса» (за гло-
бальные события 2005 года ипередачу
полезного опыта); Лязгина Юлия иДегтя-
рев Георгий (за подготовку ипроведение
Муркона); Роганова Марина (за проведе-
ние игры «Сто кодному» потематике
РИ); Ксения Строева (за доклад «Ситуа-
ция навязанного контекста— этично ли
это»); Марьяна Скуратовская (за виктори-
ну по Толкиену). Еще один «Дюрандаль»
получил Антон Туркин (Казань) — за луч-
шую игру для детей на «Зилантконе».

Другие призеры «Зиланткона»

Покрасоваться перед фотографом можно и
без масок, а вот на настоящем турнире
соблюдаются все правила безопасности.

Дмитрий Забиров, Андрей Ермолаев иБо-
рис Фетисов закрывают 15-ый «Зиланткон».
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ƒ–”√»≈  Õ»√»
»ÌÓ„‰‡ ‰‡ÊÂ Ò‡Ï˚È ¸ˇÌ˚È Î˛·ËÚÂÎ¸ Ù‡ÌÚ‡Ò-

ÚËÍË ÛÒÚ‡ÂÚ ÓÚ ‚‡ÏÔËÓ‚, „ÌÓÏÓ‚ Ë Á‚ÂÁ‰ÓÎÂÚÓ‚ ó
Ë ıÓ˜ÂÚ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸ ˜ÚÓ-ÌË·Û‰¸ ´ÔÓÒÚÓ ÔÓ ÊËÁÌ¸ª.
Õ‡˜ËÌ‡ˇ Ò ˇÌ‚‡ÒÍÓ„Ó ÌÓÏÂ‡, ´Ã‘ª ·Û‰ÂÚ Û‰Â-

ÎˇÚ¸ ÒÚ‡ÌË˜ÍÛ Ó·ÁÓ‡Ï ÒÓ‚ÂÏÂÌÌÓÈ ÌÂÙ‡ÌÚ‡Ò-
ÚË˜ÂÒÍÓÈ ÎËÚÂ‡ÚÛ˚. œÓ‚Â¸ÚÂ, ´Ï˝ÈÌÒÚËÏª ÏÓ-
ÊÂÚ ÔÓı‚‡ÒÚ‡Ú¸Òˇ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ·ÓÎ¸¯ËÏË ÚË‡Ê‡-
ÏË, ÌÓ Ë ÔÓ-Ì‡ÒÚÓˇ˘ÂÏÛ Î˛·ÓÔ˚ÚÌ˚ÏË ÍÌË„‡ÏË.

  нига поражает с первых страниц. Своим
языком — безусловно, русским литера-

турным: богатым, живым, настоящим. Яркос-
тью картинки, способностью втянуть читателя
в описываемый мир — и дальше увлечь за со-
бой, словно быстрая горная речка. Живыми,
запоминающимися персонажами. И — множе-
ством тайн, и — экзотическим антуражем.

...Четыре года спустя после пугачевского
бунта во время сплава каравана барок погибает лучший сплав-
щик. Ходят слухи, что он некогда помогал запрятать клад, остав-
шийся от Пугачева. За то, поговаривают, и убит.

Сын погибшего, Осташа Переход, берется разгадать тайну
клада и отстоять честное имя отца. Да вот удастся ли ему хотя
бы просто выжить в смутные времена?.. На тот клад у многих
свои планы: и у прежних разбойников, и у негласных сплавщико-
вых правителей, и у предводителей раскольничьих обителей...

»ÚÓ„: пожалуй, один из сильнейших романов, изданных в
2005 г. К прочтению обязателен!

Владимир Пузий

÷≈Õ¿ 
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Роман ● Издательство: «Азбука-классика», 2005 ● 704 стр. ● 23000 экз. ● Жанр:
Исторический детектив, авантюрный роман

АЛЕКСЕЙ ИВАНОВ
ЗОЛОТО БУНТА, ИЛИ ВНИЗ ПО РЕКЕ ТЕСНИН

√ лавная «фишка» этой книги — имя писате-
ля. На задней обложке издательство поясня-

ет, что автор захотел остаться неизвестным и что
за электронным адресом наверняка прячется
кто-то из маститых. Мне кажется, дело в другом.

Лирический герой этой поэмы в прозе —
вечный путешественник, человек, которому раз
пять-шесть в год просто необходимо выбирать-
ся из родного Петербурга. Он уверен: Европа
умерла, Азия никогда не жила, а больше в мире ничего и нет. Он
знает: русские — особенный народ, потому что у них нет истории,
на которую можно оглядываться. Он видит: наш мир умирает, как
умерла 15 веков назад Античность. В общем, сплошное «река
времен в своем стремленьи уносит все дела людей».

»ÚÓ„: автору можно верить или нет, но одно он отразил точно
— душевное состояние классического русского интеллигента, ко-
торый и не любит эту неустроенную азиатскую Россию, и покинуть
ее не может. Вот и стоит на обложке безликий nobody01@inbox.ru,
за которым скрываются тысячи подобных герою.

Петр Тюленев

œ≈–≈ ¿“»
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Издательство: «Амфора», 2005 ● Серия: «Amphora.ru» ● 254 стр. ● 5000 экз.
● Жанр: Путевые заметки

NOBODY01@INBOX.RU
МЕРТВЫЕ МОГУТ ТАНЦЕВАТЬ. ПУТЕВОДИТЕЛЬ НА КОНЕЦ СВЕТА

Ã ихаил Шишкин — один из самых извест-
ных авторов основного потока русской ли-

тературы и уж точно самый перспективный.
Поскольку автор считает, что люди равны тому,

что они о себе рассказывают, повествование в «Ве-
нерином волосе» принимает фантасмагорический
оттенок: реальность переходит в байку, будучи ра-
зоблаченной, байка превращается совсем в иную
историю, а потом раздваивается, растраивается,
сливается с иными текстами-людьми... Основные мотивы: любовь рус-
ского к России, даже если он заброшен неведомо куда и отрезан от
нее, да еще любовь Бога к людям. Шишкин изумительно показывает
средствами языка многообразные реальности культуры. Настоящая
жемчужина романа — вставной дневник мифической певицы, который
та вела, проживая разные слои русской действительности.

»ÚÓ„: чтение высшего класса для тех, кто получает наслаж-
дение от хорошей русской речи и мастерства, проявленного в
работе с литературным языком. И большое испытание для лю-
бителей «крутого сюжета».

Дмитрий Володихин

¬≈—“» 
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Роман ● Издательство: «Вагриус», 2005 ● 480 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Фантасма-
гория, «языковая проза»

МИХАИЛ ШИШКИН
ВЕНЕРИН ВОЛОС

◊ его стоит вся современная наука? Ведь
ее достижения — результат деятельнос-

ти вполне конкретных, живых людей. А чело-
веку, как известно, свойственно ошибаться...

В «Египтологе» читатель с самого начала
погружается в водоворот загадок и мистифи-
каций. Кем в действительности был Ральф
Трилипуш, который в 1922 году вел раскопки в
Египте и якобы нашел усыпальницу царя Атум-
хаду? Да полно, существовал ли такой царь — автор порногра-
фических стихов, последний в своей династии правителей?

Мы узнаем подробности жизни Трилипуша из его дневника и
из записок детектива Г.Феррелла. 30 лет спустя, уже состарив-
шийся, Феррелл рассказывает о расследовании, которое вел.
Он вроде бы доказал что Трилипуш виновен в смерти по крайней
мере двух людей. Однако насколько правдив сам Феррелл?..

»ÚÓ„: перед нами книга-загадка, которую предстоит разга-
дать самому читателю. Загадка сложная, мудреная — а ответ,
поверьте, будет очень неожиданным.

Владимир Пузий

“¿  ¡¤À
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Роман ● Перевод: Н.Караев ● Издательство: «Эксмо», 2005 ● 528 стр. ● 12100 экз.
● Жанр: «Научный» детектив-мистификация

АРТУР ФИЛЛИПС. ЕГИПТОЛОГ
ARTHUR PHILLIPS. EGYPTOLOGIST
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 ÌË„ ‚Ì‡¯ÂÈ Ò‡ÏÓÈ ˜ËÚ‡˛˘ÂÈ ‚ÏËÂ ÒÚ‡ÌÂ ËÁ‰‡ÂÚÒˇ
ÏÌÓ„Ó. ◊ÚÓ·˚ ‚˝ÚÓÏ Û·Â‰ËÚ¸Òˇ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Á‡„ÎˇÌÛÚ¸
‚‡Á‰ÂÎ ´ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ª. ƒÂÒˇÚÍË ‡‚ÚÓÓ‚ ËÌ‡Á‚‡-
ÌËÈ Í‡Ê‰˚È ÏÂÒˇˆó ÌÂ ÓÒËÎË¯¸, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ˜ËÚ‡Ú¸ ‚‰ÂÌ¸
ÔÓ ÍÌË„Â. ◊ÚÓ·˚ ‚‡¯Ë „Î‡Á‡ ÌÂ ÓÚÔÎˇÒ˚‚‡ÎË ˜Â˜ÂÚÍÛ ÔË
‚Ë‰Â ÎÓÏˇ˘ËıÒˇ ÍÌËÊÌ˚ı ÔÓÎÓÍ, ˜ËÚ‡ÈÚÂ Ì‡¯Ë ÂÍÓÏÂÌ-
‰‡ˆËË. ≈ÊÂÏÂÒˇ˜ÌÓ Ï˚ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÂÏ ‚‡Ï ‚ÓÒÂÏ¸ Ù‡ÌÚ‡Ò-
ÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„: ˜‡ÒÚ¸ ËÁ ÌËı ‚˚·‡Ì‡ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏË Ì‡ Ì‡¯ÂÏ
Ò‡ÈÚÂ (www.mirf.ru), ‡˜‡ÒÚ¸ó ÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡Ì‡ ÒÔÂˆË‡ÎËÒ-
Ú‡ÏË ´Ã‘ª.

◊“Œ œŒ◊»“¿“‹?

Фантастика. Третий месяц подряд новый
роман Василия Головачева возглавляет спи-
сок самых популярных книг. Заключитель-
ная часть самого знаменитого цикла авто-
ра— «Запрещенная реальность», который
открывался бестселлером «Смерш-2». Как
и«Смерш», «Смерч» — тоже аббревиатура.
Расшифровывается: «Смерть чиновникам!».

Рецензия— в№12(28) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

ВАСИЛИЙ ГОЛОВАЧЕВ
СМЕРЧ

Фантастика. Один американский палеонто-
лог получает холодильник... сзамороженной
головой настоящего стегозавра. После та-
кого подарочка читателя ждут путешествия
во времени, робинзонада вмезозое, инте-
ресные научные идеи— иживые, выпуклые
персонажи. Атакже неоднозначный финал
этой нетривиальной хронооперы...

Рецензия— в№9(25) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

МАЙКЛ СУЭНВИК
КОСТИ ЗЕМЛИ

Фантастика. Кто не мечтает однажды поут-
ру проснуться мировой знаменитостью?
Стележурналистом Джейсоном Тавернером
все случилось сточностью до наоборот.
Еще 11 октября он был чертовски известен,
ана следующее утро оказался словно стерт
из мировой истории. Блестящая антиутопия
от величайшего визионера американской
фантастики.

ОФилипе Дике читайте в№7(23) за2005год.

ФИЛИП К. ДИК
ЛЕЙТЕСЬ, СЛЕЗЫ

Фантастика. Второе место Сергея Лукьянен-
ко втоп-5 редакция «МФ» склонна объяснять
лишь тем, что не все читатели заполучили его
новый роман. Осмелимся сделать предсказа-
ние: вближайшее время «Черновик» займет
первую строчку втаблице. Ведь похождения
таможенника Кирилла, забытого друзьями
иродными, не оставят никого равнодушным.

Рецензия— в№11(27) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 10

СЕРГЕЙ ЛУКЬЯНЕНКО
ЧЕРНОВИК

Фантастика. Всвоем последнем романе при-
знанный мастер научной фантастики Алек-
сандр Громов рисует мир Плоскости— беско-
нечно жестокий ивраждебный человеку.
Главный герой, Фома, способный интуитивно
уходить от ловушек Плоскости, бросает вы-
зов ее творцу. Не лучший, нопо обыкновению
крепкий роман московского фантаста.

Рецензия— в№9(25) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

АЛЕКСАНДР ГРОМОВ
ФЕОДАЛ

Фэнтези. Третий том нового «исторического»
эпика петербургской писательницы «Отблески
Этерны». Две блестящие военные кампании,
набор из дворцовых интриг, многоходовых
комбинаций ипоединков, ивсе это сдобрено
хорошей порцией мистики. И, разумеется,
блистательный Рокэ Алва... Чего еще ждать?
Правильно, следующего тома «Отблесков».

Рецензия— в№10(26) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

ВЕРА КАМША
ЛИК ПОБЕДЫ

Фэнтези. Втретьем томе подцикла про го-
родскую стражу Анк-Морпорка бравые ребя-
та Сэма Ваймса оказываются втянуты вполи-
тические разборки сКлатчем. Спорный кло-
чок земли яйца выеденного не стоит— но обе
стороны готовы сражаться до последнего. Ро-
ман Пратчетта, как обычно, надолго выведет
из строя любого, кто за него возьмется.

Рецензия— в№10(26) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

ТЕРРИ ПРАТЧЕТТ
ПАТРИОТ

Фэнтези. Новый роман белорусской писа-
тельницы не случайно издан внепривычной
для нее серии— описываемые внем события
происходят за много лет до рождения Вольхи
Редной. Впрочем, сюжет книги остался все та-
ким же добротным, аюмор— по-прежнему ис-
крометным. Дляпреданных читателей Громы-
ко ипросто ценителей умных ивеселых книг.

Рецензия— в№9(25) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

ОЛЬГА ГРОМЫКО
ВЕРНЫЕ ВРАГИ

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

Вголосовании на сайте www.mirf.ru
приняло участие 509 человек. Всего
было отдан 1761 голос (один читатель
может проголосовать максимум за три
книги).

Выбор читателей. Декабрь 2005

1. Василий
Головачев «Смерч» 12,9%

2. Сергей Лукьяненко «Черновик» 7,2%

3. Вера Камша «Лик победы» 6,6%

4. Александр Громов «Феодал» 6,5%

5. Майкл Суэнвик «Кости Земли» 5,7%
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Александр Чекулаев

В ДВУХ СЛОВАХ
Шведский режиссер Михаэль Хафстрем экранизирует новеллу Стивена Кинга «1408» проно-

мер отеля, убивающий своих постояльцев... ● Питер Джексон («Властелин Колец») выступит про-
дюсером футуристического боевика «Halo» поодноименной видеоигре... ● Постановщиком ри-
мейка зомби-триллера Джорджа Ромеро «День мертвецов» (1985) станет Стив Майнер («Чернок-
нижник»)... ● Следующим 3D-проектом студии «Vanguard Animation» после «Вэлианта» станет
мультфильм «Gnomes!» отайной жизни садовых гномов... ● Студия «DreamWorks» купила права
на экранизацию нового романа Джонатана Летэма («Амнезия Творца», «Пистолет смузыкой»)
«Ивот она вскарабкалась на стол», речь вкотором идет олюбовном треугольнике между муж-
чиной, женщиной и... разумной «черной дырой»!..

¬ след за Алексеем Германом
иКонстантином Лопушанским,

экранизирующими романы братьев
Стругацких («Трудно быть богом»
и«Гадкие лебеди», соответственно),
вМир Полдня отправится и Федор
Бондарчук. После беспрецедентного
кассового триумфа «9 роты» режис-
сер возьмется за киноадаптацию
знаменитого «Обитаемого остро-
ва». Съемки фильма оприключениях
землянина Максима Каммерера на
переживающей политический ивоен-
ный кризис планете Саракш начнут-
ся летом 2006 года. Речь окастинге
пока не идет,
но известно:
над сценарием
работает Эду-
ард Володар-
ский, абюджет
ленты превы-
сит 20 милли-
онов долларов.

Курс на Саракш!

Повоевав вАфгане с«9 ротой», Фе-
дор Бондарчук перенесет боевые
действия на другую планету

“ ема оккультных экспериментов
нацистов, кажется, входит уки-

ношников вмоду— спасибо
«Хеллбою»! Вближайшее время ре-
жиссер Виктор Сальва («Джиперс
Криперс») начинает работу над мис-
тическим боевиком «Стража»
прогруппу англо-американских ди-
версантов, которые во время Второй
мировой пробираются втыл врага. Их
задача— взорвать военный объ-
ект— плавно перетекает вмиссию
спасения мира, когда вместо обыч-
ных фрицев им выпадает столкнуться
спризрачными монстрами, призван-
ными гитлеровскими магами. Глав-

ную роль
вфильме сы-
грает Мэтт
Леблан («За-
т е р я н н ы е
в космосе»).

Ужасы фашизма

Мэтт Леблан уже хаживал втыл на-
цистам— ввоенной комедии «Ди-
версанты».

Œ тличная новость для тех, кто желает смотреть классику кинофантастики
вабсолютном качестве искучей дополнительных материалов на DVD.Ком-

пания «Юниверсал Пикчерс Рус» отметила начало своей деятельности вРоссии
выпуском двух роскошных релизов лент Стивена Спилберга. 31 октября вышел
ограниченный тираж двухдискового юбилейного издания «Челюстей» (к30-ле-
тию шедевра). Кинокомпания разместила на дисках эксклюзивные бонусы: двух-
часовую хронику осъемках фильма, удаленные сцены, фотогалерею, интерак-
тивные 3D-материалы об акулах ит.п. 21 ноября вышел шикарный подарочный
четырехдисковый сет трилогии «Парк Юрского периода». Три DVD отведены
под кино, абонусный—«По ту сторону Парка Юрского периода» — предлагает
взглянуть со стороны на собы-
тия, происходившие во время
съемок. Поклонники фильма
увидят эпизоды, не вошедшие
вокончательные варианты
лент, атакже другие материа-
лы, не представленные вбо-
лее ранних изданиях.

«Юниверсал» показывает зубы

Крылья, ноги, хвосты... «Юниверсал» считает, что
главное вшоу-бизнесе— это зубы!

Õ е успев запустить футуристиче-
ский автоэкшен «Смертельные

гонки 3000», неугомонный Пол Ан-
дерсон («Чужой против Хищника»)
взял на себя еще один громкий фан-
тастический проект. Следующим ле-
том он намерен начать съемки вам-
пирского триллера «Castlevania»
поодноименному сериалу игр от
фирмы «Konami». Воснову сюжета
картины сбюджетом в50 миллионов
долларов ляжет история происхожде-
ния Дракулы ивозвышения клана ис-
требителей вурдалаков Бельмонт.
Напишет сценарий сам Андерсон.

Встиле «вамп»

Готический шик: угероев «Castlevania»
вкус явно получше, чем угрубого муж-
чины Ван Хельсинга.

◊ исло запланированных вГолли-
вуде римейков НФ-классики

продолжает расти. Наднях режиссер
«Сахары» Брек Айснер объявил, что
возьмется за современную версию
известного хоррора «Тварь из Чер-
ной Лагуны» (1954) пронекрасивого
человека-амфибию из Амазонии, как
иКинг-Конг, увлекшегося заезжей
красоткой. Примерно стем же пе-
чальным результатом. Кпроекту пока
только пишут сценарий, ноходят слу-
хи, что вленту уже позвали Билла
Пэкстона («Терминатор», «Чужие»).

Человек-амфибия

Земные женщины легкодоступны?
Только если вы не пытаетесь вместо
руки исердца предлагать плавники
и жабры!
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ÕÓ‚Ó„Ó‰ÌËı ÔÓ‰‡ÍÓ‚ ÌÂ ·Û‰ÂÚ
В январе фантастический кинематограф взял тайм-аут. Кроме
тех картин, которые описываются в нашем новом разделе «Дру-
гое кино» и прогнозах «Ожидания 2006 года», смотреть почти
нечего (помимо «Дневного дозора», премьеру которого уже не
раз переносили). Любителям фантастики остается лишь ждать
более урожайного месяца. Сегодня мы уделим более присталь-
ное внимание тем фильмам, которые выйдут гораздо позд-
нее — если, конечно, их премьеры не будут перенесены.

—˛ÊÂÚ: Эта история началась в 2003 году, когда низкобю-
джетный фантастический боевик, снятый малоизвестным клип-
мейкером Вайсманом, внезапно собрал огромную кассу и стал
едва ли не культовым. Сюжетно это был на редкость экзотичный
коктейль — любовная история шекспировской «Ромео и Джуль-
етты» разворачивалась на фоне вампирско-оборотнического
противостояния в духе ролевой игры «Vampire: The Masquerade».

В первом фильме вампиры звались на старинный манер
«vampyre», а оборотни были «ликанами» (lycans) — сокра-
щение от слова «ликантроп», то есть «человек-волк».

В древнегреческой мифологии имя Селена носила богиня
луны (у римлян она называлась более привычно для нашего
уха — Луна). В ее честь был назван элемент таблицы Менде-
леева — селен, ядовитое вещество, электропроводность ко-
торого меняется в зависимости от интенсивности освещения.

Три года спустя приключения сексапильной вампирши Селе-
ны (Бекинсейл) и ее возлюбленного, гибрида вампира и оборот-
ня по имени Майкл Корвин (Спидман), получили продолжение.
События разворачиваются не только в настоящем времени; по-
мимо всего прочего, нам покажут начало древней борьбы двух
видов «нечисти».

Учитывая, что первая часть фильма получила мировую изве-
стность из-за обилия качественных трюковых сцен и сочной сти-
листики технотриллера (сказалось «клиповое» прошлое режис-
сера), можно ожидать, что Вайсман не будет менять рецепт ус-
пеха и сделает такой же яркий и динамичный продукт.

Предпосылок для суперзрелищности более чем достаточно.
Это и очень приличный бюджет (75 миллионов долларов), и сю-
жетная преемственность — в конце предыдущей картины
Майкл Корвин превратился в эдакий ходячий танк, а взамен по-
гибшего Виктора в «современной» части фильма будет зажи-
гать другой древний вампир — Маркус (Карран).

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 19 января 2006.
◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Начало старинной вражды вампиров

с оборотнями и попытки прекратить ее в наше время. Красивые
драки и Кейт Бекинсейл в обтягивающем черном латексе.

—˛ÊÂÚ: «Человек-паук 3» должен выйти лишь в мае 2007
года, однако уже сейчас этот проект привлекает к себе при-
стальное внимание. Экранизации комиксов про похождения
юного Питера Бенджамина Паркера (Магвайр) уже сами по се-
бе интересны. Дело в том, что «Человек-паук» был одним из
первых крупнобюджетных фильмов, основанных на «графичес-
ких новеллах», но при этом он смог занять пустующую нишу ки-
нокомиксов — не в пример «Халку», «Сорвиголове» или «Жен-

Производитель: «Columbia Pictures Corporation»/«Marvel Enterprises» ● Прокат в РФ:
«Каскад фильм» ● Режиссер: Сэм Рэйми («Зловещие мертвецы 1—2», «Человек из
тьмы», «Армия тьмы», «Человек-паук 1—2») ● В ролях: Тоби Магвайр, Кирстен Данст,
Томас Хейден Черч, Джеймс Франко, Дилан Бэйкер, Элизабет Бэнкс, Тофер Грейс

◊≈ÀŒ¬≈ -œ¿”  3
SPIDERMAN 3

Производитель: «Lakeshore Entertainment.»/«Screen Gems Inc.» ● Прокат в РФ:
«Пирамида кино» ● Режиссер: Лен Вайсман («Другой мир») ● В ролях: Кейт Бекинсейл,
Скотт Спидман, Билл Найти, Шэрон Бролли, Майкл Шин, Джулиус Чэппл, Тони Карран

ƒ–”√Œ… Ã»– 2
UNDERWORLD: EVOLUTION

Михаил Попов

При съемках таких романтических сцен режиссер — то ли от ревности,
то ли просто на всякий случай — начинал смешить актеров, не давая
им влюбленно глядеть друг на друга.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Первая часть картины снима-
лась в Будапеште (Венгрия),
вторая — в Ванкувере (Канада).

● Через год после выхода на экра-
ны первой части «Другого ми-
ра» режиссер Лен Вайсман же-
нился на Кейт Бекинсейл, испол-
нявшей ведущую роль. Интерес-
но, что раньше она жила с Май-
клом Шином — актером, испол-
нившим в обоих фильмах роль
главаря оборотней Люциана.

● Кейт Бекинсейл на 1/8 часть
бирманка (по отцовской линии).
Она умеет говорить по-русски.

Кейт Бекинсейл (роди-
лась 6 июля 1973) без
вампирского грима.
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щине-кошке». Даже коммерчески успешным «Людям Икс» не
удалось затмить его славу.

Съемки третьей части должны начаться 2 января 2006 года.
Традиционно, сюжет держится в строжайшем секрете. Чего нам
следует ожидать? Во-первых, любовная линия между Питером
и Мэри Джейн (Кирстен Данст) должна быть отодвинута на вто-
рой план, ибо все точки над «и» главные герои расставили еще
во второй части.

Во-вторых, из интервью актеров стало известно, что против-
ников у Человека-паука на этот раз будет два. Фанаты высказы-
вают самые невероятные догадки, однако, скорее всего, Питер
Паркер будет выяснять отношения с Песочным человеком
(Sandman) и, пожалуй, самым сильным своим врагом — Ядом
(Venom). Если верить Кирстен Данст (создатели картины от ком-
ментариев отказались), первого будет играть Томас Хайден
Черч, второго — Тофер Грейс.

Настоящее имя Песочного человека — Вильям Бейкер.
Он получил мощную дозу радиации, оказавшись на берегу
около площадки по испытанию ядерных бомб. В результате
мутации молекулы его тела «слились» с песком пляжа. Те-
перь Sandman способен превращаться в субстанцию, напо-
минающую песок, и делать со своим телом что угодно —
придавать ему любые формы, рассыпаться и собираться
воедино.

Немало пересудов вызывает и роль Джеймса Франко (Гарри
Осборн), который уже давно должен был пойти по стопам папа-
ши и стать новым Зеленым гоблином, либо Хобгоблином (два
разных злодея из вселенной компании «Марвел»). Возможно,

что Гарри Осборн превратит-
ся в злодея под конец тре-

тьей части фильма,
чтобы обеспечить

сюжетную ос-
нову для чет-
вертой се-
рии.

Н е ко т о -
рые критики
о т м е ч а ю т ,
что, введя

в историю
антигероя Яда,

Сэм Рейми мо-
жет отказаться от съемок

четвертого «Человека-пау-

ка». Яд — пожалуй, главный и самый опасный противник Пите-
ра Паркера, и если их противостояние завершится смертью зло-
дея (что в формате кино выглядело бы вполне логично), то все
последующие баталии главного героя с более слабыми врагами
будут выглядеть бледно и скучно.

Venom — строго говоря, не человек, а инопланетное су-
щество. Во время одного из своих параллельных комиксо-
вых приключений Питер Паркер заполучил новый костюм,
который оказался пришельцем-симбионтом, способным
реагировать на мысли хозяина и обеспечивать ему более
мощные суперспособности.

Костюм изначально был «добрым» и помогал Питеру бо-
роться с преступниками, однако последнего такие раскла-
ды не устраивали, и в конце концов юноша выкинул «разум-
ное трико» на помойку. Одежда обиделась и поклялась от-
омстить неблагодарному хозяину. Найдя нового носите-
ля — репортера Эдди Брока — симбионт превратился в су-
щество по кличке Яд.

Venom — это тот же Человек-паук, только более продви-
нутый. Он может менять форму и создавать более прочную
паутину. Его пасть усеяна ядовитыми зубами, он физически
сильнее Питера и «невидим» для его суперчувств — именно
поэтому Яд может подобраться к Человеку-пауку незаме-
ченным.

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 10 мая 2007.
◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Суперхит следующего года. А как же иначе?

—˛ÊÂÚ: Еще один кинокомикс, а вернее говоря, попытка
режиссера реабилитироваться после провального «Сорвиголо-
вы» и очередная возможность для Николаса Кейджа напомнить
о себе зрителям.

Venom. Ну разве можно было такую прелесть выбрасывать на помойку?
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Песочный человек. Сказки Гофмана
здесь ни при чем.

Скромный велосипед Кейджа: в реальности и после доработки на ком-
пьютере.

Производитель: «Columbia Pictures Corporation»/«Dimension Films»/«Marvel Enterprises» ●

Прокат в РФ: «Каскад фильм» ● Режиссеры: Марк Стивен Джонсон («Сорвиголова») ●

В ролях: Николас Кейдж, Гари («Злой») Андерсон, Артур Энджел, Уэс Бентли, Питер Фон-
да, Мэтт Лонг, Ева Мендес

œ–»«–¿◊Õ¤… √ŒÕŸ» 
GHOST RIDER
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Сценарий фильма построен на об-
ширной серии комиксов компании
«Marvel» с общим названием «Призрач-
ный гонщик» (иногда встречается другой
вариант перевода — «Призрачный всад-
ник»). Главный герой — Джонни Блейз
(Кейдж) — работал каскадером в цирке.
Однажды ему пришлось продать душу
Мефистофелю, чтобы спасти приемного
отца.

Бюджет фильма — 51 миллион дол-
ларов.

В теле Блейза поселился демон За-
ратос. Бывший циркач превратился
в сверхъестественное существо с голым
черепом и тягой к пиромании (колеса
его мотоцикла постоянно полыхают пла-
менем). Стоит ему схватить какого-ни-
будь человека за грудки, как тот начина-
ет заново переживать все самые темные
события своего прошлого. Если грехов
накопилось слишком много, бедолага
вспыхивает и сгорает дотла.

У властелина ада есть на Джонни
свои планы. Он хочет, чтобы этот лысый
мститель уничтожил тварь по имени Чер-
ное сердце (Blackheart) — родного сына
Мефистофеля, мечтающего свергнуть
папашу. Добавьте сюда любовную ли-
нию — Блейз будет сохнуть по журна-
листке Роксанне Симпсон (Мендес) —
и эпическое полотно сюжета целиком
и полностью перед вашими глазами.

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 3 августа
2006.

◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Нечто вроде «Твари»
(«Spawn») с умеренными шансами на ус-
пех в прокате.

—˛ÊÂÚ: Третья серия нашумевшей
в свое время экранизации игры «Оби-
тель зла» (она же «Biohazard») постепен-
но обретает очертания. Фильмом зани-
мается все тот же Пол Андерсон — чело-
век, который, в отличие от криворукого
Уве Болла, умеет грамотно превращать
компьютерную реальность в экранную,
однако при этом иногда что-то не доде-

лывает, от чего некоторые его фильмы
кажутся сырыми.

«Обитель зла 2» вряд ли можно на-
звать удачным продолжением первой ча-
сти. Но у режиссера есть шанс испра-
виться. Итак, Алиса (бессменная героиня
Милы Йовович) обнаруживает, что нехо-
рошие ученые из корпорации «Umbrella»
(в японской версии — компания
«Biohazard») превратили ее в ходячее
супероружие.

В канонической вселенной «Обители
зла» девизом компании «Umbrella» яв-
ляется высказывание: «Подчинение по-
рождает дисциплину. Дисциплина по-
рождает единение. Единение порожда-
ет силу, а сила — это жизнь».

Однако в фильме девиз звучит ина-
че: «Наш бизнес — это жизнь».

Зачистка злополучного Racoon City не
смогла остановить распространение
Т-вируса, превращающего людей в зом-
би. Компания пытается взять ситуацию
под контроль и использует для этого
Алису. Станут ли ее прежние друзья-
спецназовцы мишенями для чудо-девуш-
ки? Да. На этот раз она сыграет злодей-
ку. Сможет ли правительство США оста-
новить обнаглевшую корпорацию? Неиз-
вестно.

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 2006 (точная
дата не определена).

◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Если честно — ничего
выдающегося. Официальная информация
(подробный сюжет, кадры) о фильме еще
не появилась, но проект уже выглядит сла-
бовато.

С 1 января:
Дневной дозор — городское фэнтези,
триллер.

С 5 января:
Правдивая история Красной Шапочки
(Hoodwinked) — анимационная комедия.

С 26 января:
Темные силы (The Dark) — ужасы.

На киноэкранах России в январе

Через секунду мистер Кейдж облысеет, а его
мотоцикл вспыхнет адским пламенем.

Если так дело пойдет и дальше, то к четвер-
той части милая Мила превратится в какого-
нибудь терминатора.

Производитель: «Constantin Films Production
GmbH»/«Davis-Films»/«Impact Pictures» ● Прокат в РФ:
не определен ● Режиссер: Пол Андерсон («Смертельная
битва», «Горизонт событий», «Обитель зла 1—2», «Чу-
жой против Хищника») ● В ролях: Мила Йовович, Сиена
Гиллори, Майк Эппс

Œ¡»“≈À‹ «À¿ 3
RESIDENT EVIL: AFTERLIFE
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Õ а Марсе прервалась связь с исследовательской лаборато-
рией. Спецкоманда бравых американских морпехов от-

правляется на выручку выжившим. Во тьме далекой планеты их
поджидают злобные и опасные монстры!

Свершилось. На экраны наших кинотеатров вышел «Дум».
Как долго поклонники компьютерных игр ждали этого момента! И
дождались. Анджей Бартковяк, срежиссировавший до этого пару
второсортных экшенов вроде «Ромео должен умереть» и «От ко-
лыбели до могилы», продолжил дело Уве Болла. Кто такой Уве
Болл? Недорежиссер провальных «House of the Dead» и «Alone in
the Dark». Сравнение приходит на ум в первую очередь потому,
что он тоже измывался над культовыми компьютерными играми.

Итак, приступим к вскрытию. Главные действующие лица —
американское боевое подразделение типа «спецназ». «Спец-
наз» в кавычках, потому что удивителен подбор членов отряда.
В этих «форсиз» найдется место только психологически неурав-
новешенным и морально разложившимся бойцам. Подобных
индивидов найти непросто — редко доживают до столь преклон-
ного возраста на свободе.

С экипировкой дело обстоит не лучше, чем с личным соста-
вом. Если людей забрасывают на далекую марсианскую базу,
где придется работать на уровне с отрубленным электричест-
вом, то последнее, что надо брать с собой — это приборы ноч-
ного виденья. Хотя даже современные солдаты по уставу, как
мы помним из «Black Hawk Dawn», обязаны их таскать с собой
даже на дневные операции. (Справедливости ради отметим, что
в игре «Doom 3» фонарик на оружии вообще не крепился —
можно было использовать или фонарь, или заряженный ствол.

Этим на игрока нагнеталось чувство неуверенности. — Прим.
редакции.)

Стратегические дарования членов подразделения тоже вы-
зывают вопросы. Тактическая задача по фильму: «Добыть ин-
формацию с сервера, не дать заразе распространиться за пре-
делы станции, по возможности эвакуировать выживших». Тогда
скажите, из каких соображений наши бравые парни двинулись
зачищать периметр и проводить полевые исследования на тру-
пах? А уж полчаса на скачивание данных с сервера, да еще из
самой серверной? Винчестер застрял и не вытаскивается? Или
информация хранилась на перфокартах? Будь я американцем
— подал бы с суд за оскорбление чести и достоинства армии не-
далекого будущего.

Сюжет фильма — калька с «Обители зла» Пола Андерсона,
расхождений минимум. Вместо злого умысла корпорации —
раздолбайство ученых, спецназа и внешней охраны. Вместо ра-
ционального и бездушного компьютера — злобные сверхлюди-
монстры, которые, приобретя приставку «сверх-», стали сооб-
ражать заметно хуже. Несколько минут в финале фильма, кото-
рые показывают события глазами главгероя — основное досто-
инство картины. Если из кино выкинуть все, кроме этой пятими-
нутки с «видом от первого лица», то творение Бартковяка почти
ничего не потеряет. Ведь до того на протяжении полутора часов
спецназовцы только и делают, что шарахаются от темных углов
и иногда постреливают в мебель.

Об актерской игре умолчим. И не потому, что жанр не позволя-
ет — в «Рассвете мертвецов» актеры смотрелись отлично. Просто
актеров на Марс не завезли. Даже Карл Урбан, запомнившийся
по роли Эомера во «Властелине Колец», в «Думе» бездарен.

Напоследок о переводе. На Марсе нас ожидает группа су-
дебных медиков. Это, простите, кто? Судмедэксперты и пато-
логоанатомы? На Марсе?? И почему они генетикой занимают-
ся? И еще там есть судебные археологи! Видимо, раскапыва-
ют судебных медиков. Судебные повара, судебные уборщики и
судебные сантехники остались за кадром. О чем на самом деле
говорили герои фильма — узнаем, когда выйдет DVD. Если, ко-
нечно, будут желающие его купить.

»ÚÓ„: вялый саспенс. Смотреть исключительно ради BFG и
демонстрации «вида из глаз».

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 5
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА. . . . ●●●●●●●●●● 8
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . ●●●●●●●●●● 5

Антон Курин

ОЦЕНКА МФ
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Жанр: ужасы, фантастика, боевик ● Производство: Universal Studios, Warner Bros. ●

Источник: одноименная компьютерная игра ● Режиссер: Анджей Бартковяк ● В ролях:
Дуэйн «Скала» Джонсон, Карл Урбан, Розамунд Пайк, Рац Адоти ● Премьера в России:
27 октября 2005 года ● Прокатчик в России: United International Pictures ● Возрастной
рейтинг: R (дети до 17 лет допускаются только в сопровождении родителей)

DOOM
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Чужие» (1986) ● «Хищник» (1987) ● «Обитель зла» (2002)

ЦИТАТЫ
— Если они такие умные, то почему они такие мертвые?

(Демон, разглядывая скелеты сверхлюдей).

— Хм.. BFG... «Большое Финальное Глушилово».
(Сержант, при виде одноименного агрегата).

Угадайте, в кого превратится этот парень по имени Пинки.

Спецназ на выезде.
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œ ластилиновые фильмы — явление
редкое, занимающее отдельную ни-

шу в мультипликации. Компания
«Aardman Animations», создавшая «Побег
из курятника», долгое время работала
над полнометражным фильмом о приклю-
чениях Уоллеса и Громита. Первый из ге-
роев — гениальный изобретатель, обожа-
ющий сыр, второй — умный и молчали-
вый пес. Вместе они образуют команду
«Антигрыз».

Сюжет фильма закручивается вокруг
традиционного ежегодного фестиваля-кон-
курса на самый большой овощ. Мания, ох-
ватившая город, подвигает жителей обра-
титься к фирме «Антигрыз» с просьбой за-
щитить экстраординарные посевы от вре-
дителей — кроликов. Уоллес и Громит ус-
пешно справляются с работой до тех пор,
пока не появляется новая угроза — огром-
ный кролик-оборотень.

С первой минуты становится ясно, что
перед нами детская пародия на ужастики.
Но если всмотреться внимательнее, то по-

нимаешь — все не так просто. Фильм пере-
полнен различными метафорами и аллего-
риями, как визуальными (явными), так
и вербальными (чаще неявными). Да
и шутки встречаются отнюдь не детские.
Но каждой взрослой шутке соответствует
игровой гэг, так что за смехом детей не так
уж и заметны тихие похихикивания красне-
ющих родителей.

Отдельно стоит отметить пародийные
сцены, которые присутствуют в фильме.
Режиссеры обыграли «Кинг Конга», филь-
мы про оборотней, приключенческое кино,
детектив, фильмы про обмен телами,
а также боевые сцены на движущихся
транспортных средствах.

»ÚÓ„: добротный комедийный мульт-
фильм, который будет интересен детям,
а еще в большей степени — взрослым.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Wallace & Gromit in The Wrong Trousers» (1993) ● «По-
бег из курятника» (2000)

Жанр: «пластилиновый» мультфильм, комедия ● Произ-
водство: «Aardman Animations»/«Dream Works Animation»
● Режиссеры: Ник Парк, Стив Боксер ● Роли озвучива-
ли: Питер Сэллис, Ральф Файнс, Хелена Бонем Картер,
Питер Кэй, Джон Томпсон ● Премьера в России: 27 октя-
бря 2005 года ● Прокатчик в России: United International
Pictures ● Возрастной рейтинг: PG (дети допускаются
с ведома родителей)

УОЛЛЕС И ГРОМИТ:
ПРОКЛЯТИЕ 
КРОЛИКА-ОБОРОТНЯ
WALLACE & GROMIT: 
CURSE OF THE WERE-RABBIT

œÀ¿—“»À»ÕŒ¬¤…
’Œ––Œ–

«Мир фантастики» оценивает каждый фильм по десятибалльной шкале. Оценка скла-
дывается из следующих критериев:

Зрелищность — то, насколько фильм держит зрителя в напряжении, насколько хоро-
шо поставлены экшен-сцены и удачны спецэффекты.

Сюжет — интересность и непредсказуемость сценария.
Стиль/Атмосфера — то, насколько гармонично скомпонованы все составляющие ки-

нокартины, ее художественная ценность и соответствие заявленному жанру.
Режиссура и Актерская игра — уровень режиссерского и актерского мастерства.
Оценка МФ — мнение редакции по поводу соотношения вышеуказанных критериев

с учетом специфики жанра каждого конкретного фильма

Как мы оцениваем фильмы
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Иван Шелуханов

ОЦЕНКА МФ
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Новое слово в моде: Кролик-парик.

Леди Тоттингтон — противница бессмыслен-
ных убийств и любовь всея жизни Уоллеса.

● Это уже четвертый фильм о приключе-
ниях Уоллеса и Громита, но первый
полнометражный.

● Эта парочка еще до выхода на боль-
шие экраны завоевала два «Оскара»
(плюс одна номинация) и три премии
Британской киноакадемии в жанре ко-
роткой анимации.

Это интересно
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œ ашня кинопародии, тщательно взрыхленная седовласым
Лесли Нильсеном, давно истощена. Но, как выяснилось,

лунный ландшафт еще не окончательно сменил собой плодо-
родные почвы — да, после «Космических яиц», «Горячих го-
лов», «Шестого элемента» и других кинопроказ пародийная ко-
медия еще может ковать деньги. У себя на родине, в Германии
«Космический дозор: Эпизод 1» собрал 77 миллионов долла-
ров, став самой кассовой картиной в истории немецкого кино.
Помимо выдающейся явки при голосовании кошельками, дан-
ное эпическое полотно было изрядно премировано — премии
«Платиновый Bogey», «Лучшая немецкая комедия», «Лучший
немецкий комик», «Золотой экран», премия Баварской киноака-
демии и другие.

Такое безоговорочное признание наталкивает на мысль о не-
заслуженной репутации английского юмора как самого странно-
го — неужто немцы пошутили намного интереснее?

Сюжет, конечно, бредовый, но с пародий в этой части спра-
шивать надо совсем по-иному — достаточно ли он бредовый?
Да, достаточно, ведь связать «Звездные войны», «Пятый эле-
мент», «Войну миров», «Звездный путь» и «Назад в будущее»
(при желании можно найти и другие фильмы-доноры) удалось.

К 2304 году силы марсиан, возглавляемые Верховным Регу-
лятором, разговаривающим в стиле Йоды, и его учеником Глю-
ком Скайшокером, готовы завоевать/захватить/уничтожить Го-
лубую планету. Но на пути злодеев встают не менее голубой

экипаж корабля «Сюрприз» (имеет доведенную до логического
завершения форму «Энтерпрайза», то есть фаллическую), об-
разцово мужикастый таксист и бестолковая принцесса Метакса,
которые прыгают из эпохи в эпоху на неисправном диване,
по совместительству машине времени, чтобы предотвратить ко-
лонизацию недружественной красной планеты.

Пинаемые в «Космическом дозоре...» штампы не высмеял
еще разве что ленивый, сонный или объевшийся. Возможно, хи-
троумные немцы решили выйти на качественно новый уровень
пародии — пародии в квадрате. Визуальный ряд для пародий-
ной ленты выполнен, можно сказать, «высокобюджетно».

Но получилась пошлая и неоригинальная пародийная коме-
дия с несмешными, тупыми диалогами и отторгающе омерзи-
тельными главными героями. Похоже, процесс съемки был
смешнее, чем ее результат. Напоследок: название «Космичес-
кий дозор...» — причуда отечественных прокатчиков: отсылок
к российскому блокбастеру не замечено.

»ÚÓ„: если вы не изнеженный ценитель прекрасного и не
блюститель общественной морали, то можете сами решить, на-
сколько удачны урогенитальные шутки «Космодозора». В лю-
бом случае, актерское дурачество кому-то обязательно придет-
ся по вкусу.
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Павел Ельченко
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Жанр: пародия, комедия ● Производство: Constantin Film ● Режиссер: Михаэль Хер-
биг ● В ролях: Михаэль Хербиг, Рик Каваниан, Кристиан Трамитц, Тиль Швайгер, Аня
Клинг, Скай Дю Монт ● Премьера в России: 17 ноября 2005 года ● Прокатчик в Рос-
сии: «Екатеринбург Арт» ● Возрастной рейтинг: R (дети до 17 лет допускаются толь-
ко в сопровождении родителей)

КОСМИЧЕСКИЙ ДОЗОР: ЭПИЗОД 1
(T)RAUMSCHIFF SURPRISE: PERIODE 1

ÿ”“ » fiÃŒ–¿ 
»« Œ“ –¤“Œ√Œ  Œ—ÃŒ—¿

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Космические яйца» (1987) ● «Шестой элемент» (2001)

ЦИТАТА
— Я заметил у Шпротти целлюлит!
— Да? И на каком месте?
— В кубрике.

Трое храбрых. Последняя, по мнению Хербинга, надежда Земли.

Фильм размашист — Средневековью вот тоже досталось.

Спок, знакомый еще по «Стар Треку», стал очень озабоченным своим
внешним видом. Гуманоидные расы тоже не смогли подавить сексуаль-
ную революцию.

Космос слишком хорош — совсем не видать троса, на котором должен
быть подвешен «Тай Файтер».
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« емля, 2048. Работяга-строитель Даг Куэйд (Шварценеггер)
грезит о поездке на Марс, но его жена Лори (Стоун) катего-

рически против. Поэтому Куэйд решает прибегнуть к услугам
фирмы развлечений, где клиентам имплантируется кусок вирту-
альных воспоминаний о вымышленных приключениях. Однако
в процессе имплантации Куэйд осознает, что он — секретный
агент с Марса, у которого стерта настоящая память. Привычная
жизнь оказывается ложью: фальшивые друг и жена пытаются
его уничтожить, да и сам Куэйд вовсе не обыватель, а трениро-
ванный убийца. Теперь Даг — беглец, за которым охотятся мно-
гочисленные враги. Он должен любой ценой попасть на Марс,
чтобы найти разгадку прошлого...

Голландец Пол Верховен получил известность благодаря
нестандартным драмам, снятым у себя на родине. Его голли-
вудский дебют, историко-приключенческая драма «Плоть
и кровь» (1986) была доброжелательно принята критикой, хо-
тя зрители особого восторга не выразили. Испытав коммер-
ческий успех с «Робокопом» (1987), Верховен вновь взялся
за фантастику, экранизацию рассказа Филипа Дика «Воспо-
минания оптом и в розницу». Впрочем, от рассказа Дика ос-
талась только сюжетная завязка — история агента под при-
крытием, который обращается в фирму для имплантации
воспоминаний. Остальные сюжетные хитросплетения — труд
сценаристов.

«Вспомнить все» — идеальный фантастический экшен.
Сюжет не имеет прорех, а скользким моментам можно
найти объяснение. Эффектные декорации, новатор-
ские на тот момент компьютерные спецэффекты,
изощренный грим, — все это притягивает внима-
ние зрителя. Но особо стоит отметить грамот-
ную ритмику картины, ибо Верховену удалось
организовать бешеное действие non-stop: без
сбоев, без затяжек. Фильм держит зрителя в не-
прерывном напряжении, позволяя перевести дух
лишь в последние минуты.

Что до актерских работ, то они каши не портят. Ко-
нечно, Шварценеггер, при всем к нему уважении, лицедей не-
великих достоинств. И, наверное, ни в одном другом своем
фильме «железный Арни» не старается так, как во «Вспом-
нить все». Эти ужимки искупаются его фирменным мрачным
взглядом исподлобья, когда австрийский супермен вышибает

мозги очередному врагу. Из остальных актеров отдельное
«мерси» скажем Майклу Айронсайду, чей Рихтер — не про-
сто основной антагонист, но вполне самодостаточная лич-
ность, вызывающая даже смутные симпатии (хотя, он, конеч-
но, и гаденыш). 

«Голливудский» хэппи-энд картины прост лишь на первый
взгляд: это чемодан с двойным дном. Создатели фильма на-

стоятельно советуют изучить финальные кадры, а по-
том — пересмотреть первые минуты фильма, обра-

щая внимание на детали, в том числе на музы-
кальное сопровождение...

Еще раз увидев «Вспомнить все», поневоле
начинаешь задумываться о сегодняшнем кри-
зисе в экшен-жанре. В подавляющем большин-

стве современных блокбастеров ставка делает-
ся на изощренные эффекты и зрелищность —

при дебильном сюжете и бездарном сценарии.
Про элементарный здравый смысл и реалистичное по-

ведение героев даже говорить не приходиться. На фоне это-
го торжества заурядности запутанный сюжет и агрессивная
динамика «Total Recall» вызывают ностальгическую симпа-
тию. Снимали же люди!

»ÚÓ„: идеал фантастического боевика. Если не видели —
смотреть в обязательном порядке. Если видели — пересмат-
ривать.

Жанр: научно-фантастический боевик, антиутопия ● Производство: Carolco, TriStar
Pictures ● Режиссер: Пол Верховен ● В ролях: Арнольд Шварценеггер, Рэйчел Тико-
тин, Шэрон Стоун, Майкл Айронсайд, Ронни Кокс, Маршалл Белл ● Год выпуска:
1990 ● Возрастной рейтинг: R (дети до 17 лет допускаются только в сопровождении
родителей)

ВСПОМНИТЬ ВСЕ
TOTAL RECALL

— À≈–Œ« 
œŒ-Ã¿–—»¿Õ— » ● Бюджет фильма 80 миллионов долларов, мировые сборы —

260 миллионов.
● Специальная премия 1991 года за визуальные эффекты,

еще 2 номинации на «Оскар» — за звук и монтаж звуко-
вых эффектов. Двукратный лауреат «Saturn Award 1991»
как «лучший НФ-фильм» и за костюмы. Номинант «Хью-
го» — 1991.

● Первоначально режиссером картины собирались назначить
Дэвида Кроненберга, на роль Куэйда пробовались Джефф
Бриджес, Патрик Суэйзи и Ричард Дрейфус, а сценарий пе-
реписывался около 40 раз (!), причем его первый вариант де-
лал известный фантаст Пирс Энтони.

● Персонажа Шварценеггера поначалу звали Даг Куэйл (как
в рассказе), однако тогдашним вице-президентом США был
Дэн Куэйл, и фамилию героя слегка подправили.

● Сцены погони в подземке снимались в настоящем метро
в Мехико, столице Мексики.

● Кровавого насилия в фильме было столько, что ему собира-
лись присвоить рейтинг Х (дети до 18 лет не допускаются),
из-за чего картина могла не попасть в широкий прокат. При-
шлось кое-что вырезать и сократить, чтобы добиться хотя бы
рейтинга R.

Это интересно
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Борис Невский
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ЦИТАТЫ
Хаузер — Куэйду:
— Ты — это не ты. Ты — это я.

Куэйд, стреляя в голову супруге:
— Считай это разводом.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Бегущий человек» (1987) ● «Фриджек» (1994) ● «Пришелец» (2002)

● гнусная мегакорпорация
● крутые и сексапильные женщины
● мутанты
● инопланетные артефакты
загадочный финал

● маленькие зеленые человечки
● битвы в космосе
● Дарт Вейдер
● слезы и сопли
● цензура

Ну и рожи у тебя, Шарапов!

1. Тугрики вперед, милый! А потом стриптиз и какава с чаем!
2. «Русская рулетка», доктор? Вам — первый выстрел!

1 2
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ÕÓ˜¸ Ë‰ÂÌ¸
Вцелом картина соответствовала канве
одноименного романа Сергея Лукьяненко.
Москва неизвестная, борьба Добра иЗла,
выраженная впротивостоянии Ночного
иДневного Дозоров, главные персонажи...
Добавилось немного зрелищных антураж-
ных деталей: ЗИЛ «Горсвета», комары
итараканы всумраке, инферно из ворон,
самолет «Аэрофлота»... Однако заметно
переиначен был «срединный слой» книги,
сюжетная линия— «заурядных способно-

стей Иной» мальчик Егор стал одной из
ключевых фигур фильма исыном Антона
Городецкого (Константин Хабенский),
длячего вначало фильма врезали опи-
санную в«Дневном Дозоре» сцену сведь-
мой Дарьей (Римма Маркова), клиентом
которой выступил Антон. Такой вывих сце-
нария придал «Ночному Дозору» оттенок
мелодрамы, навеяв нетленное: «Я твой от-
ец, Люк!». Новцелом это упрощение сю-
жета привело книжный сюжет всоответ-
ствие требованиям индустрии. История
стала короче, яснее, рельефнее, привыч-
нее. Фильм получился «по мотивам»
иссанкции писателя— Сергей Лукьянен-
ко значится одним из его сценаристов.

Накануне выхода вослепляющий свет
кинопроекта «Первого канала» остается
только строить догадки по поводу его сю-
жета. Что характерно, икниги, ипервый
фильм— равно зыбкая почва для постро-
ения этих самых предположений.

Премьера «Дневного Дозора» состо-
ится 1 января 2006 года (его слоган—

«Первый фильм Нового года»), анеизве-
стность вокруг фильма не спешит рассе-
иваться. Ссентября идут трейлеры вки-
нотеатрах, наконец ноября запланирова-
на тизерная ирекламная атака по радио,
ну авначале декабря прокатчик обещает
«сюрприз». Пословам коммерческого
директора «Первого канала» А.Балашо-
ва, кампания по продвижению «Дневного
Дозора» станет одной из мощнейших за
всю историю отечественного кинобизне-
са иохватит все медийные каналы.

 ‡Í ‚˚ ÎÓ‰ÍÛ
Ì‡ÁÓ‚ÂÚÂ...

До недавнего времени оставалось тай-
ной, как станет называться продолжение
«Ночного Дозора». Впервых числах сен-
тября 2005 года компания-дистрибьютор
«Гемини Фильм» обнародовала оконча-
тельное название фильма— «Дневной
Дозор». Объяснялось это так: нас ждет
не «всего лишь продолжение» первой ча-
сти, ановое кино, сновыми лицами, ха-
рактерами, спецэффектами, картинкой,

«Жил-был на свете...» Кстати, интересно:
ожидает ли нас «фирменный» финальный
рэп?

Русский эпик во всей красе.

Резвый роторный движок! Вот такой продакт-плейсмент нам по нраву.

´¬—≈ Õ¿ œ–Œ—ÃŒ“– 
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ƒÕ≈¬ÕŒ… 
ƒŒ«Œ–

Павел Ельченко

ŒÚÌÓ¯ÂÌËÂ ÁËÚÂÎˇ ÍÎËÚÂ‡ÚÛÌ˚Ï ˝Í‡ÌËÁ‡-
ˆËˇÏ ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ ·˚ÎÓ Ó‰ÌÓÁÌ‡˜Ì˚Ï. Ã‡ÎÓ ÚÓ„Ó,
˜ÚÓ ÁËÚÂÎ¸ÒÍ‡ˇ ÒÂ‰‡ ÌÂÓ‰ÌÓÓ‰Ì‡ (Á‰ÂÒ¸ Í‡Í
ÔÓÒÚÓ ˆÂÌËÚÂÎË ÍËÌÓ, Ú‡Í ËÔÓÍÎÓÌÌËÍË ÔÂ‚Ó-
ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡), ‰‡ Â˘Â ËÒ‡Ï‡ Í‡ÚËÌ‡ ‡Á˚‚‡ÂÚÒˇ
ÏÂÊ‰Û ·ÛÍ‚ÓÈ ÔÂ‚ÓËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ËÓÒ˜ÂÍ‡ÏË
ÒˆÂÌ‡Ëˇ. ¬ËÚÓ„Â ÒÔÂÍÚ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÈ ÓÚ Î˛·ÓÈ
˝Í‡ÌËÁ‡ˆËË Ò‡Ï˚È ¯ËÓÍËÈ: ÓÚ‚ÓÒıË˘ÂÌËˇ ‰Ó
‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ„Ó ÌÂÔËÌˇÚËˇ. ¬ÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÂ Ó„‡ÌË˜Â-
ÌËÈ, Ì‡ÍÎ‡‰˚‚‡ÂÏ˚ı ÒÔÂˆËÙËÍÓÈ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌÓÈ

ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË, ó ÓÚ ıÓÌÓÏÂÚ‡Ê‡ ËÔÓÎËÚÍÓ-
ÂÍÚÌÓÒÚË ‰Ó Ï‡ÒÒÓ‚ÓÒÚË ËÍÓÏÏÂˆË‡ÎËÁ‡-
ˆËËó ÔÂÂÌÂÒÂÌÌ‡ˇ Ì‡ ÔÎÂÌÍÛ ÍÌË„‡ ÎË·Ó ÒÛ˘Â-
ÒÚ‚ÂÌÌÓ ÏÂÎ¸˜‡ÂÚ, ÎË·Ó ÔÂ‚‡˘‡ÂÚÒˇ ‚ÌÂ˜ÚÓ
Ò‡ÏÓÒÚÓˇÚÂÎ¸ÌÓÂ. œÓÒÎÂ‰ÌÂÂ, ‡ÁÛÏÂÂÚÒˇ, ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔË ËÁ‚ÂÒÚÌÓÈ ‰ÓÎÂ Ú‡Î‡ÌÚ‡
ËÁ‰‡‚ÓÏ˚ÒÎËˇ ÒÓÁ‰‡ÚÂÎÂÈ. “‡Íó ÒÍÓÂÂ,
ÍÒ˜‡ÒÚ¸˛ó ËÒÎÛ˜ËÎÓÒ¸ ÒÔÂ‚˚Ï ·ÎÓÍ·‡ÒÚÂ-
ÓÏ ÓÒÒËÈÒÍËı ÍÓ‚ÂÈ Ë„ÓÎÎË‚Û‰ÒÍËı ‡Ï·Ë-
ˆËÈó ´ÕÓ˜Ì˚Ï ƒÓÁÓÓÏª “ËÏÛ‡ ¡ÂÍÏ‡Ï·ÂÚÓ‚‡.



эмоциями. Режиссер Тимур Бекмамбетов
говорит о жанровом отклонении «Днев-
ного Дозора» в сторону черной комедии,
сдобренной любовными линиями, лириз-
мом, романтикой: на смену мистическому
боевику придет история о людях.

Напомним, что каждый роман книж-
ной трилогии «Ночной Дозор», «Днев-
ной Дозор», «Сумеречный Дозор» со-
стоит из трех частей. Фильм «Ночной
Дозор» охватывает события первой ча-
сти первой книги. Если бы и в дальней-
шем экранизации пошли по такому пу-
ти, нас ожидала бы девятисерийная
(а с учетом скорого четвертого романа

«дозорной» серии — и двенадцатисе-
рийная) эпопея, куда объемнее, чем
«Звездные войны», «Властелин Колец»
или «Гарри Поттер» — но не уступаю-
щая им и масштабами. Однако внима-
ние, которое проявил к «Ночному Дозо-
ру» голливудский монстр «20th
Century Fox» (а точнее — подразделе-
ние «Fox Searchlight»), и начавшийся
международный прокат фильма заста-
вили планы измениться. Решили оста-

новиться на дилогии: сюжет третьей
части был доснят и вмонтирован во
вторую. Все это получило название
«Дневной Дозор».

¬ ÒÛÏ‡ÍÂ Ò˛ÊÂÚ‡
Разобравшись в именах, можно сказать,
что полог сумрака над фильмом несколь-
ко приподнялся, но все еще не рассеян.
Возникает закономерный вопрос, как со-
бирается съемочная команда поступить
с противоречием между названием филь-
ма, соответствующим второй книге, и от-
снятым материалом, отражающим содер-
жание второй и третьей частей первой
книги? Усмотреть можно только два вари-
анта: либо название останется просто на-
званием, либо какие-то эпизоды, пусть
и эпизодические, будут сняты по мотивам
второй книги, то есть собственно «Днев-
ного Дозора». Второй путь представляет-
ся более вероятным. Создатели фильмов
явно эклектикой не брезгуют: «Ночной
Дозор» вообще завязывался на эпизоде
из второй книги.

Очевидно, развитие получат романти-
ческие отношения Антона и Светланы
(Мария Порошина) — сцена у водопада
в одном из роликов это подтверждает.
Возможно, взовьется любовная линия Ге-
сера (Владимир Меньшов) и Ольги (Гали-
на Тюнина). Наверняка мы узнаем о вне-
служебной связи ведьмы Алисы и Завуло-

на (Виктор Вержбицкий). Кроме того,
сильное развитие получит история моло-
дого вампира Кости, который не может
примириться со своей Иной сущностью.
В книгах этот персонаж уверенно держал-
ся на втором плане, полностью раскрыв-
шись только в конце «Сумеречного Дозо-
ра». Картина, очевидно, поставит его фи-
гуру в один ряд с Городецким и Алисой.

Впрочем, главным источником остает-
ся вторая история («Свой среди своих»)
«Ночного Дозора». Об этом говорят и ка-
дры с Останкинской телебашней, и эпи-
зод, в котором Ольга и Антон обменива-
ются телами, и узнаваемая реплика Мак-
сима-инквизитора: «Судия...».

В фильм может частично проникнуть
толика содержания «Сумеречного До-
зора»: именно там, главным образом,
и повествуется о любовных отношени-
ях Антона и Светланы. А вот куда заве-
дет придуманная эксклюзивно для
фильма линия с Егором и отцовством
Городецкого, предсказать нельзя. Ви-
димо, несмотря на смену названия,
из Средней Азии все-таки прибудет
пресловутый Мел Судьбы, и Великие
Волшебницы возьмутся переписывать
книгу судеб.

● ● ●

Вот такой получается новогодний ви-
негрет-оливье. Совсем скоро мы увидим,
как создателям удастся разделаться со
всеми неосторожно посеянными в пер-
вом фильме сюжетными завязками за
пару часов экранного времени. Остается
надеяться, что хэппи-энд не окажется
надгробной плитой для сюжета и оставит
хоть немного места недосказанности.
А еще хотелось бы оригинального «книж-
ного» саундтрека — об оном в «Дневном
Дозоре» мало-мальски достоверно ниче-
го не известно.

Õ‡¯Â ÍËÌÓ
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Участники тестового показа первич-
ной версии «Дневного Дозора» отметили
в нем следующие достоинства: четкость
сюжетных линий, меньшая агрессивность
(за счет любовной линии), хэппи-энд,
юмор, яркая актерская игра, историзм.

Это интересно

Чудо чудное, диво дивное, дозорное...

Эротическая сцена в душе или применение
исконной женской магии.

Троллейбусные провода в руках Иного на-
ходят иное применение.

Воронки нет, самоуничижение забыто. Ан-
тон и Светлана.

Семен за рулем никуда не исчезнувшего
ЗИЛа.

Хорошо, что это всего лишь кадр: за барабанные перепонки боязно.



ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË —˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚ Õ‡¯Â ÍËÌÓ »ÒÚÓËˇ
ÍËÌÓÙ‡ÌÚ‡ÒÚËÍË ÕÓ‚ÓÒÚË ‡ÌËÏÂ ¿ÌËÏÂ ‘ËÎ¸Ï Ì‡ DVD ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ ƒÛ„ÓÂ ÍËÌÓ ◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

64

›“Œ ‘¿Õ“¿—“» ¿!
Õ¿”◊ÕŒ-‘¿Õ“¿—“»◊≈— Œ≈ 
 »ÕŒ 20 ¬≈ ¿

Михаил Попов

Я никогда не думаю о будущем — оно наступает слишком быстро.
Альберт Эйнштейн

— Ò‡Ï˚ı Ò‚ÓËı ÔÂ‚˚ı ‰ÌÂÈ
ÍËÌÓ ·˚ÎÓ ˜Û‰ÓÏ, Ì‡ÒÚÓˇ˘ÂÈ

Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÓÈ. ¬Ì‡˜‡ÎÂ ÙËÎ¸Ï˚
Ì‡Á˚‚‡ÎËÒ¸ ´‚Ë‰˚ª ËÎË

´ÁÂÎË˘‡ª Ë ¯ÎË ÏÂÌ¸¯Â
ÏËÌÛÚ˚ ó Ó‰Ì‡ÍÓ ‰‡ÊÂ ˝ÚÓ„Ó

·˚ÎÓ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ, ˜ÚÓ·˚ Î˛‰Ë
‚ Ô‡ÌËÍÂ Û·Â„‡ÎË Ò ÔÂÏ¸Â˚

´œË·˚ÚËˇ ÔÓÂÁ‰‡ª (1895),
Á‡‚Ë‰Â‚ ÌÂÒÛ˘ËÈÒˇ Ì‡ ÌËı

ÎÓÍÓÏÓÚË‚. —Â„Ó‰Ìˇ ‚ ÍËÌÓ
Ì‡Ï ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛Ú Ú‡ÍÓÂ, ÓÚ ˜Â„Ó

ÁËÚÂÎË ‚ËÍÚÓË‡ÌÒÍÓÈ ˝ÔÓıË
Á‡‡·ÓÚ‡ÎË ·˚, Í‡Í ÏËÌËÏÛÏ,

ËÌÙ‡ÍÚ. Œ‰Ì‡ÍÓ ÌÂ‚ÂÓˇÚÌ˚Â
˜Û‰ÂÒ‡ ´Ù‡·ËÍË „ÂÁª ÌËÍÛ‰‡

ÌÂ ËÒ˜ÂÁÎË ó ÓÌË ÔÓÒÚÓ
ÒÚ‡ÎË ÔË‚˚˜ÌÂÂ Ë ÒÎÓÊÌÂÂ,

ÒÓÁ‰‡‚ ÓÒÓ·˚È Ê‡Ì, ÍÓÚÓ˚È
Ï˚ ‚ÒÂ Ú‡Í Î˛·ËÏ ó

Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÂ ÍËÌÓ.

—‚ÂÚ, Í‡ÏÂ‡, ÏÓÚÓ!
Вначале все фильмы с фантастической
составляющей делали основной акцент
не на сюжете или персонажах, а просто на
какой-либо высокой технологии (по пред-
ставлениям того времени). Они длились
не более пары минут, были черно-белы-
ми, немыми и, по сути, представляли со-
бой особую разновидность комедии.

Õ‡˜‡ÎÓ ‚ÂÍ‡
Говоря о более-менее продолжительных
фантастических картинах, пальму первен-
ства следует отдать 14-минутному фильму
«Путешествие на Луну» (1902) Жоржа Ме-
льеса, снятому по мотивам романа Жюля
Верна «С Земли на Луну прямым путем за
97 часов 20 минут» (1865). Отважные аме-
риканцы прилетают на Луну в снаряде, вы-
пущенном из пушки — именно таким был
сюжет прадедушки «Звездных войн». Ин-
тересно, что в этом — самом первом —

случае создания фантастического кино
уже были применены «спецэффекты»
в виде простейшей анимации.

В 1910 экранизирована книга Мэри
Шелли «Франкенштейн, или современный
Прометей» — готический роман, считаю-
щийся одним из первых фантастических
произведений. Эта шестнадцатиминутная
история о челове-
ке, созданном из
кусков мертвой
плоти и оживлен-
ном электричест-
вом, стала клас-
сикой визуально-
го стиля «нуар»,
открыв впослед-
ствии совершен-
но новую страни-
цу в кинематогра-
фе — фильмы
ужасов.

В начале века актер
Борис Карлофф со-
здал неповторимый
образ чудовища
Франкенштейна.

Предлагаем читателям краткую историю фантастического кино минувшего столетия. Вы
узнаете, какие темы и мотивы были актуальны для кинофантастики каждого из десятилетий
20 века. В статье не рассматривались фильмы, где фэнтези, ужасы, мистика или, например,
приключения явно доминируют над фантастикой. Это — другие жанры. Основная сюжетная
нагрузка фантастических фильмов ложится на науку, которая и формирует облик окружаю-
щего мира, пускай даже и вымышленного.



Книги Жюля Верна пользовались ста-
бильной популярностью вкино. Пер-
вые— исамые успешные фантастичес-
кие фильмы начала 20 века были их эк-
ранизациями. Помимо «Путешествия на
Луну», можно вспомнить две киноверсии
«20000 лье под водой» (французская—
1907, американская— 1916).

ƒ‚‡‰ˆ‡Ú˚Â
Вначале второй декады века немцами бы-
ли сняты такие мировые шедевры, как «Го-
лем» (1920) — классическая версия исто-
рии об ожившем Големе из Пражского гет-
то, и«Носферату, симфония ужаса» —
первая картина оДракуле, вкоторой из-за
проблем савторскими правами знамени-
тый граф стал называться не Дракула,
аОрлок. Они не были научной фантасти-
кой встрогом смысле этого слова, однако
стали важной основой для появления ны-
нешних мистико-фантастических картин.

Вконце двадцатых жанр фантастичес-
ких фильмов начал ветвиться. Европей-
ские картины— например, знаменитая
антиутопия «Метрополис» (1927) или
«Женщина на Луне» (1929), снятые Фри-
цем Лангом— носили философский, про-
роческий характер иосновывались на
фантазии их авторов.

«Метрополис» был одним из пер-
вых «суперблокбастеров». Его бюджет
составлял 7 миллионов марок, что се-
годня приблизительно равно 200 мил-
лионам долларов.

Вотличие от европейского кино, фан-
тастика Голливуда концентрировалась
вприключениях, мелодрамах идемон-
страции широкого спектра высокотехно-
логичных приспособлений. Это было осо-
бенно характерно для сериалов тридца-
тых ивпоследствии породило новый жанр
псевдофантастического, авантюрного ки-
но, самым ярким представителем которо-
го стали фильмы оДжеймсе Бонде.

“Ë‰ˆ‡Ú˚Â

Мировой столицей киноиндустрии посте-
пенно становится Голливуд. Вовремя Ве-
ликой депрессии главным назначением ки-
но стало предоставление людям «отдуши-
ны» виной— более благополучный— мир.
Звуковое кино вытесняло немое, поэтому

выразительная мимика ижесты актеров
уступили место насыщенным диалогам.

Спецэффекты развивались медлен-
но— самым значимым «прорывом» стал
«Кинг Конг» 1933 года, где была сцена
сражения гигантской гориллы сбиплана-
ми на крыше небоскреба.

Фантастические фильмы того време-
ни, как правило, фокусировались на че-
ловеческой драме, ане на полетах вкос-
мос иинопланетянах.

Наиболее за-
метными вехами
вистории фантас-
тического кино был
дорогой, нопро-
вальный мьюзикл
1930 года «Только
представьте» (ри-
совавший благопо-
лучную картину
США в1980 году)
инастоящий гимн
технократическому
будущему— анг-
лийский «Облик
г р я д у щ е г о »
(«Things to come», 1936), надкоторым ра-
ботал сам Герберт Уэллс.

Тогда же появились полноценные фан-
тастические киносериалы: «космичес-
кий» Флэш Гордон (1936—1940), «детек-
тивный» Дик Трейси. Именно они стали
копилкой идей, ставших хрестоматийны-
ми для современных картин такого рода:
сумасшедшие ученые, попытка захватить
власть над миром, высокотехнологичная
экипировка героев-одиночек...

Не была забыта иклассика— вышли
«Человек-невидимка» (снятый как фильм
ужасов), «Янки из Коннектикута» поМар-
ку Твену, римейк «Франкенштейна», «Не-
веста Франкенштейна», «Сын Франкен-
штейна», «Доктор Джекилл имистер
Хайд» покниге Стивенсона. Советский
фантастический кинематограф был менее
богатым, однако здесь можно вспомнить
фильм «Космический рейс» опутешест-
вии академика Седых, аспирантки Мари-
ны июного изобретателя Андрея на Луну.

—ÓÓÍÓ‚˚Â
Во время Второй Мировой фантастичес-
кие фильмы никого не интересовали— за
окном творились вещи ипокруче. Кино
стало инструментом пропаганды, поэтому
сколь-либо значимых вкультурном плане
картин попросту не снималось. Можно
вспомнить разве что короткометражные
мультики про Супермена, который не
только воевал сгигантскими роботами,
ноиногда еще ишпионил за империалис-
тической Японией впользу США.

œˇÚË‰ÂÒˇÚ˚Â
Середина века стала вехой вразвитии кино
омонстрах, чаще всего— инопланетных.

Первой ласточкой стал фильм «Нечто из
другого мира» (1951, экранизация романа
Джона Кэмбелла «Кто идет?») огруппе ис-
следователей, нашедших во льдах Антарк-
тики инопланетный корабль иего недруже-
любных обитателей. Внаше время наибо-
лее известная адаптация этой истории—
работа Джона Карпентера «Нечто» (1982).

Кэтой же категории фильмов можно от-
нести «День, когда Земля замерла», «Чу-
довище из 20000 фатомов» (американская
разновидность Годзиллы), «Война миров»
поУэллсу, «Они!» (вкачестве монстров вы-
ступают мутировав-
шие муравьи), «За-
претная планета»,
«Вторжение похити-
телей тел».

Вконце десяти-
летия особенно по-
пулярной стала те-
ма освоения космо-
са ипоследствий

»ÒÚÓËˇ ÍËÌÓÙ‡ÌÚ‡ÒÚËÍË
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Одна из самых престижных наград
за достижения вобласти кинофантас-
тики— американская премия «Са-
турн». Она учреждена в1972 году
ипредставляет собой статуэтку одно-
именной планеты, окруженную коль-
цом из кинопленки. «Сатурн» присуж-
дается голосованием между членами
авторитетного жюри.

Вот список фантастических фильмов,
получивших высшие награды «Сатурн»:

«Бойня номер пять» (1972), «Зеле-
ный сойлент» (1973), «Роллерболл»
(1974/75), «Бегство Логана» (1976),
«Звездные войны» (1977), «Супермен»
(1978), «Чужой» (1979), «Звездные
войны: Империя наносит ответный
удар» (1980), «Супермен 2» (1981),
«E.T.» (1982), «Звездные войны: Воз-
вращение джедая» (1983), «Термина-
тор» (1984), «Назад вбудущее» (1985),
«Чужие» (1986), «Робокоп» (1987), «Чу-
жая нация» (1988), «Вспомнить все»
(1989/90), «Терминатор 2» (1991),
«Звездный путь VI» (1992), «Парк Юр-
ского периода» (1993), «Звездные вра-
та» (1994), «12 обезьян» (1995), «День
независимости» (1996), «Люди вчер-
ном» (1997), «Армагеддон», «Темный
город» (1998),
« М а т р и ц а »
(1999), «Люди
Икс» (2000),
«Иск усс твен -
ный интеллект»
(2001), «Особое
мнение» (2002),
«Люди Икс 2»
(2003), «Вечное
сияние чистого
разума» (2004).

Путь кСатурну

Постер классиче-
ского «Кинг Кон-
га». Вто время он
считался филь-
мом ужасов, ане
фантастикой.

Постер фильма «День, когда Земля замер-
ла». Добрый инопланетянин решил убедить
землян прекратить войны ина 30 минут вы-
ключил все электричество на планете.

«Метрополис». Вид на новую Вавилонскую
башню.

«Сатурн» — «Оскар» вмире фантас-
тики.



этого. Самыми заметными здесь были «Ко-
гда миры столкнутся» — фильм-катастро-
фа о столкновении Земли с звездой —
а также псевдодокументальные «Место на-
значения — Луна» и «Покорение космоса»,
«Злая красная планета» и «Оно! Ужас из
космоса» о марсианском вампире, террори-
зирующем экипаж космического корабля
(фильм считают предвестником «Чужого»).

В плане спецэффектов особо сле-
дует выделить фильм «Земля против
летающих тарелок» (1956), над кото-
рым работал знаменитейший худож-
ник Рэй Харрихаузен.

ÿÂÒÚË‰ÂÒˇÚ˚Â
В этом десятилетии всю кинофантастику
затмил один-единственный фильм Стэн-
ли Кубрика «2001: Космическая одиссея»
(по мотивам рассказа Артура Кларка
«Страж»). Это был настоящий прорыв
в области визуальных эффектов, эпичес-
кого размаха, правдоподобного изобра-
жения космоса и психоделической на-
грузки сюжета. Бюджет картины, вышед-
шей на экран 6 апреля 1968, составлял
10,5 миллионов долларов — очень при-
личная сумма по тем временам.

Фильм Кубрика определил дальнейшее
развитие кинофантастики. Студии стали
более охотно вкладывать деньги в подоб-

ные фильмы — следовательно, улучшилось
их качество, и в особенности спецэффекты.
Визуальное решение «Космической одис-
сеи» оказалось настолько удачным, что
вплоть до нашего времени режиссерские
приемы Кубрика с успехом работают
в большинстве «космических» фильмов.

—ÂÏË‰ÂÒˇÚ˚Â
Семидесятые годы ознаменовались тем,
что в кинофантастику бодрым шагом во-
шла мистика и самая натуральная пара-
нойя. В качестве примера последней мож-
но привести такие фильмы, как «Тихий
бег» (космо-экологическая антиутопия),
«Планета обезьян» (эволюционная анти-
утопия с многочисленными продолжения-
ми), «Западный мир» (нелегкие взаимо-
отношения человека с роботами), а также
мрачноватый «THX 1138» Джорджа Лука-
са. Легкая магия и мистика как бы пере-
кочевала из «Космической одиссеи» в тя-
гучий «Солярис» Тарковского и футурис-
тичную сказку «Звездных войн».

¬ÓÒ¸ÏË‰ÂÒˇÚ˚Â
В кинофантастике
начала десятилетия
правили бал «Звезд-
ные войны». Они за-
вершили то, что было
начато «Космической
одиссеей» — оконча-
тельно убедили про-
дюсеров вкладывать
большие деньги
в масштабные «кос-
мические» фильмы.
Именно поэтому
в 1987 году возрожден «Звездный путь»
(«Star Trek»), а в 1979 году на экраны вы-
шел еще один знаковый фильм — «Чу-
жой» Ридли Скотта, самый известный
в мире «космический ужастик».

В это же время переживала расцвет
чисто «земная» фантастика, сфокусиро-
ванная на роботах. На нашей планете ос-
талось очень мало людей, которые не ви-
дели «Терминатора» (1984) Джеймса Кэ-
мерона и «Робокопа» Пола Верховена —
фильмы, доказавшие, что грамотный сю-
жет и умопомрачительные спецэффекты
превращают обычную, в общем-то, фан-
тастику в шедевр.

Говоря о роботах, нельзя не назвать
икону современной фантастики — фильм
Ридли Скотта «Бегущий по лезвию»
(1982), снятый по роману Филипа К. Дика
и ознаменовавший собой начало эпохи
киберпанка в кино.

Однако не все было гладко. Экраниза-
ция популярнейшего романа Фрэнка Гер-
берта «Дюна», сделанная Дэвидом Линчем
и изначально обреченная на успех, неожи-
данно провалилась — причем с треском.

И, наконец, нельзя не отметить расцвет
аниме — яркой и самобытной японской

мультипликации, часто обращающейся
к фантастическим темам и имеющей ог-
ромное число поклонников по всему миру.

ƒÂ‚ˇÌÓÒÚ˚Â
Растущая популярность киберпанка и ин-
тернета привела к возникновению особой
разновидности «компьютерной» кинофан-
тастики — это «Газонокосильщик» (1992),
«Джонни Мнемоник» (1995), и, конечно
же, апофеоз жанра — «Матрица» (1999).

Специфические условия жизни — на-
пример, неосоз-
нанный страх пе-
ред угрозами из
космоса и наступ-
лением нового ты-
сячелетия — ста-
ли плодородной
почвой для высо-
к о б ю д ж е т н ы х
фильмов типа
«День независи-
мости» (1996),
« А р м а г е д д о н »
(1998), «Столкно-
вение с бездной»
(1999), «Конец света» с Арнольдом Швар-
ценеггером (1999).

Жанр «фильмы про монстров» взял на
вооружение генетику и обогатился сверх-
популярным творением Спилберга «Парк
Юрского периода» (1993, с многочислен-
ными продолжениями) и менее популяр-
ной картиной «Гаттака» (1997).

● ● ●

К концу 20 века в развитии фантастичес-
кого кинематографа наметилось несколь-
ко закономерностей, которые и определи-
ли то, что мы будем смотреть в будущем.

Во-первых, резко увеличились расхо-
ды киностудий на производство «блокба-
стеров» — чаще всего ими становятся
именно фантастические фильмы. К сожа-
лению, в общем потоке стали встречать-
ся дорогие, красивые, но абсолютно иди-
отские пустышки. И все же приятно, что
иногда нам попадаются настоящие шеде-
вры кинофантастики, снятые буквально
«за семь копеек» — например, «Куб»
(1997) или «Эквилибриум» (2002).

Во-вторых, кинофантастика перестала
быть развлечением детей и высоколобых
эстетов. Она стала более универсальной —
в основном за счет своей зрелищности, ко-
торая обеспечивается немыслимым для
других жанров количеством спецэффектов.

Считается, что бурный прогресс ком-
пьютерных технологий, полностью преоб-
разивший облик современного кинемато-
графа, рано или поздно приведет к появ-
лению полностью цифровых фильмов
без живых актеров и настоящих декора-
ций. Хорошо это, или нет — вопрос спор-
ный. Но очевидно одно — пионером «но-
вой эпохи» кинематографа будет именно
кинофантастика.
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В письме к режиссеру и сценаристу
Питеру Хаямсу от 29 ноября 1983 Артур
Кларк перечислил 12 лучших, по его
мнению, фантастических фильмов за
всю историю кинематографа. Писатель
признавался, что в традиционную «де-
сятку» все кандидаты не помещают-
ся — рейтинг пришлось составить из
дюжины. Вот они — с первого места по
двенадцатое:

«Метрополис» (1927), «Облик гря-
дущего» (1936), «Франкенштейн»
(1931), «Кинг Конг» (1933), «Запретная
планета» (1956), «Нечто» (1982),
«День, когда Земля замерла» (1951),
«2001: Космиче-
ская Одиссея»
(1968), «Звезд-
ные войны»
(1977), «Близкие
контакты третье-
го рода» (1980),
«Чужой» (1979),
«Бегущий по
лезвию» (1982).

12 фильмов Кларка

Рыцарь британской короны, сэр Ар-
тур Чарльз Кларк, 88 лет, живет на
Шри-Ланке.

«2001: Космическая Одиссея». Ангар кораб-
ля «Дискавери».

«Чужой». В ко-
смосе никто не
услышит ваше-
го крика.

«День независи-
мости». Образцо-
вая комедийно-
приключенческая
фантастика.
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Ксения Аташева

Õ а январь назначена пре-
мьера нового аниме

вжанре махо-седзе (история
про девочек со сверхъестест-
венными способностями)
под названием «Majikano».
Сюжет играфика оригиналь-
ностью не блещут, носостав
разработчиков вселяет надеж-
ду. Режиссером стал Сеидзи
Киши («Ragnarok The
Animation»), сценарист— Хидеки Мицуи («Fantastic
Children», «Sol Bianca»), дизайнер персонажей— Такаши
Кобаяши («Gestalt», «Hand Maid Mai»).

“ огда же стартует иновый научно-фантастический сериал
«Tactical Roar». Внедалеком будущем после невидан-

ной силы тайфуна на Земле поменялся климат, ибольшая
часть суши оказалась затоплена. Вэтом «водном мире» ко-
манда бесстрашных девушек охраняет свой корабль от напа-

дений пиратов. Режиссер сериала— Еситака Фудзимото
(«Black Cat», «Nuku Nuku»), дизайнер персонажей— Такеши
Ито («Steel Angel Kurumi», «Wolf’s Rain»), композитор— Хика-
ру Нанасе («Angel Sanctuary»).

7 января начнется показ комедийного сериала «Kage
Kara Mamoru» ожизни неудачника Мамору Кагемори,

посовместительству— настоящего ниндзя. Всилу древ-
него семейного договора он защищает соседскую девочку
Юну от всех напастей.

“ акже на январь запланировано
начало показа военной драмы

«Yomigaeru Sora — Rescue
Wings», романтической комедии
«Rec», сериале онелегкой жизни
японских поп-звезд «Lemon Angel
Project» икавайного долгостроя
«Binchoutan» отрежиссера Казу-
хиро Фурукаши («Getbackers»,
«Rurouni Kenshin»).

Премьеры января

«Majikano».

«Rec».

— тудия «Manglobe» работает над
новым фантастическо-приключен-

ческим сериалом «Ergo Proxy». Его сю-
жет разворачивается вРомде— городе,
где люди ироботы живут вмире исогла-
сии. Жители Ромды лишены эмоций
инаходятся под полным контролем вла-
стей. Ноиздесь есть место тайнам
ипреступлениям. Входе
одного из расследова-
ний молодая девуш-
ка-детектив Лил Маяо
находит загадочное по-
слание, говорящее оне-
коем «пробуждении».
Ивскоре на нее напада-
ют ужасные монстры...

Среди разработчиков сериала не-
мало известных имен. Режиссером
«Ergo Proxy» стал Шукоу Мурасе
(«Mobile Suit Gundam Wing», «Witch
Hunter Robin»), сценарист— Дай Сато
(«Cowboy Bebop», «Wolf’s Rain»), ди-
зайнер персонажей— Наоюки Онда
(«Gantz», «Sol Bianca»), композитор—

Есихиро Ике («Blood: The
Last Vampire», «SD
Gundam Force»), звукоре-
жиссер— Кеичи Момосе
(«Blood: The Last
Vampire», «Steamboy»).
Премьера аниме состоит-
ся вфеврале. Всего пла-
нируется снять 23 серии.

Ergo Proxy

Тяжелая атмосфера «Ergo
Proxy» чувствуется даже
вотдельных кадрах.

ОДНОЙ СТРОКОЙ

Японский телеканал NHK планирует на-
чать показ второго сезона сериала
«Tsubasa Chronicle» весной 2006 года. ●

Съемками сериала по манге арт-группы
CLAMP «XXXHOLiC» займется студия
«Production I.G.» ● Издательство «Akita
Shoten» объявило оначале съемок ани-
ме-сериала по мистической манге Акихито
Еситоми «Ray» ● На 2007 запланирован
релиз аниме-фильма по манге Тайо Матсу-
мото «Tekkon Kinkurito». Режиссером
стал продюсер «Аниматрицы» Майк Ариас,
асъемками займется легендарная студия
4С ● Основатель студии «Madhouse» Ма-
сао Маруяма заявил, что фильм по ани-
ме-сериалу «Trigun» выйдет вближайшие
пару лет ● Режиссером игрового фильма
по мистическому аниме «Mushishi» станет
знаменитый Кацухиро Отомо ● На
2006год запланирована премьера полно-
метражного фильма по аниме-сериалу
«Harukanaru Toki No Naka De». Его режис-
сером станет Тосия Шинохара («Fushigi
Yuugi», «InuYasha»), апроизводством зай-
мется студия «Yumeta» («Animation Runner
Kuromi-chan») ● Известный японский певец
Гакт запишет несколько песен для готовя-
щейся квыходу игры « Fantasy VII: Dirge of
Cerebus», атакже озвучит одного из ее
главных героев. Игра поступит впродажу
26 января ● Студия AIC объявила осъем-
ках нового сериала одевочках-волшебни-
цах снезамысловатым названием
«Sasami: Mahou Shoujo Club».

13 ноября вСанкт-Петербурге про-
шел аниме-фестиваль сгромким

названием «AniFest: Victory!», заменивший
собой перенесенный на конец февраля—
начало марта «М.Ани.Фест». Организация
нового действа сильно хромала, ногрех на
это жаловаться— люди за пару месяцев
на чистом энтузиазме создали достойную
альтернативу одному из главных россий-
ских аниме-конвентов. Зато участники
старались вовсю: чего стоили только по-
становка по «Mahou Tsukai Tai» с очаро-
вательными спецэффектами икосплей по

известному файтингу «Guilty Gear» с ку-
чей персонажей иотличными костюмами.
Лучшей же была признана юмористичес-
кая сценка по
«Хеллсингу». Кон-
курсы караоке, му-
зыкальных видео
ирисунков также
собрали немало та-
лантливых участ-
ников.

«AniFest: Victory!» вПитере

«Hellsing» и «Guilty Gear» — фавориты
косплей-конкурса «Анифеста».



¿ÌËÏÂ 

69

¿Õ»ÃŒ— ¬¿
IV ÃŒ— Œ¬— »… 
¿Õ»Ã≈-‘≈—“»¬¿À‹

Ксения Аташева

3—6 ноября в Москве прошел IV Мос-
ковский аниме-фестиваль. Целых четыре
дня в Центральном доме предпринимате-
ля показывали аниме-фильмы и сериа-
лы, устраивали концерты и презентации.
Своими выступлениями гостей фестива-
ля порадовали Tooniegirl, Reika, Twin
Edge, Лисандра, Arashi, Aya и группа
Dolls, а в последний день фестиваля со-
стоялась презентация нового альбома
группы «Четыре четверти».

Концертами развлекательная програм-
ма не ограничилась. В холле второго эта-
жа проходил вернисаж российских худож-
ников, рисующих в стиле манга. Там же
демонстрировались anime music video —
клипы с видеорядом из аниме — от ассо-
циации AKROSS. В фойе был установлен
новый южно-корейский танцевальный ав-
томат Pump It UP! EXCEED2, который гос-
ти фестиваля не без удовольствия бес-
платно «тестировали». Косплей, хоть
и входил в развлекательную программу,
занял в ней довольно скромное место.
Но людей, просто пришедших костюмах
любимых персонажей, было немало.

Расписание показов оказалось очень
плотным. Гвоздем программы стал долго-
жданный фильм Тецуи Номуры «Послед-
няя фантазия VII: Дети Пришествия».
Заслуженное внимание получил и недав-
ний блокбастер Кацухиро Отомо «Стим-
бой» («МФ», сентябрь 2005). Корейские
аниматоры порадовали добрым и забав-
ным детским фильмом «Хаммербой».
Приятным сюрпризом стал и красочный
корейско-японский «Повелитель призра-
ков». Законное место в программе заня-

ли три ленты известного режиссера Са-
тоси Кона: историческая мелодрама «Ак-
триса тысячелетия», социальная драма
«Однажды в Токио» и психоделический
телесериал «Агент паранойи». Автор-
ству Сатоси Кона принадлежит и сцена-
рий «Магнитной розы» — одной из трех
новелл фильма «Воспоминания о буду-
щем», также показанного на фестивале.

Аниме о боевых роботах были пред-
ставлены двумя фильмами Мамору Осии
из серии «Полиция будущего». Не остал-
ся забытым и старый добрый киберпанк:
показали две полнометражные ленты «Ар-
митаж: полиматрица» и «Армитаж:
двойная матрица». А вот фэнтези в про-
грамме было маловато. К этому жанру
можно отнести один только сериал «Ма-
нускрипт ниндзя: новая глава» — про-
должение одноименного фильма. На стыке
жанров находится новый сериал от студии
«Gonzo» под названием «7 самураев».

Не обошлось и без скандальных филь-
мов с высоким возрастным рейтингом.
Были показаны классический треш-хен-
тай «Уроцукидодзи: Воскрешение
Сверхдемона», неимоверно кровавая
и жестокая «Эльфийская песнь» и ста-
ренький ужастик «Дарксайд — темный
мститель». А вот Сатоши Урушихара по-
радовал зрителей вполне невинным по
своим меркам приключенческим сериа-
лом «Меццо: игра со смертью».

Также на фестивале была показана
ставшая классической военная мелодра-
ма легендарной студии «Ghibli» — «Мо-
гила светлячков».

Конечно, в основном такие фестива-
ли — это просто возможность посмотреть
аниме на большом экране. Но нельзя не за-
метить, что масштаб подобных показов
и новизна лент постоянно растет. Так, «Де-
ти Пришествия» были показаны у нас все-
го через два месяца после японского рели-
за, а большинство сериалов, вошедших
в фестивальную программу, сняты в 2004
году. Это говорит о том, что аниме в Рос-
сии наконец превратилось из небольшой
субкультуры в культуру массовую и попу-
лярную. Как знать, может, через несколько
лет в нашей стране будут проходить фести-
вали, не уступающие европейским и аме-
риканским, со многими тысячами участни-
ков и выступлениями японских художни-
ков, аниматоров, музыкантов. И в этом
плане Московский аниме-фестиваль —
еще один немалый шаг к развитию аниме-
культуры и аниме-индустрии в России.

Вот таких красавиц можно было встретить
на фестивале.

Анимешники без стеснения «зажигали» на
новейших танцевальных автоматах.

Старая история о семи самураях, переска-
занная студией «Gonzo», оказалась весьма
оригинальной.

Косплей по «Тригану» всегда актуален.
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´F inal Fantasy VII» — легендарная иг-
ра, собравшая миллионы поклон-

ников по всему миру. Казалось бы, столь-
ко лет прошло с ее выхода, и сейчас лю-
ди играют уже в «Final Fantasy X-2»,
но именно по седьмой части решили со-
здать игру для готовящейся к выпуску
PlayStation 3 и снять небывалой красоты
полнометражный фильм.

«Дети Пришествия» стали одним из
самых ожидаемых фильмов 2005 года.
Давние фанаты серии несколько лет га-
дали, насколько гениям из «Square Enix»
удастся перенести мир и персонажей их
любимой игры в полнометражный фильм.
Люди, не знакомые с японскими ролевы-
ми играми, были впечатлены небывалой
красоты зарисовками и динамичными ро-
ликами, обещавшими первосортный эк-
шен с яркими персонажами и бесконеч-
ными боями.

Первое, что привлекает в «Детях
Пришествия» — это графика. Она дей-
ствительно бесподобна. Развевающие-
ся на ветру волосы Клауда, в полете
протыкающего мечом огромного мон-

стра, грустные глаза Тифы, светящие-
ся шарики «материи», блики на клинке
Сефирота... В такую красоту нельзя не
влюбиться.

Дизайны также на высоте: над ними
работал сам Тецуя Номура, дизайнер 7,
8 и обеих частей 10 игры серии. Кому,
если не ему, знать, как лучше передать
атмосферу таинственного и жестокого
мира «Последней фантазии» и воссо-
здать образы горячо любимых героев?
Впрочем, ничего революционного созда-
вать и не пришлось — герои предстают
перед нами в знакомом по игре виде без
особых изменений.

Поединки очень зрелищны и отлично
поставлены. Порой даже кажется, что
перед тобой не фильм, а очень красивая
игра, так знакомы все эти комбо-удары,
вызовы монстров, слаженная команд-
ная игра. Руки сами тянутся к геймпа-
ду — очень уж хочется поучаствовать
в происходящей на экране эпического
размаха драке.

Сюжет «Детей Пришествия» доволь-
но стандартен: порой кажется, что за
бесконечными боями и трехмерными
красотами о нем просто забыли. Собы-
тия разворачиваются через два года
после окончания игры. После смерти
злодея Сефирота мир постепенно воз-
вращается к нормальной жизни. И все
было бы хорошо, если бы не загадочная
неизлечимая болезнь, поразившая лю-
дей. Причиной эпидемии посчитали са-
му планету, решившую отомстить лю-
дям за жестокое обращение. Вскоре не-
понятно откуда появляются трое красав-
чиков с серебристыми волосами и су-
масшедшей мечтой воскресить Сефи-
рота — и им это удается. Дальнейшие
события предсказать нетрудно — из не-
долгого отдыха и депрессии после смер-
ти Аэрис возвращается Клауд Страйф,
показывает злодеям, чье кунг-фу круче,
исцеляет людей и спасает мир. Вместе

с ним приходят и его старые знако-
мые — Баррет и компания. Откуда они
взялись и зачем пришли, также не очень
понятно. Фанатам надо было показать
любимых героев, пусть даже на пару
минут и без особой смысловой нагруз-
ки. Но огрехи сюжета такого качества
экшен-блокбастеру можно и простить.

Минус у фильма только один —
«Square Enix» сняла фильм для фана-
тов, не заботясь о рядовом зрителе. Ав-
торы сыплют игровыми терминами и по-
стоянно вводят новых героев, не утруж-
дая себя лишними объяснениями. Так
что людям, не знакомым со всеми тонко-
стями сюжета «Final Fantasy VII», остает-
ся только недоуменно пожимать плеча-
ми и воспринимать «Детей Пришествия»
как непонятный, но очень красивый
фильм. Эталон того, как надо снимать
фильмы по играм.

● По словам Синдзи Хашимото, «Дети
Пришествия» изначально разрабаты-
вались как коллекция видеоклипов.
Но общая длина клипов оказалась
слишком большой, и руководство
«Square Enix» решило создать полно-
ценный фильм-сиквел.

● Продолжением «Детей Пришествия»
станет находящаяся на данный мо-
мент в разработке игра «FFVII: Dirge
of Cerberus». События этой игры бу-
дут разворачиваться через год после
событий фильма, а главным героем
станет Винсент.

● «Дети Пришествия» — не первый
фильм-продолжение игры серии
«Final Fantasy». «Final Fantasy:
Legend of the Crystals» продолжает
историю пятой части сериала. «Final
Fantasy: Spirits Within» и «Final
Fantasy: Unlimited» являются незави-
симыми произведениями.

Это интересно

А ведь поначалу не верилось, что это кадр
из фильма...

Винсент, мудрый и могущественный не-
людь.

Не ждали? А он вернулся...

За такие глаза фильму многое прощаешь.

Жизнерадостный «турок» Рено и его на-
парник — редкие комедийные персонажи
в фильме.

Клауд неимоверно крут в любой игре
и в любом прикиде.

Формат: Полнометражный фильм (2004) ● Жанр: Фантастика, фэнтези, экшен, психология ● Производство:
Square Enix ● Режиссер: Тецуя Номура ● Официальный сайт: www.square-enix.co.jp/dvd/ff7ac/

ПОСЛЕДНЯЯ ФАНТАЗИЯ VII: ДЕТИ ПРИШЕСТВИЯ
FINAL FANTASY VII: ADVENT CHILDREN
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´› льфийская песнь» — сериал,
в котором смешаны молодежная

комедия и психологическая мелодрама,
фантастика, ужасы, мистика и еще целая
куча жанров. Далеко не всем такой кок-
тейль придется по вкусу.

Из секретного научного комплекса
сбегает подопытная девушка, обладаю-
щая огромными психокинетическими спо-
собностями. Она убивает всех охранни-
ков, но сама оказывается ранена и теряет
память. В тот же день подросток по имени

Кота и его племянница Юка находят бег-
лянку на берегу моря, только и способ-
ную, что говорить «ню» и мило улыбаться.
Кота оставляет странную девушку жить
у себя, не подозревая, кто она на самом
деле. А на самом деле она диклониус —
мутант, обладающий страшной психичес-
кой силой и одержимый желанием уби-
вать. Из-за шока у нее началось раздвое-
ние личности, и вместо кровожадного
монстра Кота видит веселую и по-детски
непосредственную девушку. Вскоре по
доброте душевной парень приютит еще
двоих гостий — бездомную девочку Маю
и безобидного диклониуса Нану. И станут
они жить одной дружной семьей, пока
к Люси не вернется память.

Первое, что бросается в глаза при
просмотре — неимоверное количество
крови и частое отсутствие одежды на
главной героине (не зря сериал получил

в США рейтинг «mature»). За всей этой
кровавой мешаниной скрывается вполне
обычный гаремный сенен (сериал, где
один парень окружен толпой разных де-
вушек) со стандартным любовным много-
угольником, кучей легкой эротики и заез-
женными шутками.

В то же время «Эльфийская песнь»
поднимает несколько вполне серьезных,
почти философских вопросов. Что есть
жестокость? Может ли она быть оправда-
на? Заложена ли она в нас от рождения
или появляется под действием чужой же-
стокости? После просмотра невольно на-
чинаешь задумываться об этом.

Если вид оторванных конечностей и ли-
тров крови вас не шокирует, то за «Эль-
фийской песнью» вполне можно скоротать
пару вечеров. Философскими мыслями,
может, и не проникнетесь, зато на симпа-
тичных девушек насмотритесь вдоволь.

´S hin Angyo Onshi» — фильм по
одноименной манхве (корейско-

му комиксу-манге) Кьюнг Ил Янга и Ин
Ван Ена. В мире «Повелителя призра-
ков» некогда существовала могущест-
венная империя. Мир и покой жителей
охраняли специальные агенты импера-
тора — амен-осы, наделенные способ-
ностью призывать призрачных солдат
из другого мира. Но после смерти им-
ператора огромное государство распа-
лось, и амен-осы потеряли былое могу-
щество.

Сюжет вращается вокруг Мунсы, по-
следнего повелителя призраков. Он путе-
шествует по миру, свергая жестоких пра-
вителей и возвращая людям веру в себя.
Правда, на обычного «борца за добро
и справедливость» Мунса совсем не по-
хож. Несмотря на легендарный статус, он
груб, циничен и подчас не менее жесток,
чем те, с кем ему приходится сражаться.
К тому же он не только вызывает приз-
рачных солдат на подмогу, но и отлично
владеет огнестрельным оружием и носит
с собой немалый заряд динамита. В пус-
тыне Мунса встречает Монрена, юношу,
мечтающего стать амен-осой. Получив
мистическую силу, он хочет вернуть свою
возлюбленную, которую злой правитель
держит в плену у себя во дворце. Вскоре
юноша погибает у Мунсы на руках, и по-
следнему не остается другого выбора,
кроме как навести порядок на родине Мо-

нрена и освободить его девушку. И это
только начало его долгого путешествия...

Графика в фильме не революционная,
но очень приятная. Авторам удалось со-
вместить множество разных стилей и тех-
ник. Персонажи аккуратно прорисованы
в классической манере, задние фоны
стилизованы под акварели, а призрачные
воины Мунсы и множество спецэффектов
полностью созданы на компьютере.

Музыка действительно красивая и ат-
мосферная. Композитором фильма стал
Ко Отани, работавший над саундтреком
к «Gundam Wing», а закрывающую песню
исполнила известная корейская поп-груп-
па BoA.

Картину портит обрывочный сюжет,
скорее подошедший бы длинному сериа-
лу, а не полнометражному фильму.
Но стильная графика и интересные пер-
сонажи делают его достойным внимания.

Формат: 13-серийный телесериал (2004) ● Жанр: Мис-
тика, фантастика, драма ● Производство: VAP ● Ре-
жиссер: Мамору Канбэ ● Официальный сайт:
www.vap.co.jp/elfenlied/

ЭЛЬФИЙСКАЯ ПЕСНЬ
ELFEN LIED

 –Œ¬‹ 
» ƒ≈¬”ÿ »

Формат: Полнометражный фильм (2004) ● Жанр: Фэн-
тези, приключения, мистика ● Производство: Oriental
Light and Magic ● Режиссер: Джодзи Шимура ● Офици-
альный сайт: www.shin-angyo.com

ПОВЕЛИТЕЛЬ ПРИЗРАКОВ
SHIN ANGYO ONSHI

¿–¿√Œ–Õ 
œŒ- Œ–≈…— »

Разозленные диклониусы умеют летать,
кидаться надгробными плитами и разди-
рать противника на мелкие кусочки.

Друзья детства — Юка и Кота.
Ну разве могла такая лапочка убить не-
сколько сотен человек?

Мунса, герой нашего времени.
Возлюбленная Монрена оказалась не толь-
ко красавицей, но и мастером меча.

На пути призрачной армии лучше не вста-
вать...
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Петр Тюленев

Œ·˘ÂËÁ‚ÂÒÚÌÓ, ˜ÚÓ „ÛÒË ÒÔ‡ÒÎË –ËÏ. “Ó˜ÌÓ
Ú‡Í ÊÂ ÙËÎ¸Ï˚ Í‡ÚÂ„ÓËË ´¡ª ÒÔ‡ÒÎË ‡ÏÂËÍ‡Ì-
ÒÍËÈ ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡Ù. ¬Ó‚ÂÏˇ ¬ÂÎËÍÓÈ ‰ÂÔÂÒ-
ÒËË ‰‡ÊÂ ÍÛÔÌÂÈ¯ËÂ ÒÚÛ‰ËË √ÓÎÎË‚Û‰‡
ÓÍ‡Á‡ÎËÒ¸ Ì‡ „‡ÌË ‡ÁÓÂÌËˇ.  ËÌÓ ÔÓ-
ÔÂÊÌÂÏÛ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎÓÒ¸ ÒÔÓÒÓÏ, ÌÓÔÓ-
Í‡Ú˜ËÍË ÊÂÎ‡ÎË ÔËÓ·ÂÚ‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ‡·ÒÓ-
Î˛ÚÌ˚Â ıËÚ˚, ÍÓÚÓ˚Â ‰‡ÎÂÍÓ ÌÂ ‚ÒÂ„‰‡
ÓÍÛÔ‡ÎËÒ¸. “Ó„‰‡ ËÓ‰ËÎ‡Ò¸ Ë‰Âˇ ÔÓ‰‡‚‡Ú¸
ÙËÎ¸Ï˚ Ô‡ÍÂÚ‡ÏË: Ó‰Ì‡-‰‚Â ÎÂÌÚ˚ Í‡ÚÂ„ÓËË
´¿ª ËÚË-˜ÂÚ˚Â Ï‡ÎÓ·˛‰ÊÂÚÌ˚ı Í‡ÚËÌ˚.  Ë-

ÁËÒ ÏËÌÓ‚‡Î, ÌÓÙËÎ¸Ï˚ Í‡ÚÂ„ÓËË ´¡ª ‚ÓÏÌÓ-
ÊÂÒÚ‚Â ÒÌËÏ‡˛Ú ‰Ó ÒËı ÔÓ. »ı ÒÓÁ‰‡ÚÂÎË ÚÓ˜ÌÓ
Ú‡Í ÊÂ ˜ÂÒÚÌÓ ÓÚ‡·‡Ú˚‚‡˛Ú Ò‚ÓÈ ·˛‰ÊÂÚó

Ô‡‚‰‡, ·˛‰ÊÂÚ ˝ÚÓÚ Ì‡ ÔÓˇ‰ÓÍ ÏÂÌ¸¯Â,
˜ÂÏ Û·ÎÓÍ·‡ÒÚÂÓ‚. ÕÂÂ‰ÍÓ ÒÍ‡ÚÂ„ÓËË
´¡ª Ì‡˜ËÌ‡˛ÚÒˇ Í‡¸Â˚ ·Û‰Û˘Ëı ÍËÌÓÁÌ‡-
ÏÂÌËÚÓÒÚÂÈ. »ó Ò‡ÏÓÂ „Î‡‚ÌÓÂó ‚Ï‡ÎÓ-

·˛‰ÊÂÚÌ˚ı ÙËÎ¸Ï‡ı ÔÓıÓ‰ˇÚ Ó·Í‡ÚÍÛ ÌÓ-
‚˚Â ‰Îˇ ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡Ù‡ Ë‰ÂË ËÍÓÌˆÂÔˆËË, ÍÓ-

ÚÓ˚Â ‚ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚ËË ÏÓ„ÛÚ ÎÂ˜¸ ‚ÓÒÌÓ‚Û Ó˜Â-
Â‰ÌÓ„Ó ¯Â‰Â‚‡.

«Код «Омега» стал, пожалуй, самой за-
метной попыткой снять современную хри-
стианскую фантастику. Если секс, убий-
ства, насилие пользуются такой популяр-
ностью вмассовой культуре, то почему бы
не дать зрителям прямо противоположный
пример, решили создатели фильма.
Иобъединили внем проблемы истолкова-
ния Библии, теорию мирового заговора,
глобализацию иожидание третьего тыся-
челетия. Задумка сама по себе заслужи-
вает определенного уважения, иесли бы
не строгие религиозные установки да не-
большой бюджет, «Код «Омега» вполне
мог бы стать шедевром. Впрочем, вфиль-
ме ибез этого есть на что посмотреть.

´fl ÂÒÚ¸ ¿Î¸Ù‡ 
Ë ŒÏÂ„‡ª

Что такое библейский код? Ответ на этот
вопрос знают мудрый иудей Ростенберг
имолодой американский ученый Гиллен
Лейн (Каспер Ван Дин). Библию изучают
уже многие столетия. Одни ищут вней имя
Господа, другие— ответы на все случаи
жизни, третьи— предсказания особытиях
прошлого игрядущего. Пятьсот лет кабба-
листы сидели со свечами над рукописной

Торой, сегодня они оцифровывают текст
иобрабатывают его на компьютере. Рос-
тенбергу пришло вголову разложить Пи-
сание по трем пространственным измере-
ниям. Его толкование оказалось верным—
хотя бы потому, что за диск со своей про-
граммой Ростенберг заплатил жизнью.
Ведь от точного знания будущего до миро-
вого господства— меньше, чем один шаг.

Гиллен Лейн тем временем избрал дру-
гой путь. Пусть он не так сильно продвинул-
ся висследованиях, зато издал популярную
книгу истал желанным гостем телешоу.
Мировая знаменитость— это не одинокий
каббалист; оттого, кто всегда на виду, про-
сто так не избавишься. Ну что же, наш та-

«КОД «ОМЕГА»
(«The Omega Code»), 1999

● Жанр: мистический боевик
● Режиссер: Роберт Макарелли
● Сценарий: Стивен Блинн, Холлис Бартон
● В ролях: Каспер Ван Дин, Майкл Айронсайд, Майкл Йорк, Кэтрин

Оксенберг
● Продолжительность: 100 минут
● Бюджет: 7,5 миллионов долларов
● Производство: TBN Films, Code Productions, Gener8Xion Entertainment (США)

Из картотеки

Где-то здесь таится такое... Нострадамус
отдыхает!

Гиллен Лейн зарабатывает дешевую попу-
лярность.

Принцесса Диана + туннель = наглядная
демонстрация библейского кода.



инственный злодей знает девиз всех него-
дяев, начиная с «Кавказской пленницы»:
«Тот, кто нам мешает, — нам поможет».
Следует классическое предложение, от ко-
торого невозможно отказаться, — и Лейн
становится правой рукой миллиардера, ме-
диамагната, председателя Европейского
союза Стоуна Александера (Майкл Йорк).

Стоун Александер — фигура в высшей
степени символическая. Начать хотя бы
с имени. «Стоун» — камень, частый биб-
лейский образ. «Александер» — еще
и владыка полумира Македонский. Все
вместе — олицетворение главного жупела
глобализации, рвущийся к политической
власти магнат. Он придумал питательные
вафли — скоро человечество забудет о го-
лоде. Он разработал новые опреснители,
которые радикально решат проблему пить-
евой воды. Да что там: он помирил палес-
тинцев с израильтянами! Разумеется, не
без помощи покойного Ростенберга — но
кого это волнует? Что Александера волну-
ет в высшей степени, так это отсутствие
последней страницы кода. Той самой, где
должно быть черным по белому написано:
править ему миром или нет. Впрочем, ни-
точка явно ведет к мистеру Лейну: мало
того, что молодой человек страдает стран-
ными видениями, ему еще в последнее
время и какие-то пророки стали являться...

»ÁÌ‡ÌÍ‡ ÍÓ‰‡
Ко всякому фильму категории «Б» нуж-

но найти свой ключик, особый ракурс, с ко-
торого его и следует смотреть — иначе на-
верняка разочаруешься. «Код «Омега» —
не «Догма», приключениями сверхъестест-
венных сущностей тут и не пахнет. Это не
«Маятник Фуко»: расшифровать Библию
по предложенному в фильме способу не
выйдет. Это и не мистический сериал вро-
де «Зачарованных», пусть небогатые спе-
цэффекты вас не обманывают. «Код «Оме-
га» — это христианский фильм, и, по мне-
нию многих, лучший в своей категории.

Здесь нет рукоприкладства и секса, мало
перестрелок и крови, обнаженная натура
не опускается ниже плеча. «Код «Омега»
можно смело смотреть всей семьей — мне
думается, что даже присвоенный ему рей-
тинг «PG-13» (лица до 13 лет только в со-
провождении родителей) чересчур строг.

Неудивительно, что, сознательно от-
казавшись от популярных приемов со-
временного кино, авторы «Кода «Омега»
лишились и отдельных его достижений.
Фильм, по крайней мере, первую его по-
ловину, нельзя назвать динамичным. Сю-
жет, по правде сказать, будет покрепче,
чем у иных блокбастеров, но и он далек
от идеала. Впрочем, знатоки Библии на-
верняка опознают многочисленные цита-
ты из Книги Книг — они, как говорят,
многое проясняют. За финал, думается
мне, на любой другой студии сценариста
уволили бы, — мы лицезрим здесь пре-
словутого «бога из машины». Но если не-
много подумать, как еще должен был за-
вершиться христианский фильм, каждым
своим кадром утверждающий бытие Бо-
жие, если не промыслом Всевышнего?

Актерский состав «Кода «Омеги»
суперзвездным не назовешь, но глав-
ные роли здесь исполняют известные
профессионалы. Каспер Ван Дин не
только засветился в нескольких десят-
ках телепроектов, но и сыграл первую
партию в «Звездном десанте». Майкл
Айронсайд — один из любимых акте-
ров Пола Верховена — на его счету все
тот же «Звездный десант», «Вспом-
нить все», а также второй фильм «Гор-
ца». Майкл Йорк — актер с не менее
завидным послужным списком: «Каба-
ре», американские «Три мушкетера»
с продолжением, «Иисус из Назарета»,
все три части «Остина Пауэрса».

Другой момент, показавшийся мне ин-
тересным в фильме, — перевод противо-

стояния личности и глобальной машины
в христианскую систему координат. В по-
следние годы фантастика так называе-
мого «либерпанка» рисует нам картины
недалекого будущего Земли, где миром
правят сращенные с государственным
аппаратом транснациональные корпора-
ции, где человечество четко разделено
на агнцев и козлищ, где ликвидируется
самая идея бунта индивидуальности. Чем
не библейское «Царство Зверя»? Не слу-
чайно в демагогическом порыве Стоун
Александер провозглашает себя не толь-
ко правителем всего мира, но и богом.
А затем планирует стереть с лица плане-
ты пару-тройку наиболее несогласных
с этим народов.

● ● ●

Мне приходилось встречать разные
мнения о «Коде «Омега». Одни сетова-
ли на непонятный сюжет или скромные
спецэффекты. Другие отмечали краси-
вые интерьеры, неплохой подбор акте-
ров и отсутствие жестокости. Большин-
ство сходилось на том, что фильм по-
смотреть стоит — особенно после
«Doom’а» или «Города грехов». Хотя
бы ради того, чтобы узнать, какой еще
может быть современная кинофантас-
тика.

‘ËÎ¸Ï Ì‡ DVD
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● Единственной декорацией, построен-
ной для фильма, стала тайная комна-
та с вычислительной техникой, где
расшифровывался библейский код.
Остальные сцены фильма снимались
с натуры — в Калифорнии, Иеруса-
лиме и Риме.

● «Код «Омега» снят компанией
«Trinity Broadcasting» (TBN) — круп-
нейшей в мире сетью религиозного
вещания. Круглосуточный телеканал
показывает разнообразные переда-
чи, нацеленные на католиков, проте-
стантов разного толка, а также от-
дельных иудеев.

● На первых выходных показа «Код
«Омега» собрал 2,3 миллиона долла-
ров, заняв 10 место по США. Впро-
чем, выделенных фильму трехсот эк-
ранов оказалось явно недостаточно:
по средним сборам каждого кинотеа-
тра «Код «Омега» занял первое мес-
то в десятке лидеров бокс-оффиса.

● В 2001 снята вторая часть «Кода
«Омега» — «Мегиддо». Она частично
предваряет, а частично продолжает
первый фильм. В центре сюжета
«Мегиддо» — противостояние Стоу-
на Александера и его брата Дэвида.

Это интересно

С одной стороны — камень, с другой —
Македонский.

Наши имена не имеют значения. Нашими
устами говорит Господь.

«Матрица» вышла всего на полгода
раньше «Кода «Омега».

Доминик (Майкл Айронсайд): бывший свя-
щенник и (за исключением одного выстре-
ла) верный слуга Александера.

Рим. Личные апартаменты Стоуна
Александера.
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¿ÌËÏ‡ˆËÓÌÌ‡ˇ 3D-Ù‡ÌÚ‡ÁËˇ. Очередной фильм по игро-
вой вселенной «Bionicle» («Lego»), которая населена разумными
роботами маторанами, практикующими техно-шаманизм на осно-
ве полинезийских мифов... На сей раз великие кибервоины Тоа,

обороняющие мир от сил зла, воюют с орда-
ми бионических пауков и их вождями — Си-
дораком и Рудакой — захватившими свя-
щенный город Метру Нуи. Их миссия ослож-
няется внезапной мутацией, наведенной не-
приятелем, под влиянием которой один из
Тоа переходит в стан врага... Ли-
нейный сюжет, отягощенный про-
пагандой коллективистских ценно-
стей, со скрипом маскирует себя
экшеном и 3D-красотами. Детсад.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ·ÓÂ‚ËÍ. Человечество ведет затяжную
межзвездную войну с какими-то ма’харами. Взвод земного спец-
наза получает приказ разведать обстановку на планете Каприни.
Понятно, за первым же углом парней ждет теплый прием. В де-
легацию встречающих входят: боевые киборги, мутанты, вампи-
ры, зомби и, представьте, байкеры, явно сбежавшие из «Безум-

ного Макса 2». Нет, мы, как и авторы лен-
ты, нисколько не шутим. К сожалению...
Фэны «Звездного десанта» решили со-
здать нечто подобное, имея лишь 100 тыс.
канадских тугриков, бездарных актеров и
спецэффекты made in
Ukraina. Диск подобающий:
мутная картинка (4:3), гул-
коватый 5,1-звук. Бонусы...
Какие бонусы?

 ‚‡ÁË‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡Î¸Ì‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÁËˇ. Картина основана на
допущении, что драконы в самом деле существовали, появив-
шись наряду с динозаврами в мезозое. Нам подробно рассказы-
вают об эволюции огнедышащих рептилий, их анатомии, аэроди-

намике и принципах напалмометания. Худо-
жественная часть описывает, как однажды в
Румынии находят вмерзшую в лед тварь, яв-
но смахивающую на дракона, и кучку замо-
роженных мужиков с мечами, что дает уче-
ным право предположить: рыцарские байки
о битвах с ящерами не врали...
Дальнейшее развитие темы «Про-
гулок с динозаврами». Неплохо, но
слегка монотонно и местами напо-
минает лекцию в институте.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ÏÛÎ¸ÚÒÂË‡Î. Первые пять эпизодов
анимационного шоу о похождениях шкипера космического
КрАЗа «Стар Дюк», дальнобойщика Мало Корригана, и его ко-
манды — синекожей пилотессы Саяны Барры и опытного меха-
ника Джонаса. Под музыку группы «Deep Forest» герои решают
проблемы транспортировки грузов, попутно выручая из беды
друзей и облапошивая агентов Консорциума — мерзкой мега-

корпорации будущего, подмявшей под се-
бя полгалактики. Продолжение следует...
Занятно, хотя и непритязательно: сюжеты
простенькие, мораль железная, анимация
конвейерная. DVD упакован
в слим-бокс и предлагает
нерезкую полноэкранную
картинку, две звуковые 5.1-
дорожки и рекламу.

DVD, Канада/Франция, 2002 ● Дистрибьютор: «R.U.S.C.I.C.O.» ● Режиссеры: Артур
Квак, Норман Дж. ЛеБлан

Ã¿ÀŒ  Œ–––»√¿Õ:  Œ—Ã»◊≈— »… –≈…Õƒ∆≈–

MALO KORRIGAN AND THE SPACE TRACERS

VHS, США/Великобритания, 2004 ● Дистрибьютор: «Видеосервис» ● Режиссер:
Джастин Харди ● В ролях: Пол Хилтон, Кэтрин Бэк, Том Чедбоун

Ã»– ƒ–¿ ŒÕŒ¬: Œ∆»¬ÿ¿fl ‘¿Õ“¿«»fl
DRAGONS’ WORLD: A FANTASY MADE REAL

DVD, Канада, 2004 ● Дистрибьютор: «Вест Видео» ● Режиссер: Кристиан Вайль
● В ролях: Андерсон Брэдшоу, Кевин Келсолл, Патрик Сабонки

–¿«¬≈ƒ ¿ 2020
RECON 2020: THE CAPRINI MASSACRE

VHS, США, 2005 ● Дистрибьютор: «Видеосервис» ● Режиссеры: Дэвид Молина,
Терри Шекспир

¡»ŒÕ» À 3: ¬ œ¿”“»Õ≈ “≈Õ≈…
BIONICLE 3: WEB OF SHADOWS

Александр Чекулаев

● «Звонок 2» («The Ring Two»), мистика/ужасы. Дистрибью-
тор: «Юниверсал Пикчерс Рус».

● «Легенда о дьяволе» («The Legend of Diablo»), мистика/ужа-
сы. Дистрибьютор: «Видео Элемент».

● «Падший ангел»(«The Fallen Ones»), мистический экшен.
Дистрибьютор: «Лизард».

● «Стелс» («Stealth»), фантастический авиабоевик. Дистрибь-
ютор: «Видеосервис».

● «Doom», НФ-боевик/ужасы. Дистрибьютор: «Юниверсал
Пикчерс Рус».

● «Ходячий замок» («Hauru-no Ugoku Shiro»), аниме/фэнтези.
Дистрибьютор: «CP Digital».

● «Тени Тьмы» («Shades of Darkness»), мистика/ужасы. Дист-
рибьютор: «Видео Элемент».

● «Земля мертвых» («Land of the Dead»), зомби-триллер. Ди-
стрибьютор: «Юниверсал Пикчерс Рус».

● «Алиса в Стране чудес» («Alice In Wonderland»), анимационная
сюрреалистическая сказка. Дистрибьютор: «Видеосервис».

● «Ночная орхидея» («Night Orchid»), мистический триллер.
Дистрибьютор: «Видео Элемент».

Также на видео и DVD

 ÓÓÚÍËÂ ÂˆÂÌÁËË Ì‡ Ò‡Ï˚Â Ò‚ÂÊËÂ ‚Ë‰ÂÓ-
ÙËÎ¸Ï˚, ÔËÌ‡‰ÎÂÊ‡˘ËÂ Í ÍÎ‡ÒÒÛ Ï‡ÎÓ·˛‰ÊÂÚ-
ÌÓ„Ó ÍËÌÓ Ë Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓ Ó·‰ÂÎˇÂÏ˚Â ‚ÌËÏ‡ÌË-
ÂÏ ‰Û„Ëı ÔÂ˜‡ÚÌ˚ı ËÁ‰‡ÌËÈ.

Рьяно взявшись за дезинсекцию, герои вдруг обнаружили, что забыли
дихлофос дома.

Глумление над прахом «Звездного десанта». Ни в коем случае не пока-
зывайте это Полу Верховену!

ОЦЕНКА 

42
ФИЛЬМ ДИСК

Если бы Хэн Соло был флегматиком и не так любил деньги, его звали
бы Мало Корриган.

ОЦЕНКА 

56
ФИЛЬМ ДИСК

Так, драконов мы легитимизировали! Кто следующий — черепашки-
ниндзя?

ОЦЕНКА 

5

ОЦЕНКА 

6



ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ

 ÛÍÓÎ¸ÌÓÂ Ù˝ÌÚÂÁË. В древние времена был поврежден
могучий кристаллический артефакт, управляющий балансом
сил во Вселенной. Из-за этого расу мирных хелфлингов порабо-
тили и почти уничтожили злобные скексисы. Но близится час ис-
полнения пророчества, согласно которому последние хелфлинги
— Джен и Кира — должны починить Кристалл, найдя его отко-

ловшуюся часть и вернув ее на место. Толь-
ко скексисы не дремлют и готовы на все,
чтобы прорицание не сбылось, а герои по-
терпели провал... Стандартная схема фэн-
тези-эпоса в руках создателя «Маппет-шоу»
Джима Хенсона заиграла новыми красками.
Да, это кино на фоне «Властелина
Колец» кажется медлительным и
архаичным, но вложенная в него
бездна труда и фантазии не оста-
вит никого равнодушным.

—˛Â‡ÎËÒÚË˜ÂÒÍÓÂ Ù˝ÌÚÂÁË. Юной Саре надоело присмат-
ривать за малолетним братом Тоби, и она в сердцах пообещала от-
дать его гоблинам. Кто же знал, что король гоблинов Джарет все это
слышал и поймал героиню на слове! Теперь, чтобы вернуть малы-
ша, Сара должна пройти магический Лабиринт, в центре которого
находится замок Джарета. Странные создания, многочисленные ис-
пытания и загадки Лабиринта ждут девушку, а ведь ей надо спе-

шить: если она не успеет войти в замок за 13
часов, Тоби навеки останется среди гобли-
нов и станет одним из них!.. Лучшая работа
Хенсона с ее потрясающими визуальными
образами и персонажами заслуживает бо-
лее качественного DVD-релиза. 5.1-аудио-
треки (русский, английский)
еще неплохи, а вот широко-
экранный «леттербоксный»
кадр темен и зашумлен. Бо-
нусы отсутствуют.

 ËÔÚÓÁÓÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÈ ÚËÎÎÂ. Самолет, на котором ле-
тела дочь богача Харлана Ноулза, разбивается в горах. Безутеш-
ный отец не верит, что его крошка погибла, и снаряжает поиско-
во-спасательную экспедицию к месту крушения. Но чем ближе
Харлан и компания к своей цели, тем призрачнее шансы найти
выживших. Ведь где-то поблизости обитает грозный сасквач, он
же йети, он же снежный человек, который не любит незваных гос-
тей и одним щелчком может пробить любому из них череп... Кли-
шированная страшилка про таинственного антро-
поида (в этой роли блещет некто Тарас Костюк)
получила на диске лишь русские 5.1 и 2.0-дорож-
ки и неожиданно резкую «квадратную» картинку.
Бонусов нет, если не считать рекламы.

DVD, Канада, 2002 ● Дистрибьютор: «Видео Элемент» ● Режиссер: Джонас Куас-
тель ● В ролях: Лэнс Хенриксен, Андреа Рот, Джереми Рэдик, Расселл Феррье

Õ≈œŒ—“»∆»Ã¤… ”∆¿—
THE UNTOLD

DVD, США, 1986 ● Дистрибьютор: «Видеосервис» ● Режиссер: Джим Хенсон
● В ролях: Дженнифер Коннелли, Дэвид Боуи, Тоби Фрауд, Фрэнк Оз

À¿¡»–»Õ“
LABYRINTH

VHS, США, 1983 ● Дистрибьютор: «Видеосервис» ● Режиссеры: Джим Хенсон,
Фрэнк Оз

“≈ÃÕ¤…  –»—“¿ÀÀ
THE DARK CRYSTAL

Фильму скоро стукнет 20 лет, а он смотрится так же свежо, как в день
премьеры...

ОЦЕНКА 

69
ФИЛЬМ ДИСК

В свое время «Темный Кристалл» завоевал премию «Сатурн» как луч-
ший фэнтези-фильм года.

ОЦЕНКА 

8

ОЦЕНКА 

64
ФИЛЬМ ДИСК
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ƒ–”√Œ≈  »ÕŒ
Михаил Попов

 ËÌÓ ó ËÒÍÛÒÒÚ‚Ó ÍÓÒÏÓÔÓÎËÚË˜ÌÓÂ. ¬ÍÛÒ˚ Û
‚ÒÂı ‡ÁÌ˚Â, Ó‰Ì‡ÍÓ Î˛·ËÚÂÎË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË ÒÏÓ-
ÚˇÚ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ´ÕÓ˜Ì˚Â ‰ÓÁÓ˚ª ËÎË ´«‚ÂÁ‰Ì˚Â
‚ÓÈÌ˚ª.  ÓÏÛ-ÚÓ ·ÓÎ¸¯Â Ì‡‚ˇÚÒˇ ·ÓÂ‚ËÍË, ‰Û-
„ËÏ ó ËÒÚÓË˜ÂÒÍËÂ Í‡ÚËÌ˚. œË ˝ÚÓÏ ÒÛ˘ÂÒÚ-
‚ÛÂÚ ÏÌÓ„Ó ÙËÎ¸ÏÓ‚ Ò‡Ï˚ı ‡ÁÌ˚ı Ê‡ÌÓ‚, ÌË-
Í‡Í ÌÂ Ò‚ˇÁ‡ÌÌ˚ı Ò Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÓÈ, ÌÓ, ÚÂÏ ÌÂ ÏÂ-

ÌÂÂ, ËÌÚÂÂÒÌ˚ı ‰Îˇ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡ Ì‡¯Ëı ˜ËÚ‡-
ÚÂÎÂÈ. ◊ÚÓ·˚ ÔÓÏÓ˜¸ ‚‡Ï ÓËÂÌÚËÓ‚‡Ú¸Òˇ ‚
‡ÙË¯‡ı ÏÂÒˇˆ‡ Ë ‚˚·‡Ú¸ ‰Îˇ ÒÂ·ˇ ÔÓ‰ıÓ‰ˇ-
˘ËÈ ÙËÎ¸Ï, Ò ˝ÚÓ„Ó ÌÓÏÂ‡ ´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª
ÒÚ‡ÌÂÚ Â„ÛÎˇÌÓ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡Ú¸ Ó Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÂ-
ÒÔÂÍÚË‚Ì˚ı ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı ´‰Û„Ó„Óª, ÌÂÙ‡ÌÚ‡-
ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡Ù‡.

ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË —˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚ Õ‡¯Â ÍËÌÓ »ÒÚÓËˇ ÍËÌÓ-
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË ÕÓ‚ÓÒÚË ‡ÌËÏÂ ¿ÌËÏÂ ‘ËÎ¸Ï Ì‡ DVD ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ ƒÛ„ÓÂ ÍËÌÓ ◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

— амый интересный
фильм января 2006 го-

да — экранизация романа
Артура Голдена «Дневники
гейши», которую взялся
продюсировать сам Стивен
Спилберг. Девятилетняя
Чиюо из бедной рыбацкой
семьи была отдана при-
служницей в дом гейш,
в Киото. Там ей пришлось пережить мучения и издевательства
главной гейши, однако девушка, взявшая себе имя Сайюри,
вскоре выросла, познала все тайны этой профессии и завоева-
ла благосклонность влиятельных японцев. Тут бы и сказке ко-
нец, но началась Вторая мировая, полностью перевернувшая
историю Страны восходящего солнца. Сайюри ведет тайный
дневник, куда записывает самые сокровенные мысли. Именно
из него мы узнаем историю ее жизни.

œÓ„ÌÓÁ: Удивительно красивая, чувственная драма.

Это важно! Бюджет: 85 миллионов долларов.

ДНЕВНИКИ ГЕЙШИ
MEMOIRS OF A GEISHA

4 сентября 1978 года восемь
палестинских террористов

из группы «Черный сентябрь»
проникли в Олимпийскую дерев-
ню в Мюнхене (там проводились
летние Олимпийские игры), уби-
ли 11 израильских атлетов и по-
хитили 8 заложников (пять из них, а также один немецкий по-
лицейский впоследствии также будут убиты). Такие большие
потери произошли лишь потому, что немцы не имели опыта
борьбы с террористами и не приняли помощи израильского
спецназа. После этого инцидента израильская спецслужба
«Моссад» провела ряд беспрецедентных операций по уничто-
жению членов группы «Черный сентябрь» во все мире: Ал-
жир, Ливия, Италия, Франция, Греция, Ливан... Именно этим
событиям посвящена документальная драма «Мюнхен: Опе-
рация «Возмездие».

œÓ„ÌÓÁ: Фильм от трехкратного лауреата премии «Ос-
кар» наверняка будет успешным.

Это важно! Режиссер: Стивен Спилберг.

МЮНХЕН: ОПЕРАЦИЯ «ВОЗМЕЗДИЕ»
MUNICH

œ р о д о л ж е н и е
очень прилич-

ного ужастика 2004
года «Пила: Игра на
выживание». Психо-
пат по кличке
«Jigsaw» (формаль-
ный перевод —
«Лобзик», другой ва-
риант — «Конструк-
тор», то есть голово-
ломка из составных
картинок) похищает людей и запирает их в доме, наполненном
ловушками. Они должны убивать друг друга, чтобы выжить.
Вдобавок ко всему, в доме распылен ядовитый газ — времени
на «разборки» у участников этой игры совсем немного. Цель
маньяка вроде бы благородна — заставить своих жертв понять
истинную цель человеческой жизни. Но полиция с этим слегка
не согласна. Крайне жестокий фильм с необычным сюжетом
и гнетущей атмосферой.

œÓ„ÌÓÁ: Слабонервным не смотреть. Остальным — добро
пожаловать в кинотеатры!

Это важно! О да! Кровь! Много крови

ПИЛА 2
SAW II

Œ чередная история
про «мертвую де-

вочку». Вряд ли «Темные
силы» с их бюджетом в 3
миллиона фунтов стер-
лингов вообще заслужи-
вали бы какого-нибудь
внимания, если бы не
«вечноубиваемый» Шон
Бин (многие из его героев
имеют склонность поги-
бать — вспомните хотя бы
«Остров», «Властелин Ко-
лец» или «Эквилибри-
ум»). Сюжет фильма прост и незатейлив — к безутешным роди-
телям, у которых год назад утонула родная дочь Сара, заявля-
ется какая-то странная девочка по имени Эбрил и заявляет, что
она (Эбрил) умерла 60 лет назад. Вроде бы — обычное дело,
у ребенка съехала крыша. Но вот ведь странно — эта Эбрил по-
дозрительно похожа на...

œÓ„ÌÓÁ: Хорошая игра сэра Бина, но заурядный 
сюжет.

Это важно! Продюсер — Пол Андерсон.

ТЕМНЫЕ СИЛЫ
THE DARK
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–Û·ËÍ‡ ´¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏª ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÓÒ‡Ï˚ı ‰ÓÒÚÓÈÌ˚ı
ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÓÔÓÍ‡Ú‡. Õ‡¯Ë ÔÓ-
ÒÚÓˇÌÌ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË ÁÌ‡˛Ú, Ì‡˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒıÓ‰ËÚ¸ ‚ÍËÌÓ
ËÍ‡ÍÛ˛ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚÛ ÔÓ‰‡ËÚ¸ ‰Û„Û. ¿ÂÒÎË ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸ ÔÓ-
ÔÛÒÚËÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÏÂÓ‚ ´Ã‘ª? “Ó„‰‡ ıÓÓ¯ËÂ ÙËÎ¸Ï˚
ÔÓÈ‰ÛÚ ÏËÏÓ ÌÂ„Ó. ›Ú‡ ÒÚ‡ÌË˜Í‡ ÒÏÓÊÂÚ ÔÓÏÓ˜¸ ‚‡Ï Ì‡È-
ÚË ıÓÓ¯ËÈ ÙËÎ¸Ï ‰Îˇ ÔÓÒÏÓÚ‡. ◊‡ÒÚ¸ Í‡ÚËÌ ‚ÌÂÈ ‚˚-
·‡Ì‡ ÔÓÒÂÚËÚÂÎˇÏË Ò‡ÈÚ‡ ´Ã‘ª (www.mirf.ru), ‡˜‡ÒÚ¸ó
Â‰‡ÍˆËÂÈ.

◊“Œ œŒ—ÃŒ“–≈“‹?

Последний раз втопе лучших фильмов по
версии «МФ» появляются «Звездные вой-
ны». Вследующем месяце исполнится
полгода со времени выхода «Мести сит-
хов», ишедевр Лукаса уйдет из нашего
хит-парада. Показательно то, что Третий
эпизод ни разу не покинул первой строчки
рейтинга за все время, пока он вэтом рей-
тинге пребывал! Смотреть обязательно.

Рецензия— в№5(21) за2005.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 10

Полнометражный фильм по знаменито-
му НФ-сериалу «Firefly», стеми же ак-
терами, снятый тем же режиссером.
Сплав космической оперы, вестерна
июмора: что-то от «Звездных войн»,
что-то от «Индианы Джонса». Фанаты
сериала иредакция «МФ» ввосторге,
вотличие от непосвященных зрителей:
впрокате фильм стреском провалился.

Рецензия— в№12(28) за2005.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

Экранизацию «Дума» строили, строили
и наконец построили. Поскольку играли
в него почти все, место в топ-5 объясни-
мо. Однако видали мы киновоплощения
компьютерных игр и получше. Главный
недостаток «Doom» — вялый сценарий.
Вместо зубодробильного экшена нам
подсовывают скучные перебранки де-
сантников с редкой стрельбой.

Рецензия— вэтом же номере журнала.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 6

Неунывающий шутник Дуглас Адамс
так ине дожил до экранизации своей
одноименной книжной серии. Яркая,
эксцентричная комедия, характерный
британский юмор, головокружитель-
ные приключения вселенского мас-
штаба, легкий налет сюрреализма—
все это однозначно заслуживает по-
четного места внашем рейтинге.

Рецензия— в№7(23) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 7

Это первый случай, когда читатели сайта
www.mirf.ru ставят втоп-5 кинокартину,
которая вообще не попадала вширокий
кинопрокат. DVD идиск для PlayStation
Portable вЯпонии, демонстрация вне-
скольких кинотеатрах Москвы— иFF7
уже на 4 месте. Как такое может быть,
ипочему вназвании фигурирует цифра
«7», ане «2» (что логичнее после «Spirits
Within») — читайте ваниме-рубрике.

Обзор— вэтом же номере журнала.

Кинокомиксы становятся популярными.
Помимо «Человека-паука» инового «Су-
пермена», унас есть еще один образец
успешного возрождения культовой все-
ленной компании «Marvel» — история пре-
вращения Брюса Уэйна внепобедимого
Бэтмена. Старые друзья— новые враги.
Фильм серьезный, темный, слегка жутко-
ватый ина удивление атмосферный.

Рецензия— в№8(24) за2005.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

Вголосовании на сайте www.mirf.ru
приняло участие 415 человек. Всего
было отдано 1235 голосов (один чита-
тель может проголосовать максимум за
три фильма).

Участвуйте вголосовании за луч-
шие фильмы на www.mirf.ru!

Выбор читателей. Декабрь 2005

1. «Звездные войны: Эпизод III —
Месть ситхов» 19,7%

2. «Автостопом по Галактике» 11,5%
3. «Миссия «Серенити» 10,1%
4. «Последняя фантазия VII» 8,2%
5. «Doom» 7,7%

Вторая экранизация ролевой игры
«Dungeons & Dragons» замечательна во
всех отношениях, вотличие от ужасной
первой. Если вы любите RPG— настоль-
ные или компьютерные, — этот фильм
должен вам понравиться. Группа героев—
воин, священник, вор, волшебница ивар-
варша— борется сколдуном, который за-
думал возродить древнего дракона...

Рецензия— в№12(28) за2005.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 7

АВТОСТОПОМ ПО ГАЛАКТИКЕ
Бюджет: 50 млн. долларов. Кассовые сборы: 102 млн. долларов.

ЗВЕЗДНЫЕ ВОЙНЫ: ЭПИЗОД III — МЕСТЬ СИТХОВ
Бюджет: 115 млн. долларов. Кассовые сборы: 848 млн. долларов.

МИССИЯ «СЕРЕНИТИ»
Бюджет: 40 млн. долларов. Кассовые сборы: 36 млн. долларов.

ПОСЛЕДНЯЯ ФАНТАЗИЯ VII: ДЕТИ ПРИШЕСТВИЯ
Бюджет: нет данных. Кассовые сборы: нет широкого проката.

DOOM
Бюджет: 70 млн. долларов. Кассовые сборы: 41 млн. долларов.

БЭТМЕН: НАЧАЛО
Бюджет: 150 млн. долларов. Кассовые сборы: 372 млн. долларов.

Нашей планете угрожают пришельцы
сабстрактной красной планеты. Милли-
оны лет назад они спрятали свои механи-
ческие треноги под землей, атеперь де-
сантировались вних ипод прикрытием
силовых полей стали методично изничто-
жать человечество. Звучит не слишком
заманчиво, однако фильм снят на пять
баллов— ярко, зрелищно исразмахом.

Рецензия— в№9(25) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

ВОЙНА МИРОВ
Бюджет: 132 млн. долларов. Кассовые сборы: 589 млн. долларов.

ПОДЗЕМЕЛЬЕ ДРАКОНОВ: ИСТОЧНИК МОГУЩЕСТВА
Бюджет: 15 млн. долларов. Кассовые сборы: широкий прокат — с декабря.
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ÕÓ‚ÓÒÚË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„: flÕ¬¿–‹  . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Фантастическая стратегия «Maelstorm», глобальное дополнение к «World of Warcraft», ужастик

«Scratches», а также «TES IV: Oblivion» и «Корсары Онлайн».

ÀÛ˜¯ËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚: –≈÷≈Õ«»» . . . . . . . . . . . . .

Не шедевральный, но первоклассный 3D-action «F.E.A.R.» многое за-

имствовал у японских ужастиков. В долгожданный «Quake 4» лучше

всего играть нескольким игрокам. Красивый симулятор бога «Black &

White 2» оказался менее оригинальным, чем его предшественник.

В онлайн-разделе вы познакомитесь со вселенной «Everquest 2».

А в «классической» рецензии — с «Готикой 2», подарившей нам

по-настоящему живой мир.

ÕÓ‚ÓÒÚË Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„: flÕ¬¿–‹  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Главным событием января станет выход допсета «Когти Хаоса»

для ККИ «Берсерк». Кроме того, из нашей подборки новостей вы уз-

наете о продолжении турниров по «Кольцу Власти» и зимних релизах

ведущих настольно-игровых компаний мира.

ÀÛ˜¯ËÂ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚: –≈÷≈Õ«»»  . . . . . . . . . . . . . . . . .

В середине декабря состоится пре-релиз русской версии очеред-

ного «большого» сета «Magic The Gathering» — «Равника». Об-

зор его читайте на страницах журнала. Кроме того, наконец-то

вышла коробочная версия игры «Диктатор. Контроль», в кото-

рой добавилось множество новых карт о сравнению с электрон-

ной демо-версией.
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MAELSTROM
Разработчик: Codemasters/KDV Games
Издатель: 1C
Дата выхода: 3 квартал 2006
Сайт игры: kdvgames.com/projects

«Maelstrom» — фантастическая стра-
тегия с элементами action от третьего ли-
ца — плод совместной работы британ-
ских и российских разработчиков. Англи-
чане пишут для игры сюжет, а на плечи
наших ребят из «KDV Games» ляжет ос-
новная работа по воплощению заморских
замыслов в жизнь.

Действие игры происходит в недале-
ком будущем, которое, как всегда, темно
и мрачно. Мало того, что наша родная
планета опустошена бесконечными вой-
нами и экологическими кризисами, так
еще и инопланетное вторжение на носу.

Игра предложит на выбор три фрак-
ции: можно сражаться на стороне могу-
щественных корпораций, встать под зна-
мена бойцов сопротивления, либо пре-
зреть патриотизм и привести к победе ор-
ду космических пришельцев. Каждая из
сторон обладает собственными уникаль-
ными способностями и возможностями,
так что скучно не будет в любом случае.

WORLD OF WARCRAFT:
THE BURNING 

CRUSADE
Разработчик: Blizzard Entertainment
Издатель: Vivendi Universal Games
Дата выхода: 2006
Сайт игры: worldofwarcraft.com/

burningcrusade

Наконец подтвердились слухи о гряду-
щем глобальном дополнении к «World of
Warcraft». Самая продаваемая MMORPG
наших дней скоро пополнится двумя новы-
ми расами: под знамена Орды встанут Кро-
вавые эльфы, а вот кто достанется Альянсу,
пока непонятно. Игровой мир будет расши-
рен на несколько локаций (одна из них —
Sunstrider Isle, родина Кровавых эльфов), а
Темный портал наконец перестанет быть

красивой, но бесполезной декорацией, и
станет использоваться по назначению.

Нашествие демонов, составляющее сю-
жетную канву нового дополнения, игроки
будут отражать во всеоружии — в букваль-
ном смысле этого слова, ибо в игру вводят-
ся так называемые «сокетовые» предметы
(оружие и доспехи, имеющие несколько пу-
стых слотов, в которые можно вставлять
драгоценные камни). Максимальный уро-
вень персонажей повышен до 70 (сейчас он
равен 60); соответственно, каждый класс
получит новые таланты, способности и за-
клинания. Точная дата выхода пока держит-
ся в тайне; впрочем, зная любовь «Blizzard»
делать все хорошо, но очень неторопливо,
можно предположить, что сие радостное со-
бытие случится ну никак не раньше весны.

SCRATCHES
Разработчик: Nucleosys
Издатель: Play Ten Interactive/ Руссобит-М
Дата выхода: 1 квартал 2006
Сайт игры: nucleosys.com/en/scratches/

scratches.htm

Часто ли вы пугаетесь до дрожи и мед-
ленно покрываетесь мурашками, пробе-
гая очередной «Quake», «Doom» и иже с
ними? Нет, нет и нет — ибо после полу-
сотни убитых монстров вырабатывается
привычка не вздрагивать, когда из-за по-
ворота вываливается очередная партия
расходного материала. И потому молодая
аргентинская компания «Nucleosys», ре-
шившая выпустить самую что ни на есть
пугающую и жуткую игру, выбрала жан-
ром для своего творения... квест. Если
вам тут же приходит в голову «Dark Fall»

— вы на верном пути. Мрачная атмосфе-
ра, пугающий сюжет, возможность неча-
янно умереть — в «Scratches» будет все,
что нужно настоящему мистическому
квесту, и даже немного больше.

События игры происходят в отдален-
ном уголке Англии, в прекрасном, только
что купленном вами особняке. Сначала
все отлично: вы восхищены атмосферой
спокойствия и непередаваемым шармом
этого старинного места. Но проходит сов-
сем немного времени — и вы начинаете
узнавать о недвижимости такие невероят-
ные факты, что волосы буквально встают
дыбом. Понять, что происходит, придется
за три дня, и каждый день будет полон са-
мых фантастических сюрпризов.

ВДВУХ СЛОВАХ

● Не успели мы порадоваться, что «TES IV:
Oblivion» появится в продаже уже к Новому
году, как релиз игры опять перенесли, на сей
раз — на февраль-март 2006 года. Как обыч-
но, издатели кивают на разработчиков: дес-
кать, тем в очередной раз не хватает пары-
тройки месяцев, чтобы довести проект до
полного совершенства.

● Хорошая новость, впрочем, тоже есть — на-
конец прибывают в родную гавань долго-
жданные «Корсары 3». И тут же отправляют-
ся в новое путешествие, на сей раз — по без-
брежным просторам онлайна. «Корсары Он-
лайн» (оригинальное название — «Pirates of
the Burning Sea») выйдут в России под фла-
гом «Акеллы». Игра, которую разрабатыва-
ют при непосредственном участии создате-
лей «Корсаров», получит собственные русс-
кие сервера, полный перевод, профессио-
нальную озвучку и качественную техпод-
держку. Дата выхода намечена лишь прибли-
зительно и весьма оптимистично — 2006 год.
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— казать, что «F.E.A.R.» просто жда-
ли — значило бы сильно преумень-

шить. Игре заранее предрекали титул луч-
шего шутера года и нового короля жанра.
Отличная репутация «Monolith», потрясаю-
щие скриншоты и видеоролики, сногсшиба-
тельная демо-версия — все говорило о том,
что нас ждет бесспорный шедевр. Но, увы,
не получилось. Игра вышла отличной,
но все же неоднозначной, с несомненными
достоинствами и не менее явными недо-
статками. Впрочем, обо всем по порядку.

«Monolith» всегда славилась сюжетны-
ми и атмосферными играми — вспомним
хотя бы легендарную серию «No One
Lives Forever». История «F.E.A.R.», по-
строенная, на первый взгляд, на одних

клише, по ходу игры оказывается куда
как интереснее и глубже, чем кажется по-
началу. Правда, для осознания этого фак-
та необходимо предельно внимательно
собирать крохи информации, которые иг-
ра выдает весьма неохотно.

Сюжет крутится вокруг секретных экс-
периментов компании «Armacham», ма-
ленькой девочки Альмы и кровожадного
телепата Пакстона Феттела, контролиру-
ющего армию клонов. Мы выступаем
в роли бойца секретного спецподразде-
ления First Encounter Assault Recon, спе-
циализирующегося на аномальных явле-
ниях. Гнетущая атмосфера ночного кош-
мара удалась разработчикам на ура —
несмотря на то, что пугают нас не так что-
бы часто. Зато весьма эффективно.

Пожалуй, главное достоинство игры —
невероятно зрелищные и интересные
бои. Искусственный интеллект противни-
ков совершенно бесподобен: клоны гра-
мотно работают в группе, не стесняются
заходить с флангов, использовать грана-
ты, легко определяют местоположение
игрока по свету от фонарика и эффектив-
но используют укрытия. А какой тут кра-
сивый режим slow motion!

Графика вызывает только восхищен-
ные стоны — это воистину лучшее из то-
го, что мы видели до сих пор. Четкие тек-
стуры, великолепные эффекты, живые
тени, мультиполигональные модели —
сплошная услада для глаз.

Звук и музыка сами по себе вряд ли
представляют большую ценность, но яв-
ляются отличным примером того, как

много значат эти игровые элементы для
создания атмосферы. Попробуйте вы-
ключить звук, и вы все поймете

К сожалению, в этой большой бочке ме-
да не обошлось без пары ложек дегтя. И ес-
ли с однообразием игрового процесса еще
можно смириться, то слабый дизайн уров-
ней угнетает. Похожие, лишенные деталей
помещения должны были бы работать на
создание атмосферы, но лишь утомляют иг-
рока однообразием и серостью.

»ÚÓ„: «F.E.A.R.» — первоклассный
3D-action, почти выдающаяся игра. К со-
жалению, именно «почти»: творению
«Monolith» не хватает самой малости,
чтобы достичь уровня шедевра от игро-
вой индустрии.

При создании сюжета «F.E.A.R.» раз-
работчики явно вдохновлялись знамени-
тыми японскими ужастиками «Звонок»
и «Проклятие». Как и положено мисти-
ческому триллеру, игра оставляет боль-
ше вопросов, нежели ответов, а для по-
нимания происходящего придется, пожа-
луй, пройти ее несколько раз.

Загадки сюжета

Любовь разработчиков к молоткам трудно-
объяснима, но встречать вы их будете по-
чти всю игру.

Скажите «Сыр», вас снимают.

На экране наше очередное задание.

Умирать клоны предпочитают в самых при-
чудливых позах.

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 10

Александр Куляев

ОЦЕНКА МФ

9

● маленькая мертвая девочка
● неплохая физика
● отличный мультиплеер

● разнообразие дизайна уровней

ЦИТАТА
«Они все заслужили смерть» (любимая фраза

Пакстона Феттела).

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Doom 3 ● Area 51

Разработчик: Monolith Productions ● Издатель: Vivendi
Universal Games ● Системные требования: P4-2 GHz,
512 Mb RAM, видеокарта 128 MB (желательно: P4-3
GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 256 MB) ● Сайт игры: what-
isfear.com ● Жанр: ужасы ● Тип игры: FPS ● Возраст-
ное ограничение: M (17 лет и старше) ● Знание анг-
лийского языка: желательно

F.E.A.R.
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´Q
uake 4». Как много в этом слове
для сердца нашего слилось!

Слишком много, чтобы над головами все-
го штата причастных к созданию четвер-
того воплощения трижды классической
игры не загорелась, назойливо помиги-
вая, ментальная табличка-напоминание:
«В грязь лицом ударять категорически
воспрещается!». Не ударили? Посмотрим.

История четвертой части начинается
вслед за событиями, ознаменовавшими
успешное прохождение «Quake 2». Главз-
лодей Макрон уничтожен, приливает вто-
рая волна наступления землян. В мире
«Quake 4» мы воплощаемся Мэтью Кей-
ном, членом элитного подразделения
Rhino Squad. Боевое задание ясно, как
день — всех убить и одному остаться.

Пожалуй, единственная сюжетная не-
ожиданность — «строггификация» аль-
тер-эго: герой попадает в железные лапы
противника и становится одним из тех,
с кем боролся. Но даже из этого ориги-
нального хода разработчики не извлека-
ют всех возможных дивидендов — напри-
мер, строгги никогда не примут вас за

своего, и потому шпионские миссии от-
сутствуют как класс.

Обещанные огромные открытые про-
странства на деле оказались не более
чем несколько расширенными коридора-
ми с угловатыми скалами и мертвенно-не-
движимым небом. Интеллект противников
явно не страдает избытком густого и из-
вилистого серого вещества: монстры прут
напролом, в лобовую — знай себе жми на
гашетку и вовремя отъедайся.

Графическое исполнение вполне до-
стойно, хотя и не вызывает какого-то осо-
бого восторга. Отлично проработаны зву-
ковые эффекты: строгги с чувством вы-
сказываются на своем бормотоподобном
наречии, окружение клацает и дышит —
словом, живет.

Резюмируя вышесказанное, можно
сказать, что сингл-плеерная часть
«Quake 4» получилась весьма среднень-
кой — впрочем, чего еще ожидать от 15-
часовой кампании? Зато мультиплеер

сработан удачно. Сохранены все режимы
«Quake 3: Arena», добавлен новый
«Tournament Mode» — турнир на выбыва-
ние с дуэлями «один на один».

»ÚÓ„: как всегда, мы ждали больше,
нежели получили. Впрочем, играть
в «Quake 4» можно и нужно — особенно
тем, кто неравнодушен к этой серии игр.
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Павел Ельченко

ОЦЕНКА МФ
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● острые ощущения
● ностальгия
● удачный мультиплеер

● большие открытые пространства
● оригинальность

ЦИТАТА
«How much RAM do you think he has?» (один из

морпехов о герое, превращенном в строгга).

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Doom 3 ● The Kreed

Разработчик: Raven Software ● Издатель: Activision ●

Системные требования: P4-2 GHz, 512 Mb RAM, ви-
деокарта 64 Mb (желательно: P4-3 GHz, 1 Gb RAM, ви-
деокарта 256 MB) ● Сайт игры: quake4game.com ●

Жанр: космическая опера ● Тип игры: FPS ● Продол-
жение игр: Quake (1996), Quake 2 (1997) ● Возрастное
ограничение: M (17 лет и старше) ● Знание англий-
ского языка: желательно

Quake 4
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«Quake 4» снискал любовь извест-
ных западных игровых изданий —
«Game Chronicles» поставил игре 9.7 из
10 баллов, «Game Spy» — 4 из 5 звезд,
«GameZone» — 8.8 из 10, «PC
Magazine» — 5 из 5.

Все любят Quake

Мы оцениваем каждую компьютерную игру по десятибалльной шкале. Оценка скла-
дывается из следующих критериев:

Сюжет — насколько интересен и оригинален сюжет игры (для своего жанра).
Играбельность — насколько игра затягивает, удобство управления, отсутствие

ошибок.
Графика — внешний вид, визуальные эффекты и дизайн.
Звук — качество звукового и музыкального сопровождения.

Как мы оцениваем компьютерные игры

Наш новый облик. Так даже лучше —
старая прическа никуда не годилась.

Идиллическая сцена местной расчлененки.
Игра оправдывает возрастное ограничение.

Вид на простор, вернее, на статичный
задник.

Словили прямое попадание. Контузия —
расплата за нерасторопность.

Верхом на танке. Почти утиная охота.
Кузница кадров или фабрика звезд. Все
лишнее уже отрезали.
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¬ глубоком детстве Питер Мулине
наверняка мечтал хоть на минутку

ощутить себя всемогущим богом, по од-
ному мановению пальца которого воз-
никают и распадаются империи, прихо-
дят на землю чума и мор или в самое
неподходящее время года распускается
сакура. Повзрослев и став геймдизай-
нером, Питер решил воплотить свои
детские грезы в реальность. Сперва он
сотворил серию «Populous», а затем
выпустил игру своей мечты — «Black &
White». С того самого момента мировая
игроиндустрия пополнилась свежим жа-
нром «симулятор бога», а имя Мулине

стало нарицательным для обозначения
всего нетривиального и неожиданного.
Впрочем, первая игра не обошлась без
огрехов, и через четыре с половиной го-
да, выпуская «Black & White 2», Питер
сам признался, что это его «работа над
ошибками».

Мир игры принципиально не изме-
нился, хотя теперь мы будем верхово-
дить уже не отдельными племенами,
а целыми народами. Люди стали более
цивилизованными, но не перестали ве-
рить в богов; именно их вера и возвра-
щает нас к жизни. К несчастью, не ус-
пев толком явить свою божественную
мощь, мы обнаруживаем, что крово-
жадные ацтеки почти истребили подо-
печный нам народ греков.

Как и в оригинальной игре, выбор
у нас прост: можно стать воплощенным
добром и прокладывать дорогу к серд-
цам подданных подарками и благодея-
ниями, либо вступить на тернистый
путь зла и метать громы и молнии на-
право и налево. В зависимости от на-
шего выбора меняется не только анту-
раж, но и стиль игры. Мы можем либо
захватывать поселения, либо строить
настолько впечатляющие города, что
подданные наших врагов, быстренько
собрав пожитки, с удовольствием пере-
селятся под наше крыло. Игровой про-
цесс, таким образом, стал больше на-
поминать развесистый, но достаточно
стандартный градостроительный симу-
лятор. Иногда его разнообразят забав-
ные задачки, которые время от време-
ни подкидывает нам игра.

Главной особенностью «Black &
White 2» остались существа. Смешные
или грозные, они могут развлекать на-
ших подданных или наводить на них
ужас — их поведение целиком и полно-
стью зависит от того, что мы вложим
в них за время обучения. Ко всему про-

чему, зверюга как боевая единица сто-
ит целой армии наших доморощенных
солдат, которым почему-то никак не по-
лучается привить хотя бы зачатки дис-
циплины.

»ÚÓ„: прибавив в структурированнос-
ти и став более близкой к уже существу-
ющим жанрам, «Black & White 2» немного
отошла от инновационной концепции пер-
вой части. Но пройти мимо этой игры про-
сто нельзя: красивая, интересная, она га-
рантировано похитит пару десятков часов
из вашей жизни.

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 10
ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9

Александр Куляев

ОЦЕНКА МФ
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● великолепная графика
● добротный юмор
● божественные заклинания

● тактика в сражениях
● многие идеи оригинала

ЦИТАТА
«Эй ты, греческий бог! Моя дочь беременна,

и она говорит, что к ней никто и пальцем не
прикасался! Значит, это непорочное зачатие,
и ты ответственен за этого ребенка! Дай мне
тысячу единиц дерева в качестве приданого!»
(крестьянин).

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Black & White ● Populous 2

Разработчик: Lionhead Studios ● Издатель:
Electronic Arts ● Системные требования: P4-1,3
GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 64 MB (желательно:
P4-2,4 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 256 MB) ● Сайт
игры: lionhead.com/bw2 ● Жанр: мифологическое
фэнтези ● Тип игры: симулятор бога ● Продолже-
ние: Black & White (2001) ● Возрастное ограниче-
ние: T (13 лет и старше) ● Знание английского язы-
ка: обязательно

Black & White 2
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Всю игру вас будут сопровождать
два бессменных спутника: ангелочек
и чертенок. Они не только введут вас
в курс дела, но и научат управлению,
помогут привыкнуть к интерфейсу и за-
валят ценными советами, а их шутли-
вая перепалка не раз заставит вас по-
смеяться.

Ангел и демон

Выбери меня! Выбери меня!

Корова — самое доброе и ласковое сущес-
тво в игре.

Детализация в игре просто невероятная.

Новый остров — новые дела, заботы, проб-
лемы и квесты.

Божественная сила в действии: выбираем
время суток.

А еще можно вырастить тигра. К сожале-
нию, это существо доступно только при
предварительном заказе игры.
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œ осле глобального катаклизма, в ре-
зультате которого погибли целые

континенты, тысячи уцелевших представи-
телей различных рас вынуждены были
спасаться на Острове беженцев. Слабые,
усталые, лишенные имущества, они при-
бывали на Остров, чтобы получить первую
помощь, основные навыки выживания,
и начать долгий путь в поисках своего ме-
ста в этом мире. Присягая на верность
правителю города, выполняя задания го-
родских жителей, совершенствуя свои бо-
евые и ремесленные навыки, они посте-
пенно завоевывали уважение, объединя-
лись в гильдии, приобретали имущество,
дома и почтение соседей. Им нужно стать
новой силой в Норрате, силой, способной
постоять за себя и свое будущее.

ƒ‚‡ „ÓÓ‰‡ ó 
‰‚Â ÒÛ‰¸·˚

Итак, свершилось: наш дом сгорел, уто-
нул или сгинул под потоком лавы после
того, как в старом мире начались страш-
ные катаклизмы. Во время плавания на
Остров беженцев нам предстоит прийти
в себя и вспомнить простейшие навыки.

На острове задерживаться не обяза-
тельно — после третьего уровня можно
поговорить с послом и отправиться

в большой мир. В зависимости от того,
в какой город мы соберемся — светлый
и благородный Кинос (Qeynos) или сво-
бодный и гордый Фрипорт (Freeport) —
сложится наша дальнейшая судьба.

В Киносе правит прекрасная и мудрая
Леди Антония Бейли, жители благородны
и приветливы, повсюду царит чистота
и изящество манер. Населяют Кинос пре-
красные эльфы, милые и умные гномы,
коренастые дварфы, забавная раса ля-
гушкоподобных существ под названием
фроглоки, ловкие люди-кошки керра,
а также варвары, люди и эрудиты.

Во Фрипорте все грубее и честнее:
с первых минут становится понятно, что
наши проблемы никого не волнуют, а свое
право на жизнь здесь придется заслужить.
Живут во Фрипорте могучие огры, разум-
ные ящерицы иксар, хитрые люди-крысы
ратонга, темные эльфы, тролли, и все те
же вездесущие люди и эрудиты. Власть во
Фрипорте удерживает железной рукой же-
стокий колдун Оверлорд Люкан Де’Лер.

Изначально жители этих городов не
испытывают друг к другу приязни: граж-
данина Киноса стража не пустит во Фри-
порт, и наоборот. В каждом городе суще-
ствует обособленная торговая сеть и по-
чтовая система. Но до 17 уровня у нас
еще остается возможность выбора: мож-
но совершить долгий и сложный квест
предателя и поменять место жительства.
Поэтому иногда можно встретить тролля,
который стал паладином, или лесного
эльфа — некроманта. Впрочем, о про-
фессиях стоит поговорить отдельно.

¬ÒÂ 
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Несмотря на то, что каждая раса изна-
чально имеет предрасположенность к оп-
ределенным профессиям, выбирать про-

фессию можно любую — какая больше по
душе. У каждого персонажа существует
две линейки развития: это ремесло и про-
фессия приключенца.

Существует четыре основных приклю-
ченческих класса: боец, скаут, маг
и жрец. По достижении десятого уровня
на выбор будет предложена одна из трех
специализаций для каждого класса. Эти
специализации одинаковы как для Кино-
са, так и для Фрипорта. Однако на двад-
цатом уровне персонажу предстоит полу-
чить свою окончательную специаль-
ность — и здесь уже город обитания бу-
дет иметь решающее значения.

Что касаемо ремесел — производить
вещи в игре может каждый персонаж, со-
вершенствуя свое мастерство в одной из
девяти профессий. Кто-то выбирает по-
варской колпак и делает деликатесы
и изысканные напитки, кто-то совершен-
ствует алхимическое умение и изготавли-
вает яды, зелья и химикаты.

На первый взгляд, процесс изготовления
предметов кажется чересчур громоздким —
приходится кропотливо разбираться с ре-
цептами, искать необходимые ингредиенты,
приобретать нужное топливо. Далеко не
каждому по душе ремесло: это медитатив-
ное занятие, требующее сосредоточения
и постоянного внимания. Однако многие на-
ходят своеобразное удовольствие именно
в ремесле: нередко можно встретить персо-
нажа 6—10 приключенческого уровня,
но при этом 50—60 уровня ремесла.

 ‡Í ÔÂÍ‡ÒÂÌ 
˝ÚÓÚ ÏË

Норрат действительно красив. И этот мир
живет собственной жизнью: существа, на-
селяющие его, занимаются своими делами,
частенько враждуют с соседями, и то и де-
ло норовят подкинуть работенку проходя-

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
World of Warcraft ● Lineage 2

Разработчик: Sony Online Entertainment ● Издатель:
Sony Online Entertainment ● Системные требования:
P4-1 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 64 MB, 54к модем
(желательно: P4-2.4 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта
128 MB, 10mb ADSL) ● Сайт игры: everquest2.com ●

Жанр: сказочное фэнтези ● Тип игры: MMORPG ●

Продолжение: всех игр серии «Everquest» ● Возраст-
ное ограничение: T (старше 13) ● Знание английско-
го языка: обязательно

Everquest 2

œ–» Àfi◊≈Õ»fl,
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Компания «Акелла», официальный
дистрибьютор «Everquest 2» в России,
недавно объявила, что началась работа
над переводом игры на русский язык.
Согласно заключенному договору, че-
рез некоторое время появится полно-
стью русскоязычный сервер «Everquest
2». Стоимость игры на русском сервере
будет ниже, чем на европейских и аме-
риканских серверах. Обещаны также
полная техническая поддержка и свое-
временные обновления.

Русский «Everquest 2»

Пасторальные пейзажи Киноса.
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щим мимо искателям приключений. Многие
наши поступки приводят к тем или иным по-
следствиям: например, однажды убив кен-
тавра, мы завоюем искреннюю ненависть
всего этого племени — и одновременно
столь же искреннее расположение жителей
поселка, которые воюют с полуконями.

Мир игры полон древних загадок, кото-
рые предстоит отгадать. Почти все разум-
ные существа говорят на собственном язы-
ке, выучив который, игроки получают воз-
можность общаться с этими существами
и получать новые задания. Есть также ряд
сюжетных квестов, выполняя которые,
можно получить статус для себя и своей
гильдии. В качестве награды к этим квес-
там (как правило, сложным и требующим
совместных усилий нескольких игроков)
предлагаются легендарные предметы, ко-
торые можно не только использовать по на-
значению, но и хранить дома, как трофеи.

Дом есть у каждого жителя Норрата.
Помимо радости обладания недвижимос-
тью, от дома есть практическая польза —
возможность торговать. При этом торгов-
ля не останавливается, даже когда персо-
нажа нет в игре: вернувшись, он получит
причитающийся доход за весь товар, про-
данный в его отсутствие.

Как и в большинстве онлайновых игр,
в «Everquest 2» рано или поздно насту-
пает момент, когда дальнейшее изучение
мира в одиночку проходит слишком мед-
ленно и тяжело: приходит время собирать
дружную компанию. Вместе с друзьями
можно исследовать таинственные подзе-
мелья и места с сильными монстрами.
Вступление в гильдию также даст массу
дополнительных возможностей, в числе
которых крупные рейды и добыча уни-
кальных предметов.

ÕÂÒËÚÂ ‚‡¯Ë ‰ÂÌÂÊÍË
«Sony Online Entertainment» по праву
считается одной из самых жадных компа-
ний. Однако для того, чтобы хорошо зара-
батывать, надо хорошо потрудиться —
и с этим у разработчика игры все в поряд-
ке. Регулярно выходят базовые дополне-
ния, которые вносят значительные и при-
ятные изменения в игру: многие вещи де-
лаются удобнее и проще, появляются бо-
нусы к получению опыта, и т. п.

Периодически в мире игры случается
что-то интересное, и игрокам выпадает
шанс непосредственно разобраться

в произошедшем. В качестве примера
можно упомянуть чуму, которая несколь-
ко месяцев назад обрушилась на Кинос.
Каждый, кто так или иначе общался с за-
раженным, покрывался струпьями, начи-
нал кашлять и чесаться.

Реального вреда болезнь не приноси-
ла, но зараженные персонажи выглядели
на редкость непривлекательно. В конце
концов, после выполнения долгого
и сложного квеста, мир был избавлен от
напасти.

● ● ●

Несмотря на все ухищрения разработ-
чиков, «Everquest 2» остается уделом из-
бранных. Игра со сложным, продуманным
миром, с уникальным сюжетом, постоян-
ными изменениями и великолепной гра-
фикой оказалась слишком сложна и не-
понятна играющему большинству. А пол-
ное отсутствие боевой составляющей
практически лишило игру смысла: после
того, как персонаж достигает максималь-
ного уровня и приобретает редкую бро-
ню, в игре больше делать нечего.

Идя на поводу у игроков, «Sony Online
Entertainment» внесли изменения в ба-
ланс классов и добавили в игру дуэли
и арены. Однако ничего революционного
это не принесло: арены были переполне-
ны первые две недели, после чего опусте-
ли. А дуэли остались лишь способом
убить время в ожидании начала рейда.

»ÚÓ„: несмотря ни на что, на сегод-
няшний день «Everquest 2» остается, по-
жалуй, одним из самых интересных и про-
думанных проектов. «Everquest 2» — это
классика, старая добрая классика в море
современных попсовых поделок. И пусть
индекс популярности этой игры ниже, чем
у фаворитов сезона, — в нее играли годы
назад, играют сейчас и будут играть еще
очень долго.
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Жанна Давыдова

ОЦЕНКА МФ
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● многообразная и яркая игровая вселенная
● регулярные дополнения
● собственное жилище
● уникальные титулы

● низкие системные требования
● продуманные боевые режимы
● разнообразие игры на высоких уровнях

ЦИТАТА
● «Как правитель и слуга добрых людей Киноса, я,

Антония Бейли, приветствую тебя!» (приветствие
подданным Киноса).

● «Преклони колени и трепещи, ученик. Я Лукан
Де’Лер, защитник королевства и последняя надеж-
да Норрата!» (приветствие подданным Фрипорта).

Дополнение «Desert of Flame» наполнено атмосферой арабских сказок.

Трофеям отведено почетное место в доме.

На ковре-самолете можно прилететь в
сказочный город Maj’Dul.
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¬ далеком 2001 году, отправляя на зо-
лото RPG «Gothic», немецкая коман-

да «Piranha Bytes» и не предполагала,
что игру будет ждать настолько ошелом-
ляющий успех. Причем не только в родной
Германии. Изголодавшиеся по красивым
и интересным мирам, поклонники роле-
вых игр простили «Готике» не слишком
дружелюбное управление и бесконечно
запутанный сюжет. Простили и невеликий
размер игровых локаций, хотя
и ворчали, кивая на безраз-
мерный «TES 2: Daggerfall»:
дескать, если бы губы Ни-
канора Ивановича, да к но-
су Ивана Кузьмича...

Поняв, что отныне и на веки веков судь-
ба их связана с «Готикой», разработчики
немедленно засучили рукава — и меньше
чем через год явили благодарной обще-
ственности вторую серию шедевра. Стре-
мясь угодить всем и вся, кое в чем они яв-
но перестарались: если в первой игре ос-
новная сюжетная линия становилась бо-
лее-менее понятна ближе к финалу, то те-
перь мы узнаем практически все подроб-
ности в первые десять минут игры.

Как то обычно и бывает перед явлени-
ем в мир Героя, катаклизмы сып-

лются один за другим: падает
магический Барьер, предго-

рья оккупируют орки, в до-
линах заводятся драконы,
пещеры становятся при-
станищем мерзких тварей
всех размеров и расцветок,

и повсюду шуруют наглые
разбойники. Получив задание

разобраться с происходящим
и уничтожить главного злодея, мы выби-
раемся из башни Ксардеса и с простень-
ким мечом наперевес вступаем в мир
второй «Готики».

И тотчас понимаем, что этот мир впол-
не может обойтись и без нас. Фермеры
самостоятельно отбиваются от диких зве-
рей, стража то и дело рубит в клочья при-
блудных орков, горожане прогуливаются
по улицам по одному им известному мар-
шруту и иногда заходят в бар пропустить
кружечку-другую. Торговцы утром откры-
вают свои лавки, а вечером, как и поло-
жено обычным людям, а не заводным
болванчикам, уходят спать.

Пожалуй, «Готика 2» стала первой иг-
рой, которая подарила нам по-настояще-
му живой мир. Мир, в котором мы стара-
емся не шуметь ночами, дабы не привле-
кать внимание стражи; мир, где мы ищем
ответы на вопросы не потому, что это
нужно по сюжету игры, а только потому,
что нам это интересно. Бьемся ли мы
с орками или болтаем с бродячим тор-

говцем, учимся ковать свой первый меч
или снимать шкуру с убитого зверя — мы
творим историю этого мира. И уже скоро
эта история получит свое долгожданное
продолжение: до выхода «Gothic 3» ос-
тались считанные месяцы. А пока можно
заново пройти вторую «Готику» вместе
с официальным аддоном «Готика 2:
Ночь Ворона», выпущенным в 2005 году
компанией «Акелла».

»ÚÓ„: невероятно атмосферная и ха-
ризматичная игра, захватывающая с пер-
вой минуты и до самого финала.
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Светлана Карачарова

ОЦЕНКА МФ
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● живой мир
● запоминающиеся персонажи
● напряженная атмосфера

● мультиплеер
● интуитивно понятный интерфейс

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
TES 3: Morrowind

В «Готике 2» для продвижения по
сюжету герою необходимо вступить
в какую-либо гильдию. Это может быть
гильдия паладинов, магов или наемни-
ков; от того, с кем свяжет свою судьбу
наш протеже, зависит множество игро-
вых моментов. В отличие от «TES 3:
Morrowind», в мире «Готики» герой мо-
жет строить свою карьеру только в од-
ной из гильдий.

Кем быть?

На торговой площади единственного круп-
ного города Хориниса можно найти все не-
обходимое.

Убить дракона — долг каждого уважаю-
щего себя рыцаря.

В разговоре можно добыть любую информа-
цию. Главное — подход.

Костерок так и манит. Но собеседники к
нему прилагаются не самые приятные.

Когда-то здесь был путь в древний храм.

На фоне этой идиллической картины сель-
ской жизни наш герой выглядит как иноп-
ланетный пришелец.

Разработчик: Piranha Bytes ● Издатель: JoWood
Productions ● Издатель в России: Акелла ● Год выхо-
да: 2002 ● Системные требования: P2-700 MHz,
128 Mb RAM, видеокарта 32 Mb (желательно: P3-
900 MHz, 256 Gb RAM, видеокарта 64 MB) ● Жанр: эпи-
ческое фэнтези ● Тип игры: RPG ● Продолжение иг-
ры: Gothic (2001) ● Возрастное ограничение: M
(17 лет и старше) ● Знание английского языка: не
обязательно

∆»¬≈≈ 
¬—≈’ ∆»¬¤’

Gothic 2

ЦИТАТА
«Ты спас нас всех, и поэтому я дам тебе уйти»

(Декстер).
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Петр Тюленев

¬ конце октября базовым московским клубом для варгейма «Коль-
цо Власти» стал «Чемпион» (улица Александра Невского, 4). 22

октября здесь прошел второй регулярный турнир (орезультатах перво-
го мы писали месяц назад). Восемь игроков опробовали новую круго-
вую систему боев, испытали новый генератор ландшафта и, конечно,
вволю навоевались.

Первое место досталось армии Проклятых под управлением Евге-
ния Лебедева. Орки, однозначные лидеры первого турнира, откатились
на вторую позицию— приз ушел к Илье Сергееву. Кроме того, органи-
заторы турнира оценили конверсию миниатюр идизайн игровых аксес-
суаров, — специальное поощрение получил Виктор Малышев.

Кмоменту поступления этого номера впродажу в«Чемпионе» прой-
дет еще два турнира, один из которых (10 декабря) запланирован как
крупная битва на несколько игроков. Расписание московских турниров
по «Кольцу Власти» вы можете найти на сайте ringofrule.ru. Впрочем,
ваши армии всегда ждут в«Чемпионе» посубботам ивоскресеньям
с14 до 18 часов.

Чемпионы в«Чемпионе» Россыпью
...Вянваре любители «Dungeons & Dragons» получат

возможность сыграть персонажей новых рас. «Wizards of the
Coast» выпускают дополнение «Races of the Dragon», посвя-
щенную кобольдам, атакже биологическим видам drag-
onborn и spellscales... ● Втой же крупнейшей кузнице на-
стольного игростроя куется «Player’s Guide to Eberron».
Книга станет исчерпывающим гидом игрока по соответству-
ющей игровой вселенной ивместе стем аккуратно обойдет
вопросы, остающиеся вкомпетенции мастера... ●

«Mongoose Publishing» объявило отом, что всередине на-
ступившего года выпустит новую редакцию легендарной РПГ
«RuneQuest» (впервые появилась вконце семидесятых).
Нам обещают новую, тщательно протестированную игровую
механику вкупе со всем необходимым для первых игр — все-
го на 100 страницах. Дополнения, разумеется, последуют... ●
Выход настолки «Vampire: Prince of the City» перенесен на
январь 2006... ● «Fantasy Flight Games» продолжают пере-
носить популярные миры из виртуальности всуровую мате-
риальную действительность. Вдекабре выходит « World of
Warcraft: the Board Game» — около 1000 игровых элементов
общим весом 4,5 килограмма ис громадным полем. Кроме
того, игроков ждет расширение кнастольному « Doom»...

...» случится это уже впервых
числах января— свыходом

очередного дополнительного сета «Ког-
ти Хаоса». Лейтмотив доп-сета, как
иувсех остальных «малых расшире-
ний» — сглаживание неровностей, воз-
никших после появления «Воли Хра-
ма». Сильнее всего тогда пострадала
Тьма— теперь эта стихия получит мно-
го новых сильных существ, втом числе
создание сбесконечной инкарнацией.
ВБолотах на помощь уязвимому «Зик-
курату» придет «Арахна», взначитель-
ной степени спасающая его от дальних
атак противника. Основным пополнени-
ем Гор станет «Мастер Ветра», который
существенно ослабит все дальние ата-
ки впервые два хода, доставляя тем са-
мым массу неприятностей степным
илесным «стрелковым» колодам.

Вкаждом внутристихийном классе
появится еще по одной карте. Уакке-
нийцев— «Конный лучник», способный

атаковать врукопашную, азатем рас-
стреливать врага на расстоянии. Угно-
мов— «Оружейник», восстанавливаю-
щий поврежденную броню. Уинквизи-
торов— «Брат по оружию», умеющий
навсегда уничтожить возрождающихся
существ. Ковен, речные девы истражи
леса также получат новых бойцов.

Основным нововведением доп-сета
станут особые артефакты— сферы. Их
можно будет играть из руки до начала
боя, получая при этом возможность
влиять на набор карт, очередность хода
ит.д. Вкаждой стихии будет по одной
сфере— все ультраредкие.

Сет обещает быть интересным—
икрасивым. Карты иллюстрируют работы
Ильи Комарова, Андрея Миронишина,
Ярославы Кузнецовой имногих других
талантливых художников. Единственный
недостаток «Когтей Хаоса» — малое чис-
ло карт, всего 36. Ноэто не беда: следу-
ющий доп-сет обещают уже вмае 2006.

«Берсерк» покажет когти
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24 —25 сентября, вто время как
унас отмечали выход всвет рус-

ской «Девятой редакции», вовсем мире
проходил пре-релиз нового сета ККИ
«Magic The Gathering» под названием
«Ravnica: City of Guilds». Этот сет откры-
вает новый блок, который окажет сущест-
венное влияние на все современные игро-
вые форматы. Кроме того, Равника— это
еще иновый мир, окотором можно узнать
не только из самих карт, ноииз книги Кори
Дж. Херндон «Labyrinth of Intrigue». Это
только первая книга цикла, будут идругие.

306 новых карт исемь новых механик,
а именно: half-half mana symbols, convoke,
dredge, transmute, radiance, dual lands
и enhanced spells, — ожидают всех люби-
телей «Магии», готовых погрузиться
вэтот новый мир. После двух сетов зати-
шья вернулись многоцветные карты
идвуцветные земли. Те, кто еще застал
«Invasion», смогут сравнить эти весьма
схожие издания. Множество перспектив-
ных для Constructed карт вовсе не меша-
ют сбалансированному иинтересному
Limited-формату.

Ключевым отличием «Равники»
отпрочих сетов является не только оби-
лие «золотых» карт иподдержка много-
цветности колод, ноиупор на конкрет-
ные цветовые сочетания. Ведь Равни-
ка — Город гильдий, агильдии в«Ма-
гии» реализованы ввиде конкретных
цветовых сочетаний. Впервом сете нас
ждут 4 гильдии: Boros Legion, Selesnya
Conclave, House Dimir и The Golgari.
Соответственно, бело-красная, бело-зе-
леная, черно-синяя ичерно-зеленая.
Остается еще 6 неохваченных гильдий,
которые, скорее всего, выйдут по
3вкаждом из следующих двух сетов
блока. Эта цветовая разбивка впервую
очередь отражается на Limited-форма-
те. Например, довольно непросто будет
собирать классическую бело-синюю ко-
лоду. Скорее всего, нанее просто не
хватит карт. Ноидля Standard
Constructed данные приоритеты сета
могут быть весьма серьезным аргумен-
том для сбора колод именно вэтих цве-
товых сочетаниях.

Официальный выход «Равники» всво-
бодную продажу состоялся 7 октября,
втом числе ивРоссии, Украине иБело-
руссии. Нодля нас это еще не финальная
точка ввыходе сета: вдекабре на при-

лавках клубов имагазинов появится рус-
ская «Равника». Апока качество перево-
да мы можем оценить, лишь читая русс-
кий FAQ по сету. Выход в«Magic Online»
запланирован на начало ноября, нобе-
та-тестирование началось еще всентяб-
ре, так что есть надежда на весьма
скромное количество ошибок, которые
доживут до релиза.

Жанр: коллекционная карточная игра ● Издатель:
«Wizards of the Coast» ● Распространитель: «Мир фэн-
тези» ● Сайт издателя: magicthegathering.com ● Сайт
распространителя: fantasy-world.ru ● Количество иг-
роков: от 2 ● Длительность партии: 15—40 минут ●

Язык игры: Английский, русский ● Продолжение:
Очередной «большой» сет ККИ

MAGIC THE GATHERING:
РАВНИКА

√Œ–Œƒ 
√»À‹ƒ»…
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œ ожалуй, последним событием 2005
года в мире настольных игр стал

выход полноценной, «бумажной» версии
футуристического боевого симулятора
«Диктатор. Контроль» — «Горячий
старт». Постоянные читатели «МФ» уже
имеют представление об этой игре;
для остальных — представлю её вкратце.

2040 год, Земля. Оставаться чело-
веком — слишком дорогая роскошь
в мире мрачного будущего. За власть
над городом сражаются две силы: ки-
борги Ордена Новых Тамплиеров и ге-
нетически измененные бойцы Симби-
отического Синклита. Нам предстоит
вмешаться в уличную войну, взяв
под начало девять боевых единиц:
три отряда по три карты. Сами кар-
ты, символизирующие боевые еди-
ницы, спокойно лежат у края игро-
вого поля, а на последнем пере-
двигаются фишки, соответствую-
щие каждому отряду. Таким обра-
зом, «Диктатор. Контроль» объ-
единяет черты классических на-
столок и карточных игр.

Итак, что изменилось в «бумажном»
варианте по сравнению с последней
электронной демо-версией, которую
«МФ» не раз выкладывал на диск-при-
ложение? Во-первых, существенно рас-
ширился набор боевых единиц. В «Горя-
чем старте» 51 карта: по 19 тамплиеров
и симбиотов и 13 изначально нейтраль-
ных наемников. Из этого вытекает ло-
гичный вывод: во-вторых, отряды те-
перь можно формировать самостоя-
тельно. Впрочем, тут предлагается три

уровня мастерства.
Для обучающей игры
стартовые отряды
определены зара-
нее. Сделано это
сбалансирован-
нее, чем в элек-
тронной демо-
версии, где
для уравни-
вания шансов

на победу при-
ходилось перефор-
мировывать отряды
т а м п л и е р о в .
Для обычной игры
вы можете выбрать
девять любых
карт, кроме наем-

ников. Именно так: любых — найти
в правилах строку, запрещающую объ-
единять тамплиеров и Синклит, не уда-
лось. Что же, оно и к лучшему: больше
простору для комбинаций,
а временные союзы между
частями противоборствую-
щих сторон еще никто не
отменял. Турнирная игра
накладывает стандартное
варгеймерское ограниче-
ние: суммарная цена всех
девяти карт не должна пре-
вышать 15 звездочек. Тре-
тье важное отличие: у каж-
дого игрока появляется соб-
ственная боевая колода, от-
куда он берет карты для со-
здания отрядов и их пополне-
ния в цехах. Шаг к коллекци-
онной карточной игре оче-
виден; впрочем, на короб-
ке «Горячего старта» сто-
ит: «Коллекционная страте-
гическая игра». Помимо вышепере-

численного, сде-
лано множество
«косметических»
доработок: пе-
ресмотрен игро-
вой текст неко-
торых карт,
уточнены пра-
вила, введен
новый тип
войск — авиа-
ция. Главная фишка
«Диктатора» — на-
глядная механика
«Карто-Контроль»,
которая должна раз
и навсегда решить
споры об очереднос-

ти действий, — ос-
талась неизменной.

Самая сильная сторона игры «Дик-
татор. Контроль» — стиль. Все эле-
менты: правила, карты, фишки, игро-
вое поле, упаковка — выполнены
в едином мрачноватом дизайне, ко-
торый гармонирует с иллюстрация-
ми и передает дух игры. Вписывает-
ся в общую картину и сам текст пра-
вил: даже фамильярное обращение
на «ты» здесь к месту. Сама же
«развиртуализация» подкачала:
качество печати на среднем уров-
не, карточки тонкие, шестигран-
ник типичный «совковый». Ну да,
впрочем, это общая проблема

большинства издающихся у нас
настолок — решить ее удалось только
единицам.

В ноябре—декабре прошли первые
турниры, посвященные «горячему стар-

ту» «Диктатора». Впереди
первое расширение к игре —
«Раскол» с несколькими де-
сятками новых карт, дополни-
тельными сценариями и но-
выми механиками. «Дикта-
тор. Контроль» — это умелое
и качественное соединение
хорошего во всех отношениях

дизайна с характерными
идеями классических
настолок, коллекцион-

ных карточных игр и вар-
геймов. Уже существует

целый ряд таких синтети-
ческих проектов, поэтому

главным мне кажется имен-
но дизайн. Играть в «Дикта-

тора» просто и удобно, и это
выгодно отличает его на об-

щем фоне.

Жанр: коллекционный карточный варгейм ● Издатель:
«13 Рентген» ● Распространитель: «Астрайт» ● Сайт
издателя: 13r.ru ● Сайт распространителя: astrel-
games.ru ● Количество игроков: 2—4 ● Длительность
партии: 20—40 минут ● Язык игры: Русский ●

Источник: Леонид Алёхин, роман «Падшие ангелы
Мультиверсума»

ДИКТАТОР. КОНТРОЛЬ
ГОРЯЧИЙ СТАРТ

¬—® œŒƒ
 ŒÕ“–ŒÀ≈Ã

● Готовится немецкая версия «Дикта-
тора», которая будет называться
«Direktor. Kontrolle». Германия —
страна с сильными настольно-игро-
выми традициями, поэтому успех
«Диктатора» на немецком поле мо-
жет привести и к мировой славе.

● На коробке «Горячего старта» опуб-
ликована информация о некоторых
проектах дизайн-дивизии «13 Рент-
ген». Помимо продолжения «Дикта-
тора», нас ждут боевая настолка
«Ночная охота» (по рассказам Леони-
да Алёхина, публиковавшимся
в «МФ»), долгожданная настольная
стратегия «Завтра война. Вторжение

Это интересно
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Специальный материал каждого январского номера «МФ» — фантастические ожидания наступа-

ющего года. Сегодня наш журнал уже в третий раз делает прогноз: какие фильмы, книги и компью-

терные игры станут главными событиями для фантастики в 2006 году.

 ÓÌÚ‡ÍÚ: ƒ∆≈…—ŒÕ ›Õ√À . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Наш сегодняшний собеседник молод, но ему как художнику уже уда-

лось многого достичь. Он рисует иллюстрации для популярных кол-

лекционных карточных игр и обложки к книгам Джорджа Мартина.

На «Песни льда и пламени» и сосредоточилась наша беседа — но не

только на ней.

’ÓÌËÍË Õ‡ÌËË:

À≈¬,  ŒÀƒ”Õ‹fl » ‘ŒÕ¿–Õ¤… —“ŒÀ¡  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Говорят, когда Клайв С. Льюис писал свои «Хроники Нарнии», он за-

думывал пересказать для детей Библию. В какой-то степени так оно

и вышло — но, помимо основной задачи, писатель создал интерес-

ный, необычный и мудрый мир фэнтези, в который мы с вами — че-

рез щелку в платяном шкафу — и заглянем.

¿Û‰ËÚÓËË ’Ó„‚‡ÚÒ‡: ÿ ŒÀ¿ ¬ŒÀÿ≈¡—“¬¿ . . . . . . . . .

Джоан К. Роулинг никогда не рисовала карты самого знаменитого

замка в современном фэнтези. Впрочем, она описала Хогвартс до-

статочно подробно, чтобы мы могли чувствовать себя там, как дома.

В преддверии четвертого фильма про Гарри Поттера предлагаем вам

совершить экскурсию по школе волшебства.

¡ÂÒÚË‡ËÈ: ≈ƒ»ÕŒ–Œ√» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Рогатого коня можно по праву назвать символом средневековья. Он появляется на флагах, гербах,

картинах... Откуда взялся единорог, какие поверья были связаны с этим гордым животным, как его

образ развивался со временем — на эти вопросы отвечает наш «Бестиарий».

‘¿Õ“¿—“»◊≈— »… »Õ‘Œ–Ã¿“Œ–»…  . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Читатели спрашивают — редакция «Мира фантастики» отвечает. Кратко и компетентно.
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Все представленные ниже фантасти-
ческие проекты расположены по убыва-
нию их значимости. В начале списка идут
наименее ожидаемые представители
своей группы, а в конце — чемпионы экс-
тра-класса, настоящие легенды, сло-
вом — культовые вещи.

5 Ã≈—“Œ

ТЕРРИ ГУДКАЙНД.
Десятое правило волшебника

Вообще-то, в ориги-
нале эта книга назы-
вается «Phantom»,
но у нас почему-то нет
никаких сомнений,
что на обложке пере-
веденного на русский
язык томика (а скорее
всего — двух) будет
красоваться «Десятое
правило волшебника». Ну что же, может
статься, это и неправильно, зато вопрос
о порядке чтения гудкайндовского «Меча
Истины» отпадает сам собой. Ну, а по-
скольку Джордж Мартин отложил «Танец
с драконами» на 2007 год, Роберт Джор-
дан только-только написал очередную

часть «Колеса времени», а Терри Прат-
четт предпочитает делать читателям
сюрпризы, «Десятое правило волшебни-
ка» становится единственным зарубеж-
ным фэнтези, представленным в наших
ожиданиях.

—˛ÊÂÚ: Еще совсем недавно Гуд-
кайнд обещал, что девятая книга,
«Chainfire», станет заключительной
в цикле. Затем концепция изменилась:
упомянутый роман, оказывается, от-
крыл трилогию, у которой есть шансы
завершить-таки «Меч Истины». Таким
образом, «Phantom» становится второй
частью трилогии, а это традиционно са-
мая слабая часть. Ричард Сайфер будет
искать свою жену Келен, которая, поте-
ряв память (но не силы), оказывается
игрушкой в руках Зла. Армагеддона,
впрочем, наверняка не случится:
для этого есть «Одиннадцатое правило
волшебника».

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Пусть Гудкайнду
и далеко до Джордана или Хобб, его
«Правила волшебника» пользуются
в России стабильной популярностью.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: С каж-
дой новой книгой «Меча Истины» автор
пишет все хуже и хуже, и у нас нет осно-
ваний полагать, что десятая часть изме-
нит печальную тенденцию.

4 Ã≈—“Œ

МАКС ФРАЙ. Хроники Ехо — 4

Говорят, когда на одном из конвентов
Макс Фрай получил приз и должен был
подняться на сцену, забрать «железяку»
вышел некий человек, с ног до головы за-
мотанный бинтом. Личность автора «Ла-
биринтов Ехо» несколько лет кряду оста-
валась главной загадкой для многочис-
ленных любителей серии. Положение из-
менилось только после «Лабиринта Ме-
нина»: сэр Макс распрощался с читателя-
ми и аккуратно закрыл за собой дверь,
а поклонники его приключений приня-

лись гадать, навсегда ли. И вот, год на-
зад — свершилось!

—˛ÊÂÚ: Приключения «Ночной
Задницы» Главы Малого Тайного Сыск-
ного Войска Ехо закончились, но со-
трудники означенного Войска не прочь
посидеть за чашкой кофе и повспоми-
нать о былом. Мы услышали о том, как
в отсутствие сэра Макса поживала леди
Меламори. Узнали о жутко секретном
путешествии короля Гурига. Перед на-
ми приоткрылись подробности карьеры
сэра Джуффина Халли. А за невозмути-
мого молчуна сэра Шурфа пришлось
отдуваться самому Максу... В конце
третьей части эти двое остаются друг
с другом — и с вечностью наедине —
так что предугадать, о чем будут чет-
вертые «Хроники Ехо», почти невоз-
можно. Впрочем, мы не теряем надеж-
ды послушать сэра Мелифаро — вот уж
кто способен разговориться на пару-
тройку томов!

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Фрай был безумно
популярен десять лет назад. Сейчас пи-
сатель стал другим — но не хуже прежне-
го.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Книги
Фрая (особенно последние) — нечто
среднее между фантастикой, мэйнстри-
мом и терапевтической литературой. Мы
ждем от каждых «Хроник Ехо» несколь-
ких часов восхитительного чтения — но
не более того.

3 Ã≈—“Œ

АЛЕКСЕЙ ПЕХОВ. Ветер полыни

В первой половине наступающего года
нас ожидает вторая часть экскурсии
в мир под названием Хара — выйдет про-
должение «Искателей ветра». Автор
«Книги года—2004» по версии «МФ» не
дает себе снизить планку. «Цикл ветра
и искр» получается у него одновременно
и похожими на приключения мастера-во-
ра Гаррета, и чем-то новым, ранее не чи-

 Õ»√» 2006: “Œœ-5

Уходящий год можно в определен-
ной степени назвать годом несбывших-
ся надежд, точнее, сбывшихся, но не
полностью. Вера Камша вместо ожида-
емого последнего тома «Красного на
красном» выпустила лишь предпослед-
ний. Джордж Мартин тоже увеличил
свою сагу на одну книгу, вполовину со-
кратил «Вороний пир» и отправил его
в британские магазины лишь под конец
года. Затянулась работа над перумов-
скими «Войной мага—3» и «Войной ма-
га—4». Не спешит побаловать «Време-
нем — московским» и Александр Зо-
рич. Ну да тем больше шансов, что эти
книги появятся в наступающем году.
А чтобы не повторяться, мы отобрали
пятерку новых кандидатов.

◊ÚÓ „ÓÚÓ‚ËÚ Ì‡Ï 2006 „Ó‰?  ‡ÍËÂ ÍÌË„Ë,
ÙËÎ¸Ï˚ Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚ ÌÂ ‰ÓÎÊÂÌ ÔÓ-
ÔÛÒÚËÚ¸ ÌË Ó‰ËÌ Û‚‡Ê‡˛˘ËÈ ÒÂ·ˇ Î˛·ËÚÂÎ¸
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË?

“‡‰ËˆËÓÌÌÓ, ‚ Ì‡˜‡ÎÂ Í‡Ê‰Ó„Ó „Ó‰‡ Â‰‡ÍˆËˇ
´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏ ÂÈÚËÌ„

Ò‡Ï˚ı ÓÊË‰‡ÂÏ˚ı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÔÓ‰ÛÍÚÓ‚,
ÍÓÚÓ˚Â ·Û‰ÛÚ ‚˚ÔÛ˘ÂÌ˚ ‚ ·ÎËÊ‡È¯ËÂ 12 ÏÂÒˇ-
ˆÂ‚. ŒÔ‡‚‰‡˛Ú ÎË ÓÌË Ì‡¯Ë Ì‡‰ÂÊ‰˚ ËÎË ÌÂÚ ó
Á‡„‡‰˚‚‡Ú¸ ÌÂ ·Û‰ÂÏ. Œ‰Ì‡ÍÓ, ‚ Î˛·ÓÏ ÒÎÛ˜‡Â, ˝ÚË
ÔÓÂÍÚ˚ ó Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÂÒÔÂÍÚË‚Ì˚Â, ‰ÓÓ„ËÂ,
ËÌÚË„Û˛˘ËÂ Ë ‚˚‰‡˛˘ËÂÒˇ ‚ Ò‚ÓÂÈ Ó·Î‡ÒÚË.

Петр Тюленев, Михаил Попов,
Светлана Карачарова



танным. Сейчас писатель работает одно-
временно над несколькими проектами,
но «Ветер полыни» — наверное, самый
интересный из них.

—˛ÊÂÚ: Второй роман трилогии —
это книга открытий. Кто такие Прокля-
тые? Чего они хотят на самом деле? За-
чем Башне понадобились двое наемных
убийц? Кто учил магии Лаэн? Куда обру-
шатся войска антиимперской коалиции?
Не исключено, что, помимо ответов на
эти вопросы, мы узнаем, что находится
в северной части Империи, а может быть,
действие вообще частично перенесется
в столицу государства.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: «МФ», конечно, по-
ка не подводил итогов 2005 года, но, за-
бегая вперед, скажем, что «Искатели ве-
тра» — один из сильнейших претенден-
тов в номинации «Лучшая отечественная
фэнтези-книга».

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Это,
конечно, не аксиома, но чаще всего вто-
рая книга трилогии — трамплин перед за-
ключительной частью. Впрочем, пожи-
вем — почитаем.

2 Ã≈—“Œ

НИК ПЕРУМОВ. Я, Всеслав

Вся редакция «Мира фантастики» наде-
ется, что к поступлению этого номера
в продажу Ник Перумов уже поставит
окончательную точку в истории некро-
манта Фесса. Следующей книгой мэтра
должен стать сборник «Я, Всеслав», куда
войдут рассказы и повести «Русский
Меч», «Выпарь железо из крови», «Слу-
чай под Кубинкой», «Пес Всеслава»,
«Эльф с края света» и «Богатырская за-
става». Некоторые произведения увидят
свет впервые. Другие уже публикова-
лись — но будут существенно доработа-
ны для книжного издания.

—˛ÊÂÚ: Рассказы и повести цикла
будут объединены прежде всего идеями
и миром. Судя по обнародованным от-

рывкам, книгу можно причислить к язы-
ческому городскому фэнтези. Домовые,
русалки и прочие существа славянской
космогонии дожили до наших дней, не-
смотря на все усилия христианских эк-
зорцистов. Перумов обещает читателям
жесткую антиклерикальную книгу, с пер-
вой до последней страницы пронизанную
духом наших далеких предков.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Каждая новая книга
Ника Перумова — сама по себе событие.
А тут нам еще и что-то принципиально
новое предлагают.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Судя
по всему, «Я, Всеслав» станет острой, по-
лемичной и актуальной для сегодняшне-
го дня фантастикой, которая вряд ли при-
дется по вкусу всем и каждому.

1 Ã≈—“Œ

СЕРГЕЙ ЛУКЬЯНЕНКО.
Последний дозор

Информация об этой книге была обна-
родована в «Живом журнале» Сергея Лу-
кьяненко точь-в-точь в день сдачи журна-
ла, поэтому прошу прощения за неровный
почерк. Так получилось, что «Последний
дозор» оказался самым засекреченным
романом Лукьяненко: оказывается, он уже
почти готов и имеет все шансы появиться
в продаже еще до Нового года. Как бы то
ни было, «МФ» авансом причисляет его
к ожиданиям года наступающего.

—˛ÊÂÚ: Всё, чем мы сейчас распола-
гаем — это несколькими отрывками из кни-
ги, своеобразным рекламным роликом ро-
мана. Действие происходит явно после
«Сумеречного дозора»: нас ждет не спин-
офф наподобие «Лика Черной Пальмиры»,
а полноценное продолжение. Хотя, каза-
лось бы, куда продолжать? Выясняется,
что есть куда: Антон Городецкий получает
очередное двусмысленное задание и от-
правляется в командировку. Посетить ему
предстоит, помимо всего прочего, Шотлан-
дию и Самарканд. Операция Ночного дозо-
ра будет каким-то образом связана с вам-
пирами, вероятнее всего — с Высшими.
Кроме того, нам откроется очередная
страшная тайна Иных, постичь которую
можно только на пятом слое сумрака. Кста-
ти, недавно маэстро намекал, что может
использовать в четвертом «Дозоре» неко-
торые идеи из компьютерной игры по его
книге, — играйте внимательней!

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: А как можно не
ждать последней (последней ли?) «до-
зорной» истории, если последние полто-
ра года на пароль «русская фантастика»
следует однозначный отзыв «Ночной до-
зор, всем выйти из сумрака»?

œÓ˜ÂÏÛ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: «Дозо-
рам», конечно, еще далеко до «Звездных
войн», но изо всех российских фантасти-
ческих проектов они больше всего при-
близились к культовому статусу.

5 Ã≈—“Œ

ЛЮДИ ИКС 3

Первая часть «Людей Икс» вышла шесть
лет назад и была принята отечественны-
ми зрителями весьма прохладно — еще
бы, ведь кинокомиксы тогда были у нас
еще в новинку. Второй фильм (2003) ока-
зался более удачным и получил положи-
тельные отзывы. Третью картину снял не-
плохой режиссер Бретт Ратнер, поэтому
есть все шансы, что она станет самой
удачной из всех предыдущих.

—˛ÊÂÚ: Особенность съемок «Лю-
дей Икс 3» — абсолютная таинствен-
ность: сценарий держится под замком,
актеры как в рот воды набрали, а режис-
сер лишь загадочно подмигивает и дела-
ет руками странные жесты. Возможно,
к моменту выхода этого номера гриф
«секретно» с фильма будет снят.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Сравнительно ус-
пешный, зрелищный кинокомикс с хоро-
шими перспективами и значительным
числом поклонников.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Выше
головы «Людям Икс 3» не прыгнуть — да-
же самые дорогие спецэффекты не смо-
гут компенсировать шаблонность сцена-
рия.

œÂÏ¸Â‡: 25 мая 2006.

4 Ã≈—“Œ

КОД ДА ВИНЧИ

«Код да Винчи» Дэна Брауна — книга,
выпущенная в количестве 36 милли-
онов копий и переведенная на 44 языка.
За права на ее экранизацию автору вы-
плачено 6 миллионов долларов. Общий
бюджет картины до сих пор не подсчи-
тан, однако сумма будет явно нема-
ленькая.

—˛ÊÂÚ: Профессор Роберт Лэнг-
дон (Том Хэнкс) приезжает в Париж по
приглашению куратора Лувра Жака Со-
ньера, желавшего сообщить ему что-то
важное, но убитого при таинственных
обстоятельствах. Подозрения в его
смерти падают на самого Лэнгдона.
Тайные общества, убийцы-альбиносы,
религиозный заговор и древние тай-

 »ÕŒ 2006: “Œœ-5

Мы отобрали 5 наиболее заметных
и интересных кинопроектов, мировые
премьеры которых придутся на 2006 год.
Последний можно смело назвать «годом
фильмов-комиксов»: нас ждут, как мини-
мум, три крупные премьеры и несколько
«темных лошадок» помельче, относя-
щихся к данному виду киноискусства.

Обратите внимание на то, что даты премьер,
указанные ниже, могут и наверняка будут ме-
няться в ту или иную сторону по различным
причинам (проблемы с дистрибьюторами, необ-
ходимость доработки фильма, сезонные осо-
бенности проката).

◊ÚÓ ·˚ÎÓ ‡Ì¸¯Â

93

Российские писатели и издатели
заявили на 2006 год целый ряд проек-
тов, которые могут оказаться не менее
интересными, чем вошедшие в наш
«Топ-5».
● Алексей Пехов, Елена Бычкова, На-

талья Турчанинова продолжают цикл
о вампирской Столице романом «Кол-
дуны из клана смерти». Книга запла-
нирована на вторую половину 2006.

● Санкт-петербургское издательство
«Азбука» запускает серию фантас-
тики «Русское Anime». О том, что
это такое, мы узнаем уже зимой.

● Вера Камша в процессе работы над
«Сердцем зверя» решила разделить
книгу надвое: первый том будет на-
зываться «Зимний излом», второй —
«Осени взор всепрощающий». Ожи-
даем в первой половине нового года.

Обратите внимание!



ны — все в лучших традициях конспиро-
логического триллера.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Очень солидный ак-
терский состав (помимо вышеназван-
ных — Ян Маккеллен, Альфред Молина,
Жан Рено) и невероятный ажиотаж во-
круг книги.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Слава
пришла к этому фильму с первых дней
его съемок из-за чрезмерно раскрученно-
го первоисточника. Но известность еще
не гарантирует качество.

œÂÏ¸Â‡: 18 мая 2006.

3 Ã≈—“Œ

СУПЕРМЕН ВОЗВРАЩАЕТСЯ

Пожалуй, вряд ли можно припомнить
фильмы такого грандиозного масштаба,
продолжения которых пришлось ждать
19 лет. Первый «Супермен» вышел на
экраны в 1978 году, последний (четвер-
тый) — в 1987. Но комиксы нынче снова
в моде, поэтому студия «Warner Bros.»
решила рискнуть и доверила режиссеру
Брайану Сингеру (он снял двух первых
«Людей Икс») немыслимую сумму — 250
миллионов долларов — на съемки ново-
го фильма о мускулистом красавце в си-
нем трико.

—˛ÊÂÚ: После событий «Супермена
2» наш герой (Брэндон Рут) удалился от
дел. Но его извечный враг — Лекс Лютор
(Кевин Спейси) вновь стал замышлять
какую-то особо крупную пакость, поэтому
через пять лет добровольного изгнания
Супермену пришлось вернуться к тому,
что он умеет делать лучше всего — спа-
сать человечество. Супермену предстоит
сложная работа — необходимо возобно-
вить отношения с бывшей подругой Луис
Лейн (Кейт Босворт), попутно сражаясь
со злом.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: При таком бюджете
возвращение Супермена будет сносить
крышу и рвать зрителей на части. В эмо-
циональном плане, конечно.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: День-
ги — это хорошо. Но талант не купишь.

Фильм будет мега-зрелищем, это ясно
даже сейчас. Остальное зависит от мас-
терства режиссера и актеров, поэтому
однозначные прогнозы делать пока рано.

œÂÏ¸Â‡: 13 июля 2006.

2 Ã≈—“Œ

ДНЕВНОЙ ДОЗОР 
(НОЧНОЙ ДОЗОР 2: МЕЛ СУДЬБЫ)

Многократно откладываемая премьера
второй серии российского суперхита
«Ночной дозор» (2004 год, кассовые
сборы — свыше 15 миллионов долла-
ров) назначена на начало 2006 года. За-
держка объясняется, прежде всего, ус-
пехом первой части: потребовалось вре-
мя, чтобы сделать ряд новых сцен
и смонтировать фильм заново. После
дополнительных денежных вливаний
и «обновления» ряда сцен качество кар-
тины только выиграет.

—˛ÊÂÚ: Вопреки названию, фильм
основан на событиях первой книги трило-
гии. История продолжается с того места,
где она закончилась. Таинственное убий-
ство Темной Иной, отсутствие алиби
у Антона, начало расследования и сроч-
ная необходимость спрятаться... Инфор-
мации о фильме мало — все держится
в строгом секрете. Впрочем, в январском
«Видеодроме» мы даем прогноз, чем гро-
зит нам «Дневной дозор».

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Потому что первый
«Ночной дозор» был фильмом новым, не-
однозначным и, безусловно, одним из
лучших на то время. Именно он стал
«первой ласточкой» крупнобюджетного
российского кино.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Пото-
му что феномен «Ночного дозора» уже
потерял новизну, и второй фильм вряд ли
станет сенсацией.

œÂÏ¸Â‡: 1 января 2006.

1 Ã≈—“Œ

ПИРАТЫ КАРИБСКОГО МОРЯ 2: 
СУНДУК МЕРТВЕЦА

В 2003 году на эк-
раны вышел, —
нет, выскочил, как
чертик из коробоч-
ки, фильм «Пираты
Карибского моря:
Проклятье черной
жемчужины». Ник-
то не мог ожидать,
что он окажется

столь успешным — настоящий ураган,
классика приключенческих историй
и буйство юмора. Что представляет из се-
бя вторая часть?

—˛ÊÂÚ: Сверхъестественная угро-
за нависла уже над Джеком Воробьем.
От злых чар нужно избавиться как
можно скорее, иначе Джек обречен на

вечные муки. Из-за этих проблем сры-
вается свадьба его друзей — Уилла
Тернера и Елизаветы Сван. Все вместе
они вновь отправляются на приключе-
ния, в которых, если верить скупым на-
мекам из интервью актеров, будет фи-
гурировать магия вуду и ужасный
монстр Кракен.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Невероятный заряд
позитивной энергии, бесподобный юмор
и первоклассные съемки.

œÓ˜ÂÏÛ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Потому
что этот фильм имеет все шансы стать
самым ярким и запоминающимся киносо-
бытием года. Его бюджет не столь велик,
как у «Супермена» — всего 140 милли-
онов, однако эмоциональная отдача от
просмотра может быть так велика, что ос-
тальные картины покажутся нам скучны-
ми и неяркими.

œÂÏ¸Â‡: 6 июля 2006.

5 Ã≈—“Œ

DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC

Вселенная «Might & Magic» до сей поры
была пристанищем исключительно ро-
левых игр. В грядущем году традиция
будет нарушена — на просторах мира
меча и магии мы попробуем на вкус са-
мый настоящий... шутер от первого ли-
ца. В нашем арсенале мечи, посохи, лу-
ки и арбалеты, а также множество инте-
ресных и зрелищных заклинаний. Реа-
лизовано все это фантастическое вели-
колепие на весьма мощном движке от
«Half-Life 2».

—˛ÊÂÚ: А вот на эту тему разработ-
чики до сих пор темнят, туманно ссыла-
ясь на то, что сюжет игры будет каким-то
образом связан с серией «Heroes of
Might and Magic». Впрочем, так ли уж ва-
жен сюжет в шутере, да еще и явно ори-
ентированном на сетевой режим? Зато
среди моря обещанных интересностей —
deathmatch на 32 игрока и даже некие не-
тривиальные онлайновые кампании,
по ходу которых можно будет развивать
своего персонажа и получать новую эки-
пировку.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Интересно посмот-
реть, как будет выглядеть шутер в одной
из самых известных игровых вселенных.

»√–¤ 2005: “Œœ-5

Мы отобрали 5 наиболее значитель-
ных и крупных игровых проектов, выход
которых назначен на 2006 год. В нашем
списке оказался всего один шутер и од-
на стратегия, зато ролевые игры пред-
ставлены сразу тремя проектами, каж-
дый из которых достоин самого при-
стального внимания. Отметим и тот
факт, что три игры из списка — это про-
должения давно и хорошо известных се-
рий, и лишь одна игра делается «с нуля»
— что, впрочем, ничуть не умаляет воз-
лагаемых на нее надежд.
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Некоторые из фильмов, премьера
которых назначена на 2006 год, явля-
ются если и не самыми ожидаемыми
и многообещающими, то, по крайней
мере, достойными самого пристально-
го внимания.

«Город грехов 2» («Sin City 2»),
«Волкодав из рода Серых Псов»,
«Другой мир 2» («Underworld:
Evolution»), «В» значит «Вендетта» («V»
for «Vendetta»), «Помутнение» («Scanner
Darkly»), «Обитель Зла 3» («Resident
Evil: Afterlife»), «Ледниковый период 2:
Таяние» («Ice Age 2: Metldown»), «Silent
Hill», «Омен 666» («Omen 666»), «Приз-
рачный всадник» («Ghost Rider»), «Бла-
дрейн» («Bloodrayne», перенесено
с 2005), «Параграф 78».

Обратите внимание!



œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Пото-
му что не «Might & Magic X». А жаль.

ƒ‡Ú‡ ‚˚ıÓ‰‡: 3 квартал 2006.

4 Ã≈—“Œ

GOTHIC 3

Немецкая команда «Piranha Bytes» тру-
дится в поте лица, чтобы как можно скорее
подарить нам продолжение культовой «Го-
тики». Третья часть знаменитой серии ро-
левых игр предложит нам новый обширный
материк, полный опасностей и приключе-
ний, два десятка городов и поселков и бо-
лее тысячи жителей, с каждым из которых
можно будет перекинуться словечком-дру-
гим. Как всегда, визитной карточкой игры
станет полностью самодостаточный мир.

—˛ÊÂÚ: Последняя война между
людьми и орками закончилась плачевно
для человечества. Цивилизация людей
фактически разрушена, в большинстве
своем они попали в рабство к зеленоко-
жим. Кстати, орки в мире третьей «Готи-
ки» весьма отличаются от своих примитив-
ных собратьев из предыдущей части — те-
перь это умные и развитые существа с соб-
ственной культурой и традициями. Станем
ли мы патриотами родного народа или вы-
берем противоположный путь — игра всег-
да найдет, чем нас удивить. Разумеется,
в самом лучшем смысле этого слова.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Третья серия обе-
щает быть никак не хуже первых двух,
а они были великолепны.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ:

На случай, если локализацию игры опять
задержат на год. Очень надеемся, что
этого не произойдет.

ƒ‡Ú‡ ‚˚ıÓ‰‡: 2 квартал 2006.

3 Ã≈—“Œ

DRAGON AGE

Проходит год, другой и третий, а мы все
ждем, когда же великолепная «BioWare»

наконец подарит нам свое давно и нежно
лелеемое детище «про драконов». Убой-
ная смесь всего самого лучшего, что мы
видели в «Baldur’s Gate», «Neverwinter
Nights» и «Star Wars: KOTOR», плюс но-
вый движок, с легкостью пережевываю-
щий десятки тысяч полигонов, плюс са-
мые невероятные высказывания разра-
ботчиков, моментально обрастающие
еще более невероятными домыслами фа-
натов, — все это создает игре такую ауру
привлекательности, что мы заранее гото-
вы и ждать до победного. Огорчает лишь
один факт — поиграть драконом нам все
же не дадут.

—˛ÊÂÚ: У игры несчетное множест-
во сюжетов, похожих только внешним
антуражем игрового мира. Каждый раз,
создавая героя и выбирая его предысто-
рию, мы получаем разные сюжетные хо-
ды, интриги и загадки. Мы можем спас-
ти мир или погубить его; мы можем
стать добрым самаритянином или мерз-
ким некромантом. И каждый раз перед
нами развернется совершенно новая
история.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Каждая игра от
«BioWare» — это шедевр и классика жа-
нра ролевых игр.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Слиш-
ком давно ждем. Впрочем, если у разра-
ботчика все получится, с чистой совестью
поставим игре законную «десятку».

ƒ‡Ú‡ ‚˚ıÓ‰‡: 2006.

2 Ã≈—“Œ

HEROES OF MIGHT & MAGIC 5

Кто бы мог подумать еще пару лет назад,
что разработкой пятой части «Героев ме-
ча и магии» будет заниматься отечест-
венная компания? Однако сегодня мало
кого можно удивить новостью, что эту иг-
ру мы получим прямиком из рук «Nival
Interactive». Графика нового поколения,
динамическая система боя, новые закли-
нания, умения и артефакты, расширен-
ные стратегические возможности и не-
сколько оригинальных режимов много-
пользовательской игры — пятые «Герои»
готовят нам много приятных и неожидан-
ных сюрпризов.

—˛ÊÂÚ: Полчища демонов оккупи-
ровали землю в тот самый момент, когда
прекрасная юная Изабелл венчалась
с королем Николаем. Так началась чере-
да страшных бед и неурядиц, и напал
брат на брата, и народы ополчились друг
на друга. В темной воде хаоса и сумяти-
цы герои ведут свои армии, преследуя
самые разные цели — кто благородные,
а кто и корыстные.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Продолжение ле-
гендарной серии, которую знают и любят
все — от школьников до домохозяек.

œÓ˜ÂÏÛ ÌÂ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Оста-
ется некоторое опасение, что новшества

пятой части придутся по душе далеко не
всем поклонникам «Героев».

ƒ‡Ú‡ ‚˚ıÓ‰‡: 1 квартал 2006.

1 Ã≈—“Œ

THE ELDER SCROLLS 4: OBLIVION

Четвертая часть знаменитой вселенной
«The Elder Scrolls» уверенно держит паль-
мовую ветвь первенства по всем рейтингам
ожиданий. «Древние свитки» настолько
известны и популярны, что вряд ли нужда-
ются в отдельном представлении. Послед-
няя игра предложит нам великолепную гра-
фику, огромный и детально проработанный
игровой мир, мощный искусственный ин-
теллект, усовершенствованную боевую си-
стему и пару сотен часов, которые займет
одно только прохождение по сюжету. До-
бавьте сюда сотни мелких несюжетных за-
даний — и вы получите воистину эпическую
картину Настоящей Ролевой Игры.

—˛ÊÂÚ: Последний император Там-
риэля умирает буквально на наших руках,
оставляя нам старое кольцо и повергая
в ужас рассказом о жутком пространстве
Oblivion, откуда в любой момент могут на-
грянуть орды кровожадных монстров.
Кольцом можно запечатать портал, но бе-
да в том, что это может сделать только
тот, в ком течет королевская кровь. В по-
исках давно пропавшего наследника мы
выбираемся из темницы, где, собственно,
и сидели все это время, и вступаем на
долгую дорогу приключений.

œÓ˜ÂÏÛ Ê‰ÂÏ: Игры такого мас-
штаба появляются далеко не каждый год.
Многомиллионная армия фанатов
«Древних свитков» — прямое доказа-
тельство тому, что игру стоит ждать.

œÓ˜ÂÏÛ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ: Уже до вы-
хода игры понятно, что она станет лучшей
ролевой игрой 2006 года. И даже более то-
го — почетный титул «Игра—2006»,
по всей видимости, будет присужден ей же.

ƒ‡Ú‡ ‚˚ıÓ‰‡: 1 квартал 2006.
● ● ●

Таким будет следующий год по про-
гнозам «Мира фантастики». А каким был
год прошедший? Не пора ли делать выво-
ды и раздавать памятные медали?

Читайте в следующем номере журна-
ла «Итоги-2005». Все заслужившие полу-
чат по заслугам, кто — пальмовую ветвь
и всеобщий почет, а кто — щелчок по лбу
и полное забвение.

◊ÚÓ ·˚ÎÓ ‡Ì¸¯Â
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Некоторые из игр, которые мы
тщетно ждали в 2005 году, так и не вы-
шли — тем не менее, мы продолжаем
на них надеяться, поскольку они того,
безусловно, стоят.
● «S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of

Chernobyl». Сроки выхода этой игры
переносили уже столько раз, что те-
перь им никто не верит. Но мы все
еще ждем выхода истории о Сталке-
ре, искателе артефактов и приключе-
ний в зоне Чернобыльской АЭС. Раз-
работчик — «GSC Game World».

● «The Witcher» («Ведьмак»). Про-
фессиональный охотник за чудови-
щами не успел снарядиться на охоту
в запланированный срок. Тем не ме-
нее, красивый и оригинальный про-
ект польских разработчиков заслу-
живает самого пристального внима-
ния. Разработчик — «CD Projekt».

Все еще ждем
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´Œ„ÓÏÌÓÂ ÔÓÎÂ 
‰Îˇ ˝ÍÒÔÂËÏÂÌÚÓ‚ª

Здравствуйте, Джейсон. Пожалуйста,
расскажите нашим читателям немного
о себе и о своей карьере.

Мне сейчас двадцать пять, и послед-
ние семь лет я профессионально рисую.
Начинал с работы графического дизайне-
ра, но вскоре мы с несколькими коллега-
ми покинули фирму и начали свое дело.
Именно тогда я начал рисовать для раз-
ных фэнтезийных проектов, когда было
свободное время. Постепенно стал все
больше времени уделять этой работе,
тем более что перечень клиентов посто-
янно рос. А вскоре бросил заниматься ди-
зайном и посвятил себя работе в области
фантастики и фэнтези.

А когда впервые столкнулись с эти-
ми жанрами?

Если честно, то я всегда их обожал.
Когда еще не умел читать сам, отец чи-
тал мне «Властелина Колец» перед
сном — вместо сказок. Вот с тех самых
пор любовь к фантастике и живет во мне.
А создавать картины выдуманных миров,
придавать форму воображаемым пред-
метам — это всегда будет для меня неве-
роятно занимательно и интересно.

Тогда, как у любителя жанра, не мо-
гу не поинтересоваться, какие вам нра-
вятся писатели?

Толкин, с которого все начиналось, ко-
нечно же. Но я вырос, и мне встретилось
много других достойных авторов. Сейчас
больше всего люблю произведения
Джорджа Мартина. Кроме того, отмечу
Джулию Джонс, Тэда Уильямса, Роберта
Джордана, Терри Брукса, время от вре-
мени зачитываюсь Стивеном Кингом (хо-
тя многие не относят его к фэнтези, пи-
шет он в любом случае здорово). Пожа-
луй, стоит вспомнить еще авторов «Саги
о копье» — первого крупного фэнтезий-
ного цикла, который я прочел. До сих пор
с ностальгией поглядываю на книжную
полку, где стоят романы Уэйс и Хикмена.

Будь у вас возможность проиллюс-
трировать любую книгу, какую выбра-
ли бы?

Наверное, какой-нибудь иллюстриро-
ванный путеводитель по фэнтезийному
миру. Я бы мог нарисовать сотни иллюст-
раций, связанных одной центральной те-
мой. Это — огромное поле для экспери-
ментов и творческого поиска. Полагаю,
от такой работы я получил бы море удо-
вольствия.

Если не ошибаюсь, у вас как раз не-
давно вышел альбом — сборник иллю-
страций. Не могли бы вы рассказать
о нем подробней?

Эта книга — своего рода краткая
биография всей моей карьеры художни-
ка. Сюда вошли почти все мои самые

«Краткая биография всей моей карьеры».
«Тысяча золотых за принцессу? Надо поду-
мать...»
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С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий
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значимые работы (к сожалению, на ис-
пользование некоторых картинок я не
получил разрешение у компаний-право-
обладателей). Кроме того, здесь можно
увидеть много набросков и эскизов —
фактически, познакомиться с тем, как я
работаю. В книге описано, как я готов-
люсь к работе, с чего начинаю, немного
рассказано о моей технике, об особен-
ностях стиля, ну, и о важных поворотах
моей карьеры.

Подобный авторский сборник —
признание мастерства и заслуг худож-
ника. Джейсон Энгл, безусловно, это
признание заслужил. Но что помогло
ему добиться таких внушительных ре-
зультатов в столь короткий срок?

´«‰ÓÓ‚Ó ·˚Ú¸
Ò‚Ó·Ó‰Ì˚Ï

ıÛ‰ÓÊÌËÍÓÏª
Не могли бы вы описать обычный ра-
бочий день? Наверняка ваш пример

будет полезен всем начинающим ху-
дожникам, читающим на журнал.

Конечно, все начинается утром. Мо-
жет, это прозвучит странно, но я обнару-
жил, что до полудня успеваю сделать
больше, чем за весь остальной день.
Правда, первое, что я делаю утром — со-
вершаю пробежку вокруг озера и захожу
в кафе выпить чашку кофе.

Затем возвращаюсь в офис, и начина-
ется очередной рабочий день. Для начала
занимаюсь всякими административными
делами, например, отвечаю на письма,
потому что если я отложу их, то потом
обязательно найдутся причины, чтобы не
заниматься ими вовсе. Разобравшись
с перепиской, весь оставшийся день про-
сто рисую. Заканчиваю часам к вось-
ми-девяти, а вечером либо иду ужинать
с друзьями, либо смотрю какой-нибудь
фильм. Если подпирают сроки, порой
приходится поработать еще несколько
часов перед тем, как лечь спать. Здорово
быть свободным художником, но у этой
медали есть и обратная сторона: иногда
приходится рисовать все выходные на-
пролет по шестнадцать часов в день.

А как именно вы рисуете? Только
с помощью компьютера или использу-
ете старые добрые карандаш и бума-
гу?

Я всегда сначала делаю набросок ка-
рандашом, затем сканирую его, обраба-
тываю в Photoshop, доделывая первона-
чальный эскиз. Такой подход позволяет
мне быстро сделать множество наброс-
ков. Кроме того, появляется возможность
сделать иллюстрацию «живой», что вряд
ли удалось бы, пользуйся я только ком-
пьютером.

Насколько хорошо вы разбираетесь
в истории? Ведь многое, что вам при-
ходится рисовать, особенно по миру
Мартина, основано на реально сущест-
вовавших предметах.

Я неплохо ориентируюсь в средневе-
ковом оружии и доспехах. С одной сторо-
ны, в юности я немало читал про ту эпо-
ху, с другой — всегда любил полистать
историческую книгу и разобраться
в строении оружия или доспеха. Так что я
заранее был более-менее подготовлен
к тому, чтобы работать над иллюстрация-
ми по миру Мартина. Его вселенная пред-
оставляет возможность воссоздать ре-
альную амуницию, в отличие от других
миров, где фантазия автора порой идет
вразрез с историей. Очень приятно на
время вернуться, так сказать, к земным
истокам.

Вы упомянули, что смотрите филь-
мы после работы. Как вы относитесь
к современному фантастическому ки-
но? Вдохновляет ли оно вас?

Безусловно. Я люблю большую часть
фантастических фильмов, а современ-
ный уровень компьютерных технологий

и их относительная дешевизна дают воз-
можность создать визуальный ряд более
впечатляющий и фантастический, чем
прежде. К сожалению, порой киношники
заигрываются со спецэффектами и забы-
вают о сюжете, но, как бы то ни было, со-
временное кино для меня — бездонный
источник вдохновения. Ведь над фильма-
ми работает множество талантливейших
иллюстраторов — авторов набросков, ди-
зайна героев, местностей, зданий —
а большинство из нас никогда не увидит
плодов их работы, за исключением кар-
тинки на экране. Но очень забавно пред-
ставлять, сколько же художников труди-
лись вот над этим странным когтем, ме-
чом, доспехом или шлемом.

А как вы относитесь к другому по-
пулярному развлечению, визуализиру-
ющему фантастику, — компьютерным
играм?

Играл в них раньше и играю до сих
пор. Правда, сейчас у меня нет времени,
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Джейсон Энгл ро-
дился в 1979 году
в Калифорнии, до во-
семнадцати лет жил
с родителями на
ферме в Аризоне.
С самого детства
мечтал стать худож-
ником. Никогда спе-
циально не учился
рисованию, тем не менее смог найти ра-
боту в любимой области и переехал во
Флориду. Здесь Джейсон начал работать
иллюстратором в различных фэнтезий-
ных проектах. Его рисунки можно уви-
деть на карточных играх «Warlord»,
«Legend of the Five Rings», и «A Game of
Thrones» и других. Кроме того, он проил-
люстрировал множество журналов, ро-
левых книг и романов.

Официальный сайт художника, где
вы можете посмотреть самые извест-
ные его работы — jaestudio.com.

Досье: Джейсон Энгл

Властелин душ.

В городе теней. Человек против чудовища.



чтобы приобретать все новинки и пробо-
вать все одну за другой, как бывало рань-
ше. Так что покупаю только лучшие РПГ
и стрелялки, но даже их обычно успеваю
только мельком просмотреть. Если вкрат-
це перечислять мои любимые игры, то по-
лучится примерно такой список: «Doom
3», «Half-Life 2», серия «Battlefield»,
«Jade Empire», «Star Wars: Knights of
the Old Republic», и еще, пожалуй,
«Guild Wars», хотя я не большой поклон-
ник онлайновых игр.

Но лично вы по большей части ри-
суете для настольных игр, так что не
могу не спросить и про них.

Я играл почти во все известные игры,
в большей или меньшей степени. «Magic
The Gathering», «Warlord», «Legend of
the Five Rings», «Warhammer» — список
можно продолжать долго. Но сейчас у ме-
ня хватает времени только изредка поиг-
рать в «Dungeons & Dragons» или в игры
по вселенной «Звездных войн».

Благодаря ККИ «Игра престолов»,
основанной на эпической саге Джорд-
жа Мартина «Песнь льда и пламени»,
Джейсон и получил львиную долю из-
вестности. Многогранный мир Мартина
пленил многих. Что же в нем нашел
наш сегодняшний гость?

´—ÓÁ‰‡˛ ÏËÙË˜ÂÒÍÛ˛
ËÌÚÂÔÂÚ‡ˆË˛ª

Вы впервые прочли «Песнь льда и пла-
мени» до того, как стали иллюстриро-
вать карточную игру?

Да, именно так. Более того, я сам
предложил компании свои услуги. Едва я
узнал, что на основе «Песни» будет со-
здана игра, сразу понял, что просто не
могу в этом не поучаствовать. И позво-
нил арт-директору — за день до того, как
он собирался позвонить мне сам!

Вы больше всего работаете с пер-
сонажами дома Ланнистеров. Они вам
нравятся больше других?

Тут я снова должен сослаться на арт-
директора. Меня спросили, над какими
картами я предпочел бы работать. Я по-
просил предоставить мне как можно
больше свободы при работе с одним —
любым — Великим домом. Так как среди
Баратеонов и Старков очень много попу-
лярных героев, многих из них к тому вре-
мени уже разобрали другие художники.

А Ланнистеры, вероятно, из-за их неодно-
значности, которая делает их еще более
интересными для меня, оставались прак-
тически незатронутыми.

А кто ваш любимый герой саги?
Джейме Ланнистер. Его почти все не-

навидят, но при этом именно он в основ-
ном и делает то, что должно быть сдела-
но. Он вроде бы и выглядит антигероем,
но при этом, как мне кажется, гораздо ин-
тереснее любого положительного рубаки,
косящего злодеев направо и налево.

Но, очевидно, не всегда приходится
рисовать любимых героев. Какого пер-
сонажа вам было сложнее всего нари-
совать?

Мне всегда очень нелегко работать
над персонажами, чей внешний вид уже
придуман. Когда мне нужно создать
что-то абсолютно новое, я чувствую се-
бя, как рыба в воде. Как-никак, выду-
мывание нового — это как раз то, чем
всегда занимается фэнтезийный худож-
ник. Но когда ты зажат в установленных
другими рамках, когда внешность пер-
сонажа детально проработана до тебя,
— будто изобретаешь велосипед. Как
мне кажется, для того, кто рисует фэн-
тези, такая работа всегда непростое ис-
пытание. Но наш бизнес основан на уз-
наваемости героев, а их лица становят-
ся торговой маркой, так что мне при-
шлось научиться справляться и с таким
видом работы.

При этом вам удается не потерять
индивидуальный стиль: в отличие от
других иллюстраторов «Песни», кото-
рые создают реалистичные картины,
вы сохраняете определенный фэнте-
зийный дух изображения. Как это
удается?

Я ведь работаю в жанре фэнтези уже
почти восемь лет. И хотя неплохо разби-

раюсь в том, что связано с историей
и реальностью, мой стиль формировал-
ся по большей части под влиянием жан-
ра фэнтези. В той или иной мере, фэнте-
зийные мотивы проникают во все мои
иллюстрации, — если только я специ-
ально не стараюсь обойтись без них.
Просто, видимо, я создаю скорее мифи-
ческую интерпретацию «Песни льда
и пламени», а не реалистическую, как
некоторые другие авторы.

Но все-таки, что определило своео-
бразие вашего стиля? Любите ли вы
экспериментировать над ним?

Пока я учился, брал пример с люби-
мых художников. Что-то удавалось пере-
нять, что-то — нет. Таким образом, я раз-
вивал собственные навыки и смог понять,
какого рода иллюстрации хочу создавать.
В общем, мне оставалось только усовер-
шенствовать технику, чтобы воплотить
тот идеал фэнтезийной иллюстрации, ко-
торый уже создало мое воображение.

Мне часто приходилось эксперименти-
ровать: разные проекты требуют разных
подходов. К сожалению, когда работаешь
на вольных хлебах и становишься извес-
тен по нескольким ярким проектам, к те-
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Турнир Десницы — одна из редких
многофигурных картин Джейсона.

Любимый герой — Джейме Ланнистер.

Знаменитый Железный престол Семи
Королевств.

Белые плащи — королевская гвардия.



бе начинают обращаться только с заказа-
ми определенной направленности. Это,
разумеется, ограничивает мои возможно-
сти как художника. Арт-директоры почти
всегда предлагают мне рисовать пример-
но то же самое, что уже видели в моем
портфолио. В итоге простор для творчес-
кого поиска достаточно узок. Вас нанима-
ют потому, что приглянулся ваш стиль,
редко кто может предложить поработать
в совершенно новом направлении.

Подход меняется, но результат ос-
тается одним — профессиональные,
полные фэнтезийной атмосферы ил-
люстрации. Художник любит то, что
изображает, — это позволяет ему под-
держивать высокий уровень работ.

´œÓÒÚÓ ËÒÛ˛, 
ÌÂ Á‡‰ÛÏ˚‚‡ˇÒ¸ª

Во многих ваших картинках можно
найти схожие темы. Например, часто
встречаются восточные мотивы...

Меня всегда интересовали восточные
культуры и философские учения, поэто-
му, когда мне предложили иллюстриро-
вать ККИ «Legend of the Five Rings», к ко-
торой относится большая часть моих «во-
сточных» работ, я мгновенно согласился.
Я получил море удовольствия и простор
для эксперимента, ведь стилистика игры
не совсем обычна для фэнтези. Восточ-
ный колорит всегда стремится к большей
артистичности, изящности, спокойствию
и красоте.

Каких фэнтезийных существ вы лю-
бите изображать больше всего?

Обожаю все гигантское, злое и страш-
ное. Получаю непередаваемое удоволь-
ствие от создания безумных комбинаций
шипов, когтей, щупальцев и огромных зу-
бастых пастей. Просто рисую, не задумы-
ваясь, и смотрю, что получится.

Да и галерея «Адских отродий» —
одна из самых больших на вашем
сайте...

Большая ее часть сделана для карточ-
ной игры «Warlord», в которой эти созда-
ния, согласно истории мира, одни из
главных отрицательных персонажей. Арт-
директор, зная мою страсть к злобным
ужасным демонам, предоставил мне воз-
можность нарисовать практически всех.
На мой взгляд, такие иллюстрации произ-
водят очень сильное впечатление. Суще-

ства, воплощающие наиболее яркие ас-
пекты Зла или Добра, обладают неверо-
ятным визуальным потенциалом.

Вы часто используете эффекты
света и огня, а также обычно ограни-
чиваетесь одной-двумя фигурами. По-
чему так?

Дело в том, что большую часть иллю-
страций я делаю для игровых проектов,
а они чаще всего требуют нарисовать
одного конкретного героя или мест-
ность. Кроме того, я предпочитаю рабо-
тать с небольшим количеством персона-
жей еще и из-за того, что так лучше по-

лучается композиция и проще заинтере-
совать зрителя. Редко приходится со-
здавать иллюстрацию, которая расска-
зывала бы историю сама по себе. Я со-
средотачиваю внимание на одном герое,
который становится фокусом иллюстра-
ции, а остальная сцена выполняет вспо-
могательную функцию.

Что же до игры света и тени — по-
скольку я использую современные тех-
нологии, то передо мной открывается
море возможностей, недоступных ху-
дожникам прежде. Компьютер помогает
лучше выражать эффекты — как маги-
ческие, так и природные, помогает уси-
лить напряжение и сделать картинку бо-
лее живой.

А сильно ли отличаются иллюстра-
ции для карточных игр от, скажем,
книжных или журнальных обложек?

Отличий множество. От размера
иллюстрации зависит уровень ее дета-
лизации, от предназначения — компо-
зиция, а также стиль и выбор цветовой
гаммы. Иллюстрация для комикса или

игры должна быть очень яркой, неор-
динарной. Для журнала нужно что-то
более серьезное, но тоже сразу броса-
ющееся в глаза. Для обложки книги
чаще всего приходится делать доста-
точно простую композицию, но при
этом она должна сосредотачиваться
на основной теме романа. И, разуме-
ется, нельзя забывать о таких вещах,
как вид, размер, цвет шрифта, кото-
рым будет написано название и имя
автора.

В каких проектах вы задействованы
в настоящее время?

Сейчас создаю иллюстрации для не-
скольких книг по миру «Забытых коро-
левств». Кроме того, продолжаю рисо-
вать для карточных игр «Warlord», «L5R»
и «A Game of Thrones». Принимаю учас-
тие в работе компании по производству
миниатюр «Magnificent Egos» и изда-
тельства «Talisman Studios».

Надеюсь, в будущем мое издательст-
во станет достаточно крупным, чтобы я
мог начать несколько собственных проек-
тов и попробовать себя в роли арт-дирек-
тора. Хотелось бы еще издать несколько
книг с моими иллюстрациями, которые
никогда раньше не публиковались. Да
и попасть в Голливуд — сделаться на вре-
мя концепт-дизайнером — было бы очень
здорово.

Желаем вам добиться всех постав-
ленных целей. В завершение — не-
сколько слов для российских поклон-
ников фантастики...

Фантастика — замечательный жанр,
воплощающий самые потрясающие идеи,
на которые способен человеческий раз-
ум. Именно наше воображение делает
этот жанр столь необыкновенным. Про-
должайте любить фантастику, и она бу-
дет становиться еще лучше.

Остается только присоединиться
к словам художника. Как мы видим на
примере нашего сегодняшнего гостя,
любовь к фантастике может не осла-
бевать всю жизнь и привести к самым,
казалось бы, невероятным результа-
там. Будем надеяться, Джейсон про-
должит радовать всех нас фантастиче-
скими — во всех смыслах этого сло-
ва — иллюстрациями.
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«Обожаю все гигантское, злое и страш-
ное».

Чародейство работы Джейсона всегда
поражает цель — и воображение.

Восточный колорит иллюстраций для «Легенды пяти колец».
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ÃËÓıÓ‰ˆ˚
Наш подлунный мир не место для магии
и чародейства, и все, кто этого не пони-
мает, жестоко расплачиваются. Как, на-
пример, Эндрю Кеттерли: этот почтенный
джентльмен викторианской эпохи, имено-
вавший себя чародеем, больше смахивал

на обыкновенного сумасшедшего. Безум-
ные глаза, растрепанные волосы, дерга-
ные движения... Зато — тайные знания
(о которых, впрочем, неприлично расска-
зывать детям). Зато — шкатулка атлант-
ской работы, где хранилась пыль, позво-
ляющая путешествовать между мирами.

À≈¬,  ŒÀƒ”Õ‹fl »
‘ŒÕ¿–Õ¤… —“ŒÀ¡
´’–ŒÕ» » 
Õ¿–Õ»»ª

¬Ò∏ Ì‡˜‡ÎÓÒ¸ Á‡‰ÓÎ„Ó ‰Ó ÚÓ„Ó,
Í‡Í ‚ÓÒ¸ÏËÎÂÚÌˇˇ À˛ÒË œÂ‚ÂÌÒË

Á‡·‡Î‡Ò¸ ‚ ÔÎ‡ÚˇÌÓÈ ¯Í‡Ù ‚
‰ÓÏÂ ÔÓÙÂÒÒÓ‡  ÂÍ‡ Ë,

ÔÓÈ‰ˇ ÏÂÊ‰Û ¯Û·‡ÏË, ‚ÒÚÂÚËÎ‡
‚ Á‡ÒÌÂÊÂÌÌÓÏ ÎÂÒÛ ÊË‚Ó„Ó

Ù‡‚Ì‡. ƒÂÎÓ ·˚ÎÓ, ‡ÁÛÏÂÂÚÒˇ,
‚ ¯Í‡ÙÂ, ÌÓ ¯Í‡Ù˚ ‚ Ì‡¯ÂÏ

ÏËÂ Ò‡ÏË ÒÓ·ÓÈ ÌÂ ÔÓˇ‚Îˇ˛ÚÒˇ.
ÿÍ‡Ù ÔÓÙÂÒÒÓ‡ ƒË„ÓË

 ÂÍ‡ ·˚Î ÒÛ·ÎÂÌ ËÁ ˇ·ÎÓÌË,
ÒÂÏÂÌ‡ ÍÓÚÓÓÈ ˛Ì˚È ƒË„ÓË

ÔËÌÂÒ ËÁ Õ‡ÌËË: ËÏÂÌÌÓ ‚ ÚÂ
‚ÂÏÂÌ‡ ‚Ò∏ Ë Ì‡˜‡ÎÓÒ¸.

Петр Тюленев

● Õ¿«¬¿Õ»≈ Ã»–¿: Õ‡ÌËˇ
● —Œ«ƒ¿“≈À‹:  Î‡È‚ —ÚÂÈÔÎÁ À¸˛ËÒ
● ¬Œ«Õ» ÕŒ¬≈Õ»≈: 1950 „Ó‰ ÌÓ‚ÓÈ ˝˚ Ì‡¯Â„Ó ÏË‡
● œ–Œ»—’Œ∆ƒ≈Õ»≈: ÎËÚÂ‡ÚÛ‡
● œ–Œfl¬À≈Õ»fl: ÍÌË„Ë-Ë„˚, ÙËÎ¸Ï˚, Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â

Ë„˚, ÏÛÎ¸ÚÙËÎ¸Ï

Лев открыл пасть, но не запел и ничего не сказал, только дохнул на стоявших
вокруг него. Из-за дневного, синего неба послышалось пение звезд. Сверху (или ото
льва?) сверкнула молния, не обжигая никого, и самый дивный голос, какой только
слышали дети, произнес:

— Нарния, Нарния, Нарния, встань! Потоки, обретите душу! Деревья, ходите!
Звери, говорите! И все любите друг друга.

Клайв С. Льюис, «Племянник чародея»



После опытов на морских свинках мистер
Кеттерли отправил в рискованное путе-
шествие собственного племянника Диго-
ри и его подругу Полли. Но попали они
всё еще не в Нарнию.

Каждый творец, который создает
Мультивселенную, рано или поздно ока-
зывается перед вопросом: а как, соб-
ственно, устроено сообщение между
многочисленными мирами? Одни разра-
батывают разветвленную систему порта-
лов. Другие считают, что переход между
мирами случается во время путешествия.
Третьи придумывают некую межмировую
реальность, откуда можно попасть в лю-
бую из вселенных. Так поступил и Льюис:
Полли и Дигори переносятся из Лондона
конца 19 века в Лес-между-мирами —
безмолвное, сонное, дурманящее место,
вместе с тем полное скрытой жизни
и энергии. В лесу множество прудов,
и каждый ведет в свою реальность. Мы
знакомимся только с тремя: нашей Зем-
лей, Нарнией и миром Чарна.

Мир Чарна — яркая иллюстрация того,
что вселенные могут стариться и умирать.
Полли и Дигори оказываются в типичных
декорациях постапокалипсиса: бесконеч-
ные руины гигантского дворца, мертвая
тишина и безлюдие, освещаемые устав-
шим багровым солнцем. Из любопытства
Дигори пробуждает последнюю владычи-
цу этого мира — красивую, но жестокую
королеву Джедис, уничтожившую всех
своих подданных. Заклятие над миром
падает, Чарн начинает умирать, дети бе-
гут обратно на Землю, а Джедис увязыва-
ется за ними. Чтобы восстановить статус-
кво, Дигори и Полли отправляются еще
в одно путешествие между реальностями,
на этот раз в куда более широкой компа-
нии: к мироходцам невольно присоединя-
ются дядя Эндрю, лошадь и лондонский

кэбмен. Вшестером они наблюдают, как
рождается Нарния.

Если гибель Чарна больше всего напо-
минает постапокалипсис, то появление
Нарнии вызывает в памяти библейский
миф о Сотворении мира и первые страни-
цы «Сильмариллиона». Нарния рождает-
ся по воле бога — златогривого льва Ас-
лана, — который пробуждает ее из ниче-
го своей песней. Разделяются твердь, не-
бо и море. Прорастают деревья, появля-
ются звери и птицы, фавны, дриады и гно-
мы. Появление гостей из иных миров не
спутывает карты: из монет дяди Эндрю
вырастают золотое и серебряное дере-
вья, а в сердцах брошенный колдуньей
Джедис обломок лондонского столба пре-
вращается в живой фонарь. Аслан соби-
рает некоторых животных и дает им дар
разума и речи, английская лошадь Земля-
ничка становится крылатым пегасом,
а кэбмен и его жена — первыми королями
Нарнии. Так появляется традиция, кото-
рая соблюдалась на протяжении тысяче-
летий: править волшебной страной могут
только сыны Адама и дочери Евы.

По своему замыслу Нарния должна бы-
ла стать благословенным, гармоничным
краем, где было бы место для каждого
и каждый испытывал бы Радость жизни.
Однако Полли и Дигори невольно привели
сюда Зло. Королева Джедис, которая не
оставила властолюбивых планов, стала
главным врагом Аслана. Мы не можем
с уверенностью сказать, была ли она Бе-
лой Колдуньей, заморозившей на сто лет
Нарнию, Дамой в зеленом, очаровавшей
единственного наследника нарнийского
престола, или птицеголовой Таш, главным
божеством агрессивного Тархистана. Да
и не это главное. Главное — что по вине
людей в Нарнию проникло Зло. Но всякий

раз, когда оно поднимало свою многоли-
кую голову, на его пути вставали златог-
ривый Лев — и дети из нашего мира.

Õ‡ÌËˇ Ë ÓÍÂÒÚÌÓÒÚË

Сама по себе Нарния невелика: за пару
дней можно пройти ее от западных гор до
восточного побережья. Здесь нет боль-
ших городов, только у впадения реки Бе-
руны в океан высится столица — замок
Кэр-Паравэл. Оно и понятно: ведь живут
здесь в основном не люди, а наделенные
речью звери — потомки тех пар «каждой
твари», в которых Аслан вдохнул разум
при творении мира, — и разнообразные
существа из земных мифологий. Козло-
ногие фавны и сатиры, покровительницы
лесов дриады, подземные мастера гно-
мы, речные духи наяды, кентавры, ним-
фы... Пожалуй, единственные незнако-
мые нам существа, которых придумал
сам Льюис — квакли-бродякли, унылые
и долговязые болотные жители с лягуша-
чьими чертами. Впрочем, и они замеча-
тельно вписываются в общую картину
этого радостного и спокойного мира.

В горах к югу от Нарнии расположена
дружественная Орландия (Арченланд),
где правит боковая ветвь королевской
династии Кэр-Паравэла. Кроме того,
Нарнии принадлежит несколько островов
в восточном океане. Еще дальше к восто-
ку находится целое ожерелье волшебных
островов, на каждом из которых — свое
чудо. Один населен невидимками, на дру-
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Клайв Стейплз Льюис писал «Хро-
ники Нарнии» не согласно внутренней
хронологии книг. Рекомендованный по-
рядок чтения семикнижия выглядит так:
● Племянник чародея (The Magician’s

Nephew, 1955)
● Лев, колдунья и платяной шкаф (The

Lion, the Witch and the Wardrobe, 1950)
● Конь и его мальчик (The Horse and his

Boy, 1954)
● Принц Каспиан (Prince Caspian, 1951)
● «Покоритель зари», или плавание на

край света (The Voyage of the Dawn
Treader, 1952)

● Серебряное кресло (The Silver Chair,
1953)

● Последняя битва (The Last Battle, 1956)

Порядок чтения

Первое полное издание «Хроник Нарнии»
на русском языке (1991).

Говорящие лошади позволяют себя осед-
лать только в исключительных случаях.

Посреди Нарнии растет самый настоящий
фонарный столб.



гом сны становятся явью, третьим управ-
ляет старик — звезда в отставке... А за
ними — край света, где море низвергает-
ся в бесконечность величественным во-
допадом. Впрочем, где-то там, на востоке
же, возможно, и за пределами мира Нар-
нии находится страна Аслана — высокая
цветущая гора, где обитает божествен-
ный Лев и откуда он приходит к своим по-
допечным в тяжелые времена.

А тяжелые времена наступают в Нар-
нии нередко, ибо окружена она воин-
ственными и могущественными соседя-
ми. К югу от орландских гор, за пустыней,
лежит громадная империя Тархистан (Ка-
лормен), основанное беглецами из Ор-
ландии. Здесь правят смуглые и власто-

любивые тарханы, здесь в порядке ве-
щей рабство и завоевательные походы,
здесь недолюбливают северян и разум-
ных зверей, и поклоняются жестокой бо-
гине Таш. Тархистанцы не раз пытались
захватить Нарнию, но до последнего се-
вер отбивал их армии. Менее удачно сло-
жились отношения с западным соседом
Нарнии, Тельмаром. Эту страну основали
потомки земных пиратов, обнаруживших
на своем острове проход в иной мир.
Тельмаринцы завоевали Нарнию и дол-
гое время худо-бедно правили ею — всё-
таки они тоже были сынами Адами и до-
черьми Евы. На это время пришлось
и царствование короля Каспиана X Мо-
реплавателя, которое стало, пожалуй,
Золотым веком Нарнии.

На холодном севере находится Эттин-
смур — страна великанов-людоедов. Их
главный замок Харфанг расположен не-
далеко от руин древнего города, о кото-
ром, впрочем, почти ничего не известно.
Зато отсюда можно попасть в Подзе-
мье — громадный край пещер и коридо-
ров. В одном из подземных залов спит
Отец Время, и когда он проснется и под-
нимется к свету, настанет последний час
Нарнии.

ŒÚ ‡ÒÒ‚ÂÚ‡ ‰Ó Á‡Í‡Ú‡
Он и настает — в заключительной книге
«Хроник», «Последней битве». Хитрос-
тью и предательством тархистанцы за-
хватывают отцветающую Нарнию, по опу-
стошенным лесам и полям бродит кош-
марная Таш. Последний король Тириан
и прибывшие ему на выручку дети оказы-
ваются в плену завоевателей. Но всё
это — суета сует, ибо трубит в рог Отец
Время, и ночь падает на Нарнию. А вер-
ным Льву достается другая, настоящая
Нарния, — и другая, настоящая Англия,

где возможны самые невероятные встре-
чи и где наконец-то обретается Радость.
Та единственно существующая вселен-
ная, имя которой — Рай.

Вся история Нарнии от сотворения до
конца света занимает две с половиной
тысячи лет. В то же время в нашем мире
проходит всего полстолетия — меньше
одной человеческой жизни. Нарния жи-
вет на глазах главных героев, и Льюису
удается уместить поистине эпическое по-
вествование в рамки неполных пяти де-
сятков лет — и одного не самого толсто-
го тома. «Хроники Нарнии» — это пре-
красные сказки и прекрасные приклю-
ченческие истории, но вместе с тем они
куда больше, чем просто сказки и просто
приключения. Льюис писал прежде всего
историю о Боге и человеке, о Творце
и создании — и сделал это куда более до-
ступно, чем тысячи и тысячи христиан-
ских проповедников. «Хроники Нарнии»
— о любви, о Радости, о божественном
промысле, о благой вести.

Несложно найти библейские символы,
рассеянные по семикнижию. Вот, напри-
мер, сам Аслан, златогривый Лев. «Апо-
калипсис» называет Львом из колена Иу-
дина Иисуса Христа, а затем у средневе-
ковых мистиков златогривое животное
выступает символом Спасителя. Не скры-
вал этого и сам Льюис: «Представьте се-
бе, что существует земля, подобная Нар-
нии, и что сын Бога, ставший человеком
в нашем мире, стал львом там». Неудиви-
тельно, что во второй книге «Хроник» Ас-
лан приносит себя в жертву, чтобы спас-
ти Нарнию. Появляется здесь и Древо По-
знания — яблоня, растущая в саду дале-
ко на западе. Прилетев к ней, Полли
и Дигори срывают один плод, чтобы вы-
росшее из него дерево хранило Нарнию
от врагов, — и встречают там колдунью

ŒÊË‰‡ÌËˇ 2006 ’Û‰ÓÊÌËÍË ’ÓÌËÍË Õ‡ÌËË ¿Û‰ËÚÓËË ’Ó„‚‡ÚÒ‡
¡ÂÒÚË‡ËÈ »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ

102

В своем плавании на край света команда
«Покорителя Зари» нанесла на карту
много новых земель.

Принц Каспиан, будущий Каспиан X
Мореплаватель, в юности скрывался от
дяди-узурпатора.

Безрадостные пейзажи Подземья.

Последняя битва Нарнии.



Джедис, которая съедает яблоко для лич-
ного могущества.

На мой взгляд, история Нарнии — ме-
тафорический пересказ истории земно-
го христианства. Первая книга, «Пле-
мянник чародея», — о Боге, о Творении,
о появлении Зла. Во второй части, «Лев,
колдунья и платяной шкаф», Бог прино-
сит себя в жертву, чтобы освободить
смертных от морозных оков язычества.
Третья повесть, «Конь и его мальчик»,
отражает период, когда христианство
оказалось под угрозой ислама. Четвер-
тая, «Принц Каспиан», рассказывает
о мраке позднего средневековья. В пя-
той книге, «Покоритель Зари» или пла-
вание на край света», мы видим эпоху

Великих географических открытий и со-
блазны, с которыми сталкивались тогда
мореплаватели. Шестая, «Серебряное
кресло» — о мистическом умствовании
и о новомодных культах, которые отвле-
кают мысли человека от Господа. Нако-
нец, седьмая, «Последняя битва» —
о конце света, страшном суде (который,
оказывается, вовсе не страшный) и об-
ретении Царства Небесного.

Православный публицист, исследо-
ватель творчества Льюиса священник
Яков Кротов видит христианскую по-
доплеку «Хроник Нарнии» следующим
образом:

«Сказки Льюиса написаны не в том
порядке, в котором рекомендованы им
самим ко чтению. Писались они, как
виделись, а виделись они, наверное,
в порядке важности. Самая первая,
опубликованная в 1950 году, — «Лев,
колдунья и платяной шкаф» — это са-
мо Евангелие, рассказ об Искуплении
через Распятие и о Воскресении. Вто-
рой появляется сказка «Принц Каспи-
ан» — о вере в невидимого Христа
и доверии к чужой вере, на которой ос-
нована Церковь. Третьей пишется «По-
коритель Зари» — о жизни в Церкви
и о ее центре — Евхаристии, литургии.
Четвертая сказка «Серебряное крес-
ло» — о необходимости соблюдать Бо-
жию заповедь, церковный канон вне
зависимости от степени их понимания.

ƒÓÓ„‡ ‚ Õ‡ÌË˛
В Нарнию ведут разные пути. Одни попа-
дают сюда через Лес-между-мирами.
Другие заходят в зачарованный платяной
шкаф. Третьи проваливаются в ожившую
внезапно картину. Четвертых зов Аслана
попросту бесцеремонно выдергивает из
привычной действительности. Но в тече-
ние последних пятидесяти лет миллионы
людей во всех уголках мира попадали
в Нарнию со страниц книг Клайва С. Лью-
иса. В конце восьмидесятых было выпу-
щено пять книг-игр по миру Нарнии — чи-
тателю предлагалось отправиться в соб-
ственное приключение, «прыгая» по про-
нумерованным главкам, — но о полно-
ценной атаке индустрии развлечений ре-
чи еще не шло. Вместе с тем, книги Лью-
иса оставались на вершине популярнос-

ти: к нашему времени «Хроники Нарнии»
вышли на трех десятках языков почти 90-
миллионным суммарным тиражом.

Герой, нарушивший размеренную
жизнь Нарнии, сегодня известен всем.
Это молодой волшебник в очках и со
шрамом на лбу — Гарри Поттер, который
доказал, что детское фэнтези может быть
коммерчески успешным и невероятно
прибыльным делом. Студия Диснея ре-
шила, что «Хроники Нарнии» вполне мо-
гут стать их «Гарри Поттером» — и запу-
стила съемки фильма с беспрецедент-
ным для этого производителя бюджетом,
режиссером обоих «Шреков» Эндрю
Адамсоном и спецэффектами уровня
«Властелина Колец» от «Weta Digital».
Рука об руку с кинематографистами ра-
ботают игроделы: не за горами и 3D-
Action по «Льву, колдунье и платяному
шкафу». Не отстает и книжная часть:
в ушедшем году на свет появились мно-
гочисленные «путеводители» по Нарнии,
книги о создании фильма, а издатель
книг Льюиса «HarperCollins» обмолвился
о том, что планирует выпустить серию
нарнийских романов, написанных ано-
нимными авторами. Что произойдет
дальше, предугадать несложно: из-под
маховика индустрии развлечений посып-
лются коллекционные фигурки, настоль-
ные игры, официальные копии мечей
и плюшевые игрушки со знакомым лей-
блом.

С одной стороны, это хорошо. Класси-
ка детской фантастики станет еще попу-
лярнее, старые поклонники «Хроник Нар-
нии» смогут еще ближе прикоснуться
к любимому миру, а непосвященным ста-
нет легче узнать о нем. С другой сторо-
ны — не потеряется ли во всей этой фи-
нансовой круговерти та христианская ос-
нова, которая и составляет основу «Хро-
ник»? Без всякого сомнения, потеряется:
религиозность нынче не в чести, — но та-
ков порядок вещей. Хочется надеяться
только, что до издания «исправленных»
и «политкорректных» «Хроник» дело не
дойдет.

● ● ●

В конце повести «Повелитель Зари»,
или плавание на край света» Люси и Эд-
мунд Певенси беседуют с Асланом, про-
вожающим их обратно в Англию, и сожа-
леют о том, что там им не придется встре-
титься со Львом. Аслан отвечает, что бы-
вает и на Земле: «Только там я зовусь
иначе. Учитесь узнавать меня и под дру-
гим именем. Для этого вы и бывали
в Нарнии. После того, как вы узнали ме-
ня здесь, вам легче будет увидеть меня
там». Точно так же, мне думается, надо
относится и к нынешнему «буму» вокруг
Нарнии — и тогда даже в донельзя поли-
ткорректном массовом продукте мы смо-
жем увидеть то зерно, которое сделало
льюисовское семикнижие шедевром.
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● В 1914—1917 годах молодой Клайв
С. Льюис обучался в частном поряд-
ке у профессора У. Т. Керкпатрика,
который привил будущему писателю
любовь к скандинавской мифологии.
Несмотря на то, что Керкпатрик был
атеистом, Льюис явно вдохновлялся
образом своего учителя, когда созда-
вал профессора Дигори Керка.

● Итальянский город Нарния (современ-
ный Нарни), расположенный в 85 ки-
лометрах к северу от столицы, упоми-
нается в «Истории Рима» Тита Ливия.

● «Джедис» на языке фарси означает
«ведьма», «Аслан» на турецком —
«лев». «Кэр-Паравэл» переводится
со староанглийского как «Меньший
двор».

● «Последняя битва» получила премию
Карнеги — самую престижную награ-
ду в области детской литературы.

● Фильм Эндрю Адамсона станет не
первой экранизацией «Хроник Нар-
нии». До него вышло несколько теле-
версий. В 1968 — черно-белый фильм
«Лев, колдунья и платяной шкаф»,
в 1979 — мультфильм по той же кни-
ге, а в восьмидесятых — три фильма
для «BBC»: всё те же «Лев, колдунья
и платяной шкаф», «Принц Каспиан
и плавание «Покорителя Зари» (по
двум книгам) и «Серебряное кресло».

● По мотивам книг и вышеперечислен-
ных фильмов вышло четыре настоль-
ные и три компьютерные игры — по-
следние, правда, ныне безнадежно
устарели.

● Джон Р. Р. Толкин отнесся к чернови-
кам «Льва, колдуньи и платяного
шкафа» с большим скептицизмом.
Льюис ценил мнение друга настоль-
ко, что чуть не бросил писать книгу.

Это интересно

Настольные «Хроники Нарнии» (1988).

В компьютерных «Хрониках Нарнии» чет-
верым Певенси предстоит немало подрать-
ся. Надеемся, что этим дело не будет ис-
черпываться.
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Между тем, идея «школы волшебства» далеко не нова. При пер-
вой попытке опубликовать книгу «Гарри Поттер и философский ка-
мень» Роулинг получила отказ: «Читатели этого не поймут» и «Это
уже где-то было». Но читатели поняли — к 2006 году общий тираж
книг о Гарри Поттере достиг 300 миллионов экземпляров.

◊ÚÓ Ú‡ÍÓÂ ´’Ó„‚‡ÚÒª?
Школа Хогвартс — сюжетная основа всех историй про Гарри Потте-
ра. В большинстве других подобных историй волшебство эксклюзив-
но, или, по крайней мере, не распространено повсеместно. Однако
у Роулинг магия — это даже не изнанка нашей реальности, а ее на-
иболее существенная часть.

Джоан Роулинг призналась, что не помнит, как она придума-
ла слово «Хогвартс». Автор предполагает, что оно пришло ей
в голову после визита в Королевский ботанический сад — якобы
один из сортов лилий, увиденных ею там, назывался «Хогвартс».

Исследователи творчества Роулинг считают, что она позаимство-
вала слово «Хогвартс» из книг малоизвестного британского писате-

“fl∆≈ÀŒ ¬ ”◊≈Õ»»...
’Œ√¬¿–“— ó —¿Ã¿fl 
«Õ¿Ã≈Õ»“¿fl ÿ ŒÀ¿ 
¬ŒÀÿ≈¡—“¬¿

¬ Ë˛ÎÂ 1997 „Ó‰‡ ÏË ‚ÔÂ‚˚Â ÛÁÌ‡Î Ó
ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡ÌËË ’Ó„‚‡ÚÒ‡ ó ¯ÍÓÎ˚

˜‡Ó‰ÂÈÒÚ‚‡ Ë ‚ÓÎ¯Â·ÒÚ‚‡, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌÓÈ
„‰Â-ÚÓ ‚ ¬ÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËË. ”ÊÂ ˜ÂÂÁ

ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÏÂÒˇˆÂ‚ ’Ó„‚‡ÚÒ ÒÚ‡Î Ò‡Ï˚Ï
ËÁ‚ÂÒÚÌ˚Ï Ë ÛÁÌ‡‚‡ÂÏ˚Ï ÒÂ‰Ë ‚ÒÂı

‚˚Ï˚¯ÎÂÌÌ˚ı Û˜Â·Ì˚ı Á‡‚Â‰ÂÌËÈ ó
ÔË˜ÂÏ ˝Ú‡ ¯ÍÓÎ‡ ıÓÓ¯Ó ÁÌ‡ÍÓÏ‡ ÌÂ

ÚÓÎ¸ÍÓ Î˛·ËÚÂÎˇÏ Ù˝ÌÚÂÁË, ÌÓ ‰‡ÊÂ ÚÂÏ,
ÍÚÓ Ò˜ËÚ‡ÂÚ ‚Ò˛ ´ÔÓÚÚÂË‡ÌÛª ÔÛÒÚÓÈ

‰ÂÚÒÍÓÈ Á‡·‡‚ÓÈ. –‡Ì¸¯Â ÒÎÓ‚‡ ´Ï‡„Ë˜ÂÒÍ‡ˇ
¯ÍÓÎ‡ª ‡ÒÒÓˆËËÓ‚‡ÎËÒ¸, ÔÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó, Ò

Í‡ÍÓÈ-ÚÓ ÓÒÓ·ÓÈ ‡ÁÌÓ‚Ë‰ÌÓÒÚ¸˛
‚ÓÎ¯Â·ÒÚ‚‡. “ÂÔÂ¸ ÔÓ‰ ˝ÚËÏ

ÔÓ‰‡ÁÛÏÂ‚‡ÂÚÒˇ ’Ó„‚‡ÚÒ, ÚÓÎ¸ÍÓ ’Ó„‚‡ÚÒ
Ë ÌË˜Â„Ó, ÍÓÏÂ ’Ó„‚‡ÚÒ‡.

Михаил Попов

Я не рисовала план Хогвартса, ведь это бы-
ло бы сложно даже для профессионального
архитектора, поскольку лестничные проле-
ты и комнаты постоянно перемещаются. Но
я очень четко представляю себе, как выгля-
дит Хогвартс изнутри.

Джоан Кэтлин Роулинг
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ля Джеффри Виллианса. В 1940-х годах
он написал для журнала «Панч» серию
книг о Нигеле Молсворте — пареньке
с дефектами речи, учащемся в школе
«St. Custard» («custard» — сладкий крем),
которая абсолютно не оправдывала свое-
го названия и славилась жестокими по-
рядками. «Хогвартс» встречается там
дважды — так называлась пьеса, о кото-
рой упоминал Нигель, и таково было имя
директора конкурирующей школы.

ƒ‚‡Ê‰˚ ‰‚‡
Хогвартс был основан около тысячи лет
назад двумя волшебниками и двумя
ведьмами: Годриком Гриффиндором, Са-
лазаром Слизерином, Ровеной Рэйвенк-
ло и Хельгой Хаффлпафф. Впрочем,
Слизерин быстро рассорился с коллега-
ми — он считал, что в Хогвартс следует
допускать только «чистокровных» детей,
рожденных от магов.

Все учащиеся Хогвартса состоят
в одном из четырех домов, вернее гово-
ря — колледжей. Последние названы
в честь основателей школы и имеют соб-
ственные залы отдыха и спальные по-
кои, свои спортивные команды по квид-
дичу, собственных призраков и другие
уникальные черты.

Колледжи возглавляются старостами
(юноша и девушка, избирающиеся среди
учащихся пятого курса) и главными ста-
ростами (аналогично, из учащихся седь-

мого курса). Эти «должностные лица» на-
ряду с четырьмя преподавателями — гла-
вами домов — наделены специальными
полномочиями по воспитанию и надзору
за своими подопечными.

Колледжи соревнуются друг с другом
за призовые очки, начисляемые глава-
ми домов или старостами за какие-либо
выдающиеся достижения учеников.
В качестве меры наказания очки снима-
ются. Четкой системы здесь не сущест-
вует — все зависит от щедрости или
«вредности» уполномоченного лица.
Вполне естественно, что ведущие пред-
ставители домов относятся к «своим»
студентам более благосклонно — на-
пример, мрачный Северус Снейп делает
очень большие поблажки студентам
колледжа Слизерин.

Количество очков каждого дома
автоматически учитывается четырь-
мя волшебными песочными часами,
установленными в холле около глав-
ного входа. По итогам соревнования
в конце каждого учебного года побе-
дивший дом награждается почетным
кубком.

За особо серьезные нарушения на
ученика может быть наложено наказание
в виде исправительных работ — обычно
под этим понимается оказание помощи
обслуживающему персоналу школы в вы-
полнении нудной, утомительной или даже
опасной работы. В качестве крайней ме-
ры наказания студента отчисляют из Хог-

вартса. Это вполне могло произойти
с Гарри на пятый год обучения, когда он
применил магию в присутствии магглов,
что было строжайше запрещено всем
волшебникам.

 Û‰‡ ÔÓÈÚË Û˜ËÚ¸Òˇ
Распределение первокурсников по до-
мам производится волшебной Сортиро-
вочной шляпой в Большом зале Хогварт-
са. По легенде, она принадлежала само-
му Годрику Гриффиндору, а теперь рабо-
тает «детектором характеров», опреде-
ляя личные склонности ученика.

Гриффиндор — кол-
ледж, в котором учится
Гарри Поттер и его бли-
жайшие друзья. Глава
дома (и новый дирек-
тор школы, сменивший
на этом посту Альбуса

Дамблдора) — Минерва Макгонгалл,
преподавательница превращения
(трансфигурации). Эмблема Гриффин-
дора — лев, гербовые цвета — золотой
и красный.

Студентов дома отличает честность
и благородство. Сама Роулинг говори-
ла о том, что Гриффиндор ассоцииру-
ется с огнем (отсюда и цветовая палит-
ра герба). «Фирменное» привидение
дома — Почти Безголовый Ник (насто-
ящее имя — сэр Николас де Мимси-
Порпингтон), неудачно казненный 31
октября 1492.

Карта Хогвартса, нарисованная самой
Джоан Роулинг.

Годрик Гриффиндор с двумя знаменитыми
артефактами — шляпой и мечом.

После победы одного из домов Большой
зал украшается его флагами (на фото —
флаги дома Слизерин).

Минерва Макгонгалл, мастер превращений.
Любимая форма для трансформации —
кошка.

Девизом Хогвартса является латин-
ская фраза: «Draco dormiens nunquam
titillandus» («Никогда не щекочи спяще-
го дракона»). По собственному при-
знанию Роулинг,
она хотела дать
Хогвартсу понят-
ный и практич-
ный девиз, так
как большинство
подобных школ
используют бо-
лее отвлеченные
и возвышенные
варианты типа
«Через тернии
к звездам».

Гладить или
щипать спяще-
го дракона так-
же не рекомен-
дуется.

Полная дама, охраняющая комнаты студен-
тов дома Гриффиндор.
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Личные помещения студентов дома
находятся в башне на седьмом этаже.
Вход закрыт волшебным портретом Пол-
ной дамы в розовом — она позволяет
пройти лишь тем, кто назовет правиль-
ный пароль. Дверь за картиной ведет
в общую комнату с большим камином
и к двум лестницам наверх — в спальни
для мальчиков и девочек.

Самые знаменитые учащиеся
Гриффиндора: Альбус Дамблдор (по-
гиб в бою за Хогвартс — книга «Гарри
Поттер и Принц-полукровка»), Минер-
ва Макгонгалл, Рубеус Хагрид,
Джеймс и Лили Поттер, Сириус Блэк,
Ремус Люпин, Гарри Поттер и его бли-
жайшие друзья.

Слизерин — колледж,
где ценятся хитрость,
амбиции и эгоизм. Сим-
волическое животное —
змея, гербовые цвета —
зеленый и серебряный.
Главами дома Слизерин

были Северус Снейп и Горацио Сноб-
горн. Комнаты колледжа находятся глу-
боко под озером Хогвартса, вход скрыт
в стене одного из подземелий. Роулинг
говорит, что дом Слизерин ассоциирует-
ся с водой.

«Домовой» призрак Слизерина —
Кровавый барон, мрачный тип, покрытый
пятнами крови. Учащихся Слизерина
нельзя поголовно назвать негодяями
и подлецами, однако из этого дома выхо-
дит наибольшее количество темных вол-
шебников.

Между Гриффиндором и Слизерином
постоянно вспыхивают конфликты —
ведь они исповедуют диаметрально про-
тивоположные идеи, к тому же историче-
ски сложилось так, что Годрик Гриффин-
дор и Салазар Слизерин до основания
Хогвартса были лучшими друзьями, а по-
том рассорились в пух и прах.

Выдающимися представителями
дома Слизерин были Том Риддл (Лорд
Вольдеморт), семейство Блэк (за ис-

ключением Сириуса), семейство Мал-
фой, Северус Снейп, Горацио Сноб-
горн, Панси Паркинсон, Теодор Нотт
и другие.

Рэйвенкло — дом, в ко-
тором главными качест-
вами учеников считают-
ся ум и эрудированность.
Символическое живот-
ное — орел, гербовые
цвета — синий и бронзо-

вый (в фильме — серебряный). Должность
главы занимает Филиус Флитвик, препода-
ватель чар — маленький седой старичок,
наполовину человек, наполовину гоблин.

Согласно Роулинг, основной элемент
дома — воздух. Призрак дома — Серая
леди (типичное имя для привидений в ан-
глийских замках), высокая женщина,
о которой не известно практически ниче-
го. Комнаты студентов Рэйвенкло нахо-
дятся в западной башне Хогвартса.
Из наиболее известных представителей
дома можно назвать Чо Чанг — первое
романтическое увлечение Гарри Поттера,
и Пенелопу Клируотер (староста дома).

Хаффлпафф — самый
дружный колледж, сту-
денты которого славят-
ся трудолюбием, терпе-
нием и честностью.
На эмблеме изображен
барсук, цвета — желтый

и черный. Комнаты студентов находится
в подвальном помещении около кухни. Ро-
улинг утверждает, что дому Хаффлпафф
соответствует элемент земля.

Глава дома — профессор гербологии
(травоведения) Помона Спраут, веселая
толстая ведьма, одежда которой, как пра-
вило, густо измазана землей. Призрак
колледжа — Толстый монах, приветли-
вый и дружелюбный дух.

В Хогвартсе студентов Хаффлпаффа
считают, мягко говоря, неповоротливыми
тугодумами. В основном, так оно и есть,
однако некоторые из них достигают вы-
дающихся результатов — например, Сед-
рик Диггори, капитан сборной по квидди-
чу и участник Турнира трех волшебников.

Рэйвенкло и Хаффлпафф не вмеши-
ваются в конфликты Гриффиндора
и Слизерина, однако, если говорить об их
позиции в целом, то они — союзники кол-
леджа Гриффиндор. Это соответствует
взаимоотношениям основателей школы:
Салазар Слизерин не сошелся во мнени-
ях со всеми тремя волшебниками.

’Ó„‚‡ÚÒ ‚·ÎËÁË
Хогвартс — единственная в Великобрита-
нии школа волшебства, где учатся дети от
11 до 18 лет. По формальным признакам
это учреждение можно приравнять к вы-
сококлассному интернату. Общее количе-
ство студентов автором не уточняется,
однако ежегодный набор в Хогвартс со-
ставляет около 280 человек — причем это
далеко не все дети волшебников Велико-
британии, так как некоторые из них живут
бедно и не могут оплатить обучение.

За свою деятельность директор (в его
отсутствие — заместитель директора) отчи-
тывается перед Советом управляющих, со-
стоящим из 12 высокопоставленных магов.
В остальном Хогвартс — сравнительно сво-
бодное заведение, не подчиняющееся Ми-
нистерству магии (высшему органу сооб-
щества магов Великобритании) напрямую.

О финансовой стороне деятельности
школы известно немногое. В шестой книге
серии упоминается некий специальный
фонд для обеспечения учащихся книгами
и оборудованием. Действительно, в Хог-
вартсе детям предоставляются питание,
библиотечные фонды, лабораторные при-
надлежности и кое-какие расходные мате-
риалы. С другой стороны, школьникам при-

Северус Снейп (Алан Рикмен), глава дома
Слизерин. Актера выбрала сама Роулинг.

Лорд Вольдеморт. Постер, сделанный
фанатами книг про Гарри Поттера.

Профессор Флитвик — урок по зачарова-
нию пера.

Помона Спраут.



ходится на собственные средства покупать
некоторые необходимые для обучения ве-
щи — волшебные палочки, книги, одежду,
животных, магические ингредиенты.

Неясно, кому принадлежит здание
школы и земля вокруг нее. Можно пред-
положить, что Хогвартс — общее достоя-
ние всех магов страны, а поэтому он не
является ни частной, ни государственной
школой. Заведение вряд ли приносит ка-
кой-либо доход, так как основная часть
обучения ведется бесплатно. О зарпла-
тах преподавателей никакой информа-
ции нет, но исходя из того, что они офи-
циально нанимаются на работу и уволь-
няются с нее, можно предположить, что
их труд как-то вознаграждается.

√ÂÓ„‡ÙËˇ
Школа Хогвартс занимает старинный
восьмиэтажный замок, расположенный
в уединенной гористой местности. Дру-
гие географические подробности в кни-
гах не сообщаются, однако по представ-
лениям самой Роулинг, Хогвартс распо-
ложен где-то в Шотландии.

Прилегающая к замку территория так-
же принадлежит школе. Площадь этого
участка огромна: здесь находятся озеро,
поле для игры в квиддич, Запретный лес
с его невероятными чудовищами, тепли-
цы и хозяйственные постройки.

Рядом с Хогвартсом лежит деревня
Хогсмид — единственное поселение Вели-
кобритании, где живут только волшебники.
Хогсмид известен железнодорожной стан-
цией (основное средство сообщения Хог-
вартса с окружающим миром), магазина-
ми и пабами — желанным местом развле-
чений для студентов-старшекурсников.

На Хогвартс наложены сильнейшие
маскирующие заклятья, благодаря ко-
торым обычным людям (магглам) это
место представляется запущенными
старыми руинами, помеченными зна-
ком «Не приближаться!». Кроме того,
в Хогвартсе не работает магическое
перемещение (телепортация).

”˜Â·‡
Преподавание в Хогвартсе ведут профес-
сора, каждый из которых специализиру-
ется на одном предмете. Кроме того,
при школе имеется неакадемический
персонал — садовник, надзиратель, биб-
лиотекарь, медсестра и около сотни до-
машних эльфов, занятых на кухне.

Ни одна из дисциплин, присущих обыч-
ным школам, в Хогвартсе не преподается
(по логике вещей, ее выпускники не умеют
грамотно писать и считать). Обязательны-
ми предметами являются превращение,
защита от темных сил, чары, зелья, астро-
логия, история магии и гербология.

Факультативные занятия проводятся
по арифмантике (магии чисел), древним
рунам, прорицанию, уходу за магически-
ми существами, изучению магглов, теле-
портации, полетам на метле и ряду дру-
гих дисциплин.

В конце пятого года обучения студенты
сдают экзамены OWL («Уровень обычного
волшебства»). Провалившего OWL «под-
тягивают» главы домов. Тот, кто успешно
сдал эти экзамены, тратят шестой и седь-
мой год обучения на подготовку к гораздо
более сложным экзаменам NEWT («Nastily
Exhausting Wizarding Test», приблизитель-
но переводится как «Гадкий изнуряющий
колдовской тест»), результаты которых оп-
ределят дальнейшую карьеру волшебника.
Проходные оценки экзаменов:

O — Outstanding (выдающийся ре-
зультат)

E — Exceeds Expectations (превос-
ходит все ожидания)

A — Acceptable (приемлемо)
Непроходные оценки:

P — Poor (плохо)
D — Dreadful (ужасно)
T — Troll (условно — «тупой, как

тролль»)

Учебный год поделен на три части
с продолжительными летними каникула-
ми, а также «выходными» праздника-
ми — Рождеством и Пасхой. На Рождест-
во дети могут отправиться домой либо

● Журнал «Форбс» в 2004 году оценил
состояние Джоан Роулинг в 576 милли-
онов фунтов (свыше миллиарда долла-
ров), что сделало ее первым в мире че-
ловеком, заработавшим миллиард ис-
ключительно писательским трудом.

● Фамилия Почти Безголового Ника по-
лучена при помощи соединения двух
слов в одно. «Мимси» позаимствовано
из стихотворения Льюиса Кэрролла
«Бармаглот» — гибрид слов «flimsy»
(мелкий, слабый) и «miserable» (жал-
кий). «Порпингтон» — слияние назва-
ний двух городов, Орпингтона в Вели-
кобритании и Перпиньяна во Франции.

● Из-за слишком высокой концентра-
ции магии в Хогвартсе не работают
электроприборы (любые — от лампо-
чек до мобильных телефонов).

● В Хогвартсе есть волшебное перо,
которое постоянно записывает имена
детей, родившихся с магическими
способностями. Их приглашают в Хо-
гвартс при помощи «совиной почты».

● Первокурсники прибывают в Хог-
вартс по озеру — в лодках под сопро-
вождением садовника и «животново-
да» Рубеуса Хагрида. Старшие сту-
денты приезжают на повозках, запря-
женных фестралами — кровожадны-
ми крылатыми существами, похожи-
ми на лошадей. Вероятно, Роулинг
назвала их по староанглийскому сло-
ву «thester» — «тьма».

● Съемки некоторых комнат Хогвартса
для трех уже вышедших на экраны
фильмов проводились в Оксфорд-
ском университете.

● В Иерусалиме есть могила британско-
го солдата по имени Гарри Поттер,
с недавних пор ставшая одной из тури-
стических достопримечательностей.

Это интересно

Персонаж Роулинг, озвученный са-
мой писательницей, появился в од-
ной из серий «Симпсонов».

Чудовищная книга чудовищ.

Хижина Хагрида.

Большой зал Хогвартса, убранный к Рожде-
ству.

¿Û‰ËÚÓËË ’Ó„‚‡ÚÒ‡
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остаться в Хогвартсе и принять участие
в торжественных мероприятиях. Отмеча-
ются и другие праздники, например, Хэл-
лоуин и день Святого Валентина. Летом
Хогвартс пустеет — все дети отправляют-
ся по домам.

Униформа сту-
дентов в книгах
Роулинг описыва-
лась лишь в са-
мом общем виде:
черная роба, ост-
роверхая черная
шляпа и теплая
зимняя накидка
с серебряными
з а с т е ж к а м и .
В фильмах дети
носят другую
одежду: черная
накидка с гербом
дома, темный свитер, белая рубашка,
темные брюки (плиссированные юбки
у девочек), а также галстук либо шарф
с цветами дома.

Нельзя не назвать еще два магичес-
ких учебных заведения, существую-
щих наряду с Хогвартсом. Первое из
них — французская академия магии
Бобатон (Beauxbatons), о которой бы-
ло впервые упомянуто в книге «Гарри
Поттер и Орден феникса». Второе —
Дурмштранг, местоположение кото-
рого точно не известно (возможно,
Германия). Обе школы, как и Хогвартс,
расположены в замках. Дурмштранг
упоминается как институт Темной ма-
гии, а Бобатон, напротив, считается
местом светлым и позитивным.

œÓ„ÛÎÍ‡ ÔÓ Á‡ÏÍÛ

Несмотря на то, что комнаты Хогвартса
часто перемещаются, составить пример-
ный план замка не так уж сложно.

Под школой имеется обширная систе-
ма подземелий. Здесь расположен класс
занятий по дисциплине «Зелья» — боль-
шое холодное помещение, по стенам ко-
торого расставлены жутковатые склянки
с заспиртованными животными. Рядом
находятся личный кабинет профессора
Снейпа и комнаты Дома Слизерин. Где-то
в подземельях скрыта и знаменитая Тай-
ная комната.

Значительную часть подвала замка
занимает кухня. Прямо над ней находит-

ся Большой зал Хогвартса, где прово-
дятся все торжества. Расположение сто-
лов в этих помещениях идентично: рабо-
тающим на кухне эльфам достаточно по-
ставить на них блюдо — и оно тут же по-
явится наверху. Рядом с кухней распо-
ложены комнаты студентов колледжа
Хаффлпафф.

Первое помещение, куда попадают
студенты Хогвартса — это входной зал
школы. Двойные двери из дуба, мрамор-
ная лестница наверх, две лестницы вниз
(в подземелья и к кухням), а также вол-
шебные песочные часы, учитывающие
очки каждого Дома — вот чем примеча-
телен вход в Хогвартс. Кроме этого,
на первом этаже находится Большой зал
с заколдованным потолком (показываю-
щим небо таким, какое оно есть на самом
деле в данный момент), преподаватель-
ская комната и кабинет смотрителя Аргу-
са Филча.

На втором этаже расположены классы
по изучению магглов, защите от темных
сил и истории магии, преподаваемой про-
фессором Бином — призраком, вылетаю-
щим на занятия из школьной доски. Ря-
дом находится кабинет Минервы Макгон-
галл и школьный госпиталь.

Достопримечательности третьего эта-
жа — знаменитый туалет для девочек, где
был скрыт вход в Тайную комнату, а так-
же вход в кабинет директора школы. Он
охраняется золотой горгульей, пропуска-
ющей посетителей по паролю, в качестве
которого Дамблдор обычно выбирал на-
звания разных экзотических сладостей.

Четвертый этаж — Зал почета (выстав-
ка призов и медалей школы), зал для заня-
тий по чарам, и безымянное помещение,
где когда-то сидел трехголовый пес Пу-
шок, охранявший Философский камень.

Пятый этаж занимает библиотека
(с особой закрытой секцией по Темной ма-
гии), шестой этаж интересен закрытой па-
ролем ванной комнатой для старост шко-
лы, седьмой этаж используется как храни-
лище, а на самом верху находятся 6 ба-
шен (самая высокая — астрономическая).

На последнем этаже Хогвартса рас-
положена «комната по требованию» —
помещение, которое можно найти,
только если вы в чем-то очень сильно
нуждаетесь. В нем будет находиться
именно то, что вам сейчас нужно.

● ● ●

Седьмая и последняя книга про Гарри
Поттера еще пишется. Ее название и да-
та выхода пока неизвестны. Скорее все-
го, книга уйдет в печать не ранее 2007 го-
да, и на этом «поттериана» закончится.

Такого еще не было и вряд ли будет.
Популярность книг Роулинг не поддается
даже приблизительной оценке: миллионы
фанатов, шесть запланированных и три
выпущенных блокбастера, реальные
школы волшебства (одна из них, напри-
мер, была открыта три года назад в ир-
ландском графстве Корк), специальная
серия аудиоплееров с логотипом Хог-
вартса и загруженными аудиокнигами
про Гарри Поттера, реальные орешки
«Берти Бот» с разным вкусом...

Во всем этом есть частичка школы
Хогвартс.

Хогвартс с высоты совиного полета (иллюс-
трация Майкла Брэммена).

Знаменитые подвижные лестничные проле-
ты Хогвартса.

Подземелья Хогвартса.

Табличка с именами выдающихся игроков
в квиддич (среди них — отец Гарри) в Зале
почета.

1. Вход в Хогвартс (вид из школы).
2. Наружный двор.

Школьная форма
на Гарри (первый
год обучения).

1

2
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Единорог действительно интересен.
Ко времени окончательного формирова-
ния легенды о нем в Европе уже не оста-
валось диких лошадей. И где только на-
шлось место для такой фантазии? Или,
быть может, единорог только внешне по-
хож на лошадь, а на самом деле это со-
вершенно другой зверь?

œÓËÒıÓÊ‰ÂÌËÂ
‚Ë‰Ó‚

На первый взгляд, единорог — вылитая ло-
шадь, разве что выглядит стройнее, да на
лбу растет рог (спиралевидный, реже глад-
кий). В обывательском сознании единорог
всегда белый. Но на самом деле его клас-
сический облик более специфичен — коз-
линая бородка, короткий (иногда даже
львиный) хвост, не слишком длинная, зача-
стую кудрявая грива и раздвоенные копы-

та — признак, бесспорно относящий едино-
рога к отряду парнокопытных (получается,
что его родичи — олени, верблюды, жира-
фы и даже свиньи... но не лошади!).

Спиралевидный рог единорога назы-
вался аликорн. О нем упоминал грече-
ский историк и врач Ктесий, говорив-
ший, что правители Индии настолько
боялись быть отравленными, что ис-
пользовали аликорн для нейтрализации
предполагаемых ядов в своей пище.

Таким образом, единорог является ти-
пичным для всех средневековых бестиари-
ев гибридом, имеющим черты сразу не-
скольких животных. Тот факт, что «зооло-
ги» тех времен проявили умеренность и не
приделали к единорогу петушиный хвост
или рыбьи жабры, делает его удивительно
правдоподобным. Возможно, именно по-
этому сейчас он ассоциируется с волшеб-

–Œ√¿“¤…  ŒÕ‹
≈ƒ»ÕŒ–Œ√» ó 
—»Ã¬ŒÀ¤ 
—–≈ƒÕ≈¬≈ Œ¬‹fl

Единорог задумчиво посмотрел на Алису и сказал:
— Говори, дитя.
Алиса ничего не могла поделать со своими губами, рас-

плывшимися в улыбке, и она начала так:
— Видите ли, я тоже всегда считала, что единороги — это

сказочные чудовища. Никогда не видела живого единорога!
— Ну что ж, теперь мы увидели друг друга, — сказал еди-

норог, — и если ты поверишь в меня, я поверю в тебя. Идет?
Льюис Кэрролл, «Алиса в Зазеркалье»

œÂ‰ÍË ÎÓ¯‡‰ÂÈ ÔÓˇ‚ËÎËÒ¸
65 ÏËÎÎËÓÌÓ‚ ÎÂÚ Ì‡Á‡‰. ›ÚÓ

·˚ÎË „Ë‡ÍÓÚÂËË ó ÒÛ˘ÂÒÚ‚‡
‡ÁÏÂÓÏ Ò ÏÂÎÍÛ˛ ÒÓ·‡ÍÛ.
—Ó‚ÂÏÂÌÌ‡ˇ ÎÓ¯‡‰¸ ·˚Î‡

Ó‰ÓÏ‡¯ÌÂÌ‡ ÔÓ˜ÚË ÒÂÏ¸ Ú˚Òˇ˜
ÎÂÚ Ì‡Á‡‰.  ËÚ‡Èˆ˚ Ì‡Á‚‡ÎË ‚

ÂÂ ˜ÂÒÚ¸ Ó‰ËÌ Í‡ÎÂÌ‰‡Ì˚È „Ó‰
(˜‡ÒÚ¸ 12-ÎÂÚÌÂ„Ó ˆËÍÎ‡),

‚ÓÈÒÍÓ ◊ËÌ„ËÒı‡Ì‡ ÔÓÍÓËÎÓ
Ì‡ ÎÓ¯‡‰ˇı ÔÓÎÏË‡, ÒÂÈ˜‡Ò

ÓÌË ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒˇ ‚ ÒÔÓÚÂ, ‡
Ëı ÏˇÒÓ Ë ÏÓÎÓÍÓ ‰Ó ÒËı ÔÓ

Ë‰ÛÚ ‚ ÔË˘Û. ÕÂÒÏÓÚˇ Ì‡ ‚ÒÂ
˝ÚÓ, ÒÂ‰Ë ÒÚÓÎ¸ ıÓÓ¯Ó
ÁÌ‡ÍÓÏ˚ı Ë ÔË‚˚˜Ì˚ı

˜ÂÎÓ‚ÂÍÛ ÊË‚ÓÚÌ˚ı ÒÏÓ„
´ÒÔˇÚ‡Ú¸Òˇª Ó‰ËÌ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ

ÌÂ‚ÂÓˇÚÌ˚È Á‚Â¸ ó Â‰ËÌÓÓ„.

Михаил Попов



ной лошадью; однако в древности едино-
рог рассматривался как самостоятельный
«вид» животных.

Единорог, пожалуй, единственное
сказочное существо, не порожденное
человеческими страхами. Даже самые
ранние упоминания о нем говорят, что
единорог яростен, но добр, самоотвер-
жен, но нелюдим, и всегда загадочно
красив. Его можно изловить только об-
маном, а его рог способен нейтрализо-
вать яд.

Марианна Майер, 
«Единорог и озеро»

Стопроцентно «светлые» качества
единорога также обособляли его от ло-
шадей — как реальных, служивших ос-
новным средством ведения войны вплоть
до 20 века, так и мифологических — на-
пример, кобыл Диомеда. Эти симпатич-
ные лошадки были злы, как черти, и пи-
тались исключительно человеческим мя-
сом. Именно их украл Геракл, выполняя
свой восьмой подвиг.

Европейских единорогов часто срав-
нивают с китайскими, называемыми ли-
ни, или ци-лини. Однако их можно счи-
тать «единорогами» лишь очень условно.
Как и свои западноевропейские род-
ственники, ци-лини были благими сущес-
твами. Однако их облик разительно отли-
чался от «лошадиного».

Их описывали по-разному, чаще все-
го — как помесь быка и дракона, покры-
тую рыбьей чешуей и увенчанную олень-
ими рогами (одним или двумя) поверх
львиной головы. Ци-линь умел дышать
огнем, с одинаковой легкостью ходил по
земле и по воде — причем в первом слу-
чае не приминал ни одной травинки.

Сложно сказать, когда именно появил-
ся единорог. Склонные к излишним допу-
щениям исследователи считают, что са-
мое раннее изображение единорога мож-
но найти на стенах пещеры Ласко во
Франции (ее еще называют «Сикстин-
ской капеллой первобытного искус-
ства»). Эти наскальные рисунки, датируе-
мые 150 веком до нашей эры, изобража-
ют различных животных — как вымер-
ших, так и существующих в наши дни.

Среди них можно увидеть некое сущес-
тво с двумя прямыми рогами, растущими

изо лба. Так как древним художникам не
было известно понятие перспективы, эти
два рога вполне можно было принять за
один. Что это? Бык, антилопа, или носо-
рог? Сказать трудно. Для удобства ученые
чаще всего называют его «единорогом».

≈‰ËÌÓÌÓÒÓÓ„Ë
Единорог упоминается в Ветхом Завете
как зверь рээм — библейская метафора,
обозначающая силу. Впрочем, современ-
ные переводы Священной книги чаще
всего говорят прямо — «единорог». Рээм
не только силен, но и дик, неподконтро-
лен человеку (Иов, 39:9; Псалтырь, 22:21;
29:6; 92:10; Числа, 23:22; 24:8).

Вероятно, здесь в ветхозаветный текст
попал ассирийский риму — горный бык,
символизировавший силу и непокорность.
Его можно было увидеть на месопотамских
барельефах, причем там он изображался
в профиль, лишь с одним видимым рогом.

В древнегреческой мифологии едино-
роги не упоминаются — возможно, потому,
что для эллинов единорог был абсолютно
реальным животным, жившим где-то в Ин-
дии. Как уже упоминалось выше, Ктесий
(400 годы до нашей эры) писал, что в ин-
дийских землях водятся быстроногие ди-
кие ослы с белой шерстью, пурпурно-крас-
ной головой, голубыми глазами и острым
рогом на лбу — у основания белым, в сере-
дине черным, а на конце красным.

Ктесию вторили его соотечественник
Аристотель и римлянин Плиний, причем по-
следний в своей «Естественной истории»
писал, что туловище индийского единорога
похоже на лошадиное, голова оленья, а но-
ги — как у слона. Ржет он басом, посреди
лба торчит черный рог, и поймать этого
зверя живьем решительно невозможно.

Юлий Цезарь описывал необычного
вида однорогое животное, которое яко-
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● Японский «единорог» (по сути — ко-
пия китайского ци-линя, сильнее сма-
хивающая на оленя) назывался ки-
рин. В современном японском языке
это слово означает «жираф».

● Согласно китайскому календарю,
рождение в год Лошади сулит успех
и знаменитость. Именно тогда появи-
лись на свет Харрисон Форд (Индиа-
на Джонс, Хан Соло), Нил Армстронг
(первый человек, ступивший на Лу-
ну), Шон Коннери (Джеймс Бонд и де-
сятки других ролей в фантастических
фильмах). Следующий год Лошади
наступит в 2014 году.

● Существовали разные способы про-
верки подлинности аликорна. Кусо-
чек рога следовало поместить в чашу
с живыми скорпионами и закрыть ее
крышкой. Если через 4 часа они ум-
рут или будут едва живы — аликорн
настоящий. Еще можно было обмак-
нуть аликорн в воде, нарисовать им
круг на полу и запустить туда паука.
Если он убегал за очерченные грани-
цы, аликорн считался фальшивым.

● Слово «нарвал» образовано от ста-
роскандинавских понятий «труп»
и «кит» — очень находчивое описа-
ние для китоподобного существа
с мертвенно-серой кожей.

● На золотых русских монетах в сере-
дине 15 века (так называемых «кора-
бельниках») с одной стороны изобра-
жался корабль, а с другой — крест,
по углам которого стояли четыре
единорога. Двуглавый орел появился
на несколько десятилетий позднее.

● В средневековье считалось, что в осно-
вании рога единорога находится драго-
ценный карбункул — то есть рубин.

Это интересно

Единорог из пещеры Ласко.

Ци-линь династии Мин. Обратите внима-
ние на пару рогов.

Знаменитые «лошади».

Русские «корабельники».
Сибирский эласмотерий — предок носоро-
га и, возможно, повод для возникновения
древних легенд о единорогах.



бы обитало в Герцинианском лесу в Гер-
мании: «Этот бык похож очертаниями на
оленя, из середины лба торчит один рог,
больше и прямее, чем все известные до
этого. Из его вершины распространяют-
ся ветви, подобно раскрытой руке».

Считается, что древние авторы говори-
ли чистую правду, описывая с чужих
слов... обычных индийских носорогов.
В третьем веке нашей эры римский уче-
ный и риторик Клавдий Элианий честно
писал, что греческих моноцеронов
(«monoceros» — единороги) иногда еще
называют на манер индийских браминов
«карказононами», а это слово явно про-
изошло от арабского «каркадн» — то есть
«носорог» («De Natura Animalium», 16:20).

≈‰ËÌÓÓ„ Ë ‰Â‚‡
Общеевропейское представление о еди-
норогах унаследовало восточные взгля-
ды на это животное — правда, с неболь-
шими вариациями. Например, Тертулли-
ан во втором веке назвал единорога ма-
леньким, но свободолюбивым существом
размером с ребенка (символ Христа).

Что интересно, к началу новой эры об-
лик и повадки единорога были по-прежнему
непонятны. То ли это бык с ногами слона, то
ли разноцветный осел. Точку в данном во-
просе поставил «Physiologus Graecus» —
сборник всех древних знаний о животных
(изложенных в христианском контексте),
составленный в третьем веке группой неиз-
вестных александрийских авторов. Именно
эта работа послужила основой для более
поздних средневековых бестиариев, описы-
вавших единорога примерно одинаково.

Во-первых, «Физиолог» обобщил
и «стандартизировал» внешность этого
зверя — благородный и свирепый, раз-
мером с козла, имеет острый рог посреди
лба. Во-вторых, к описанию его повадок
было сделано важнейшее дополнение —
оказывается, дикий единорог вовсе не
неуловим. При виде непорочной девы он
теряет волю, склоняется к ее ногам и за-
сыпает — тут-то его и можно брать живь-
ем. «Фальшивой» девственницей его не
провести: почуяв обман, он тут же забо-
дает ее.

Мотив единорога и девы стал чуть ли
не главной «струной» европейской ро-
мантической культуры. Изначально он но-
сил лишь религиозно-духовный оттенок,
означая воплощение Христа в лоне Бого-
матери. Однако тот факт, что длинный
рог усмиренного животного «помещался
в лоно девственницы», провоцировал
сексуальные аллюзии.

Леонардо да Винчи осторожно
предполагал, что единорога влечет
к девственнице не почтение к ее цело-
мудрию, а вожделение и чувствен-
ность. Писатель Франсуа Рабле — из-
вестный хулиган — пошел еще даль-
ше. Его герой Пантагрюэль в своих
странствиях встречает стадо единоро-
гов с обвисшими рогами. Стоит только
этим животным прийти в ярость —
и рога тут же поднимаются, твердеют.

Были, впрочем, и скептики, сомневав-
шиеся в том, что единорог «клюет» на дев-
ственницу и вообще является благород-
ным животным. Известный путешествен-
ник Марко Поло (1254—1324) писал о еди-
норогах примерно так (сравните с носоро-
гами): «Чуть меньше слонов, имеют их но-
ги и шерсть быка. В центре лба растет чер-
ный рог. Голова напоминает кабанью. Обо-
жают часами валяться в грязи. В виду —
сущие уроды. Они совершенно не похожи
на то, как мы их себе представляем, и вряд
ли их можно поймать на девственницу».

«‡˜ÂÏ Ì‡‚‡ÎË 
ÔÓ Ì‡‚‡Î‡?

Все тот же греко-христианский «Физио-
лог» стал фундаментом для еще одного
средневекового поверья о единороге.
В нем рассказывалось, как однажды звери
пошли к водопою, но источник оказался
отравлен змеем. Вдруг среди них появился
единорог — он начертил своим рогом на
воде крест, и она тут же очистилась.

Считалось, что этот рог (впрочем, как
и рог носорога) обладает свойствами

универсального противоядия. Его толкли
в порошок и употребляли внутрь. Из него
делались сосуды, служившие индикато-
рами яда, — при контакте с ним рог яко-
бы темнеет, а отравленная жидкость на-
чинает пузыриться, кипеть.

У аликорна были и другие целебные
свойства — по вполне очевидным при-
чинам он был афродизиаком (любов-
ным снадобьем), а также очень хорошо
помогал против эпилепсии, лихорадки,
конвульсий, бешенства и даже глистов.

Естественно, цена рога единорога, а так-
же других его «продуктов» (шерсть, кожа,
молоко, печень) была невероятно высока —
по весу он был гораздо дороже золота,
и мало кто мог позволить себе купить це-
лый рог. Например, считается, что русский
царь Федор Иоаннович имел жезл из длин-
ного аликорна, отделанного золотом и дра-
гоценностями. Рогами единорогов (или их
частицами) также владела церковь — они
иногда выставлялись на всеобщее обозре-
ние. Их также обмакивали в воду, которая
выдавалась больным и немощным.

Если взглянуть на количество препара-
тов из рога единорога, продававшихся
в средневековой Европе, может показать-
ся, будто единороги стали легендой лишь
потому, что были поголовно уничтожены
в аптекарских целях.
Как и в случае с мно-
гочисленными моща-
ми какого-нибудь осо-
бо почитаемого свято-
го (из которых можно
собрать добрый деся-
ток скелетов), прода-
ваемые аликорны бы-
ли поддельными.

Порошок рога
единорога изготав-
ливался из смеси
тертых костей и раз-
личных химикатов
(например, извести
и благовоний), бла-
годаря которым эта
смесь пузырилась
в воде — отравлен-
ной или даже обыч-
ной, а также приятно
пахла, соответствуя
всем тестам на под-
линность.
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КРУГОМ ОДНИ ВРАГИ

С легкой руки аргентинского писа-
теля Хорхе Луиса Борхеса, создавшего
модернистскую «Энциклопедию вы-
мышленных существ», главными вра-
гами единорогов стали слоны и львы.
Первые, согласно трудам Исидора Се-
вильского (7 век), получают от едино-
рогов удар снизу, вспарывающий сло-
нам живот. Львы же прибегают к хитро-
сти — встают
между бегущим
единорогом и де-
ревом, отскаки-
вая в последний
момент, чтобы их
противник уда-
рился рогом об
ствол и застрял
в нем.

Борхес, слепой
гений.

Печать Ивана Грозного, 16 век (лицевая
и оборотная стороны).

Интересно, что в арабских легендах едино-
рога привлекала голая женская грудь.

Череп нарвала. Два зуба вместо одного —
большая редкость.



За аликорн выдавали прямые рога
других животных (антилоп, носорогов),
клыки моржей иископаемые кости.
Ноособенно популярным «заменителем»
был рог настоящего морского единорога.
Да, да, настоящего, аименно— нарвала,
северного морского млекопитающего из
семейства дельфинов. Зубов уних толь-
ко два— верхние, причем левый вырас-
тает усамцов вспирально закрученный
бивень, аправый обычно не развивается.

Под видом аликорна бивни нарвала по-
ставлялись вЕвропу скандинавскими ры-
баками. Так как нарвалы почти не мигриру-
ют на юг, этот выгодный бизнес, начавший-
ся примерно в12 веке, продолжался почти
четыреста лет ипрекратился не сразу,
апостепенно, когда европейские торговые
связи стали расширяться, ацены на фаль-
шивый аликорн, соответственно, падать.

 ÓÌË ÏËÙ‡
Как уже говорилось выше, главным «вдох-
новителем» легенд оединороге является
носорог— индийский или африканский.
Однако известен случай, когда в1663 году
водной из пещер Германии (горная систе-
ма Гарц, где самой высокой является кило-
метровая гора Брокен— именно там, со-
гласно «Фаусту» Гете, проходил шабаш
ведьм вВальпургиеву ночь) был обнару-
жен скелет ископаемого единорога.

На удивление
всем, он не имел
задних ног— только
две передние. Даже
вте времена это вы-
звало скептическую
реакцию. Ученые ре-
зонно предположи-
ли, что кто-то просто сконструировал ске-
лет единорога из костей другого животного.

Скелет единорога был исследован
Лейбницем. Известный математик ифи-
лософ сперва сомневался всуществова-
нии этих существ, однако после ознаком-
ления состанками одного из них при-
знал, что это вполне возможно. Дело
втом, что рог единорога из Гарца дей-
ствительно рос изо лба, ане был прикру-
чен туда какими-то умельцами.

Позднее череп исследовал барон
Жорж Кювье— тот самый великий нату-
ралист, отец палеонтологии исравни-
тельной анатомии, который был настоль-
ко подозрителен кподобным подделкам,
что когда ему принесли шкуру утконоса,
он объявил ее ненастоящей (якобы
кобычной шкуре пришили клюв).

Кювье заявил, что лобные доли этого
черепа двойные— как иутех животных,
которые имеют двое рогов, растущих из

специальной роговой ткани. Втаких случа-
ях она расположена на каждой доле чере-
па, ане посередине лба; следовательно,
один рог там развиться попросту не может.

После такого убедительного разгрома
онаходке забыли. Илишь вначале 20 ве-
ка американский биолог Франклин Дав
из Университета штата Мэн смог изъять
обе роговые почки эйширского теленка
исовместить их унего на лбу. Врезуль-
тате уживотного вырос один рог длиной
около 30 сантиметров.

Интересно, что наличие рога посреди
лба дало теленку очевидное преимущес-
тво вфизической конкуренции со своими
сородичами. Это сделало его более силь-
ным, спокойным иуверенным всебе—
добавились качества, традиционно при-
писываемые единорогу.

● ● ●

Любители фэнтези могут встретить
единорогов вкнигах Пирса Энтони, Клай-
ва Льюиса, Джоан Роулинг, Роджера Же-
лязны, Брюса Ковилла, Тимоти Финдли,
Терри Брукса, Ларри Нивена имногих
других. Более того, он уместен даже вна-
учной фантастике— взять хотя бы фильм
«Бегущий по лезвию» Ридли Скотта. Еди-
норог соотносился удревних славян
с«индрик-зверем», жившим под землей
ипрорывавшим себе путь рогом. Почти
во всех историях он— самец, хотя Питер
Бигль всвоем «Последнем единороге»
описывает исамок.

Ихотя единорог— сокровенная драго-
ценность фантастического зверинца Ев-
ропы, он все же невыносимо далек от нас
свами. УЛьюиса Кэрролла вего «Алисе
вЗазеркалье» единорог ималенькая де-
вочка даже ине догадывались осущест-
вовании друг друга. Встретившись, каж-
дый из них подумал, что перед ним стоит
какое-то сказочное чудовище. Им при-
шлось поверить, что это не сон— точно
так же, как инам свами приходится при-
нимать на веру все необъяснимое.

Правда ли на Земле были единороги?
Итак ли нужно выяснять это? Ведь если
появятся достоверные доказательства
того, что всредневековых бестиариях
описывались, например, носороги, то та-
инственные ипрекрасные единороги пре-
вратятся из хрустальной мечты вбаналь-
ный вымысел.

¡ÂÒÚË‡ËÈ 
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ОХ, ЩИТ!

Единорог— геральдический сим-
вол, ставший популярным с15 века.
Обычно это животное изображается
поддерживающим щиты на гербах. Ин-
тересно, что символический единорог
носит ошейник взнак того, что его буй-
ный нрав усмирен.

Самые известные гербы сединоро-
гами— британский ишотландский. Так
как рог единорога долгое время приме-
нялся вмедицине, два этих животных
изображены на гербе Досточтимого об-
щества аптекарей Лондона.

Британский ишотландский гербы.

ОПТИЧЕСКИЙ ОБМАН

Еще одним «прародителем» легенд
оединорогах считается африканский
орикс— сернобык, разновидность ан-
тилоп. Впрофиль это животное вполне
могло показаться отдаленному наблю-
дателю самым настоящим единорогом.

Я не антилопа, я— единорог. Чест-
но-честно!

Нарвал — морской единорог.

Вероятно, скелет разворовали любопыт-
ствующие, поэтому он стал двуногим.

В 1821 году барон Кювье заявил, что боль-
ше не будет открыто ни одного крупного
животного.

Единорог, Алиса и Лев.
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Хранитель информатория — Борис Невский

Такая популярная игровая вселен-
ная, как «Might & Magic», не могла ос-
таться без дополнительных материа-
лов. В 2001 на английском языке вы-
шла книга «Legends of Might and Magic»

Œ“¬≈“ 

— нечто вроде официальной энцикло-
педии сеттинга. Выходили и пособия по
отдельным играм: «Might and Magic
Compendium: Secrets of the Games»
и «Might and Magic Compendium: The
Authorized Strategy Guide to Games I—
V» Кэролайн Спектор, «Might and Magic
VI: The Mandate of Heaven: Prima’s
Official Strategy Guide» Тэда и Эдварда
Чэпменов; «Heroes of Might & Magic II:
The Official Strategy Guide» Гранта Бел-
ла, Рода Хартена и Майкла Найта;
«Heroes of Might and Magic III: Prima’s
Official Strategy Guide» Эдварда Чэпме-
на. Кроме того, американец Джерри
Грэвел написал два романа, действие
которых происходит в мире «Might &
Magic»: «The Dreamwright» (1994)
и «The Shadowsmith» (1996).

К сожалению, на русском языке ни-
каких материалов не появлялось. Одна-
ко в интернете есть немало сайтов, где
можно получить дополнительную ин-
формацию по сеттингу. Например,
на портале «Heroes of M&M» (heroes-
portal.net), хотя многие его разделы по-
ка находятся в разработке. Немало
справочных материалов находятся на
порталах «Ролемансер» (rolemancer.ru)
и CRPG (crpg.ru).

¬ ÏËÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË ÌÂÚÛ‰ÌÓ Ë Á‡·ÎÛ‰ËÚ¸Òˇ. ÕÂ-
Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸ÌÓ, ˜ÚÓ Ì‡¯Ë ˜ËÚ‡ÚÂÎË ‚ÂÏˇ ÓÚ ‚ÂÏÂ-
ÌË Á‡‰‡˛Ú ‚ÓÔÓÒ˚ ó ÓÚ‚ÂÚ˚ Ì‡ ÌËı ÒÓ·Ë‡˛ÚÒˇ
‚ Ì‡¯ÂÏ ËÌÙÓÏ‡ÚÓËË. ƒÓÒÚÛÔ Í ËÌÙÓÏ‡ÚÓË˛

ÓÚÍ˚Ú Î˛·ÓÏÛ ˜ËÚ‡ÚÂÎ˛ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª: ˜ÚÓ-
·˚ ÔÓ‰‡Ú¸ Á‡ÔÓÒ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔËÒÎ‡Ú¸ Ì‡Ï ÔËÒ¸-
ÏÓ ÔÓ Ó·˚˜ÌÓÈ ËÎË ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÂ. ÕÛ, ‡ Ï˚
ÔÓÒÚ‡‡ÂÏÒˇ ÓÚ‚ÂÚËÚ¸ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÓÎÌÓ Ë ˜ÂÚÍÓ.

Карта портала «Heroes of M&M».

Где можно найти информацию о ми-
ре «Might & Magic»: подробный обзор,
карты, картинки? Существуют ли пе-
чатные издания по этому миру?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Анастасия Кулагина

Имеется несколько направлений
фантастической литературы, целевая
аудитория которых — в основном жен-
щины. В одном из ближайших номеров
«МФ» таким направлениям будет по-
священа традиционная жанровая ста-
тья. Что до «женского» фэнтези, то под
определение обычно подпадает часть
литературы в жанре «romance», кото-
рую в России называют «любовным ро-
маном» (или «лавбургером»). Основа
таких книг — показ чувственных отно-
шений героев, а магические элементы
служат лишь декорацией.

Œ“¬≈“ 

Что такое «женское» фэнтези?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Л. Богомаз

В л а д и м и р
Свержин (настоя-
щее имя — Вла-
димир Игоревич
Фельдман) родил-
ся 9 февраля
1965 в Харькове.
После окончания
школы работал на
харьковских заводах, служил на Бал-
тийском флоте, закончил исторический
факультет Харьковского государствен-
ного университета, был журналистом,
телохранителем, начальником службы
охраны. С юношеских лет Свержин ув-
лекается военной историей, геральди-
кой, литературой и различными вида-

Œ“¬≈“ 

Хотелось бы узнать о писателе Вла-
димире Свержине.

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Tambov Wolf

ми единоборств (бокс, борьба, каратэ,
фехтование). Владимир Свержин —
президент Научно-исследовательского
центра экспериментальной истории,
вице-президент Украинского геральди-
ческого коллегиума, инструктор Феде-
рации контактного каратэ, член Между-
народной профессиональной конфеде-
рации каскадеров.

Главное литературное произведе-
ние Свержина — цикл о приключениях
лорда Вальдара Камдила и его зака-
дычного друга Сергея Лисиченко по
прозвищу Лис, сотрудников-оператив-
ников Института экспериментальной
истории. В цикл входят романы «Ищу-
щий битву», «Колесничие Фортуны»,
«Закон Единорога», «Трехглавый
орел» (приквел к сериалу), «Крестовый
поход Восвояси», «Все лорды Камело-
та», «Чего стоит Париж?», «Воронья
стража», «Сеятель бурь». Хотя цикл ча-
стенько причисляют к криптоистории,
на самом деле это ироническая псев-
доисторическая фантазия с элемента-
ми хронооперы. Кроме того, на счету
Свержина цикл иронического фэнте-
зи-детектива, состоящий пока из двух
романов — «Сыщик для феи» (2003)
и «Когда наступит вчера» (2005).
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Даже после кругосветного путешествия Магеллана не все жители

Земли поверили в то, что она не плоская. Впрочем, сейчас с этим бо-

лее-менее решено: в последние пару веков модным стало считать,

что наша планета пустая внутри. При этом мы можем жить как внут-

ри шара (так, например, думали нацисты), так и снаружи его. В по-

следнем случае внутри остается место для пришельцев и прочих ат-

лантов. Бред? Прежде чем решать — ознакомьтесь с делом поближе.
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Женщины-воительницы из древнегреческих мифов жили вовсе не

в бассейне реки Амазонки, а к северу от Кавказа. До недавнего вре-

мени они считались вымыслом — пока археологические открытия не

показали, что амазонки все-таки существовали. Разумеется, леген-

ды не были верны на все сто — но, тем не менее, именно им мы обя-

заны разнообразной фантастикой про женщин-воительниц.

¿ÒÂÌ‡Î: ¿–“»ÀÀ≈–»fl —–≈ƒÕ≈¬≈ Œ¬‹fl  . . . . . . . . . . . . . . . .

Первым огнестрельным оружием были китайские пороховые ра-

кеты. Монголы прикрепляли их к стрелам, чтобы те летели даль-

ше. Впрочем, настоящее развитие артиллерии началось в новой

эре. Мортиры и бомбарды, фальконеты и «тюфяки»... Пушки де-

лали даже из дерева! Читайте о «детстве» артиллерии в нашем

«Арсенале».
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О чем писал наш журнал год назад и два года назад? Какие события фантастической жизни вла-

дели тогда умами? Как изменялся «МФ» со временем? Вспомним, что было раньше.
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1 ˇÌ‚‡ˇ
В 2029 году основан мегаполис Нью-Гон-
конг, ставший очередным «экономичес-
ким чудом» Восточной Азии и ослабив-
ший позиции коммунистического Китая
(Грег Иган, «Карантин»).

2 ˇÌ‚‡ˇ
В 2231 году земной экспедиционный звез-
долет «Пилигрим» отправился в свободный
поиск в зону «Ц». Пропал в мае 2234 года,
найден разбившимся на планете Ковчег
(Аркадий и Борис Стругацкие, «Малыш»).

5 ˇÌ‚‡ˇ
В 1948 году в США
вышел пилотный
эпизод киносериала
«Супермен» с Кир-
ком Алином в глав-
ной роли. Это было
первое появление
Человека из Стали
в игровом кино. Все-
го в фильме насчитывалось 15 серий.

6 ˇÌ‚‡ˇ
Родился Эрик Фрэнк Рассел (1905—
1978), англо-американский фантаст, ав-
тор романов «Зловещий барьер»,
«О.С.А.», «Дальний родственник», «Стра-
жи из космоса» и множества остроумных
и лирических НФ-рассказов, наиболее
полно представленных в России сборни-
ком «Ниточка к сердцу».

8 ˇÌ‚‡ˇ
В 2025 году экипаж космолета «Барсум»
ступил на поверхность Луны, где обнару-
жил пригодную для дыхания атмосферу
(Эдгар Райс Берроуз, «Девушка с Луны»).

9 ˇÌ‚‡ˇ
В 1953 году родился петербургский писа-
тель и редактор Александр Етоев, автор
фантастических книг «Бегство в Египет»,
«Эксперт по вдохам и выдохам». Лауреат
премий «Странник» и «Малый Золотой
Остап».

12 ˇÌ‚‡ˇ
В 1997 году, согласно роману Артура Клар-
ка «2001: Космическая одиссея», запущен
мыслящий суперкомпьютер HAL 9000, ко-
торый предназначался в качестве кибер-
мозга для космического корабля «Дискаве-

ри». Согласно одноименному фильму Стэн-
ли Кубрика, это случилось 12 января 1992.

13 ˇÌ‚‡ˇ
В 2002 году на Сандэнском кинофестивале
прошла премьера одного из самых ориги-
нальных фантастических фильмов —
«Мэй» режиссера Лаки Макки с участием
Джереми Систо и Анджелы Беттис. Карти-
на сочетала романтическую драму
и фильм ужасов а-ля «Франкенштейн».

14 ˇÌ‚‡ˇ
В 1964 году английскими учеными впер-
вые определенно зафиксировано прибли-
жение к Земле Черного облака — не-
обычной космической формы жизни
(Фред Хойл, «Черное облако»).

В 2005 году исследовательский зонд
«Гюйгенс», отстыковавшийся от межпла-
нетной станции «Кассини», стал первым
земным аппаратом в истории, совершив-
шим мягкую посадку на спутник Сатур-
на — Титан.

16 ˇÌ‚‡ˇ
В 1948 году родился
Джон Карпентер,
американский ре-
жиссер, сценарист
и композитор, оста-
вивший заметный
след в кинофантас-
тике. Поставил та-
кие классические НФ-триллеры и мисти-
ческие фильмы ужасов, как «Темная
звезда», «Нечто», «Туман», «Побег из
Нью-Йорка», «Кристина», «Человек со
звезды». Лауреат премии «Оскар».

17 ˇÌ‚‡ˇ
В 1992 году состоялась премьера футу-
ристического боевика Джеффа Мерфи
«Беглец с того света» с Эмилио Эстеве-
сом, Энтони Хопкинсом и Рене Руссо по
известному роману Роберта Шекли «Кор-
порация «Бессмертие».

19 ˇÌ‚‡ˇ
Родился Эдгар Аллан По (1809—1849),
американский писатель и поэт, ставший
предтечей сразу трех жанровых направле-
ний — детектива, литературы ужасов
и НФ. Автор канонических новелл «Убий-
ства на улице Морг», «Маска Красной
смерти», «Падение дома Эшеров», «Низ-

вержение в Мальстрем». Отголоски его
творчества особенно заметны в произведе-
ниях Р. Брэдбери, Р. Желязны и С. Кинга.

В 1954 году родился
петербургский писа-
тель, критик, публицист
и переводчик Вячеслав
Рыбаков, мастер эти-
чески ориентированной
социальной фантасти-
ки. Автор книг «Очаг на
башне», «Гравилет «Цесаревич», «Дерни
за веревочку», «Трудно стать богом»,
«На чужом пиру», «На будущий год
в Москве». Участник популярного литера-
турного проекта «Хольм Ван Зайчик».

В 1996 году начался прокат одного из
самых оригинальных вампирских боеви-
ков в истории жанра — «От заката до
рассвета» Роберта Родригеса с участием
Джорджа Клуни и Квентина Тарантино.

24 ˇÌ‚‡ˇ

В 1967 году родился Андрей Белянин,
русский писатель, работающий в жанре
юмористической и пародийной фэнтези,
автор популярных сериалов «Тайный
сыск царя Гороха», «Меч без имени»,
«Джек Сумасшедший Король», «Моя же-
на — ведьма», «Рыжий и полосатый».

28 ˇÌ‚‡ˇ
В 1964 году состоя-

лась премьера фильма
Стэнли Кубрика «Доктор
Стрейнджлав, или Как я
перестал беспокоиться
и полюбил атомную
бомбу» — блестящей
фантастической сатиры
на тему ядерного апокалипсиса с участием
Питера Селлерса и Джорджа С. Скотта.

В 1986 году произошла одна из самых
страшных катастроф в истории космона-
втики. После старта с мыса Канаверал
из-за взрыва разгонного модуля потер-
пел крушение американский космичес-
кий корабль многоразового использова-
ния «Челленджер».

31 ˇÌ‚‡ˇ
В 1862 году оптик-шлифовальщик Алван
Кларк при помощи телескопа с 45-санти-
метровым объективом открыл спутник
звезды Сириус.
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Что там, под землей? Парадоксально,
но даже в 21 веке ученые не могут дать ис-
черпывающий ответ на этот вопрос. Мак-
симальная глубина, на которую опускался
человек, не превышает 11 километров —
причем это делалось в батискафе, под во-
дой. То, что находится глубже, никто нико-
гда не видел. Но мнений на этот счет пред-
остаточно. Самая экзотичная и (на первый
взгляд) нелепая теория гласит, что Земля
изнутри совершенно пустая.

ƒÓ·Ó 
ÔÓÊ‡ÎÓ‚‡Ú¸ ‚ ‡‰

Во многих работах на тему «полой Зем-
ли» говорится, что несколько тысяч лет
назад люди считали жизнь под землей
если и не реальностью, то, по крайней
мере, почти доказанным фактом. Это не
совсем так. Планета считалась плоской,
поэтому о жизни внутри нее можно было
говорить лишь в эзотерическом, потусто-
роннем контексте.

Здесь перед нами встает очень инте-
ресная закономерность — в большинстве
крупных мировых религий того времени
и даже наших дней под землей размеща-
лось исключительно царство мертвых
(либо мир невиданных чудовищ).

У греков это был Аид (Гадес), добраться
до которого можно было лишь по горной

реке Ахерон («река вздохов»). От нее от-
ветвлялись четыре потока ада: Коцит («ре-
ка плача»), Перифлектон («река огня»),
Стикс («река ужаса») и Лета («река забве-
ния»). Под землей также располагался Тар-
тар — бездна, где были заточены титаны.

Скандинавы верили, что под Митгар-
дом, то есть нашим миром, находящимся
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œŒÀŒ… «≈ÃÀ»

Михаил Попов

Познакомился я там (в сумасшедшем
доме — «МФ») с несколькими профессо-
рами. Один из них все время ходил за
мной по пятам...а другой доказывал, что
внутри земного шара имеется другой
шар, значительно больше наружного.

Ярослав Гашек, 
«Похождения бравого 

солдата Швейка»

—Î˚¯ËÚÂ „ÎÛıÓÈ Á‚ÛÍ
ÔÓ‰ÁÂÏÌ˚ı ·‡‡·‡ÌÓ‚? ÕÂ

ÔÛ„‡ÈÚÂÒ¸, ‚ÒÂ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓ ó
˝ÚÓ ¯ÛÏˇÚ ÏÓÌÒÚ˚

À‡‚Í‡ÙÚ‡, ÊË‚Û˘ËÂ ‚
ÛÊ‡Ò‡˛˘Ëı ·ÂÁ‰Ì‡ı. ƒ‡ÊÂ

ÂÒÎË ‚˚ Û‚Ë‰ËÚÂ ‚ Ó‰ÌÓÏ ËÁ
ÚÓÌÌÂÎÂÈ ÏÂÚÓ ÊË‚Ó„Ó

‰ËÌÓÁ‡‚‡, ËÎË ‚‰Û„ Á‡ÏÂÚËÚÂ
ˇÍËÈ ÒÓÎÌÂ˜Ì˚È Ò‚ÂÚ,

Ë‰Û˘ËÈ ËÁ Í‡Ì‡ÎËÁ‡ˆËÓÌÌÓ„Ó
Î˛Í‡ Ì‡ ÛÎËˆÂ ó ÌËÍ‡ÍËı

ÔË˜ËÌ ‰Îˇ Ô‡ÌËÍË ÌÂÚ. —ÏÂÎÓ
·ÂËÚÂ ÎÓÔ‡ÚÛ Ë ÍÓÔ‡ÈÚÂ

ÚÓÌÌÂÎ¸ Í ˆÂÌÚÛ «ÂÏÎË. ÕÂ
Á‡·Û‰¸ÚÂ Á‡ı‚‡ÚËÚ¸ Ò ÒÓ·ÓÈ Ì‡

‚ÒˇÍËÈ ÒÎÛ˜‡È ÒÎÓ‚‡Ë.
ƒÂ‚ÌÂ„Â˜ÂÒÍËÈ, ‡ Â˘Â ÎÛ˜¯Â

ÌÂÏÂˆÍËÈ. ¬Â‰¸ ËÏÂÌÌÓ Ú‡Ï,
ÔÓ‰ «ÂÏÎÂÈ, ÏÓ„ÎË ÒÔˇÚ‡Ú¸Òˇ
‚˚ÊË‚¯ËÂ ÊËÚÂÎË ¿ÚÎ‡ÌÚË‰˚

ËÎË ÌÂ‰Ó·ËÚ˚Â Ì‡ˆËÒÚ˚.

Наглядная схема «полой Земли».



в основании великого дерева Иггдрасиль,
раскинулся мир гномов Нидавеллир («Тем-
ные поля»), он же Свартальфхейм. Корни
дерева уходили дальше под землю —
к мрачным царствам Хельхейм («земля ту-
манов» — прибежище мертвых), ледяному
Нифльхейму и огненному Муспельхейму.

Встречались и исключения. Подзем-
ный мир кельтов — Аннвин — был мес-
том вечных удовольствий. Туда мог по-
пасть даже живой человек, если найдет
дверь. Китайский «ад» Фанг Ду распо-
лагался не под землей, а на горе. Анало-
гично, Сварга — загробный мир инду-
сов — находился на горе Меру, причем
он был «перевалочным» пунктом для
душ, ожидающих своей реинкарнации.

В иудаизме подземным царством счита-
ется Шеол — место упокоения как правед-
ников, так и грешников, в буддизме — На-
рака (мертвецы пребывают там не вечно,
а лишь до тех пор, пока их души не очистят-
ся в мучениях). Египетский Дуат был под-
земным миром, по которому ночью путеше-
ствовало солнце, зашедшее за горизонт.

Христианский и исламский ад имеет
сложную структуру. Его подземное распо-
ложение сейчас понимается скорее симво-
лически, нежели чем буквально. Зато вход
в Ксибальбу — загробный мир майя — рас-
полагался в одной из горных пещер рядом
с городом Кобан (современная Гватемала),
причем там, глубоко внизу, жили загадоч-
ные ксибальбаны — то ли души умерших,
то ли раса человекоподобных существ.

Почему наши предки были столь едино-
душны во мнении, что под землей сущест-
вует некий особый мир, причем в большин-
стве случаев — мир мертвых? Вряд ли при-
чиной этому были похоронные обряды, свя-
занные с закапыванием мертвецов в зем-
лю. В разных культурах людей хоронили
неодинаково: закапывали, подвешивали на
деревьях, сжигали или даже съедали.

Пугающие мифологические подземе-
лья, скорее всего, родились из страха пе-
ред темными и мрачными пещерами.
В их глубинах могло скрываться что угод-
но — а неизвестность всегда подстегива-
ет воображение. Однако является ли это
единственно возможным объяснением?

ÃÂÊ‰Û 
·Â‰ÓÏ Ë Ì‡ÛÍÓÈ

Пока Земля считалась плоской, некоторые
древнегреческие ученые говорили о том,
что на другой ее стороне тоже живут лю-
ди — «антиподы». Подобные гипотезы ста-
ли забываться после того, как Пифагор
с Аристотелем доказали, что Земля имеет
форму сферы. Взамен появилась теория
«полой Земли». Она была выдвинута уче-
ными сравнительно поздно — лишь после
того, как Коперник перевернул все пред-
ставления людей об устройстве мира.

Первым, кто громко заявил о том, что
Земля внутри пустая, был английский аст-

роном и математик Эдмунд Галлей. В 1692
году он написал, что снаружи наша плане-
та представляет собой оболочку толщи-
ной в 500 миль (около 1000 километров).
Внутри ее находятся две вложенные друг
в друга сферы и, собственно, ядро Земли,
размером с Венеру, Марс или Меркурий.

Между слоями Земли имеется воз-
дух. Все внутренние сферы имеют
собственные магнитные полюса и вра-
щаются в разных направлениях с раз-
ной скоростью.

Данную теорию Галлей разработал
лишь для того, чтобы хоть как-то объяс-
нить аномалии, иногда встречавшиеся
в показаниях компасов. Кроме того, он
считал, что подземная атмосфера под-
вержена свечению. В некоторых местах
на севере этот воздух пробивается нару-
жу и вызывает северные сияния.

Чуть позже идею подхватил один из
самых гениальных математиков за всю

историю этой науки — слепой швейцарец
Леонард Эйлер. Он отказался от концеп-
ции внутренних сфер и предположил, что
Земля абсолютно пустая, а в центре нее
находится солнце диаметром 600 миль,
обеспечивающее светом «продвинутую»
цивилизацию подземных жителей.

Впрочем, существует мнение, что за-
писи Эйлера неправильно истолкова-
ны — великий ученый лишь проводил
«мысленный эксперимент», при котором
существование внутреннего солнца было
гипотетическим допущением, и не более.

Другой серьезный ученый — шот-
ландский физик и математик Джон
Лесли (1766—1832) — развил теорию
Эйлера, предположив, что внутри пла-
неты находится сразу два солнца —
Плутон и Прозерпина.

В 19 веке подобные гипотезы вышли
за пределы научных кругов и преврати-
лись в идефикс для всякого рода мечта-
телей, жуликов и шизофреников. Трудно
сказать, к какой из этих категорий при-
надлежал американец Джон Клив Саймс
(1779—1829). Так или иначе, этот быв-
ший вояка впервые сделал теорию «по-
лой Земли» достоянием общественности.

Саймс не публиковал книг, так как был
слишком занят чтением лекций по всей
стране (для наглядности он возил с собой
«глобус-матрешку»). В них доказывалось,
что толщина земной коры достигает 1300
километров. Внутри находятся 4 вложен-
ные сферы. В полюсах каждой «матреш-
ки» имеется вход под ее поверхность диа-
метром 2300 километров.

Кипучая псевдонаучная деятельность
Саймса иногда граничила с абсурдом. На-

’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ ≈ÒÎË ·˚ ¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ ¿ÒÂÌ‡Î ◊ÚÓ ·˚ÎÓ ‡Ì¸¯Â 
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Старинная карта Арктики. В центре изо-
бражен вход под землю.

Эдмунд Галлей.

Джон Саймс и надгробный памятник ему.

Северное сияние — отблеск подземного
солнца.

Леонард Эйлер (1707—1783).



пример, в 1818 году этот исследователь ра-
зослал членам Конгресса США и крупней-
шим научным заведениям мира «срочное»
сообщение, в котором пафосно и безапел-
ляционно заявлялось, что Земля внутри по-
лая, и он готов доказать это, если ему до-
верят группу из 100 человек и снаряжение.

Предполагаемый маршрут поиска
пролегал из Сибири на север — по льду
океана, оленьими упряжками, до тех пор,
пока на полюсах не будут обнаружены
плодородные теплые земли, богатые по-
лезными ископаемыми и, возможно, на-
селенные существами, перебравшимися
сюда из внутренних сфер.

Теории Саймса нашли неожиданно
много сторонников. Одним из них был
путешественник и политик Джеймс
Макбрайд. Он настолько проникся эти-
ми идеями, что по просьбе Саймса по-
пытался организовать государствен-
ную экспедицию на Северный полюс.
Затея сорвалась, поскольку вновь из-
бранный Президент США Эндрю Джек-
сон не разделял подобных взглядов.

Поиском «входа под землю» пытался
заняться другой энтузиаст — Иеремия
Рейнольдс, однако он не смог попасть
в состав экспедиции Вилкса (1838—1842)
— одной из первых крупных научных мис-
сий США. Так или иначе, зародившись
в Старом Свете, теория «полой Земли»
нашла плодородную почву и «расцвела»
именно в США.

Дошло до того, что в 1913 году некий
проныра по имени Маршалл Гарднер
опубликовал книгу «Путешествие на вну-
треннюю сторону Земли», сделал рабо-
чую модель глобуса с солнцем внутри
и запатентовал ее (патент №1096102).

Популярные в конце 19 — начале 20
века «мастера оккультизма» и прочие ви-
зионеры охотно подхватили эту идею.
Вход под Землю они «находили» в самых
экзотических местах — в Антарктике,
на Северном Полюсе, в Тибете и нагорь-
ях Перу. Чуть позже сюда приплели иноп-
ланетян, поскольку летающие тарелки
подозрительно часто появлялись именно
в этих «аномальных зонах».

Популярный научно-фантастический
журнал «Невероятные истории» («Amazing
Stories») также заинтересовался теорией
«полой Земли». В период с 1945 по
1949 год в нем публиковались «реальные»

истории Ричарда Шейвера, подававшиеся,
впрочем, в явно фантастическом контексте.

Утверждалось, что в незапамятные
времена некая великая раса, населявшая
планету, выкопала под ее поверхностью
гигантскую систему тоннелей и ушла ту-
да жить. Ее одичавшие потомки, извест-
ные как Деро, до сих пор обитают под
землей и пользуются фантастическими
машинами своих предков.

Доказательством служили таинствен-
ные звуки и голоса, якобы часто донося-
щиеся из-под земли. Самое интересное,
что, опубликовав эти статьи, редакция
журнала впоследствии получила сотни
писем, где люди признавались, будто они
периодически слышат «голоса древних»
у себя под ногами.

Неудивительно, что теория «полой
Земли» увлекла и падких на мистицизм
нацистов. Она не пользовалась у них осо-
бенной популярностью, но, тем не менее,
отразилась на фашистской символике:
равносторонний балочный крест, изобра-
жаемый на танках и самолетах, рассмат-
ривался как стилизованное «Черное
Солнце», сияющее внутри Земли (об
этом «Мир фантастики» писал полгода
назад, в №6(22) за июнь 2005 года).

Разновидностью теории «полой Зем-
ли» является гипотеза, согласно которой
мы с вами живем не снаружи планеты,
а внутри нее. Эта гениальная концепция
пришла в голову физику Сайрусу Тиду
(1839—1908) после того, как во время од-
ного из лабораторных опытов он получил
сильнейший удар током.

Придя в себя, он вдруг понял, что лю-
ди живут на внутренней поверхности не-
коей сферы, в центре которой светит ис-
кусственное Солнце, созданное древни-
ми существами. Звезды и прочие астро-
номические объекты — следствие пре-
ломления его света, а земное притяже-
ние — это лишь центробежные силы, воз-
никающие при вращении сферы.

Удар током был настолько силен, что
Сайрус основал собственную религию —
корехизм (от еврейского «корех» — Сайрус,
или Кир), в которой причудливо смешались
алхимия, коммунизм, вера в реинкарнацию,
безбрачие и прочие радикальные идеи.

С подобной теорией часто связыва-
ют эксперимент по радиолокации, яко-
бы осуществленный немецким фло-
том в 1942 году у острова Рюген (Бал-
тийское море). В ходе него луч радара
направлялся строго вверх. Предпола-
галось, что он отразится от некоей по-
верхности и «высветит» английский
флот, базировавшийся в Скапа-Флой
(северная Шотландия).

Несмотря на явную бредовость идей
корехизма, их вполне можно использо-
вать для построения умозрительных науч-
ных конструкций и проведения «мыслен-
ных экспериментов». В 1959 году извест-

нейший физик Фримен Дайсон (родился
в 1923 году) написал статью в журнал
«Наука», в которой высказал предполо-
жение, что развитая цивилизация рано
или поздно может попытаться использо-
вать всю энергию своей звезды, заклю-
чив ее в гигантскую сферическую оболоч-
ку — так называемую «сферу Дайсона».

Согласно выкладкам Дайсона, можно
попытаться найти «братьев по разуму»,
исследуя крупные космические объекты,
которые активно испускают инфракрас-
ные волны, то есть избавляются от избы-
точного тепла.

√ÎÛ·ËÌ‡, ˇ ÌÂ Ú‚ÓÈ
Давайте разберемся, как обстоят «под-
земные дела» в реальности. По сведени-
ям современной науки, земная кора со-
стоит в основном из базальта и гранита.
Ее толщина колеблется в интервалах от 5
до 10 километров на океанском дне до
и до 20—70 километров на суше.

Дальше идет расплавленная мантия
Земли — основное «тело» планеты, со-
ставляющее около 67% ее массы и имею-
щее примерно 2900 километров в глубину.
Ее температура варьируется от нескольких
сотен градусов в верхних слоях до 3500
градусов ближе к центру Земли.

Ядро планеты делится на две части —
внешнее, радиусом до 3500 километров

≈ÒÎË ·˚
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● «Мамонтова пещера» известна так-
же и тем, что в ней были найдены му-
мифицированные останки индейцев
доколумбовой эпохи — вероятно, пе-
щера служила им кладбищем.

● Церковь запретила книгу Коперника
«Об обращениях небесных сфер»
в 1616 году. Запрет официально снят
лишь в 1828.

● В 240 году до нашей эры греческий
ученый Эратосфен, используя геоме-
трию движения Солнца, вычислил,
что длина окружности Земли состав-
ляет около 250 тысяч стадий. Это
лишь на 2% отличается от современ-
ных данных (40076 километров).

● Что общего между Эдмондом Галле-
ем и Марком Твеном? Американский
писатель жил «под знаком» кометы
Галлея. Он родился и умер в годы
двух ее последовательных приле-
тов — 1835 и 1910.

● Когда Сайрус Тид умер (от побоев
в драке), члены его религиозной общи-
ны решили, что он обязательно возро-
дится вновь. Они положили его труп
в ванную комнату и держали его там
несколько дней — до тех пор, пока
служба здравоохранения не заставила
их предать разлагающееся тело земле.

Это интересно

Комета Галлея.

Примерно так должен выглядеть «провал»
к центру Земли.



и состоящее из жидкого желе-
за, а также внутреннее —
твердое (возможно, да-
же кристаллическое)
из смеси железа
и никеля, радиусом
около 1250 кило-
метров.

Н а и б о л ь ш а я
глубина, когда-ли-
бо достигнутая че-
ловеком, составляет
10916 метров. Но путе-
шествием под Землю это
можно считать лишь
с большой натяжкой. Речь
идет об английском батиска-
фе «Триест», который опустил-
ся в Марианскую впадину (Тихий оке-
ан) 23 января 1960. Его экипаж — Жак
Пикар и Дон Уолш — провели на дне все-
го около 20 минут, так как основной за-
пас кислорода израсходовался на дли-
тельный спуск и подъем (5 и 3 часа соот-
ветственно).

Двое этих храбрецов были единственны-
ми в мире людьми, приблизившимися
к центру планеты на максимально близкое
расстояние — до него оставалось всего
6366 километров. Этот рекорд еще может
быть побит. Северный Ледовитый океан
имеет среднюю глубину в 4—4,5 километра,
что, учитывая «сплюснутую» с экваторов
форму Земли, делает его дно самой близ-
кой точкой к ее центру — 6352 километра.

Самая глубокая в мире скважина
пробурена в период с 1970 по 1991 год
на Кольском полуострове (Россия). Ее
дно удалено от поверхности на 12261
метров. Температура внизу составляет
212 градусов. Максимальная скорость
бурения таких сверхглубоких скважин
составляет 1—2 метра в час. Из-за вы-
соких температур и давления все по-
добные скважины, в конце концов, на-
чинают искривляться. Нижняя точка
Кольской скважины отстоит от места
начала бурения на 840 метров.

Известны ли сегодня огромные под-
земные пустоты? И да, и нет. Дело в том,
что таковыми можно считать лишь до-
ступные для исследования пещеры. Мак-
симальная глубина, на которую когда-ли-
бо человек опускался под землю (а не под

воду, как в случае с Мариан-
ской впадиной), составля-

ет около двух километ-
ров. Этот рекорд был
поставлен в самой глу-
бокой из известных ми-
ровых пещер — Воро-

ньей пещере в Абхазии.
Пещера уходит под

землю на 2080 метров
(разведанная глубина).
Спуск туда очень тру-

ден — даже не техничес-
ки, а в первую очередь

психологически. Экспеди-
ции занимают от одной неде-

ли и напоминают восхождение
на гору (так же разбиваются ба-

зовые лагеря, организуется связь
с внешним миром), только здесь движение
идет в обратную сторону. На глубине очень
холодно и сыро, под ногами чавкает грязь,
а иногда приходится надевать гидрокос-
тюм и преодолевать водные преграды.

Самой протяженной в мире является
Мамонтова пещера в штате Кентукки,
США. Ее длина в горизонтальном изме-
рении составляет 579 километров, а пло-
щадь — 214 квадратных километров.
Следующая по длине пещера — «Опти-
мистичная» на Украине — достигает
лишь 230 километров.

Самая крупная подземная полость —
Камера Саравак в национальном парке
Саравак на острове Борнео (Малайзия).
Ее размеры — примерно 600 на 400 ме-
тров, высота — около 80 метров.

Почти все разновидности теорий «пус-
той Земли» (кроме тех, которые предпо-
лагают наличие некоторой системы сооб-
щающихся подземных пустот) противоре-
чат законам геофизики. Подобные идеи
паразитируют на отсутствии технических
средств, позволяющих нам проникнуть
в глубь планеты далее чем на десяток ки-
лометров.

Вопреки распространенному пред-
ставлению, люди вряд ли смогли бы сто-
ять на внутренней поверхности Земли
(даже если допустить, что она абсолютно
пустая). Не принимая во внимание нали-
чие Луны, можно предположить, что они
должны испытывать состояние, близкое
к невесомости. Центробежная сила вра-

щающейся оболочки сможет создать не
более 0,3% от уровня обычной земной
гравитации — причем этот максимум до-
стигается лишь на экваторе.

●●●

Тем не менее, отказаться от идеи
«обитаемых подземелий» нам трудно —
ведь она хороша даже в виде вымысла.
Внутрь планеты «забирались» как ска-
зочные персонажи (Орфей, Алладин, Не-
знайка — правда, последний делал это
на Луне), так и ученые («Путешествие
к центру Земли» Жюля Верна, «Плуто-
ния» Владимира Обручева).

Знаменитый Тарзан Эдгара Берроуза
однажды спускался в подземный мир
Пеллюсидар. Похожие идеи развивал
и Эдгар По в своих «Приключениях Арту-
ра Гордона Пима», «Рукописи, найденной
в бутылке» и «Необыкновенном приклю-
чении некоего Ганса Пфааля».

Путешествия к центру Земли (пусть
даже и не пустой) до сих пор популярны
в научной фантастике. Люди пробива-
лись к залежам кипящего золота при по-
мощи тепловых лазеров (Алексей Тол-
стой, «Гиперболоид инженера Гарина»)
или отправлялись к ядру Земли на специ-
альных «подземных лодках» (фильм
«Земное ядро», 2003).

Трезво оценивая ситуацию, вряд ли
можно предполагать, что рано или позд-
но люди найдут под землей демонов, ди-
нозавров или хотя бы сгинувших атлан-
тов. С другой стороны, мы пока очень ма-
ло знаем о том, что на самом деле нахо-
дится у нас под ногами. А это значит, что
теорию «пустой Земли» в ее общем виде
сбрасывать со счетов еще рано. Ведь,
как говорил Нильс Бор, чем безумнее
идея, тем она правильнее. Когда-нибудь
мы докопаемся до правды.
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Внутреннее 
строение Земли.

Батискаф «Триест». Толщина стенок каби-
ны — 12,5 сантиметров, вес — 13 тонн.

Один из залов Мамонтовой пещеры.

Дэвин Инн, один из героев Берроуза, про-
ник в Пеллюсидар на «железном кроте».
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Большинство художников рисует фэн-
тезийных «женщин с мечом» абсолютно
одинаково, изображая их мускулистыми,
полуголыми и стоящими в самых откро-
венных позах. Впрочем, именно так боль-
шинство из нас и представляет себе ама-
зонок. Мы все прекрасно знаем, кто они
такие — но лишь в общих чертах и без
подробностей. А между тем, в легендах
об амазонках есть масса малоизвестных
и увлекательных деталей.

∆ÂÌ˘ËÌ˚ 
‚ÂÎËÍÓÈ ÂÍË

Говоря об амазонках сейчас, мы имеем
в виду либо полудиких и одетых самым
развратным образом представительниц
«слабого» пола с развитой мускулатурой
и оружием в руках, либо, в современном
контексте, — просто независимых и сво-
бодных женщин. Откуда взялось в нашем
языке это слово? Первое, что приходит
в голову — абсолютная созвучность на-

именования греческих воительниц и реки
Амазонка в Южной Америке.

Самую полноводную реку на плане-
те открыл конкистадор Франсиско де
Орельяна; он же первым из европей-
цев пересек Южную Америку в самой
широкой ее части. Летом 1542 года от-
ряд первопроходцев якобы увидел ле-
гендарных амазонок, с которыми всту-
пил в бой. Сегодня считается, что это
были либо индейские женщины, сра-
жавшиеся рядом с мужчинами, либо
просто длинноволосые индейцы, кото-
рых испанцы приняли за женщин. Пер-
воначально де Орельяна хотел назвать
реку своим именем, но после этой
стычки он остановился на варианте
«Амазонка».

Понятие «амазонка» теоретически
могло образоваться от иранского «ha-
mazan» (воины). Если в сходной по звуча-
нию греческой фразе «a mazos» частицу
«а» считать усилительной, то это слово-
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Михаил Попов

Я совершенно определенно женщина. И
это меня радует.

Мерилин Монро
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ÊÂÌÒÍÓÂ ÎËˆÓ? «‰ÓÓ‚˚Â

ÏÛÒÍÛÎËÒÚ˚Â ÏÛÊ˜ËÌ˚ Ò
Ó„ÓÏÌ˚ÏË ÏÂ˜‡ÏË ó

‚ËÁËÚÌ‡ˇ Í‡ÚÓ˜Í‡ ´·ÓÂ‚Ó„Ó
Ù˝ÌÚÂÁËª, ÌÓ ÔÎÂ˜ÓÏ Í ÔÎÂ˜Û Ò

˝ÚÓÈ „ÓÓÈ ÏˇÒ‡ Ë ÊÂÎÂÁ‡
‚ÒÂ„‰‡ ÒÚÓˇÚ ÊÂÌ˘ËÌ˚.

¬ÓËÚÂÎ¸ÌËˆ, ÒÓ˜ÂÚ‡˛˘Ëı ‚
ÒÂ·Â ÊÂÌÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚ¸ Ë ÒËÎÛ,

Í‡Í Ô‡‚ËÎÓ, ÒÚÂÒÌˇ˛ÚÒˇ.
ÃÛÊ˜ËÌ˚ ËÁ·Â„‡˛Ú ÔÓˇ‚ÎˇÚ¸

ËÌÚÂÂÒ Í ´‡„ÂÒÒË‚ÌÓÈ
ÊÂÌ˘ËÌÂ Ò ÏÂ˜ÓÏª, Ò˜ËÚ‡ˇ ˝ÚÓ

ÔÓˇ‚ÎÂÌËÂÏ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÈ
ÒÎ‡·ÓÒÚË. ƒ‡Ï˚ Ò ÓÔ‡ÒÍÓÈ

ÍÓÒˇÚÒˇ Ì‡ ÚÂı, ÍÚÓ ÒÏÂÌËÎ
¯‚‡·Û Ì‡ ÍÓÔ¸Â Ë ÔË ‚Ë‰Â

‰‡ÍÓÌ‡ ÚÂÔÂ¸ ÌÂ ıÎÓÔ‡ÂÚÒˇ ‚
Ó·ÏÓÓÍ, ‡ ÒÌÓÓ‚ËÒÚÓ
‚ÒÔ‡˚‚‡ÂÚ ÂÏÛ ·˛ıÓ.



сочетание приблизительно переводилось
бы как «полногрудая».

Весьма распространен слух, будто
слово «амазонки» образовано от гре-
ческого «a mazos» с отрицательной ча-
стицей «а», то есть «без груди». Счита-
ется, что амазонки отрезали себе пра-
вую грудь, или даже выжигали ее, что-
бы можно было стрелять из лука бо-
лее свободно. На самом деле, это миф.
В античной живописи амазонки всегда
изображались с парой грудей; иногда
одна из них была закрыта одеждой.

Существует немало прочих вариантов
происхождения слова «амазонки». Напри-
мер, «a masso» (от «masso» — трогать, ка-
саться) могло бы означать «не дотрагиваю-
щиеся» (до мужчин). Кстати, в северокав-
казских языках сохранилось слово «maza»
— «луна», что может быть эхом того дале-
кого времени, когда жители этого региона
обожествляли Луну — богиню охоты, соот-
ветствующую греческой Артемиде.

◊ÂÌÓÏÓÒÍËÂ
Í‡ÒÓÚÍË

Для древних греков амазонки были не
менее реальны, чем любые другие обита-
тели «северных земель». Источники тех
времен содержат немало сведений об
амазонках — разумеется, большей час-
тью вымышленных. В некоторых из них
утверждается, что амазонки якобы жили
на побережье Понта Эвксинского (Черно-
го моря) в собственном государстве под
управлением царицы Ипполиты. Послед-
няя вошла в легенды благодаря Гераклу:
именно у нее он должен был украсть вол-
шебный пояс, совершая девятый подвиг.

Геродот в своей «Истории» сообщает,
что столица амазонок называлась Фемис-

кира, и стояла она на берегу реки Фермо-
дон (юг Черного моря, современная Тур-
ция). Существует версия, согласно которой
амазонки пришли в Грецию с Меотийского
озера, то есть с Азовского моря. Оттуда
они совершали военные походы по всей
Малой Азии, добираясь даже до Сирии
и Египта. Согласно легендам, амазонки ос-
новали такие города, как Эфес, Смирна
(ныне — турецкий Измир), Синоп и Пафос.

Диодор Сицилийский считал, что
амазонки жили на реке Танаис (совре-
менный Дон). Ее назвали так в честь
сына амазонки Лисиппы, который
влюбился в свою мать и бросился в ре-
ку, чтоб избежать преступного кровос-
мешения.

Все легенды сходятся во мнении, что
общество амазонок было «ethnos
gynaikokratoumenoil» — нацией, где влас-
твуют женщины и где нет места мужчи-
нам. Знаменитый греческий географ
Страбон писал, что один раз в году ама-
зонки предпринимали набег на кавказ-
ское племя гаргарейцев (предков ингу-
шей и чеченцев) с очень специфической
целью: зачать от них детей. Рожденных
от такого «союза» мальчиков в лучшем
случае возвращали отцам, в худшем —
убивали. Девочек учили работать в поле,
охотиться и воевать; таким образом появ-
лялись на свет новые представители пле-
мени воинствующих женщин.

Исходя из всего вышесказанного,
можно заключить, что светловолосые
амазонки — выдумка художников. Учиты-
вая способы продления их рода, древние
воительницы в их классическом понима-
нии должны были иметь типично восточ-
ную внешность.

В «Илиаде» Гомер называл амазо-
нок «антианейрами» (те, кто сражают-
ся, как мужчины). Геродот именовал их
«андроктонами» (убийцами мужчин).

Амазонки фигурируют во множестве
откровенно «мужских» легенд. Согласно
преданию, они успешно воевали с Фриги-
ей и Ливией, нападали и на Ликию, но бы-
ли побеждены древнегреческим героем
Беллерофонтом, укротителем легендар-
ного Пегаса. В бой с амазонками молодо-
го героя послал ликийский царь Иббат,
втайне надеясь, что Беллерофонт погиб-
нет. Однако замыслам вероломного пра-
вителя не суждено было сбыться.

Амазонки приняли также участие
в троянской войне, причем на стороне
Трои. Легенда рассказывает, как однаж-
ды на охоте Ипполита, правительница
амазонок, была случайно убита своей се-
строй, Пенфесилией. Терзаемая раская-
нием, новая правительница решила рас-
статься с жизнью — так, как и подобает
настоящей амазонке, то есть в бою. Ор-
ганизованная ею вылазка против греков
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● Некоторые ученые предполагают,
что Франсиско де Орельяна назвал
реку «Амазонкой» не в честь леген-
дарных амазонок, а следуя ее индей-
скому прозвищу «амассона» (разру-
шительница лодок).

● Во время одного из своих плаваний
Христофор Колумб узнал от индей-
цев про острова, населенные одними
лишь женщинами. Он захотел пой-
мать нескольких, чтобы показать их
испанской королеве. Но эта затея не
удалась: когда матросы Колумба по-
пытались высадиться на берег, их
встретила толпа разъяренных фурий,
украшенных перьями и вооруженных
луками. Европейцы отступили, а зна-
менитый первооткрыватель решил
назвать эти острова Виргинскими —
то есть «островами дев».

● В 19 веке француз Жюль Крево обна-
ружил в джунглях Амазонки деревню,
где жили только женщины. Однако на
поверку это оказались жены, отверг-
нутые своими мужьями. По действо-
вавшему в тех племенах обычаю, та-
ких бедолаг селили в одну деревню.

● В серии комиксов «Y: Последний
мужчина» по Земле прошла стран-
ная болезнь, убивающая всех обла-
дателей Y-хромосомы (то есть муж-
чин). Выжившие женщины сформи-
ровали общество «Дети амазонок».

● В правление императора Нерона од-
ним из постоянных развлечений рим-
лян стали бои женщин-гладиаторов
(если верить Тациту, на арену выхо-
дили даже знатные дамы).

● Несмотря на суеверие про «женщину
на корабле», в 18—19 веках жены не-
редко отправлялись в плавание вме-
сте со своими мужьями на англий-
ских и французских военных кораб-
лях. Во время боя они носили порох
к пушкам, тушили пожары и помога-
ли врачам.

Это интересно

Сатир преследует амазонку. Рисунок на вазе.

Остатки храма Артемиды в Эфесе — того
самого, который сжег Герострат.

Раненая амазонка.

Битва греков с амазонками.



вначале была успешна, но тут в бой вме-
шался Ахилл, который сбил Пенфесилию
с коня и проткнул ее копьем.

Военная мощь государства амазонок
была так велика, что они без труда оса-
дили Афины и даже ворвались в сам го-
род, когда правящий там Тесей похитил
их царицу Антиопу (точнее говоря, она
досталась ему в качестве трофея во вре-
мя похода Геракла за поясом Ипполиты).
Впрочем, Антиопа через какое-то время
влюбилась в Тесея и совершенно не горе-
ла желанием возвращаться в родные пе-
наты. Во время боя Антиопа сражалась
на стороне возлюбленного и была слу-
чайно убита соплеменницами, после чего
противостояние амазонок и афинян со-
шло на нет.

Битва жителей Афин с амазонками
породила отдельный жанр древнегре-
ческого искусства — так называемую
«амазономахию», то есть традицию
изображения воинственных амазонок
на поле боя (рисунки на терракоте,
резьба по мрамору).

С течением времени упоминаний об
амазонках становится все меньше
и меньше. При жизни Александра Маке-
донского ходили слухи о том, как однаж-
ды в лагерь великого полководца прибы-
ла царица амазонок Талестрис с тремя
сотнями соплеменниц. Якобы Талестрис
хотела предложить весь этот немалый
«гарем» Александру, чтобы получить от
именитого правителя как можно больше
отпрысков-девочек, таких же сильных
и умных, как отец.

Об амазонках, воевавших в составе
вражеских войск, писал римский генерал
Гней Помпей, а Вергилий в своей поэме
«Энеида» явно списал вольскую (воль-
ски — народ, противостоявший Риму) во-
ительницу Камиллу с древних амазонок.

ÿÂ¯Â Îˇ Ù‡Ï
Откуда появились легенды об амазонках?
Что это — смутные воспоминания о тех ар-
хаичных временах, когда люди жили при
матриархате, или реально существовав-
шие «женские» народы античной эпохи?

На этот счет выдвигается множество
теорий. Амазонки назывались дочерьми
Ареса и служительницами Артемиды, и это
наводит на мысль, что их прообразом мог-
ло стать закрытое сообщество храмовых
прислужниц. В таком контексте мифичес-
кое прижигание груди можно истолковать
как нанесение ритуальных увечий.

В ранних образцах греческой живописи
амазонки носили шлем и длинные туники,
обнаруживая сходство с воинственной бо-
гиней Афиной. Позднее их одежды стали
более утонченными и легкими, высоко
подпоясанными (для облегчения бега) —
то есть копирующими стиль богини охоты
Артемиды. Греческое происхождение ама-
зонок подтверждает и тот факт, что в бою
они обычно использовали небольшой щит
«пелта», имевший форму полумесяца.

Самые поздние изображения амазонок
показывают их одетыми на персидский ма-
нер — в облегающие шаровары и высокий
заостренный головной убор, «кидарис».

Мифические истории об амазонках
напрямую связывают их с двумя героя-
ми — Гераклом и Тесеем. Так как послед-
ние часто имели дело с вымышленными
существами, по аналогии можно предпо-
ложить, что амазонки также были плодом
фантазии. Вполне вероятно, что они сим-
волизировали собой те опасности, с кото-
рыми греческим колонистам пришлось
столкнуться на побережье Черного моря.

Учитывая предполагаемую «родину»
амазонок — донские степи и побережье
Азовского моря, азиатская теория их про-
исхождения выглядит наиболее вероят-
ной. Греки, расселявшиеся в Причерномо-
рье, постоянно сталкивались с воинствен-
ными и полудикими кочевниками. Геродот
прямо заявлял, что сарматы — это потом-
ки амазонок и скифов. До недавнего вре-
мени этим все и ограничивалось: ученые
считали амазонок художественным вы-
мыслом, подчеркивающим необычность
степных варваров в глазах греков.

Однако в конце 20 — начале 21 веков
ситуация изменилась. Сперва на севере
Турции в провинции Самсун были найде-
ны крупные женские захоронения, а за-
тем и у нас, на Тамани, кубанские архео-
логи откопали могилы целого племени.
Там были погребены исключительно жен-
щины. Невероятно, но факт — рядом с их
телами лежало оружие: луки, колчаны
и кинжалы, а в черепе у одной из усоп-
ших торчал наконечник стрелы.

Эти находки доказали, что в северном
Причерноморье обитали если и не полно-
стью женские племена, то, по крайней
мере, сохранившие древние бытовые ук-
лады, когда главную роль в обществе иг-
рала женщина. Впрочем, маловероятно,
что эти «амазонки» образовывали те об-
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ПОЧТИ КАК ГНОМЫ

Главным оружием амазонок считал-
ся «сагарис» — скифское название то-
пора с двойным лезвием, известного
грекам как «пелектус» или «лабрис».
Последний был распространен на ост-
рове Крит еще в бронзовом веке (3 ты-
сячелетия до нашей эры), символизи-
руя женское начало.

Помимо боевого топора, амазонки
активно использовали луки со стрела-
ми и небольшие копья — типичный
«скифский набор». Они редко сража-
лись пешими — ударную силу их армии
составляла конни-
ца, что также не
может не наводить
на мысли о скиф-
ских племенах.

Золотой лабрис — символ минойской
культуры (остров Крит), 2 тысячелетия
д.н.э.

Ахилл убивает Пенфесилию. Рисунок на
вазе.

Амазонка с топориком и щитом. Рисунок
на вазе.

На карте 1770 года «Амазония» помещена
севернее земель сарматов.

Монгольская девочка — блондинка с евро-
пейскими чертами лица. Так могли выгля-
деть реальные «амазонки».

Скульптор Скопас, барельеф «Амазоно-
махия».



щины закрытого типа, о которых расска-
зывали греки. Жестокость по отношению
к мужчинам также наверняка была пре-
увеличена — для людей с разным типом
культур характерно создавать подобные
легенды о земле, где жизнь коренным об-
разом отличается от их собственной.

Так или иначе, эти племенные союзы
были немногочисленными и нестойкими.
Ветхие традиции матриархата, чудом со-
хранившиеся до новой эры, не смогли ус-
тоять перед походами Александра Маке-
донского, смешением культур и великим
переселением народов в 4—7 веке.
Именно тогда амазонки — уникальная
смесь полуправды и полувымысла — пе-
рестали существовать.

—ÌÓ‚‡ ‚ ‰ÂÎÂ

Как это ни странно, воинственные
женщины пользовались большим спро-
сом во все времена и на всех континен-
тах. К примеру, царь Чандрагупта Маурья
(322—328 годы до н. э.), впервые объеди-
нивший часть Индии в централизованное
государство, имел очень необычную ох-
рану — греческую женщину-великаншу.

Почти 2 тысячи лет спустя к подобной
практике прибегали правители разоб-
щенных индийских государств — напри-
мер, низамы (цари) Хайдарабада. Изве-
стно, что королевскую семью Канди
в Шри-Ланке сторожила маленькая ар-
мия из женщин-лучниц.

В Европе женщины из кельтских и гер-
манских племен часто сражались бок о бок
со своими мужьями. Римский историк Кор-
нелий Тацит говорит о том, что в войске Бу-
дикеи, легендарной королевы племени
иценов, поднявшей Британию на восстание
против римлян в 60 году до нашей эры, бы-
ло больше женщин, чем мужчин.

В скандинавских странах существовал
интересный обычай, согласно которому
женщина, не обремененная семьей, могла
взять в руки оружие и стать skjaldmo

..
—

«девой со щитом». «Сага о Херворе» рас-
сказывает историю одной такой девушки,
одевавшейся, как мужчина, и сражавшей-
ся под мужским именем Хьервард.

Хервора занималась некромантией
и подняла своего мертвого отца из
кургана, чтобы тот отдал ей волшеб-
ный меч Тюрфинг. Примечательно, что

гномы, изготовившие это оружие, на-
ложили на него проклятье — всякое
его использование будет приводить
к смерти хотя бы одного человека,
и в свое время этот меч станет причи-
ной трех больших несчастий.

Датский историк Саксон Грамматик пи-
сал, что в битве при Бравеллире (около
750 года) между войсками шведского ко-
роля Сигурда Ринга и датского короля Ха-
ральда Гильдетанда на стороне последне-
го сражалось около 300 «дев со щитом».
Саксон особо уточняет, что щиты их были
небольшими, а мечи — длинными.

Вооруженные женщины, сохранявшие
свой пол в тайне от окружающих — частые
персонажи европейского рыцарского эпо-
са. Самая знаменитая женщина-рыцарь —
Брадаманта, сестра знаменитого рыцаря
Рено де Монтабана. Ее приключения стали
частью двух важнейших поэм эпохи италь-
янского Ренессанса — «Влюбленный Ор-
ландо» графа Маттео Мария Боярдо (1495)
и ее продолжения «Неистовый Орландо»
Лудовико Ариосто (1516). Считается, что
именно из этих историй «растут ноги» все-
го современного фэнтези.

● ● ●

До начала 20 века амазонки фигуриро-
вали в литературе лишь как специфичес-
кие противники главных героев — мужчин.
Последние должны были победить или ка-
ким-либо образом унизить их, доказав та-
ким образом превосходство мужественно-
сти над воинственной женственностью.

В фэнтези-литературе 20 века ама-
зонки постепенно становились все более
симпатичными. Сегодня они обычно изо-
бражаются красивыми и сильными вои-
тельницами, живущими в изолированных
сообществах. Амазонки нового времени
бросают вызов мужчинам лишь для того,

чтобы впоследствии стать их союзница-
ми в некоем общем деле.

Процесс «смягчения» образа амазо-
нок вполне логичен — ведь если взгля-
нуть правде в глаза, злых, агрессивных
и замкнутых в себе женщин создает не
природа, а мы, мужчины. Никогда не сле-
дует забывать, что Правосудие — это
женщина с мечом.

¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ
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ДАГОМЕЙСКИЕ
АМАЗОНКИ

Король Ахо Хоегбаджа — третий
правитель Дагомеи (современный Бе-
нин, Африка) с 1645 по 1685 год, и его
сын Доссу Агаджа, правивший с 1708 по
1732, создали мощную армию, с помо-
щью которой они смогли захватить со-
седние королевства и образовать круп-
ное государство, просуществовавшее
до 19 века.

Ядром вооруженных сил Дагомеи ста-
ли хорошо обученные королевские тело-
хранители, набиравшиеся из женщин. Их
число постепенно увеличивалось, и к на-
чалу 19 века составляло уже треть ар-
мии, примерно 6000 человек.

«Дагомейские амазонки» — так их
прозвали европейцы — являлись вой-
сковой элитой, самым мощным воен-
ным формированием во всей Африке.
Дагомея, активно торговавшая рабами,
имела астрономический годовой доход
в четверть миллиона фунтов; часть этих
денег уходила на военные нужды. В ча-
стности, «дагомейские амазонки» были
вооружены невероятно дорогими анг-
лийскими винтовками.

Амазонки проходили специальную
тренировку и носили собственную уни-
форму. Им запрещалось выходить замуж
и иметь детей; многие из них были дев-
ственницами. Их войско имело сложную
структуру и делилось на ранги, а дисцип-
лина в нем граничила с жестокостью.

В 1890 году, после долгих и кровопро-
литных боев, французский Иностранный
легион завоевал Дагомею, и войско ама-
зонок было расформировано. Последняя
из них умерла в 1979 году.

Дагомейские амазонки. Отреставриро-
ванная фотография 19 века.

Статуя Будикеи около Вестминстерского
аббатства, Лондон.

Бленда — героиня шведского фольклора,
поднявшая женщин на защиту своих дере-
вень. Рисунок 1830 года.

Хервора, умирающая после битвы с гунна-
ми. Рисунок Петера Арбо, 19 век.
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Неужели «орудия с дымящимся по-
рошком» действительно настолько
страшнее метательных машин, драконов
и волшебных молний? Двух мнений быть
не может — несравненно страшнее. Раз-
ве при строительстве замков в мирах
фэнтези когда-либо предпринимались
специальные предосторожности на слу-
чай применения противником магии или
нападения дракона? Нет. А появление ог-
нестрельной артиллерии быстро привело
к разительному изменению облика фор-
тификаций и тактики полевых сражений.

–‡ÍÂÚ˚
Самыми примитивными огнестрельными
орудиями были пороховые огнеметы,
представлявшие собой медные или бам-
буковые трубы, набитые смесью горюче-

го и селитры. Появились такие устрой-
ства в Азии еще в незапамятные време-
на. В эти же самые времена было замече-
но, что струя раскаленных газов не толь-
ко выбрасывает из ствола зажигатель-
ный состав, но и ощутимо толкает назад
сам ствол. Так был открыт реактивный
принцип движения.

Ныне считается, что бамбуковые раке-
ты появились в Индии еще за несколько
веков до нашей эры. Упоминали о подоб-
ном оружии и вторгшиеся в Индию маке-
донцы. Но распространение ракет в ан-
тичности не могло быть сколько-нибудь
значительным. В ту пору способ выращи-
вания селитры еще не был открыт, и по-
рох, которого для изготовления ракет
требуется очень много, оставался слиш-
ком большой редкостью.
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Игорь Край

Тяжелое металлическое ядро прорвалось сквозь магическую защиту
Робийярда, уничтожив добрую часть такелажа.

— У них есть орудие с дымящимся порошком! — крикнул Гаркл.
— Что? — одновременно спросили Дзирт и Дюдермонт.
Гаркл никак не мог приступить к объяснению, но его испуганное ли-

цо говорило о многом.
Роберт Сальваторе, «Путь к рассвету»

œÓ‡ÁËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÁÂÎË˘Â:
‚ÂÎËÍËÂ „ÂÓË Ë ÏÛ‰˚Â Ï‡„Ë

ÚÂÔÂ˘ÛÚ. «‡·˚‚ Ó·
‡Ú‡ÍÛ˛˘Ëı Á‡ÍÎËÌ‡ÌËˇı Ë

ÍÓ‡·ÂÎ¸Ì˚ı Í‡Ú‡ÔÛÎ¸Ú‡ı, ÓÌË
ÔÂ‰ÔÓ˜ËÚ‡˛Ú ËÒÍ‡Ú¸

ÒÔ‡ÒÂÌËˇ ‚ ·Â„ÒÚ‚Â. » ‚ËÌÓ˛
˝ÚÓÏÛ ÌÂ ‰Â‚ÌËÈ ‰‡ÍÓÌ, ÌÂÚ;
Ò ‰‡ÍÓÌ‡ÏË ÓÌË ÒÔ‡‚Îˇ˛ÚÒˇ
ÎÂ„ÍÓ Ë Ë„‡˛˜Ë. ¬ÒÂ„Ó ÎË¯¸

ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÈ ˆËÎËÌ‰ Ì‡
Ô‡ÎÛ·Â ‚‡ÊÂÒÍÓ„Ó ÒÛ‰Ì‡.

´¡ÓÎ¸¯‡ˇ ‡ÍÂ·ÛÁ‡ª. œÛ¯Í‡.



Описания древних ракет, к сожале-
нию, либо слишком туманны, либо совер-
шенно неправдоподобны. Более обшир-
ная информация сохранилась о реактив-
ных снарядах средних веков. В военных
целях ракеты систематически стали при-
меняться в Китае с 10 века новой эры.
В 13 веке могучий прилив монгольского
нашествия занес это оружие на Ближний
Восток, откуда уже в следующем столе-
тии оно проникло в Европу.

Самый распространенный реактивный
снаряд средневековья, особенно широко
использовавшийся монголами и араба-
ми, именовался «китайской стрелой»
или «огненной стрелой». Это и в самом
деле была обычная стрела, к древку ко-
торой ниже наконечника крепилась наби-
тая порохом бумажная трубка. Выстрели-
валась она из лука вполне традиционным
способом, но в полете короткий фитиль
поджигал заряд, и стрела приобретала
маленький реактивный двигатель.

Реактивные стрелы могли пролететь
300 метров, что вдвое превышало даль-
нобойность обычных зажигательных
стрел. Но более весомыми их достоин-
ствами в то время справедливо счита-
лись громкий свист и длинные хвосты
цветного огня и дыма. «Китайские стре-
лы» служили преимущественно для пода-
чи сигналов и указания целей обычным
лучникам. Монголы однажды использо-
вали их для того, чтобы обратить в бег-
ство вражеских боевых слонов.

Более мощные ракеты («копья ярост-
ного огня») весили от 1 до 10 килограм-
мов и применялись как в качестве сигналь-
ных, так и в качестве зажигательных сна-
рядов. Для этого передняя часть корпуса
ракеты наполнялась «греческим огнем».
Когда пороховой заряд выгорал, зажига-
тельная смесь воспламенялась, и струи
пламени выбрасывались через специаль-
но проделанные для этой цели отверстия.

Стартовали «копья», естественно, уже
не с тетивы лука, а с распорки. Длинное
древко оставалось неотъемлемой частью
конструкции реактивных снарядов до
конца 19 века. При запуске конец шеста

втыкался в землю и выполнял функцию
направляющей, в воздухе он играл роль
стабилизатора.

Дальность полета наиболее крупных
ракет уже в средние века могла превы-
шать 2 километра. Это было очень и очень
неплохо. Тем не менее, масштабы приме-
нения реактивных снарядов долгое время
оставались скромными. Причиной тому
были дороговизна, низкая точность и не-
достаточная разрушительная сила ракет.

Ракеты с головной частью в виде чу-
гунной гранаты появились только после
Наполеоновских войн. Средневековые
«огненные копья» взрываться не могли.
Черный порох, заключенный в деревян-
ную оболочку, производил много шума
и дыма, но не создавал ни опасной удар-
ной волны, ни осколков. Ракеты не вреди-
ли пехоте и не пробивали крыш зданий.
Относительно точности достаточно ска-
зать, что древним шутихам случалось да-
же разворачиваться в воздухе и устрем-
ляться обратно к точке пуска.

œÓˇ‚ÎÂÌËÂ
‡ÚËÎÎÂËË

Древнейшие орудия, изобретенные в 7 веке
в Китае, а в 11 веке при посредничестве
арабов попавшие в Европу, все еще не име-
ли запального отверстия в казенной части.
Воспламенение заряда производилось со
ствола, с помощью пропущенного в зазор
между ядром и стенкой ствола фитиля.

Самая удивительная особенность та-
ких мортир заключалось в том, что канал
их короткого ствола представлял собой
не цилиндр, а конус. Конический ствол
практически не направляет движение
снаряда и запирает пороховые газы толь-
ко до тех пор, пока ядро не начнет движе-
ние. Тем не менее, выбор именно конуса,
а не цилиндра, не был случайным.

Дело в том, что первые пушки предна-
значались для навесной стрельбы,
но еще не имели лафетов, и на позиции
просто втыкались казенной частью в зем-
лю. Потому дальность выстрела могла
регулироваться лишь таким способом,
каким она регулировалась у старинных
катапульт, — путем изменения веса сна-
ряда. Конический ствол позволял исполь-
зовать камни разных размеров.

В 12 веке в Китае и на Ближнем Во-
стоке были созданы орудия более со-

вершенного устройства, с удлиненным
цилиндрическим стволом и запальным
отверстием. Они предназначались для
настильной стрельбы. В начале 14 ве-
ка бомбарды появились и в Европе.

Орудия 12—14 веков все еще остава-
лись небольшими. Ствол весом 20—80
килограммов и калибром 70—90 милли-
метров отливался из меди или бронзы,
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По одной из наиболее смелых вер-
сий, реактивные снаряды на Руси были
впервые применены еще в 10 веке кня-
гиней Ольгой. Согласно легенде, эта
правительница сожгла мятежное горо-
дище с помощью птиц, несущих горящие
фитили. Птица, к лапке которой привя-
зан тлеющий трут, обратно в гнездо не
полетит, так что о буквальном понима-
нии свидетельства летописи и речи нет.
А вот ракеты в средние века «огненны-
ми птицами» именовались нередко.

Чисто теоретически, в 10 веке Оль-
га уже могла получить партию «китай-
ских стрел» — например, от византий-
цев или булгар. Но намного более ве-
роятно, что ракеты на Руси начали при-
меняться только в 15 — начале 16 века.

В 1607 году Онисим Михайлов
в «Уставе ратных, пушечных и других
дел, касающихся до военной науки» по-
дробно описал способы изготовления
и применения сигнальных и зажига-
тельных ракет. Специальное «Ракетное
заведение» было открыто в Москве
в конце 17 века. Но изготовлялись на
нем только сигнальные и предназна-
ченные для фейерверков ракеты, изве-
стные как «шутихи».

Ракеты на Руси

Древние мортиры почти не отличались от
той ступки, в которой Бертольд Шварц
проводил свои опыты.

«Китайская стрела».

И кто бы мог подумать, что со временем ракеты станут высокоточным оружием?

Фейерверк. Тут и Жар-Птица может
померещиться, и все, что угодно.



либо выковывался из мягкого железа. Вы-
сверливать изнутри массивные металли-
ческие болванки в то время еще не умели
ни арабские, ни европейские мастера.

По этой причине медные и бронзовые
стволы, подобно колоколам, отливались
сразу с внутренней полостью. Железные
пушки ковались из сваренных вдоль
и скрепленных обручами полос металла.
Изготовленные таким образом орудия
оказывались очень непрочными. Это об-
стоятельство жестко ограничивало мощ-
ность артиллерии раннего периода.

Силой выстрела первые бомбарды при-
мерно соответствовали мушкетам 16 века.
Соответственно, и били из них не по крепо-
стным стенам, а по рыцарским коням, с ди-
станции всего в несколько десятков мет-
ров. Арабы заряжали свои орудия гранены-
ми, обмотанными веревкой железными пу-
лями или свинцом. Европейцы предпочита-
ли завернутый в тряпку камень весом 0,5—
1 килограмм, а иногда и толстый деревян-
ный болт с железным наконечником.

В 12—14 веках появились и первые
лафеты. Сначала бомбарды прибива-
лись обручами к деревянным колодам,
а с середины 14 века их начали уста-
навливать на повозки, вмуровывая
в борт на уровне груди лошади. Вес пу-
шек в то время позволял размещать их
батареями по 2—4 штуки даже на од-
ноосной повозке.

В Европе пушки перестали быть редко-
стью уже к середине 14 века. Так, во вре-
мя битвы при Кресси англичане использо-
вали около 20 маленьких бомбард. К кон-
цу века применение артиллерии в бою
стало обычным делом; впрочем, пользы
от пушек все еще было очень и очень ма-
ло. Трубы, выбрасывающие снаряды
«с грохотом, свистом и силой, неведомой
доселе» использовались преимуществен-
но в расчете на моральный эффект.

Били маленькие бомбарды не только
слабо, неточно и недостаточно громко,
но еще и очень редко. И проблема заклю-
чалась даже не в том, что заряжать их
было сложно — их просто некому было
заряжать. Бомбарды 14 века взрывались
так часто, что стрелять из пушки риско-
вал только сам изготовивший ее мастер.
Поэтому на каждые 5—10 бомбард при-
ходился всего один канонир. До начала
сражения он устанавливал и заряжал
пушки. Он же и стрелял из них, подбегая
с факелом к орудию, на линии огня кото-
рого появлялся враг.

√Ë„‡ÌÚÒÍËÂ 
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Попытки изготовить пушку, вес которой
исчислялся бы не пудами, а тоннами,
впервые были предприняты еще в конце
14 века. В большинстве случаев они ока-
зывались неудачными. Огромные ство-
лы, выкованные из железных полос и об-
ручей, неизбежно разрывались при пер-
вом же выстреле. Так что первый успех
осадной артиллерии — разрушение же-
лезной 790-миллиметровой пушкой зам-
ка Танненберг в 1399 году — справедли-
во был воспринят современниками как
случайность. Чтобы не искушать судьбу,
чудо-пушку бросили «на месте преступ-
ления».

Тем не менее, начало было положено.
Огнестрельная артиллерия продемон-
стрировала способность решать задачи,
для метательных машин неподъемные
в принципе. До сих пор камнеметы лишь
перебрасывали зажигательные снаряды
через стену, либо (намного реже) пыта-
лись выбить ворота крепости.

Стену же — каменную, кирпичную и да-
же деревянную — приходилось либо под-
капывать, либо расшатывать таранами.
При этом тараны сначала необходимо бы-
ло подтянуть в упор к стене, предваритель-
но засыпав рвы. Да и после этого стено-

бойным машинам требовалось значитель-
ное время, чтобы сокрушить преграду.

Проблема отливки огромных стволов
из бронзы была решена уже в начале 15
века. На смену железным гигантским
бомбардам пришли бронзовые. Надеж-
ность их также оставляла желать лучше-
го. Ввиду отсутствия подходящих свер-
лильных станков, стволы продолжали
отливаться с готовой внутренней полос-
тью и выдерживали всего несколько вы-
стрелов.

Заменить самую мощную из метатель-
ных машин средневековья вполне могла
бы и пушка калибром 152 миллиметра.
Но и 300-миллиметровые осадные ору-
дия в 15 веке считались «несерьезными».
Обычно для разрушения укреплений ис-
пользовались 400-миллиметровые бом-
барды. У самых мощных европейских пу-
шек калибр достигал 630 миллиметров,
а вес — 13,5 тонн. Но даже они выгляде-
ли жалкими карликами в сравнении со
100-тонными турецкими чудовищами ка-
либром от 890 до 1220 миллиметров. Од-
но только ядро к такой пушке могло до-
стигать 2 тонн веса.

Неудивительно, что уже к середине 15
века метательные машины и тараны
окончательно отошли в историю. Доста-
точно большая пушка могла решить ис-
ход осады единственным выстрелом.

Для перевозки гигантских бомбард
приходилось использовать специаль-
ные многоосные повозки и запрягать
в них десятки лошадей или волов,
а также укреплять мосты, выравнивать
дороги и строить паромы. Связанные
с транспортировкой затруднения были
настолько велики, что иногда орудие
предпочитали отлить на месте из при-
везенной бронзы.

На позиции бомбарда устанавлива-
лась в сооружение из бревен и кирпич-
ной кладки. Несмотря на то, что даль-
ность полета ядра могла достигать 2—
2,5 километров, позиция оборудовалась
всего в нескольких десятках метров от
стены. Это позволяло максимально пол-
но использовать энергию выстрела,
но все работы, естественно, приходилось
вести под прикрытием огромных дере-
вянных щитов.
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Как бы парадоксально ни звучало
словосочетание «деревянная пушка»,
в действительности значительная
часть древнейших орудий изготовля-
лась не из металла. Коническое углуб-
ление могло быть выдолблено и в пне
твердого дерева. Деревянная мортира
служила недолго, зато и сделать новую
было несложно. Орудия из дубовых
пней использовались в Европе парти-
занами вплоть до 19 века.

Из скрепленных обручами древес-
ных стволов делались и бомбарды.
Но значительно чаще при изготовле-
нии «длинных» пушек дерево заменя-
лось рулоном воловьей кожи. Кожаные
пушки в средние века редкостью не бы-
ли и встречались повсюду — от Чехии
до Тибета. Даже в 17 веке на вооруже-
нии шведской (самой передовой в Ев-
ропе) армии состояли легкие орудия
подобного устройства.

Скрученные из рулонов кожи пушки
могли стрелять только картечью и ока-
зались очень опасными в эксплуатации.
Ствол стремительно прогорал, и орудие
могло взорваться в любую минуту.

Пушки из дерева?

Деревянная бомбарда.

Первые пушки нередко действовали «в
одном строю» с метательными машинами.

До распространения огнестрельной артил-
лерии ее функции выполняли метательные
машины, тараны и штурмовые башни (ил-
люстрация к набору для варгеймов фирмы
«Звезда»).



Тут же— под стенами осажденной
крепости— изготавливались икаменные
ядра. Дляувеличения веса их оковывали
железом, атакже обматывали веревка-
ми, чтобы плотнее входили вствол.

Затем наступала очередь зарядки.
Сначала вствол отправлялись слеплен-
ные из пороховой мякоти лепешки. По-
том— ядро, которое укреплялось встволе
деревянными клиньями. Это, конечно,
увеличивало вероятность взрыва, новто
же время позволяло существенно повы-
сить силу выстрела. Порох влепешках го-
рел медленно, инеукрепленное ядро вы-
летело бы из короткого ствола прежде,
чем выделяемой селитрой кислород успел
полностью прореагировать сгорючим.

Существенно сложнее оказывалась
процедура подготовки квыстрелу бом-
барды, заряжаемой сказенной части.
Атаких в15 веке было подавляющее
большинство, поскольку изготовить
форму для отливки открытой собоих
концов трубы было намного проще.

Казеннозарядная бомбарда состо-
яла из двух частей: ствола изаряд-
ной каморы. Камора являлась прооб-
разом гильзы ипредставляла собой
чашку, внешний диаметр которой со-
ответствовал внутреннему диаметру
ствола. Соответствие, впрочем, было
весьма относительным— на практи-
ке взазор нередко можно было про-
сунуть палец.

Перед выстрелом камора набива-
лась пороховой мякотью ивставлялась
вказенную часть ствола. После этого

зазор замазывался глиной, камора
подпиралась кирпичной кладкой иза-
муровывалась. Толку от этого было не-
много: привыстреле значительная
часть пороховых газов все равно вы-
рывалась через щели между стволом
икаморой, разбрасывая камни исни-
жая энергию выстрела. Притаком спо-
собе зарядки снаряд, разумеется,
вкладывался вствол без клиньев.

На установку гигантской бомбарды
обычно требовалось несколько дней; за-
рядка занимала 2—4 часа. Норано или
поздно все трудности оказывались поза-
ди. Щит бомбарды начинал медленно
подниматься. Увидев это, осажденные
спешно покидали стену, абывало, что
иприлегающие кстене кварталы. Осаж-
дающие, впрочем, тоже прятались, кто

где мог. Вукрытие отступал исам кано-
нир. Выстрел производился спомощью
длинного фитиля.

Если стена не обрушивалась содного
выстрела, пушку можно было зарядить сно-
ва. Нона это требовался, как минимум, еще
один день. «Лафет» изкирпича ибревен
так сотрясался чудовищной отдачей ору-
дия, что его приходилось ремонтировать.

¿ÚËÎÎÂËˇ 
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Ксередине 15 века огнестрельная артил-
лерия окончательно превратилась вне-
отъемлемый элемент вооружения крепо-
стей иполевых армий. Пушки кэтому
времени усовершенствовались истали
разнообразнее.

Мортиры (от арабского слова «мож-
жах», то есть «бабах») в15 веке приобре-
ли удлиненный ствол сзапальным отвер-
стием. Теперь он состоял из конической
части, вкоторой помещался заряд, ици-
линдрической части, направлявшей дви-
жение снаряда. Огонь, таким образом,
мог вестись точнее идальше— дистан-
ция прицельной стрельбы возросла до
250—400 метров. Проблема наведения
решалась благодаря появившимся все-
редине века лафетам, позволяющим из-
менять угол наклона ствола. Калибры
мортир вэтот период все еще оставались
небольшими —152—173 миллиметров.

Снарядами кмортирам служили
брандскугели («огненные шары») — ка-
менные ядра, обернутые несколькими
слоями пропитанной смолой иселитрой
ткани.

Весьма распространенной разновид-
ностью крепостной артиллерии средних
веков являлись предназначенные для
стрельбы по пехоте фальконеты (русс-
кое название— «тюфяки»). Странное на-
звание этих пушек происходило от тюрк-
ского слова «тюфенг», означавшего при-
мерно то же, что иарабское «можжах».

Калибр «тюфяков» был меньше, чем
убомбард— от 50 до 80 миллиметров.
Железная, медная или кожаная пушка

крепилась кколоде ивесила снею от 80
до 150 килограммов. Эффективный вы-
стрел картечью из рубленого свинца
или гвоздей мог быть сделан на 100—
150 метров.

● ● ●

Период с7 по 15 века можно охарак-
теризовать как «детство» артиллерии.
Изучая технические характеристики ору-
дий этой эпохи, остается только удив-
ляться тому, что столь примитивные
инеуклюжие трубы вообще могли нано-
сить врагу какой-то урон. Нопостепенно
совершенствовались литейные печи
истанки, улучшались технологии изго-
товления пороха. Насмену 15 пришел
16век, втечение которого артиллерия
смогла завоевать себе право именовать-
ся «богом войны».

Однако это уже совсем другая исто-
рия.

¿ÒÂÌ‡Î 
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Поражать пехоту полевая пушка 15
века могла каменной картечью или яд-
рами. Нокартечь действовала на рас-
стоянии не более 100 метров, причем
камешки отскакивали от лат ищитов.
Ядро же могло пролететь около 700 ме-
тров, идоспехи от его удара, естест-
венно, не спасали. Новелика ли была
вероятность, что ядро точно попадет
вдвижущуюся цель?

Как оказалось, достаточно велика.
В15 веке полевые пушки стали стре-
лять рикошетами. Выпущенное парал-
лельно земле ядро ударялось огрунт
под малым углом, отскакивало идела-
ло, таким образом, несколько прыжков,
не поднимаясь выше человеческого ро-
ста. Рикошетами бомбарда могла стре-
лять только на треть максимальной ди-
станции, то есть на 200—250 метров.
Тем не менее, сэтого момента идо се-
редины 19 века такой способ стрельбы
стал для артиллерии главным. Попасть
скачущими по земле ядрами вцентр
боя было нетрудно, икаждый выстрел
вызывал многочисленные жертвы.

Рикошет 

Полевая бомбарда с каменными яд-
рами.

Примером гигантской бомбарды может
служить московская «Царь-пушка».

Мортира на лафете с возможностью наве-
дения по вертикали.

Мортира-ступка с запальным отверстием.
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Николай Пегасов

¬ ÊÛÌ‡ÎÂ: 92 страни-
цы + вставной постер форма-
та А3 + компакт-диск.

Король, которого ждали
два года, все-таки вернулся.
«Мир фантастики» отпразд-
новал восшествие Арагорна,
сына Араторна на Гондорский

престол вместе снаступлени-
ем Нового, 2004 года. Появ-
ление лика Фродо Бэггинса
на обложке журнала означа-
ет, что большая часть матери-
алов номера была посвящена
финальной ленте втрилогии
Питера Джексона опоходе
Девятерых кжерлу Роковой
горы. Имы до сих пор раду-
емся за дружину Гэндальфа,
которая впоследнем периоде
вырвала-таки победу укоман-
ды Властелина Колец.

Вобщей сложности творче-
ству Толкина иДжексона во
всех проявлениях вэтом номе-
ре «МФ» было посвящено 6
статей! ААлександр Ремизов
отметился отличным комик-
сом, который, вкачестве ис-
ключения, занимал не одну,
адве страницы. Все материа-
лы номера вы, как ипрежде,
можете найти вархиве «Мира
фантастики» наDVD журнала.

Аеще вэтом номере дебю-
тировал Михаил Попов, сянва-
ря 2004 ипоныне— постоян-
ный автор иредактор «МФ».

÷ËÚ‡Ú‡ ÌÓÏÂ‡: «Вла-
стелин Колец» связал воеди-
но биографии двух авторов,

один из которых сочинил
долгий роман оприключени-
ях хоббита Фродо, авто-
рой— сделал этот текст
главной книгой двадцатого
столетия. (Михаил Попов
оТолкине иДжексоне)

2 года назад

¬ ÊÛÌ‡ÎÂ: 112 страниц + постер
формата А2 + компакт-диск.

Возможно, номер, вкотором коллекци-
онная карточная игра «Magic: The
Gathering» была основной темой, вышел
слишком рано. Ведь только всентябре 2005
года эта игра стала доступна на русском
языке, икней смогли приобщиться широ-
кие массы любителей фэнтези. Однако рус-
скоязычный литературный цикл «Магии»
появился как раз кначалу прошлого года,
поэтому MTG-статья во «Вратах миров» бы-
ла вполне кместу.

Спустя год, «Ожидания 2005» подтвер-
ждают нерадостную тенденцию: наиболее ин-
тересные фантастические проекты склонны
задерживаться свыходом. Фигурировавшие
на высоких местах в«Ожиданиях 2005» новый роман Перумова оФессе, вторая

часть «Кинодозора», компьютерный «Ведь-
мак» исупердолгострой «С.Т.А.Л.К.Е.Р.» так
ине появились впрошлом году...

Этот номер «МФ» породил традицию ори-
гинальных календарей, которые преподносят-
ся вкачестве новогодних подарков. Кто был
изображен на «Календаре 2005»? Конечно,
фэнтезийные Дед Мороз иСанта-Клаус!

÷ËÚ‡Ú‡ ÌÓÏÂ‡: Я никогда не увле-
кался компьютерными играми, не освоил
ни одной из них, заисключением, может
быть, самой примитивной. Называется
она не то «дум-дум», не то «бум-бум»: бе-
готня по тоннелям истрельба по мон-
страм. (Владислав Крапивин об игре
«Doom»)

1 год назад “ÛÊÂÌËÍË 
Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ˆÂı‡

«Мир фантастики» продолжает брать блиц-интер-
вью усотрудников журнала.

ÕËÍÓÎ‡È ¿ÒÂÌ¸Â‚, Â‰‡ÍÚÓ 
Ì‡Û˜ÌÓ-ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËˇ

Что тебя больше всего
привлекает вцифровых тех-
нологиях?

То, что они активно развива-
ются, иразработчики не пере-
стают удивлять новаторскими
подходами, совмещая водном
устройстве все больше иболь-
ше возможностей.

Позволяет ли информа-
ция, которую ты получаешь
по работе, делать прогнозы отом, как мы будем
жить вближайшем будущем?

Не скажу, что особо. Намой взгляд, книги ифильмы
офантастике рассказывают об этом более красноречи-
во иобъективно.

Что больше всего любишь вфантастике/фэнтези?
Больше нравится именно фэнтези— там нет техни-

ки, суперкомпьютеров ироботов, которые решили по-
работить человечество. Да ипросто интересно посмот-
реть на то, какой могла бы стать цивилизация, не пой-
ди она технократическим путем развития!

● Николай возглавляет «железный цех» издательст-
ва иведет «техногенные» разделы также в«Игро-
мании» и«Лучших компьютерных играх».

● Неравнодушен каниме ихорошим компьютерным
шутерам иRPG.Вчастности, обожает
«Morrowind».



¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ: flÕ¬¿–‹  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Автомобиль-молекула, город будущего, мобильный определитель походки, батарейки со сверхдол-

гим сроком службы и другие изобретения, открытия, разработки.

÷ËÙÓ‚‡ˇ ÊËÁÌ¸: flÕ¬¿–‹  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Музыкальный инструмент для любителей петь, устройство для записи SIM-карты на компьютер,

портативная электростанция и новый бытовой робот — уже в продаже.

“ÂÓËˇ: »—“Œ–»fl ÷»‘–Œ¬Œ… Ã”«¤ »  . . . . . . . . . . . . . . . . .

Привычный сегодня каждому любителю музыки (и по совместитель-

ству — пользователю компьютера) стандарт MP3 не был сотворен

вместе с этим миром. Его появлению предшествовали виниловые

пластинки, магнитные ленты, разнообразные форматы музыкальных

дисков... О том, как зародился MP3 и что он из себя представляет, мы

и расскажем вам.

À”◊ÿ¿fl “≈’Õ» ¿  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Портативная игровая консоль «Sony PlayStation Portable», универсальный пульт ДУ «Logitech

Harmony 885», домашний кинотеатр «Xoro HSD 6000» и многое другое.

œÓÎË„ÓÌ: MP3-œÀ≈≈–¤  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Мы протестировали широкий спектр MP3-плееров на основе флэш-

памяти. Все они отличались какими-то особенностями: футуристиче-

ским дизайном, микроскопическими размерами или встроенными

«примочками», так что выбрать лучшие оказалось сложно. Но мы

справились.

»Á ÊËÁÌË Ó·ÓÚÓ‚: flÕ¬¿–‹  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Роботы появятся на океанском дне и в космосе, научатся кататься на велосипеде и проводить хи-

рургические операции. Как? Читайте...

—ÂÚË ËÌÚÂÌÂÚ‡: À”◊ÿ»≈ —¿…“¤  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

«Энциклопедия славянской религии», сайт поклонников робота Johny Five, «живой журнал» Сер-

гея Лукьяненко и виртуальный музей компьютерной индустрии.
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Â
университете Миссури-Колум-
бия специалисты разработали

батарейку, способную сохранять за-
ряд в течение двадцати лет. Извест-
ные всем гальванические элементы
питания (например, обычный пальчи-
ковый аккумулятор) разряжаются ку-
да быстрее.

Как заявляют сами ученые, перед
ними стояла задача получить элементы
небольшого размера, способные выра-
батывать электричество до 20 лет под-
ряд. По словам руководителя проекта
Давида Робертсона, эффективность
преобразования энергии полученных
группой батареек составляет 11%, тог-
да как другие исследовательские груп-
пы достигли лишь показателя в 5%.

В основе работы уникальных эле-
ментов лежит принцип, по которому ге-

нерируется солнечная энергия. Надеж-
но защищенные и безопасные для че-
ловека ячейки содержат радиоизото-
пы; выделяющиеся бета-частицы пре-
образуются в электрическую энергию
посредством взаимодействия с полу-
проводниковым материалом и могут
питать приборы в течение длительного
времени, зависящего от периода полу-
распада используемого атома.

О том, где будут применяться инно-
вационные элементы, не говорится ни
слова, однако, судя по тому, что спон-
сирует проект американская военная
воздушно-космическая организация,
вероятно, что технология будет исполь-
зоваться в космосе, на автономных ис-
следовательских станциях, роботах
и имплантантах.

20-летние батарейки запустят в космос

Это сделанный специальным образом
«снимок» бросившихся врассыпную ра-
диоактивных частиц, которые испуска-
ют радиоизотопы.

Как обещают специалисты, нас ждут
миниатюрные элементы питания сроком
службы до 20 лет.

Í
ам, простым обывателям, похоже,
не придется более сомневаться

в том, что будущее — за нанотехнологи-
ями. Судите сами: химиками из универ-
ситета Райс создана самая маленькая
в мире машина — в 20 тысяч раз тонь-

ше человеческого волоса. Ее размер —
всего одна молекула, однако молекулы,
как вы знаете, состоят из разнообраз-
ных атомов и могут принимать причуд-
ливые формы.

Уникальный автомобиль обладает
всем необходимым: в наличии каркас,
подвеска и четыре колеса. Но так как
молекула не оборудована двигателем,
она не в состоянии самостоятельно пе-
редвигаться. На вопрос, как будет пере-
мещаться наноустройство, ученые оп-
тимистично отвечают, что в скором вре-
мени установят двигатель, который бу-
дет работать на солнечной энергии.
Принцип его действия прост: под воз-
действием энергии фотонов будет из-
меняться расположение некоторых ато-
мов в машинке друг относительно дру-

га, в результате чего автомобиль тро-
нется с места.

Колеса состоят из 60 углеродных
атомов, а в длину автомобиль всего 4
нанометра, что сравнимо с толщиной
молекулы ДНК. Изобретение позволит
перевозить атомы или молекулы, на-
пример, лекарства в организме, и спо-
собствовать синтезу других, более
сложных наноустройств и веществ.

Колеса, правда, начинают вращать-
ся лишь при температуре 200 градусов
по Цельсию, когда химическая связь,
соединяющая их с выполненной из зо-
лота подвеской, становится подвижной.
Создание молекулярного автомобиля
является важным шагом в мировой на-
уке, приближающим появление авто-
номных нанороботов.

Автомобиль-молекула

Прообраз наноробота — простенький
нанокар.

Ï
ланы освоения спутника Земли,
на котором вполне могут находить-

ся немалые запасы полезных ресурсов,
представила и российская РКК «Энер-
гия». Президент компании Николай Се-
вастьянов сообщил, что в скором време-
ни будет построена стартовая площадка
и введена в действие новая транспортная
система, предназначенная специально
для запуска аппаратов на Луну.

Для этого специалисты «Энергии» ра-
ботают над созданием нового космичес-
кого корабля «Клипер». По словам Н. Се-
вастьянова, корабль позволит возить
в космос туристов и простых, специально
не подготовленных, ученых. То есть
в России появится своя реально работаю-
щая альтернатива американскому много-
разовому кораблю! Под стартовой пло-
щадкой и транспортной системой для по-
летов на Луну, между прочим, подразуме-
вается орбитальный комплекс, на кото-
ром будет производиться сборка мощных
межпланетных кораблей. Кроме того, ор-
битальный комплекс станет отправной
точкой для дальнейшего завоевания че-
ловечеством Солнечной системы.

Пока что не говорится ни слова о сроках
создания российского шаттла, однако опти-
мистичное заявление президента РКК
«Энергия» обнадеживает — может слу-
читься так, что Россия первой построит лун-
ные города.

Земля—Луна
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Ô
инские ученые из научно-исследова-
тельского центра «VTT» создали

сенсор, который определяет походку чело-
века. Интересно отметить, что детектор не-
большой и может быть встроен в мобильные
устройства, например сотовые телефоны.

Разработка уже запатентована и ориен-
тирована на применение, в первую оче-
редь, в сотовых телефонах. Однако ее
можно использовать и в оружии, MP3-плее-
рах и всем, что использует активный и по-
стоянно передвигающийся человек. Основ-
ное предназначение финской инновации —
предупреждение краж мобильников.

Все работает очень просто. Детектор
запоминает походку человека и, если вор
выхватил телефон и помчался наутек, то
устройство тут же среагирует и закроет
доступ к системе. Чтобы заново включить
телефон, потребуется ввести пароль. На-
дежность инновации, как заявляют спе-
циалисты, составляет 90%. В отличие от
сканера отпечатков пальцев, сенсор по-
ходки не требует прямого контакта
с пользователем и активирован постоян-
но, то есть — всегда на страже.

Чтобы указать на вора, украденный
мобильник может издавать громкие зву-
ки. Устройство уже прошло испытания,
и в ближайшем будущем можно ожидать
появление новинок, оснащенных иннова-
ционной системой безопасности.

Кто как ходит

Ó
ченые Южной Кореи, на сегодняш-
ний день — одной из самых быстро

развивающихся стран, предложили ори-
гинальный и совсем не простой проект —
постройку города будущего. Естествен-
но, специалисты и архитекторы привне-
сут как можно больше разнообразных
технологических новинок, ну да будущим
горожанам, корейцам, — не привыкать.

Город будет называться Нью-Сондо
или «U-City», от слова «ubiquitous», что
в переводе с английского означает вез-
десущий. На создание самого огромно-
го на планете архитектурного шедевра
заказчики выделят 25 миллиардов дол-
ларов, а под строительную площадку
зарезервировали площадь 5,57 квад-
ратных километров. Жить в городе
смогут около полумиллиона человек.

Что примечательно, данный проект,
хоть и находится пока лишь на бумаге,
вряд ли повторит участь тысячи подоб-
ных, ныне безвозвратно почивших. Ис-
полнителем проекта выступает круп-

нейшая на мировом рынке недвижимо-
сти компания «Gale».

Нью-Сондо будет находиться в 64
километрах от столицы, Сеула, на бе-
регу моря. Все объекты города, будь то
квартиры или автостоянки, объединят
в одну сеть с помощью беспроводной
связи через радиопередатчики «RFID».
Каждого жителя города снабдят смарт-
картой, с помощью которой можно со-
вершать покупки, оплачивать парковку
автомобиля или поездку на метро, ис-
пользовать в качестве ключа для квар-
тиры. Интересно, что в домах устано-
вят интеллектуальные полы. Если под-
верженный болезням человек упадет
на такой пол без сознания, покрытие
сможет вызвать скорую помощь.

В общем, что там говорить — в Нью-
Сондо будет все, о чем мы с вами чита-
ли в фантастических книжках. Первая
часть строительства завершится в 2008
году, а окончательно город будет возве-
ден уже совсем скоро — через 10 лет.

Город будущего

È
звестный всем напиток, к которому
одинаково положительно относят-

ся любители и фэнтези, и фантастики,
приятнее всего распивать на природе.
Выехав за город, где над головой — чис-
тое небо, вокруг — лес и... полное ощу-
щение свободы. Но что делать, ежели
вдруг большая компания решила со-
браться на пикник на пару дней или орга-
низовать какое-нибудь мероприятие на

свежем воздухе — конференцию, посвя-
щенную, скажем, гиперпространствен-
ным прыжкам или зимовке драконов?

Недолго думая, инженеры англий-
ской компании «Airquee» создали са-
мый настоящий надувной пивной бар,
выглядящий в развернутом виде, раз-
умеется, очень симпатично. Теперь,
выехав на природу и развернув базу
для принятия пива, можно спокойно по-
сидеть, не опасаясь дождя или иной
непогоды. Тем более что все атрибуты
похода сохранены: вдали от цивилиза-
ции и без каких-либо технологических
примочек.

По словам создателей, изобретение
надувается с помощью двух идущих
в комплекте систем всего за 10 минут,
при желании его можно укрепить алюми-
ниевыми планками. Бар вмещает до 30
посетителей, а для бармена предусмот-
рено специальное отгороженное место.

Надувной пивбар

Надувной бар — мечта любителей све-
жего воздуха и пива.

Город будущего будет открытым и станет Венецией 21 века.
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ß
понское отделение
«Fujitsu» представило

робота enon, что расшифро-
вывается как «exciting nova
on network». Анонсированная
модель уже запущена в прода-
жу, правда, пока в ограничен-
ном количестве. Новинка по-
нимает японский язык и спо-
собна к голосовому общению.

Робот снабжен двумя рука-
ми, обладающими шестью
степенями свободы, и спосо-
бен поднимать вещи по 0,5 кг.
Передвижение осуществляет-
ся за счет шасси, максималь-

но возможная скорость —
3 км/ч. В торсе машины нахо-
дится специальный контейнер
для транспортировки предме-
тов общим весом не более 10
килограммов. Робот enon
снабжен шестью видеокаме-
рами, тремя ультразвуковыми
сенсорами и тремя датчиками
движения, благодаря чему са-
мостоятельно ориентируется
в помещении.

Связь с сервером или опе-
ратором робот может осу-
ществлять через беспровод-
ной интерфейс Wi-Fi: для пе-

редачи данных не требуется
никаких проводов. На торсе
находятся цветной 10,4-дюй-
мовый LCD-дисплей с сенсор-
ной клавиатурой, 4 микрофо-
на и два динамика, а на шле-
ме, который, кстати, свободно
вращается, расположены LED-
индикаторы, передающие про-
стейшие эмоции.

Робот enon предназначен
для транспортировки грузов,
проведения экскурсий (на эк-
ран можно выводить истори-
ческие или другие справки)
и охраны территорий (переда-

ет снимаемое видеоизображе-
ние оператору). Между про-
чим, разработка «Fujitsu» мо-
жет облегчить корпоративную
жизнь, если ее использовать,
например, для доставки бумаг
или кофе в офисе.

Три в одном

«Y
amaha» представила забавное решение для тех, кто любит
музыку и песни, но, к сожалению, не обучен музыкальным

премудростям. «EZ-TP» внешне выглядит как труба (музыкальный
инструмент) и снабжена микрофоном, аудиовходом и выходом, дина-
миками, памятью и, кроме самих клапанов, клавишами управления.

Все работает очень просто: поднеся трубу ко рту, надо начать петь,
а инструмент будет сам аккомпанировать. Изобретение может воспро-
изводить 22 звучания различных инструментов, например саксофона,
флейты, а также человеческий голос.

Если вы хотите сами научиться играть на трубе, то в специальном
режиме клапаны, которые нужно нажимать, будут подсвечиваться
LED-индикаторами в такт музыке.

В память устройства можно записывать песни посредством специ-
ального ПО через компьютер. Стоимость новинки, которая появилась
в продаже в Японии, — 210 долларов. «EZ-TP» отлично подойдет для ка-
раоке в компании закадычных друзей или на различных конференциях... 

Для любителей петь...

Â
интернет -магазинах
в продаже появилось

любопытное устройство —
считыватель телефонных SIM-
карт. «USB SIM-card Reader»
подключается к компьютеру
через интерфейс USB и по-
зволяет копировать, сохра-
нять и перезаписывать ин-
формацию на карточке. В ком-

плекте идет необходимое ПО
на CD. Сама новинка неболь-
шая и подключается непо-
средственно к порту USB, не
требуя кабеля. Стоимость со-
ставляет 30 долларов.

Проще говоря, если вам
потребуется сменить SIM-
карту и вы ни за что не хоти-
те расставаться с адресной

книгой, короткими сообще-
ниями или чем-то другим, то
все, что нужно — это вста-
вить «симку» в считыватель
и спокойно переписать ин-
формацию на компьютер,
а затем перенести все сохра-
ненные данные, также через
«USB SIM-card Reader», уже
на новую SIM-карту.

Сохрани «симку»

Ï
од руководством Лоуренса Рома, биолога Пен-
сильванского университета в Филадельфии, со-

здан рюкзак, вырабатывающий электричество. Прин-
цип работы устройства очень прост: при ходьбе бедра
человека приподнимаются на пять—семь сантимет-
ров, что и использует система рюкзака, переводя ме-
ханическую энергию в электрическую. Количество вы-
рабатываемого электричества зависит от степени за-
грузки и скорости движения человека.

Максимальная мощность, которую можно получить
с помощью уникальной разработки, составляет 7,4
Ватт. Для сравнения: сотовому телефону необходим
всего лишь 1 Ватт.

Электрический рюкзак пригодится любому туристу
или спасателю: инновация предоставляет уникальную
возможность брать с собой в дальнюю дорогу сотовый те-
лефон, ноутбук или, например, цифровой фотоаппарат,
чтобы запечатлеть все красоты окружающей местности.

По словам испытателей, носить электрический рюк-
зак удобнее, чем обычный. Не стоит забывать и о том,
что благодаря такому устройству вы экономите на ак-
кумуляторах. Единственное, чего, на наш взгляд, не
хватает — так это солнечных батарей.

Электростанция в поход
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Первый оптический компакт-диск появился на свет с легкой
руки звукозаписывающих компаний. Именно здесь требова-
лись высокое качество записи и воспроизведения звука, мак-
симальная надежность и удобство эксплуатации носителя.
Всего этого не могла предложить даже самая качественная
магнитная пленка в мире. Исключением оставались лишь ви-
ниловые пластинки, которые, как назло, нельзя было слушать
в пути или на ходу. Как ни крути, а портативные кассетные
плееры были в ходу уже с 1963 года!

В 1970 году в Нидерландах был создан первый прототип оп-
тического компакт-диска, а годом позже американские ученые
из корпорации «Intel» сумели изготовить первый компьютер-
ный чип. Десять лет понадобилось для того, чтобы совместить
два судьбоносных изобретения. Так, в 1980 году был принят
стандарт записи музыкальных дисков CD-Audio, а пару-тройку
лет спустя в розничной продаже появились первые CD-проиг-
рыватели. А еще через год энтузиастам Hi-Fi стал доступен
уникальный портативный CD-плеер. Затем появились первые
устройства чтения компакт-дисков, интегрированные в автомо-
бильные магнитолы, и унифицированный стандарт записи CD-

Â ÍÎÃÓ 
Ñ ÌÓÇÛÊÎÉ
ÈÑÒÎÐÈß ÑÎÇÄÀÍÈß
ÌÀËÅÍÜÊÎÃÎ ÏËÅÅÐÀ

Даниил Невзоров

—Ó‚ÒÂÏ ÌÂ‰‡‚ÌÓ ‚ ÔËÓ‰Â ÌÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡ÎÓ
ÔË‚˚˜Ì˚ı ‰Îˇ Ì‡Ò ˆËÙÓ‚˚ı ÌÓÒËÚÂÎÂÈ
ËÌÙÓÏ‡ˆËË, ‡ ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Â ÍÓÏÔÓÁËˆËË

ÔÓÏÂ˘‡ÎËÒ¸ Ì‡ ÚÓÌÂÌ¸ÍÓÈ Ï‡„ÌËÚÌÓÈ ÎÂÌÚÂ,
ÍÓÚÓ‡ˇ, ‚ Ò‚Ó˛ Ó˜ÂÂ‰¸, ÔÓÏÂ˘‡Î‡Ò¸ ‚

Ï‡„ÌËÚÓÙÓÌ. œÓ˜ÂÔÌÛÚ¸ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó·
ÓÔÚË˜ÂÒÍËı ÌÓÒËÚÂÎˇı, ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡ı ËÎË ÊÂ,

ÚÓ„Ó ÒÚ‡¯ÌÂÂ, Ó ÙÎ˝¯-Ì‡ÍÓÔËÚÂÎˇı ÏÓÊÌÓ
·˚ÎÓ ‡Á‚Â ˜ÚÓ ËÁ Ì‡Û˜ÌÓ-Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı

ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ Ë ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓ‚. Œ‰Ì‡ÍÓ ‚ÂÏˇ
Ë‰ÂÚ, Ë Ì‡ ÒÏÂÌÛ ÒÚ‡˚Ï Â¯ÂÌËˇÏ ÔËıÓ‰ˇÚ

ÌÓ‚˚Â, ÍÛ‰‡ ·ÓÎÂÂ ËÌÚÂÂÒÌ˚Â Ë
ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜Ì˚Â.  ÓÌÂ˜ÌÓ, ‡Û‰ËÓ- Ë

‚Ë‰ÂÓÔÓ‰ÛÍˆËˇ Ì‡ Ï‡„ÌËÚÌ˚ı ÌÓÒËÚÂÎˇı ‰Ó ÒËı
ÔÓ ‚ÓÒÚÂ·Ó‚‡Ì‡ Ë ÛÒÔÂ¯ÌÓ ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ, ÌÓ

·˚ÎÓ„Ó ÌÂ ‚ÂÌÛÚ¸, ‡ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚Â Ó·˚‚‡ÚÂÎË
‚ÒÂ ˜‡˘Â Ë ˜‡˘Â Á‡ÒÏ‡ÚË‚‡˛ÚÒˇ Ì‡ ˆËÙÓ‚˚Â

ÌÓÒËÚÂÎË ËÌÙÓÏ‡ˆËË. ƒ‡ ˜ÚÓ Ë „Ó‚ÓËÚ¸,
ÏÛÁ˚ÍÛ ‚ ˆËÙÓ‚ÓÏ ÙÓÏ‡ÚÂ Ë ı‡ÌËÚ¸

Ì‡‰ÂÊÌÂÂ, Ë ÒÎÛ¯‡Ú¸ Û‰Ó·ÌÂÂ!
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R. Много воды утекло с тех славных пор,
и до сих пор на прилавках магазинов мы
видим широкий ассортимент дисковых
плееров. А ведь совсем недавно эти уст-
ройства стоили баснословных денег, да
и сам компакт-диск не отличался особой
дешевизной. Кроме того, рядовые CD-
плееры приостанавливали воспроизведе-
ние диска даже при слабой тряске, что со-
здавало множество неудобств. Впослед-
ствии эта проблема была частично реше-
на посредством функции «антишок» —
специальная оперативная память, кото-
рая заполняется данными наперед, чтобы
предоставить их, если лазерная головка
не сможет считать их с диска.

Любопытно, что на рассвете эры опти-
ческих носителей сотни тысяч нелегаль-
ных дисков по смехотворной цене подо-
гревали интерес массового потребителя
к CD-устройствам и портативным диско-
вым плеерам. Однако вскоре обнаружи-
лись и недостатки стандарта CD-Audio.
В своем большинстве покупатели были
недовольны малым количеством записан-
ных композиций (как правило, не более
15) и слишком большими размерами про-
игрывателей. Годами позже в свет вышли
маленькие компакты диаметром 80 мм

(против 120 мм у обычных), на которые
помещались музыкальные композиции
общей длительностью порядка 23 минут.
Специально под эти диски были разрабо-
таны миниатюрные портативные плееры.

Были и альтернативные направления
развития портативного аудио. По одному
из них пошла японская «Sony». Ее техноло-
гия записи звука на мини-дисках стандарта
MD, которые втрое меньше стандартных

к о м п а к т -
д и с к о в ,
подтолкну-

ла производителей к созданию все более
и более компактного и практичного носите-
ля. Разработка дисков MD и формата зву-
козаписи ATRAC началась в далеком 1986
году. Первые мини-диски не позволяли
разместить на своей поверхности доста-
точно музыки, из-за чего им было сложно
конкурировать с уже существовавшим на
тот момент CD. Путем множества проб
и ошибок «Sony» удалось разместить на

одном носителе 74 минуты звука с качест-
вом уровня CD-Audio благодаря использо-
ванию новых версий ATRAC. Причем раз-
меры MD-диска были значительно меньше
даже 80-миллиметрового компакта, а неос-
поримым преимуществом стала возмож-
ность многократной перезаписи в домаш-
них условиях. Со временем пытливые умы
инженеров компании сумели разместить на
MD до 320 минут музыки! Совсем недавно
появился и новый стандарт Hi-MD, который

подразумевает размещение на одном ми-
ни-диске до 45 часов музыки или же 1
Гбайтов данных. Ввиду низкой стоимости
таких накопителей покупка MD-плеера вы-
глядит довольно перспективно. Однако не
стоит забывать о высокой цене самих уст-
ройств, высокой степени защиты от копи-
рования музыки и, как следствие, сущест-
венных ограничений в используемых фор-
матах сжатия.

Ýðà MP3
Еще в 1987 году германский институт
Фраунхофера получил заказ на разработ-
ку эффективного метода цифрового сжа-
тия звукового сигнала. Немецкие физики
разработали алгоритм, удаляющий все
избыточные данные, к которым невоспри-
имчиво человеческое ухо. Это позволило
значительно сократить занимаемый раз-
мер музыкальных композиций в цифро-

вом формате. В 1992 году технология
была запатентована организацией
«Moving Picture Experts Group»

в качестве стандарта сжатия аудио
с минимальными потерями в качестве

MP3. Но лишь на заре нового тысячелетия
мир оказался на пороге очередного куль-
турно-технологического прорыва, узнав
о столь величайшем творении человечес-
кого гения. Тут же в свет были выпущены
компьютерные приложения для обработки
звуковых данных, а звукозаписывающие
компании поспешили наладить выпуск
первых дисков с музыкой в формате MP3.
Именно этот момент принято считать на-
чалом новой эпохи цифровой музыки.

В последующие четыре года продажи
музыкальных компакт-дисков упали на
25%! Интенсивное развитие глобальной
сети Интернет повлекло рост популярнос-
ти МР3-композиций. Высокая степень
сжатия файлов и простота работы с ними
сыграли решающую роль — отныне лю-
бое произведение можно загрузить из ин-
тернета всего лишь за пару-тройку минут.

Неимоверная популярность MP3 приве-
ла к спешному выпуску первых дисковых
плееров с поддержкой нового формата.

Стандартный компакт-диск диаметром 120 мм
известен всем и каждому.

Более редкий вариант диска диаметром 80 мм и
намного меньшим временем записи.

Стандарт Hi-MD от Sony крайне закрыт и поэтому не
очень популярен.

Современные CD-MP3-проигрыватели понимают и
CD-R/RW носители.

Классические CD-плееры до сих пор пользуются
большой популярностью — несмотря ни на что!



На сегодняшний день подобные проигры-
ватели научились понимать CD-R и CD-RW
носители, с легкостью справляются с лю-
бым количеством композиций и вложен-
ных папок, а некоторые способны даже
проигрывать компакт-диски с фильмами.

При выборе дискового плеера следует
обращать внимание на возможность чте-
ния CD-R и CD-RW, работы с русскоязыч-
ными именами файлов и ID3-тэгами, ем-
кость аккумулятора, если таковой есть, и,
пожалуй, доступность на сайте произво-
дителя новых прошивок с исправлениями
ошибок и новыми функциями.

Âñïîìíèòü âñå
Память всегда делилась на две большие
категории — энергозависимую (хранит
данные до тех пор, пока на нее подается
напряжение) и энергонезависимую (пода-
ча тока нужна для записи и считывания,
но не хранения). Первая традиционно от-
личалась высоким быстродействием,

но не подходила для мо-
бильных устройств; вто-
рая же была либо черес-
чур медленной, либо
слишком дорогой. Изо-
бретение флэш-памяти
позволило объединить
преимущества обоих ви-
дов памяти, избавившись
при этом от присущих
каждому недостатков.
Именно технология энер-
гонезависимой памяти
позволила прогрессу
пойти дальше.

Д и с к о в ы е
плееры переста-
ли удовлетво-
рять потребности
требовательных
покупателей. Од-
них не устраива-
ли размеры пле-
ера, другие сето-
вали на отсут-
ствие FM-прием-

ника (лишь
некоторые

модели могли
этим похвастаться) и малое время авто-
номной работы, третьи же попросту хоте-
ли разместить большее количество ком-
позиций хорошего качества. Именно по-
этому появление миниатюрных проигры-
вателей с флэш-накопителями стало на-
стоящим благом. Отныне не было необхо-
димости перезаписывать CD-RW из-за
пары-тройки новых песен, подзаряжать
плеер каждые 4 часа, да и размерами он
соперничал разве что со спичечным ко-
робком!

На сегодняшний день в розничной
продаже появилось великое множество
флэш-плееров от различных производи-
телей. Причем объем встроенной памяти
варьируется от 128 Мбайт и до 6 Гбайт,
а минимальная стоимость подобных уст-
ройств составляет чуть более 2000 руб-
лей. Российскому покупателю знакомы
несколько известных брэндов мультиме-
дийных флэш-проигрывателей. Как пра-
вило, это продукция компаний «iriver»,
«Creative» и, конечно же, «Apple». По-
следняя, к слову, является общепризнан-
ным лидером продаж мультимедийных
проигрывателей «iPod». Каких модифи-
каций здесь только нет — и для воспроиз-
ведения видео, и для просмотра фотогра-
фий, и неимоверно миниатюрные моде-
ли, и с объемом памяти 60 Гбайт, исполь-
зующих жесткий диск.

Интересным решением являются
и портативные MP3-проигрыватели
с поддержкой карточек расширения.
В своем большинстве они оснащаются
небольшим количеством встроенной па-
мяти и работают с модулями стандарта
SD. Надо полагать, что решение снаб-
дить плеер съемным флэш-накопителем
достаточно логично — пользователь
в любой момент может сменить накопи-
тель или же купить другой, более емкий
и быстрый.

Куда более интересным вариантом
являются «гаджеты» со встроенным
винчестером. Такое мультимедийные
устройство предоставляет в распоря-
жение пользователя от 4 до 60 Гбайт
дискового пространства, но требует бо-

лее частой подзарядки и обладает вну-
шительным весом, к тому же и цена су-
щественно выше. С другой стороны,
подобные гиганты способны предло-
жить своему владельцу как заворажи-
вающее своим качеством воспроизве-
дение музыкальных композиций, так
и возможность просмотра полномет-
ражных кинофильмов на встроенном
дисплее. Не нужно иметь семи пядей во
лбу, дабы предугадать их стоимость,
которая варьируется в пределах 200-
500 долларов.

Òî ëè åùå áóäåò...
Помимо профильных мультимедийных
проигрывателей, слушать музыкальные
композиции можно и на сотовом телефо-
не. Благо практически все модели сред-
него уровня поддерживают воспроизве-
дение MP3. Это может стать отличным
решением для покупателей — потребует-
ся лишь купить карточку памяти да хоро-
шие стереонаушники. Как вариант,
для воспроизведения музыки подойдет
даже самый захудалый КПК. В этом слу-
чае качество звука и удобство пользова-
ния находятся в оптимальном соотноше-
нии, правда, и здесь владельцам нала-
донников предстоит обзавестись моду-
лем памяти и наушниками. Более того,

можно пойти дальше, совместить досто-
инства сотового телефона с функцио-
нальностью карманного компьютера
и присмотреться к смартфонам с комму-
никаторами. Данные устройства обеспе-
чат приемлемое качество воспроизведе-
ния, высокую эргономичность и возмож-
ность оставаться на связи. Да и то ли еще
будет, ведь на данный момент проигры-
вать MP3-файлы научились фотоаппара-
ты и наручные часы. Можно ли предуга-
дать, что нас будет ожидать через год-
другой? Похоже, что нет, но тенденция
одна — компактные многофункциональ-
ные устройства станут окружать нас по-
всюду.
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Производители аудиотехники давно
поняли, что записывать на носитель всю
аудиоинформацию слишком дорого.
Именно тогда появился термин «психоа-
кустическая модель». Суть ее достаточ-
но проста: человеческое ухо не способ-
но слышать все звуки одновременно,
и потому часть из них вырезается. На-
пример, после громкого звука ухо сни-
жает свою чувствительность, а значит,
кратковременно можно снизить качест-
во звучания, высвободив при этом цен-
ные байты. Есть много других алгорит-
мов удаления «мусора» из звука. Имен-
но использование психоакустической
модели в стандарте ATRAC позво-
лило «Sony» разместить на диске
объемом меньше 200 Мбайт 74 минуты
музыки. По похожему алгоритму работа-
ет и МР3. Разница только в том, что ка-
чество психоакустической модели
у MP3-стандарта поначалу было хуже,
чем у ATRAC. Плюс МР3 — стандарт от-
крытый и не использует алгоритмов за-
щиты авторских прав, в отличие от раз-
работки «Sony».

ATRAC — прародитель MP3 iPod Video является флагманской моделью в
линейке проигрывателей с дисковыми
накопителями.

В начале сентября «Apple» ошеломила всех
выпуском крохотных 2- и 4-гигабайтных моделей
iPod Nano.

Новые телефоны от Nokia и SonyEricsson заточены
на воспроизведение MP3.
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Ä
аже те, кто игры терпеть
не может, по достоин-

ству оценят «Sony PlayStation
Portable» — это не просто иг-
ровая консоль, это портатив-
ный медиаплеер с великолеп-
ными характеристиками и
продуманным дизайном.

В «PSP» используется
широкоформатный экран
16:9 с диагональю 4,3 дюйма
и разрешением 480x272 точ-
ки. Среди поддерживаемых
аудио- и видеоформатов —
MP3, AVI и MPEG-4. Без под-
зарядки консоль проработа-
ет часов 5, если не сажать
аккумулятор Wi-Fi-адапте-
ром.

Специально для своей
консоли «Sony» разработа-
ла оптические диски
стандарта Universal Media
Disc емкостью 1,8 Гбайт. На
этих носителях продают
фильмы, игры и музыку; при
желании, ролики в MPEG-4
можно смотреть и с карты
памяти Memory Stick Duo. К
слову, места на «флэшке»
из комплекта поставки не
хватит даже на один видео-
клип — придется раскоше-
литься на более вместитель-
ную карточку... или подо-
ждать выхода дополнитель-
ного винчестера специально
для «PSP». ●

Sony PlayStation Portable Портативная игровая консоль

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Экран: цветной ЖК-экран с диагональю 
4,3 дюйма
Формат дисплея: 16:9
Карты памяти: Memory Stick Duo
Интерфейсы: USB, Wi-Fi
Время работы без подзарядки: 5 часов
Размеры: 74x170x23 мм
Вес: 280 г
Где купить: www.onlinetrade.ru
ЦЕНА: $280

Ò
елевизор, проектор, му-
зыкальный центр, DVD-

плеер... Приходится постоянно
держать под рукой целую стоп-
ку пультов дистанционного уп-
равления, чтобы не вставать
лишний раз с кресла в случае,
если нужно записать футболь-
ный матч, прибавить гром-
кость при просмотре очеред-

ного блокбастера или пе-
реключить канал. Пульт

под названием
«Harmony 885» от
«Logitech» призван
решить эту проблему
раз и навсегда. Он
найдет общий язык с
любой бытовой тех-
никой, оснащенной
ИК-приемником (те-
левизором, видеома-
гнитофоном, кабель-
ным или спутниковым
ресивером и даже
кондиционером) —
его банк памяти рас-
считан на 15 уст-
ройств. Процесс на-
стройки пульта прост:

нужно выйти в интер-
нет, найти свое устрой-

ство в базе данных и передать
информацию на пульт через
USB-порт компьютера.

Дизайн «Harmony 885»
гармонирует с оформлением
современной техники. На его
корпусе есть ряд кнопок, кото-
рые упростят работу: при на-
жатии, например, клавиши
«Смотреть DVD» мастер на-
стройки спросит, какие имен-
но устройства вы хотите за-
действовать, после чего пульт
перенастроится в зависимос-
ти от вашего выбора. Клави-
ша громкости, например, бу-
дет управлять телевизором, а
пауза и кнопка быстрой пере-
мотки закрепятся за DVD-пле-
ером — практично и удобно. ●

Logitech Harmony 885 Универсальный пульт ДУ

Ô
ильмы в дороге смот-
реть неудобно, это

факт — поэтому в большин-
стве случаев портативные ви-
деоплееры обычно выступают
в роли цифрового фотоальбо-
ма и переносного жесткого ди-
ска. Тем не менее, поддержка
всех популярных видеоформа-
тов приветствуется. Спору
нет: в долгой поездке или пе-
релете это позволит развлечь-
ся и немного расслабиться.

Вот «Creative Zen Vision»,
например, безо всяких проблем
крутит кино и клипы самых раз-
ных форматов, но это не глав-
ное его достоинство. Он может
стать лучшим другом фотогра-
фа благодаря вместительному
винчестеру и... разъему под
карты памяти Compact Flash.

Правда, многие владельцы ци-
фровых камер будут разочаро-
ваны тем, что нет возможности
просмотра картинок и видео не-
посредственно с «флэшки», нет
поддержки популярного среди
профессионалов формата RAW
и, наконец, файлы с карточки
на винчестер скачивать можно,
а обратно — нет. Зато у «Zen
Vision» есть качественный 3,7-
дюймовый экран и AV-выход
для воспроизведения видео на
внешнем экране при полном
разрешении до 720x256. ●

Creative Zen Vision Портативный медиаплеер

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Встроенный винчестер: 30 Гбайт
Экран: 3,7-дюймовый ЖК-экран с разрешением 640x480
Поддерживаемые форматы: MP3, WMA, JPEG, AVI, WMV, DivX, XviD
Источник питания: сменный ионно-литиевый аккумулятор
Время работы без подзарядки: до 13 часов
Карты памяти: Compact Flash Type I/II
Интерфейс: USB 2.0
Размеры: 75x124x20 мм
Вес: 239 г
Где купить: www.comp2.ru
ЦЕНА: $485

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Максимальное количество
устройств: 15
Дисплей: цветной ЖК-экран 
с разрешением 84x84 пикселя 
(диагональ — 4,8 см)
Встроенная память: 2 Мбайт
Источник питания: встроенный 
ионно-литиевый аккумулятор
Время работы без подзарядки:
1 неделя
Размеры: 58x203x33 мм
Вес: 164 г
Где купить: www.oldi.ru
ЦЕНА: $255
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Å
ще несколько лет назад
владельца домашнего ки-

нотеатра смело можно было
считать состоятельным челове-
ком — а сегодня элегантную
акустику с хорошим плеером
можно присмотреть за вполне
адекватные деньги. Печально
только, что наклейки с гордой
надписью «домашний киноте-
атр» нынче лепят даже на са-
мые простые мини-центры с
DVD. Вариант «HSD 6000» от
«Xoro», к счастью, не из этой
армии.

В комплекте — мульти-
форматный DVD-плеер и на-
бор акустики, состоящий из
пяти скромных сателлитов и
сабвуфера. Мощности систе-
мы для комнаты средних раз-
меров вполне хватит, но при
желании можно подключить

внешний усилитель — для
этого на задней панели про-
игрывателя есть аналоговый
стереофонический и много-
канальный цифровой оптиче-
ский и коаксиальный аудио-
выходы. «HSD 6000» можно
подключить к телевизору,
проектору и компьютерному
монитору — есть все необхо-
димые видеоинтерфейсы,
включая компонентный и
VGA с поддержкой прогрес-
сивной развертки.

В целом, набор от «Xoro»
оставляет неплохое впечатле-
ние — «Гарри Поттер и ку-
бок огня» на нем смотреть
можно смело. Но есть и недо-
статки: не хватает поддержки
OGG Vorbis, Nero Digital, да и
акустика могла бы быть по-
мощнее. ●

Xoro HSD 6000 Домашний кинотеатр

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Поддерживаемые оптические носители: DVD, DVD±R, DVD±RW, CD-ROM, 
CD-R, CD-RW
Воспроизводимые форматы: DVD-Video, Audio CD, VCD, SVCD, MP3, WMA, 
JPEG, DivX, XviD
Аудиодекодеры: DTS, Dolby Digital 5.1
Акустическая система: шестиканальная (5.1)
Материал корпуса:

Сателлиты: пластик
Сабвуфер: пластик / MDF

Разъемы: SCART, S-Video, композитный, компонентный, а также цифровые опти-
ческий и коаксиальный аудиовыходы
Размеры: 320x430x50 мм (DVD-плеер)
Вес: 3,5 кг

Где купить: www.ultracomp.ru
ЦЕНА: $145

Ì
ногие производители
телевизоров поставили

крест на ЭЛТ-трубках еще в
конце 90-х годов, решив, что
огромным кинескопам нет мес-
та в стройном мире плазмы и
жидких кристаллов. Тем не ме-
нее производство телевизоров
на электронно-лучевых труб-
ках вовсю продолжается — в
частности, свои модели выпус-
кает «Hyundai», и они пользу-
ются спросом. Возьмем, к при-
меру, модель «H-TV2500PF».
То, что для этого телевизора

норма, для его ЖК-аналогов —
рекорд: картинка яркая и конт-
растная вне зависимости от уг-
ла обзора (это преимущество
всех ЭЛТ-телевизоров). В те-
левизоре есть все основные
функции, включая автоматиче-
ский поиск и запись каналов, а
встроенные динамики звучат
вполне пристойно. Еще в «H-
TV2500PF» встроены про-
стенькие игры: при желании
можно будет слегка развлечь-
ся во время рекламной пау-
зы.●

HYUNDAI H-TV2500PF ЭЛТ-телевизор

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Диагональ: 25 дюймов (63 см)
Частота развертки: 50 Гц
Тюнеры: PAL, SECAM, NTSC
Аудиосистема: два фронтальных динамика мощностью по 6 Вт каждый
Основные разъемы: SCART, AV, S-Video
Энергопотребление: 110 Вт
Где купить: www.portos.ru
ЦЕНА: $255

Ì
икросистема «MCM240»
от «Philips» поможет

создать маленький островок
музыки на кухне, в спальной
комнате или любом другом
месте, где не так много сво-
бодного пространства. Этот
музыкальный центр отлично
выглядит и работает на твер-
дые пять баллов: плоский кор-
пус позволяет крепить систе-
му на стену; есть поддержка
как аудио-CD, так и MP3-фор-
мата, а функция Digital Sound
Control позволяет выбрать
один из предварительно на-

с т р о е н н ы х

режимов эквалайзера для луч-
шего звучания музыки разных
жанров. На дисплее с яркой
синей подсветкой можно по-
смотреть время и частоту ра-
диостанции. Если вам не по
душе старый будильник, заме-
ните его таймером «MCM240»
и просыпайтесь каждое утро
под любимую музыку.

Недостатки? Многих, пожа-
луй, не устроит то, что на рас-
познавание диска с музыкой в
формате MP3 уходит почти 25
секунд, а также то, что при вы-
дергивании шнура из розетки
из памяти удаляются частоты

всех радиостанций. ●

Philips MCM240 Музыкальная микросистема

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Диапазон частот: 60—16000 Гц
Выходная мощность: 2x5 Вт RMS
Станций в памяти: 40
Разъемы: линейный вход, пара разъемов для антенн (AM, FM) 
и гнездо под наушники
Соотношение сигнал/шум: 75 дБ (CD-плеер)
Размеры: 245x250x96 мм
Вес: 4,4 кг
Где купить: www.shop77.ru
ЦЕНА: $150
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Где-где, а в сфере бытовых устройств
прогресс движется поистине семимильны-
ми шагами. Покупатели постоянно хотят
чего-то новенького — и это подталкивает
производителей совершенствовать свои
изделия. Сначала флэш-плееры обзаве-
лись FM-тюнером: если учитывать, что
еще несколько лет назад они вмещали не
больше 256 Мбайт музыки, то встроенное
радио сделало их сильно привлекатель-
нее. Потом плееры стали оснащать линей-
ным входом: это позволило записывать
музыку с любого внешнего источника, да-
же телевизора. Увеличивался объем па-

мяти, цена падала — нормальное явление
для активно развивающейся индустрии.
Но и на этом дело не остановилось. Те-
перь стали появляться модели с цветным
экраном, возможностью проигрывания ви-
део, плееры с играми — и разработчики
продолжают выпускать все новые модели
с интересной начинкой.

Êðàñîòà — 
ñòðàøíàÿ ñèëà

Один из путей, по которому пошли мно-
гие производители, — совершенствова-
ние дизайна плееров. Первой засвети-

лась компания «Apple», представившая
«iPod», — плееры прославились на весь
мир, ажиотаж вокруг них до сих пор не
затихает! Правда, в России все несколько
иначе... Тем не менее плееры именно
этой компании совершили мировую рево-
люцию среди MP3-плееров.

M−bird XY−22

Сказать, что «M-bird XY-22» выглядит
оригинально — ничего не сказать. Плеер
похож на миниатюрный гибрид телевизо-
ра с магнитофоном. Громкости двух ди-
намиков вполне хватит, чтобы слушать
музыку в тихой обстановке. Однако из-за
этого решения плеер оказался довольно
большим.

Дисплей с разрешением 96х96 точек
отображает до 65 тыс. цветов. Меню пол-
ностью русифицировано, построено ло-
гично, однако раздел настроек не пора-

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÛÅ
ØÊÀÒÓËÊÈ
ÎÁÇÎÐ ÔËÝØ-ÏËÅÅÐÎÂ

Александр Горин

¬ Ì‡¯ÂÏ Ó·ÁÓÂ Ï˚ ÔÓÔ˚Ú‡ÂÏÒˇ ÔÓÌˇÚ¸,
‰Ó ˜Â„Ó ‰Ó‚ÂÎ‡ ˝‚ÓÎ˛ˆËˇ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚È MP3-ÔÎÂ-
Â.  Ó„‰‡-ÚÓ ‰‡‚ÌÓ ÓÌË ÏÓ„ÎË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸

ÎË¯¸ ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÂ ˜ËÒÎÓ ÙÓÏ‡ÚÓ‚ ˆËÙÓ‚Ó„Ó
Á‚ÛÍ‡, ‡ ‚ÂÏˇ ÔÓË„˚‚‡ÌËˇ ÌÂ ÔÂ‚˚¯‡ÎÓ Ô‡-
˚ ˜‡ÒÓ‚...

140

ЧИП ЧИПУ РОЗНЬ
Самая дорогая деталь флэш-плеера — встроенная память. Однако производители

быстро поняли, что на «накопителях с музыкальными возможностями» они много де-
нег не заработают, и началось бурное развитие управляющих чипов. Для начала про-
изводители взялись за скорость обмена данных с компьютером: пропускной способно-
сти USB 1.1 было уже недостаточно, особенно для плееров с памятью 512 Мбайт и вы-
ше. Поддержка USB 2.0 позволила серьезно ускорить перекачку музыки.

Второй шаг на пути к совершенству — появление цветных дисплеев. Балом правят
две разновидности: OLED- и ЖК-дисплеи. Первые, благодаря низкому энергопотребле-
нию, позволяют максимально продлить работу плеера, но уступают в качестве картинки.
Вторые обеспечивают качественную цветную картинку, но расходуют больше энергии.

Современные аудиочипы научились воспроизводить не только звук, но и видео.
Компания «iRiver» в свое время представила даже модель со встроенной цифровой
камерой. Такими темпами скоро в каждом плеере появится ТВ-тюнер, а потом они на-
учатся записывать видео, и дальше, дальше, дальше...
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довал: стоит только зазеваться — и выле-
таешь в режим навигации.

Цветной экран, просмотр картинок
и видео, чтение текста — это все игруш-
ки, а вот очень быстрый обмен данными
между плеером и ПК полезен: средняя
скорость записи составила 9 Мбайт/с.
Кстати, о видео — «XY-22» поддержи-
вает видео в формате MPEG4 и разре-
шении 96х96. На сопроводительном ди-
ске есть утилита для перекодировки
клипов.

Штатные наушники невысокого качес-
тва, желательно использовать другие.

BBK OPPO X5M
«BBK OPPO
X5M» выполнен
в спортивном сти-
ле. Нет, он не об-
ладает прорези-
ненным корпусом
с противоудар-
ными ребрами
жесткости, это

просто спортив-
ный плеер. Взять хо-

тя бы наличие секундомера. Плеер кру-
пен — не в последнюю очередь из-за этого
удалось очень грамотно расположить кла-
виши управления. OLED-дисплей контра-
стный, хотя шрифт мелковатый.

На верхнюю часть вынесен линейный
вход, через который можно подключить
любой аудиоисточник. Конструкция плее-
ра такова, что приходится носить с собой
почти все из комплекта поставки — непо-
нятно, зачем в «OPPO X5M» установлен
непопулярный разъем micro-USB. Видимо,
в качестве компенсации в комплект входят
качественные уши «Sennheiser MX400».

Чехол с особым креплением позволяет
носить плеер не только на поясе, но и на
руке. Кроме этого, можно повесить уст-
ройство на шнурок. Заряжается плеер
как через порт USB 2.0, так и через сете-
вой блок питания.

QUMO moby

Первый взгляд на «QUMO moby» приво-
дит в замешательство. Это самый ма-
ленький плеер в нашем обзоре, а произ-
водитель заявляет, что еще и самый кро-
хотный плеер в мире, оснащенный ди-
сплеем. Представьте себе кубик со ребра-
ми 2,4 см — это и есть «moby». Одна из
граней отдана под OLED-дисплей — вы-
бор этой технологии оправдан, учитывая,
что плеер питается от встроенного акку-
мулятора небольшой емкости. По бокам
расположены функциональные клави-

ши — управления громкостью, перемотки
и воспроизведения — а также кнопка вы-
зова меню и блокировки. Мужчинам уп-
равляться с такой игрушкой будет слож-
новато, а вот девушкам — в самый раз.

Русифицированное меню часто не по-
мещается на экран полностью. Никаких
изысков в технологическом плане у плеера
нет: всего один разъем, предназначенный
для подключения наушников и USB-кабеля
(«moby» заряжается от ПК). В плеер уда-
лось втиснуть FM-радио. Сетевого заряд-
ного устройства в комплекте нет. Зато при-
лагается чехол, который, правда, не защи-
щает плеер полностью — обтягивает лишь
ребра. Модель использует шину USB 1.1,
так что загрузка музыки происходит долго.

«moby» ориентирован на прекрасную
половину, и это очевидно — представлены
модели самых разных нежных расцветок.

Sorell 
SF3000

«Sorell SF3000» — оче-
редной микромедиа-

центр. Этот компактный
плеер работает от акку-
муляторов, весит он
всего 34 грамма и обла-
дает серьезной начин-
кой и возможностями.

Первое, на что мы об-
ратили внимание, так
это высокая скорость за-

писи и чтения данных: 8—
13 Мбайт/с. На цветной экран можно выво-
дить видео и фото — он поддерживает
JPEG-файлы (96х96). Качество экрана не
подкачало — он отображает 65 тысяч цве-
тов. Как и в случае с «M-bird», есть про-
грамма для конвертирования изображения.

Качество звука хорошее, а для порта-
тивного устройства — почти отличное. Уро-
вень громкости высокий, звучание — доб-
ротное. Плеер умеет записывать с радио,
линейного входа или встроенного микрофо-
на. Линейный вход совмещен с выходом на
наушники: это позволяет сэкономить место.

Особо отметим функцию «AutoPlay»:
после включения плеер автоматически про-
должит воспроизведение музыки с того ме-
ста, где вы остановились. Как выяснилось,
«SF3000» поддерживает и стандартные
«компьютерные» плейлисты формата M3U.

Live Music CA−C750

«Live Music CA-C750» — небольшой
элегантный плеер. Большая часть корпу-
са изготовлена из алюминия, что сказа-

лось и на весе модели. Цветной дисплей
на поверку оказался посредственным.
Встроенный аккумулятор обеспечивает
непрерывную работу устройства в тече-
ние 13 часов. Интересно, что «CA-C750»
позволяет читать тексты в формате TXT:
на экран помещается 3 строки по 16
символов. Однако в плеере нет функции
«закладки»...

Плеер в первую очередь должен проиг-
рывать музыку — и делать это качествен-
но. А вот с этим у аппарата не все гладко.
Замеренное соотношение сигнал/шум со-
ставило всего 88 дБ. Скорость работы
с файлами тоже невысока: максимальное
значение при записи составило 2 Мбайт/с.

Плюсы «CA-C750» — компактный раз-
мер и современный набор функций, прав-
да, не все из них будут востребованы.
Главные минусы — среднее качество зву-
ка и низкая скорости записи/чтения.

D−MATE MP200

Металлик популярен, как никогда. Эта на-
пасть коснулась и MP3-плееров: яркий то-
му пример — цельнометаллический «D-
MATE MP200». Верхняя и нижняя крышка
сделаны из алюминиевых пластин, бока
стянуты металлической окантовкой, даже
заглушка USB-порта сделана из металла
и отворачивается на шарнире вбок!

OLED-дисплей привычно двухцветный
и ничем особенным не запомнился. Клави-
ши управления на первый взгляд такие же
как у всех, но есть одно «но»: трехпозици-
онный переключатель на боковине позво-
ляет мгновенно переключиться с режима
проигрывания музыки на радио или забло-
кировать клавиши. Плеер подзаряжается
от USB-порта, причем довольно быстро:
хватает и двух часов. Звучание плеера не
вызвало никаких эмоций — среднее.

NEXX NF−610
«NEXX NF-610» —
один из немногих
плееров, который
не использует
встроенный акку-
мулятор, а питает-
ся от двух батареек
типа AAA. Так или
иначе, но в этом
решении есть один
плюс — не всегда
есть возможность
подзарядить акку-
муляторы, а купить
батарейки можно вез-
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де. Комплекта хватает примерно на 20
часов.

«NF-610» оснащен цветным и, что са-
мое неожиданное, OLED-дисплеем. Да,
качество картинки не сравнится с лучши-
ми представителями ЖК-экранов, но это
существенный шаг вперед.

Из недостатков отметим хлипкий ма-
териал корпуса и не самое продуманное
управление. Сильные стороны плеера —
высокое качество звучания и большой за-
пас громкости.

I−BEAD 600

Есть люди, которым нужны не игрушки,
умеющие воспроизводить видео, показы-
вать текст и картинки, а просто плеер, что-
бы слушать музыку и радио. Именно для
них сделан «I-BEAD 600» — он прост
и функционален, в нем нет ничего лишнего.

«Фишка» плеера — антибактериаль-
ное покрытие «Silver Nano Health
System», которое, как утверждается,
уничтожает 99,9% микробов! Насколько
это верно — и нужно — сказать нелегко...

Управление «I-BEAD 600» сделано пре-
дельно простым, меню полностью переве-
дено, да и русские тэги плеер понимает. За-
рядка встроенного аккумулятора произво-
дится через USB-порт. ЖК-дисплей моно-
хромный, но очень широкий. На удивление
стандартные наушники звучали очень не-
плохо, что стало приятной неожиданностью.

EXPLAY ET−L22

Одно из отличительных свойств «EXPLAY
ET-L22» — цена. Модель с 512 Мбайт па-
мяти стоит всего $105 — неплохо для
флэшки с возможностью воспроизведе-
ния музыки. Однако это вовсе не
ущербный аппарат, а полноценный MP3-
плеер с OLED-дисплеем, микрофоном
и оригинальным каплевидным дизайном.

Органы управления у него нетрадици-
онные: в отличие от устоявшейся концеп-
ции джойстика, в нем используется ряд
клавиш, расположенных на боку. Оказа-
лось, что такое управление очень удобно.
Путешествие по меню облегчает русифи-
кация, но по какой-то причине несколько
слов производитель забыл перевести.
Звучание плеера хорошее, но максималь-
ный уровень громкости невысок: «ET-L22»
не всегда мог «перекричать» вагон метро.

iRiver U10

Модель «iRiver U10» выпускается с объ-
емом памяти 512 Мбайт или 1 Гбайт,
встроенным FM-тюнером и микрофоном,
проигрывает форматы MP3, WMA, OGG
и ASF, видео в MPEG 4 SP, показывает
графические файлы в JPEG, а также тек-
стовые файлы. Уникальной особеннос-
тью стала поддержка технологий компа-
нии Macromedia, а именно Flash-прило-
жений. Компания клятвенно обещает
в ближайшее время создать специализи-
рованный сайт, откуда пользователи смо-
гут скачивать новые игры и ролики.

Внешность «U10» достойна отдельного
разговора: настолько простого и красивого
дизайна мы не видели со времен «iPod».
Практически вся панель является диспле-
ем-джойстиком. Удивительно, но 2-дюймо-
вый ЖК-дисплей работает в высоком раз-
решении 320х240, что позволяет комфорт-
но просматривать фотографии и видео.

Система управления в «U10» называ-
ется «D-Click System». Когда берешь ус-
тройство в руки, понимаешь, что стороны
дисплея подвижны, — они играют роль
клавиш навигации. Интерфейс выдержан
в духе минимализма: разделы и пункты
меню представлены надписями, выбор
какого-либо пункта отмечается плавным
изменением размера шрифта и появле-
нием «звездочки» напротив названия —
просто и функционально.

Главный недостаток плеера — чтобы
скопировать на него файлы и впослед-
ствии сортировать их по различным пара-
метрам и выбирать режимы повтора, по-
требуется установить менеджер «iRiver
Plus 2», который умеет создавать специ-
альные списки. Для плеера есть специаль-
ный кредл, но поставляется он отдельно.
У плеера высокое соотношение сигнал-
шум, что говорит о качественном аудио-
тракте, да и в комплект поставки входят
качественные наушники «Sennheiser».

Hyundai H−F2563
Среди покупателей те-

лефонов есть лю-
бители «рас-

к л а д у -

шек», а с недавних пор стали популяр-
ны слайдеры — модели, у которых
крышка не откидывается, а сдвигается.
Вариант от «Hyundai» как раз относит-
ся к такому типу. Слайдер «H-F2563»
представляет собой плеер на батарей-
ках с OLED-дисплеем. Клавиши управ-
ления расположены под сдвижной
крышкой, но не все. Самые важные —
воспроизведение, запись и эквалайзер
с блокировкой клавиатуры — находятся
на боках плеера. Одной батарейки пле-
еру хватает примерно на 8—10 часов
в зависимости от уровня громкости, ко-
торый оказался не очень высоким.

MSI MEGA 
Player 522 BT

Сколько бы
удобств ни прино-
сили портативные
устройства, они
все равно обвязы-
вают человека
п р о в о д а м и .
С этой проблемой
частично спра-
вился плеер «MSI
MEGA Player 522
BT», оснащенный
Bluetooth-передат-
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Philips 
ShoqBox PSS110

«Philips ShoqBox PSS110» —
это необычный и большой MP3-
плеер с двумя встроенными колон-
ками. Такое устройство едва ли
можно назвать мобильным, но его
особенность заключается в дру-
гом — это мини-центр, который
можно поставить в комнату или
взять с собой в путешествие, благо
для последнего предусмотрен спе-
циальный кейс.

Качество звука удивило. Несмот-
ря на малые размеры колонок, он
оказался отменным, правда, макси-
мальный уровень громкости невы-
сок. Дополнительные разъемы нахо-
дятся на задней части и спрятаны
под крышкой. Там расположены
разъем питания, USB-порт, линей-
ный вход и выход на наушники, со-
вмещенный с антенным гнездом.
«Philips ShoqBox PSS110» — неор-
динарное и яркое устройство на лю-
бителя. Впрочем, «Philips» любит
удивлять и шокировать, и на этот раз
это им удалось!

Альтернативный магнитофон
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чиком. Благодаря этому плеер можно
спокойно положить в куртку или рюкзак
и взять с собой Bluetooth-наушники. Ра-
диус действия передатчика составляет 20
метров, а возможности плеера позволяют
вести запись телефонных разговоров, ес-
ли у вас есть телефон с Bluetooth.

Продвинутые возможности плеера
сказались на размере: скромными их ни-
как не назовешь. Возможно, благодаря
этому разработчикам удалось устано-
вить два разъема 2,5-jack. Другой во-
прос — зачем они воспользовались
именно этим стандартом, а не более при-
вычным 3,5-jack. Приятной особенностью
плеера стала поддержка сменных пане-
лей: в комплект поставки уже входят два
набора (серый и красный), а также нали-
чие SD/MMC-слота. А дисплей у него ока-
зался стандартный — OLED, притом до-
вольно маленький.

«MSI MEGA Player 522 BT» — это ими-
джевая модель, у которой все в порядке
со звуком, есть ряд уникальных особен-
ностей, правда, некоторые из них выгля-
дят сомнительно.

MPIO FG200
«MPIO FG200» — еще один представи-
тель высшей касты MP3-плееров. Он
умеет проигрывать видеоролики в фор-
мате MPEG4, на нем можно играть, про-
сматривать картинки, ловить радиовол-
ны и, конечно же, проигрывать музыку.
Однако все это — с большим количест-
вом оговорок. Видеоролики требуют пе-
рекодировки, размер экрана слишком
маленький, чтобы там что-то реально
рассмотреть. Интересно, что в плеере

использован не привычный ЖК-экран,
а OLED-дисплей. Правда, отображаю-
щий 65 тысяч цветов.

В правой части корпуса расположен
джойстик, а вокруг него платформа, кото-
рая играет роль клавиш. Не сказать, что
исполнено удачно: нажатия тугие. А вот
меню продумано очень хорошо, в нем бу-
дет сложно заблудиться. Звук у «MPIO
FG200» яркий и сочный, уровень громко-
сти средний, а вот стандартные наушники
стоит сразу заменить.

Âûáèðàé íà âêóñ
Каждый плеер в нашем тестировании об-
ладает своей изюминкой, правда, не все-
гда реализация этих особенностей полу-
чалась хорошо. Первое, что мы подмети-
ли, — в большинстве моделей использу-
ются OLED-дисплеи, при этом все чаще
появляются плееры с полноцветными эк-
ранами. Так или иначе, но самый качест-
венный экран оказался у «iRiver U10» —
изображение на нем выглядит ярко и соч-
но. Вообще, выпуск этой модели знаме-
нателен, теперь можно с уверенностью
сказать, что не только «Apple» может
удивить нас!

Наметилась тенденция к выпуску
эдаких мультимедиа-комбайнов, кото-

рые умеют все и даже немного больше.
Яркими тому примерами стали плееры
«MPIO FG200», «Sorell SF3000» и «M-
bird XY-22». Конечно, возможность
смотреть фильмы на столь маленьких
экранах выглядит любопытно, но не бо-
лее того.

Подводя итоги, стоит сказать, что сей-
час MP3-плееры делятся на несколько
классов. Есть стандартные модели с ми-
нимальным количеством дополнительных
функций, а есть монстры, которые могут
удивлять и удивлять своими возможнос-
тями. И тут уж стоит выбирать, исходя из
того, что вам нужно от плеера...

Благодарим следующие компании:
● компанию Алион (www.alion.ru) —

MPIO FG200;
● компанию Графитек (www.grafitec.ru)

— M-bird XY-22, I-BEAD 600;
● компанию Philips (www.philips.ru) —

Philips ShoqBox PSS110;
● компанию BBK Electronics Corp.

(www.bbk.ru) — BBK OPPO X5M;
● компанию DIGITALSHOP.RU (www.digi-

talshop.ru) — Sorell SF3000, D-MATE
MP200;

● компанию DISTI.RU (www.disti.ru) —
Live Music CA-C750;

● компанию EXPLAY (www.explay.ru) —
EXPLAY ET-L22;

● компанию iriver (www.iriverrussia.com)
— iriver U10;

● компанию Hyundai Electronics
(www.hyundai-electronics.ru) —
Hyundai H-F2563;

● компанию MSI (www.microstar.ru) —
MSI MEGA Player 522 BT;

● компанию NEXX (www.nexxdigital.ru) —
NEXX NF-610;

● компанию Neo Group (www.qumo.ru) —
QUMO moby.
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ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ПЛЕЕРОВ

Модель
M-bird 
XY-22

QUMO
moby

BBK
OPPO
X5M

Live
Music 

CA-C750

Sorell
SF3000

D-MATE
MP200

NEXX 
NF-610

I-BEAD
600

EXPLAY
ET-L22

iriver U10
Hyundai
H-F2563

MSI MEGA
Player 
522 BT

MPIO
FG200

Philips
ShoqBox
PSS110

Комплект
поставки

Плеер, науш-
ники, USB-

кабель, шну-
рок, диск,

инструкция,
микрофон,
чехол, USB-
переходник,
ремешок, ау-

диокабель

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
шнурок,

инструкция,
чехол

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
шнурок,

диск,
инструкция,

зарядное
устройство,

аудиокабель,
чехол

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
шнурок,

диск,
инструкция,

блок
питания,

аудиокабель

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
шнурок,

диск,
инструкция,

USB-
переходник,
аудиокабель

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
шнурок,

диск,
инструкция,
аудиокабель

Плеер, науш-
ники, аудио-
кабель, шну-
рок, чехол-

повязка,
USB-кабель
и переход-

ник, инструк-
ция, диск и 2

батарейки

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
диск,

инструкция

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
диск,

инструкция,
зарядное

устройство

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
инструкция,

диск

Наушники,
батарейка
ААА, USB-

кабель,
аудиокабель
, ремешок,

диск

Плеер, 2
пары

наушников,
USB-кабель,

сменная
панель,

чехол, диск,
инструкция,

зарядное
устройство

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
диск,

инструкция,
ремешок,
шнурок

Плеер,
наушники,

USB-кабель,
антенна,

блок
питания,

диск,
инструкция,
дорожный

футляр

Объем
памяти
(Мбайт)

256, 512,
1024

256, 512,
1024

256, 512,
1024

256, 512,
1024

128, 256,
512, 1024

256, 512,
1024

256, 512,
1024

256, 512,
1024, 2048

128, 256,
512

512, 1024 256
128, 256,
512, 1024

256, 512,
1024

256, 512

Экран
ЖК, 96х96,

65 тыс.
цветов

OLED
OLED: STN

96х63
ЖК, 65 тыс.

цветов

ЖК, 96х96,
65 тыс.
цветов

96х64, два
цвета

OLED,
цветной

ЖК-дисплей,
128х64

точек, моно-
хромный

OLED,
цветной

ЖК,
цветной,
230х240

точек

OLED,
двухцветны

й

OLED,
двухцветны

й

OLED, 65
тыс. цветов

ЖК,
монохромны

й

Поддержка
файлов

MP3, WMA,
OGG,

MPEG4,
JPEG

MP3, WMA
MP3, WMA,

WAV
MP3, WMA,

OGG

MP3, WMA,
OGG,

MPEG4,
JPEG

MP3, WMA,
OGG

MP3, WMA,
OGG, ASF

MP3, WMA
MP3, WMA,

ADPCM

MP3, WMA,
OGG,

MPEG4 SP,
JPEG,
FLASH

MP3, WMA,
ASF

MP3, WMA,
OGG

MP3, WMA,
OGG,

MPEG4,
JPEG

MP3, WMA

Диктофон Есть Есть Есть Есть Есть Есть Есть Есть Есть Есть Есть Есть Есть Есть

Форматы
записи

MP3, WAV нет MP3 MP3, WAV MP3, WAV MP3, WAV MP3, WAV MP3 MP3, WAV MP3, WAV MP3, WAV MP3, WAV WMA WMA

FM-тюнер 87,5-108
МГц

87,5-108
МГц

86-108 МГц
87,5-108

МГц
87,5-108

МГц
87,5-108

МГц
87,5-108

МГц
87,5-108

МГц
85-108 МГц

87,5-108
МГц

87,5-108
МГц

87,5-108
МГц

87,5-108
МГц

87,5-108
МГц

Версия USB 2.0 1.1 2.0 2.0 2.0 1.1 2.0 2.0 2.0 2.0 1.1 2.0 2.0 1.1

Питание Аккумулятор Аккумулятор Аккумулятор Аккумулятор Аккумулятор Аккумулятор 2хААА Аккумулятор Аккумулятор Аккумулятор 1хААА Аккумулятор Аккумулятор Аккумулятор

Размеры 65x37x18
мм

24х24х24
мм

150x60x120
мм

29х17х56
мм

65х30х15
мм

35х72х14
мм

35х73х21
мм

27х80х14
мм

61х41х15
мм

68х46х16
мм

70х34х23
мм

55х89х15
32х55х15

мм
268x204x24

8 мм

Вес 51 г 17 г 37 г 37 г 34 г 45 г 33 г 33 г 25 г 69 г 32 г 65 г 34 г 350 г

Время
работы

15 часов 17 часов 9 часов 20 часов 18 часов 23 часа 20 часов 20 часов 14 часов 14 часов 18 часов 6 часов 17 часов 10 часов

Цена $148, $170,
$203

$97, $128,
$168

$111, $120,
$150

$120, $140,
$190

$120, $145,
$164, $210

$140, $167,
$193

$145, $170,
$220

$95, $128,
$183, $290

$78, $89,
$105

$350, $390 $105
$110, $157,
$201, $235

$153, $176,
$256

$160, $180
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Алексей Талан

Â
спомните рассказ Сер-
гея Лукьяненко «Га-

джет», где главный герой про-
глотил автоматическую пилю-
лю. Похоже, фантаст не оши-
бался, и в самом ближайшем

будущем нас ждут железные
доктора. Исследователи из
университета Небраски сооб-
щили, что создали роботов
размером с пачку жеватель-
ной резинки. Их длина состав-
ляет всего 7,6 сантиметра,
и предназначены они для спа-
сения жизни людей. Конечно,
до фантастических наноботов
еще далеко, но представлен-
ные роботы-врачи смогут ока-
зать хирургическую помощь
в тех условиях, когда настоя-
щего специалиста ждать не
приходится. Например — в ко-
смосе или на поле боя.

Действуют механические
хирурги следующим обра-
зом: через небольшой над-
рез на теле машинка прони-

кает внутрь и включает спе-
циальную камеру с подсвет-
кой, транслируя видеоин-
формацию по радио или
спутниковой связи находя-
щемуся за сотни километров
настоящему опытному хи-
рургу. Управляя роботом,
врач может закрыть или при-
жечь рану, зашить сосуды
и удалить инородные тела.
Травматичность такой робо-
тизированной операции на-
много меньше, чем если бы
она производилась вживую.

Пока роботы были испыта-
ны лишь на животных, однако
уже весной 2006 пройдут пер-
вые исследования на людях.
Стоимость «гаджета» соста-
вит всего 200 долларов.

Мини-робот придет на помощь

Врача размером с пачку
жевательной резинки мож-
но взять в поход.

Â
от-вот стартует мас-
штабный проект «Не-

птун», который готовят веду-
щие научно-исследователь-
ские центры и университеты
США и Канады. В Тихом оке-
ане, на тектонической плите
Хуан-де-Фука, находящейся
рядом с Северной Америкой,
будет раскинут настоящий
«поселок» роботов общей
площадью полмиллиона ква-
дратных километров. Поверх-

ность, предназначенная для
исследований, будет разбита
на 50 участков, соединенных
оптоволоконной сетью и си-
ловыми кабелями, имеющи-
ми выход на материк.

Роботы будут оборудова-
ны всевозможными химиче-
скими анализаторами, дат-
чиками движения, точными
видеокамерами и сенсорами
для слежения за геологичес-
кой активностью Земли. Не-

которые машинки смогут
плавать, другие — просто
ездить по дну, время от вре-
мени возвращаясь к узлам
сети для подзарядки и пере-
дачи данных. Доступ к ин-
формации ученые смогут
осуществлять прямиком че-
рез интернет — практически
сразу, как робот «сгрузил»
добытые мегабайты.

Стоимость проекта — 250
миллионов долларов.

На дне

Ê
омпания «Murata Manu-
facturing» продемон-

стрировала робота, который
может управлять велосипе-
дом. Представленная систе-
ма — «Murata Boy» — пред-
ставляет собой велосипед
и управляющего им гуманоид-
ного робота весом 5 килограм-
мов. Скорость передвижения
механического спортсмена со-

ставляет 0,6 метра в секун-
ду. Чтобы научить робота

держать равновесие,

ученые оснастили оба колеса
специальными сенсорами.

Управляется «Murata
Boy» с помощью ПК через
беспроводную сеть Wi-Fi
и может двигаться вперед
или назад. Всего в «Murata
Boy» содержится четыре
сенсора: два гироскопичес-
ких — установленных для
определения отклонения
и угловой скорости, — ульт-
развуковой радар для обна-
ружения препятствий и виб-

рационный детектор для оп-
ределения выбоин и неров-
ностей дороги.

Робот-велосипедист

Í
а состоявшейся в Кали-
форнии конференции

«RoboNexus» NASA предста-
вило свои последние разра-
ботки в области роботехники
и объявило планы на ближай-
шие 15 лет.

Гуманоидный робот с «кос-
мическим» названием «Robo-
naut» предназначен для строи-
тельных и ремонтных работ
в открытом космосе. Машина
снабжена манипуляторами, схо-
жими с человеческими руками
и оборудованными высокочув-
ствительными сенсорами. Об-
щественности показали и бес-
пилотный летательный аппарат
«MiniAERemote», который бу-
дет летать вокруг космических
станций для слежения за состо-
янием обшивки. Кроме того,
агентство сообщило, что специ-

алисты разрабатывают транс-
портную машину с шестью но-
гами — «SpiderNaut», предна-
значенную для перевозки робо-
тов, грузов или людей по любо-
му типу местности (читай — по
поверхностям других планет).
Идут работы и над другим
транспортом, специфически
лунным.

Если анонсированные планы
NASA сбудутся, то к 2020 году
космос должны наводнить сот-
ни автономных роботов, строя-
щих космические базы и плане-
тарные станции... Может быть,
лет эдак через тридцать и по-
явятся на Марсе яблони, пускай
пока и в оранжереях?

NASA наводнит
космос роботами

Знакомьтесь: «Robonaut», ко-
смический помощник.

В ПРОШ
ЛОМ ГОДУ Ж

УРНАЛ 

ЗАКАНЧИВАЛСЯ 

НА ЭТОЙ 

СТРАНИЦЕ
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cpu-museum.de

Англоязычный сайт, выполненный в пре-
дельно минималистическом дизайне, со-
держит немало полезной информации.
Темой портала, как и следует из назва-
ния, является история компьютерной ин-
дустрии. Зашедший на страничку 26-лет-
него Кристиана из Германии сможет уз-
нать, с чего начинались и как развива-
лись крупнейшие компании, среди кото-
рых «Intel» и «AMD», «NEC» и «Toshiba»,
«IBM» и «Siemens».

В разделах, посвященных производи-
телям процессоров, указаны все выпу-
щенные чипы выбранной компании, их
технические характеристики, приведены
исторические справки и приложены обя-
зательные фотографии, доступные
и в высоком разрешении. Закладка
«Intel» открывается процессором 4004 на
117 кГц (0,117 МГц), первым подобным
изделием компании, разработанным
в далеких семидесятых совместно
с «Busicom». Интересно отметить, что до
того знаменательного момента «Intel»
производила лишь модули оперативной
памяти и наборы логики. Всего в списке
представлены 29 названий, за каждым из
которых стоит немалый вклад в развитие
персонального компьютера и сопутствую-
щих ему устройств.

На сайте также находится довольно
активный форум, на котором, задав во-
прос, можно получить довольно быст-
рый и грамотный ответ всезнающих за-
всегдатаев.

johny-five.com
Наверняка тех, кто смотрел фильмы «Ко-
роткое замыкание» и «Короткое замы-
кание-2», забавный и находчивый робот
Johny Five не оставил равнодушным. Ки-
но о машине, подружившейся с людьми,
стало культовым и, конечно же, создало
массу поклонников.

Сайт, созданный фэнами фильма, со-
держит массу увлекательных материалов
о киноленте: фото- и видеодокументы со
съемочной площадки, любительские ри-
сунки и разделы, созданные самими по-
читателями. Особо стоит отметить под-
борку кадров из фильма с подписями —
оказывается, кое-где вместо обычных
цветов использовались искусственные,
а монитор компьютера Apple Macintosh,
который на самом деле черно-белый,

в фильме стал цветным. Просмотрев под-
борку, можно узнать и о так называемых
«пасхальных яйцах» — режиссерских
шутках, незаметных на первый взгляд.

Конечно, можно пообщаться в кругу
любителей — для этого в наличии форум.
Кроме того, в скором времени, оказыва-
ется, в продажу могут поступить сборные
радиоуправляемые модели роботов
Johny Five. Эту идею поддерживает
Эрик Аллард, разработавший концеп-
цию фильмов.

paganism.msk.ru
Сайт посвящен язычеству славян и озаг-
лавлен «Энциклопедия славянской ре-
лигии». Здесь можно окунуться в мир
Древней Руси и почерпнуть немало лю-
бопытных сведений: на страничке приве-
дены месяцеслов, гадания, заговоры, при-
меты и травник. Конечно же, не обойдены
вниманием и боги древних славян, такие
как Сварог — бог-кузнец, Свентовид —
добрый бог плодородия и, конечно же,
Род — прародитель богов и творец мира.

Интересна подборка имен, как муж-
ских, так и женских, в которой рассказы-
вается о том, как образовались сегод-
няшние русские. А в разделе портала
«духи» упомянуты и описаны такие мало-
известные мифологические существа,
как Белая баба, Амбарник, Берегиня
и другие.

Подводя итог, отметим, что сайт ин-
формативный, серьезный, выполнен
в удобном для навигации дизайне. Мы ре-
комендуем его тем, кому небезразлична
религия, исповедовавшаяся давным-дав-
но на Руси, — то есть язычество.

livejournal.com/users/
doctor_livsy

Система электронных дневников 
livejournal.com завоевала огромную попу-
лярность и встала в один ряд с такими
бессмертными интернет-проектами, как
ICQ или IRC. Идея проста — каждый поль-
зователь может бесплатно открыть на пор-
тале свою страницу и писать туда все, что
ему вздумается. Так что теперь вместо то-
го, чтобы создавать свой собственный
сайт, достаточно зарегистрироваться в си-
стеме, чем и воспользовался известный
российский писатель Сергей Лукьяненко.

В своем дневнике писатель общается
с читателями и выкладывает любопыт-
ные материалы. Например, недавно Сер-
гей Васильевич вывесил забавную под-
борку критики на самого себя со всего ру-
нета: недовольные и разозленные чита-
тели пророчили мэтру скорое забвение
и давали дельные советы. Естественно,
без улыбки это читать нельзя.

На страничке писатель сообщает
о том, над каким из проектов он в дан-
ный момент работает, помещает какие-
нибудь из последних рассказов, запуска-
ет голосования, пишет о забавных исто-
риях, приключившихся в отпуске или до-
ма, и нередко спрашивает советы чита-
телей.
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В альтернативно-историческом рассказе Михаила Харитонова

«развилка» с нашим миром произошла по вине великого русского

поэта Александра Сергеевича. Впрочем, об этом вы узнаете в самом

конце, а пока — насладитесь беседой, которую ведут великий

русский писатель Андрей Белый (он же — Борис Бугаев) и его

персонаж, сенатор Аблеухов.
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Юмористический киберпанк от Натальи Егоровой. В недалеком

будущем строить дома будут роботы. И делать это они станут по

инновационной программе, позаимствованной у... Короче, у

представителей живой природы. Но у живой природы свои законы, и

они не всегда до конца известны человеку. Даже в юмористическом

киберпанке.
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 ÓÏËÍÒ: »ƒ≈¿À‹ÕŒ≈  »ÕŒ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

 ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡: 

‘¿Õ“¿—“»◊≈— ¿fl ¬» “Œ–»Õ¿  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ: ¡≈—≈ƒ¿ — ◊»“¿“≈ÀflÃ»  . . . . . . . . . . .

«Мир фантастики» расширяет объем «Почтовой станции»: теперь в ней не две, а три страницы. И,

надо сказать, их удалось с легкостью заполнить: почта у нас объемная.
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16 августа 1924 года по
традиционному стилю. Российская

Империя, столица.
Все смешалось в доме Аполлона Апол-
лоновича Аблеухова. Начать с того,
что с самого раннего утра его высоко-
превосходительство изволили быть на
ногах — и в прескверном настроении.
Даже не посетив туалетную комнату,
он, весь во власти мрачной сосредото-
ченности, настрого велев не беспоко-
ить ни по какому случаю, даже если
турки нападут, заперся в кабинете на
ключ.

Напрасно верный Мустафа прикла-
дывал ухо к двери, надеясь расслышать
звон колокольчика — Аполлон Аполло-
нович не любил новомодных электриче-
ских звонков, предпочитая старинные
средства — но увы: из кабинета доно-
сился только стук открываемых ящиков
бюро и шорох раскрываемых папок. Су-
дя по всем приметам, дело предстояло
нешуточное.

Беспокойства, однако, на этом толь-
ко начинались. Вначале загудел теле-
фонный аппарат в малой зале. Теле-
фонную линию в дом Аблеуховых про-
вели недавно, и обслуга еще не свык-
лась с его присутствием. Это ввело Му-
стафу в колебание: звать ли его высо-
копревосходительство к трубе, несмот-
ря на повеление не беспокоить, или ос-
тавить аппарат без внимания, рискуя
тем самым навлечь на барина неми-
лость: понятно ведь, что тревожить
Аполлона Аполлоновича в такое время
могло осмелиться лишь только выше-
стоящее начальство, а выше Аблеухо-
ва не было никого, окромя ближайших
к Государю... Терзаемый противореча-
щими чувствами, Мустафа все же ре-
шил звать и робко постучал в дверь.

Аполлон Аполлонович изволили от-
крыть, но вид у него был прегрозный.
Отодвинув замершего от ужаса Муста-
фу, он проследовал в малую залу к гу-
дящему аппарату. Видимо, разговора
по аппарату его высокопревосходи-
тельство ждали. Во всяком случае,
вместо обычного «алло» Аблеухов по-
зволил себе нетерпеливое «eh bien?»,
а дальнейшая с его стороны беседа
свелась к короткому «oui» и «que dia-
ble!» в конце.

В крайнем раздражении бросив труб-
ку, его высокопревосходительство, чер-
нее тучи, вновь скрылось в кабинете, дав

указание скорейше занести в кабинет
шербет и водку.

Мустафа затрепетал: такого рода
указания он получал всего дважды за
все время службы, и оба раза они зна-
меновали события страшные и чрезвы-
чайные. Впервые на его памяти Аблеу-
хов потребовал с утра водку в день
своего знаменитого выступления в Го-
сударственном Собрании, когда была
произнесена та самая, вошедшая в ис-
торию фраза — «бюджет государства
и есть его подлинная неотменимая
Конституция, перед коей смиренно
склоняют головы даже тираны, если не
желают лишиться выгод своего поло-
жения» — за каковой последовала
трехмесячная опала. Второй раз такое
случилось перед заседанием Высшего
Совета, когда Аблеухов в присутствии
Государя, угрожая отставкой, отказал-
ся выделить средства на продолжение
африканской кампании. Это был без-
умно смелый демарш: либералы чуть
ли не записали канцлера себе в сочув-

ствующие. Зато после Аксумской ката-
строфы, когда племена ороро, воору-
женные новейшими австрийскими пу-
леметами, наголову разгромили англи-
чан, Государь публично назвал Аблеу-
хова «вернейшим и преданнейшим слу-
гой Российской Империи». Как выясни-
лось вскорости, за этим лестным опре-
делением последовали и практические
выходы: Аполлон Аполлонович стал
приглашаем на вечерние чаепития
в Высочайшем Присутствии, на коих
обсуждались наиважнейшие вопросы...
Мустафа, volens nolens осведомленный
даже о таких подробностях, вчуже тре-
петал — похоже, опять настало опас-
ное время.

Он явился перед Аблеуховым само-
лично — с подносом, на котором стояла
чаша с шербетом и графин с охлажден-
ным хлебным вином.

Его высокопревосходительство было
в самом дурном настроении. Аблеухов
даже не выбранил Мустафу за нерасто-
ропность, хотя следовало бы: до такой

Михаил Харитонов Иллюстрации 
Оксаны Романовой

«Сердечно благодарю, Аполлон
Аполлонович, и с удовольствием
принимаю приглашение».



степени канцлер был не в духе. И вод-
ку-то он налил себе не на два пальца,
а целую стопку, и опрокинул-то единым
махом, закусив, по обыкновению, шер-
бетом.

— Мустафа, — внезапно обратился он
к домоправителю, — вот скажи: ты зна-
ешь ли стихосложение?

Оторопевший Мустафа думал почти
что целую минуту.

— Когда я служил у французского по-
сланника, — наконец нашелся он, — я со-
провождал его дочь в театр. Там говори-
ли стихами. Мне не понравилось. Глу-
пость.

— Это потому, что ты природный ту-
рок, — рассеянно заметил Аполлон Апол-
лонович, — а турецкий язык есть язык во-
енный... Образованный перс оценил бы
сладость творений Расина.

— Персы слишком образованы, чтобы
быть хорошими воинами, — не смолчал
Мустафа.

— Что ж, в этом ты прав, — вздохнул
барин. — Взгляд, конечно, очень варвар-
ский, но верный. Распорядись насчет эки-
пажа. Я еду.

Этот короткий разговор Мустафе
очень не понравился. Что-то нехорошее,
неладное ощущалось в этом неожидан-
ном интересе Аполлона Аполлоновича
к поэзии.

Сборы тоже принесли мороки и беспо-
койства. Особенно нехорошо было то, что
одна из лошадей, когда ее запрягали
в коляску, забилась: примета была самая
дурная. Когда же коляску вывезли во
двор, прямо перед ней дорогу перебежа-
ла кошка. Это русское суеверие дополни-
тельно встревожило прислугу — все
только о том и шептались, что барину пу-
ти не будет.

Аполлон Аполлонович предпочитал
закрытые экипажи. В жарком, слипаю-
щемся воздухе белое лаковое полотно
коляски хотя бы напоминало о прохладе.
Оставалось надеяться, что к вечеру хоть
чуточку разветрится.

Откинувшись на сиденье, Аблеухов
размышлял о предстоящем разговоре.
Впервые за все эти годы ему предстоит
высказываться по вопросу, не связанно-
му напрямую с финансами Империи.
Причем по вопросу сложному, тонкому,
и — чего уж там — соблазнительному.
Да, соблазнительному. Потому что у не-
го, Аблеухова, тоже есть сердце. Русс-
кое сердце, жаждущее славы, призна-
ния. Но не такой ценой. К великому со-
жалению, он сейчас единственный, кто
понимает все значение этой экономиче-
ской категории. Цена: вот что определя-
ет все. Французский посланник, звонив-
ший утром, эту цену ясно обозначил.
И эта цена — существенное похолода-
ние в русско-французских отношениях.
Что является почти верной гарантией

победы прогерманской партии, а зна-
чит — возвращения к ситуации четыр-
надцатого года, когда Россия прошла
буквально на волосок от гибели...

Остается надеяться, что Государь
Император, как и прежде, прислушается
к его скучным советам. Хотя, конечно...
Аполлон Аполлонович вздрогнул от вне-
запно настигшего понимания: будь он
сам на месте Государя, он не послушал
бы действительного тайного советника
первого класса Аблеухова, хоть бы он
был бы трижды прав. Он, на месте Госу-
даря, дозволил бы сомнительную публи-
кацию. А значит... — Аблеухов, невзи-
рая на страшную жару, похолодел, —
Государь и в самом деле его не послу-
шает. И все то, что он готовил эти дни,
включая сегодняшнее утро — все это
было зря и ни к чему.

И нужно все забыть и все продумы-
вать заново. В эти последние минуты, ко-
гда коляска неумолимо приближается
к Высочайшей Резиденции.

Правильное решение явилось само —
когда он, растерянный и несчастный, уже
ступал по устланной алым бархатом сту-
пеням.

● ● ●

— Виктория! Полная виктория! — мо-
лодой коллежский асессор Борис Буга-
ев, в последние годы ближайший по-
мощник и личный друг Аполлона Апол-
лоновича, не скрывал ликования от ус-
пешной интриги. — Но как, как вам при-
шло подобное решение? Я-то думал, вы
будете протестовать прямо, в лоб... Ие-
зуитский ход!

— Ну вот, ваше высокоблагородие,
сравнили тоже, — благодушно отдуваясь,
Аполлон Аполлонович пододвинул побли-
же стопочку — на сей раз законную, обе-
денную. — Какие уж там езуиты. Обыкно-
венная государственная предусмотри-
тельность. Ну, что ж вы-то не присоеди-
няетесь?

— Невозможно, Аполлон Аполлоно-
вич, — с сожалением, но твердо ответил
Бугаев, с тоской глянув на свою пустую-
щую стопку. — Возбраняется Служебным
Уставом от тысяча девятьсот девятнадца-
того года...

— Ах да, вы же на работе, капитан...
В таком случае я, как ваш непосред-
ственный начальник, наделенный соот-
ветствующими моему званию полномо-
чиями, отправляю вас в немедленный
краткосрочный отпуск до... — он извлек
старинные золотые часы на цепочке,
поднес к лицу циферблат, — до трех ча-
сов пополудни по местному времени.
Засим, уже на правах частного лица,
предлагаю разделить со мной эту
скромную трапезу...

— Другое дело... То есть сердечно
благодарю, Аполлон Аполлонович,
и с удовольствием принимаю приглаше-

ние, — уважительно склонил голову Буга-
ев, и тут же, не чинясь, сам налил из гра-
финчика, опередив поспешившего было
к столу Мустафу. Впрочем, тот нашел
чем пригодиться: поправил салфетки
в салфетнице и выставил графинчик ров-
но на середину.

— А что, Мустафа, — Аблеухов улыб-
нулся, отчего лицо его стало похоже на
сморщенное печеное яблочко, — не хо-
чешь ли маленькую? У нас сегодня побе-
да. Мы изрядно пригодились Государю
и Отечеству.

— Это достойная причина, — важно
сказал Мустафа. В руке у него мгновенно
появилась серебряная с чернью рюмка,
которую он обычно прятал где-то в рука-
ве. Домашние знали, что в другом рукаве
у него был спрятан трехвершковый кин-
жал с узким лезвием.

Графинчик одобрительно булькнул.
— А Коран что говорит? — подкузь-

мил турка Бугаев.
— Виноградное вино запрещено Про-

роком, мир ему, ибо оно погубило нашего
прародителя Ноя, — невозмутимо отве-
тил Мустафа. — Когда-то глупцы, не от-
личающие правую руку от левой, говори-
ли нам, что водка — это то же вино.
Но правоверные теперь знают, что про
водку в Коране ничего не сказано. Я чи-
тал Коран, там ничего не сказано о водке.

— Ну что ж, значит, в Коране есть мно-
го хорошего, особенно среди того, что
в нем не сказано, — подытожил Бугаев.
— Давайте, что ли...

Все встали: первый тост всегда был за
Государя.

Мустафа хлопнул стопку, не изменив-
шись в лице.

— Закуси, — предложил Борис, но Му-
стафа покачал головой и отошел на свой
наблюдательный пост.

— Они после первой никогда не заку-
сывают, — объяснил Аполлон Аполлоно-
вич. — Такой уж у них обычай.

— Чья работа, с водкой-то? — капитан
был человеком осведомленным, ибо ни-
когда не упускал случая прибавить к сво-
им познаниям лишний скрупул.
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— Четвертое Отделение, — усмехнул-
ся Аблеухов. — Полковника Валерия
Брюсова секретный план по смягчению
культурных различий. Дело тонкое, дели-
катное. В лучших традициях покойного
Федора Михайловича.

— Кстати, я слыхал, что полковник не
пьет, — вспомнил Бугаев. — Совсем.

— Потому что от спирта не пьянеет, —
объяснил Аполлон Аполлонович, —
а в винах не ощущает вкуса... По второй?

— А то как же!
На этот раз Мустафа успел разлить

водку по стопкам.
— Ну-с, — Аблеухов меленько пере-

крестил себе левую грудь, где сердце, —
пронесло. Послушал ведь Государь меня,
старика... За то и выпьем.

Выпили. Закусили оливками.
— Простите, Аполлон Аполлонович,

за возможную дерзость, — набрался
смелости Бугаев, — но вы сами роман-
то читали?

— А то как же. Последнюю неделю на
то и убил. Вечерами, конечно, на досуге,
— добавил Аблеухов на всякий случай.

— Я тоже, — сообщил Борис Николае-
вич, наклонившись к портфелю, с кото-
рым не расставался ни в каких обстоя-
тельствах, — вот, — он выложил прямо
на скатерть голубой томик, на котором
значилось: «Leon Tolstoy. La Guerre et la
Paix. Tome I.».

— М-м, — Аблеухов прищурился, — на
французском читаете? Я вот в переводе
знакомился.

— В котором: Виноградова или Пас-
кевич? — блеснул знанием предмета
Бугаев.

— Госпожи Воронцовой-Дашковой, —
поправил его Аблеухов. — Княгиня Ирина
свои переводы девичьей фамилией под-
писывает. Европейская, знаете ли, мо-
да... Но на французском я тоже того...
знакомился. В общем, предпочитаю ори-
гиналу перевод. Все-таки граф Толстой
коренной русак, хоть и изменник.

— Изменник ли? — прищурился ка-
питан. — Как же он подкузьмил фран-
цузам! И хитро: уже объявлен класси-
ком, академик, «бессмертный»... имя-то
уже со скрижалей не смоешь. И тут
вдруг — неизвестный роман! Да какой!
Приговор Наполеону и возвеличение
русского оружия!

— А все же изменник, — не без сожа-
ления в голосе заключил Аблеухов. —
Рожден был русским, а переметнулся во
французы, эмигрировал, кафоликом за-
делался, тьфу... Этого ли не достаточно?

— Папа Римский его от ихней церквы
отлучил, — напомнил Бугаев. — А перед
смертью он хотел бежать в Россию. Зна-
ете эту историю с железнодорожной
станцией?

— Анекдот, — отрезал Аблеухов. —
Да хоть бы и хотел. Государь Николай

Павлович на тот предмет придерживал-
ся единственно верного мнения. Кто раз
предал, тот предаст и второй раз, и тре-
тий. И в этой самой «Войне и Мире» я то
же самое вижу. По мне, так если уж
эмигрировал, будь же ты предан новой
родине. А не так вот, чтобы с кукишем
под полою...

— Голос крови, — неопределенно за-
метил Бугаев. — Толстые всегда по русс-
кой государственной части шли. Как-ни-
как, с петровских еще времен...

— Ну и шел бы по государственной ча-
сти, как подобает, — отрезал Аполлон
Аполлонович. — А не бежал бы к лягу-
шатникам.

— Все же единственный писатель рус-
ского происхождения, известный в Евро-
пе, — вступился Бугаев. — Какая-ника-
кая, а нам слава.

— Вот! Вот чем нас европейцы-то бе-
рут! — вскипел Аблеухов. — Славой! Как
будто нет другого достойного поприща,
кроме как развлекать досужих бездель-
ников!

— Досужие бездельники обычно со-
ставляют важнейший класс цивилизован-
ного общества, — вздохнул коллежский
асессор.

— И слава Богу, что мы ныне обитаем
за пределами цивилизации, опустившей-
ся столь низко, — твердо сказал Аполлон
Аполлонович. — Вот уж воистину утон-
ченное варварство!

— Повторяете Тютчева, — заметил
его сотрапезник, поправляя салфетку.

— И что же? Хорошее повтори и еще
раз повтори... Шербет, — распорядился
он, и Мустафа тут же скрылся на кухню.

— Но ваше решение... Не дозволить
публикации романа в Российской Импе-
рии на законных основаниях, чтобы не
поссориться с французами, при том не-
гласно поощряя распространение пере-
водов. Тонко! Только вопрос — клюнут ли
либералы...

— Клюнут, — уверенно сказал Аблеу-
хов. — Либералы наши делают заключе-
ния механически, подобно автоматам.
Ежели начальство что-то запрещает —
так значит, это самое нужно всячески
поднимать на щит. Тем более, хорошей
либеральной литературы в России не по-
является. Читали ль вы пресловутое со-
чинение Герцена?

— По долгу службы, — скривился Бу-
гаев.

— И как?
— Любопытно... для любителей несве-

жих сплетен. Но к художественной прозе
отношения не имеет, — молодой помощ-
ник пожал плечами.

— Вот-вот, — мстительно поддакнул
старик. — Никого у них нет.

— Разве Боборыкин? — вспомнил Бу-
гаев. — Хотя, конечно, никакой он не ли-
берал, а просто фрондер.

— Что Боборыкин? Сравнительно
с любым европейским писателем сред-
ней руки весь Боборыкин — пфуй! — он
сдунул с ладони несуществующее пе-
рышко.

Принесли шербет и горячее. Мустафа,
напустив на себя командирский вид, при-
нялся распоряжаться расстановкой блюд
и приборов, как будто это были части
и дивизии.

— А Толстого роман — не пфуй, —
вздохнул Борис, прижимая вилкой кусок
только что сдернутого с шампура кебаба
и занося над ней нож. — Посудите сами
даже с точки зрения материальной. Четы-
ре тома. Шестьсот сорок пять персона-
жей. Охвачена эпоха в семнадцать лет.
Вставки на русском языке...

— Велик почет — вставки на русском!
Я лично считаю лучшим достижением на-
шей словесности вот его, — он показал
глазами на Мустафу. — Потому что они
учат русский, а не английский какой-ни-
будь, хоть на английском написаны шекс-
пировы сонеты.

— Это скорее по части побед русского
оружия, — заметил Борис.

— Оно-то верно, — Аблеухов согнул
палец крючком, как это он делал, же-
лая высказать сложную идею, — одна-
ко и недостаточно. Я в плохое время
тоже вот думаю о бренности наших
усилий. Да, крест на Святую Софию мы
вернули, что нам на небесах зачтется.
Но нет у нас тех, кто воспел бы сей под-
виг на земле. Зато европейцы перела-
гают свои жалкие войны и поражения
самым соблазнительным образом.
А ведь книги суть летописи подвигов
народных... Но на это есть одно сущес-
твенное контрсоображение. Тут недав-
но презентовали мне сочинение китай-
ского мудреца Сунь-чи. В котором ска-
зано...

— Простите великодушно, Аполлон
Аполлонович, — почти невежливо пере-
бил нахмурившийся Бугаев, — но что за
охота читать поделки Форейн-Офис? Вы
же получше меня знаете, из какого мес-
та у всех этих древних мудрецов ноги
растут. Теософия, будхизм, спиритуа-
лизм там всякий. А разгадка одна: анг-
личанка гадит!

— Пшшшт, — Аполлон Аполлонович
выставил сухонькую ладошку, — не учи
ученого. Сочинение Сунь-чи переведено
в гумилевском ведомстве для внутренних
надобностей.

— У Гумилева китайцев переводят?
Неужели?! — молодой офицер невольно
выпрямился, глаза блеснули голубой
сталью.

— Сиди, сиди... Теперь не в армии,
чай. Если что, так это не сейчас. Мы еще
тут-то, в Царьграде, на новенького бу-
дем, — он кивнул в сторону окна, где за
прозрачной шелковой занавесью сиял
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золотом Босфор. — Столицу перенесли
из Петербурга всего четыре года как.
Закрепиться, окопаться — вот что на
первом плане.

— Пока будем закрепляться да окапы-
ваться, англичанка Китай себе оттяпает,
— огрызнулся Бугаев. — Ох, простите,
ваше высокопревосходительство... Что
там с мудрецом-то?

— Вот как раз очень кстати тот мудрец
сказал: «Твоя непобедимость находится
в тебе самом, возможность твоей победы
находится в противнике». Гумилев в ком-
ментариях это изъясняет на примере
двух пасхальных яичек. Знаете такое
простонародное развлечение в России —
колотить яйцо об яйцо? Чье расколется —
тот и проиграл?

Борис кивнул головой и вздохнул,
вспомнив далекий дом.

— Так вот. Крепость яйца определяет-
ся не толщиной скорлупы, а трещинками.
Если скорлупа хоть чуточку надтресну-
та — все развалится. Государства — те
же скорлупки. У России скорлупа тоньше,
чем у тех же англичан. Зато в нашей
скорлупе мало трещинок. Наше обще-
ство единообразно и монолитно, проти-
воречия между классами малы, интелли-
генцию вывели на нет, либеральная оппо-
зиция немногочисленна. Поэтому наше
яичко до сих пор никто не разбил. А те-
перь подумайте: ну вот была
бы у нас, скажем, великая ли-
тература, как у тех же англичан
и французов. Федор Михайло-
вич тоже ведь в молодости бу-
магу марал. Вообразите на ми-
нуту, что Достоевский вместо
того, чтобы искоренять крамо-
лу, вложил бы все силы в карь-
еру писателя? Вместо того,
чтобы бороться со злокознен-
ностью и предрассудками глуп-
цов, стал бы, напротив, угож-
дать публике?

— Федор Михайлович ниче-
го противогосударственного не
написал бы, — уверенно ска-
зал Бугаев.

— Прямо — нет, — Аблеухов
скомкал салфетку, отставил
в сторону тарелку с недоеден-
ным кебабом. В такую жару он
ел мало. — Но угождающий
толпе должен подыгрывать ее
предрассудкам и тайным стра-
стям. А Достоевский, с его-то
умом и талантом — угождал бы
самым тайным, самым скры-
тым сквернам человеческим.
Играл бы на тех струнках, о са-
мом существовании которых
люди обычно и не догадывают-
ся. Проницал бы словом тонкие
трещинки, что можно найти да-
же в стальном сердце, не гово-

ря уж о сердцах плотяных... Другие же ли-
тераторы, не столь даровитые, стали бы
восполнять огрехи слога клеветами на
начальство, разжиганием неудовольст-
вий в низших классах общества, и так да-
лее. Тут-то англичанка бы к нам и влезла.

— Может быть и так, Аполлон Апол-
лонович, — Бугаев положил прибор на
тарелку. — Да только, извините за от-
кровенность, рассуждение ваше напо-
минает лафонтенову басню про лисицу
и виноград. Дескать, не дано нам, ну
и не надо, оно и к лучшему. А на самом
деле — видит око, да зуб неймет. Вот,
к примеру: согласитесь же, что на русс-
ком языке не может быть хорошей по-
эзии. Слова длинны, грамматика тяже-
ла, рифмы бедны. То ли дело итальян-
ский, с его певучестью и изобилием рав-
нозвучных окончаний!

— На стишках свет клином не сошел-
ся, — насупился Аблеухов. — Да и потом:
были же у нас Жуковский и Веневитинов.
Особенно Жуковский, сей плод союза
двух непоэтических народов, русского
и турецкого...

Мустафа навострил уши.
— Хотя, конечно, перекладчик с не-

мецкого не есть поэт самостоятельный,
— закончил канцлер. — Ему бы войти
в настоящий поздний возраст, в гетев-
ские года — тогда, возможно, его лира

обрела настоящий голос. Так умереть!
В расцвете душевных сил... от руки моло-
дого негодяя.

— Жуковский сам его вызывал, — на-
помнил Бугаев.

— Да, вызвал! За гнусную эпиграмму,
оскорбительную для мужчины и для дво-
рянина, — Аполлон Аполлонович при-
стукнул по столу стопкой. — За одну риф-
му «Гете, Грею — гонорею» следовало бы
прострелить ему то самое место, где она
заводится. Прав был Суворов: пуля — ду-
ра... Ну, а тот, разумеется, сбежал за гра-
ницу. Заяц.

— Ну, там его радушно не встретили,
— усмехнулся Бугаев. — Кажется, его
прикончил какой-то французский бре-
тер. Жаль, конечно, что пал не от русс-
кой руки...

Его высокопревосходительство молча
поднялся из-за стола, давая понять, что
дружеское общение на сегодня законче-
но и пора приступать к делам.

— А если подумать, — Бугаев тоже
встал, — а что, кабы вовсе не было этого
Пушкина? Жуковский был бы жив
и в поздние лета создал свой шедевр. Им
вдохновившись, расцвела бы русская
словесность. Случилась бы у нас в От-
ечестве великая литература? Как мысли-
те, Аполлон Аполлонович?

— Я так мыслю, что история сослага-
тельного наклонения не ведает,
— строго заметил канцлер. —
Да и что вам дались стишки?

— Уж признаюсь во грехе,
— смутился молодой офицер,
— я в молодости того... риф-
моблудствовал. Даже изда-
вал что-то. Подписывался для
секретности «Андрей Белый».
Дрянь, конечно, стишки. А на
французском свиристеть, как
всякие Бальмонты, не хоте-
лось. Пришлось пойти по го-
сударственному поприщу. Ве-
рите ли, иногда грущу...

— Вздор, — решительно
прервал его Аблеухов. — Зай-
мемся насущным. Что у нас
там с докладом?

— Закругляемся, Аполлон
Аполлонович! К вечеру пред-
ставлю первый вариант, вам
под карандашик...

— Хм, к вечеру? К семи...
а лучше к шести. Тогда я за
вечер управлюсь. Что же, ус-
певаем?

Молодой капитан ухмыль-
нулся, щелкнул каблуками,
накрыл голову левой ладо-
нью, изображая головной
убор, и приложил правую к ви-
ску.

© М. Харитонов, 2006

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î

151

«Так умереть! В расцвете
душевных сил... от руки

молодого негодяя».
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— Алло, там! «Мегатаунха-
ус»? Вы вкурсе, что увас
всекторе G дома кривые?

Прораб откусывает от ги-
гантского бутерброда склони-
рованной ветчиной, лениво
отрывает задницу от стула,
чтобы заглянуть вэкран.

— Всмысле, кривые?
Человек на том конце вол-

ны коренаст инапорист. Воло-
сы торчат надо лбом дикобра-
зьими иглами.

— Сам смотри.
Прораб озадачен. Кон-

струкция на плоском снимке
больше всего напоминает му-
тировавший баньян: много-
этажные башни прихотливо
извиваются, проникая друг
вдруга иобразуя невероят-
ные замкнутые поверхности.

— Это че?
— Дома ваши, блин. Вы че

строите-то, вообще?
Прораб секунд десять вду-

мывается, потом включает
пыльный экран визуального
контроля.

— Ни хрена се...
Робот послушно облетает

стройку, показывая дикое на-
громождение поверхностей во
всей красе. Тип стелефоном
продолжает кричать, нозвук
доходит до прораба не сразу.

— ...блин, строители, м-
мать!

— Мужик, — отмирает про-
раб. — Аты вообще че там де-
лаешь?

— Квартиру смотрю, — де-
ловито поясняет «дикобраз».
— Покупать хотел.

За его спиной шершавая
поверхность свежеслепленной
стены, впрозрачную оконную
панель виден край облака.

— Ты че, охренел, мужик?
— орет прораб. — Нифига се-
бе, смотрю, блин! Ты там всех
термитов перепугал небось.

— Каких термитов? — ис-
кренне изумляется собесед-
ник. Оборачивается (на экра-
не мелькает стык стены ипо-
ла, апотом здоровая сегмен-
тированная лапа). — Уй, ё-о...

Телефон вырубается.

● ● ●

— Алло, «Мегатаунхаус»?
Это я опять... Вы, это... выпус-
тите меня.

Строительный фургончик
подпрыгивает ивлетает вчу-
жой воздушный коридор. Ком-
пьютер бешено верещит, вы-
равнивая траекторию.

Прораб багровеет.
— Мужик, вали оттуда, по-

нял? Мы щас приедем, итебе
мало не будет. Понял?

— Я, блин, не могу. Меня за-
муровали тут. Эти, звери ваши...

— Щас я тебя радикально
замурую! Просто нафиг заму-
рую! — бушует прораб. — Вот
доеду только...

И отключается.
● ● ●

Влучах солнца розовые
скрученные громады похожи
на рекламу леденцов. Кфур-
гончику, нелепо вскидывая
ноги, бежит зоолог. Вгла-
зах— сумасшедший восторг
экспериментатора.

— Тут все ясно: семья разде-
лилась, — радостно сообщает
он. — Вон, видите, появилось
еще две царицы: здесь издесь.
Я так думаю, что какой-то
внешний фактор сработал, по-
тому что усемьи всегда не-
сколько потенциальных цариц...

Он тычет влицо прорабу
гибкий экран, накотором
вбезумии проволочных схем
ярко горят три желтые точки.

— Плевать на цариц! — ры-
чит тот. — Что они строят, ты
мне скажи!

— Так вэтом идело, — во-
сторженно восклицает зоолог.
— Программы уних одинако-
вые, аисходные центры ока-
зались разные. Они вошли во
взаимодействие ссоседними
семействами...

— Взаимодействие, черт
тебя подери! Нам ломать те-
перь твое взаимодействие,
останови уродов немедленно!

Зоолог теряется.
— Так нельзя...
— Атак— можно? — про-

раб тычет сарделькой пальца
вдикую конструкцию.

— Они пока программу не
выполнят, не остановятся, —
лепечет зоолог. — Это ж не
роботы, их не отключишь.

— М-мать, — почти нежно
говорит прораб. Отего взгля-
да зоолог покрывается зеле-
новатыми пятнами. — Я ж те-
бя самого разбирать застав-
лю этот термитник...

Телефон истерически ве-
рещит.

— Н-ну? — рявкает прораб.
— Ну вы это... когда меня

выпустите? — осведомляется
«дикобраз».

— Апошел ты знаешь куда?!
— Щас я пойду! — взрыва-

ется тот. — Щас ты уменя пой-
дешь! Я вас по судам затас-
каю, сволочи! Я ваши муравей-
ники повзрываю ваще нафиг!

— Термитники, — маши-
нально поправляет зоолог.

— Заткнулись все! — ране-
ным бизоном ревет прораб. —
Все! Заткнулись!

Повисает звенящая тиши-
на, вкоторой слышно легкое
потрескивание, когда шеве-
лятся прорабовы мозговые
извилины.

— Так... Мужик, ты там где?
— На восемнадцатом. Тут

выхода нету сэтажа...
— Акак ты туда попал тогда?
— Так он был. Ащас подхо-

жу— стена.
— Может, он забыл, где

входил? — робко предполага-
ет зоолог.

Мужик втелефоне злобится:

— Ага, ты скажи— я ваще
склеротик! Маразматик, ага,
блин!

Телефон отключается.
Прораб изоолог отправля-

ются вокруг дома-баньяна.
Ктому времени, как кним при-
соединяется зам прораба—
молодой парень, носящий вно-
су кольцо сдревним чипом, —
кзамысловатой конструкции
добавляется еще пол-этажа,
амакушка одной из башен
врастает встену другой.

— Вход внутри оказался,
— сообщает зам. — Не подо-
браться.

— Окна размонтировать? —
раздумывает бригадир. — Че-
рез коммуникации прорваться...

— Только вместе со стеной
взорвать, оно же...

— Да помню я! Ч-черт!
Зам разглядывает дикое

сооружение свидом ценителя.
— Аниче так получи-

лось— башня Мебиуса. Мо-
жет, так иоставим?

Прораб стяжким вздохом
набирает распознанный номер.

— Ты слышь, мужик, ты
это... Ты не психуй только. Те-
бя как зовут?

— Курдаков я, Михаил, —
сдостоинством рекомендуется
помятый «дикобраз».

— Ты слышь, Кирдыков,
тут это... мы пока никак. Тут
входа не осталось внизу.

— Как это не осталось?
— Ну, заделали они его

тоже.

Наталья Егорова Иллюстрации 
Александра Ремизова

— Алло, там! «Мегатаунхаус»? 
Вы в курсе, что у вас в секторе G дома кривые?»



— Ну, ёлки... Ну и че я те-
перь?

— Ну, мы тебя вытащим.
Ты не психуй только, ты там
это... отдохни пока.

И отключает телефон сов-
сем.

● ● ●

— Слышь, Кирдыков...
— Блин, вы там охренели

вообще? Вы посмотрите, чего
они делают!

За спиной бедолаги видны
серые тела гигантских терми-
тов. Безостановочно шевелят-
ся сегментированные лапы,
укрепляя розовую стену, треу-
гольные морды хранят невоз-
мутимое выражение.

— Они сами себя замуро-
вали, блин! Со мной! Они ме-
ня окучивают!

— Мужик...
— Тут уже шагнуть некуда!
— Э... — вмешивается зоо-

лог. — Вы хотите сказать, они
себе выхода не оставили?

— Нету выхода, нету! Все
законопатили, сволочи!

— Может, они так прови-
нившихся казнят? — с интере-
сом осведомляется зам.

— Это нехарактерно! —
возмущается зоолог.

— Мужики, вытащите меня
отсюда, а? Они тут все запле-
вали дрянью какой-то, я с ди-
вана слезть не могу.

— Это цемент...
— Цемент?!
— Ну, ихний, термитский це-

мент. Стройматериал они им
скрепляют. На лбе... блин,
во лбу у них там железы такие...

— Мне плевать на железы,
мне — что делать?! — орет по-
терпевший. — Мне! Что делать?!

— Мужик, ты погоди... Ты
не нервничай, мужик...

— Меня замуровали, ты
слышишь там, урод? Замуро-
вали меня! Тут уже четыре
комнаты осталось! И шесть
кузнечиков! Дышать нечем!

— Щас, мужик, ты...
● ● ●

— Че делать-то будем?
— Взорвать нахрен? —

предлагает зам.
— Я тебе взорву! Взрыва-

льщик, блин.
— Очень странное поведе-

ние, — бормочет зоолог. — Тер-
митам несвойственно жертво-
вать собой. Программа в целом
основана на инстинктах, новые
царицы не должны были...

Вопит телефон.
— Их трое!
— В смысле?
— Трое осталось! Кузнечи-

ков!
— Остальные сдохли, что

ли? — не понимает прораб.
— Испарились, блин! Про-

сочились! Нету их тут!
Зоолог морщит лоб так,

что брови перепутываются.
— Я понял! — кричит он. —

Это подпрограмма «гермока-
мера» сбоит! Их потом снару-
жи выпустят! Выход им про-
грызут, и они потом снаружи
его заделают!

— Мне чего тогда, ждать?
— Нет-нет, не все так про-

сто... Вы... Там вокруг вас есть
какие-нибудь предметы?

— Ну, диван тут... экран...
— Нет, поменьше. Чтобы

вы могли двигать.
— Ну, на кухне всякие там

прибамбасы...
— Так. Стройте из них что-

нибудь.
— В смысле, строить?
— Ну, башенку там, пира-

мидку. Как из кубиков.
— Мужики, ну вы ваще ох-

ренели, да? Меня тут кузнечи-
ки ваши затоптали, а я пира-
мидки строй?

— Они должны вас принять
за своего, тогда вас выпустят,
когда работу закончат!

Курдаков, ворча, принима-
ется составлять в башню хро-
мированные модули автокухни.

— Может, ему намазаться
чем-нибудь? — предлагает зам.

— Не нужно, — лихорадоч-
но говорит зоолог. — Это же
модифицированный вид.
У них распознавание свой-чу-
жой по атрибутам действия.
Вы, пожалуйста, — это уже
в телефон, — не прекращайте
работу. Они должны видеть,
что вы работаете вместе с ни-
ми. Как термит!

— Черт, ну надо же! — го-
рестно восклицает Курдаков.
— Как термит! Ну ни хрена се-
бе сходил квартирку пригля-
деть, блин!

— Не отвлекайтесь!
● ● ●

— Мужики! Они меня усами
трогают, мужики! Че делать?

— Нормально, Кирдыков!
Держись! Ты это... кубики
строишь?

— Кубики, блин, рубики!
Тут три кузнечика со мной
в одной кухне!

— Пусть он вместе с ними
стены сглаживает, — возбуж-
денно советует зоолог. — Ру-
ками там хлопает, кусочки
склеивает.

— Кирдыков, ты слышишь?
Строй стену, Кирдыков! Делай
вид, что ты термит!

— Я вас урою, блин! Только
выбраться! Урою! Термит,
блин!

В телефоне видно, как сла-
женно охлопывают розовую
стену суставчатая лапа строи-
тельного термита и грязная
человеческая рука.

● ● ●

У подножия безумной пе-
рекрученной конструкции из
нескольких домов-термитни-
ков плавают оранжевые но-
силки, похожие на чудовищ-
ного слизняка. Да и люди,
суетливо мельтешащие во-
круг, выглядят ничуть не
разумнее насекомых.

— Мужик, уже все! Все
уже, мужик. Нормально все.

Лежащий на носилках кор-
чится и задыхается, из глаз
текут слезы. Окружающие не
сразу понимают, что от смеха.

— Вы прикиньте... прикинь-
те, что я сделал, когда они ме-
ня выпустили?

— Ты не дергайся, — рас-
терянно повторяет прораб, —
нормально все...

— Я дырку за собой заму-
ровал... как настоящий тер-
мит, блин!

© Н. Егорова, 2006
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Об авторе

— Мужики! Они меня усами трогают, мужики! 
Че делать?
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Каменецкий

— Это что?! — спросил король иткнул
толстым пальцем вслона. Животное уко-
ризненно посмотрело на короля иотвер-
нулось. Слон не любил, когда внего тыка-
ли пальцами. Даже короли.

— Это? Слон, Вашество, — сказал
первый министр исделал глупое лицо.
Благодаря этой особенности— делать
натуральное, честное, глупое лицо—
премьер-министр удерживался на своем
посту гораздо дольше своих предшест-
венников, апоследние пять лет— неиз-
менно завоевывал первые места на меж-
дународных конкурсах, проводимых меж-
ду чиновниками различных королевств.

— Я вижу, что слон, ане корова. Что
он тут делает? — спросил король иснова
ткнул вслона пальцем. Слон не обернул-
ся— он был выше этого.

— Стоит, Вашество, — склонился впо-
клоне премьер-министр. Поклон был
строго выверен, додолей градуса, иизо-
бражал крайнюю степень покорности. Ми-
нистр очень гордился этим поклоном—
он был занесен в24 учебника по дворцо-
вому этикету, имел 87 дипломов, 15 меда-
лей, 7 почетных наград иодно Специаль-
ное Упоминание вАнналах истории.

— Вижу, что стоит. Я бы даже сказал—
давно стоит, судя по состоянию сада. Де-
ревьев вроде раньше побольше было. Я
имею ввиду— какого черта животная

вмоем королев-
ском саду?!!

— Так, Ва-
ш е с т в о ,

по ста-

тусу положено, — сделал честныеглаза
премьер. Заэтот взгляд он удостоился
многократной овации, апредседатель
жюри вслезах выскочил на сцену, чтобы
обнять несомненного победителя.

— По какому такому статусу? — уди-
вился король...

● ● ●

Тут я сделаю маленькое отступление. Надо
отметить, что Его Величество впрошлом
был простым армейским полковником, тя-
нул свою лямку вдалеком гарнизоне исов-
сем не ожидал внезапного счастья, свалив-
шегося на него ввиде короны. Внезапность
ее обретения, после трагической гибели
всей королевской семьи под развалившим-
ся гигантским тортом, поставила короля
перед суровым фактом правления. Ихотя
стой поры прошло много лет, Его Величес-
тво до сих пор путалось во всех этих двор-
цовых премудростях. Вот исейчас...

● ● ●

— По какому такому статусу? — удивил-
ся король ипоправил корону.

— По королевскому, Вашество, — пре-
данно сказал первый министр. Предан-
ность должна была произвести фурор на
ближайшем конкурсе, ипоэтому премьер
при любом удобном случае шлифовал
иоттачивал ее, надеясь произвести на
жюри незабываемое впечатление.

— Но я не люблю слонов! Ивообще
животных! Я люблю покой, книги имят-
ные тянучки! Аживотные...

— Понимаю, Вашество, понимаю.
Ночто делать? Статус. Увсех соседних
королей есть, аунас еще нет. Уважать не
будут. Скажут— что за король без сло-
на? — иминистр горестно поник, изобра-

жая крайнюю степень уничижения (2
победы и7 номинаций на различ-

ных конкурсах).
— Не хочу слона! —

топнул ногой
король. —

И бас-
та!

— Но, Вашество! Как же международ-
ный престиж?! — встревожился премьер-
министр. Идея со слонами принадлежала
ему. Напоследнем заседании Международ-
ного совета Первых Министров ему долго
жали руку иназывали гением новой форма-
ции. Слоны приносили колоссальный доход.
Ноисключений быть не должно. Если один
король посчитает, что это он может обой-
тись без слона— то так ивторой подумает,
итретий. Того иглядишь— своей головой
думать начнут! Атам иот Первых Минист-
ров откажутся. Этого допустить было нель-
зя. Премьер-министр лихорадочно думал.

— Плевать! Как-то же без него жили,
без мнения этого. Ибез слона. Итеперь
проживем! — сказал король.

— Но Вашество! Посмотрите! Посмотри-
те на него! Посмотрите, какой унего длин-
ный серый хобот! Акакие уши, бивни! —
первый министр торопливо хватал слона за
разные части тела, стремясь показать, что
без этого животного король— не король. —
Апосмотрите, какие ноги, какой...

Такой бестактности слон не смог перене-
сти. Его левая задняя нога поднялась иопу-
стилась. Раздался странный чавкающий
звук. Слон попятился. Наместе премьер-ми-
нистра было большое мокрое пятно.

— Гениально! Как я сам раньше не до-
думался! — воскликнул король, ввосхище-
нии глядя на то, что осталось от министра.

— Выпить хочешь? — спросил Его Ве-
личество слона ипротянул ему початую
бутылку. Животное задумчиво посмотре-
ло на короля, затем взяло бутылку хобо-
том иопорожнило ее врот.

— Парень, аты мне положительно
нравишься! — хлопнул король слона по
боку. Тот задумчиво посмотрел на венце-
носную особу и, секунду подумав, поло-
жил хобот королю на плечи.

— Да, парень. Прав был покойный, как
есть прав. Нам, королям, без вас, слонов,
никуда. Пошли, я тебя со своим казначе-
ем познакомлю. Ато впоследнее время...
— ислон скоролем вобнимку пошли ко
дворцу.

Иллюстрация Алёны Цаплиной



«ÓÌ‡ ÍÓÏËÍÒ‡
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Предлагаем традиционный конкурс от «Мира фантастики»:
«Фантастическую викторину». Под каждым из вопросов указаны
по четыре варианта ответов. Нужно выбрать правильный ответ
к каждому вопросу.

Ответы в виде «1-а, 2-б, 3-в...» присылайте на otvet@mirf.ru
или на почтовый адрес редакции (указан в колонке на третьей
странице), с пометкой «Викторина — январь». Обязательно пи-
шите полностью фамилию, имя, отчество, адрес и почтовый
индекс (а если вы живете в Москве — то телефон), чтобы мы
смогли с вами связаться и вручить/отправить фантастические
призы. Если вы не сможете получить приз сами — указывайте

данные того человека, который
получит его за вас.

Поскольку этот номер по-
священ детскому фэнтези,
в том числе сериалу о Гарри

Поттере, один из вопросов вик-
торины связан с Хогвартсом.
В честь Поттера и его друзей

редакция «МФ» и компания
«Каро Премьер», представля-
ющая фильм «Гарри Поттер
и кубок огня» в России, уч-

реждают четыре спецприза:
две бейсболки и две футболки с симво-
ликой Хогвартса! Четыре читателя, кото-
рые первыми пришлют абсолютно верные
ответы на викторину, получат эти замеча-
тельные предметы экипировки, попавшие
к нам прямиком из школы волшебства.

И, по традиции, призы десяти читателям,
которые правильно ответят на викторину.

На сей раз это аудиокниги Виктора Пелевина «Шлем Ужаса», вы-
пущенные компанией «СОЮЗ». В число этих десяти счастливчи-
ков, понятное дело, попадут и те четверо участников викторины,
которые пришлют ответы первыми (то есть этим четверым доста-
нется и аудиокнига, и предмет с символикой вуза, где учится ми-
стер Поттер).

Желаем успехов!

1-А (Чапек), 2-В (вегетарианец), 3-Б (признаки астероидов
и комет), 4-Г (палками и камнями), 5-А (ветвь), 6-В (Супермен), 7-
А (гадания), 8-Г (покрыта водой), 9-А (на пушках), 10-Г (не малая
планета), 11-А (телефонная книга мертвых), 12-В (снаряд «Па-
рижской пушки»), 13-Б (в честь Джона Бендера), 14-В (Бетель-
гейзе), 15-Б (не откликался на призыв колдуна).

Призы — стартовые колоды из сета «Воля храма» для кол-
лекционной карточной игры «Берсерк», а также свежие фантас-
тические книги — достаются следующим 10 читателям: Алексей
Голубев (г. Ростов-на-Дону), Евгений Жадан (г. Челябинск), Ана-
толий Карпачев (г. Рязань), Яна Куликова (г. Новосибирск), Евге-
ний Культенко (Украина, г. Ильичевск), Антонина Николаева (г.
Екатеринбург), Александр Носков (Нижегородская обл., г. Балах-
на), Яна Омельчук (г. Иваново), Ольга Семенова (г. Самара),
Владимир Федоров (г. Санкт-Петербург).

Поздравляем победителей с получением призов — и с Новым
годом!

Ответы на викторину («МФ», ноябрь 2005)

1. Термин «криптоисто-
рия» появился в фантасти-
коведении благодаря:

а) Александру Беляеву;
б) Аркадию и Борису

Стругацким;
в) Герберту Уэллсу;
г) Генри Лайону Олди.

2. Если с форштевня
драккара снять голову, то
получится именно это:

а) шнека;
б) монера;
в) пентеконтор;
г) бирема.

3. Единственная крыла-
тая кавалерия в мире Мер-
гона — это:

а) орки на горгульях;
б) люди на грифонах;
в) эльфийки на пегасах;
г) некроманты на химе-

рах.

4. Если верить офици-
альной догме сериала, мир
«Scrapped Princess» со-
здан всемогущим богом:

а) Револьвером;
б) Маузером;
в) Наганом;
г) Обрезом.

5. Молодой Борис Валье-
хо приехал покорять Соеди-
ненные Штаты Америки из:

а) Аргентины;
б) Боливии;
в) Венесуэлы;
г) Перу.

6. Любовь Майкла Стек-
пола к этим животным
привела к тому, что в «Гла-
зах из серебра» появилась
церковь:

а) Волка;
б) Тритона;
в) Аиста;
г) Ракопаука.

7. В сказке, написанной
в 1996 году, художник и пи-

сатель Леонид Владимир-
ский свел вместе своих лю-
бимых героев:

а) Буратино и Страшилу
Мудрого;

б) Чиполлино и Алису Се-
лезневу;

в) Незнайку и Братца
Кролика;

г) Фродо и Гарри Поттера.

8. Слово «дракон» пере-
водится с греческого как:

а) тот, кто убивает;
б) тот, кто молчит;
в) тот, кто видит;
г) тот, кого не бывает.

9. Багажные модули
обеспечения Междуна-
родной космической стан-
ции названы по именам:

а) философов античности;
б) художников Возрожде-

ния;
в) ученых ХХ века;
г) богословов средневе-

ковья.

10. Крупнейшее летаю-
щее существо за всю исто-
рию планеты Земля — это:

а) птеранодон;
б) андский кондор;
в) королевский гриф;
г) кетсалькоатлус.

11. Знаменитая школа
магии и волшебства Хог-
вартс была основана:

а) в шестом веке;
б) в восьмом веке;
в) в десятом веке;
г) дата основания неиз-

вестна.

12. По легенде, с мон-
стром Тараской, нападав-
шим на французский город
Тараскон, получилось спра-
виться только благодаря:

а) рыцарю Ланцелоту;
б) королю Ричарду;
в) Робин Гуду;
г) святой Марте.
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¬ÓÁ‚‡˘‡ˇÒ¸
Í ‰ËÒÍÛÒÒËÓÌÌÓÏÛ

ÍÎÛ·Û
Доброе утро (день, вечер), дорогая ре-
дакция «МФ»!!!

Вот, снова решила написать пись-
мо. Безумно рада, что объем журнала
вырос. Мне также очень понравилась
идея о создании дискуссионного клу-
ба. Отличная мысль.

А теперь по поводу новой рубрики
«лучшая техника». Журнал я получила
в мой день рождения, как раз после то-
го, как мне подарили Pentax Optio 50
(Цифровой фотоаппарат. — Прим. редак-
ции.). Порадовалась, что одобряете.
Только, на мой взгляд, просто обзора
в данной рубрике маловато.

А еще: куда-то делись статьи о ху-
дожниках, и давненько кроссвордов не
было. Может, кому-то они надоели,
но это же не значит, что нужно их уб-
рать совсем...

Однажды я уже писала письмо. Хочу
сказать большое спасибо за ответ на
«Почтовой станции». И также хотелось
бы возразить Николаю по поводу инте-
реса к книгам Ефремова и Беляева. Ко-
нечно, я согласна, что читать их «с тем
же отношением, что и современную
фантастику» нельзя. Но я не считаю, что

от этого они менее интересны: в конце
концов, даже если научно-технический
прогресс «состаривает» фантастичес-
кую прозу, обилие полезной информа-
ции у Ефремова, «легкочитаемость» Бе-
ляева и многое другое делают такую
фантастику вполне востребованной. И,
потом, можно читать отвлеченно... Да
вы сами сказали, что они «интересны
как история». К тому же не во всех кни-
гах присутствуют технологии.

Добавлю, что мне было очень инте-
ресно почитать о тех, кто создает жур-
нал. Молодцы, так держать. Надеюсь
еще увидеть информацию о некото-
рых постоянных авторах (например,
о М. Попове и Б. Невском).

Настасья, г. Екатеринбург
(Письмом по обычной почте)
«Почтовая станция» выросла в объеме

вместе с журналом, поэтому большой дис-
куссионный клуб в «Мире фантастики» —
уже не за горами. Вот и первые отзывы
пошли.

Ефремова, Беляева, Казанцева и дру-
гих советских фантастов, конечно, читать
можно и сейчас. Тут я не спорю. В своем от-
вете я только подчеркивал, что их книги ус-
тарели: и морально, и литературно. Во-пер-
вых, светлое коммунистическое будущее
(Ефремов, Казанцев) уже давно — не глав-
ное ожидание 21 столетия. Во-вторых, бе-
ляевские гениальные ученые-одиночки
(«Человек-амфибия», «Властелин мира»,
«Голова профессора Доуэля») — распро-
страненный ход для развлекательной лите-
ратуры первой половины прошлого века,
а сейчас подобные герои на своем месте —
только в американских комиксах. Наконец,
произведениям советских фантастов не
хватает современной динамики, которая
обязательна в нынешнюю эпоху телевиде-
ния, интернета и спецэффектов. Книге без
динамичного сюжета тяжело выжить в кон-
курентной борьбе с фильмами и играми.

Конечно, советская фантастика издает-
ся и сегодня, правда, не такими тиражами,
как раньше. Ведь есть и такие произведе-
ния, которые не устаревают, — например,
многие книги братьев Стругацких. Кроме
того, есть читатели, которым интересна ис-
тория жанра, — к ним я отношу и себя. Но я

не стану рекомендовать всем поклонникам
«МФ» читать «Туманность Андромеды» или
«Планету бурь» — потому что знаю, что се-
годня эти произведения оценят только лю-
бители жанра «советской фантастики».

Настасье, как одному из участников
создания нашего «Дискуссионного клу-
ба», редакция вручает ценный приз, а это
письмо признает «Письмом номера».
В Екатеринбург отправится бандероль,
содержащая роман Василия Головачева
«Кладбище джиннов» с автографом и по-
желаниями автора, а также фирменная
ручка «Мира фантастики».

Кстати, упомянутая Настасьей рубри-
ка о художниках уже стала постоянной.
А кроссворд появляется не в каждом но-
мере, потому что мы стремимся вносить
разнообразие в «Конкурсную площадку».

«‰‡‚ÒÚ‚ÛÈ, 
ƒÂ‰Û¯Í‡ ÃÓÓÁ

Здравствуйте, уважаемые!
Давно хотела узнать, как же чувству-

ет себя человек, пишущий письмо неиз-
вестно куда, неизвестно кому — узнала!
Странное ощущение, как будто с Дедом
Морозом общаешься, честное слово.
Все говорят, что он есть, и подарки вро-
де бы кто-то приносит, а никто его не
видел (настоящего, а не с «бородой из
ваты»). Поэтому очень хорошо, что вы
наконец-то показали свои истинные ли-
ца на страницах журнала (очень даже
симпатичные, зачем скрывали?)...

Ясного неба и попутного ветра!
Катерина, г. Самара
(Письмом по обычной почте)
Такое вот новогоднее письмо публику-

ем мы в новогоднем номере. Никогда ме-
ня еще не сравнивали с Дедом Морозом!
От этого персонажа народного эпоса я от-
личаюсь тем, что существую по-настоя-
щему, без всяких сомнений. У меня и па-
спорт с московской пропиской имеется.

Вообще письма для «Мира фантасти-
ки» вполне можно направлять не аб-
страктно, «в редакцию журнала», а на
мое имя: Николаю Пегасову. Хотя, в лю-
бом случае, вся почта проходит через
мои руки. Эту ответственную работу я не
передоверяю никому!

— Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂÏ Ó·˙ÂÏ‡ ÊÛÌ‡Î‡ ‰Ó 160 ÒÚ‡-
ÌËˆ Ì‡ÍÓÌÂˆ-ÚÓ ÔË·‡‚ËÎÓÒ¸ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó ÏÂÒÚ‡
Ë Ì‡ ´œÓ˜ÚÓ‚ÓÈ ÒÚ‡ÌˆËËª. ¬ÒÚÂ˜‡ÈÚÂ ÔÓÚÓÎÒÚÂ‚-

¯Û˛ ‚ ÔÓÎÚÓ‡ ‡Á‡ Û·ËÍÛ. », Ì‡‰ÂÂÏÒˇ, ˝ÚÓ
ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓÍ‡ ó ‚ ÔÓÎÚÓ‡ ‡Á‡. ¿ ‰‡Î¸¯Â ·Û‰ÂÚ
·ÓÎ¸¯Â.
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«Истинные лица» сотрудники журнала
никогда не скрывали. Постоянные читате-
ли должны помнить, что в самых первых
номерах «Мира фантастики» в статьях
обычно рассказывалось о людях, кото-
рые их написали. Письмом выше нас про-
сят пролить свет на биографии Михаила
Попова и Бориса Невского, а ведь инфор-
мация об этих замечательных авторах
уже публиковалась на страницах «МФ»!
Но нам нетрудно и повториться: в рубри-
ке «Что было раньше» в этому году по-
явятся блиц-интервью Михаила и Бориса.

Œ˜ËÒÚÍ‡ ÏÓÁ„Ó‚
Здравствуйте, уважаемая редакция жур-
нала «Мир фантастики». В начале моего
письма хочу поблагодарить вас за то, что
вы есть, и за то, что вы с каждым меся-
цем делаете журнал все лучше и лучше.
Я очень люблю фантастику, а в особен-
ности фэнтези, и поэтому я покупаю ваш
журнал. Но моя мама считает, что ваш
журнал засоряет мне мозги, так как мне
нужно думать об образовании и т. п. Но я
ей показал статьи из разделов «Врата
миров» и «Машина времени», и теперь я
каждый месяц покупаю ваш журнал.
Особенно познавательны и интересны
статьи про луки и арбалеты, про ружья,
про заморочки коммунизма из раздела
«Машина времени». Эти статьи написаны
интересным слогом, правильным язы-
ком; скучная, на первый взгляд, тема
преподнесена так, что от статьи не отор-
вать глаз. Хочу сказать вам огромное
спасибо за появление новых рубрик,
в которых рассказывается о новшествах
в области электронной техники.

А теперь немного критики. Я полно-
стью согласен с читателем, который на-
писал письмо, напечатанное в ноябрь-
ском номере журнала. Очень обидно, что
в таком огромном и качественном изда-
нии, как ваше, очень несерьезно отно-
сятся к правописанию слов и их лексиче-
скому значению. Только в одной статье
(«Сага о Копье», октябрьский номер),
в первых трех столбцах я нашел не-
сколько орфографических ошибок и од-
ну лексическую ошибку. Также я хочу
сказать и о рецензиях в журнале. В ста-
тье «Тени Сиалы» (сентябрьский номер)
очень расхваливается «мир» Алексея Пе-
хова. Конечно, идея сама очень даже
и неплоха, много монстров, магов, ог-
ромные и своеобразные страны.
Но в статье не сказано, что произведе-
ние Алексея Пехова слизано с «Хрони-
ков Амбера» Роджера Желязны. Танцую-
щий с тенями и избранные напоминают
принцев Амбера, создание миров из те-
ни — тени Амбера, запретная террито-
рия — темную дорогу или обитель Хаоса.

И, наконец, увеличьте раздел с пись-
мами, ведь письма читателей — это лицо
журнала. Чем больше писем будет опуб-

ликовано, тем больше читатели смогут
узнать, что изменилось в журнале в луч-
шую сторону, а что в худшую, на что об-
ратить внимание, а на что не надо.

С уважением, Dragons Fighter из г.
Конаково Тверской обл.

(Сообщением по электронной почте)

Читатели неоднократно присылали
в редакцию письма, в которых рассказы-
вали, как «Мир фантастики» помог им на
экзамене, в написании курсовой, в подго-
товке доклада и т. п., и т. д. Большое спа-
сибо за пришедшие благодарности авто-
ру этого письма и всем читателям, кото-
рые используют «МФ» по назначению —
для самообразования. Мы рады, что де-
лаем журнал, который не «засоряет моз-
ги», а совсем даже наоборот.

По поводу схожести «Хроник Амбера»
и «Хроник Сиалы» мне сказать нечего —
у каждого читателя собственное мнение. Я
сам вижу между этими произведениями
только одну общую черту — первое слово
в названии. Я переслал ваш отзыв Алексею
Пехову и, судя по всему, ему такое сравне-
ние пришлось по душе: приятно, когда твои
книги ставят в один ряд с романами, напи-
санными автором с мировой известностью.
Хотя, как мне кажется, слово «слизано»
и вообще агрессивный тон вашей критики
вряд ли мог понравиться Алексею.

Вообще, если читатели «МФ» жаждут
поделиться мыслями о прочитанных кни-
гах с авторами этих произведений, наш
журнал попытается помочь. Если есть та-
кая возможность, редакция пересылает
мнения о книгах самим писателям. По-
верьте, по-настоящему профессиональ-
ный автор рад всяким отзывам, даже «ру-
гательным». Хотя приветствуется, конеч-
но, только конструктивная критика.

÷ÂÌÌ˚Â ‚ÎÓÊÂÌËˇ
‚ ÊÛÌ‡Î

Хотелось бы увидеть в «МФ» свежеот-
печатанные купюры достоинством 500
и 1000 рублей. Не на картинке, естест-
венно.

JC Merlin
(На форуме сайта www.mirf.ru)

Полагаю, такие вложения были бы хо-
рошим подарком на Новый год. Хотя еще
лучше — вложить 100-долларовые бумаж-
ки с портретом Бена Франклина. Причем
не во все экземпляры номера, а, скажем,
в каждый сотый, да так, чтобы не было по-
нятно, лежит в журнале купюра или нет.
Тогда тираж моментально сметут с при-
лавков охотники за легким заработком...

А если серьезно, то традиция ценных
«бонусных» вложений в журнал продол-
жится в наступающем году. Как вы по-
мните, уже дважды в «Мире фантастики»
появлялись карты для коллекционной
карточной игры «Берсерк». У редакции

«МФ» в планах на 2006 год сделать не-
сколько подобных вложений в журнал:
это будут карты для различных карточ-
ных и стратегических настольных игр.

◊ÂÒÚÌ˚Â ÍÓÌÍÛÒ˚
Привет, «МФ»!
Пишу, чтобы прояснить один вопрос,

который меня очень волнует. Узнать я
хочу о правилах проведения конкурсов
в журнале. Журнал я получаю по подпи-
ске и приходит он в конце месяца, тогда
как в киосках он появляется в начале.
Письмо к вам идет около недели. Полу-
чается, что если ноябрьский номер вый-

¬ ˇÌ‚‡Â
Несмотря на то, что большую часть

января сотрудники «МФ» планируют
провести на заслуженном отдыхе (еще
бы! Сделать без перерыва 12 номеров
журнала!), в одном фантастическом
мероприятии редакция примет участие.

С 20 по 22 января в Подмосковье
пройдет фантастический конвент «Баст-
кон-2006». Организаторы меропри-
ятия — литературно-философская груп-
па «Бастион», в которую входят такие
известные фантасты, как Эдуард Гевор-
кян, Дмитрий Володихин и Кирилл Бене-
диктов. На «Бастконе» соберутся писа-
тели, журналисты, издатели, просто по-
клонники фантастической литературы
для общения в дружеской и теплой, не-
смотря на разгар зимы, обстановке.

Подробнее об этом конвенте читай-
те в январе на сайте www.mirf.ru.

Õ‡ ÔÓÚˇÊÂÌËË 2006 „Ó‰‡
В 2006 году редакция «Мира фантас-

тики» намерена принять участие в круп-
нейших фантастических фестивалях
и конвентах, которые проходят на терри-
тории России и ближнего зарубежья.

Точные даты проведения конвентов
будут уточняться и публиковаться
в «МФ». Помимо указанных конвентов,
представители «МФ» посетят и другие
мероприятия, имеющие отношения
к фэнтези и фантастике, в нашей стра-
не и за рубежом.

Поскольку «Мир фантастики» бази-
руется в столице России, то, как обыч-
но, в 2006 году также будет масса воз-
можностей для встречи редакции и чи-
тателей журнала в Москве: на книж-
ных и игровых выставках, на фокус-
группах «МФ», на вечерах с участием
известных писателей.

До встречи на фантастических ме-
роприятиях в 2006 году!

Встречи с «Миром фантастики»

март 
2006

«Роскон», 
Подмосковье

апрель 
2006

«Еврокон», 
Украина, Киев

май 
2006

«Интерпресскон», 
Ленинградская область

август 
2006

«Аэлита», 
Екатеринбург

сентябрь 
2006

«Звездный мост», 
Украина, Харьков

ноябрь 
2006

«Зиланткон», 
Казань
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дет в начале месяца, я получу его числа
25-го, то даже если я сразу отправлю
вам письмо с ответами на конкурс, вы
его получите в начале декабря. Будет ли
это мое письмо в этом случае участво-
вать в конкурсе или уже нет? Очень бы
хотелось узнать.

Также я хотел бы сказать о призах.
Вы иногда вручаете победителям DVD-
диски с фильмами. Но вдруг у читате-
лей нет DVD-плеера, а только видеома-
гнитофон? Лучше дарите одни книги.
Также было бы неплохо устраивать по-
бедителям встречи с любимыми писате-
лями или печатать их фото в журнале.
Лично я предпочел бы фото книгам...

Алексей Кононенко, Краснодарский
край, ст. Платнировская

(Письмом по обычной почте)

Как известно, результаты конкурса под-
водятся не в следующем номере журнала,
а через один. То есть на конкурс ноябрьско-
го номера ответы, вместе с именами побе-
дителей, опубликованы в нынешнем выпус-
ке «МФ». Для того, чтобы поставить резуль-
таты в этот номер, редакция должна была
обработать все поступившие ответы к мо-
менту сдачи номера.

Так на какую дату ориентироваться
читателям? Для простоты можно счи-
тать, что ваши ответы должны прийти
в редакцию до того, как в продаже по-
явится следующий номер журнала. Если
вы отвечаете на вопросы январской вик-
торины, то прислать их нужно до того,
как на прилавках появится февральский
номер. Естественно, стоит учитывать,
что письмо в Москву может идти до од-
ной недели. Поэтому не нужно затяги-
вать с ответами!

Когда выйдет следующий номер? Про-
изводственный цикл журнала — ровно 4
недели. Это значит, что через 4 недели пос-
ле выхода одного номера «МФ» в продажу
поступит следующий. Но есть редкие ис-
ключения. Поскольку в году не 48, а 52 не-
дели, редакция делает «праздничные» пау-
зы — иначе нам пришлось бы выпускать
«МФ» не 12, а 13 раз в год (а распростра-
нители прессы к такой инновации не гото-
вы). В январе и мае (или, иногда, в другие
сроки) сотрудники журнала отправляются
на общий заслуженный отдых — так и со-
кращаются «лишние» четыре недели в год.

На сайте «МФ» всегда написана точ-
ная дата поступления в продажу следую-
щего номера журнала — лучше ориенти-
роваться на нее: сайт работает оператив-
нее ежемесячного издания.

Ну вот, собирался рассказать, до ка-
кого числа можно отвечать на виктори-
ну, а получилась докладная записка
«О длительности производственного
цикла одного номера журнала». В лю-
бом случае, ответы лучше слать как
можно скорее: ведь почта порой совер-

шенно случайно задерживает письмо на
несколько недель.

Что касается критики отобранных ре-
дакцией призов, то на: «Вдруг у читате-
лей нет DVD-плеера?» мне остается
лишь сказать: «А вдруг читатели не уме-
ют читать?». Тогда и фантастические
книги им не пригодятся! Я думаю, если
вместо DVD мы будем вручать только
книги, то большинству читателей это не
понравится. Хотя бы потому, что DVD —
более дорогостоящий приз. А если у ко-
го-то из читателей нет техники для про-
игрывания DVD, то самое время ее при-
обрести, благо цены стали очень доступ-
ными. Все-таки эпоха видеокассет уже
закончилась, началась эра цифровых
технологий. Хотя кого-то наверняка уст-
раивает музыка, звучащая из прабабуш-
киного патефона...

Встречи победителей викторины с пи-
сателями — идея весьма заманчивая.
Только как ее реализовать, если читатель
из, допустим, Петропавловска-Камчат-
ского, захочет увидеться, к примеру,
с Александром Зоричем, обитающем на
Украине в городе Харькове?

»Á‰‡ÌËÂ ‚ÚÓÓÂ,
ÒÚÂÂÓÚËÔÌÓÂ

Конечно, старые номера на диске —
это здорово. На сайте тоже достаточно
материала, публиковавшегося в ста-
рых номерах «МФ» и не только. Но все-
таки приятнее держать журнал в руках
и читать его везде — начиная от пере-
мены между лекциями и кончая доро-
гой домой с этой самой лекции. Я бы,
к примеру, очень хотела почитать ста-
рые номера (мне в руки первым попал
августовский журнал за 2004 год) в бу-
мажном варианте.

С уважением, Элоритель.
(Сообщением по электронной почте)

Удивительно (прежде всего, для нас
самих), но редакцию достаточно часто
просят переиздать ранние номера «Мира
фантастики». Конечно, приобрести эти
журналы сейчас практически невозмож-
но — разве что в букинистическом мага-
зине (если там вообще появляются жур-
налы) или у знакомого, который по какой-
то причине купил один из прежних выпус-
ков «МФ», но постоянным читателем жур-
нала так и не стал.

Казалось бы, какая может быть прак-
тическая нужда в «бумажной» версии
старых журналов? Ведь большинство
текстов из этих выпусков доступны на
официальном сайте «Мира фантастики»
(www.mirf.ru) и абсолютно все материа-
лы выкладываются на DVD-приложение
любого нового номера «МФ». То есть
найти тексты и иллюстрации из ранних
выпусков журнала — не проблема, было
бы желание.

Приятное ощущение от обладания тек-
стами в бумажным воплощении — это,
конечно, замечательный аргумент.
Но что мешает распечатать старый жур-
нал на принтере из PDF-файлов, которые
размещены на том же DVD? Нет принте-
ра? Можно сделать это за деньги, благо
такая услуга стоит недорого.

У редакции же есть множество аргу-
ментов, почему не стоит переиздавать
старые журналы. Опустим чисто коммер-
ческие соображения: непонятно, каким
тиражом их печатать, какую цену назна-
чать, и вообще, будет ли этот тираж
в итоге раскуплен. Важно то, что ранние
номера «МФ» и внешне, и по содержанию
сильно проигрывают сегодняшнему «Ми-
ру фантастики». Два года назад это было
издание совсем другого уровня — ведь
наш журнал развивался, прогрессировал
с каждым новым номером. И возвращать-
ся к «древнему» качеству текстов, иллюс-
траций, оформления редакция не желает.
Пусть новые читатели «Мира фантасти-
ки» знают журнал таким, каким он стал
сегодня.

И есть еще одно соображение, пожа-
луй, самое главное. Каждый номер «МФ»
за 2003 и начало 2004 года сегодня —
коллекционная редкость. Те читатели, ко-
торые в свое время приобрели эти выпу-
ски «МФ», сейчас хранят на полках книж-
ных шкафов букинистические издания.
И с каждым годом коллекционная цен-
ность этих номеров будет расти. Так за-
чем же мы будем расстраивать самых
первых читателей «МФ» и печатать но-
вый тираж этих редких выпусков журна-
ла? Если же вы — коллекционер, то, ко-
нечно же, найдете возможность заполу-
чить нужный номер «Мира фантастики»
в свое собрание.

● ● ●

Ну и, наконец, от имени всей редакции,
всех авторов журнала, всех сотрудников
издательства я поздравляю вас с наступа-
ющими (или, по обстоятельствам, уже на-
ступившими) праздниками: Новым 2006
годом и католическим, евангелическим,
православным Рождеством!

Пусть Новый год принесет вам ра-
дость, успехи и удачу! Пусть все неприят-
ности обходят вас стороной! Счастья,
здоровья и хорошего настроения!

Николай Пегасов
Главный редактор

Связь с редакцией:
● Email редакции: pochta@mirf.ru
● 111524, Москва, Перовская, 1, 

«Мир фантастики»
● форум на сайте www.mirf.ru
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