




–≈ƒ¿ ÷»fl

Главный редактор
Николай Пегасов
Заместитель главного редактора
Петр Тюленев
Редакторы
Михаил Попов, Александр Трифонов
Литературный редактор и корректор
Татьяна Луговская
Новости на сайте MIRF.RU
Борис Невский
Художник
Александр Ремизов
Арт-директор
Роман Грыныха
Дизайн и верстка
Денис Недыпич
Программирование сайта и CD
Денис Валеев, Ирина Сидорова, 
Ирина Овсянникова
Программирование и дизайн DVD
Антон Логвинов, Александр Матросов
Технический координатор
Изабелла Шахова

»«ƒ¿“≈À‹
ŒŒŒ ì“≈’ÕŒÃ»–î

Генеральный директор
Азам Данияров
Редакционный директор
Денис Давыдов

–≈ À¿Ã¿ » Ã¿– ≈“»Õ√
ŒŒŒ ì»√–ŒÃ≈ƒ»¿î

Тел./факс  (095) 730-4014
Менеджер проекта “Мир фантастики”
Анна Глотова (anna@mirf.ru)
PR-менеджер
Николай Фролов (nick@igromania.ru)
Менеджеры по рекламе
Юлия Однакова (odnakova@igromania.ru)
Дарья Новоторцева (danja@igromania.ru)
Светлана Лозовая (svetlana@igromania.ru)

› — Àfi«»¬ÕŒ≈
–¿—œ–Œ—“–¿Õ≈Õ»≈
ŒŒŒ ì¿¬»“ŒÕ-œ–≈——î

Тел./факс (095) 912-4408, (095) 911-2977 
Юлия Воробьева (sales@igromania.ru)
Ирина Ефимова (efimowa@igromania.ru )
Дмитрий Емельянов (emelya@igromania.ru ) 
Серьян Смакаев

Œ¡–¿“Õ¿fl —¬fl«‹

111524, г. Москва, ул. Перовская д.1
(Игромания) 
Тел./факс (095) 231-2365, (095) 231-2364
e-mail журнала: mirf@mirf.ru
сайт: WWW.MIRF.RU

Иллюстрация на обложке
Джеофф Тейлор
Иллюстрация на постере Warhammer
Дэйв Галахер

Последние номера журналов "Мир
фантастики", "Игромания", "Лучшие
компьютерные игры" и "Mobi" можно
приобрести в онлайне: 
www.igromania.ru/newshop

Редакция «Мира фантастики» благодарит Из-
дательский дом «Равновесие» за призы, пред-
оставленные для розыгрыша на стенде журна-
ла на тематических выставках и фестивалях.

Журнал зарегистрирован Министерством Рос-
сийской Федерации по делам печати, телерадиове-
щания и средств массовых коммуникаций (свиде-
тельство о регистрации ПИ №77-15878 от 15 июля
2003 года).

При цитировании или ином использовании мате-
риалов, опубликованных в настоящем издании,
ссылка на “Мир фантастики” строго обязательна.
Полное или частичное воспроизведение материалов
издания допускается только с письменного разреше-
ния редакции. Редакция не несет ответственности за
содержание рекламных объявлений. Все упомянутые
товарные знаки принадлежат их законным владель-
цам. Мнение редакции может не совпадать с мнени-
ем авторов.

Цена свободная. Тираж 28.500. Отпечатано в UAB
“SPAUDOS KONTURAI” Ltd, Литва. 

Печать компакт-диска: “CD Art”.
Упакован: ООО “Пак-Пресс”, тел.: (095) 967-1285

(склад), 8-916-241-5548.
© “Мир фантастики”, 2003-2005 год.

Ã¿–“ 2005

Здравствуйте, 
дорогой читатель!

‘ антастическая рево-
люция, о необходи-

мости которой так долго
говорили поклонники жур-
нала, свершилась. «Мир
фантастики» отныне ком-
плектуется не только ком-
пакт-диском, но и DVD! Те-
перь вы сами можете вы-
бирать, в каком из трех ва-
риантов покупать «МФ»:
просто журнал, журнал с
CD или журнал с DVD. Я,
вместе со всей командой
«Мира фантастики», буду
последовательно агитиро-
вать за третий вариант.

Во-первых, на DVD вы
найдете отличный фантас-
тический фильм. В нынеш-
нем номере — знаменитую
«Дюну» Дэвида Линча.
Фильм можно посмотреть
как на компьютере, так и
на обычном DVD-плеере.
Читайте о достоинствах
киноленты в номере — в
разделе «Видеодром», ру-
брика «Шедевры крупным
планом».

Во-вторых, на нашем
двуслойном DVD находит-
ся куда больше полезных
дополнений к статьям и

оригинальных материалов,
чем на CD. Просто потому,
что на DVD вмещается го-
раздо больше информации,
чем на обычный компакт-
диск. Мы будем стремиться
к тому, чтобы каждая ста-
тья в «Мире фантастики»
сопровождалась специаль-
ными дополнениями на дис-
ке. «МФ» — это не только
128 страниц чтения, но и
несколько гигабайтов оци-
фрованной информации!

В-третьих, на DVD раз-
мещается подшивка «Мира
фантастики» с самого пер-
вого номера журнала по
декабрьский номер за 2004
год. Это значит, что каж-
дый раз, помимо нового
журнала, вы приобретаете
архив всех прежних номе-
ров! Со временем в этот
архив будут добавляться и
номера за 2005 год. Кроме
того, мы постараемся ката-
логизировать информа-
цию, чтобы читатель легко
мог найти нужную статью,
скажем, в октябрьском но-
мере за 2003 год.

Я назвал три главные
причины, по которой стоит
выбрать вариант «журнал
с DVD». Отныне в каждом

номере «Мира фантасти-
ки» будет еще больше
фантастики и фэнтези. Ес-
ли переходить на язык су-
хих цифр — больше на 8
гигабайтов.

  лючевой темой мар-
товского номера ста-

ла вселенная Warhammer
40000. Наверняка она зна-
кома вам по замечатель-
ным настольным и компью-
терным играм. Миры «Бое-
вого молота» — самые по-
пулярные миры в среде
любителей военно-такти-
ческих игр. Последнее во-
площение Warhammer
40000 — прошлогодняя хи-
товая компьютерная стра-
тегия Dawn of War. Ну а
настольные игры во все-
ленной «Боевого молота»
уже много лет доступны и в
России. В фэнтезийном ко-
смосе эльфы схлестнулись
с орками, а порождения
Хаоса — с Империей лю-
дей. Читайте статью Петра
Тюленева о конфликтах,
которые ждут человечест-
во через 40000 лет!

œ о долгу службы и зо-
ву сердца редакция

журнала, и ваш покорный
слуга в ее числе, часто
участвует в мероприятиях,
где читатели могут сво-
бодно пообщаться с кол-
лективом «Мира фантас-
тики». Читатели задают
вопросы, дают полезные
советы, отзываются о на-
печатанных материалах,
получают автографы — в
общем, и читателям, и
представителям редакции
на таких встречах гаранти-
ровано море удовольст-
вия. Мы решили давать по-
дробную информацию о
планируемых встречах с
читателями, выставках и
прочих мероприятиях, где
будут принимать участие
представители «МФ». Об
этом — читайте в «Почто-
вой станции».

Николай Пегасов
Главный редактор
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“Мир фантастики” рассматривает все приходя-
щие рассказы и рисунки, но мы не можем пуб-
ликовать все произведения на журнальных
страницах. Зато на компакт-диске выкладыва-
ются рассказы и рисунки читателей. Если, по-
сылая нам рассказ или рисунок, вы сделаете в
сообщении пометку “Можно публиковать на
компакте”, мы опубликуем произведение на
CD, и с ним смогут ознакомиться тысячи чита-
телей. Посылая произведение в “МФ”, пожа-
луйста, следуйте требованиям:

• Отсылайте произведения по электронной
почте story@mirf.ru.

• Текст сохраняйте в формате .RTF, 
а рисунок — в .JPG.

• Обязательно указывайте автора, название
произведения и свои контакты (минимум —
email) в начале текста произведения.

• Рассказ или рисунки, если они особенно
понравятся редакции, могут быть опублико-
ваны на страницах журнала (с выплатой
гонорара).

Œ ÕŒ¬ŒÃ ƒ»— ≈ 
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Начиная с этого номера, «Мир фанта-
стики» выходит не только с CD, но и с
DVD-диском. На последнем, помимо ос-
новного содержания компакта, располо-
жатся многочисленные дополнения. Пер-
вое и главное — лицензионный фильм,
относящийся к одному из проявлений
фэнтези и фантастики. Второе, пятое, де-
вятнадцатое — расширенный вариант
компакта. Уже в этом номере вы найдете
здесь обширный архив старых номеров
«Мира фантастики», громадную подбор-
ку прохождений и руководств к фантасти-
ческим компьютерным играм, а также
другие материалы, из-за своего большо-

го объема не уместившиеся на компакт-
диск. Подробнее о том, как работать с
DVD, вы узнаете далее по тексту.

‘»À‹Ã Õ¿ DVD
Мы открываем DVD-коллекцию «Мира

фантастики» фильмом, который без вся-
ческим сомнений можно причислить к
классическим образцам кинофантастики.
Это «Дюна» Дэвида Линча, лучшая экра-
низация бессмертного романа Фрэнка
Герберта. Нет нужды представлять эту ки-
ноленту постоянным читателям «МФ» —
мы уже писали о ней в статье об экрани-
зациях «Дюны» (апрель 2004). Впрочем,

на всякий случай мы выкладываем на
диск и эту работу. Кроме того, о «Дюне»
вы можете узнать из бумажной части жур-
нала — в рубрике «Шедевры» нашего
«Видеодрома» расположился подробный
рассказ о съемках фильма (стр. 48). Итак,
доставайте наш диск, включайте DVD-
проигрыватель или компьютер — и на-
слаждайтесь лентой, которую сам Фрэнк
Герберт признал точно соответствующей
первоисточнику по духу и атмосфере.

Помимо кинофильма, вы обнаружите
массу дополнительных материалов.
Это фильмографии и биографии созда-
телей фильма, рекламные ролики «Дю-

«Ì‡˜ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ ˜‡ÒÚ¸ ÚË‡Ê‡ ´ÃË‡ ‘‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÍÓÏÔÎÂÍÚÛÂÚÒˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Ï ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓÏ,
‡ Ò ˝ÚÓ„Ó ÌÓÏÂ‡ ÊÛÌ‡Î‡ ‚ ˜‡ÒÚ¸ ÚË‡Ê‡ ‚ÍÎ‡‰˚‚‡ÂÚÒˇ DVD. ¬‡Ò Ê‰ÛÚ ‡Á‰ÂÎ˚ ´¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏª, ´ ÓÏ-
Ô¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚ª, ´Õ‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚ª, ´¬˚ÒÚ‡‚Ó˜Ì˚È Á‡Îª, ´–Û·ËÍË ÊÛÌ‡Î‡ª, ´¬ÒÂ ‰Îˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ-
‡ª Ë ´¡Ë·ÎËÓÚÂÍ‡ª. ƒËÒÍË ´Ã‘ª Ó·Î‡‰‡˛Ú Û‰Ó·ÌÓÈ ÒËÒÚÂÏÓÈ Ì‡‚Ë„‡ˆËË, „‡ÙË˜ÂÒÍËÏ ËÌÚÂÙÂÈ-
ÒÓÏ Ë, ÍÓÌÂ˜ÌÓ ÊÂ, ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Ï ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËÂÏ ËÁ ÔÓÔÛÎˇÌ˚ı Ë„ Ë ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓ‚.

ÃËÌËÏ‡Î¸Ì˚Â ÒËÒÚÂÏÌ˚Â ÚÂ·Ó‚‡ÌËˇ: P200, 64 Mb RAM, ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚È CDó (‰Îˇ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡)
ËÎË DVD-‰ËÒÍÓ‚Ó‰ (‰Îˇ DVD-‰ËÒÍ‡), Windows DirectX 9 (ÎË·Ó ÒÚ‡¯Â). ≈ÒÎË DirectX Û ‚‡Ò ÌÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚-
ÎÂÌ, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ Â„Ó, Á‡ÔÛÒÚË‚ ËÌÒÚ‡ÎÎˇÚÓ ËÁ Í‡Ú‡ÎÓ„‡ Disc:\DirectX (ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÓËÒ-
ıÓ‰ËÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË).

¬ÒÂ ÔÓÊÂÎ‡ÌËˇ Ë ÍËÚË˜ÂÒÍËÂ Á‡ÏÂ˜‡ÌËˇ ÔÓ ÔÓ‚Ó‰Û ÒÓ‰ÂÊËÏÓ„Ó ‰ËÒÍÓ‚ Ë Ëı ‡·ÓÚÓÒÔÓÒÓ·ÌÓ-
ÒÚË Ì‡Ô‡‚ÎˇÈÚÂ, ÔÓÊ‡ÎÛÈÒÚ‡, Ì‡ MIRF@MIRF.RU.

Если вы приобрели «Мир фантасти-
ки» с DVD, возможно, этот текст будет
для вас полезен. Ну, а если вы побоя-
лись купить «МФ» с DVD, поскольку по-
нятия не имеете, что это за странная аб-
бревиатура такая, — то данный текст ре-
дакция считает обязательным к озна-
комлению.

◊ÚÓ Ú‡ÍÓÂ DVD

Итак, DVD (по-русски произносят и
«ди-ви-ди», и «дэ-вэ-дэ») расшифровы-
вается как «Digital Versatile Disc», то
бишь «диск цифровой универсальный».
Это диск специального формата для хра-
нения информации. По форме и размеру
он один в один повторяет CD (компакт-
диск), но информации на нем помещает-
ся в разы больше, чем на CD. Обратите
внимание, что устройство для чтения CD
не может считывать информацию с DVD:
несмотря на то, что CD- и DVD-проигры-
ватели используют схожие технологии, в
основе лежат различные решения (на-
пример, лучи лазеров в CD- и DVD-проиг-
рывателях — разного цвета).

DVD-диски бывают однослойные и
двуслойные — фактически различаются
они плотностью записи. Если однослой-

ный DVD вмещает 4,7 гигабайта инфор-
мации, то двуслойный — уже 8,5 гига-
байтов (для сравнения: на компакт-диск
«влезает» всего 0,7 гигабайта). DVD
«Мира фантастики» — двуслойный.

Массово диски DVD-формата поначалу
применялись как носители видеоинфор-
мации, придя на смену старым добрым
видеокассетам. С удешевлением техноло-
гии DVD-диски стали широко использо-
ваться для хранения компьютерных фай-
лов — там, где ранее применялись CD.

 ‡Í ÒÏÓÚÂÚ¸ ÍËÌÓ Ì‡ DVD

Технически DVD «Мира фантастики»
ничем не отличается от любого лицензи-
онного DVD с кинофильмом. Фильм с ди-
ска «МФ» можно смотреть как на обыч-
ном DVD-проигрывателе, так и на ком-
пьютере. Кроме того, если у вас есть иг-
ровая видеоприставка Sony PlayStation 2
или Microsoft Xbox — то можно смотреть
наш DVD с ее помощью.

DVD-проигрыватель, подобно любо-
му видеомагнитофону, подключается к
телевизору. Большинство современных
DVD-проигрывателей также могут чи-
тать и компакт-диски (CD). DVD-проиг-

рыватель сейчас можно приобрести за
2000 рублей.

DVD-ROM (устройство для чтения
DVD на компьютере) еще дешевле — от
600 рублей. С помощью DVD-ROM’а
можно смотреть фильмы на экране мо-
нитора. Если вы ранее регулярно изуча-
ли материалы на CD «Мира фантасти-
ки», вы без проблем разберетесь с про-
смотром DVD на компьютере. На всякий
случай мы выкладываем на DVD (раздел
«Все для компьютера») необходимые
программы для просмотра кино на ком-
пьютере.

За годы существования DVD разра-
ботано множество программ, позволяю-
щих смотреть видео этого формата на
персональном компьютере. Возможно, у
вас уже установлена одна из них — в та-
ком случае вы сможете воспользоваться
ею и для просмотра нашего DVD. Если
нет — установите с этого диска «МФ»
программу Windows Media Player, а за-
тем — набор утилит K-Lite Codec Pack.
После этих нехитрых операций в 999 из
1000 случаев фильм должен запустить-
ся. Если этого не произойдет — пишите
нам, сделаем все возможное, чтобы вам
помочь.

DVD ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª
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ны», а также эпизоды, вырезанные при финальном монтаже
кинокартины. Обратите на них пристальное внимание! Напри-
мер, один из эпизодов — это рисованный пролог к «Дюне», в
котором подробно рассказывается история вселенной!

Наконец, на DVD в меню кинофильма вы найдете специаль-
ные бонусы от «МФ». Это два рекламных ролика журнала
«Мир фантастики», которые демонстрировались на экранах ки-
нотеатров и на тематических выставках в течение 2003-2004
годов. На диске журнала они публикуются впервые!

“≈Ã¿  ŒÃœ¿ “¿
Темой компакта обычно становится то или иное фантас-

тическое явление, упомянутое на страницах печатного МФ,
которое в силу некоторых причин хотелось бы выделить
среди прочих подборок на диске. Тема компакта отражает-
ся не только на наполнении диска, но и на его музыкаль-
ном и графическом оформлении. Вместе с тем она ни в ко-
ем случае не исчерпывает содержание диска.

Рассказами о них пугали маленьких детей еще в древности. С
тех пор мало что изменилось: тайна жизни после смерти, попытки
узнать, куда попадает наша душа за гранями этого мира, может ли
она вернуться — будоражат умы человечества до сих пор. Призра-
ки стали темой мартовского «Бестиария», они же гордо выступа-
ют (или бесшумно парят?) во главе нынешнего компакт-диска.
Только предупреждаем заранее: найти доказательства существо-
вания привидений в действительности еще сложнее, чем встре-
тить призрака на жизненном пути, а потому ко всем представлен-
ным на диске свидетельствам стоит относиться с осторожностью.

А все потому, что выглядят иные из них до крайности убеди-
тельно. Фотографии, видеоролики, звукозаписи... Чаще всего
— какие-то неясные звуки и тени.

Ну, а если хотите настоящих спецэффектов — смотрите не-
большую подборку роликов к фильмам про привидений. А что-
бы глубже познать нелегкую жизнь привидений, обратите вни-
мание на материалы к настольной ролевой игре «Dungeons &
Dragons» — пару лет назад в линейке вышел «призрачный»
сеттинг «Ghostwalk» с кучей интересной информации. Ну и,
разумеется, устанавливайте на рабочий стол компьютера са-
мые что ни на есть призрачные обои.

¬»ƒ≈Œƒ–ŒÃ
Здесь располагаются разнообразные материалы, так

или иначе связанные с одноименной рубрикой журнала. В
большинстве своем это, конечно, видеоролики.

‘ÛË- ÛË
В мартовской подборке видеодрома аниме-сериал «Фури-

Кури» лидирует если не по количеству, то по суммарной мощ-
ности материалов. Помимо традиционных обоев для рабочего
стола и «родных» видеороликов, здесь поселилось такое по-
рождение слившихся культур — загадочной русской и узкогла-
зой японской — как нарезка из кадров из этого во всех отноше-
ниях сумасшедшего мультфильма под не менее сумасшедшую
музыку «Хару Мамбуру». Разумеется, музыкальные темы из
«Фури-Кури» вошли в звуковую дорожку компакта.

¿ Ú‡ÍÊÂ
Видеоролики к фильмам «Один во тьме», «Бэтмен: начало»,

«Константин», «Оборотни», «Лемони Сникет: 33 несчастья»,
«Полярный экспресс», «Роботы», «Сын маски», «Охотник на
вампиров Ди: жажда крови» и «Война миров». Кроме того, вы
увидите красочные галереи и обои для рабочего стола к филь-
мам «Один во тьме», «Бэтмен: начало», «Легенда о звере»,
«Роботы», «Сын маски», «Дрожь земли 4: легенда начинается»,
«Охотник на вампиров Ди: жажда крови». Также в этом разде-
ле находятся постеры для фильма «Бэтмен: начало» и экранная
заставка по мотивам для «Лемони Сникет: 33 несчастья».



Õ‡ DVD
Не знаете, что посмотреть из фантас-

тического на досуге? Недавно мы откры-
ли в журнале специальную рубрику —
«Что посмотреть?». А если вы почему-то
не доверяете представленным в ней ре-
комендациям читателей и специалистов,
убедитесь в их справедливости, просмот-
рев собранные на DVD видеоролики к
этим кинолентам. «Ночной Дозор», «Гар-
ри Поттер и узник Азкабана», «Суперсе-
мейка», «Я, Робот», «Обитель зла 2: Апо-
калипсис», «Небесный Капитан и Мир бу-
дущего», «Человек-паук 2», «Троя».

 ŒÃœ‹fi“≈–Õ¤≈
»√–¤

Основное наполнение раздела со-
ставляют экранные снимки (скриншо-
ты), демонстрационные видеоролики
и обои на рабочий стол Windows. Бла-
годаря скриншотам и видеороликам
вы можете решить, насколько та или
иная игра достойна вашего ожидания
и что в ней будет интересного. Как го-
ворится, лучше один раз увидеть, чем
сто раз прочесть.

На этот раз мы порадуем вас видеоро-
ликами к играм «Магия войны» и «Звезд-
ные волки», которые во всей красе пока-
зывают безусловное качество графики и
проработки этих игр. Также тут находятся
красочная галерея к игре «Gothic III» и
обои для рабочего стола по мотивам
«Звездных волков».

Õ‡ DVD
В прошлом году мы уже заводили руб-

рику с руководствами и прохождениями к
компьютерным играм на компакте, но ре-
акция читателей была однозначной: луч-
ше занять это место чем-нибудь еще. За-
то теперь мы располагаем почти бездон-
ными пространствами DVD и можем вы-
ложить на них материалы к фантастичес-
ким играм, любезно предоставленные
братским журналом «Лучшие компьютер-
ные игры». В марте вас ждут статьи о
следующих проявлениях фантастическо-
го игростроя:

● «Космические рейнджеры 2: Доми-
наторы»;

● «Warhammer 40000: Dawn of War»;
● «Tribes: Vengeance»;
● «Звездные волки»;

● «Star Wars Battlefront»;
● «Власть Закона. Полицейские ис-

тории»;
● «Doom III»;
● «Ultima Online — Age of Shadows»;
● «Warlords Battlecry III»;
● «Сфера»;
● «Периметр»;
● «Warcraft III: The Frozen Throne».

¬¤—“¿¬Œ◊Õ¤… «¿À
В этом разделе, как всегда, вы найде-

те графические галереи, созданные на-
шими читателями. Также тут вы сможете
увидеть большую коллекцию обоев для
рабочего стола, созданных на основе
различных фильмов и игр о призраках.

Õ¿—“ŒÀ‹Õ¤≈ »√–¤
Если вас заинтересует какая-ни-

будь из настольных игр, рассмотрен-
ных нами в обзорах, здесь вы сможете
получить дополнительную информа-
цию. Также в этот раздел помещаются
файлы для самой популярной в мире
настольной ролевки «Dungeons &
Dragons», для не менее популярной
карточной игры «Magic: The Gathering»
и прочие интересности.

Warhammer 40,000
Warhammer 40,000, или «сороковник»

— это не только богатый и своеобразный
мир. Это, прежде всего, игры. На нашем
компакт-диске расположился бесплатный
настольный варгейм «Battle for
Armageddon» и расширение к нему —
«Chaos Attacks». Распечатав правила,
фишки и игровое поле, вы сможете не
раз сразиться за обладание планетой Ар-
магеддон. Выбирайте, на чью сторону
встать: человеческой Империи, орков или
орд Хаоса. Кроме того, на диске вы най-
дете подборку тематических обоев для
Windows.

¿ Ú‡ÍÊÂ
Многочисленные материалы по «Пре-

дателям Камигавы» — новому сету
«Magic The Gathering»: изображения
карт, обои на рабочий стол и справочные
файлы. Кроме материалов по книге
«Ghostwalk», в разделе D&D выложена
информация о новом дополнении к ли-
нейке — руководству «Complete
Adventurer». А для игроков в первую от-
ечественную фэнтезийную ККИ «Бер-
серк» — видеоролики, демонстрирующие
интерфейс и игровой процесс онлайно-
вой версии этого продукта.

–”¡–» » ∆”–Õ¿À¿
Данный раздел компакт-диска

предназначен для размещения фай-
лов и иных материалов, напрямую свя-
занных со статьями, опубликованны-
ми в журнале.

К новостям науки и техники «Будущее
— сегодня» — два видеоролика о роботе-
андроиде Asimo, а также графические га-
лереи. К обзору мира Вадима Панова —
карты Тайного города с его достопримеча-
тельностями и сферами влияния Великих
Домов. К статье о планетах «Звездных
войн» — интерактивная карта далекой-да-
лекой галактики. И, кроме того — громад-
ное количество материалов о призраках,
привидениях, полтергейстах и прочих па-
ранормалиях. Не говоря уже о стандарт-
ном архиве с pdf-версией октябрьского но-
мера «МФ» за прошлый год.

¬—≈ ƒÀfl
 ŒÃœ‹fi“≈–¿

Необходимые программы и всякие
полезности, предназначенные для ва-
шего замечательного компьютера.

Здесь находится необходимый мини-
мум утилит для полноценной работы с на-
шим диском. Если у вас, их еще нет, то
настоятельно рекомендуется установить.
Здесь находится проигрыватель видео-
фрагментов QuickTime, DivX и Windows
Media Player, архиватор WinRar (с его по-
мощью сжаты все остальные файлы на
диске), просмотрщик pdf-файлов Acrobat
Reader и флэш-браузер Best Flash Player.

¡»¡À»Œ“≈ ¿
Здесь сосредоточиваются все боль-

шие тексты и статьи, помещаемые на
диске. «Библиотека» технически уст-
роена иначе, чем остальные разделы
диска, и позволяет разворачивать ста-
тьи на весь экран, что повышает удоб-
ство чтения.

“‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó Ì‡¯Ëı ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ
Рассказы, повести и стихи наших чи-

тателей: Марк Форейтор «Эллегия»; Ксю-
ха Голубкова «Абсолютное бессмертие»
(с авторскими иллюстрациями!); Аницкая
Марина «Настоящий князь», «Спасти го-
род», «Песня Талиесина»; Антон Свири-
дов «Изобретение», «Кто знает...», «На-
перегонки с лавиной», «Находка из глу-
бины веков»; Григоров Антон «Когда за-
звучала свирель»; Прохоров Олег «Раз-
говор человека и дракона»; Дмитрий
Обуховский «Вопрос выживания».

¿ Ú‡ÍÊÂ
Выходные данные, правила проведения

конкурсов «Мира фантастики», информа-
ция о составителях компакта и стандарт-
ный блок статей о «Magic The Gathering».
Отрывок из нового романа Вадима Панова
«Московский клуб» и начало книги Андрея
Ветра «Магистры времени. Римский след».

Упорядочиванием фантастических
грузов в компактово-дисковых закромах
«Мира фантастики» заведует Александр
Сильченко.
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË: Ã¿–“

 ÓÌÚ‡ÍÚ

В преддверии Восмого марта мы решили взять
интервью у писательниц-фантастов. Мыслями о
нелегкой судьбе женщины в фантастике с редак-
цией “МФ” делятся Елена Хаецкая, Яна Боцман,
Далия Трускиновская, Ольга Громыко, Оксана
Панкеева, Наталья Точильникова и Надежда
Первухина.

 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡: –≈÷≈Õ«»»

Нил Стивенсон «Криптономикон», Макс Фрай «Хроники Ехо», Василий Го-
ловачев «Ко времени моих слез», Сергей Чекмаев «Анафема», Александр
Бушков «Нелетная погода» и другие яркие новинки не остались без вни-
мания наших постоянных авторов.

ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚

Вся фантастика издательств России, выпущенная в этом месяце.

 Œ—Ã»◊≈— ¿fl Œœ≈–¿

В очередном исследовании фантастических жан-
ров мы возвращаемся к теме космооперы, подня-
той нами в одном из первых номеров «МФ». Из ста-
тьи Бориса Невского вы узнаете все о трех веках
космической оперы, их особенностях и самых яр-
ких представителях.

 Î‡ÒÒËÍË: ‘–›Õ  √≈–¡≈–“

Каждый поклонник НФ знает Фрэнка Герберта — но у большинства его
имя связано только со сверхпопулярной «Дюной». Впрочем, были у деми-
урга пустынной планеты и другие циклы, не менее интересные. О них — в
нашем материале «Вселенная фантазий».

 ÓÌ‚ÂÌÚ˚: ¡À»Õ ŒÃ

Репортаж с Санкт-Петербургского конвента любителей ролевых игр и
фантастики.

◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸?

Рекомендации специалистов «Мира фантастики» и посетителей сайта
MIRF.RU.
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Борис Невский, Анатолий Гусев

Œ рсон Скотт
Кард продол-

жает спин-офф
«Хроник Эндера»,
рассказывающий о
судьбе малыша Бо-
ба — талантливого
полководца, про-
званного Тенью Эн-
дера. В новом романе «Shadow of the
Giant» Боб и его жена Петра пытают-
ся наладить нормальную жизнь. Но
на Земле им нет места. Боб и Петра
должны пойти по стопам Эндера Виг-
гина — навсегда оставить Землю и
отправиться к звездам.

– оман ветеранов НФ Артура Клар-
ка и Стивена Бакстера «Sunstorm»

— вторая книга цикла «Одиссея време-
ни». Загадочные Перворожденные
смешали на Земле все времена. Ан-
тичность соседствует с 20 веком, Сто-

летняя война сталки-
вается со временем
Наполеона, на плане-
те царят хаос и смя-
тение... И повсюду
летают загадочные
серебряные шары.
Что это: камеры для
наблюдения или уст-
ройства, создающие трещины во вре-
мени? Ответ можно найти в древнем
Вавилоне, куда стремятся две группы
выходцев из 2037 года. Трое астрона-
втов с Международной космической
станции присоединяются к монголь-
ской орде Чингисхана, а трое спецна-
зовцев ООН находят союзников в лице
британских солдат 19 века и воинов
Александра Македонского. Две вели-
кие армии готовятся к битве за Вави-
лон! Цикл явно напоминает романы
Филиппа Фармера о Мире Реки.

НФ-сериалы

¬ историческом фэнтези «Ill Met by
Moonlight» Мерседес Лэки и Робер-

ты Джеллис за английский престол бо-
рятся темные и светлые эльфы. Фэйри
ставят на злобную Марию, которая будет
управлять железной рукой. А милые аль-

вы прочат в королевы
рыжеволосую Елиза-
вету, коей суждено
править мудро и до-
блестно. Кто возьмет
верх? Новая книга
продолжает историю,
начатую книгой «This
Scepter’d Isle».

– оман Майкла
Стэкпола «Secret

Atlas» начинает цикл
«Век Открытий». Се-
мья Королевского Кар-
тографа владеет маги-
ческим секретом ис-
следования неотмечен-
ных на карте террито-
рий, что дает им огромную власть, богат-
ство и массу врагов. Однажды Картогра-
фы натыкаются на страшную тайну, кото-
рая грозит уничтожением всему миру...

ƒ жон Райт, автор монументальной
космооперы «Золотой Век», про-

должает новую, уже фэнтезийную са-
гу — «Хроники Эвернесса». Роман
«Mists of Everness» — второй том цик-
ла. Он рассказывает о юном Галене
Вэйлаке, чье семейство много веков
охраняло Врата Грез, через которые
Тьма может ворваться в наш мир. Бе-
да в том, что спящие Паладины Света
не менее опасны для человечества,
чем алчные Адепты Тьмы. Кстати,
цикл «Золотой Век», который поста-
вил имя Райта вровень с Фрэнком
Хербертом и Дэном Симмонсом (ниче-
го себе дебют!), готовит к изданию на
русском языке «Эксмо».

Фэнтези-сериалы

» звестный автор детской фэнтези Диана
Уинн-Джонс спустя почти 20 лет возвра-

щается к самому популярному своему циклу
«Миры Крестоманси»! Новый роман «Conrad’s
Fate» повествует о юном Конраде. Что бы па-
ренек ни делал — результат ужасающ. Он об-
речен. Единственная возможность спастись
— обнаружить двойника, который пагубно
действует на судьбу Конрада, и убить его. Но когда Конрад
встречает мальчика по имени Кристофер, все идет кувырком...

√ арт Никс продолжает серию детского фэнтези «Ключи к
Королевствам» (скоро будет издана в «Эксмо»). В треть-

ем томе «Drowned Wednesday» юный Артур Пенхалигон обязан
найти третий Ключ к Королевствам, иначе миллионы людей
горько пожалеют о его неудаче. Герою противостоят волшеб-
ные бури, гигантский Зверь-Всеяд и орда жестоких пиратов.

Õ овый юношеский цикл Скотта Вестерфелда «Полуноч-
ники» — наполовину НФ-триллер, наполовину фэнте-

зи. В феврале на Западе выходит второй роман сериала —
«Touching Darkness». В центре истории — пятнадцатилетняя
Джессика, которая узнает, что принадлежит к группе людей,
обладающих врожденными паранормальными способностя-
ми. Их удел — борьба с мрачными тварями, обитающими во
Времени.

Лучшее — детям

¬ новой серии издательства АСТ
«Зарубежная фантастика» го-

товится к выходу цикл Кевина Андер-
сона «Сага Семи Солнц». Это мас-
штабная космоопера, действие кото-
рой происходит в далеком будущем.
Человечество лихорадочно ищет но-
вые планеты для колонизации — и
сталкивается с высокоразвитой Ил-
диранской империей. Илдиранцы пе-
редали землянам секрет звездного
двигателя. А через 200 лет два архе-
олога добыли запретные знания, да-
ющие возмож-
ность создавать
р у к о т в о р н ы е
Солнца. Люди со-
бираются восполь-
зоваться ими, но
вождь илдиранцев
стремится этому
помешать...

Боже, избавь нас от друзей...



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË

  стихийным бедстви-
ям и техногенным ка-

тастрофам наши создате-
ли антиутопий добавили
еще один сценарий: окку-
пацию России войсками

европейских стран и США. Очередной
фантастический роман, посвященный
этой теме, готовит к выходу петербург-
ское издательство «Азбука». В «Мос-
ковском лабиринте» харьковчанина
Олега Кулагина, знакомого читателям
по пародии «Дип-склероз» и ряду рас-
сказов, Российская Федерация как от-
дельное самостоятельное государство
не существует. После взрыва ядерного
заряда в одном из городов Северной
Америки наша страна объявлена гнез-
дом терроризма и оккупирована вой-
сками ООН. К середине 21 века быв-
шая Россия становится полигоном для
секретных экспериментов по созданию
универсального солдата... Тираж «Мос-
ковского лабиринта» должен появиться
в продаже к началу марта.

Без России

´› ксмо» готовит
к выходу кни-

гу Криса Вудинга
(знакомого нам по ро-
ману «Элайзабел
Крэй и Темное Брат-
ство») «Отрава».
Пойзон — так и зовут
главную героиню ро-
мана юношеского темной фэнтези. Ког-
да ее любимая сестренка попадает в
плен к фэйри, девушка оставляет род-
ной городок и отправляется на поиски.
Много опасных встреч ждут Пойзон:
страшная Костяная Ведьма, Владычица
Пауков, капризный Король фэйри...

÷ икл Саймона Грина о Ночной Сто-
роне заметно отличается от ти-

пичного для автора героического «мо-
чилова». Действие происходит в парал-
лельном Лондоне, в котором существу-
ет Темная Сторона, где никогда не све-
тит солнце и обитает магия. Герой цик-
ла Джон Тейлер —
специалист по поиску
пропавших вещей.
Выполняя поручения
клиентов, Тейлер ста-
новится постоянным
гостем Ночной Сторо-
ны. Цикл также вый-
дет в «Эксмо».

В сердце Тьмы

Œ дно из петербургских издательств
подписало договор с Ольгой Лари-

оновой на издание нового романа, про-
должающего цикл о крэ-
гах. Первая часть сериа-
ла, «Чакра Кентавра,
или Звездочка-Во-Лбу»,
вышла в восьмидесятых
и ознаменовала возвра-
щение в нашу страну жа-
нра «космической опе-
ры». Поэтичная, роман-
тическая, но не лишен-
ная динамики сага о все-
побеждающей любви
земного звездолетчика и
инопланетной аристо-
кратки неоднократно пе-

реиздавалась в России и
за рубежом. Удачей пи-
сательницы стало описа-
ние цивилизации птице-
подобных крэгов, глаза-
ми которых видят окру-
жающий мир обитатели
планеты Зеленый Джас-
пер, где разворачивается
действие. К этому же
циклу принадлежат ро-
маны «Венценосный
крэг» и «Евангелие от
крэга», появившиеся в
девяностых. Выход но-
вой книги, развивающей сюжет популяр-
ного сериала, запланирован на лето-
осень 2005 года.

Люди и птицы

  инодокументалисты
со студии «Диалог»

снимают для телеканала
РТР ленту «Необыкно-
венный фашизм» по ма-
териалам книги известно-
го петербургского фанта-
ста Антона Первушина
«Оккультные тайны НКВД
и СС». Фильм посвящен
последним дням Третьего
рейха и последним дням

Адольфа Гитлера, которые представ-
лены через призму оккультной идеоло-
гии нацистов. К участию в съемках
приглашены многие писатели, работа-
ющие в жанре «криптоистории». Уже
взяты интервью у петербургских фан-
тастов Андрея Балабухи, Юрия Гаврю-
ченкова и Андрея Лазарчука. Что ка-
сается самого Антона Первушина, то
он выступает в роли консультанта и со-
автора сценария. Предположительно,
фильм выйдет на экраны 20—25 апре-
ля 2005 года.

Тайная история на телеэкране
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´œËÒ‡Ú¸ Ù˝ÌÚÂÁË
‚ÂÒÂÎÂÂ, ˜ÂÏ

Î˛·Ó‚Ì˚Â ÓÏ‡Ì˚ª
Как вы чувствуете себя в фантас-

тике? Каково женщине быть писа-
тельницей?

Надежда Первухина: Пожалуй, так же
нелегко, как быть женщиной-боксером,
шпалоукладчицей или снайпером. В лите-
ратуре, как и в любой другой опасной ра-
боте, нет никаких скидок на пол. Если за-
являешь, что ты писательница — доказы-
вай делом, стилем, талантом, а не цветом
волос или объемом бюста. Поэтому писа-
тельнице-фантасту приходится биться за
свое имя, популярность и вообще право
на существование именно в литературной
ипостаси наравне с мужчинами.

Елена Хаецкая: Чувствую себя уютно.
Я вообще воспринимаю сообщество пи-
сателей-фантастов как большую семью.
Со всеми достоинствами и недостатками
большой семьи, разумеется.

Ольга Громыко: Доволь-
но забавно, когда задают
такие вопросы, словно
это что-то необыкновен-
ное. Писать ничуть не

сложнее, чем мужчине.
Даже легче: жена не при-
стает, чтобы шел кран чи-
нить, полку приколачи-

вать или в магазин за
картошкой. А муж сам себе

пельменей сварит, не впервой.
А вот пробиться в издательство, по-

жалуй, труднее. Полагаю, из-за того, что
фантастикой (особенно научной) увлека-
ются по большей части мужчины, и ре-
дакторы это учитывают.

Далия Трускиновская: Я, если чест-
но, уже никак не чувствую. Занимаюсь
тем, что нравится, и не очень интересу-
юсь тем, что делают мои соседи. Если
приходит в голову фантастический сю-
жет, пишу рассказ. Как ни странно, рас-
сказов получается достаточно много.

Оксана Панкеева: Очень даже весело.
Во всяком случае, писать фэнтези намного
веселее, чем, скажем, любовные романы.

Яна Боцман: Очень комфортно. В пи-
сательском плане у меня мужская иден-
тификация. Опять же, работа под муж-
ским псевдонимом этому способствует...

Наталья Точильникова: Как чувствую

себя в фантастике? Вполне нормально.
Не вижу в данном контексте никакой раз-
ницы между писателем-мужчиной и писа-
телем-женщиной.

´–‡ÁÌËˆ‡ ÌÂ ‚ ÔÓÎ¸ÁÛ
ÊÂÌÒÍÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª

Каковы, на ваш взгляд, различия
между «мужской» и «женской» фанта-
стикой?

Яна Боцман: Фантастика, ориентиро-
ванная на женщин, — она более уютная,
что ли. Мужская — более жесткая, у муж-
чин толще кожа, чтобы достучаться до них,
надо использовать тяжелую артиллерию.

Елена Хаецкая: По-моему, женская и
мужская фантастика различается исклю-
чительно потребителем. Кто что читает.
А вообще литература, по-моему, вне ра-
мок пола.

Ольга Громыко: С моей точки зрения,
хороший писатель должен быть «уни-
секс», в книгах коего каждый может найти
что-то свое. Мужчины — интересный сю-
жет и качественно прописанные бои, жен-
щины — лав-стори и хэппи-энд. Разделите
это — и получите искомые полюса.

Далия Трускиновская: Разница не в
пользу женской фантастики. Мужчины,
извините за тавтологию, пишут о мужчи-
нах, которые ведут себя как мужчины.
Женщины же пытаются писать о женщи-
нах, которые ведут себя как мужчины, что
выглядит довольно комично.

Надежда Первухина: «Мужская»
фантастика агрессивна во всех смыслах
этого слова; ее основная идея — вторже-

´Ã”∆— »≈
»√–¤ª

С писательницами беседовали Василий Владимирский и Петр Тюленев

И з в е с т н а я
санкт-петербург-
ская писательни-
ца, автор книг
«Меч и Радуга»,
« В а в и л о н с к и е

хроники», «Мракобес». Одна из первых
российских авторов фэнтези. Интер-
вью с Еленой Хаецкой опубликовано в
«МФ» №12 за 2004 год.

Елена Хаецкая
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ƒ‡‚ÌÓ ÔÓ¯ÎË ÚÂ ‚ÂÏÂÌ‡,
ÍÓ„‰‡ ÊÂÌ˘ËÌ‡-Ù‡ÌÚ‡ÒÚ

Ò˜ËÚ‡Î‡Ò¸ ˇ‚ÎÂÌËÂÏ
ËÒÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸Ì˚Ï.

 Î‡ÒÒË˜ÂÒÍËÏË ÒÚ‡ÎË ÍÌË„Ë
”ÒÛÎ˚ ÀÂ √ÛËÌ Ë ¿Ì‰˝

ÕÓÚÓÌ, ŒÎ¸„Ë À‡ËÓÌÓ‚ÓÈ Ë
›ÌÌ –‡ÈÒ. ÕÓ Ë ÒÂÈ˜‡Ò ‚ÒˇÍ‡ˇ

Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ÔËÒ‡ÚÂÎ¸ÌËˆ‡
‚˚Á˚‚‡ÂÚ Û‚‡ÊÂÌËÂ Ë

‚ÓÒıË˘ÂÌËÂ ó ÔÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó
ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ Ë„‡ÂÚ Ì‡

Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓ ´ÏÛÊÒÍÓÏª ÔÓÎÂ.
—Â„Ó‰Ìˇ, Ì‡Í‡ÌÛÌÂ ¬ÓÒ¸ÏÓ„Ó
Ï‡Ú‡, Ï˚ ÒÓ·‡ÎË ‚ Ì‡¯ÂÈ

Â‰‡ÍˆËË Ò‡ÁÛ ÒÂÏ¸
ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı ÔËÒ‡ÚÂÎ¸ÌËˆ.



ние в жизнь, ее исследование, измене-
ние, борьба, познание. Это фантастика
вопроса «Что делать?».

А «женская», соответственно, — «Кто
виноват?», поскольку тут, на мой взгляд,
размышлению, путешествию в глубины
человеческих отношений придается
больше значения, чем собственно дей-
ствию. «Женская» фантастика — прежде
всего фантастика чувств. Да, женщины
тоже умеют писать жестко и проливать в
своих книгах реки крови. Но, проливши
эти реки крови, героиня «женской» фан-
тастики все равно будет думать о домаш-
нем очаге и колыбельной.

Наталья Точильникова: Пожалуй,
женщин в фантастике в первую очередь
интересует философия и психология, а
мужчинам интереснее приключения тела,
что называется, «мочилово». Но это, ко-
нечно, зависит от предпочтений конкрет-
ного автора и читателя. Среди представи-
телей «сильного пола» встречаются муж-
чины настолько мудрые, что они способны
подняться до уровня женщины и написать
настоящую философскую фантастику.

Оксана Панкеева: Этот вопрос уже

множество раз обсуждался на различных
сетевых форумах, и сказать по нему что-
то новое вряд ли возможно. На мой
взгляд, такое деление очень условно из-
за неоднородности как мужчин, так и
женщин. Сколько различий не называй,
обязательно будут исключения.

´ ‡Ê‰‡ˇ 
ÊÂÌ˘ËÌ‡ ó Ú‡ÈÌ‡ª
Женские персонажи в фантастике —

какие они?
Елена Хаецкая: Женские персонажи

в фантастике, на мой взгляд, вообще
ущербны. Фантасты используют для их
описания стандартные ходы. А между
тем каждая женщина — тайна, загадка,
иногда маленькая, но всегда неожидан-
ная. И женщины, и мужчины обычно
одинаково плохо описывают персона-
жей-женщин. Бывают, разумеется, ис-
ключения. Случается, что автор нащу-
пает удачный образ, как Ольга Ларио-
нова или Урсула Ле Гуин. А вот у Толки-
на, например, женские образы удиви-
тельно блеклые. Фантастика — литера-
тура жанровая, она передает образы
через действие, а женщина в действии
ущербна. Здесь набор женских ролей
ограничен. Это или ведьма, или «роко-
вая женщина» а-ля Миледи, или траве-
сти, женщина, выдающая себя за муж-
чину. Чтобы подать женщину правиль-
но, надо построить вокруг нее хрупкую
оболочку. Когда все вокруг летают и
стреляют, отслеживать тонкие эмоцио-
нальные движения непросто. Я честно
работаю в жанровых рамках и не пыта-
юсь их взламывать. Задано нарисовать
образ прекрасной принцессы — я ри-
сую прекрасную принцессу. Хотя хоро-
шим тоном сейчас считается, допустим,
переодеть ее мальчиком и отправить в
странствие. Зачем, спрашивается?
Пусть девочки будут девочками, а
мальчики мальчиками...

Далия Трускиновская: Я заметила,
что когда пишу научную фантастику, жен-
ские образы у меня получаются достаточ-
но плоскими. Обтесывать женщин под
требования НФ мне не хочется, НФ — это
мужские игры. Мне интереснее развора-
чивать женские образы в исторических и
фэнтезийных произведениях.

Яна Боцман: С космической фантас-
тикой сложнее всего. Главная героиня-
женщина для меня в произведении та-
кого жанра непредставима. Женщину
труднее свести до набора функций. С
женщинами сложно, у них есть тонкие
чувства, эмоции, которые управляют
всей их жизнью. В фэнтези чуть проще.
Женщин-героинь мы с Митей очень лю-
бим, поэтому стараемся выписать их
как можно качественнее. Хотя сложнос-
тей много, о них я могу рассказать це-
лую сагу.

Оксана Панкеева: Женские персона-
жи в фантастике такие же, как и в жизни.
Все они разные, но все они женщины.

Наталья Точильникова: У меня
практически нет героев-женщин. Если
писать о женщине, неизбежно придется
вводить любовную, романтическую ли-
нию, а это у меня не очень получается.
Нет, в своих произведениях я могу пока
представить женщину только среди вто-
ростепенных героев, как в «Людях ог-
ня». А вообще я не понимаю, почему
женщина должна занимать какое-то
особое место в литературе, отличное от
мужского.

Надежда Первухина: Можно ввести
целую классификацию женских персона-
жей в фантастике.

Тип первый: «Боевая подруга». Рас-
пространен практически повсеместно.
Роль сводится к тому, чтобы в выгодном
свете показать главного героя и, если на-
до, принять на себя роковой удар. Владе-
ет всеми мыслимыми искусствами боя и
всеми видами оружия, легко управляется
с танками, вертолетами и даже может чи-
тать топографические карты. Не обреме-
нена семьей, хозяйством, детьми. Темпе-
рамент вулканический. Из одежды пред-
почитает бронелифчик, кожаный килт и
сапоги с острыми каблуками.

 ÓÌÚ‡ÍÚ 
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Прекрасная полови-
на харьковского дуэта,
известного под именем
Александр Зорич.
Вместе с Дмитрием
Гордевским — автор ро-
манов «Карл, герцог»,
«Сезон оружия» и на-

шумевших «Завтра война» и «Без поща-
ды». Интервью с Александром Зоричем
читайте в «МФ» №2 за 2005 год.

Автор портрета писательницы —
Сергей Рубан.

Яна Боцман

Дебютировала в
фантастике в 1985 го-
ду. Известна романа-
ми «Шайтан-звезда»,
«Аметистовый блин»,
сборниками «Люс-А-
Гард» и «Королевская

кровь». В последнее время пишет
«нестандартную» фантастику. Живет
в Риге.

Далия Трускиновская

Белорусская писа-
тельница, автор
«ведьмовского цикла»
(«Профессия — ведь-
ма», «Ведьма-храни-
тельница», «Ведьми-
ны байки», «Верхов-
ная ведьма»), целого

ряда рассказов и занимательного
«живого журнала».

Ольга Громыко
Тульская писатель-

ница работает в жанре
юмористического фэн-
тези. Тысячи читате-
лей знакомы с ее весе-
лыми историями «Имя
для ведьмы», «Про-
снуться живым», «Ку-

рортная зона». А одна из поклонниц да-
же назвала Надежду Первухину «са-
мой сексуальной писательницей изда-
тельства «Альфа-книга».

Надежда Первухина



Тип второй: «Королева». Ведет проис-
хождение от Иезавели, Клеопатры и Мес-
салины. Населяет миры фэнтези, зани-
мается придворными интригами, травит
любовников и под корсажем носит толед-
ский кинжал. Детей если и рожает, то ми-
моходом, тут же после родов бросаясь в
водоворот дворцовых страстей. Обычно
заканчивает тем, что ее сбрасывают с
главной башни дворца.

Тип третий: «Леди Тьмы». Сущая ра-
дость для поклонников неоготики. Может
быть вампиршей, оборотнихой, неупоко-
енным призраком и зомби-каннибалом. В
роман вводится для того, чтоб хорошень-
ко повеселить читателя описанием пого-
ни кровавой леди за положительным
главным героем. Иногда автора пробива-
ет на жалость, и тогда в свет выходят ис-
поведи покаявшихся вампирш и подыма-
тельниц мертвецов. В них леди Тьмы
сильно жалуются на неудавшуюся лич-
ную жизнь и отсутствие большой и чис-
той любви.

Тип четвертый: «Просто ведьма». Дей-
ствительно, просто ведьма во всей своей
профессиональной красе. Собственно,
любой роман о судьбе ведьмы — это ро-
ман на производственную тему. Если в
роман вводится опытная, толковая ведь-
ма — успех обеспечен.

Тип пятый: «Харизматическая лич-
ность». Это разряд возвышенных, добро-
детельных дам, одаренных силой яснови-
дения и талантом посылать на смертный
бой сотни людей. Занимаются в основ-
ном тем, что благословляют на подвиги и
вручают главному герою полезные арте-
факты. Естественно, ни семьи, ни хозяй-
ства — это харизматической личности не
к лицу...

Ольга Громыко: Если автор — жен-
щина, то непомерно крутые. Хрупкие, ра-
нимые, нуждающиеся в надежном муж-
ском плече, но внешне непробиваемые и
неубиваемые. Как и в жизни. :)

Если автор — мужчина, то в зависи-
мости от его настроения. Красивые, ум-
ные, глупые, опасные, подлые, вредные,

спасаемые из драконьих логов, бурных
речек, разбойничьих лап и т. д. И, раз-
умеется, ничего без вышеупомянутого
плеча не могущие.

´ÃÛÊ˜ËÌ˚ Î˛·ˇÚ
ÊÂÌ˘ËÌ, ÍÓÚÓ˚Â
Î˛·ˇÚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÛª
Что вы хотели бы пожелать нашему

журналу и его читательницам?
Елена Хаецкая: Чтоб побольше «тур-

геневских барышень» было и среди геро-
инь фантастики, и среди ее читателей.
Мне не нравятся одноглазые женщины в
военной форме, даже если они появляют-
ся в замечательном фильме. Повторю
еще раз: пусть женщины будут женщина-
ми, а мужчины мужчинами.

Далия Трускиновская: Более строго
относиться к фантастике в кино. Россий-
ская кинофантастика сейчас идет по пу-
ти, пройденному голливудским фантасти-
ческим кинематографом; надо очень
строго следить, чтобы не получилось по-
средственной кальки. За литературным
качеством текстов есть кому присмот-
реть. А режиссеры берут то, что уклады-
вается в голливудский стандарт, и надо
постараться, чтобы вслед за дурной аме-
риканской фантастикой на наших экра-
нах не появилась аналогичная отечест-
венная ахинея.

Оксана Панкеева: Счастья, любви,
неиссякаемого оптимизма и много кни-
жек, хороших и разных!

Яна Боцман: По моим наблюдениям,
мужчины очень любят женщин, которые
любят фантастику. Желаю девушкам чи-

тать побольше фантастики, чтобы лучше
понимать мужчин.

Ольга Громыко: Хорошего настрое-
ния! Остальное приложится. Или пока-
жется неважным. :)

Надежда Первухина: Будьте терпели-
вы, когда покажется, что терпение кончи-
лось.

Будьте гибки, когда покажется, что вас
сломали.

Будьте счастливы, когда покажется,
что счастье — это всего лишь сказочка
для простаков.

А еще — не бойтесь создать свой соб-
ственный мир. Создайте его, научитесь
любить — и делайте, что хотите!

Наталья Точильникова: Ну, а я в
преддверие 8 марта могу пожелать ваше-
му журналу только одно: печатайте боль-
ше женщин!

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚  Î‡ÒÒËÍË  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 

14

Автор цикла «лег-
кого фэнтези» («Пе-
ресекая границы», «О
пользе проклятий»,
«Поспорить с судь-
бой», «Люди и призра-
ки»), который обеща-
ет разрастись до

восьми томов. Живет в украинском
городе Никополе.

Оксана Панкеева

Толкинистка и
ролевик с пят-
надцатилетним
стажем, печата-
ется с 1995 года.
Несмотря на то,
что рассказы
п о д п и с ы в а е т
с о б с т в е н н ы м
именем, свой

первый ро-
ман — «Лю-
ди огня» —
выпустила
под псевдо-
нимом Олег
В о л х о в -
ский.

Наталья Точильникова

Редакции «Мира фантастики» остается
только присоединиться к поздравлениям
наших очаровательных гостий и пожелать:

Писательницам — новых интересных сю-
жетов и образов,

Читательницам — неустанно опровер-
гать мнение о том, что фантастика — для

мужчин,
И всем любителям фантастики —

хороших книг, фильмов, игр; а так-
же счастья, радости и любви.

С ПРАЗДНИКОМ
ВОСЬМОГО МАРТА!
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Î‡ÒÒËÍË ÓÌ‚ÂÌÚ˚◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 

В последние годы
среди фантастов за-
метно стремление к
«укрупнению» книг.
Почти никто уже не
рассказывает исто-
рии, все норовят со-
здать Эпос с боль-
шой буквы. Вряд ли
причина только в
тщеславии, скорее
— в желании адек-
ватно описать окру-
жающий мир. Благо-
даря достижениям
информационных
технологий Земля
как бы уменьшилась
в размерах, но вмес-
те с тем нам откры-
лась вся сложность и
многоуровневость
связей между от-

дельными местами, судьбами, историями...
Вот и американец Нил Стивенсон пытается связать воедино

судьбы своих героев, а также стран и идей, в том числе понять,
как последние изменяются под влиянием времени. «Криптоно-
микон» — внушительный «кирпич» в девятьсот страниц — пер-
вый шаг автора к такому пониманию.

По структуре и отчасти по стилистике роман Стивенсона на-
поминает сольные книги Лазарчука: несколько сюжетных линий
стремительно несутся вперед, каждая полна своих тайн, напи-
сана емким, живым языком с изрядной долей иронии. Перед на-
ми — хроника жизни нескольких семей. Морпех Бобби Шафто,
гениальный математик и шифровальщик Лоуренс Притчард Уо-
терхауз; японский солдат и сын горняка Гото Денго, а также их
потомки, и еще множество других персонажей... можно было бы
сказать, «второстепенных», но у Стивенсона второстепенных
нет. С мастерством и любовью он изображает каждого из своих
героев так, что тот обретает плоть и кровь, даже если автор уде-
лил ему лишь несколько страниц.

Как можно понять из названия, роман посвящен искусству
криптографии, то бишь шифрования. Во время Второй Мировой
войны, помимо сражений в морях, в воздухе и на земле, шла

еще и незримая битва в умах людей, схватка интеллектов. Не
только взламывали шифры, с помощью которых враждующие
стороны передавали сообщения, — вся тактика и стратегия вы-
страивались с учетом этого. Должен ли знать противник, что его
планы разгаданы? Как доказать ему обратное и в то же время
получить пользу от расшифровок? И как вести себя обычным
людям, чьи интересы и симпатии идут вразрез с интересами го-
сударства?

Похожие вопросы задают себе через несколько десятков
лет после войны потомки некогда противоборствующих сто-
рон. Теперь криптография помогает избежать утечки инфор-
мации, в первую очередь, тем, кто борется за свою свободу
от излишнего внимания государства. Рэнди Уотерхауз с кол-
легами придумывает и создает Крипту — виртуальную дер-
жаву с электронной (но вполне конвертируемой) валютой, с
практически неограниченными возможностями — этакий ин-
формационный рай. Нужно ли удивляться, что у Рэнди с кол-
легами появляются враги: те, кто хочет уничтожить Крипту,
и те, кто хочет стать ее хозяевами? И здесь Уотерхаузу-вну-
ку очень пригодится тайна, разгаданная его дедом-шифро-
вальщиком...

«Криптономикон» — один из тех романов, которые в равной
степени понравятся и любителям серьезной прозы, и ценителям
хорошей, динамичной фантастики. Единственный минус романа
— отсутствие кульминации — концентрации эмоциональных и
физических усилий, некой «точки сгущения» мы так и не уви-
дим; при этом логический финал у романа есть и две времен-
ные линии соединяются в нем вполне мастерски.

И еще хотелось бы отметить блестящий перевод Е.Доброхо-
товой-Майковой: игра слов, авторская ирония, наконец, пра-
вильно переданные научные термины — все это стало доступ-
ным отечественному читателю именно благодаря кропотливой
работе переводчицы.
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Роман — пер. с англ. Е. Доброхотовой-
Майковой — М.: АСТ, «Люкс», 2004 — серия 
«Альтернатива. Фантастика» — 910 стр. — 5100 экз.

НИЛ СТИВЕНСОН. 
КРИПТОНОМИКОН

—‚ÂÊËÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËˇ Ì‡¯Ëı ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚ı ‡‚ÚÓ-
Ó‚ Ó ÍÌË„‡ı ‚ Ê‡ÌÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË Ë Ù˝ÌÚÂÁË,
‚˚ÔÛ˘ÂÌÌ˚ı ÓÒÒËÈÒÍËÏË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ÏË Á‡
ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ ÏÂÒˇˆ˚.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Мир «Криптономикона» на первый взгляд кажется похожим
на наш. Расхождения обнаруживаются постепенно. Например,
находящийся на одном из Британских островов Йглм, точнее,
два Йглма, Внутренний и Внешний. Йглмцы говорят на стран-
ном, почти лишенном гласных языке и гордятся своим славным
прошлым.

А еще в «Криптономиконе» читатель встретит таинственного
персонажа по имени Енох Роот. Священник, который слишком
много знает, он с самого начала привлекает наше внимание, а
уж потом, когда выясняется, что на исходе века он почти такой
же, каким был в сороковые... Из зарубежных отзывов на своео-
бразный приквел к «Криптономикону», «Барочную трилогию»,
ясно, что Роот также действует и в ней, а ведь ее события про-
исходят в 18веке!

Кстати, как и «Криптономикон», «Барочную трилогию» собира-
ется издать АСТ. Вот только как скоро?..
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Сказать, что эту кни-
гу ждали, было бы не-
правильно. Также не-
правильно, как утвер-
ждать, будто бы ее
очень ждали. Самое
большое — надеялись
на то, что она когда-ни-
будь появится, мечтали
о ней в сокровенном
уголке души. Кто? Мно-
готысячные армии по-
клонников самого изве-
стного в нашей фантас-
тике путешественника
по мирам. Верные цени-
тели историй таин-
ственного Макса Фрая,
те, кому посчастливи-
лось полюбить его по-
чти десять лет назад, с
первой книги, и те, кто

познакомился с ним недавно, из многочисленных переизданий. По-
чему? Потому что в последней повести знаменитого цикла «Лаби-
ринты Ехо» писатель Макс Фрай поставил в приключениях своего
литературного двойника сэра Макса точку — жирную, окончатель-
ную и бесповоротную. Многотомный рассказ о Тайном Сыске вол-
шебного города Ехо закончен. На долгие годы писатель ударился в
«большую литературу»: экспериментировал с постмодернизмом,
составлял антологии чужих произведений. И тут — как гром среди
ясного неба: Тайный Сыск снова в деле. Как так?

«Много историй о тайных сыщиках из Ехо было рассказано;
еще больше историй осталось общим достоянием автора и пер-
сонажей... Можно было бы молчать и дальше, но рассказчику не
хочется, чтобы все эти прекрасные вещи, которые он видел —
наяву ли, во сне ли, «на границе между светом и тенью», — про-
пали навсегда, растворились в темноте, под его закрытыми ве-
ками. Поэтому старые друзья собираются вместе, на далеком
острове, где десять дней в году пока дует ветер Хабабура, воз-
можно абсолютно все. Даже невозможное...»

Впрочем, и этой аннотации всецело доверять не следует —
как и всему связанному с Фраем. В «Хрониках Ехо» нет ни сло-
ва ни о ветре Хабабура, ни о далеком острове. Есть — уютная
кофейня в мире, некогда созданном воображением самого Вер-
шителя сэра Макса. Место, где гостеприимство отплачивают ис-
ториями, — а кто еще умеет рассказывать так интересно и ув-
лекательно, как сэр Макс и его возлюбленная леди Меламори?
И мы, украдкой подслушавшие их повествование, погружаемся
в прошлое, ищем там неповторимого фраевского аромата бы-
лых приключений в Ехо. Мозаичных мостовых, загадочного вку-
са камры и немудрящих шуток старого доброго сэра Макса.

Все это здесь есть: спешу заверить, что увлечение Фрая
«мэйнстримом» сказалось только на обрамляющей истории, ко-
торая, в принципе, не так-то уж и важна. Но годы не проходят
бесследно — как для писателя, так и для его героев. В класси-
ческий фраевский букет примешивается запах книжной пыли.
Сэр Макс и леди Меламори рассказывают о своих приключени-
ях — но рассказчики старше и куда опытнее персонажей. Оно и
понятно: в начале книги автор предупреждает, что читать «Ла-
биринты Ехо» для понимания «Хроник» вовсе не обязательно.

Это — новый цикл о старых героях, и неудивительно, если они
внезапно покажутся вам незнакомыми.

В остальном Макс Фрай остается Максом Фраем. «Фирмен-
ный» легкий стиль, заставляющий порою забыть про еду и сон.
Стройный детективный сюжет — просто удивительно, как мно-
го нового может открыться в, казалось бы, исписанном вдоль и
поперек мире. Ненавязчивая и непринужденная житейская муд-
рость, после которой неволей глядишь на мир немножко по-фи-
лософски. И, конечно, мощнейший психотерапевтический эф-
фект, который признают даже фраененавистники: отгоняет зим-
не-весеннюю депрессию, как минимум, на месяц.

Рискуя пасть жертвой ценителей «большой литературы», я,
тем не менее, не могу не приветствовать — стоя и аплодисмен-
тами — «Хроники Ехо» и все, что за ними последует. Да и для
самого Фрая это вовсе не шаг назад, а переход на новый виток
творческой спирали. Так что будем наслаждаться новыми исто-
риями про Ехо, пока автора снова не занесло в постмодернизм.

Новый роман Васи-
лия Головачева следует
употреблять читателям,
подготовленным зара-
нее. Поскольку на стра-
ницах книги автор обра-
щается ко многим обла-
стях человеческих зна-
ний, высказывает уста-
ми героев мнение по по-
воду животрепещущих
вопросов современнос-
ти. В чем причина того,
что русский язык стано-
вится примитивным? В
нем слишком много
предлогов. Почему евро-
пейская цивилизация
приходит в упадок? Из-

за недальновидной демо-
графической политики. Кто противостоит

зловредным космическим захватчикам? Русское казачество.
В книге «Ко времени моих слез» нашли отражение многие собы-
тия нашей современности, что далеко не каждому роману идет на
пользу. «Злободневность» в литературном произведении — палка
о двух концах, и надо быть Головачевым, чтобы уметь с этим ору-
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Роман — М.: «Эксмо», 2004 — серия «Абсолютное оружие» — 480 стр.
— 70100 экз.

ВАСИЛИЙ ГОЛОВАЧЕВ. 
КО ВРЕМЕНИ МОИХ СЛЕЗ
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Повести — СПб.: «Амфора», 2004 — 384 стр. — 15000 экз.

МАКС ФРАЙ. 
ХРОНИКИ ЕХО

ЭТО ИНТЕРЕСНО

●● «Хроники Ехо» — первый том Макса Фрая с обложкой зеленого
цвета. До этого абсолютное большинство его книг выходили в оран-
жевых тонах. Возможно, резкое изменение оформление призвано
подчеркнуть разницу между старым и новым циклом о городе Ехо.

●● Первая книга о Тайном Сыске города Ехо — «Лабиринт» («Чу-
жак») — издавалась с 1996 года пять раз. Ее общий тираж —
57000 экземпляров.

●● Макс Фрай — коллективный псевдоним Светланы Мартынчик и
Игоря Степина. Последний, в частности, иллюстрировал старую
серию «Лабиринты Ехо».
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жием управляться и соблюсти необходимую меру.
Нельзя сказать, что главному герою романа, инженеру Арсе-

нию Владимировичу Гольцову, повезло в жизни. Специалист, на-
чальник средней руки, хороший человек. Но загадочные и не все-
гда приятные события преследуют его с детских лет. Именно с
детских воспоминаний начинается роман, именно они наиболее
ярко и сочно прописаны, лишены надуманной сентиментальности,
делают фигуру героя живой и целостной. Складывается впечатле-
ние, что Гольцов живет воспоминаниями. Конечно, помогают по-
чувствовать себя живым, нужным и влюбленная в Арсения Влади-
мировича молодая сотрудница, и непутевый сын, и дочка, у кото-
рой своих проблем хватает. Но не будь этих мелочей — и кто зна-
ет, во что превратилась бы жизнь экзора Гольцова.

Именно экзора. Это должность у Арсения Васильевича такая
в качестве «дополнительной нагрузки». В далеком детстве род-
ной дед предупредил его, что придут к Арсению «хорошие лю-
ди», «ратники Рода русского». Пришли, предложили работу опе-
ратора-наблюдателя — следить за равновесием в неком мире за
пределами нашей «метавселенной». Пришли, да, как запоздало
понял Гольцов, не те. Так инженер однажды ошибся в выборе.
Знал бы, на что соглашается и что за этим последует!

Деятельность специального отряда по выявлению и обез-
вреживанию лиц с паранормальной энергетикой переплетает-
ся с личной жизнью Арсения Васильевича. Обнаруживается
очередной тайный заговор сил вселенского масштаба. Косми-
ческие гроссмейстеры планируют дальнейшую дестабилиза-
цию обстановки на планете Земля, в первую очередь — в Рос-
сии. А в центре конфликта — скромный инженер и благополу-
чие его семьи, вполне земные проблемы и радости. Наиболее
удачными у Головачева вышли именно описания обыденной
жизни, трудовых будней, быта. Такие «включения» не дают
персонажам сделаться «очередными», плоскими типажами.

Держит интрига, не отпускает! А «громкие» фразы и «краси-

вые» лозунги оказываются вполне уместными, когда их произно-
сят так вовремя появившиеся «ратники», словно вышедшие из
легенды Светлые витязи, защитники родной Земли от темных
сил... И как-то совсем не до иронии, когда понимаешь, что герою
предстоит сделать очередной, тяжелый и ответственный выбор.

Поистине неоценим
вклад мастера пасто-
рально-городского
фэнтези Айвона Бо-
гослова в искусство
апокалиптической на-
правленности! Изо
всех эпизодов «Биб-
лии» его «Открове-
ние» занимает почет-
ное третье место по
количеству преемни-
ков и литературных ин-
терпретаций, уступая
только «Исходу» для
космической оперы и
Ноевому ковчегу для
романа-катастрофы.
Люди набожные крес-
тятся при виде трех
шестерок, а голливуд-
ские продюсеры изо-

щряются в придумывании очередных ребусов: переворачивают
«число зверя», приписывают перед ним единичку или умножа-
ют на три, намекая на Судный год, обычно недалеко отстоящий
от даты кинопремьеры. Больше прочих, пожалуй, преуспел ме-
тод начертания арабской триграммы на затылке милого дитя,
принесший автору «Омена» миллионные тиражи книг и (пока)
четыре кинофильма. После такой огласки Антихрист не скоро
посмеет объявиться в среде бдящих горожан — его в три счета
вычислят и примут антиантихристские меры.

В своем втором романе «Анафема» Сергей Чекмаев пошел
по другому пути, поселив напророченного злодея в глухое село.
Книжка, впрочем, от этого «сельским фэнтези» не стала, сохра-
нив мрачную городскую атрибутику и живость сюжета. Ее бы
смело можно ставить в ряд книг, мимикрирующих под «Ночной
дозор», если бы не пара-тройка видовых отличий, выдающих в
ней зверя совсем иного вида.

«Анафема» — это православное городское фэнтези. Уже не
готический роман из-за игрового сюжета и не фэнтези из-за
претензий на реализм. И, в отличие от западных вариаций «От-
кровения», здесь нет святых отцов в черных костюмах с белыми
подборками на воротниках. Как и нет ничего католического. Со
всем не угодным Господу борются батюшки в рясах с «Макаро-
вым» наперевес и «Отче наш» на языке. Думаете, гэг? Ан нет!

Православные реалии проработаны очень детально, с энцик-
лопедичной точностью — тут автор нашел разумное применение
лирическим экскурсам, которые в его предыдущем романе, «Ве-
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Мы оцениваем каждую книгу по десятибалльной шкале.
Сюжет — то, насколько захватывает повествование, на-

сколько непредсказуем сюжет.
Мир — то, насколько глубоко проработан авторский мир,

насколько он интересен и оригинален.
Персонажи — то, насколько удались образы героев книги,

насколько они продуманы, насколько логично их поведение.
Стиль — авторский язык и манера изложения; все те эле-

менты авторского мастерства, которые не описывают три пре-
дыдущих критерия.

Качество издания — то, насколько книгу приятно держать
в руках и листать. На это влияют и внешний вид, и иллюстра-
ции, и полиграфия.

Для переводных изданий мы также оцениваем качество пе-
ревода.

Оценка «МФ» — общее впечатление наших рецензентов о
книге. Она складывается с учетом всех остальных оценок, но
не обязательно является их средним арифметическим.

Сборники и нехудожественные произведения могут остав-
ляться без оценки.

Как мы оцениваем книги

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Арсению Гольцову — главному герою романа, инженеру, экзо-
ру, потомственному воину — Василий Головачев подарил не толь-
ко созвучное со своим имя, но и многое из своей собственной био-
графии: воспоминания о годах детства и юности, начале взрослой
жизни. Возможно, именно автобиографичность романа, а не бое-
вые сцены и мистика делают книгу по-настоящему увлекатель-
ной. Сразу становится понятно, что даже Воин-Света-В-Сияющих-
Доспехах — тоже человек. А человеку сопереживать все же при-
вычнее, чем неуязвимому супергерою. И по-настоящему интерес-
но было бы узнать, насколько писатель отождествляет себя со
своим персонажем, с его мыслями, поступками. Что, если некото-
рые из описываемых в романе событий происходили в действи-
тельности? Надеюсь, что нет. Потому что страшновато.
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зухе», были не очень-то к месту. Опричники, покаяние, митропо-
литы — автору удается поместить читателя в фантастический
мир, который мы доселе не замечали. Здесь РПЦ ведет духовную
войну с харизматическими сектами, которые умело укоренились
на постсоветском идеологическом пустыре и жаднее вампиров
пьют кровушку российских граждан. В попытке им воспрепят-
ствовать церковь и МВД организовывают спецбригаду «Анафе-
ма», на службе в которой состоят три главных положительных ге-
роя книги — бывший следователь Чернышов, вольноотпущенник
Даниил, и ветеран чеченской войны, старлей по прозвищу Савва.
Им-то и предстоит верой и силой противостоять богопротивным
слугам Базиля Тристахина, который и есть тот самый...

«— Это же анаграмма! Переставьте буквы!»
На фоне — нестройный грегорианский хор под руководством

Джерри Голдсмита. Медленно опускается занавес. Конец пер-
вой книги.

Доводилось ли вам
читать советский про-
изводственный роман?
Кондовый такой, с про-
грессивным старшим
технологом и инспекто-
ром-консерватором?
Если нет — не отчаи-
вайтесь: книга Алек-
сандра Бушкова «Не-
летная погода» воспол-
нит этот досадный про-
бел.

Вводная такова: в
начале 22 века челове-
чество, уже замахнув-
шееся на роль галакти-
ческой расы, вдруг
ткнулось носом в стену.
Гиперпространствен-
ные корабли, которыми
земляне так гордились,

оказались не способны уйти от планеты-метрополии далее чем на
десять световых лет. То ли свойства пространства на границе Ой-
кумены поменялись, то ли кто-то нарочно поставил барьер на пути
экспансии — но большинство звезд оказалось для человечества
по-прежнему недоступно. К началу действия романа сей при-
скорбный факт осознают немногие, но если попытка пробить сте-
ну не увенчается успехом и главный космический проект «Икар»
будет закрыт, это станет признанием поражения. Несостоявшаяся
«галактическая раса» стоит на пороге грандиозного разочарова-
ния. Именно поэтому сотрудники Проекта, в том числе главный ге-
рой пилот-испытатель Панарин, активно возражают против уреза-
ния «Икару» энергообеспечения. Ничего подобного, отвечают про-
тивники Проекта, земляне никогда и не делали ставку на космиче-
скую экспансию. Ойкумена может столетиями кормить человечес-
тво, а на Земле полно проблем, для разрешения которых не хвата-
ет ресурсов. Да и вообще, тратить до 20 процентов энергии Сол-

нечной системы на исследования, которые грозят закончиться
полным пшиком — абсурд. Может, вместо того, чтобы с достойным
лучшего применения упорством биться головой о стену, стоит по-
пробовать иную тактику?..

По сути, автор поднимает старый, как мир, вопрос: стоит ли
государству поддерживать академическую науку — исследова-
ния, которые не дадут немедленной отдачи, но без которых не-
возможно представить будущий прорыв. Эта нудноватая дискус-
сия (суть которой сводится к чисто административному вопросу:
урезать фонды или не урезать?) разворачивается на фоне таин-
ственной истории, в которую замешан один из ярых сторонников
Проекта, известный журналист Станислав Снерг. Ведущий попу-
лярной передачи «Т — значит тайна», он вызывает пристальный
интерес у неких загадочных сил — то ли пришельцев из туманно-
сти Андромеды, то ли переродившихся земных колонистов, то ли
посланцев самого Сатаны... Что только радует неунывающую
«акулу пера». Надо заметить, положительные герои Бушкова ча-
сто напоминают адептов «тайных знаний», описанных Умберто
Эко в «Маятнике Фуко». Тех самых, которые с одинаковой легко-
стью находят зашифрованные послания инопланетян, измеряя
египетскую пирамиду или газетный киоск. В целом роман, одна-
ко, выглядит достаточно невинно, можно только удивляться, по-
чему он не был издан в 1983 году — тогда же, когда был написан.
С точки зрения советской цензуры совершенно «непроходной»
выглядит лишь одна сюжетная линия, связанная с православной
церковью, которая ведет собственные космические исследова-
ния. Другая причина, по которой эту вещь могли завернуть — ее
глубокая вторичность. В послесловии к «Нелетной погоде» Алек-
сандр Бушков и сам признается, что это произведение написано
под сильным влиянием «полуденного цикла» братьев Стругац-
ких. Но невелика беда: кто только из авторов «четвертой волны»
не подражал АБС? Книга получилась вполне добротной, с легким
привкусом ностальгии... Хотя сомневаюсь, что сегодня ее выпус-
тили бы семидесятитысячным тиражом, если б на обложке не
стояло имя автора сверхпопулярных «Пираньи» и «Сварога».

Перед нами свежий роман ирландца Йона Колфера, автора
довольно популярных у нас историй о маленьком хитроумном
гангстере Артемисе Фауле. Правда, к Фаулу новая работа писа-
теля отношения не имеет.

Итак, недалекое будущее. Мегаполис Маичи-Сити: площадь
300 квадратных миль, население 25 миллионов. Маяк в руке ги-
гантской Статуи Стремления, шикарные кварталы для богачей и
полные уличных банд трущобы. Город управляется спутником
«Маичи-9» и полностью принадлежит одноименной мегакорпора-
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ЭТО ИНТЕРЕСНО

Несмотря на миллионные тиражи, фэндом не слишком жалует
Александра Бушкова. На счету красноярского писателя всего две
литературных премии. Первую из них — «Великое кольцо» — он
получил в 1981 году за дебютную повесть «Варяги без приглаше-
ний». Вторую же — премию имени Валентина Пикуля от Междуна-
родной ассоциации писателей-баталистов и маринистов — ему
вручили лишь в 2003 году.
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ции с японскими корня-
ми. «Все, что угодно для
тела, и ровным счетом
ничего для души». Коро-
че говоря, антиутопич-
ный Нью-Йорк эпохи по-
бедившего глобализма.

Найденный на площа-
ди имени космонавта
Хилла младенец назван
Космо Хиллом и отправ-
лен в Институт для маль-
чиков с неустановленны-
ми родителями. О парне
там заботятся: испыты-
вают на нем новые ле-
карства, биооружие, пи-
щевые добавки и прочие
интересные для здоро-

вья препараты. Из-за такой
«трогательной» опеки воспитанники Институ-

та долго не живут. Космо мечтает смыться из этого ада, и од-
нажды ему это удается. Правда, жестокая скотина надзиратель
Редвуд тяжело ранит беглеца. И вот тут Космо становится свидете-
лем странной картины. К нему слетаются сотни прозрачных су-
ществ, которые как бы вытягивают из раненного мальчика жизнен-
ную силу — каплю за каплей. Однако в последний момент (внима-
ние!) его спасает довольно странная компания.

Так Космо Хилл оказывается среди Супернатуралистов —
подпольной группы, члены которой обладают даром видеть
«энергетических вампиров» и пытаются с ними бороться. Гла-
варь — бывший полицейский курсант Стефан Башкир, русский
по происхождению. Технический эксперт и медик — Люсьен
Бонн, он же Повторюшка, плод генетического эксперимента
(выглядит, как шестилетка, хотя ему уже стукнуло 28). Боевик —
шестнадцатилетняя Мона Васкез, бывший член уличной банды
Милашек (сирота, родители погибли во время голодного бунта).

Космо становится четвертым членом Супернатуралистов, и впе-
реди его ожидают опасные приключения. Стычка с бригадой адво-
катов быстрого реагирования («У тебя есть право получить серьез-
ные неприятности!»). Знакомство с космическим пиратом Линколь-
ном, который прогоняет хакерские программы через спутник и ве-
дет незаконное телевещание. И, наконец, проникновение в непри-
ступную башню «Маичи», где все тайное становится явным.

Роман увлекателен и лихо читается, но у него есть ряд серь-
езных недостатков. Хотя мир выписан довольно зримо, не ос-
тавляет постоянное чувство «дежа вю». Такое впечатление, что
автор взял за основу штампы кинематографических антиуто-
пий: «Безумный Макс», «Джонни Мнемоник», «Робокоп»... В ре-
зультате элемент неожиданности отсутствует напрочь — глав-
ным гадом, естественно, окажется представитель корпорации
«Маичи». Раздражают чисто киношные «рояли в кустах», когда
в-самый-последний-момент на выручку героям приходит оче-
редная счастливая случайность. Ну и, конечно, схематично-без-
ликие образы персонажей. Не зря Космо Хилл в начале истории
видит себя как бы героем комикса в духе «Бэтмена». Роман
Колфера и есть комикс, красиво и модно упакованная пустыш-
ка. Почитать можно, но особо не обольщайтесь. С другой сторо-
ны, Колфер умеет поддержать напряжение и темп, а это уже не-
мало. Ведь качественно развлекать не каждому дано...

В литературе действу-
ет неписаное правило: к
творчеству писательниц
относятся более взыска-
тельно, чем к книгам их
коллег-мужчин. Почему?
Сложно сказать. Может, в
нынешние времена, что-
бы пробиться к читателю,
одного таланта мало?
Нужно быть сильной, ха-
ризматической личнос-
тью, уметь бороться за
место под солнцем...

Кэролайн Черри — как
раз из тех немногих писа-
тельниц, которые сумели
добиться успеха благода-
ря сильному характеру.
Нашему читателю Черри
известна, в первую оче-
редь, по книгам «Эльфий-

ский камень сна», «Хроники Моргейн» и «Русалка». А теперь при-
шла очередь и одной из НФ-серий писательницы — космической
оперы о вселенной Содружества. Впрочем, это не просто авантюр-
ная фантастика: как и в остальных книгах, Черри делает здесь упор
на психологию. Львиноголовые хейни вышли у писательницы до-
статочно человекоподобными — и это понятно: о чем бы фантасты
ни писали, в первую очередь они пишут о людях, пусть и «замаски-
рованных» под инопланетян. Зато другие разумные виды Содруже-
ства выписаны с большой изобретательностью. Например, цент-
ральное понятие для разбойников-кифов — сфик, который можно
приблизительно определить как честь, гордость или авторитет.
Трехполые гермафродиты стишо проходят в своем развитии не-
сколько стадий, на каждой из которых считаются отдельной лично-
стью. Метанодышащие змееобразные тка обладают матричным
мышлением и изъясняются своеобразными таблицами. А их близ-
кие соседи кненны — черные гнезда спутанных волос с паучьими
лапами — и вовсе непостижимы для гуманоидных рас. А вот о лю-
дях разговор особый.

Именно появление представителей homo sapiens в пределах Со-
дружества нарушает хрупкое равновесие. Одни видят в людях
опасность, друге — средство к обогащению, третьи — политичес-
кий козырь... Капитан торгового корабля хейни Пианфар Шанур не-
чаянно оказывается втянутой в конфликт: человек по имени Тулли
пробрался на ее корабль и попросил о помощи — а она не смогла

Сборник — СПб.: «Азбука-классика», 2004 — серия «Современная фан-
тастика» — 640 стр. — 5000 экз.
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Романы — СПб.: «Азбука-классика», 2004 — серия «Современная фан-
тастика» — 512 стр. — 5000 экз.
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«Видимый свет»

Во второй «азбучный» том, помимо романа о Шанур, вошел еще
и авторский сборник «Видимый свет». Он состоит из рассказов и по-
вестей, трех научно-фантастических и трех фэнтезийных. Жесткая
«Кассандра», по-кафкиански безнадежные «Компаньоны», «Нити
времени», в которых читатель попадет во вселенную «Хроник Мор-
гейн», — и в то же время поэтическая притча «Последняя башня»,
авантюрный, в духе Говарда, «Вор в Корианте» и, наконец, «Братья»,
написанные на основе кельтской мифологии.



 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

21

отказать. Относительно
недавно вышедшие в ко-
смос, хейни (и Пианфар
в том числе) для многих
более древних видов —
только пешки в игре за
власть. Прежние догово-
ренности теряют силу,
видовое родство теперь
значит меньше, чем лич-
ные интересы, и в итоге
возникают неожиданные
альянсы между вчераш-
ними врагами...

Черри умело закру-
чивает интригу. Если
первый роман может чи-
таться как самостоя-
тельное произведение,
то уже второй и третий
всякий раз заканчивают-
ся на самом интересном
месте. «Испытание Ша-

нур» — пожалуй, самый интересный том из переведенных. Поми-
мо трех вышедших у нас романов, в пенталогию входят также
«Возвращение» (1986) и «Наследство Шанур» (1992).

Черри нельзя назвать виртуозным стилистом, но ее автор-
ская манера узнаваема, а умение писать интересно не подле-
жит сомнению. Будем надеяться, что издатели не задержатся с
выходом ее следующих книг.

До сих пор американец Терри Биссон был знаком российским
читателям преимущественно по рассказам — в том числе по зна-
менитой новелле «Медведи познают огонь», которая в 1991 году
принесла автору мемориальную премию имени Теодора Стард-
жона, а также «Хьюго» и «Небьюлу». Кроме того, в 2001 году в
России вышел роман «Святой Лейбовиц и Дикая Лошадь», допи-
санный Биссоном после самоубийства основного автора, Уолте-
ра Миллера-младшего. Вот, в общем-то, и все. Между тем, аме-
риканские критики считают писателя одним из самых любопыт-
ных фантастов конца восьмидесятых-начала девяностых. Книги
Терри Биссона трудно отнести к «литературе для высоколобых»,

чаще его спокойную, не-
торопливую прозу срав-
нивают с произведения-
ми Клиффорда Саймака.
Но что бы он ни писал —
городское фэнтези
(«Talking Man», 1986),
альтернативную историю
(«Fire on the Mountain»,
1988) или роман о полете
на Марс («Voyage to the
Red Planet», 1990) — лю-
бой теме автор придает
новое, оригинальное зву-
чание. Да и само разно-
образие жанров, в кото-
рых Биссону довелось
попробовать свои силы,
впечатляет. И тем обид-
нее, что первая появив-
шаяся у нас сольная кни-
га этого любопытного писателя — явная литературная неудача.

Концепция, вокруг которой вертится действие «Старьевщика»,
проста, как мычание. Каждый молодой писатель (художник, ком-
позитор, режиссер) прекрасно знает, что мешает ему пробиться к
вершинам славы. Разумеется, это засилье старых маразматиков,
именуемых классиками. В нашем мире нет ничего нового: каждая
строчка уже была многократно написана, каждая мелодия — спе-
та. Для того, чтобы свободно творить, необходимо расчистить мно-
говековые напластования. Рембрандт, Глинка, Стейнбек, Феллини
— их произведения должны быть стерты из памяти, как захламля-
ющие сознание молодого поколения. Этот принцип вошел в плоть
и кровь «прекрасного нового мира», в котором живет герой Терри
Биссона. Бюро искусства и информации, в котором он работает,
именно этим и занимается — избавляет мир от избытка искусства.
Никакой агрессии, что вы: герой просто ходит по домам и собира-
ет старые книги и пластинки, от которых за скромную плату гото-
вы избавиться сами хозяева. Полицейские пренебрежительно на-
зывают представителей Бюро «старьевщиками» — те, впрочем, не
особо обижаются. Мир Биссона гуманен к преступникам, скрыва-
ющим культурные ценности. Никаких костров на площадях и пока-
зательных казней, это вам не «451 градус по Фаренгейту». Макси-
мум — тюремное заключение, а то и вовсе денежный штраф. Од-
нако и в этом мире существуют свои «непримиримые», готовые
раз за разом нарушать закон. Причем непримиримые с обеих сто-
рон: те, кто уверен в необходимости радикального уничтожения
всех произведений искусства, и те, кто пытается сохранить насле-
дие прошлого. Под давлением обстоятельств главный герой вы-
нужден сделать выбор между двумя этими лагерями.

К сожалению, фантасты так часто использовали идею, во-
круг которой Биссон выстроил свою книгу, что даже неожидан-
ные повороты сюжета (например, наркотик «Полужизнь», отсы-
лающий прямиком к «Убику» Филипа Дика) не спасают ситуа-
цию. «Старьевщик» катастрофически неоригинален. Стилисти-
ческий блеск мог бы спасти ситуацию, но увы: Биссон пишет
простым и ясным языком, а в данном случае это достоинство
превращается в свою противоположность. После такого дебюта
непросто будет убедить публику, что «Старьевщика» написал
автор, другие книги которого должны стоять на полке каждого
уважающего себя любителя фантастики.
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Роман — пер. с англ. М. Пановой — М.: АСТ, «Транзиткнига», 2005 — се-
рия «Альтернатива. Фантастика» — 288 стр. — 5000 экз.
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ЭТО ИНТЕРЕСНО

Название первого романа пенталогии («The Pride of Chanur»)
перевели как «Гордость Шанур». О том, что «сh» обычно звучит
по-русски как «ч», промолчим. Но вот слово «рride», помимо зна-
чения «гордость», имеет еще одно — прайд, то есть семья львов.
Эта игра слов довольно важна для Черри: команда звездного ко-
рабля, давшего название первому роману, действительно являет-
ся дружной семьей. И постепенно она разрастается самым неожи-
данным образом, так что к концу третьего тома среди членов эки-
пажа есть и человек, и самец хейни (небывалый для сородичей
Пианфар случай!), и даже извечный враг хейни — киф...
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Фантастические ан-
тологии востребованы
и пользуются повы-
шенным спросом. Но
не у нас. Наша публи-
ка предпочитает, как
правило, крупную фор-
му — многотомные
эпопеи, в лучшем слу-
чае, романы. В виде
исключения допуска-
ются сборники произ-
ведений одного авто-
ра. Издатели активно
потворствовали такой
тяге, поэтому антоло-
гии на российских при-
лавках появлялись от
случая к случаю. Ныне
положение постепенно
меняется. Появляются
сборники отечествен-

ных писателей, начинают выходить и зарубежные образчики.
Конечно, до массового выпуска так популярных на Западе тема-
тических антологий дело пока не дошло, но прогресс налицо.

«Дорога короля» — пример качественной межавторской анто-
логии. Сборник выпущен британским издательством Pan Books в
1992 году и приурочен ко столетнему юбилею Джона Рональда Ру-
эла Толкина — бога-отца современного фэнтези. В какой-то мере
книгу можно считать отражением того пути, который прошел этот
род литературы от выхода «Властелина колец» до начала девяно-
стых. Составительница сборника Джейн Йолен предложила при-
нять в нем участие признанным лидерам жанра, тем, кого без ого-
ворок можно назвать демиургами сказочных миров, — и они с удо-
вольствием откликнулись на зов. Во-первых, участие в таком про-
екте почетно, ибо свидетельствует о признании заслуг. А во-вто-
рых, все эти маститые авторы считают Толкина своим Учителем,
который увлек их в бесконечное путешествие по дорогам волшеб-
ной страны. И отдать ему дань уважения — священный долг.

Разумеется, вы не найдете под переплетом книги двух одинако-
вых или хотя бы похожих рассказов. Все девятнадцать произведе-
ний написаны разными авторами, их действие происходит в раз-
личных мирах. Но, несомненно, что-то общее между ними есть — и
это не только фэнтезийный жанр. Еще, как минимум, три качества
присущи каждому рассказу сборника.
●● Новизна — разумеется, для 1992 года. Участники антологии

писали рассказы специально для нее, а не подсовывали со-
ставителю завалявшееся старье. Хотя некоторые перенесли
действие своих произведений в привычные им магические
миры (Терри Пратчетт, Гарри Тертлдав, Андрэ Нортон, Чарлз
Де Линт, Грегори Бенфорд).

●● Высочайшее литературное качество. Для такого престижного
проекта негоже отделываться второразрядной чепухой. И ав-
торы постарались на славу. Чуть выделяются трогательная
«Вера» супругов Пола и Карин Андерсон, грустно-ироничный
«Мост троллей» Пратчетта, юмористический «Дом гоблинов»
Денниса Маккирнана, романтическое «Серебро или золото?»
Эммы Булл, философское «Долгое бодрствование в храме»
Роберта Сильверберга... Впрочем, вру! Слабых произведений
в антологии просто нет.

●● Жанровое разнообразие. «Дорога короля» — коллекция луч-
ших образцов современного фэнтези. Ни одного примитивно-
го «и-вот-я-пошел-и-надавал-им-всем-по-мордам!». Рассказы
сборника — отменный ответ тем, кто считает фэнтези второ-
разрядным чтивом для подростков. Ибо главное не форма, но
содержание. А с содержанием антологии — полный порядок!
Хотя некоторые произведения отнести к фэнтези можно весь-
ма условно. Так, «Время украшать колодцы» Джона Браннера
несет в себе лишь слабые элементы «магического реализма»,
а «Долгое бодрствование в храме» Роберта Сильверберга
вполне укладывается в каноны НФ.
Подводя итоги, скажу так. Антология «Дорога короля» долж-

на быть прочитана каждым уважающим себя поклонником хоро-
шей фэнтези и любовно поставлена на полку. Причем на видное
место, дабы при случае книгу можно было бы легко найти и пе-
речитать. Просто потому, что рассказы антологии — эталон ка-
чества любимого жанра.

Борис Невский

Название сборника
обязывает ко многому:
это должна быть не про-
сто подборка расска-
зов, а действительно
новые легенды, вопло-
тившие в себя мораль,
этику и эстетику нового
мира. И хотя авторам не
удалось создать единую
картину мира (да это и
невозможно!), они, во
всяком случае, попыта-
лись воспроизвести на-
строение, атмосферу,
дух нового времени.

Антология составле-
на так, чтобы любой чи-
татель нашел в ней
«блюдо» по вкусу. Пер-
вый раздел, «Книжные

мистики», вполне оправдывает название: его авторы явно черпа-
ли вдохновение в книгах и плетут свои сюжеты вокруг литератур-
ных параллелей, аллюзий и перифразов. Вплоть до смелых попы-
ток переписать всю историю русской литературы, как это сделал
Алан Кубатиев («В поисках господина П.»). Игорь Алимов («О чем
умолчал Пу Сун-Лин: you know my name») свел в одном рассказе
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Рассказы — СПб.: «Азбука-классика», 2004 — серия «Магический
портал» — 544 стр.

НОВЫЕ ЛЕГЕНДЫ

œ”“≈Ã 

Ã¿›—“–Œ

Рассказы — пер. с англ. И. Тогоевой, А. Жикаренцева, Ю. Соколова —
М.: «Эксмо», СПб.: «Домино», 2004 — серия «Меч и магия» — 704 стр.
— 8000 экз.

ДОРОГА КОРОЛЯ

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Известные писатели часто становятся редакторами-составите-
лями антологий, особенно тематических. Иногда составитель вы-
ступает в роли мастера РПГ: придумывает целую вселенную и
правила литературной игры («Воровской мир» Р. Асприна, «Дикие
карты» Дж. Мартина). А затем привлекает в придуманный мир
других авторов. Такие антологии выходят выпусками, на протяже-
нии многих лет. Но чаще тематические антологии носят одноразо-
вый характер. Так, на счету составителя «Дороги короля» Джейн
Йолен более 20 различных антологий. Среди них «Zoo 2000» (о
фантастических зверях), «Camelot» (артуриана), «Sherwood» (о
Робин Гуде) и другие.

У нас тематические антологии пока распространены мало.
Стоит отметить вышедший в прошлом году сборник «Правила
крови», основанный на мире Тайного города Вадима Панова (по-
дробнее о мире — в этом номере «МФ»).
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современность и любимые им древнекитайские сказания: герою
на собственном опыте придется убедиться в реальности полузабы-
тых преданий и, как многие его литературные предшественники,
проверить, можно ли что-то изменить в собственной жизни, пере-
писав страницу истории. В данном случае — истории литературы.

Мария Семенова («Там, где лес не растет»), как всегда, раду-
ет богатым, образным языком, дотошным соблюдением подроб-
ностей, симпатичными героями, интересным сюжетом. А Хольм
ван Зайчик в рассказе «Агарь, Агарь!...» пытается переосмыс-
лить историю государства Израиль и проблему еврейства в це-
лом. Можно было бы еще многое сказать об этих текстах, если
бы не одно «но». Все это лишь главы романов. Они без промаха
бьют в цель, заставляют прочесть романы целиком. Такой ход,
конечно, оправдан с коммерческой точки зрения, но не слишком
честен по отношению к читателю. Ведь за один и тот же текст он,
по сути, заплатит дважды.

Произведения, включенные в раздел «Мистики обыденнос-
ти», — это и есть в полном смысле слова новые легенды. Дей-
ствие рассказов происходит в современном нам, абсолютно ре-
альном мире. В основе этих историй — многократно разыгран-
ная, но все еще не устаревшая завязка: как реагирует человек
(причем, желательно, убежденный циник, скептик и материа-
лист) на явления чудесные, не укладывающиеся в рамки его
картины мира. Сколько раз мы уже читали подобные произве-
дения и не переставали удивляться, как несуразно реагируют
герои на фантастические явления. Наверное, самый сильный
рассказ раздела и «жемчужина» сборника — «Левый глаз» Ан-
дрея Плеханова. Обаятельный главный герой становится про-
водником, через которого таинственный мир мифов Древней
Греции приходит в современность, порождая уже новые леген-
ды. И пусть читатель до последнего гадает, что стало причиной
невероятных событий — (пере)рождение бога Диониса или еже-
вечерняя бутылочка коньяка, употребляемая героем.

А вот «Реальные мистики» делают все, чтобы хорошенько на-
пугать читателя. Но пользуются при этом не живописаниями кро-
вавых расправ, а грамотным нагнетанием мистического ужаса.
Особенно постарались Леонид Каганов («Заклятие духов тела») и
Кирилл Бенедиктов («Красный город»). Тот, кто смотрел фильм
«Звонок», наверняка быстро разгадает секрет этих «страшилок»,
что никоим образом не умаляет их ценности. Не зря Каганова в
аннотации назвали «лучшим рассказчиком нового поколения»: в
«Заклятии...» совмещены и мистика, и научная фантастика, и де-
тектив. Нервных просят не смотреть: сила печатного слова может
оказаться серьезней, чем мы могли подумать.

Кстати, бросается в глаза то, что ни один из рассказов не ра-
дует нас хэппи-эндом. Впрочем, грех жаловаться: каков мир, та-
ковы и легенды этого мира...

Александра Альтман

Не секрет, что отечественные писатели-фантасты, особенно
представители старшего поколения, в большинстве своем недо-
любливают жанр фэнтези. Не лежит у них душа к подобной ли-
тературе. Иное дело — научная фантастика... И, листая эти два
сборника, выпущенные с разрывом в месяц, наших писателей
можно понять.

У автора, пишущего роман-фэнтези, достаточно много «степе-
ней свободы». Можно создать психологическую драму, можно —
эпос, можно — ироническое фэнтези или нечто романтически воз-
вышенное... Рассказчику сложнее. Беллетрист, взявшийся за фэн-
тезийное «произведение малой формы», сам себя загоняет в ло-
вушку. В таком тексте возможно лишь два пути развития сюжета.

ƒ≈–∆¿“‹ 
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Повести, рассказы — М.: «Экс-
мо», 2004 — серия «Миры fan-
tasy» — 576 стр. —15000 экз.

Повести, рассказы. — М.: «Экс-
мо», 2005 — серия «Русская фан-
тастика» — 544 стр. — 15000 экз.

ФЭНТЕЗИ-2005 РУССКАЯ ФАНТАСТИКА-2005
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Подавляющее большин-
ство повестей и расска-
зов, вошедших в антоло-
гию «Фэнтези-2005» —
притчи на традиционном
материале и с незамыс-
ловатой моралью в кон-
це. На входе маги и рыца-
ри, драконы и грифоны —
на выходе «любовь силь-
нее смерти» или «зло по-
рождает зло в наш век
ужасный...». Дело тут не
в отсутствии писатель-
ского мастерства, авторы
в книге собрались как
раз вполне достойные:
Людмила и Александр
Белаш, Александр Зорич,
Кирилл Бенедиктов, Ген-
ри Лайон Олди, Андрей

Валентинов, Марина и Сергей Дяченко, Дмитрий Володихин... Но
таково уж свойство жанра, в котором они работают: из-под власти
некоторых законов вырваться непросто. Впрочем, способ есть.
Можно поставить на уши весь жанр фэнтези, беспощадно попирая
штампы и иронизируя над «общими местами». Именно так посту-
пает Василий Мидянин в рассказе «Черный рыцарь-паук Леопольд
XVII», оставив мокрое место от героико-романтического флера,
который обычно окружает фэнтези. «Пищевая цепочка» вместо
затасканного еще писателями-романтиками понятия «рыцарская
честь» — это смело, знаете ли. В итоге насквозь чернушный рас-
сказ оказался самым ярким пятном во всем сборнике.

Совершенно другая ситуация с «Русской фантастикой-2005».
Спектр произведений, попадающих под определение «научная
фантастика», гораздо шире: от антиутопии Алана Кубатиева
«Аренда» и социальной фантастики Кирилла Бенедиктова «Уль-
тралайт» — до крутого боевика Антона Орлова «Только для про-
смотра». «Фантастика вообще» ставит перед автором куда мень-
ше ограничений, не загоняет его в узкие рамки. Собственно,
«фантастическим» можно назвать любое художественное произ-
ведение: ведь того, о чем пишет автор, на самом деле не проис-
ходило... В итоге на страницах антологии «Русская фантастика»
сходятся такие разные авторы, как Андрей Белянин и Вадим Па-
нов, Василий Головачев и Олег Дивов, Василий Мидянин и Игорь
Алимов. Представители самых разных направлений и движений,

придерживающиеся по-
рой диаметрально проти-
воположных взглядов на
литературу. Что немало-
важно, более двух третей
произведений публикует-
ся впервые. Составители
сборника сумели собрать
чрезвычайно мощную ко-
манду. Начав 2005 год с
антологии подобного
уровня, издательство
«Эксмо» высоко подняло
планку — по крайней ме-
ре, в том, что касается от-
ечественной фантастики.
Посмотрим, удастся ли
составителям серии «Рус-
ская фантастика» удер-
жаться на этом уровне и
дальше.

Василий Владимирский

Во всей школьной
программе, наверное,
нет другой книги, кото-
рую читали бы с таким
упоением все ученики,
даже самые нерадивые!
И ее же с не меньшим
удовольствием читают
люди взрослые. Потому
что каждый находит в
«Мастере и Маргарите»
свое: захватывающий
сюжет, стиль, харизма-
тичных персонажей, ро-
ман-притчу...

А Александр Зеркалов
увидел в этом романе
цепь загадок и логичес-
ких привязок к другим
книгам, эпохам, персона-
жам. Впрочем, все по по-
рядку. Зеркалов более из-
вестен любителям фантастики как Александр Исаакович Мирер
(1927—2001), автор книг «Дом скитальцев», «У меня девять жиз-
ней», «Субмарина “Голубой кит”», «Мост Верразано». А под псевдо-
нимом Зеркалов он написал литературоведческие работы «Еванге-
лие Михаила Булгакова» и «Этика Михаила Булгакова». Обе — по
сути два тома единой книги о знаменитом романе, ставшие извест-
ными задолго до публикации.

Обычно подобные труды отпугивают неискушенного читателя
заумными фразами, «давят интеллектом» и, в лучшем случае, го-
дятся как сильнодействующее снотворное. Но не таковы книги
Зеркалова. Они скорее похожи на детективы, где нет преступника
и жертвы, есть лишь череда тайн, которые автор нам предлагает
разгадать вместе с ним. Если в «Евангелии...» речь шла преиму-
щественно о ершалаимских главах, то теперь внимание Зеркало-
ва привлекли те, действие которых происходит в Москве. Зерка-
лов анализирует и сравнивает не только такие очевидные «перво-
источники» «Мастера», как Библия и «Фауст». Он находит множе-
ство прямых текстовых и смысловых цитат из Гоголя, Достоевско-
го, Грина, Лермонтова, Эдгара По... Одни из этих параллелей бо-
лее очевидны, другие вызывают искреннее удивление и восторг:
как удалось Зеркалову обнаружить, вычитать эти детали — и ведь
его сопоставления не кажутся надуманными или искусственными!

При этом, что немаловажно, автор пишет увлекательно, про-
сто. И если вы не читали «Мастера и Маргариту» или читали
давно и успели кое-что призабыть — ничего страшного. Важные
для понимания моменты Зеркалов пересказывает, необходи-
мые места цитирует.

Почему Воланд «смотрит глазами, выдуманными А. Грином;
болеет по Достоевскому; одевается по Орлову; носит шпагу, как
Мефистофель»? Почему на Коровьеве именно клетчатый пи-
джак? Почему свита Воланда хулиганит? За что наказаны на
первый взгляд безобидные финдиректор Варьете Римский и
бухгалтер Ласточкин? Что символизируют в романе нож и мол-
ния?.. Зеркалов умеет ставить «вкусные» вопросы — и находит
на них интересные ответы. Можно с ними соглашаться или спо-
рить, но, в любом случае, «Этику...» стоит прочесть, чтобы
знать: возможен и такой взгляд на «вечный роман».

Владимир Пузий
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Этика Михаила Булгакова — М.: «Текст», 2004 — серия «Коллек-
ция/ТЕКСТ» — 240 стр. — 3500 экз.

АЛЕКСАНДР ЗЕРКАЛОВ
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–ÛÒÒÍÓÂ Ù˝ÌÚÂÁË

ОЛЕГ АВРАМЕНКО
Звездная дорога
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Магия фэнтези» — 474 стр. —
8000 экз.

Колдуны и ведьмы
привыкли считать се-
бя хозяевами всего
мироздания, а к
обычным людям от-
носились, как к низ-
шей расе. Даже в
страшном сне им не
могло привидеться,
что простые смерт-

ные дерзнут бросить им вызов...

СВЕТЛАНА БОГДАНОВА
Дьявольский гамбит
Роман — СПб.: «Крылов», 2005 — серия «Бутик»

— 320 стр. — 5000 экз.

Два демона начи-
нают шахматную пар-
тию. Ставки в ней вы-
соки — судьбы пре-
красной ведьмы Маг-
ды и графа Шарля
Нуаре. Демоны про-
считали каждый ход,
но лишь над челове-
ческими чувствами

они не властны.

ВАЛЕНТИН ЛЕЖЕНДА
Непобедимый эллин
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — 410 стр. — 8000 экз.

Перед вами подви-
ги Геракла! Ну, где
еще, как не в Древ-
ней Греции, родиться
величайшему из
смертных? Могучего
сына Зевса ждут со-
вершенно невероят-
ные приключения, а
как же иначе?

АЛЕКСАНДР МАСЛОВ
Черная корона Иссеи
Роман — СПб.: «Крылов», 2005 — серия «Бутик»

— 320 стр. — 5000 экз.

Ув л е к а т е л ь н ы е
приключения и неви-
данные земли ждут
Астру Пэй, отправив-
шуюся на поиски Чер-
ной короны Иссеи. Но
не слишком ли высо-
кую цену заплатит
она за обретенное со-
кровище?

ЕЛЕНА САМОЙЛОВА
Путешественница
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Магия фэнтези» — 408 стр. —
7000 экз.

Ну что судьба на-
шла в этой Ллине —
нынешней Путешест-
веннице по мирам?
Почему ей постоянно
везет? Ничего, пусть
отправляется за Печа-
тью серафима. Я уже
подготовила ей пароч-
ку сюрпризов.

ВЛАДИМИР СВЕРЖИН
Когда наступит вчера
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Звездный лаби-

ринт» — 416 стр.

Продолжение романа «Сыщик для феи».
Судьба настигла Виктора и его «докто-

ра Ватсона» Вадима вновь. В мирной Су-
бурбании исчез король! На престол уже

претендуют Злой Бодун Ратников и став-
ленник Великой Груси Вадим!..

ЛИНА ТИМОФЕЕВА
Заговор против Младших
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Магия фэнтези» — 395 стр. —
8000 экз.

Почти пятьсот лет
империя Младших не
знала ни войн, ни мо-
ра, ни голода. Но зо-
лотые времена прохо-
дят —враги плетут
заговоры с целью
уничтожить магичес-
кие племена. Велико-
му канцлеру предсто-

ит проявить все свои таланты.

«‡Û·ÂÊÌÓÂ Ù˝ÌÚÂÁË

ЭРИК ВАН ЛАСТБАДЕР
Вуаль тысячи слез
Роман — М.: АСТ, «Люкс», 2005 — серия «Золо-

тая серия фэнтези» — 672 стр.

Раса людей и раса
покоривших их техно-
магов. Победители и
побежденные смогут
выжить, только если
рожденный от двух
рас овладеет тайной
связи между Темной
и Светлой магией, об-
ретет древнее Кольцо

и отыщет Жемчужину знания...

ЭД ГРИНВУД
Скипетр дракона
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Меч и Ма-

гия» — 7000 экз.

Третья часть цикла «Банда Четырех».
В Аглирте продолжается борьба за

трон. Тем временем Банда Четырех про-
должает поиски последнего Дваера —
магического Камня.

ЭЛЕЙН КАННИНГЕМ
Дочь дроу
Роман — пер. с англ. Е. Ластовцевой — М.: ИЦ

«Максима», 2005 — серия «Забытые королевства»
— 384 стр. — 7000 экз.

Первая часть цикла «Звездный свет и
тени».

‘›Õ“≈«»

«‰ÂÒ¸ ÒÓ·‡Ì˚ ‡ÌÓÌÒ˚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„ ÓÚ
‚Â‰Û˘Ëı ÓÒÒËÈÒÍËı ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚. Õ‡ ÏÓÏÂÌÚ Ò‰‡-
˜Ë ÌÓÏÂ‡ ‚ ÔÂ˜‡Ú¸ ÛÔÓÏËÌ‡ÂÏ˚Â ÍÌË„Ë Â˘Â ÌÂ
ÔÓˇ‚ËÎËÒ¸ ‚ ÔÓ‰‡ÊÂ. ›ÚÓ ÁÌ‡˜ËÚ, ˜ÚÓ ‡‚ÚÓÒÍËÈ
ÍÓÎÎÂÍÚË‚ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª Â˘Â ÌÂ ÔÓ‰ÂÊ‡Î
˝ÚË ÍÌËÊÍË ‚ Ò‚ÓËı ÛÍ‡ı. œÓ˝ÚÓÏÛ ËÌÙÓÏ‡ˆËˇ Ó

Í‡Ê‰ÓÈ ËÁ ÍÌË„ ÓÒÌÓ‚˚‚‡ÂÚÒˇ ËÒÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡
ÓÙËˆË‡Î¸ÌÓÏ ‡ÌÓÌÒÂ ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡. ›ÚÓ ÌÂ ÂˆÂÌ-
ÁËË, ‡ ÎË¯¸ Í‡ÚÍËÂ ‡ÌÌÓÚ‡ˆËË ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ.

–‡Á‚ÂÌÛÚ˚Â ÂˆÂÌÁËË Ì‡ ÎÛ˜¯ËÂ ÍÌË„Ë ËÁ ÔÂ-
Â˜ËÒÎÂÌÌ˚ı Á‰ÂÒ¸ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ·Û‰ÛÚ ÓÔÛ·ÎËÍÓ-
‚‡Ì˚ ‚ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÌÓÏÂ‡ı ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª.

● Андрей Белянин Меч Без
Имени
Романы — М.: «Армада»: «Издательство
Альфа-книга», 2005 — 798 стр. — 6000 экз.
Переиздание одной из самых извест-

ных трилогий Андрея Белянина. Романы
«Меч Без Имени», «Свирепый ланд-
граф» и «Век святого Скиминока» — в
одной книге.

● Алексей Пехов Хроники Сиа-
лы
Романы — М.: «Армада»: «Издательство
Альфа-книга», 2005 — 1150 стр. —
6000 экз.
Однотомное переиздание трилогии

Алексея Пехова о воре Гаррете: рома-
ны «Крадущийся в тени», «Джанга с те-
нями», «Вьюга теней».

Переиздания
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Юную Лириэль Бэнр отличает от со-
родичей-дроу любопытство, наличие
чувства юмора, а также тяга к приклю-
чениям. Неожиданная встреча с челове-
ком дарит ей шанс осуществить свою
мечту.

КЕЙТ ФОРСИТ
Запретная земля
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Век дракона».

Четвертая часть
цикла «Ведьмы Эйли-
анана».

Прекрасная Фи-
оннгал невыносимо
скучает — и молит
богов вернуть то вре-
мя, когда она совер-
шала невероятные
подвиги. Однажды

мечта сбывается...

РАЙМОНД ФЭЙСТ
Слеза богов Крондора
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Меч и Ма-

гия» — 7000 экз.

Третья часть цикла «Наследие Импер-
ских войн».

Слеза богов — величайшая святыня
Мидкемии. Мечтает обладать ею темный
маг Сиди. Герои должны опередить по-
сланцев темных сил и доставить святыню
в Мидкемию.

БАРБАРА ХЭМБЛИ
Мать зимы. Ледяной сокол
Романы — М.: АСТ, 2005 — серия «Золотая се-

рия фэнтези» — 848 стр.

Эпическая сага о мире Дарвет. О ми-
ре, в который ныне вторглись пришедшие
из земных недр чудовищные дарки. И не
спастись, если не найдет колдун Ингольд
в нашем мире ту, от которой теперь зави-
сит судьба мира.

–ÛÒÒÍ‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡

МИХАИЛ АХМАНОВ
Тень Ветра
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Экспан-

сия» — 5000 экз.

Словно мощным взрывом, разметало
осколки человечества во время экспансии
в Космос. Ждать ли нового взрыва или все
проблемы позади? Хорошо, что еще оста-
лись люди, ищущие ответа на этот вопрос.

ДМИТРИЙ БЕРАЗИНСКИЙ
По ту сторону черной дыры
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Звездный лаби-

ринт».

Гигантская воен-
ная база переносит-
ся в глухое Средне-
вековье! Ну и что де-
лать-то? Жить пома-
леньку! Парни, спо-
собные выжить в на-
шей армии, в Сред-
невековье выживут
наверняка!

ЭЛЬВИРА ВАШКЕВИЧ
Каменная принцесса
Роман — СПб.: «Крылов», 2005 — серия «Бутик»

— 320 стр. — 5000 экз.

Продолжение книги «Королева Ква-
моса».

Лучшее — враг хорошего. Эта истина
известна всем, да позабыл ее бедный Алек-
сандр Степанович! Вместо принцессы для
сына своего Пашеньки королеву привел...

ВАСИЛИЙ ГОЛОВАЧЕВ
Возвращение джинна
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Абсолют-

ное оружие» — 70000 экз.

Неподалеку от Сатурна наблюдатели

замечают объект, создателями которого
могут быть только «джинны», боевые ро-
боты гипептеридов. Кто-то из них все же
остался в Солнечной системе или это но-
вое поколение?

ЕЛЕНА ЖАРИНОВА
Наследник Шимилора
Роман — СПб.: «Крылов», 2005 — серия «Бутик»

— 320 стр. — 5000 экз.

Прельс тившись
огромной суммой де-
нег, обещанной
агентством «Лаве-
рэль», героиня согла-
шается работать на
планете Демера. Но
владельцы агентства
открыли не все свои
карты...

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ
Ничего святого
Сборник — М.: АСТ, 2005 — серия «Звездный ла-

биринт» — 416 стр.

Повести и рассказы
от автора знаменитых
романов «Завтра вой-
на» и «Без пощады».

Войны далекого
будущего... Странный
мир, в котором пере-
плелись мифы, НФ и
фэнтези... Сильный
герой, вынужденный

защищать двух нелепых девчонок...

АНТОН КРАСНОВ
Миссия «Демо-2020»
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — 379 стр. — 8000 экз.

Президент Всемирных Штатов Амери-
ки получает в свое распоряжение машину
времени. Жена президента приходит к
мужу с требованием защитить права жен-
щин в России конца 17 века!

АНТОН МЯКШИН
Бес шума и пыли
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — 375 стр. — 8000 экз.

Кто сказал, что бе-
су пакости творить в
удовольствие? Ника-
кого удовольствия —
сплошные суровые
трудовые будни.
Взять хотя бы беса
Адольфа — чертов-
ски трудно парню
приходится!

‘¿Õ“¿—“» ¿

● Терри Гудкайнд 
Первое правило волшебника
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Библиотека
фантастики» — 848 стр. — 3000 экз.
Второе правило волшебника
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Библиотека
фантастики» — 976 стр.
Третье правило волшебника
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Библиотека
фантастики».
Первые три части многотомной эпопеи

Терри Гудкайнда — в основательных тол-
стых томах.

● Глен Кук 
Гаррет: Латунь. Сталь. Чугун
Романы — М.: АСТ, 2005 — серия «Библиоте-
ка фантастики» — 944 стр.
Окончание «металлического» цикла о

частном детективе Гаррете. В одном томе

— романы «Зловещие
латунные тени», «Жар
сумеречной стали» и
«Злобные чугунные
небеса».

● Роберт Джордан Око мира
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Библиотека
фантастики» — 816 стр.
Первая часть известного цикла «Коле-

со времени» — в одном томе.

● Майкл Муркок 
Элрик из Мелнибонэ
Сборник — М.: АСТ, 2005 — серия «Золотая
серия фэнтези».
Переиздание всемирно известного

цикла повестей и романов об Элрике из
Мелнибонэ под одной обложкой.

Переиздания
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ИЛЬЯ НОВАК
Гордость расы
Роман — СПб.: «Азбука-классика», 2005 — серия

«Звездные врата» — 384 стр. — 4000 экз.

Карантинная планета с шатким кли-
матом. Орбитальная база, набитая
сверхдорогими клубнями. А также аген-
ты космопола, космические пираты и со-
трудники враждующих спецслужб... Как
развязать этот гордиев узел? А главное
— стоит ли?..

АЛЕКС ОРЛОВ
Двойник императора
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Русская

фантастика» — 10000 экз.

Юнга Эдди Шиллер служит на косми-
ческом судне. Дела идут все хуже, капи-
тан гибнет, команду ждет увольнение. Но
неожиданно ответственность за судьбу
экипажа берет на себя Эдди.

ВАДИМ ПАНОВ
Московский клуб
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Анклавы».

В недалеком бу-
дущем появились
Анклавы — «терри-
тории бизнеса», где
жизнь течет по сво-
им законам. Самой
востребованной и в
то же время проти-
возаконной стано-
вится профессия ха-
кера.

Начало книги читайте на нашем
компакт-диске.

ВАДИМ ПРОСКУРИН
Ураган мысли
Повести — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Фантастический боевик» —
408 стр. — 11000 экз.

Однажды в мире
появилась програм-
ма, изменяющая со-
знание людей. Люди
стали умнее, но зло
выплеснулось нару-
жу. Спустя несколько
лет Лорд Рэйзор по-
лучил шанс все из-
менить...

АЛЕКСАНДР РИБЕНЕК
Избранник поневоле
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Звездный лаби-

ринт. Библиотека фантастики «Сталкера»» —
288 стр.

Когда-то таких,
как он, называли Ви-
дящими, Сноходца-
ми... Теперь их на-
зывают сумасшед-
шими. И только сам
Видящий понимает:
скоро сбудется са-
мый страшный его
сон!..

СЕРГЕЙ ФРУМКИН
Предназначение
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Фантастический боевик» —
391 стр. — 12000 экз.

Чем грозит завтра: королевским пре-
столом или крошками у подножия чело-
веческой пирамиды? Можно подождать

или рискнуть всем, чтобы самому отыс-
кать путь к славе и счастью.

АНДРЕЙ ЧЕРНЕЦОВ,
ВЛАДИМИР ЛЕЩЕНКО
Чародей на том свете
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — 8000 экз.

Москва взбудора-
жена сообщением об
объекте, с помощью
которого можно пе-
ремещаться в про-
странстве и време-
ни. На поиски выхо-
дят выпускник Ин-
ститута космической
археологии и его

верный говорящий пес. Но и спецслуж-
бы не дремлют.

ИГОРЬ ШАПОШНИКОВ
Будущее не выбирают
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Звездный лаби-

ринт» — 7000 экз. — 352 стр.

Эту межпланетную войну называют
«мелкими стычками» на границах сфер
влияния. В этой войне впервые появи-
лось новое оружие — люди, каждый из
которых способен управлять целым зве-
ном боевых кораблей.

ДМИТРИЙ ЯНКОВСКИЙ
Мир вечного ливня
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Русская

фантастика» — 8000 экз.

Александру Фролову снится странная
война между людьми и загадочным про-
тивником. Он узнает, что война эта про-
исходит в параллельном мире.

ФАНТАСТИКА 2005
Сборник — М.: АСТ, 2005 — серия «Звездный ла-

биринт» — 544 стр.

Новые рассказы
Сергея Лукьяненко,
новые произведения
Владимира Василье-
ва, Евгения Лукина,
Евгения Малинина,
Владимира Михай-
лова, Святослава
Логинова, Леонида
Каганова! И многое,

многое другое!

● Владимир Васильев Волчья натура
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Звездный лабиринт» — 384 стр.
Переиздание романа известного фантаста о людях-волках — в

мягкой обложке.

● Александр Громов 1000 и один день
Романы — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Шедевры отечественной фантастики» — 7000 экз.
Избранные романы одного из ведущих мастеров современной отечественной НФ.

● Алекс Орлов Солдат чужой войны
Романы — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-книга», 2005 — 1150 стр. — 6000 экз.
Приключения Ника Ламберта: романы «Конвой», «Схватка без правил», «Возвраще-

ние не предусмотрено», «Ультиматум» — в одной книге.

● Аркадий и Борис Стругацкие Страна багровых туч
Сборник — М.: АСТ, 2005.
В книгу вошли избранные романы и повести классиков отечественной фантастики:

«Страна багровых туч», «Путь на Амальтею», «Стажеры», «Хищные вещи века», «Гад-
кие лебеди», «Отягощенные злом».

Переиздания
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ДЭВИД БРИН
Глина
Роман — М.: АСТ, 2005.

Создать искус-
ственного «двойни-
ка» —обычная прак-
тика далекого буду-
щего. Частный де-
тектив замечает:
«двойники» исчеза-
ют один за другим...
а те, кто возвраща-
ется, ведут себя

очень странно!..

ДЭВИД ВЕБЕР
Пепел победы
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Фантасти-

ка: Честь и Слава» — 5000 экз.

Девятый роман о Виктории Харрингтон.
Режиму Комитета общественного

спасения нанесен серьезный удар. Но
сдаваться он не собирается. Флот Хеве-
на продолжает готовиться к массиро-
ванному наступлению.

ЕВГЕНИЙ 
ДЕМБСКИЙ
Блудный брат
Роман — СПб.: «Крылов», 2005 — серия «Совре-

менная фантастическая авантюра» — 384 стр. —
10000 экз.

Вряд ли Оуэн Йитс мог предполагать,
что таинственный посетитель окажется
старшим братом, которого он никогда не
видел. Но разве можно отказать в помо-
щи собственному брату?

ДЭВИД ДРЕЙК, 
ЭРИК ФЛИНТ
Прилив победы
Роман — М.: АСТ, 2005 — серия «Золотая биб-

лиотека фантастики» — 544 стр. — 7000 экз.

Пятый роман известного альтернатив-
но-исторического цикла о талантливом
византийском полководце Велисарии.

ЙОН КОЛФЕР
Очень страшная миссис
Мерфи
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Артемис

Фаул» — 10000 экз.

Вилли и его старший брат обречены.

Родительское наказание грозит испор-
тить братьям всю оставшуюся жизнь. Не-
сколько часов в неделю им предстоит
проводить в библиотеке, где повелевает
очень страшная миссис Мерфи.

ААРОН ОЛЛСТОН
Ставка Соло
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Звездные

войны» — 8000 экз.

Один из величайших врагов Республи-
ки военачальник Зсинж сохранил свободу
боевого маневра. Чтобы повести решаю-
щий бой, Призрачная эскадрилья присо-
единяется к отряду Хэна Соло.

БРАТЬЯ РОБЕРТСКИ
Матрица-Перематрица
Роман — М.: АСТ, 2005.

«Матрица». Три-
логия, имеющая не
то что культовый —
мифический статус.
Такие произведения
просто взывают к
хорошей пародии!
И, конечно, чему
быть — того не ми-
новать!

ДЭН СИММОНС
Илион
Роман — М.: АСТ, «Люкс», 2005 — серия «Золо-

тая библиотека фантастики» — 672 стр. — 10000 экз.

Научная фантастика, основанная на
«Илиаде» Гомера.
Лучше всего об этом
удивительном эпосе
сказал Дин Кунц:
«Дэн Симмонс про-
сто великолепен!».

ЧАРЛЗ
ШЕФФИЛД
Холоднее
льда. 
Темнее дня
Романы — М.: АСТ,

2005 — серия «Золотая
библиотека фантастики».

Конец 21 века.
Человечество не
только вышло в кос-
мос, но и стало осва-
ивать его с неверо-
ятной скоростью.
Наступает время лю-
дей, в которых зало-
жены сверхчелове-
ческие способности.

ДЖЕЙМС
ГЕРБЕРТ
Дэвид Эш,
детектив по
паранор-
мальным
явлениям
Роман — М.: «Эксмо»,

2005 — серия «Шедевры
мистики» — 5000 экз.

Всю жизнь Дэвид
Эш пытался дока-

зать, что любому сверхъестественному
явлению можно найти вполне достовер-
ное научное объяснение. Но стоит ли от-
рицать очевидное?

ЭНН РАЙС
Лэшер
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Мистика»

— 7000 экз.

В фамильном особняке на Первой ули-
це продолжают происходить загадочные
события. И, как всегда, к ним причастен
Лэшер, неизменный спутник и покрови-
тель клана Мэйфер.

ДМИТРИЙ САФОНОВ
Шериф
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Фантастический боевик» —
469 стр. — 10000 экз.

Молодой врач встречает девушку.
На следующий день та бесследно исче-
зает. След приводит героя в малень-
кий городок. Но, как известно, Боль-
шое Зло живет именно в маленьких го-
родках.

ТАНЯ ХАФФ
Цена крови
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Мистика»

— 5000 экз.

Один за другим на улицах ночного го-
рода исчезают люди, а позже полиция на-
ходит их обескровленные тела. Частный
детектив Вики Нельсон обращается за
помощью к Генри Фицрою.

Ã»—“» ¿

● Айзек Азимов Академия
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Фан-
тастика&Фэнтези: The best of» — 7000 экз.
Один из самых известных романов

Айзека Азимова — в новой серии.

● Лоис Макмастер Буджолд
Цетаганда
Романы — М.: АСТ, 2005 — серия «Библио-
тека фантастики» — 832 стр. — 3000 экз.
Переиздание романов из цикла о

Майлзе Форкосигане: «Цетаганда»,
«Этан с Афона», «В свободном паде-
нии», «Границы бесконечности».

● Роберт Хайнлайн Фрайди
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Фан-
тастика&Фэнтези: The best of» — 7000 экз.
Переиздание одного из лучших ро-

манов великого Роберта Хайнлайна.

Переиздания
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‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚  Î‡ÒÒËÍË  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 

У термина «космическая опера» це-
лых три значения. В 1941 году амери-
канский писатель и критик Уилсон
Таккер поименовал так в своем фэн-
зине убогую псевдонаучную фантас-

тику. Этим ярлыком Таккер четко
противопоставил технологическую
и социально-психологическую НФ
того времени — фантастике при-
митивного действия. Термин ро-
дился у Таккера по аналогии с
«мыльной оперой» (мелодрама-
ми для домохозяек) и «лошади-
ной оперой» (сериальными под-
ростковыми вес-

тернами). Однако с середины 60-х космо-
оперой стали называть просто традици-
онную приключенческую НФ, действие
которой происходило в космосе или на
других планетах.

Современное значение понятие «косми-
ческая опера» пробрело в конце 70-х. Сюда
отнесли всю научную фантастику, в той или

“–» À» ¿
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«¬≈«ƒÕ¤≈ œ–» Àfi◊≈Õ»fl

Борис Невский

 ÓÒÏË˜ÂÒÍ‡ˇ ÓÔÂ‡? «Ì‡ÂÏ-
ÁÌ‡ÂÏ! ›ÚÓ Ú‡Í‡ˇ ÔËÏËÚË‚Ì‡ˇ

ÔËÍÎ˛˜ÂÌ˜ÂÒÍ‡ˇ Ê‚‡˜Í‡ Ò
Í‡ÚÓÌÌ˚ÏË „ÂÓˇÏË Ë

¯‡·ÎÓÌÌ˚ÏË Ò˛ÊÂÚ‡ÏË.
œËÙ-Ô‡Ù, ÓÈ-ÓÈ-ÓÈ ó
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Ò‡ÏÓÏ ‰ÂÎÂ ‚ÒÂ „Ó‡Á‰Ó
ÒÎÓÊÌÂÂ...

— Любопытно, — сказал я. —
А нельзя ли посмотреть? Что
это за Мир Страха?

А. и Б. Стругацкие
«Понедельник 

начинается 
в субботу»
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иной мере связанную с космосом. Действие
может происходить в недалеком будущем в
пределах Солнечной Системы или же через
миллион лет в глубинах Вселенной. Но, учи-
тывая, что в одном загоне оказались такие
разные произведения, как «Звездные коро-
ли» и «Гиперион», критикам пришлось по-
делить жанр на периоды и течения.

Выдающийся американский фантас-
тиковед Гарднер Дозуа разделил процесс
развития космооперы на три основных
периода («Великих Века»), которые ста-
ли общепринятыми.

 Î‡ÒÒË˜ÂÒÍËÂ
ÒÓÓÍÓ‚˚Â

Первый Великий Век космической оперы
— время формирования стереотипов и
шаблонов жанра. Предтеча — конечно,
марсианский цикл Эдгара Райса Бэрроу-
за. Но основателем космооперы считает-
ся американец Эдвард Элмер «Док»
Смит с романом «Космический жаворо-
нок» (1928), открывшим серию о приклю-
чениях экипажа одноименного звездоле-
та. Еще один сериал Смита о линзменах,
рассказы Эдмонда Гамильтона о Меж-
звездном патруле, цикл Джека Уильямсо-
на о Космическом легионе — вот отправ-
ные точки классической космооперы, чей
расцвет длился вплоть до 1950-х.

У классической космооперы есть ряд
признаков. Действие обычно происходит
в далеком будущем, когда человечество
колонизировало Галактику. Имеется не-
сколько галактических империй, кото-
рые враждебно относятся друг к другу.
Среди массы инопланетных рас много
гуманоидов, практически идентичных
людям. Почти все планеты пригодны для
обитания человека. Авторы классичес-
кого периода отрицают (сознательно
или по неведенью) эффект замедления
времени, основанный на теории относи-
тельности. Поэтому космос бороздят
звездолеты с гипер- или скачковыми
субсветовыми двигателями, позволяю-
щие почти мгновенно перелетать от
звезды к звезде. Возможно также нали-
чие межпространственных тоннелей.
Научность у писателей ранней космо-
оперы не в чести. В центре их внимания
— приключения, интриги и войны. А оби-
татели далеких миров по психологии и
мотивации поступков почти неотличимы
от современников. В общем, ранняя кос-
мическая опера — отражение тревожно-

го мира тридцатых-пятидесятых в зерка-
ле звездной фантастики.

Типичный пример классического пе-
риода — роман Эдмонда Гамильтона
«Звездные короли» (1949). Простой аме-
риканец из 20 века Джон Гордон обме-
нивается разумом с принцем Галактиче-
ской Империи и оказывается в далеком
будущем. Его ждут невероятные при-
ключения и, разумеется, любовь.
«Звездные короли» — воплощенная дет-
ская мечта. Как писал сам Гамильтон,
«...в них отразились старые юношеские
грезы наяву, мечтания на тему о «днях
славы». Ведь каждому хотелось бы в
мгновение ока из заурядного банковско-
го клерка превратиться в повелителя
звездной империи!».

Книга Гамильтона блестяще переда-
ет дух того времени, когда фантастика
не скрывала тесного родства с тради-
циями авантюрной литературы. Сейчас
такие книги выглядят наивным приве-
том из далекого прошлого, обитатели
которого не знали рок-н-ролла, сексу-
альной революции, СПИДа, глобально-

го терроризма или загрязнения окружа-
ющей среды.

Но несколькими яркими произведения-
ми, которые переиздаются и сейчас, ран-
няя космоопера не исчерпывается. Мно-
гочисленные опусы Керри Роквелла, Эд-
вина Чарльза Табба, Кеннета Балмера и
других — откровенно коммерческое чти-
во, простенькие, как мычание, историйки
о незатейливых приключениях героев. Та-
кие поделки и дали Уилсону Таккеру по-
вод назвать космооперу космооперой.

ÕÓ‚‡ÚÓÒÍËÂ
ÒÂÏË‰ÂÒˇÚ˚Â

Второй Великий Век космической опе-
ры — время расцвета и преобразова-
ния жанра. Отличительная черта этого
времени — соединение традиций клас-
сической космооперы и серьезной
«твердой» НФ.

Значительный вклад в преобразова-
ние космооперы внесла Ли Брэккет, жена
Эдмонда Гамильтона. Взяв за основу
марсианский цикл Бэрроуза и героичес-
кое фэнтези Р. Говарда, Брэккет при-
влекла внимание читателя к тайнам зате-
рянных городов чужих цивилизаций. Ее
обворожительные романы и рассказы,
балансирующие на грани увлекательной
авантюры и романтико-ностальгической

прозы, оказали большое влияние на
творчество многих серьезных писателей,
в частности, Рэя Брэдбери.

В пятидесятые-шестидесятые на пе-
редний край космооперы выдвигаются
такие яркие мастера, как Альфред Ван-
Вогт, Лайон Спрэг де Камп, Джеймс
Шмиц, Мюррей Лейнстер, Джек Вэнс,
Роберт Хайнлайн, Бим Пайпер, зака-
дычные друзья Пол Андерсон и Гордон
Диксон. А масштабные космические са-
ги «Основание» Айзека Азимова и «Дю-
на» Фрэнка Херберта окончательно по-
рвали со стереотипами классической
космооперы.

Впрочем, решающее воздействие на
отношение публики к космоопере оказа-
ла не книга, а фильм — точнее, телесери-
ал. Придуманный Джином Роденберри
«Звездный путь» заставил прилипнуть к
телеэкрану пол-Америки, вне зависимос-
ти от возраста и пола, раз и навсегда по-
кончил с представлением о фантастике,
как о жанре «для немногих». Более того,
«Star Trek» стал одним из фирменных
брэндов западной цивилизации!

С конца шестидесятых космоопера по-
шла валом. На сцену выходят непохожие
на предшественников и друг на друга Ур-
сула Ле Гуин, Кордвайнер Смит, Ларри
Нивен, Сэмюэл Дилени, Брайан Олдисс,
Джеймс Типтри-младший, Фредерик Пол.
Конечно, прилавки были завалены и кни-
гами ремесленников вроде Бертрама
Чандлера или Терренса Дикса. Что ж, они
тоже имели право на жизнь...

В первой половине семидесятых увле-
чение модернизированной космооперой
немного пошло на убыль. В умах и душах
фанатов НФ безраздельно царствует
«Новая волна». Ее апостолы Майкл Мур-
кок и Джеймс Баллард объявляют космо-
оперу хламом, который побыстрее надо
сдать в утиль. Казалось, все вернулось к
временам Таккера, но...

Появление «Звездных войн» Джорджа
Лукаса (1977) толкает в космооперные

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚
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объятия очередную поросль поклонников.
Популярность жанра стремительно растет.
В конце семидесятых успехом пользуются
нестандартные космические приключения
Джона Варли, Джорджа Мартина, Дэвида
Брина, Грегори Бенфорда, Майка Резника.
Да и ветераны не сидят сложа руки.

Более того, «Звездные войны» возро-
дили интерес к космической опере «золо-
того века» американской фантастики. Мо-
лодые фаны азартно набросились на под-
забытых «Дока» Смита, Гамильтона, Кэмп-
белла, чьими произведениями во многом
вдохновлялся Лукас. Соблазну поддались
даже интеллектуалы: культовой в высоко-
лобой среде становится юмористическая
космоопера «Автостопом по Галактике»
британца Дугласа Адамса. Кстати, первая
космическая компьютерная игра «Elite»,
написанная студентами-математиками из
Кембриджа Дэвидом Брэбеном и Иэном
Беллом в 1984 — тоже космическая опера.

ÃÌÓ„ÓÎËÍËÂ
‰Â‚ˇÌÓÒÚ˚Â

Третий Великий Век космической оперы
— время с конца восьмидесятых по наши
дни. Главные черты современной космо-
оперы — очередной качественный скачок
в содержании произведений и их удиви-
тельное жанровое разнообразие.

Жемчужины жанра — циклы «Гипер-
ион» Дэна Симмонса и «Культура» Йэна
Бэнкса, романы «Игра Эндера» и «Голос
тех, кого нет» Орсона Скотта Карда. Мас-
совой популярностью пользуются книги
Вернора Винджа, Кэролайн Дж. Черри,
Питера Гамильтона, Пола Маккоули, Дэ-
вида Зинделла, Грега Бира, Стивена До-
нальдсона, Джона Барнса, Чарльза Шеф-
филда, Алистера Рейнольдса...

Пестрота авторских подходов и приемов
потрясает воображение. Обычным делом
становится сплав космической авантюры с
киберпанком, антиутопией, био-, эко- и пси-
фантастикой, детективом, даже мистикой и
фэнтези. Популярны романы, которые по-
дробно описывают стратегию и тактику во-

оруженных конфликтов (военная космоопе-
ра Дэвида Вебера и Джона Ринго). В аван-
тюрно-психологической космоопере Лоис
Макмастер Буджолд и Джулии Чернеды
особое внимание уделено внутреннему ми-
ру персонажей. Романтическая космоопера
Кэтрин Азаро исследует любовные пережи-
вания героев. Монументальный космичес-
кий эпос Джона Райта написан на грани
фантастики и интеллектуальной прозы. Да-
же коммерческая космоопера отличается
нелинейным сюжетом — например, «Стэн»
Алана Коула и Криса Банча.

Неудивительно, что космооперы — ча-
стые гости на пьедестале главных фанта-
стических премий. Ежегодно «Хьюго»,
«Небьюлы», «Локусы» гурьбой отправля-
ются к Карду, Брину, Черри, Буджолд,
Симмонсу, Винджу. Причем лауреаты во-
все не стесняются признать себя автора-
ми именно космической оперы: времена
Таккера остались далеко позади.

Space opera ÔÓ-ÛÒÒÍË
По традиции еще с советских времен кос-
мооперой у нас называли примитивно-шаб-
лонные фантастические боевики. Показа-
тельно высказывание известного советско-
го критика и фантаста Георгия Гуревича,
датированное 1969 годом: «...в поисках со-
кровищ по планетам носились шайки аван-
тюристов, давя и рубя толпы аборигенов,
всяких десятиногих уродцев с глазами, как
у насекомых. За условность, неправдоподо-
бие и театральность обстановки фантасти-
ка этого типа и получила ироническое на-
именование «космической оперы»... Но, по-
шумев, «космическая опера» сошла со сце-
ны и сейчас доживает век в комиксах, став
развлечением двенадцатилетних мальчи-
шек». Ныне утверждение почтенного крити-
ка вызывает лишь ироническую улыбку.

Между тем произведения, которые
вполне укладывались в каноны космоопе-
ры, писали у нас и в те времена. Другое де-
ло, что знаменитые фантасты советской
эпохи вроде Ивана Ефремова и братьев
Стругацких никогда не согласились бы при-
числить «Туманность Андромеды» (1958)
или «Трудно быть богом» (1964) к космо-
оперному чтиву. Лишь в восьмидесятые не-
которые авторы, пусть и с оговорками, при-
знали свои книги космической оперой. На-
пример, роман Владимира Фирсова «Сру-
бить крест» (1980) и повесть Ольги Ларио-
новой «Чакра кентавра» (1988). А в середи-
не девяностых вышла трилогия Сергея Лу-

кьяненко «Лорд с планеты Земля», кото-
рую с полным правом можно считать нача-
лом Первого Великого Века русской косми-
ческой оперы. Век длится до сих пор.

По словам самого Лукьяненко, «сущест-
вовало стойкое и ложное убеждение, что
«космическая опера» — заведомо прими-
тивное, схематичное чтиво. Мой роман
«Лорд с планеты Земля» был написан в по-
рядке дискуссии с этой точкой зрения...».
Конечно, «Лорд...», хоть и основан на шаб-
лонах классической космооперы, значи-
тельно отличался от простеньких авантюр
Гамильтона и Смита. Хотя по художествен-
ным достоинствам трилогия Лукьяненко
все же уступает многим авторам советских
времен. Другое дело, что советские фанта-
сты всячески пытались замаскировать
свои опусы — а Лукьяненко абсолютно
осознанно писал именно космооперу, не
укрываясь за фиговым листком серьезной
научной или социальной НФ.

Трилогия Сергея Лукьяненко стала ру-
чейком, который прорвал плотину. Поток
отечественной космооперы хлынул на
книжные прилавки, конкурируя на равных
лишь с русской фэнтези. Увы, но современ-
ная русская космоопера пока практически
полностью укладывается в таккеровские
стереотипы. И вот доблестный космоде-
сантник Вася Пупкин штабелями укладыва-
ет подлых синекожих пришельцев с Бе-
тельгейзе, которые возжелали наши земли
и наших женщин... За ним крадется хитро-
умный косморазведчик Фома Васькин, с
риском для жизни добывающий суперсек-
ретные чертежи ионной пушки прямо из
Генштаба Темной Империи... А неподалеку
маячат широкие плечи и квадратный под-
бородок непобедимого звездного опера
Кузи Фомкина, готового показать гнусным
ворогам Великой Галактической Руси кузь-
кину мать... И так до бесконечности.

Можно вспомнить пару-тройку авто-
ров, которые время от времени пытаются
вырваться за флажки классической кос-
мооперы. Тот же Лукьяненко, Юлия Латы-
нина, Александр Зорич... Однако попытки
приобщиться к современному сегменту
жанра можно пересчитать по пальцам.
Одной руки. Наверное, должно пройти
немало времени, пока у нас появится
книги, сравнимые с «Дюной» или «Гипер-
ионом». Что ж, нельзя получить все сра-
зу... Будем верить в то, что Великие Века
русской космической оперы ждут нас за
горизонтом. Есть куда стремиться!
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Культура проникла на Гиперион. Времена
меняются...

Русские тоже умеют бабахать в космосе!

Спасибо тебе, дяденька Лукас!

Космоопера 21 века.
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Каждое фантастическое, да и не только,
произведение, можно положить на внутрен-
ние весы. Левая чаша — философская со-
ставляющая, которую автор хочет донести
до читателя. Правая — то, за чем скрыва-
ются размышления автора: антураж, сю-
жет, герои. Каждое слово следует выве-
рить, проверить, там ли оно находится, впи-
сывается ли в общую картину. Равновесие

порождает Ше-
девр, всемирно
известную класси-
ку. Если переве-
сит левая чаша,
книга станет слож-
ной и «неудобова-
римой», неинте-
ресной для читате-
ля. Перевесит пра-
вая — получится
пустая безделуш-
ка, развлекатель-
ное чтиво. Таких книг у Герберта не было.
Зато идей и размышлений автор порой «пе-
рекладывал» — возможно, и поэтому ни од-
на другая его книга не стала столь популяр-
на, как сага о песчаной планете.

ÀÂ‚‡ˇ ˜‡¯‡
Один из главных залогов всемирного
признания Герберта как в его время, так
и сегодня — глубокая разработка целого
ряда проблем, как вечных, так и актуаль-
ных для современности. Эти идеи и моти-
вы красной нитью проходят через все его
творчество.
● Власть и могущество — их ограниче-

ния, влияние власти на повелителя и
подчиненных. Что сулит власть повели-
телю и всему обществу, как ее добива-
ются проходимцы и истинные герои, ре-
лигиозные фанатики и циники.

● Пророчество — каким кошмаром оно
становится для предсказателя и како-
вы пределы предвидения.

● Экология — взаимосвязи внутри слож-
ных систем, их устойчивость. Жизнь и
деятельность человека как элемента
экосистемы.

● «Жизнь на грани» — выживание людей
в критических и экстремальных ситуа-
циях, когда факторы окружающей сре-
ды, нехватка ресурсов и чужая воля мо-
гут оборвать твое существование в лю-
бой миг, когда меняются характеры и

рождаются сверхгерои, расцветает ре-
лигиозность и мистицизм.

● Генетика — манипулирование челове-
ческой природой, евгеника и экспери-
менты с человеком.

● Вещества, расширяющие сознание, на-
пример, наркотики. А также те неверо-
ятные способности, что они даруют: яс-
новидение, телепатия и коллективное
сознание.
В «Дюне» Герберту удалось с ювелир-

ной точностью смешать эти мотивы и
уравнять чаши весов, недаром она счита-
ется одной из лучших книг научной фан-
тастики. Но о ней мы писали и будем пи-
сать, посему обратимся к другим его про-
изведениям.

”ÎÂÈ ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÚ‚‡
Другой замечательный, но малоизвест-
ный роман — «Улей Хэллстрома» («Мура-
вейник Хэллстрома»). Рядом с провинци-
альным американским городком выстро-
ен огромный подземный город, настоя-
щий муравейник, где живут странные лю-
ди. Несколько сотен лет назад они взяли
за образец общества колонии насеко-
мых. Обитатели улья разделены на бес-
полых и безмозглых рабочих, самок-про-
изводительниц и «службистов», которые
прикрывают Муравейник в «диком»
внешнем мире. Один из главных героев
книги — Хэллстром — играет в диком ми-
ре роль популяризатора экологии и ре-
жиссера фильмов о насекомых. Мы ви-
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ÃÌÓ„ËÂ ÍËÚËÍË Ë ˜ËÚ‡ÚÂÎË Ò˜ËÚ‡˛Ú ‘˝ÌÍ‡
√Â·ÂÚ‡ ÔËÒ‡ÚÂÎÂÏ-´Ó‰ÌÓÍÌËÊÌËÍÓÏª, ÍÓÚÓ˚È
ËÁ‚ÂÒÚÂÌ ÎË¯¸ ·Î‡„Ó‰‡ˇ ˝ÔË˜ÂÒÍÓÈ Ò‡„Â ´’ÓÌË-
ÍË ƒ˛Ì˚ª. ÕÂÒÓÏÌÂÌÌÓ, ´ƒ˛Ì‡ª ÒÚ‡Î‡ Ó‰ÌËÏ ËÁ
ÎÛ˜¯Ëı ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ Õ‘, ËÒÚËÌÌÓÈ ÍÎ‡ÒÒËÍÓÈ

Ê‡Ì‡. ÕÓ ‚ÒÂ ÊÂ Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó √Â·ÂÚ‡ Ì‡ÒÚÓÎ¸-
ÍÓ ÏÌÓ„ÓÎËÍÓ, ˜ÚÓ Â„Ó ÏÓÊÌÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸ ´Ó‰ÌÓÍÌËÊ-
ÌËÍÓÏª ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ‚ ‰Û„ÓÏ ÒÏ˚ÒÎÂ. ¬Ò˛ ÊËÁÌ¸
ÓÌ ÔËÒ‡Î Ó‰ÌÛ ·ÓÎ¸¯Û˛  ÌË„Û, ‡ ÏÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚Â
ÔÓ‚ÂÒÚË Ë ÓÏ‡Ì˚ ó ÌÂ ·ÓÎÂÂ ˜ÂÏ ÂÂ „Î‡‚˚.

Будущий пи-
сатель родился 8
октября 1920 го-
да. Его детство
пришлось на пе-
риод Великой
депрессии, по-
этому он не полу-
чил ни родитель-
ского внимания,

ни хорошего образования. Зато он мно-
го читал и целыми днями пропадал в
девственных лесах. В семнадцать лет
Герберт стал репортером, и эта про-
фессия давала ему средства к сущест-
вованию в течение первой половины
жизни. Во время войны Фрэнк Герберт
несколько лет прослужил на флоте.
После демобилизации он посещал кур-
сы литературного мастерства, где и по-
знакомился с женой.

Герберт много писал, однако никак
не мог добиться известности. Первым
его большим произведением стал
«Дракон в море», однако внезапную
известность он получил, когда в 1963
году вышел в свет журнальный вари-
ант первой части самого известного
его романа, «Дюна» (до того рукопись
отклонили более десятка издательств).
Всего Герберт написал более 20 книг,
часть в соавторстве, его произведения
оказали значительное влияние на науч-
ную фантастику, они переведены на
несколько десятков языков. Писатель
неоднократно получал литературные
премии, в том числе «Небьюла», «Хью-
го» и «Аполло».

Писатель скончался 11 февраля
1986 года.

Фрэнк Герберт
1945, молодой
Фрэнк Герберт.

Виталий Чихарин, Дмитрий Воронов



дим, как его личность разрывается меж-
ду коллективным разумом колонии и
«обычным» человеческим обществом.
Смертельная битва между двумя видами
людей предопределена не злой волей
сторон, но самим порядком вещей.

За прошедшие века Муравейнику уда-
лось очень далеко продвинуться. Его уче-
ные нащупали способ создания разруши-
тельного оружия. В этот напряженный
момент на их след вышло секретное пра-
вительственное Агентство — жестокая
организация, которая с легкостью списы-
вает в расход собственных сотрудников.
Книга великолепно написана, сюжет ее
держит в напряжении, а развязка сдела-
на открытой: Герберт оставляет право чи-
тателям смоделировать конец самостоя-
тельно. Безусловно, «Улей Хэллстрома»
— лучший после «Дюны» роман Гербер-
та, который можно рекомендовать всем
любителям великолепной фантастики.

√Ë·ÍÓ‚˚È ·‡¸Â
В романе «Барьер
Сантароги» Гер-
берт снова каса-
ется темы коллек-
тивного разума и
психотропных ве-
ществ. Очевидно,
последняя тема в
книгах Герберта
связана с тогдаш-
ним бумом LSD. В
небольшой аме-

риканский городок Сантарога приезжает
специалист-психолог, который должен
расследовать происходящие здесь стран-
ные события. Психолог знает, что жители
города не могут долгое время жить во
внешнем мире, городок существует прак-
тически автономно, а попытки бизнесме-
нов извне начать там дело всегда безус-
пешны. В ходе расследования выясняет-
ся, что местная «фирменная» приправа
Джасперс — вещество, объединяющее
сознания всех жителей Сантароги в один
огромный сверхразум... причем сами жи-
тели об этом даже не подозревают.

ÃË ÓÍÂ‡Ì‡
Другая примечательная серия Герберта
написана им в соавторстве с Биллом Рэн-
сомом. Сериал «Пандора», который со-

стоит из четырех книг, рассказывает о
далеком будущем. Герберт вновь подни-
мает тему выживания человека в экстре-
мальных условиях.

Огромный звездолет с далекими по-
томками первых путешественников, давно
забывших родную Землю, кружит над
ужасной планетой Пандора. Пандора —
настоящий ад для человека, она населена
злобными созданиями, а практически всю
ее поверхность занимает огромный океан.
В водах безраздельно властвуют разум-

ные водоросли, единый богоподобный
разум. Да и сам звездолет, на котором
происходит действие книги, перешагивает
все пороги разумности и тоже считает се-
бя богом. Экипажу приходится балансиро-
вать между двумя божественными сила-
ми, страдать не только от опасностей пла-
неты, но и от злой воли руководителей.

œËÍÎ˛˜ÂÌËˇ ‡„ÂÌÚ‡
Еще одна попытка создания сериала на-
подобие «Дюны» и «Пандоры» — дилогия

об агенте Маккае.
Фантастическая
вселенная двукни-
жия населена де-
сятками различ-
ных существ. Бес-
человечные экс-
периментаторы
запирают людей и
говачинов, гигант-
ских лягушкопо-
добных созданий,

на жестокой ко
всему живому
планете. В усло-
виях чудовищной
перенаселенности
и жестокой борь-
бы эволюция идет
настолько быстро,
что авторы экспе-
римента решают
уничтожить пла-
нету. И за не-
сколько дней до запланированного унич-
тожения на нее забрасывают агента Мак-
кая, который должен узнать всю правду о
ситуации на планете.

В этой книге большее внимание уде-
лено действию, однако и философии в
ней достаточно. А эпиграфы Герберта к
главам, как всегда, можно растаскивать
на цитаты.

● ● ●

Завершая статью, хотелось бы ска-
зать, что мнение о Герберте как об авто-
ре, написавшем только одну стоящую
книгу, в корне неверно: другие его произ-
ведения немногим уступают «Дюне». Ес-
ли вас заинтересовали поднятые в этом
романе проблемы, вы можете посмотреть
на них под иным углом, окунуться в заме-
чательные фантастические миры других
книг Фрэнка Герберта — и не будете ра-
зочарованы!

 Î‡ÒÒËÍË 
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● Небьюла — 1965, за роман «Дюна»;
● Хьюго — 1966, за роман «Дюна»;
● Аполло — 1978, за роман «Улей

Хэллстрома».

Фрэнк Герберт неоднократно зани-
мал ведущие места по опросам журна-
ла «Локус»:
● 1965 — 1 место в категории «НФ-ро-

ман всех времен и народов» («Дюна»);
● 1977 — 4 место в категории «НФ-ро-

ман всех времен и народов» («Дети
Дюны»);

● 1998 — 3 место в категории «НФ-пи-
сатель всех времен».

Награды Фрэнка Герберта

´’ÓÌËÍË ƒ˛Ì˚ª
1. Дюна (1965)
2. Мессия Дюны (1970)
3. Дети Дюны (1976)
4. Бог-Император Дюны (1981)
5. Еретики Дюны (1984)
6. Капитул Дюны (1985)

´œ‡Ì‰Ó‡ª
1. Направление: пустота (1966)
2. Инцидент с Иисусом (Ящик Пандоры)

(1979)
3. Эффект Лазаря (1983)
4. Фактор вознесения (1988)

ƒÊÓ‰Ê Ã‡ÍÍ‡È
1. Звезда под бичом (1970)
2. Эксперимент Досади (1977)

ƒÛ„ËÂ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ
Дракон в море (1956)
Зеленый мозг (1966)
Глаза Гейзенберга (1966)
Создатели небес (1967)
Барьер Сантароги (1968)
Ловец душ (1972)
Творцы Бога (1972)
Улей Хэллстрома (1973)
Прямой спуск (1980)
Белая чума (1982)
Человек двух миров
(1986)

Полную библиогра-
фию Фрэнка Герберта
ищите на нашем ком-
пакт-диске.

Главные книги Герберта

1946, венчание Фрэнка и его жены Беверли.
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œˇÚ¸ ÎÂÚ Ì‡Á‡‰ „ÛÔÔ‡ Î˛·ËÚÂÎÂÈ ÓÎÂ‚˚ı Ë„ ËÁ
—‡ÌÍÚ-œÂÚÂ·Û„‡ ÓÚÔ‡‚ËÎ‡Ò¸ Ì‡ ´«ËÎ‡ÌÚ ÓÌª. »Ï
Ú‡Í ÔÓÌ‡‚ËÎÒˇ Í‡Á‡ÌÒÍËÈ ÙÂÒÚË‚‡Î¸, ˜ÚÓ, ‚ÂÌÛ‚-
¯ËÒ¸ ‚ —Â‚ÂÌÛ˛ œ‡Î¸ÏËÛ, ÓÌË Â¯ËÎË ÔÓ‚ÂÒÚË

ÌÂ˜ÚÓ ÔÓ‰Ó·ÌÓÂ ‚ Ó‰ÌÓÏ „ÓÓ‰Â. ÕÛ, ‡ ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ
˝ÚÓ ·˚Î‡ ÔÂ‚‡ˇ ÔÓÔ˚ÚÍ‡, ÓÌË Â¯ËÎË, ˜ÚÓ ÔÂ‚˚È
·ÎËÌ ÓÍ‡ÊÂÚÒˇ ÍÓÏÓÏ. “‡Í Ë ÔÓˇ‚ËÎÓÒ¸ Ì‡Á‚‡ÌËÂ
ÍÓÌ‚ÂÌÚ‡ Ò ÌÂÓ·˚˜Ì˚Ï ÓÍÓÌ˜‡ÌËÂÏ ´ ÓÏª.

Насколько скомканным вышел первый
фестиваль, сейчас уже судить трудно, но
он не только прошел, но и стал ежегод-
ным. В декабре прошлого года «БлинКом»
отпраздновал свой первый маленький
юбилей — пятилетие. За минувшие годы
фестиваль разросся, обзавелся собствен-
ным сайтом, заручился поддержкой пра-
вительства Санкт-Петербурга...

Поучаствовать в конвенте изъявило
желание более семи сотен человек — ци-
фра, по современным меркам, более чем
солидная. Гости собрались не только из
северной столицы и ее пригородов, но и
из других городов нашей страны. Оба дня
— 12 и 13 декабря — дом культуры «Боль-
шевичка» буквально ломился от благо-
родных рыцарей, прекрасных дам и про-
чих людей в диковинных нарядах (были
замечены даже джедай и агент Матрицы).

Насыщенная программа конвента нико-
му из них не давала скучать. Выступления
менестрелей, которые шли почти весь пер-
вый день конвента, выставка фотографий
и рисунков, стендовые и костюмирован-
ные представления полевых игр, заявлен-
ных на наступивший год. Кстати, послед-
ние представляли собой отличные малень-
кие постановки, после которых многим на-
верняка захотелось побывать на предстоя-

щих играх. По крайней мере, автора этих
строк заинтересовать удалось.

Не остались без внимания организа-
торов и другие проявления фантастики:
почти постоянно работали секции на-
стольных игр и литературы. Правда, из
настолок было замечено только несколь-
ко карточных систем, а на литсеминарах
обсуждался, по большому счету, только
Толкин, который, при всем своем вели-
чии, все же не является единственным
представителем жанра.

Впрочем, есть у такой насыщенности
и обратная сторона: при всем желании
посетить все мероприятия конвента бы-
ло невозможно. Многие события прохо-
дили одновременно, так что приходилось
либо скакать «галопом по Европам», ли-
бо отказываться от одного в пользу чего-
то другого.

На закрытии фестиваля были подве-
дены итоги пятого «БлинКома». Самым
активным участникам были вручены по-
четные призы. Из всех номинантов стоит,
пожалуй, отметить творческую группу
«Рагнарек», которая победила в номина-
ции «За самою популярную игру конвен-
та». Ну, а финальным аккордом стал кос-
тюмированный бал, на котором в импро-
визированном танцевальном состязании
сошлись Гильдии Порядка и Хаоса. И хо-
тя многие танцы были приготовлены и от-
репетированы заранее, присоединиться к
действу смогли все желающие.

Учитывая, что на другой питерский
конвент — «Странник» — собираются в
основном профессиональные писатели и
журналисты, сложно переоценить значе-
ние «БлинКома». Сегодня это крупней-

ший в северной столице фестиваль, на
котором могут пообщаться в дружеской
обстановке простые ролевики, толкинис-
ты и прочие поклонники фантастики.

Чего «БлинКому» не хватало — так
это почетных гостей, традиционных для
других конвентов. Возможно, их пригла-
шение станет следующим шагом в разви-
тии фестиваля. Но и без знаменитостей
здесь хватает творческих людей — обыч-
ных любителей фэнтези и фантастики,
которые представляли свои работы на
выставках, исполняли музыку и выступа-
ли на сцене. Именно то, что «БлинКом»
позволяет всем этим людям представить
на суд единомышленников свое творчес-
тво и получить пусть не широкое, зато ис-
креннее признание, я бы назвал одной из
главных заслуг фестиваля.

Подводя итог, можно сказать, что фес-
тиваль удался. Удался, прежде всего, дру-
желюбной атмосферой, в которой благо-
даря стараниям организаторов смогли по-
общаться единомышленники. В то же вре-
мя «БлинКому» явно есть куда расти, и
остается надеяться, что организаторы не
остановятся на достигнутом.

Награждение творческой группы «Рагна-
рек» на закрытии «БлинКома».

Бал начинается.

Театрализованное представление ролевой
игры «Ведьмин век».

Дмитрий Злотницкий
Фотографии Михаила Евстратова aka Stirh
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В голосовании на сайте www.mirf.ru
приняло участие 330 человек. Всего
было отдано 925 голосов (один чита-
тель может проголосовать максимум за
три книги).

Выбор читателей. 
Февраль 2005

1. Василий
Головачев

Ко времени 
моих слез 

16,5%
голосов

2. Маргарет
Уэйс Кузница души 13,3 %

3. Алексей
Пехов

Под знаком
Мантикоры 9,4%

4. М. Уэйс, 
Д. Перрин Кодекс драконида 6,6%

5. Ник
Перумов Череп в небесах 6,1%

 ÌË„ ‚ Ì‡¯ÂÈ Ò‡ÏÓÈ ˜ËÚ‡˛˘ÂÈ ‚ ÏËÂ ÒÚ‡ÌÂ ËÁ‰‡ÂÚÒˇ ÏÌÓ-
„Ó. fl ·˚ ‰‡ÊÂ ÒÍ‡Á‡Î, Ó˜ÂÌ¸ ÏÌÓ„Ó. ◊ÚÓ·˚ ‚ ˝ÚÓÏ Û·Â‰ËÚ¸Òˇ,
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Á‡„ÎˇÌÛÚ¸ ‚ ‡Á‰ÂÎ ´ ÌËÊÌ˚Â ÌÓ‚ËÌÍËª, „‰Â Ï˚
ÔÛ·ÎËÍÛÂÏ ÔÎ‡Ì˚ ÍÛÔÌÂÈ¯Ëı ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚. ƒÂÒˇÚÍË ‡‚ÚÓÓ‚
Ë Ì‡Á‚‡ÌËÈ Í‡Ê‰˚È ÏÂÒˇˆ ó ÌÂ ÓÒËÎË¯¸, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ˜ËÚ‡Ú¸ ‚
‰ÂÌ¸ ÔÓ ÍÌË„Â. ◊ÚÓ·˚ ‚‡¯Ë „Î‡Á‡ ÌÂ ÓÚÔÎˇÒ˚‚‡ÎË ˜Â˜ÂÚÍÛ
ÔË ‚Ë‰Â ÎÓÏˇ˘ËıÒˇ ÍÌËÊÌ˚ı ÔÓÎÓÍ, ˜ËÚ‡ÈÚÂ Ì‡¯Ë ÂÍÓÏÂÌ-
‰‡ˆËË. ≈ÊÂÏÂÒˇ˜ÌÓ Ï˚ ·Û‰ÂÏ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÚ¸ ‚‡Ï ‚ÓÒÂÏ¸ Ù‡Ì-
Ú‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„: ˜‡ÒÚ¸ ËÁ ÌËı ‚˚·‡Ì‡ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏË Ì‡ Ì‡-
¯ÂÏ Ò‡ÈÚÂ (www.mirf.ru), ‡ ˜‡ÒÚ¸ ó ‡ÌÂÂ ÔÓÎÛ˜ËÎ‡ ÓÚ ´Ã‘ª
ÏÂ‰‡Î¸ ´¬˚·Ó Â‰‡ÍˆËËª.

◊“Œ œŒ◊»“¿“‹?

Фантастика. Арсений Гольцов — примерный се-
мьянин, начальник средней руки. И в то же время
— экзор, хранитель родовой тайны о загадочных
посланниках. И, разумеется, именно на его экзор-
ство выпадает появление этих таинственных при-
шельцев. Но вскоре выясняется: это совсем не те,
кого ждал Гольцов... Новый роман сверхпопуляр-
ного автора — на вершине нашего хит-парада.

Рецензия — в этом номере журнала.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

ВАСИЛИЙ ГОЛОВАЧЕВ.
КО ВРЕМЕНИ МОИХ СЛЕЗ

Фантастика. Сборник «Гордиев узел» — пожа-
луй, единственная на сегодня возможность по-
знакомиться с НФ Страны восходящего солнца.
Двенадцать тщательно отобранных рассказов
наиболее характерных представителей четырех
десятилетий японской фантастики — с шестиде-
сятых по девяностые. Обстоятельная вступи-
тельная статья и биографические справки. И,

разумеется, сами рассказы: одновременно японские и чем-то
близкие отечественному читателю.

Рецензия — в №1(17) за 2005 год.

ГОРДИЕВ УЗЕЛ

Фэнтези. Красочный детский роман от
режиссера «Восставшего из Ада».
Обычная американская девочка Кэнди
попадает на сказочный архипелаг

Абарат. Свет и тьма всегда боролись за власть
над Абаратом, но теперь самой его сказочной су-
ти угрожает беспринципный делец. Кэнди сужде-
но сыграть в судьбе островов не последнюю роль.

Рецензия — в №2(18) за 2005 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

КЛАЙВ БАРКЕР. 
АБАРАТ

Фэнтези. Последняя работа одного из наших
культовых фантастов написана в характерном
для Олди жанре «нестандартного» фэнтези. Та-
лантливый малефик неожиданно для себя ока-
зывается в центре охоты за демонами. Засим
следуют странные, причудливые, но такие род-
ные всякому поклоннику харьковского дуэта
картины. Книга издана в авторской редакции.

Рецензия — в №1(17) за 2005 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

ГЕНРИ ЛАЙОН ОЛДИ. 
ШМАГИЯ

Фэнтези. Героями, как известно, не рождаются,
ими становятся. Не избегла чаша сия — стать ге-
роем — и одного из самых известных магов фэн-
тези, знаменитого Рейстлина из «Саги о Копье».
Первый из вышедших на русском языке приквелов
к «Демисезонным драконам» рассказывает имен-
но его историю. Историю волшебника, равного си-
лой богам, — и в то же время изгоя среди людей.

Рецензия — в №2(18) за 2005 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 7

МАРГАРЕТ УЭЙС. 
КУЗНИЦА ДУШИ

Фэнтези. Стильный роман, действие
которого происходит в мире, неуловимо
напоминающем позднесредневековую
Европу. Огнестрельное оружие, шпа-

ги, арбалеты, кровная месть, церковные ордена...
Целая череда приключений и интриг ожидает ка-
питана королевской контрразведки Фернана де
Суоза, расследующего загадочное убийство.

Рецензия — в №8(12) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

АЛЕКСЕЙ ПЕХОВ. 
ПОД ЗНАКОМ МАНТИКОРЫ

Фэнтези. Мир «Саги о Копье», так хорошо зна-
комый нам по «Хроникам», изменился. Вторже-
ние Хаоса перевернуло жизнь всех обитателей
Кринна. Но пока сильные мира пытаются вер-
нуть утраченную магию и привыкнуть к новым
созвездиям, полузабытые всеми дракониды ут-
верждают себя как полноценную разумную ра-
су. Они уже нашли своих самочек — но на пути

ящеролюдей встают бывшие фавориты Такхизис. В том чис-
ле — драконидский генерал.

МАРГАРЕТ УЭЙС, ДОН ПЕРРИН. 
КОДЕКС ДРАКОНИДА

Фантастика. Долгожданное завер-
шение дилогии «Империя превыше
всего». Образец боевой фантасти-
ки — с яркими персонажами, само-

бытными описаниями закрученной интригой.
После «Черепа в небесах» вы наверняка пе-
рестанете думать о Перумове только как об
авторе фэнтези.

Рецензия — в №10(14) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

НИК ПЕРУМОВ. 
ЧЕРЕП В НЕБЕСАХ

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“



ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË

—˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡: 

 »ÕŒ‘¿Õ“¿—“» ¿ ¬ œ–Œ»«¬Œƒ—“¬≈

На киноэкранах России в марте и не только: Нео сменил
имя на Константин, а вместо агентов Смитов теперь за-
жигают демоны; высокобюджетные проделки молодого
Бэтмена; история о том, почему вредно оставаться од-
ному в темноте и полтора часа здорового смеха над

мультипликационными роботами.

œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚:  »ÕŒ–≈÷≈Õ«»»

Засилье многоликих рождественских героев — хороших и не очень. Джим
Керри — мастер перевоплощений в картине «Лемони Сникет: 33 несчас-
тья» и Том Хэнкс, растиражированный на компьютере в мультфильме «По-
лярный экспресс».

ÿÂ‰Â‚˚ ÍÛÔÌ˚Ï ÔÎ‡ÌÓÏ: ´ƒfiÕ¿ª

«Дюна» Дэвида Линча на DVD диске (приложение к МФ)
и в нашей постоянной рубрике «Шедевры крупным пла-
ном». Самая необычная и спорная экранизация романа
Фрэнка Герберта, яркие актеры, безумный, но гениаль-
ный режиссер, мега-декорации, большой бюджет — и

провал в кинопрокате. Почему, казалось бы, стопроцентный хит не смог
окупиться? Как происходили его съемки? Что интересного было связано с
этим проектом? Обо всем этом вы узнаете из новой статьи Михаила Попо-
ва «Мир за гранью воображения» в рубрике «Шедевры крупным планом».

¿ÌËÏÂ: ´‘ÛË- ÛËª

Обзор одного из самых безумных представителей аниме — «FLCL» («Фу-
ри-Кури»): гитары, брови, инопланетяне, шагающие телевизоры, мопеды
«Веспа» и рок-группа «The Pillows». Вы готовы к сумасшествию?

ÕŒ¬»Õ » À»÷≈Õ«»ŒÕÕŒ√Œ ¬»ƒ≈Œ

Охотник на вампиров с незатейливым именем «Ди»; грабоиды снова в деле
— земля дрожит уже четвертый раз; еще одно доброе кино про акул; 20000
лье под водой — Жюль Верн ни в чем не виноват; красавица и чудовище в
скандинавском варианте; фантастическое нечто на станции «Мир».

◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

Рекомендации специалистов «Мира фантастики» и посетителей сайта
MIRF.RU
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Александр Чекулаев

Õ еизвестно, что сказал бы по
этому поводу Рэй Брэдбери,

но на студии A.I. Production Film Co
уже подходят к концу съемки
фильма под смутно знакомым на-
званием «Марсианские хроники.
Глава 34, часть 1». Но к книге мэт-
ра эта фантастическая лента отно-
шения не имеет. Сюжет ее посвя-
щен приключе-
ниям спецна-
зовца Жени
Б а н д о р и н а
(Юрий Коло-
кольников) и
американской
ж у р н а л и с т к и
Лолы Шустер
(Керри Ва-
шингтон) на
фоне соперни-
чества США и
России — дер-
жавы борются
за честь первыми послать челове-
ка на Марс. Помочь странам в кос-
мической гонке могут артефакты,
оставшиеся от некогда разбивше-
гося на Земле инопланетного ко-
рабля. Премьера фильма Антона
Молока (создателя спецэффектов
ко многим отечественным кино-
проектам) ожидается 18 августа
2005 года.

Битва за Марс

◊ исло супергероев, рвущихся
на большой экран, начинает

слегка пугать. Одновременно стало
известно, что скоро начнется работа
над киноверсиями подвигов Молнии
и Чудо-женщины. Историю мужика
в красном трико, умеющего дви-
гаться с невероятной скоростью, по-
ведает Дэвид Гойер, который, по
всему, прочит на главную роль Рай-
ана Рейнольдса, снявшегося у него
в третьем «Блэйде». А дамский ва-
риант Капитана Америки угодил в
лапы автора
« Б а ф ф и »
Джосса Уэдо-
на. Так как
Сандра Бал-
лок отказа-
лась играть
с у п е р д е в у ,
на ее роль
претендуют
Сара Ми-
шель Геллар
и Харизма
Карпентер.

Синдром супермена

Œ тдохнув годик после финала «Ма-
трицы», братья Вачовски созрели

для нового проекта. Но сами в режис-
серские кресла, увы, не сядут. Поста-
новщиком будет их протеже Джеймс
МакТиг, а сами они осуществят функции
сценаристов и продюсеров. Фильм на-
зывается «В» — значит «Вендетта», как
и лежащая в его основе графическая
новелла Алана Мура. Ее сюжет развора-
чивается в мире, где немцы выиграли
Вторую Мировую войну, а Англия стала
фашистской державой. Однако гордые
бритты не сдаются: таинственный по-

встанец «В»
объявляет влас-
тям войну. Пока
известна лишь
судьба главной
женской роли
ленты: на нее
братья позвали
Натали Порт-
ман («Звездные
войны»).

«В» — значит «Вачовски»!

Õ е успели мы порадоваться за икс-
мена Росомаху, получившего под

свои приключения от «ХХ век Фокс»
отдельный фильм, как расщедрившая-
ся студия удостоила той же чести...
злодея Магнито! Кино про главу «пло-
хих» мутантов расскажет о юности ми-

зантропа, прошедшей, как мы помним,
в нацистских концлагерях. Обещаны
также сражающийся с гитлеровцами
молодой Профессор Икс, первая
встреча будущих заклятых друзей и ис-
тория о том, каким образом телепат
Ксавье угодил в инвалидную коляску.

Юность антигероя

Ã ечтания фанатов сериала «Ва-
вилон-5» о полнометражном

кинофильме, действие которого про-
исходит во вселенной любимой НФ-
телесаги, близки к осуществлению,
как никогда. В основу проекта, озаг-
лавленного «Память Теней», ляжет
сценарий, написанный создателем
саги Майклом Стражински и повест-
вующий о том, как тандем землянина
Дайана Бейкера и инопланетянина
Галена противостоит новой угрозе из
космоса, связанной с технологичес-

ким наследи-
ем опасней-
шей расы Те-
ней. Съемки
ленты под ру-
ководством
р е ж и с с е р а
Стивена Бека
начнутся в
апреле — с
прицелом на
премьеру в
начале 2006
года.

Тени над «Вавилоном»

В ДВУХ СЛОВАХ
Подругу Супермена Лоис Лейн в новых кино-
приключениях «Человека из стали» сыграет
Кейт Босуорт...● Студия «Фобос Энтертейн-
мент» купила права на экранизацию НФ-ро-
мана Урсулы Ле Гуин «Левая рука Тьмы»...●
Звезда «Крадущегося тигра, затаившегося
дракона» Чоу Юн-Фат, видимо, исполнит роль
китайского корсара Чень По-Цая во второй и
третьей сериях «Пиратов Карибского мо-
ря»...● Киноцикл ужасов «Восставший из
ада» будет продолжен в формате телесериа-
ла: в нем глава сенобитов Пинхед попытается
установить ад на Земле посредством новей-
ших компьютерных технологий...● Под давле-
нием возмущенных фанатов детского фэнте-
зи-цикла Филипа Пулмана «Темные начала»
автор «Американского пирога» Крис Уэйц от-
казался от планов ее киноадаптации...● Джу-
лианна Мур («Забытое») станет партнершей
Николаса Кейджа на съемках НФ-триллера
«Следующий»...

Название графической новеллы обыг-
рывает известную «козу» Черчилля:
«V» for Victory».

О полнометраж-
ном фильме по
«Вавилону-5» фа-
наты мечтают
уже много лет.

Молния: еще один
суперпижон на
службе обще-
ственного порядка.

Первый постер
«Марсианских
хроник», увы,
на редкость не-
информативен.
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—˛ÊÂÚ: Люби-
те Кеану Ривза?

Скучаете по Мат-
рице? Вот и

славненько. Знакомьтесь —
Джон Константин. Борец со
злом, путешественник и ис-
следователь, скитающийся по
свету в поисках приключений.

Естественно, парень не без
суперспособностей, но в каче-
стве примера для подражания
он не годится. Джонни страсть
как любит выпить, покурить, а
под настроение — ругнуться

нехорошим словом, короче — настоящий рыцарь добра образ-
ца 21 века.

Что еще нужно храброму борцу со злом? Конечно же, подру-
га — симпатичная и категорически глупая. Таковая имеется —
детектив Анжела Додсон (Вайз). Эта милая барышня упорно от-
казывается верить в колдовство, демонов и прочую мумбу-юм-
бу, однако все же обращается к Константину за помощью в рас-
следовании странного самоубийства ее сестры-близнеца.

Пока Константин гоняется за чертями и выясняет, чье кунг-
фу сильнее, ему встречаются такие колоритные персонажи, как
Бальтазар (МакГрегор) — заклятый враг Константина, и Папа
Миднайт (Хонсу) — владелец оккультного клуба, который ранее,
как и Джон, сражался с нечистью, но потом бросил это неблаго-
дарное занятие.

Выяснив, что в убийстве сестры Анжелы замешана некая ми-
стическая секта «Первые из павших», Константин идет по их
следу и вскоре обнаруживает, что под Лос-Анджелесом сущес-

твует огромный подземный мир, населенный сверхъестествен-
ными существами...

Что тут можно сказать? Проект, конечно, перспективный, но,
так или иначе, любая экранизация комиксов (в данном случае —
«Hellblazer») всегда вызывает сдержанный скепсис. С одной
стороны мы имеем популярного актера, с другой — режиссера,
который еще не засветился ни в одном крупном проекте. Созда-
тели картины тщательно скрывают ее бюджет — то ли для того,
чтобы за пару дней до премьеры огорошить нас гигантской ци-
фрой, то ли (что тоже вероятно) — чтобы не позориться перед
зрителями.

Прогнозы насчет «Константина» делать еще рано, однако
пока все говорит в пользу того, что этот пациент «скорее жив,
чем мертв».

ÃËÓ‚‡ˇ ÔÂÏ¸Â‡: 9 февраля 2005
œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 31 марта 2005
◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Нам обещают хорошее зрелище. Пожи-

вем-увидим?

—˛ÊÂÚ: Если экранизации комиксов нас радуют крайне
редко, то комедийные мультфильмы с лихвой восполняют разо-
чарование от «Женщин-кошек» и прочих «Хеллбоев».

На этот раз свое веское слово скажут создатели знаменито-
го «Ледникового периода». Они нарисовали абсолютно новый,
придуманный «с нуля» мир роботов — смешных, несуразных, но

Производитель: Blue Sky Studios ● Режиссер: Крис Ведж, Карлос
Салдана ● В ролях: Ивэн МакГрегор, Холли Берри, Грег Киннер, Мел Брукс,
Аманда Байнс, Дрю Кэри, Робин Уильямс

–Œ¡Œ“¤
ROBOTS

Производитель: Warner Bros. ● Режиссер: Фрэнсис Лоуренс ● В ролях:
Кеану Ривз, Рэйчел Вайз, Шиа ЛаБеф, Джимон Хонсу, Макс Бейкер, Гэвин
МакГрегор Россдейл

 ŒÕ—“¿Õ“»Õ
CONSTANTINE

Михаил Попов

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● На роль Константина пер-
воначально хотели взять
Николаса Кейджа.

● Фильм (да и сам комикс)
должен был называться
«Hellraiser» («Восставший
из ада»), однако из-за
публикации одноименной
книги (а позже — съемок
серии фильмов) Клайва
Баркера название при-
шлось сменить.

● В комиксе Константин был родом из Ливерпуля. Патриотично
настроенные кинобоссы поменяли происхождение героя, сде-
лав его уроженцем Калифорнии.

Скажите, а ночная жизнь в ва-
шем городе есть? — Есть, но у
нее сегодня зубы болят.

Костя! Скажи водке «Нет!».
В интернете можно без проб-
лем найти досье на супергероя.

В голливудских фильмах
церковь — самое последнее
место, где следует прятаться
от нечисти.

Бывший охотник за чертями —
Папа Миднайт.
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поразительно похожих на нас с вами.
По старой доброй традиции персонажей озвучивают знаме-

нитости — причем на этот раз роботы обладают портретным и
даже артистическим сходством с теми, кто читает их текст за
кадром.

Робот-изобретатель Родни Копперботтом (в переводе с анг-
лийского его фамилия приблизительно означает «Медный
зад»), говорящий голосом МакГрегора, с детства мечтал рабо-
тать вместе с великим инженером по имени Big Weld (weld —
сварной шов, сварка).

Но когда Родни наконец-то приезжает в город, он обнаружи-
вает, что его кумир пропал без вести, а вместо него всеми де-
лами заправляет некто по имени Рэтчет (Киннер) — робот с за-
машками Гитлера, мечтающий построить идеальное общество
машин.

Слоган фильма — «Repair for adventure!».
Задача Родни и его друзей — Каппи (Берри), Лагнат (Кэ-

ри), Пайпер (Байнс) и Фендер (Уильямс) — очень проста: вы-
яснить, что здесь происходит, и спасти своего обожаемого
изобретателя.

По всем прогнозам нас ждет отличный фильм в лучших тра-
дициях «Ледникового периода», «Суперсемейки», «Корпорации
монстров», «Шрек 1-2» и прочих анимационных картин, которые

создали не просто новый жанр «трехмерных комедий», но поро-
дили целую отрасль умных, добрых, смешных и запоминающих-
ся мультфильмов, «цепляющих» всех зрителей независимо от
их возраста, пола и взглядов на жизнь.

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 17 марта 2005 года
◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Весело, задорно, талантливо. Очень реко-

мендуем

—˛ÊÂÚ: Эдвард Карнби
(Слейтер) — частный детектив,
специализирующийся на тем-
ных делишках в прямом смысле
этого слова: чужие голоса в го-
лове, странные стуки в подва-
ле, летающая по дому посуда и
прочая неюридическая чертов-
щина. Расследование загадоч-
ной смерти своего друга приво-
дит его на некий «Остров те-
ней», хранящий жуткие секреты
давно исчезнувших цивилиза-
ций. Словом — мечта любого
оккультиста и настоящий запо-

ведник для потусторонних сил.
Название фильма вовсе не означает, что наш герой рискнет

сунуться в это мрачное место в одиночку. Эдвард действует в
компании с бывшей подругой Алин (Рейд в роли археолога с фе-
номенальной памятью) и правительственным агентом Ричар-
дом Берком (Дорф).

Премьера фильма была назначена на октябрь 2004, однако
тест-просмотры фильма показали настолько паршивый резуль-
тат, что продюсеры приняли решение перенести премьеру на
весну 2005 года и переснять ряд ключевых сцен фильма.

Картине был присвоен многообещающий рейтинг R за наси-
лие и нехорошие слова в репликах главных героев.

В конце концов, выясняется, что на этом острове цветет
пышным цветом некий мистический культ Абскани, в ближай-
шие планы которого входит пробуждение древних демонов и
уничтожение всего живого на Земле. Вдобавок ко всему Эдвар-
да одолевает злой дух по имени «Королева», настойчиво скло-

Производитель: Artisan Pictures ● Режиссер: Уве Болл ● В ролях:
Кристиан Слейтер, Тара Рейд, Стивен Дорф, Уилл Сандерсон

Œƒ»Õ ¬ “≈ÃÕŒ“≈
ALONE IN THE DARK

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Премьера фильма «Ледниковый период 2» («Ice Age 2») назна-
чена на 2006 год.

● Бюджет «Роботов» официально не объявлялся, но он явно не
может быть меньше бюджета «Ледникового периода» — $60
млн.

● Университет Карнеги основал «Зал славы роботов» (www.robot-
halloffame.org), в котором имеются такие экспонаты, как манипу-
лятор Ultimate, установленный на конвейере автоконцерна
General Motors 40 лет назад, R2-D2 из «Звездных Войн», HAL
9000 из «Космической одиссеи 2001 года» и андроид Asimo, со-
зданный компанией Honda.

Дорогая, это у тебя пистолет
или огнемет?

От пули еще ни один демон не
убегал...Вроде бы и не точная копия МакГрегора, но сходство удивительное.
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няющий детектива к сотрудничеству с силами тьмы. Нашим ге-
роям предстоит на своей собственной шкуре понять, что если
даже ты не во что-то не веришь — это вовсе не значит, что «что-
то» не сможет тебя убить.

Фильм был снят на основе популярнейшей серии компьютер-
ных игр «Один в темноте» компании Atari. Сами игры были
очень неплохи, однако все прогнозы на их нынешнюю экраниза-
цию звучат довольно сдержанно. Бюджет этой картины — всего
$20 млн. Уве Болл — далеко не самый сильный режиссер (инте-
ресно, что в его ближайшие планы входят съемки фильма по
мотивам игры «Far Cry» с предварительной датой премьеры в
2006 году).

Однако те немногие счастливцы, которые смогли увидеть
переделанную версию «Одного в темноте» на предпросмотре,
в один голос утверждают, что картина получилась более чем
достойной — правда, мало связанной с сюжетом компьютер-
ной игры.

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 10 марта 2005 года
◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Несложные спецэффекты, среднее качест-

во режиссуры, хорошая игра актеров и умеренные сборы в ки-
нотеатрах.

—˛ÊÂÚ: Начало этой
истории мы уже знаем по

первому «Бэтмену»
(1989) — молодой арис-

тократ Брюс Уэйн стал невольным
свидетелем жестокого убийства сво-
их родителей. Одержимый жаждой
мести, он покидает родной Готхэм-
сити и отправляется на Восток. Там
Брюс встречает Ра’с Аль-Гхула (Ва-
танаби) — главу секретного ордена
ниндзя, изучает целую кучу секрет-
ных боевых искусств и возвращается

домой для того, чтобы устроить банзай-джихад всему преступ-
ному миру.

Батман (тюрк.) — мера веса в древней Руси, обычно приме-
няемая для сыпучих продуктов (например, зерно).

В Готхэм-сити как раз сложилась очень подходящая для это-
го обстановка — за время отсутствия Брюса город наводили
всякого рода жулики и негодяи. Организованная преступность
свободно разгуливает по улицам, полиция официально заявля-
ет о своем бессилии, а корпорация родителей Брюса — «Уэйн
Индастрис» — постепенно распадается на части.

В такое непростое время наш
герой случайно обнаруживает под
своим поместьем пещеру с лету-
чими мышами. От нервов и пере-
живаний молодого Брюса слегка
переклинивает на почве этих ми-
лых созданий.

Далее все просто. Если у вас
есть куча денег и раздвоение лич-
ности, то вы имеете полное право
позволить себе маленькие причуды,
например — заказать себе брониро-
ванный костюм супергероя и чудо-
автомобиль (по сравнению с кото-
рым «Астон-Мартины» Джеймса
Бонда выглядят убогими телегами).

На счастье Брюса, его компания «Уэйн Индастрис» сотрудни-
чала с министерством обороны и производила массу высоко-
технологичного оружия. Вскоре молодой Уэйн подружился с во-
енным конструктором Люциусом Фоксом (Фримен), который ор-
ганизовал ему такую экипировку, что любой супергерой, увидев
ее, умер бы от зависти.

При содействии единственного честного полицейского в го-
роде — лейтенанта Джеймса Гордона (Олдмэн), человек — ле-
тучая мышь начинает творить добро направо и налево.

Объектами для демонстрации кунг-фу служат: крестный от-
ец мафии дон Фальконе и сумасшедший доктор (а по совмести-
тельству — наркодилер) Джонатан Крэйн, известный также как
«Пугало».

В довершение ко всему на поле боя, в который превратился
Готхэм-сити, появляется некая третья сила, с которой Бэтмен,

Производитель: Warner Bros. ● Режиссер: Кристофер Нолан ● В ролях:
Кристиан Бейл, Майкл Кейн, Лайам Нильсон, Морган Фримен, Гэри
Олдмэн, Кен Ватанаби, Кэти Холмс, Рутгер Хауэр

¡›“Ã≈Õ: Õ¿◊¿ÀŒ
BATMAN BEGINS

Забегая вперед...

—˛ÊÂÚ: Они уже здесь!
Невиданные инопланетные ко-
рабли приземлились около ма-
ленького городка. Люди в пани-
ке. Полиция оцепила район.
Объявлено чрезвычайное поло-
жение. Ученые разводят рука-
ми. Неподалеку слышны взры-
вы. Из-за домов показываются

гигантские шагающие машины,
стреляющие лучами смер...

Что будет, если создать ко-
манду из величайшего режиссе-
ра 20 века, талантливейших
звезд, дать им почти $130 млн. и
разработать сценарий по моти-
вам классического романа Гер-
берта Уэллса «Война миров»?

Если закрыть глаза на то, что
действие перенесено в США, мы
можем с уверенностью сказать
— получится бомба, которая взо-
рвет летний кинопрокат. Более
500 сцен, полностью нарисован-
ных на компьютере, грандиозные
съемки, талантливые создатели
— словом, это будет здорово!

Ни один современный фильм
не обходится без поиска ин-
формации в интернете.

Правила простые: если уви-
дишь длинные зубы и красные
глаза — стреляй!

Съемки эпизодов с участием бэтмобиля проводились в Чикаго и вызвали
огромные пробки.

Брюс Уэйн — сирота,
миллиардер и человек с
раздвоением личности.

¬ÓÈÌ‡ ÏËÓ‚ 
(War of the Worlds)

● Производитель: Paramount Pictures, DreamWorks SKG
● Премьера: 30 июля 2005
● Бюджет: $130 млн.
● Режиссер: Стивен Спилберг («Особое мнение», «Искусственный интеллект», «Парк
Юрского периода», «Индиана Джонс 1-3»)
● Сценарист: Дэвид Коепп, Г.Уэллс (оригинальная история)
● Актеры: Том Круз, Дакота Феннинг, Тим Роббинс, Миранда Отто, Дэвид Алан Бэш
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как это выясняется чуть позже, очень хоро-
шо знаком — сэнсэй Ра’с Аль-Гхул.

На роль Бэтмена проводился очень дол-
гий и непростой кастинг. Рассматривались
кандидатуры таких известных актеров, как
Гай Пирс («Машина времени»), Эштон Кэт-
чер («Эффект бабочки»), Дэвид Бореаназ
(«Ворон 4»), Джон Кьюсак («Быть Джоном
Малковичем»), Дэвид Духовны («Секрет-
ные материалы», «Эволюция») и Хью Дэн-
си («Король Артур»).

Из менее популярных кандидатов на
Бэтмена можно назвать: Кристиан Бейл
(получил роль «Пугала»), Джошуа Джек-
сон, Эйон Бэйли, Билли Крадап, Генри Кэ-
вилл и Джейк Джилленхаал.

По всем признакам, пятая часть «Бэт-

мена» обречена на успех. Режиссеру Кри-
су Нолану («Мементо») и Кристиану Бейлу
(«Эквилибриум», «Власть огня») предстоит
восстановить былую славу этого комикса,
напрочь опошленного последними экрани-
зациями (предыдущая картинка была сня-
та в 1997 году). Для этого у них есть все не-
обходимое — огромный ($135 млн.) бюд-
жет и актеры экстра-класса на ролях вто-
рого плана. Снять плохой фильм при таких
раскладах попросту невозможно.

А если учесть еще и то, что «Бэтмен» до
сих пор является абсолютно беспроигрышной
франшизой, пре-
мьера которой на-
значена на самый
удачный срок — ле-
то, становится ясно
— пятая серия
фильма может стать
одним из самых ус-
пешных блокбасте-
ров 2005 года.

œÂÏ¸Â‡ ‚

–ÓÒÒËË: 16 июня
2005 года

◊ÚÓ ÓÊË‰‡-

ÂÏ: Два слова:
смотреть обяза-
тельно!

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Перед съемками Нолан пригласил всю съемочную группу на закры-
тый просмотр фильма «Бегущий по лезвию бритвы» Ридли Скотта
(1982). После этого он сказал всем: «Именно таким должен быть
наш «Бэтмен».

● Очередную подругу Бэтмена (наш супергерой крайне непостоянен
в амурных делах) по имени Рэйчел Додсон играет малоизвестная
актриса Кэти Холмс.

● На роль «Пугала» планировали взять Мэрлин Мэнсона.
● Первоначально режиссером фильма должен был стать Джоел Шу-

махер («Бэтмен и Робин», «Бэтмен навсегда»). Потом продюсеры
решили сделать картину более мрачной и пригласили Дэвида Фин-
чера («Бойцовский клуб», «Игра», «Чужой 3»), но тот отказался.
Рассматривались варианты с Клинтом Иствудом («Таинственная река», «Космические ков-
бои»), Дарреном Аронофски («Реквием по мечте», «Пи») и Вольфгангом Петерсеном (по-
следний не смог взяться за работу из-за съемок «Трои»), и наконец проект был отдан в ру-
ки Криса Нолана.

● На двери трейлера, в котором жил Кристиан Бейл во время проведения съемок, было на-
писано не «Кристиан Бейл», а просто и доходчиво — «Брюс Уэйн».

● На бэтмобиле были поставлены 44-дюймовые колеса от американской военной бронема-
шины Humvee. В целом автомобиль Уэйна выглядит так угрожающе и экзотично, будто его
эскизы рисовал сильно пьяный Пабло Пикассо.

● Примечательно, что дизайнеры костюма Бэтмена (предпоследний фильм саги — «Бэтмен
и Робин») додумались поместить на груди супергероя... резиновые соски. К счастью, такая
сомнительная эротика в «Бэтмен: Начало» отсутствует.

С 1 марта:
Возвращение в Гайю (Back to Gaia) —
фэнтези-мультфильм.

С 3 марта:
Оборотни (Cursed) — триллер, ужасы.

С 10 марта:
Один в темноте (Alone in the Dark) — бое-
вик, триллер.
Электра (Elektra) — боевик, комикс.

С 17 марта:
Губка Боб — квадратные штаны
(SpongeBob SquarePants Movie) — мульти-

пликационная комедия.
Изгоняющий дьявола: Начало (Exorcist:
The Beginning) — мистика, триллер.
Роботы (Robots) — мультипликационная
комедия.
Сын маски (Son of the Mask) — комедия.

С 24 марта:
Ходячий замок (Hauru no ugoku shiro) —
аниме, фэнтези.

С 31 марта:
Константин (Constantine) — боевик, мис-
тика.

На киноэкранах России в марте

Индустриальных декораций будет много —
Нолан обещал снять этот фильм в духе «ур-
бан-реализма».

Старина Рутгер
Хауэр. По слухам,
будет играть в эк-
ранизации «Лаби-
ринта отражений»
Лукьяненко.
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Это страшная история, чернее, чем черная, как уголь, панте-
ра, поедающая лакричные палочки на дне самого глубокого ме-
ста в Черном море.

Д. Хэндлер

На новогодние праздники российскому зрителю была пред-
ложена «современная сказка», которую прочат в «убийцы» Гар-
ри Поттера — первая экранизация одноименной серии бестсел-
леров писателя Дэниела Хэндлера.

В один крайне неудачный пасмурный день семейство с коло-
ритным именем Бодлер (взрослая часть аудитории охотно уви-
дит здесь намек на сборник «Цветы зла» Шарля Бодлера: срав-
ните с выражением «дети — цветы жизни») резко сократило
свою численность — от него остались только три ребенка: на-
ходчивая изобретательница Виолетта (Браунинг), умненький-
благоразумненький Клаус (Айкен) и полуторагодовалая Санни
(сестры Хоффман играли эту роль по очереди), говорящая на
своем собственном лепечущем языке и обладающая невероят-
ными кусательными способностями.

Дети скитаются по родственникам — причем ни одного из
них нельзя назвать психически нормальным, а по пятам за ни-
ми следует безумный дядюшка Олаф (Керри) — актер, арис-

тократ, жулик и негодяй. Шаг за шагом он претворяет в жизнь
зловещий план по отправлению сирот на встречу с их покой-
ными родителями — и все ради того, чтобы завладеть их на-
следством.

После неудачной попытки Олафа устроить столкновение
автомобиля с поездом дети попадают к дяде Монти (Билли
Конноли) — серпентологу, помешанному на рептилиях. Одна-
ко вскоре его навещает гнусный дядюшка Олаф, перевопло-
тившийся в итальянского зоолога — и детям приходится ис-
кать нового опекуна.

Бюджет картины составляет $140 млн. Уже в первый месяц
своего проката «Лемони Сникет» почти полностью окупился.
Фильм был выпущен в очень удачное время и, скорее всего, со-
берет неплохую кассу.

Таковым становится тетушка Жозефина (Стрип) — паранои-
дальная вдова, живущая в полуразрушенном доме. Через неко-
торое время к ней приходит одноногий моряк (угадайте, кто?) —
и сироты вновь отправляются в дорогу.

История на первый взгляд простая и откровенно мрачная —
но в ней есть нечто, что притягивает внимание зрителей, за-

√Œ“» ¿ ƒÀfl 
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Жанр: трагикомедийная фантазия ● Производство: Paramount
Pictures/DreamWorks SKG ● Режиссер: Брэд Силберлинг ● В ролях: Джим
Керри, Мэрил Стрип, Джуд Лоу, Эмили Браунинг, Лайам Айкен, Кара
Хоффман, Шелби Хоффман ● Премьера в России: 30 декабря 2004 года

ЛЕМОНИ СНИКЕТ: 33 НЕСЧАСТЬЯ
LEMONY SNICKET'S 
A SERIES OF UNFORTUNATE EVENTS

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Фильм совмещает в себе
первые 3 книги серии (все-
го их 11, а в планах — 13).

● Во время съемок актер
Лайам Айкен (Клаус) под-
рос на 11 сантиметров и
для него потребовались
сшить новые костюмы.

● Наложение грима на Джи-
ма Керри занимало 3 часа
в день.

● Для съемок эпизодов с дя-
дюшкой Монти потребовалось 70 змей и различных рептилий,
включая очень ядовитых кобр, гадюк, гремучих змей, зеленых
древесных питонов, ковровых змей, игуан, скорпионов, ужей и
100-килограммовую черепаху.

Дэниел Хэндлер — аккордеонист
и автор нескольких малоизвест-
ных повестей для взрослых.

Дети! Мы с вами будем жить счастливо, но недолго...

Ну разве я похож на злодея?

Граф Олаф: «Ну вот я снова
их спас. Чего только не сдела-
ешь ради наследства?»

Ну чем не «Сонная лощина»
Бертона?

Милые и не совсем вменяемые родственнички: дядя Монти и тетя Жо-
зефина.
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ставляя их сопереживать невзгодам главных героев. Актеры по-
добраны идеально и играют на совесть (дети подчас циничнее и
разумнее взрослых), а за злодейскими кривляньями Олафа
иногда проглядывает прежний беспредельщик Керри — и это
чертовски приятно.

Особой похвалы заслуживает визуальная часть картины. В
съемочной группе работали оператор и художник из «Сонной
лощины» Тима Бертона — поэтому с самого начала фильма мы
погружаемся в готический полумрак, пугающие ракурсы и со-
вершенно макабрические декорации.

В целом, фильм следует скорее хвалить, чем ругать. Он по-
лучился красивым и атмосферным — таким, каким и задумы-
вался изначально.

Так уж сложилось, что под конец каждого года экраны окку-
пируются картинами откровенно пропагандистского характера,
основная цель которых — создание так называемого рождест-
венского настроения. Редкие исключения навроде «Плохого
Санты» или того же «Лемони Сникета» лишь подтверждают об-
щее правило — праздник будет, хотим мы этого или нет.

В череде добрых, смешных и совершенно незапоминаю-
щихся фильмов этого периода особняком стоит новая работа
прославленного Роберта Земекиса — лента, снятая вживую,
но перецифрованная в мультфильм с применением техноло-
гии Performance Capture, позволяющей записывать мимику
актеров.

Качество графики, конечно, не заставляет искать челюсть
на полу, но вызывает чувство полного и безоговорочного ува-
жения к создателям фильма. Великолепная анимация — пер-
вое и основное достоинство «Полярного экспресса». Второе —
картина была сделана под формат IMAX (объемное изображе-

ние на экране размером с девятиэтажный дом). Те немногие,
кому посчастливилось увидеть этот фильм в таком виде, на-
верняка вышли из зала совершенно другими людьми — ведь
эффект погружения в головокружительные приключения глав-
ных героев настолько мощен, что заставляет забыть о недо-
статках картины.

А недостатков в ней, к сожалению, немало. Во-первых —
фильм настолько добрый, что уже просто наивный. Это можно в
какой-то мере объяснить его ориентацией преимущественно на
семейную аудиторию — но кто сказал, что фильмы для детей
обязательно должны иметь налет восторженного пафоса?

Во-вторых, картина скучна даже для самых юных зрителей.
Основной сюжетный прием — каждые пять минут подклады-
вать главным героям какую-нибудь на редкость гадкую сви-
нью (время наступления очередного форсмажора можно за-
секать по часам). Мораль картины — чудо существует для тех,
кто в него верит. А если не хочет верить, то мы его заставим
— посадим на аварийный поезд, в котором постоянно что-то
ломается, и отправим на очную ставку с Сантой Клаусом, жи-
вущем на в Лапландии и даже не в Великом Устюге, а аж на
Северном полюсе.

Однако, несмотря на все это, фильм можно назвать удачным,
ведь он был специально сделан под «рождественский» формат
и не претендовал на что-то большее, чем пара недель в кино-
прокате. Многоликий Том Хэнкс (исполнивший аж 6 основных
ролей) смог окупить все расходы Земекиса на эту картину —
при бюджете в $165 млн. она собрала почти 300.

ЗРЕЛИЩНОСТЬ. . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 4
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . ●●●●●●●●●● 8
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
АКТЕРСКАЯ ИГРА . . . . . . ●●●●●●●●●● 5

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ

6
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Жанр: рождественская сказка ● Производство: Warner Bros. ● Режиссер:
Роберт Земекис ● В ролях: Том Хэнкс, Лесли Хартер Земекис, Эдди Дизен,
Нона М. Гайе, Питер Сколари, Брендан Кинг ● Премьера в России: 23
декабря 2004 года

ПОЛЯРНЫЙ ЭКСПРЕСС
POLAR EXPRESS

ЗРЕЛИЩНОСТЬ. . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 6
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . ●●●●●●●●●● 9
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
АКТЕРСКАЯ ИГРА . . . . . . ●●●●●●●●●● 8

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ

8

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Фильм является экранизацией
одноименной 32-страничной
книжки Криса Ван Олсбурга,
детского художника и писате-
ля, автора «Джуманджи».

● Лесли Земекис (жена режис-
сера) озвучивала сестру и
мать мальчика-героя, который был смоделирован по детским
фотографиям Тома Хэнкса.

● В качестве прототипа паровоза был использован реально суще-
ствующий и действующий поныне локомотив Pere Marquette
1225, хранящийся в железнодорожном институте города Овоссо,
штат Мичиган. Сотрудники Skywalker Sound приезжали в Овоссо
записывать его звуки (стук колес, выпуск пара, свист и проч.).

Хэнкс вживую — и что из не-
го в итоге вышло.

«Мир фантастики» оценивает каждый фильм по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Зрелищность — то, насколько фильм держит зрителя в на-
пряжении, насколько хорошо поставлены экшен-сцены и удач-
ны спецэффекты.

Сюжет — интересность и непредсказуемость сценария.
Стиль/Атмосфера — то, насколько гармонично скомпоно-

ваны все составляющие кинокартины, ее художественная цен-
ность и соответствие заявленному жанру.

Режиссура и Актерская игра — уровень режиссерского и
актерского мастерства.

Оценка МФ — мнение редакции по поводу соотношения
вышеуказанных критериев с учетом специфики жанра каждо-
го конкретного фильма.

Как мы оцениваем фильмы

Знакомьтесь — Форрест Гамп... то есть молодой Том Хэнкс.

Страна эльфов (финал). Все эльфы почему-то мужского пола, а здания
— как на Красной площади.

На поезд попали только неблагонадежные дети — те, кто не верит в
Санту.
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Михаил Попов

Да, я доволен результатом. Воображе-
ние Линча соответствует моему соб-
ственному... Этот фильм — настоящее
визуальное пиршество... Вы можете
брать отдельные кадры и смело поме-
щать их в рамку.

Фрэнк Герберт

— ˝ÚÓ„Ó ÏÂÒˇˆ‡ ˜‡ÒÚ¸
ÚË‡Ê‡ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª

·Û‰ÂÚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÓ‚‡Ú¸Òˇ DVD-
‰ËÒÍÓÏ Ò ÙËÎ¸ÏÓÏ. —Â„Ó‰Ìˇ

Ï˚ ‡‰˚ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚ¸ ‚‡¯ÂÏÛ
‚ÌËÏ‡ÌË˛ Ò‡ÏÛ˛ Í‡ÒË‚Û˛,
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Странное дело — многомиллионный
блокбастер «Дюна» с треском провалился в
прокате и едва не стоил Дэвиду Линчу его
режиссерской карьеры, но, тем не менее,
он считается одной из самых успешных эк-
ранизаций культового романа Герберта.
Чем так примечательна эта картина? Какие
интересные истории связаны с ней?

ÃÓ‰ÂÎ¸ ‰Îˇ Ò·ÓÍË
Идея экранизации романа «Дюна» воз-
никла в 1972 году. Ей занялся продюсер
Артур Якобс («Планета обезьян»), плани-
ровавший провести съемки в Турции и
Югославии, но, к сожалению, вскоре он
умер от сердечного приступа.

В 1976 году у руля встал легендарный
продюсер Дино Де Лаурентис («Красный

дракон», «Ганнибал», «Армия Тьмы»,
«Кинг-Конг жив», «Конан-разруши-
тель»). Первоначально он хотел взять
режиссером Ридли Скотта, но чуть поз-
же Дино посмотрел фильм «Человек-
слон» и понял, что только Дэвид Линч
сможет перенести интровертную эпику
Дюны на экран.

Продюсер предложил Линчу работу над
фильмом во время разговора по телефону.
Как оказалось, режиссер не только не чи-
тал «Дюну», но никогда не слышал об этом
романе. Из-за помех на линии он думал,
что речь идет о постановке фантастическо-
го эпоса под названием «June» (Июнь).

Естественно, перед тем, как согла-
ситься, Линч решил прочитать роман.
Книга ему понравилась — причем на-

Дюна — очень темный фильм. Я
хотел создать у зрителя настрое-
ние, используя игру света и теней
— не депрессивное, а таинствен-
ное, как в фильмах-нуар 1940-х
годов.

Дэвид Линч
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столько, что ради этой экранизации ре-
жиссер отказался от предложения Лукаса
заняться съемками последнего эпизода
«Звездных войн».

Для начала работы над «Дюной» требо-
валось найти подходящую пустыню. Были
рассмотрены самые разные варианты —
от Австралии до Северной Африки (Тунис).
В итоге выбор пал на Мексику — пустыня
Самалаюка рядом с городом Хуарез.

Первоначально мексиканская пустыня
мало напоминала Арракис — на местнос-
ти было много камней, сухих кустов и му-
сора, исключавшего всякое сходство с
планетой спайса. Бригада из двухсот ме-
стных рабочих провела два месяца за
ручной расчисткой площадки для съемок.

В Мексику было привезено огромное
количество высокотехнологичного обору-
дования — включая крупнейший в мире
девятиметровый голубой экран Blue Max,
приспособленный для работы на откры-
том пространстве (его цвет был рассчитан
на естественное освещение — экран оста-
вался голубым даже на ярком солнце).

В павильоне на мексиканской студии
Чурубако были созданы основные моде-
ли для фильма: скалы (5 на 2,5 метра),
Арракинский дворец (задекорированная
автопарковка футбольного стадиона
«Ацтек»), корабль Атрейдесов (крупно-
масштабная модель из крашеного дере-
ва и латекса), фрегат Харконненов (11
метров в ширину, с полноразмерной две-
рью для высадки десанта), и, наконец, са-
мый большой корабль — Хайлайнер
Гильдии Навигаторов, воссозданный
вместе с интерьером посадочной пло-
щадки.

Съемки фильма шли с 5 утра и макси-
мум до 10 часов дня — позже снимать
было нельзя из-за страшной жары.

Во время павильонных (модельных)

съемок использовалось очень мощное
освещение (суммарно — около миллиона
ватт), чтобы более достоверно воссо-
здать поверхность планеты Арракис.

Для модели Арракинского дворца бы-
ла сделана двенадцатиметровая город-
ская стена, около которой на песке рас-
полагались около 4000 миниатюрных (от
2,6 до 6,5 см.) кукол фрименов. Они при-
водились в движение лентой, спрятанной
в песке, и даже шевелили ногами. В са-
мой стене имелись пустоты, заполненные
взрывчаткой, мелкими камнями и грязью

(для съемок пожара и взрывов).
Сложнее всего было сделать дворец

на Каладане. Для него был построен бас-
сейн площадью 400 квадратных метров,
оснащенный устройством, создававшим
волны высотой 4,5 метра. Сам замок сто-
ял на восьмиметровой скале.

С этой моделью была связана одна
неприятная история. Джимми Дэвис —
помощник режиссера — упал со «скалы»,
где располагался дворец, на бетонный
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Мало кто знает, что “Дюна» должна
была сниматься еще в 70-х годах про-
шлого века. У руля проекта стоял Але-
хандро Ходоровский, собравший коман-
ду супер-специалистов: Г.Р.Гигер, Дэн
О’Бэннон, Крис Фосс, Жан “Мебиус»
Жиро, группа Pink Floyd (саундтрек).

Для фильма был сделан совершенно
сумасшедший концепт-дизайн (3000 ри-
сунков), сконструированы некоторые
модели декораций. Подготовка обош-
лась в $2 млн. и была свернута голли-
вудским начальством из-за того, что
проект фактически получался не амери-
канским, а европейским. Кроме того, ки-
нобоссы испугались необычности гря-
дущего фильма — ведь к его созданию
были привлечены самые талантливые и
неординарные художники того времени,
включая великого сюрреалиста Сальва-
дора Дали (роль падишаха-императора).

С Сальвадором, кстати, вышел кон-
фуз. Этот, мягко говоря, эксцентричный
человек, поставил перед продюсерами
очень интересные условия своего учас-
тия в фильме: книгу он не читает, сцена-
рий даже в руки не возьмет, режиссера
не слушает и получает за работу $100
000 в час. Кроме того, великий художник
настаивал на том, чтобы вместо трона
император сидел на унитазе (дизайна са-
мого Дали) в форме двух дельфинов.
Хвосты играли роль постамента, а рты
принимали в себя, соответственно, кал и
мочу (по каким-то своим глубоко внут-
ренним причинам маэстро считал сме-
шение этих двух веществ неэтичным).

Стоит ли говорить, что Дали настаи-
вал на съемках процесса “облегчения»
императора, сидящего на таком троне-
унитазе — причем крупным планом со
всеми подробностями. Впрочем, сам
маэстро не хотел прослыть эксгибицио-
нистом и предлагал использовать в
этой сцене своего дублера.

После закрытия этого проекта неко-
торые его идеи были использованы при
съемках “Звездных войн» и “Чужого».

Дюна, которую мы потеряли

Группа фрименов на фоне голубого
экрана. Городская стена Арракина.

Модель замка Атрейдесов на Каладане.

Парковка стадиона “Ацтек».

Модель корабля Атрейдесов.

Барон Харконнен, Фейд-Раута и
сардаукар (рисунки Жана Жиро).

Контейнер со спайсом и автомобиль
Лето (рисунки Криса Фосса).



пол. Дочь продюсера (и сопродюсер) Ра-
фаэлла Де Лаурентис хотела отослать
его в Англию на лечение, но Джимми на-
стоял на том, чтобы вернуться к съемкам
после двух недель пребывания в местном
госпитале.

Модели харвестеров создавались в
прямом соответствии с книгой. Всего их
было около десяти — от самых малень-
ких, сделанных из воска (для съемок сце-
ны атаки червя) до очень внушительных,
способных извергать настоящий дым.
Движение харвестеров по песку снима-
лось на высокоскоростную пленку, чтобы
подчеркнуть их неторопливость, непово-
ротливость и огромные размеры.

«Пылевой» эффект атмосферы на
Арракисе создавался при помощи чрез-
вычайно простого устройства — короб-
ки со смесью настоящей пыли и песка,
установленной напротив огромного

вентилятора.
Песчаные черви были сделаны из

резины и достигали в длину от 2 до 7
метров. Самые крупные модели могли
открывать рот, обнажая ряды острых
зубов. Кстати, идея трехлепестковой
конструкции пасти Шай-Хулуда принад-
лежит дизайнерам фильма. В романе
Герберта нигде не указывалось, что че-
люсти этого чудовища устроены имен-
но так. Однако с тех пор подобная кон-
цепция прижилась, и мы не можем себе
представить песчаного червя, выглядя-

щего иначе.
В съемочной

группе имелся
специальный че-
ловек, в чьи обя-
занности входи-
ло управление
этими чудовища-

ми при помощи нескольких веревок,
спрятанных в песке. Траектория движе-
ния Шай-Хулудов задавалась направ-
ляющими каналами, замаскированны-
ми внутри модели местности.

Ã˚ Ë˘ÂÏ Ú‡Î‡ÌÚ˚...
Съемки фильма начались 30 марта 1983
года. Первоначальный бюджет состав-
лял $45 млн., что по нынешним време-
нам кажется довольно скромной суммой
для экранизации романа такого масшта-
ба, однако если учесть инфляцию, то
расходы на «Дюну» будут эквивалентны
почти $100 млн. — а это уже блокбастер
мирового уровня.

Основной статьей расходов были
декорации. Компьютерных спецэффек-
тов в фильме очень мало — однако
«Дюна» является первым в истории
фильмом, где они использовались для
прорисовки контуров человеческого
тела (силовые поля).

Из-за непомерно больших расходов на
воссоздание мира «Дюны» пришлось от-
казаться от приглашения на главные ро-
ли звезд мировой величины. Основными
«локомотивами» картины стали дебютан-
ты — Кайл Маклахлен (Пол), Юрген Прох-
ноу (Лето), Шон Янг (Чани), Макс фон Зю-
дов (Кинес) и певец Стинг (Фейд-Раута).

Линч был очень доволен работой
Стинга в фильме. После «Дюны» режис-
сер сделал практику привлечения знаме-
нитых певцов на роли в свои фильмы по-
стоянной. У него снимались Дэвид Боуи,
Крис Айзек, Генри Роллинз и Мэрилин
Мэнсон.

Исполнитель главной роли — Кайл
Маклахлен — до сих пор считается са-
мой яркой фигурой фильма, наиболее
соответствующей книжному образу сво-
его персонажа. Одной из причин блестя-
щей игры актера было то, что Кайл про-
читал «Дюну» в 14 лет и с тех пор стал
преданным поклонником этой фантасти-
ческой вселенной. Если верить утвер-
ждениям актера, то он перечитывает
«Дюну» ежегодно.

Первоначальным кандидатом на роль
Герцога Лето был Роберт Дюваль (Том
Хаген в фильме «Крестный отец»), но
продюсеры заменили его на Юргена
Прохноу, сочтя последнего более мужес-
твенным.

Интересный случай связан с пригла-
шением на съемки Шон Янг — исполни-
тельницей роли Чани. Дэвид Линч и Ра-
фаэлла Де Лаурентис (дочь Дино, второй
продюсер картины) устроили в Нью-Йор-
ке кастинг для Янг, однако агент актрисы
забыл сообщить ей об этом. Судьба све-
ла Янг с создателями фильма совершен-
но случайно — она попала на один само-
лет с ними (Линч и Лаурентис должны бы-
ли вылететь раньше, но опоздали на свой
рейс и сели на следующий).

Во время полета Линч увидел Янг, си-
девшую в соседнем кресле (он даже не
знал, как она выглядит) и сказал Рафаэл-
ле: «Спорим, что та девушка — актри-
са?». Стюардесса сообщила им, что пас-

ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË —˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚
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● “Дюна» была одним из первых филь-
мов, получивших рейтинг PG-13 (дру-
гим был “Красный восход» с Патри-
ком Суэйзи).

● Дэвид Линч снялся в этом фильме
без указания в титрах, сыграв роль
оператора харвестера — испуганно-
го чумазого мужика, которого Лито и
Пол спасли от песчаного червя.

● Сухожилия Шай-Хулуда, хорошо за-
метные в тот момент, когда Пол за-
цепил его крюком, были сделаны из
презервативов.

● Некоторые сцены “Дюны» были сня-
ты в том же месте и в то же самое
время, что и сцены фильма “Конан-
Разрушитель» (1984).

● Балисет — музыкальный инстру-
мент, на котором играет Патрик Сью-
арт (Гурни Халлек) — на самом деле
представляет собой электрогитару
Chapman Stick, созданную в 1970-х
годах Эмметом Чапмэном.

● Юргену Прохноу (герцог Лето) очень
не везло на съемках. Сперва ему в
лицо взорвалась высоковольтная
лампочка — актер чудом смог увер-
нуться от потока раскаленного стек-
ла. Потом был случай во время рабо-
ты над эпизодом смерти герцога. Он
должен был выдохнуть в лицо барона
зеленый дым (который действитель-
но был слегка токсичен). Для этого к
щеке актера было прикреплено спе-
циальное устройство, которое
МакМиллан (барон) должен был не-
заметно включить, наклонившись
над своей “жертвой». Пиротехники,
видимо, что-то не рассчитали — зе-
леный дым обжег щеку Прохноу
(очень серьезные ожоги первой и
второй степени).

Это интересно

Дэвид Линч в роли оператора харве-
стера.

Харвестер в реальности и в фильме.

Модель песчано-
го червя из глины.

Работа с моделями песчаных червей на
платформе.



сажирку зовут Шон Янг. Линч и Рафаэлла
первоначально пришли в ярость (ведь она
так и не явилась на кастинг), но потом, по-
общавшись с ней, быстро уладили это не-
доразумение. Все закончилось совмест-
ным распитием шампанского и пробами на
роль — прямо в самолете.

На роль Гурни Халлека предполагали
взять малоизвестного актера Альдо Рея,
однако в последний момент его заменили
Патриком Стюартом, которого мы хорошо
знаем по роли Жана-Люка Пикара (сериал
«Star Trek») и профессора Чарльза Ксавь-
ера («Люди Икс»).

Макс фон Зюдов участвовал в съемках
фильма всего две недели.

»ÒÚÓËˇ ÍÓÒÚ˛Ï‡
Особая «фишка» Линча при создании «Дю-
ны» заключалась в том, что режиссер делал
акцент на бытовые мелочи фантастическо-
го мира, делавшие его удивительно живым
и в какой-то мере даже реалистичным. В
первую очередь, это касалось костюмов.

Над созданием эскизов костюмов рабо-
тал Боб Рингвуд, а шились они по спецза-
казу на испанской фабрике. Всего в филь-
ме используется порядка 4000 различных
элементов одежды.

Дизайнеры решили отказаться от чере-
счур экзотических концепций одежды, раз-
работанных командой Ходоровского
(Фейд-Раута Харконнен, например, был
одет, как женщина, ментат Питер де Вриз
сильно смахивал на клоуна, а доктор Юйэ
был похож на помесь орка и вампира).

Было решено сделать костюмы персо-
нажей более классическими. Основной ху-
дожественный принцип — смешение ста-
рых и футуристических стилей одежды. В
итоге Навигаторы Гильдии были наряжены
в костюмы а-ля «садо-мазо» из нейлона, а,

например, мундиры Атрейдесов напомина-
ли парадную военную форму 19-20 века
(золоченые пуговицы, эполеты, аксельбан-
ты). Интересно, что эти мундиры были на
самом деле не черными (как они кажутся
на экране), а темно-зелеными — из плот-
ного вельвета. При их создании дизайнеры
решили отказаться от «ястребиной» эм-
блемы Атрейдесов, разместив на груди
комбинацию из белых и красных треуголь-
ников.

В процессе работы над фильмом при-
шлось срочно переделывать некоторые кос-
тюмы. Данная работа выполнялась местны-

ми, мексиканскими портными. С этим был
связан один интересный факт — на церемо-
ниальной робе Пола Атрейдеса видны не-
кие странные символы (призванные, види-
мо, играть роль фантастического алфавита
будущего). При зеркальном отображении
они превращаются в обычные человечес-
кие имена, например — «Франческа». Ви-
димо, кто-то из портных решил таким обра-
зом увековечить память о себе.

Особого внимания заслуживают спе-
циальные костюмы фрименов — дисти-
комбы. Они были сделаны очень похожи-

ми на книжный ори-
гинал — многослой-
ные, герметичные,
со сложной систе-
мой трубок.

Интересно, что на
оригинальный внеш-
ний вид дистикомбов
дизайнеров (прежде
всего — Марка Тай-
лера) вдохновила
книга «Анатомия
описательная и хи-

рургическая», выпущенная в 1858 году
анатомом Генри Греем и более известная
как «Анатомия Грея».

Костюм барона Харконнена был сделан
из ткани и резины, причем его вес дости-
гал 50 килограммов. В нем были специаль-
ные «жировые» секции, заполненные си-
ликоном для более правдоподобной имита-
ции мерзкой, трясущейся плоти злодея. Ак-
теру Кеннету МакМиллану (роль барона)

ÿÂ‰Â‚˚ 

Тот, кто контролирует спайс, контролиру-
ет Вселенную!

Барон Харконнен

Кто может уничтожить некую вещь, тот
ее и контролирует по-настоящему.

Пол Атрейдес

Мое имя может убить.
Пол Атрейдес

Пол: Что в этой коробочке?
Преподобная Мать Мохийам: Боль...

Цитаты 

Дэвид Линч и Фрэнк Герберт. 30 марта
1983. Первый день съемок.

Костюмы Гильдии Навигаторов.

Дизайнер при-
клеивает трубки
к дистикомбу.



требовалось 1,5 часа для того, чтобы на-
деть этот костюм. Еще 3 часа занимало
наложение грима.

В книге Харконнен не мог передви-
гаться самостоятельно из-за избыточ-
ного веса и пользовался антигравита-
ционными подвесками. Для того, чтобы
перенести это в фильм, эксперту по
«полетам на тросах» Джону Страйберу
потребовалось разработать более на-
дежную систему креплений, выдержи-
вавших вес актера, который и без кос-
тюма был отнюдь не худым. Все сцены
с летающим Харконненом были сняты
на фоне голубого экрана.

Всего было создано 2 костюма баро-
на, причем один из них был оснащен спе-
циальной системой охлаждения, разра-
ботанной в NASA (Национальном Агент-
стве по Космосу и Аэронавтике).

ÕÓÍ‰‡ÛÌ
Работа над фильмом продолжалась в об-
щей сложности примерно 6 лет. Из них
три с половиной года занимали съемки, в
которых участвовал Дэвид Линч.

На разных этапах производства над
фильмом работала команда в 1700 чело-
век — невиданное, по меркам того вре-
мени, явление.

Все говорило о том, что «Дюну» ждет
грандиозный успех. На дворе стоял
1984 год — время кубика Рубика,
широких штанов, Майкла Джексо-
на и книги Джорджа Оруэлла. Из
фантастических фильмов по-
добного масштаба были лишь
«Звездные Войны». Без альтер-
натив. А здесь — огромный
бюджет, талантливый режис-
сер, подающие надежды акте-
ры, популярная фантастическая
вселенная — словом, по всем па-
раметрам этот фильм был просто
обязан стать хитом сезона.

Семья Де Лаурентисов уже под-
считывала в уме грядущие прибыли,
обсуждая с Линчем съемку сиквелов.
Дэвид даже подготовил сценарии

«Мессии Дюны» и «Детей Дюны», и ле-
том 1984 года направил их на одобре-
ние Фрэнку Герберту.

Премьера в США была назначена на
14 декабря 1984 года. Зная, что фильм
будет непонятен рядовому зрителю, про-
катчики отпечатали своеобразные сю-
жетные «шпаргалки», которые раздава-
лись зрителям на входе в кинотеатр.

И вот — провал. После проката в США
«Дюна» собрала чуть больше $27 млн.
(вполне приличный результат по тем вре-
менам), не окупив и половины расходов
на свое создание. Но, несмотря на это,
«Дюна» все же была номинирована на
«Оскар» за лучший звук и получила пре-
мию «Сатурн» за костюмы.

Увидев результаты кинопремьеры,
Линч едва не разругался с Дино Де Лау-
рентисом, впал в депрессию и даже поду-
мывал об окончании карьеры режиссера.
Ему помог лишь тот факт, что Де Лаурен-
тис еще до съемок «Дюны» обещал Лин-
чу денег на создание еще одной картины.
Несмотря на крах «Дюны», продюсер
сдержал слово. В 1986 году на экраны
вышел фильм «Голубой бархат», став-
ший классикой сюрреалистических трил-
леров и реабилитировавший Линча в гла-
зах кинообщественности.

Чуть позже была предпринята попыт-
ка выжать еще немного денег из «Дюны»
путем редактирования фильма под фор-
мат телевизионного сериала. В него был
включен ряд удаленных сцен, отсутствие
которых делало полноэкранную версию
очень туманной, а также закадровый
комментарий, который, по мысли продю-
серов, должен был сгладить логические
провалы фильма.

Все это было сделано без согласо-
вания с Линчем. Тот, естественно,
взбесился и велел убрать его фамилию
из титров, заменив ее псевдонимом
Judas Booth — синтез имени Иуды и
фамилии

убийцы президента Линкольна. Таким
образом режиссер намекал на то, что
студия предала его и убила фильм.

● ● ●

Фильм «Дюна» — на любителя. Бес-
спорно лишь то, что это очень яркая и не-
обычная работа. Ей присуща грандиоз-
ность, даже некоторая вычурность, бароч-
ная эстетика, чувственность, легкий садо-
мазохизм, гротеск, и, что самое главное
— уникальность визуального ряда.

Как правило, ценители литературного
источника редко бывают довольны его эк-
ранным воплощением. С «Дюной» Гербер-
та ситуация обстоит несколько иначе. Этот
роман ориентирован, в первую очередь, на
внутренний мир его героев — а это очень
сложно перенести в кино без потерь.

Сам автор признал этот фильм до-
стойным своего романа по духу, сти-

лю и атмосфере (хотя писатель и
отмечал, что Линч внес в него

много собственных идей), а
большинство поклонников
книги считают, что это — ин-
тересная, во многом экспе-
риментальная картина, кото-
рая слишком далеко ушла от
первоисточника.
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Название: Дюна (Dune)
Производитель: De Laurentis, Universal
Pictures
Год выпуска: 1984
Длительность: 141 минута
Бюджет: $52 млн.
Режиссер: Дэвид Линч
Сценаристы: Дэвид Линч, Фрэнк Гер-
берт
Актеры: Кайл Маклахлен, Юрген Прох-
ноу, Шон Янг, Макс фон Зюдов, Стинг,
Патрик Стюарт, Франческа Анис, Кен-
нет МакМиллан, Брэд Дуриф
Кассовые сборы: $31 млн. (включая
мировой прокат, без учета продаж кас-
сет и DVD)

Из картотеки шедевров

Обложки «Дюны». Ясно, откуда чер-
пали вдохновение дизайнеры «Хро-
ник Риддика».

МакМиллан гримируется под барона
Харконнена.

● www.thedune.ru — «Дюна: Пряный
мир».

● www.arrakis.ru — Дюна — неофици-
альный ресурс.

● dune.mars-x.ru — Пути Арракиса.
● www.duneinfo.com — Все о фильме

Линча.

«Дюна» в интернете
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(flÔÓÌËˇ. Õ‡¯Ë ‰ÌË)
ƒÓÍÚÓ-Ò‡Ì! ƒÓÍÚÓ-Ò‡Ì!

” Ì‡Ò Â˘Â ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÎÛ˜‡Â‚
Á‡·ÓÎÂ‚‡ÌËˇ ÙÛË-ÍÛË-‚ËÛÒÓÏ

ÒÂ‰Ë ÏÂÒÚÌÓ„Ó Ì‡ÒÂÎÂÌËˇ.
 ÓÔÛÒ‡, ÓÚ‚Â‰ÂÌÌÓ„Ó Ì‡

·ÓÎ¸Ì˚ı ˝ÚÓÈ Á‡‡ÁÓÈ, ÛÊÂ ÌÂ
ı‚‡Ú‡ÂÚ ó ˜ÚÓ ‰ÂÎ‡Ú¸?! ¬‰Ó·‡‚ÓÍ
Í ˝ÚÓÏÛ, ÔÒËıË˜ÂÒÍÓÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ

ÌÂÍÓÚÓ˚ı ·ÓÎ¸Ì˚ı ÒÂ¸ÂÁÌÓ
ÛıÛ‰¯ËÎÓÒ¸. Õ‡ÔËÏÂ, Ô‡ˆËÂÌÚ

Ò ‰Ë‡„ÌÓÁÓÏ ´ÙÛËÍÛË˜ÂÒÍ‡ˇ
ÍÛËÏÂÚËˇª ·˚Î ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÔË

ÔÓÔ˚ÚÍÂ Û‰‡ËÚ¸ ‰Û„Ó„Ó
·ÓÎ¸ÌÓ„Ó ˝ÎÂÍÚÓ„ËÚ‡ÓÈ ÔÓ
„ÓÎÓ‚Â. ƒÓÍÚÓ-Ò‡Ì! ◊ÚÓ Ì‡Ï

‰ÂÎ‡Ú¸, Û Ì‡Ò ‚Â‰¸ ÌÂ
ÔÒËıÓÌÂ‚ÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÈ

‰ËÒÔ‡ÌÒÂ!

Однако не все так плохо, как это есть
на самом деле! От некой коммерческой
организации «Medical Mechanica» нами
наконец-то были получены секретные до-
кументы, в которых дана хоть какая-то
информация об этом фури-кури-вирусе.
Вполне возможно, по ходу ознакомления
с ними будет найдено лекарство против
этой офурительной заразы.

— ˜Â„Ó 
‚ÒÂ Ì‡ÙÛËÎÓÒ¸ 

Ë ˜ÂÏ ‚˚ÍÛËÎÓÒ¸
Как повествуют эти занимательные доку-
менты, история вируса началась в 1999 го-
ду. Именно тогда в недрах секретной лабо-
ратории, у членов таинственной организа-
ции «Gainax», появились мысли о новом,
поражающем психику вирусе — фури-кури.

Самое интересное, что заражение

должно было происходить вполне без-
обидным способом: первые признаки за-
болевания проявляются после просмотра
одноименного аниме-сериала — «Фури-
кури» («FLCL»), выпущенного все теми
же людьми из «Gainax».

Здесь товарищи из «Medical
Mechanica» отмечают, что это уже далеко
не первая подобная разработка злыдней
из «Gainax». Одной из самых известных
был вирус «Евангелион», запомнившийся
всем своей заразностью; настоящая эпи-
демия этого вируса была в конце послед-
него десятилетия прошлого века, однако
случаи подобного заболевания регистри-
руют и сейчас.

Но, как ни странно, фури-кури не похож
ни на одну из бывших разработок команды
«Gainax», да и вообще он мало поддается
сравнению с другими заболеваниями —

»—“Œ–»fl ¡ŒÀ≈«Õ»
Œ¡«Œ– —≈–»¿À¿ 
´FLCLª (´‘”–»- ”–»ª)

Здесь не происходит ничего обычного.
Здесь все как обычно, как обычно...

Один из героев «FLCL»

Михаил Бугаков
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это что-то, совершенно не изученное меди-
циной! Например, если «Евангелион» пора-
жает нервную систему человека беспре-
рывными депрессиями и «уходами в себя»,
то фури-кури-вирус, в свою очередь, вызы-
вает неудержимый смех и радость, а также
прилив позитивного настроения.

√ÓÚÓ‚ËÏ 
‚ ‰ÓÏ‡¯ÌËı ÛÒÎÓ‚Ëˇı

Все эти реакции организма закономерны,
если рассмотреть подробнее все техни-
ческие составляющие, вызывающего ви-
рус аниме-сериала — ведь именно он во
всем виноват, а не какие-то там брови!
Но не будем отвлекаться...

Начать нужно с того, что при разра-
ботке этого аниме-сериала товарищи из
«Gainax» использовали новейшие гра-
фические средства, среди которых были
замечены и элементы CG-анимации,
удачно дополняющие классически про-
рисованные бэкграунды. Здесь нужно от-
метить, что таких завораживающих ви-
зуальных красот ребята из
Gainax достигли не в оди-
ночку — им помогли знаме-
нитые люди из Production
I.G., создатели великого и
ужасного «Ghost in the Shell»,
драматического «Jin Roh» и
прочих известных
аниме-фильмов.

Именно благо-
даря графической
составляющей по-

является удивительный эффект фурит-
ропного воздействия на мозг человека,
из-за которого возникают странные мыс-
ли: о роботах, бейсболе, бровях, а также о
том, что единственное стоящее занятие —
это просмотр следующей серии «FLCL».

Стоит чуть-чуть рассказать и о музы-
кальном сопровождении. Над этой со-
ставляющей люди из Gainax работали яв-
но не меньше, а может быть, и больше,
чем даже над графической частью. После
долгих часов раздумий, они нашли безот-
казное средство, которое будет допол-
нять, и усиливать эффект, возникающий
от созерцания картины — музыка группы
«The Pillows». Если вы не знакомы с та-
ким понятием, как JRock («Japan Rock»),
то одним из самых лучших способов уз-
нать, «что это такое
и с чем это едят»,
является ознаком-
ление с творчеством
этой группы.

Музыка отдельно от графики оказыва-
ет некоторые воздействия на нервную си-
стему человека: например, уже перебо-
левшим фури-кури-вирусом ни в коем
случае нельзя слышать «The Pillows», по-
тому как симптомы мгновенно возвраща-
ются. Люди, переболевшие «FLCL» —
удалите из плэйлистов «The Pillows», ина-
че рискуете погрузиться на несколько ча-
сов (дней) в позитивный фуриступор!

При слиянии двух технических состав-
ляющих, то бишь при просмотре аниме
на нормальном цветном мониторе с ко-
лонками, способными издавать разнооб-
разные звуки, эффекты многократно уси-
ливаются, вследствие чего странные
мысли полностью овладевают мозгом че-
ловека. Несчастный будет постоянно тре-

бовать продолжения сериала, а как
только шесть серий
закончатся — закон-
чится и инкубацион-
ный период развития

заболевания; или, ес-
ли сказать короче: «По-

здравляем, вы забо-
лели фури-кури-ви-
русом!».

¡Ó‚Ë,
ËÌÓÔÎ‡ÌÂÚˇÌÍË 
Ë ‚ÒÂ-‚ÒÂ-‚ÒÂ...
Доктор-сан! Доктор-сан!

Все от тех же «Medical
Mechanica» пришла новая

порция информации о фури-ку-

œ‡ˆËÂÌÚ π1

Имя: Нандаба Наота (Та-кун)
Возраст: 12 лет
Семейное положение: не замужем и

не женат, имеет фури-кури-связи с паци-
ентом №2, кури-фури-связи с пациентом
№3, а также родственные связи с пациен-
том №4

Любимая фраза: «Ничего удивитель-
ного, все, как положено»

Любимая (-ые) вещи (люди): разнооб-
разные головные уборы, скрывающие рога

œ‡ˆËÂÌÚ π2

Имя: Харухара Харуко
Возраст: столько не живут
Место работы: инопланетянка, косми-

ческий пират, медсестра, а также по со-
вместительству домработница в семье па-
циента №1

Семейное положение: не замужем,
имеет разнообразные связи с половиной
города и космоса, а также напряженные
отношения с котом Наоты

Хобби: бить людей по голове, готовить
острое карри, кататься на мопеде, сму-
щать пациента №1

Любимая фраза: «Вася умер!»
Любимая (-ые) вещи (люди): электро-

гитара, мотороллер «Веспа», Наота

œ‡ˆËÂÌÚ π3

Имя: Мамими
Возраст: 17 лет
Хобби: поджигать старые школы, про-

гуливать уроки, кормить домашних живот-
ных сотовыми телефонами и смущать па-
циента №1

Любимая фраза: «Я скоро перельюсь!»
Любимая (-ые) вещи(люди): сигарета с

надписью «Never knows best», брат Наоты

œ‡ˆËÂÌÚ π4

Имя: Отец Наоты
Возраст: больше, чем Наоте, но мень-

ше, чем его дедушке

Семейное положение: скорее всего,
был женат, потому как есть сын — пациент
№1

Хобби: быть редактором журнала фэ-
нов «Евангелиона», иметь порочные связи
с пациентом №2, а также подозревать На-
оту в фури-кури-связях с пациентом №2

Любимая фраза: «Может, останетесь у
нас переночевать?»

Любимая (-ые) вещи (люди): Пациент
№2, пациент №2 и еще раз пациент №2

œ‡ˆËÂÌÚ π5

Имя: Минамори
Возраст: столько

же, сколько и пациен-
ту №1

Родители: Отец —
мэр города, уделяет

очень мало времени дочери
Хобби: подтасовывать результаты го-

лосований, быть правильной и хорошей,
играть в школьном театре

Любимая фраза: «Со мной все нор-
мально, спасибо»

Любимая (-ые) вещи (люди): острое
карри.
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ри. В этих документах описываются не-
сколько случаев заболевания вирусом в
маленьком городишке — Мабасэ.

Сам по себе городок ничем примеча-
тельным не выделяется: пара школ (од-
на из которых сгорела), несколько бу-
лочных, стадион для бейсбола, мост, под
которым интересно прогуливать уроки,
поле для битв на игрушечных пистоле-
тах с родителями и другие малоприме-
чательные места.

Единственное действительно достой-
ное внимания место — как отмечают то-
варищи из «Medical Mechanica» — это их
собственный офис, выполненный в фор-
ме... чего бы вы думали? Правильно —
гигантского утюга. Иногда этот самый
«утюг» извергает из себя пар, накрываю-
щий весь город — что тут странного, не
правда ли?

Первое медицинское дело заведено
на некого Наоту, учащегося в одной из
младших школ Мабасэ.

В один прекрасный день, когда солн-
це стояло высоко, а пар из «утюга» еще
не выходил, Наота решил вместе со
своей подружкой Мамими (пациент №3)
попить соку. Но не тут-то было: выско-
чившая откуда ни возьмись пациент №2
— Харуко на своем мотороллере «Вес-
па» и электрогитарой наперевес — на-
несла сокрушительный удар по голове
бедного мальчугана, а после этого еще
и совершила насильственный акт пер-
вой помощи!

В связи с этими событиями у всех
трех пациентов начинает развиваться
фури-кури-вирусное поражение разной
степени тяжести. У Наоты появление ви-
руса было как-то связано с ударом по го-
лове, у Мамими — с психическим шо-
ком, вызванным насильственным актом
первой помощи, а у Харуки... хммм... у
нее ни с чем не связано, она сама по се-
бе ходячий вирус.

Каким-то непонятным способом (в этой
истории вообще много чего непонятного)
вирусом заболевает вся семья Наоты, в
составе: папа — шизофреник (пациент
№4), дедушка-извращенец (даже дело не
стали заводить — пациент неизлечим), и
кот-драчун (пациент, конечно же, излечим,
но все-таки мы не ветеринарная клиника,
поэтому дела заводить не стали). Чуть
позже атаке вируса подвергаются не-
сколько близких друзей-одноклассников
Наоты, среди которых присутствует дочь
мэра Мабасэ — Минамори (пациент №5).

Но вы не думайте, это еще не все
больные! Также заболели: две бейсболь-
ные команды, несколько озабоченных по-
лицейских, усердная учительница, а так-
же члены секретной службы во главе с
«типом, у которого брови». Короче гово-
ря, через какое-то время заболевает весь
город, с этого момента и начинается са-
мое интересное: роботы разгуливают по
улицам, в бейсбол играют ходячие теле-
визоры, из голов подростков начинают
вылезать разнообразные механические
существа, а домашние животные пере-
растают в размерах собственных хозяев
и начинают питаться общественным
транспортом — другими словами, офури-
тельный беспредел!

● ● ●

С одной стороны интереснейшую исто-
рию рассказывают эти самые ребята из
«Medical Mechanica» — не находите, док-
тор-сан? Но как мы можем быть уверены в
достоверности полученной от них инфор-
мации? Ведь, как они сами признались, их
офис находится как раз в Мабасэ, в горо-
де, который полностью заражен вирусом!

Доктор-сан, что вы об этом всем дума-
ете? Кстати, давно хотел спросить — а
что это у вас за интересная коробочка?
Подписана даже — «FLCL»... хммм...
«FLCL»?!?!

Доктор-сан!? Доктор-сан??? У кого вы
отобрали гитару!? Что случилось с ваши-
ми бровями?! Доктор-сан, возьмите себя
в руки, я не болен — меня не надо лечить!
До-о-о-о-о-к-т-о-о-о-р-с-а-а-а-а-а-н!

(звук удара электрогитары по голове)
— Все вы так говорите: «Доктор-сан,

доктор-сан, не надо меня лечить!». Да кто
вас лечить собрался-то?! Мне просто го-
лова ваша нужна — старый робот сло-
мался!

Название: FLCL
Формат: 6-серийный сериал (2001)
Жанр: сёйнен c элементами всего
Режиссер: Цурумаки Кадзуя
Создатели: студия «Gainax» и

«Production I. G.»; автор идеи — Цурума-
ки Кадзуя («Neon Genesis Evangelion»),
автор сценария — Эномото Ёдзи («Neon
Genesis Evangelion»), дизайнер персона-
жей — Садамото Ёсиюки(«.hack//SIGN»,
«Neon Genesis Evangelion», «Neon
Genesis Evangelion: Death&Rebirth»)

Официальный сайт «Gainax»:
www.gainax.co.jp/menu-e.html

Сериал 

● Брови Амарао на самом деле сдела-
ны из кусочков отсканированных
«нори» — сушеных водорослей, ис-
пользуемых в суши.

● «Фуули Куули» (произносится иначе
— фу-ри ку-ри) — японский термин,
обозначающий хватание женщины
за грудь.

● Буква «Р» на мопеде Харухара Хару-
ко является логотипом группы «The
Pillows», написавшей почти всю му-
зыку к этой картине.

● Студия Gainax создала «FLCL» для
небольшой «разгрузки» от классиче-
ских аниме-картин. Эта лента, безус-
ловно, имеет свой сюжет — но в ос-
тальном она совершенно безумная и
сюрреалистическая.

Это интересно

Это БРОВИ!

Кот-убивец, очень не любит различных
инопланетянок, но млеет перед маленьки-
ми котятами!

Вася умер!

Миниатюрный утюжок для одежды разме-
ра MEGAXXXL!
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ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË—˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚
ÿÂ‰Â‚˚ ¿ÌËÏÂ ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ ◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

√ÓÚË˜ÂÒÍËÈ ‡ÌËÏÂ-‚ÂÒÚÂÌ.

Декадентское постапокалиптическое
будущее, в котором правят вампиры и
прочая нечисть. Ряды чудовищ тают, за
что нужно благодарить охотников за
монстрами. Лучший из них – молчун-
одиночка Ди, в жилах которого течет
кровь короля вурдалаков (Блейда не
напоминает?). Однажды он получает
работу: вернуть похищенную могущес-
твенным упырем Майерлингом пре-
красную аристократку. Проблема в
том, что на этот раз, похоже, речь идет
не о банальном умыкновении, а бег-
стве по взаимной любви. Как поступит
Ди, когда настигнет эту трагическую
пару? А ведь еще нужно решить, что

делать с не шибко щепетильными конкурентами – бригадой
братьев Маркус... Редкий случай, когда продолже-
ние лучше оригинала. Новый фильм превосходит
«Охотника на вампиров D» по всем параметрам –
по качеству анимации, собранности сюжета, драма-
тургии и стилю.

 ÓÏÂ‰Ëˇ ÛÊ‡ÒÓ‚. Оказывается,
хорошо знакомые нам по предыдущим
сериям подземные монстры грабоиды
терроризировали жителей городка Пер-
фекшен еще в стародавние времена.
Тогда, в 1889 году, местечко именова-
лось Реджекшен (Отбросы), а пробуди-
ли гигантских хищных червяков шахте-
ры, добывавшие серебро в местных ко-
пях. Скушав большую часть горняков,
чудовища весьма расстроили хозяина
выработок Хайрема Гаммера, который
пригласил разобраться с гадами луч-
шего стрелка Дикого Запада по кличке
Черная Рука. Однако вскоре становится
ясно: победить червяков-переростков с
помощью одной грубой силы

не выйдет. Потребуется смекалка... Сериал поне-
многу чахнет, но категорически отказывается ска-
тываться в полный маразм – спасибо чувству юмо-
ра авторов.

¿Í‚‡ÛÊ‡Ò˚. Во время поисков за-
тонувших сокровищ папу морского спа-
сателя Эндрю Вагнера съедают специ-
альные доисторические акулы (откуда
они взялись, режиссер поведать как-то
забыл). Неудивительно, что герой с тех
пор недолюбливает этих милых рыбок. И
когда с началом пляжного сезона целое
стадо акул юрского периода начинает
жрать отдыхающих, Энди обрушит на них
свой праведный гнев. Только сначала,
для того, чтобы усыпить бдительность
монстров, позволит им закусить лишен-
ными мозгов приятелями и русскими ма-
фиози... Хотя в этом фильме
переели акулы, тошнить будет
зрителя. Ибо такую бездарную

ихтиологическую ахинею вменяемому человеку ни за
что не переварить.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ÏÛÎ¸ÚÙËÎ¸Ï. Создавая «20000 лье
под водой», Жюль Верн и не подозревал, насколько возмутитель-
но неполиткорректное произведение подарил миру. Ведь он поче-
му-то не сделал гарпунера Неда Ленда свободолюбивым негром и
не снабдил профессора Пьера Аронакса эмансипированной по-
дружкой, попадающей с ним на борт «Наутилуса». А еще, о ужас,
он позволил капитану Немо топить английские корабли вместо то-
го, чтобы придумать некую абстрактную «нацию для битья»! К сча-

VHS, США, 2002 ● Дистрибьютор: «Екатеринбург Арт» ● Режиссер: Скотт
Хеминг

20000 À‹≈ œŒƒ ¬ŒƒŒ…
20000 LEAGUES UNDER THE SEA

VHS, США/Болгария, 2003 ● Дистрибьютор: «Пирамида» ● Режиссер:
Дэнни Лернер ● В ролях: Дин Кокрэн, Алан Остин, Люк Ливитт, Брэнди
Шервуд, Велизар Бинев

¿ ”À¿ fi–— Œ√Œ œ≈–»Œƒ¿
SHARK ZONE

VHS, США, 2004 ● Дистрибьютор: «Премьер» ● Режиссер: С. Уилсон ● В
ролях: Майкл Гросс, Сара Отсфорд, Билли Драго, Брент Роам, Минг Ло

ƒ–Œ∆‹ «≈ÃÀ» 4: 
À≈√≈Õƒ¿ Õ¿◊»Õ¿≈“—fl
TREMORS 4: THE LEGEND BEGINS

VHS, Япония, 2001 ● Дистрибьютор: «MC Entertainment» ● Режиссер: Еси-
аки Кавадзири

D: ∆¿∆ƒ¿  –Œ¬»
VAMPIRE HUNTER D: BLOODLUST

Александр Чекулаев

Настоящие герои
всегда носят чер-
ное, пьют красное,
а в душе – белые
и пушистые.

Закон Спилбер-
га-Кусто: чем га-
же клон «Челюс-
тей», тем больше
в нем акул.

Интересно, отку-
да берутся новые
твари: их же всех
убивают в каж-
дой серии?

ОЦЕНКА 

1

ОЦЕНКА 

5

ОЦЕНКА 

9

● Зомби по имени Шон (Shaun of the Dead), комедия ужасов.
Дистрибьютор: «Премьер».

● Алеша Попович и Тугарин Змей, былинный анимационный
комикс. Дистрибьютор: «Союз».

● Проклятие (The Grudge), мистика/ужасы. Дистрибьютор:
«Союз»/»Central Partnership».

● Обитель зла 2: Апокалипсис (Resident Evil 2: Apocalypse),
зомби-экшен. Дистрибьютор: «Пирамида»/»Парадиз».

● Женщина-кошка (Catwoman), фильм-комикс. Дистрибью-
тор: «Премьер».

● Фантастические дни (Wonderful Days), футуристическое
аниме. Дистрибьютор: «MC Entertainment».

● Деликатесы (Delicatessen), фантастический гротеск. Дист-
рибьютор: «Екатеринбург Арт».

Также на видео
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стью, мудрые потом-
ки исправили все эти
промахи мэтра, заод-
но сократив одиссею
героев до лихорадоч-
ного галопа по луч-
шим фрагментам
книги... Жалкая по-
пытка переосмыс-
лить классику в све-
те социальных клише
XXI века. Да еще при
п о м о щ и
анимации
в е с ь м а
« г р у б о г о
помола».

–ÓÏ‡ÌÚË˜ÂÒ-

ÍÓÂ Ù˝ÌÚÂÁË.

Древняя Скандина-
вия. Фотомодельной
внешности викинги с
безупречными мани-
кюром и дизайнески-
ми прическами пре-
бывают в тревоге. На
одном из островов
поселился некий мо-
гучий зверочеловек,
убивающий всех, кто
дерзнет вторгнуться в
его владения. Король
Торссон снаряжает
зондеркоманду, дабы

истребить монстра, но попадает к нему в
плен. Тогда любящая дочь вождя Фрейя
предлагает обмен: папа вернется домой, а
она останется у Зверя в заложницах. Если вы
знакомы с сюжетом «Красавицы и Чудови-
ща», для вас не составит труда смекнуть, что
будет дальше. Хотя все же имеется драма-
тичный финальный сюрприз – как
раз в духе мрачных северных саг...
Популярная сказка, зачем-то пере-
сказанная с варварским сканди-
навским акцентом.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÂ ÌÂ˜ÚÓ. Несмотря
на дикое название (взятое из фразы Льва
Троцкого о том, что цель революции – чтобы
воры и проститутки стали поэтами и фило-
софами), фильм по нашему профилю. Хотя
найти жанровую нишу для этого гротескно-

го микса мелодра-
мы, криптоисториче-
ского «квазипеле-
винского» сюра, ре-
лигиозной притчи и
эротического трэша
сложно. Ученый Ев-
гений Михайлов –
сын италоамерикан-
ской авантюристки
Тины Модотти. Вы-
росший в СССР, не-
когда он занимался
жуткими опытами по
скрещиванию детей
и животных, но впос-
ледствии духовно прозрел и, отправленный
по приказу генсека Горбачева на орбиталь-
ную станцию «Мир», объявил себя космиче-
ским невозвращенцем. Опасаясь, что он
начнет делиться сверху гостайнами, власти
подсылают к нему Ксению Собчак. Она
должна нейтрализовать героя посредством
отравленного коньяка, но падает жертвой
мужских чар Евгения... Останки несостояв-
шегося кинопроекта Юрия Кары о космосе,
мутировавшие в совершенную околесицу.
На сем надгробную речь можно было бы и
закончить, но признаемся: данный
поток бредящего сознания не ли-
шен своеобразного обаяния. При-
мерно как мемуары Жанны Агуза-
ровой о полетах на Марс.

”Ê‡Ò˚. Молодой
психиатр Кларк приез-
жает на врачебную
практику в дурдом, ко-
торым управляет суро-
вый доктор Фрэнкс. Ге-
рой сразу понимает,
что в этом заведении
не все в порядке. Боль-
ные ведут себя стран-

но (даже для психов), и сам Кларк вскоре на-
чинает ощущать присутствие некой сверхъес-
тественной силы. Чем дальше в лес, тем тол-
ще намеки на то, что над лечебницей довлеет
проклятие. И герою нужно живо разгадать его
тайну, так как Зло переходит к активным дей-
ствиям: кто-то начинает жестоко убивать ме-
стных врачей. Как водится, истина оказывает-
ся шокирующей, но вряд ли неожиданной для
искушенного зрителя... Четкая картинка с на-
туральной палитрой и глубоким черным цве-
том, и богатый на отменно прописанные про-
странственные эффекты са-
ундтрек сильно выручают этот
заурядный в целом психотрил-
лер. Увы, бонусов негусто: ро-
лик, анонсы, фильмографии.

DVD, США, 2003 ● Дистрибьютор: "Videogram"
● Режиссер: Уильям Батлер ● В ролях:
Джошуа Леонард, Джордан Лэдд, Лэнс
Хенриксен, Наташа Лайонн

ƒŒÃ —“–¿’¿
MADHOUSE

VHS, Россия, 2003 ● Дистрибьютор: «Екатерин-
бург Арт» ● Режиссер: Александр Сорокин ● В
ролях: Владимир Стеклов, Ксения Собчак, Екате-
рина Капралова, Лидия Федосеева-Шукшина, Ми-
хаил Козаков, Олег Марусев, Наталья Селезнева

¬Œ–¤ » œ–Œ—“»“”“ »:
œ–»« ñ œŒÀ≈“ ¬  Œ—ÃŒ—

VHS, США, 2003 ● Дистрибьютор: «MC
Entertainment» ● Режиссер: Дэвид Листер ● В
ролях: Джейн Марч, Уильям Грегори Ли, Джас-
тин Уэлин

À≈√≈Õƒ¿ Œ «¬≈–≈
BEAUTY AND THE BEAST

Спрут напрасно
принял «Наути-
лус» за игрушку,
а авторы фильма
– нас за идиотов.

Красавица в
фильме удалась,
а вот к Чудови-
щу есть пара во-
просов...

Русский фантас-
тический трэшак
– бессмысленный
и беспощадный...

ОЦЕНКА 

4

ОЦЕНКА 

5

ОЦЕНКА 

ОЦЕНКА 

5
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–Û·ËÍ‡ ´¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏª ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ Ó Ò‚ÂÊËı ÙËÎ¸Ï‡ı
ÓÒÒËÈÒÍÓ„Ó ÍËÌÓÔÓÍ‡Ú‡. Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË
‚ÒÂ„‰‡ ‚ ÍÛÒÂ, Ì‡ ˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒıÓ‰ËÚ¸ ‚ ÍËÌÓ Ë Í‡ÍÛ˛ ‚Ë-
‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚÛ ÔÓ‰‡ËÚ¸ ‰Û„Û. ¿ ÂÒÎË ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸ ÔÓÔÛÒÚËÚ ÌÂ-
ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÏÂÓ‚ ´Ã‘ª? “Ó„‰‡ ÍÛÔÌÂÈ¯ËÂ ·ÎÓÍ·‡ÒÚÂ˚
ÏÓ„ÛÚ ÔÓÈÚË ÏËÏÓ ÌÂ„Ó. ›Ú‡ ÒÚ‡ÌË˜Í‡ ÔËÁ‚‡Ì‡ ÔÓÏÓ˜¸
‚˚·‡Ú¸ ÒÚÓˇ˘ËÈ ÙËÎ¸Ï ‰Îˇ ÔÓÒÏÓÚ‡. ◊‡ÒÚ¸ Í‡ÚËÌ ‚
ÌÂÈ ‚˚·‡Ì‡ ÔÓÒÂÚËÚÂÎˇÏË Ò‡ÈÚ‡ ´Ã‘ª (www.mirf.ru), ‡
˜‡ÒÚ¸ ó Â‰‡ÍˆËÂÈ.

◊“Œ œŒ—ÃŒ“–≈“‹?

Зрелищная и непередаваемо стильная дизель-
панк-фантазия продолжает удерживать первое
место в нашем рейтинге, опережая своих конку-
рентов. Это доказывает тот факт, что кассовые
сборы (а «Небесный Капитан» с бюджетом в $70
млн. с треском провалился в прокате) не являют-

ся достоверным критерием качества фильма. Достоинства картины -
сочетание высококачественной анимации с живыми персонажами, а
также ностальгический дух кинематографа 30-х годов.

Рецензия — в №12(14) за 2004.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

НЕБЕСНЫЙ КАПИТАН И МИР БУДУЩЕГО
Кассовые сборы: $53 млн.

В спину «Ночному дозору» дышит фильм про до-
брого негра с застарелой психологической трав-
мой — аллергией на роботов. Неожиданно удач-
ная экранизация рассказов Айзека Азимова по-
чти в три раза окупила расходы на свое создание
и до сих пор остается одной из немногих кино-

лент, которые однозначно рекомендуются к просмотру всеми любите-
лями крепкой научной фантастики. Динамично, зрелищно, умно, в ме-
ру смешно, в меру трогательно — словом, блокбастер во всей красе.

Рецензия — в №9(13) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

Я, РОБОТ
Кассовые сборы: $347 млн.

Многие ругают сиквел за то, что он получился
слабее первой части — мало спецэффектов,
посредственная игра актеров, предсказуемый
сюжет. Но при бюджете в $45 млн. умудрился
принести своим создателям почти трехкрат-
ный доход. А это значит, что картина про ши-

рокомасштабное уничтожение голодных зомби силами одной чудо-
женщины получилась вполне энергичной, захватывающей и эф-
фектной.

Рецензия — в №11(15) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

ОБИТЕЛЬ ЗЛА 2: АПОКАЛИПСИС
Кассовые сборы: $127 млн.

Грандиозный (бюджет $175 млн.) проект Вольфган-
га Петерсона по экранизации эпоса Гомера с учас-
тием таких звезд, как Брэд Питт и Орландо Блум,
получил довольно противоречивые отзывы крити-
ков. С одной стороны — высококачественный
фильм с завораживающими батальными сценами и

супер-декорациями. С другой — чрезмерное упрощение первоисточника и
мало чем оправданный рейтинг R. Однако на сегодняшний день достойных
альтернатив этой картине среди псевдоисторических боевиков нет.

Оценка МФ: 5. Рецензия — в №7(11) за 2004.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 5

ТРОЯ
Кассовые сборы: $497 млн.

Ночной дозор летит не только по темным ули-
цам Москвы, но и по рейтингам самых попу-
лярных фильмов последних лет. Уступив кра-
сочному «Небесному капитану», флагман но-
вейшей российской киноиндустрии вовсе не
собирается сдаваться — все идет к тому, что

эта замечательная картина в стиле «урбан-фэнтези» будет зани-
мать почетное второе место среди кинохитов по версии МФ еще не
один месяц.

Рецензия — в №8(12) за 2004.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

НОЧНОЙ ДОЗОР
Кассовые сборы в России: $17 млн.

Новая работа студии Pixar — анимационная ко-
медия про семью супергероев в отставке — до-
стойна места в нашем рейтинге по целому ряду
причин. «Суперсемейка» — органичный сплав
мастерства сценаристов, стилистов и художни-
ков. Картина получилась яркой, приятной, милой

и даже расслабляющей — идеальный вариант для снятия стресса. Ее
авторы ранее делали «Симпсонов» — но юмор «Суперсемейки» более
семейный и универсальный, рассчитанный на любую аудиторию.

Рецензия — в №1(17) за 2005 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 10

СУПЕРСЕМЕЙКА
Кассовые сборы: $541 млн.

«Гарри Поттер и узник Азкабана» уже 10 месяцев
прочно держится в арьергарде лидеров нашего
рейтинга, подтверждая эффективность формулы
«знаменитая книга + много денег = великолепный
фильм». Серьезная, мрачная и красивая картина
уже почти ничем не напоминает детский фильм о

наивном юном волшебнике. Бесконечная «поттериана» уже успела поряд-
ком поднадоесть зрителям, но гнетущая, сочная атмосфера третьей части
и великолепные актеры делают эту картину весьма достойным зрелищем.

Рецензия — в №8(12) за 2004.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

ГАРРИ ПОТТЕР И УЗНИК АЗКАБАНА
Кассовые сборы: $789 млн.

Вторая часть экранизации комикса о молодом
человеке по имени Питер Паркер, волею судьбы
наделенном суперспособностями, закрывает
наш рейтинг лучших фантастических картин. Что
можно сказать об этом фильме? Только самое
хорошее: безумно дорого, эффектно, професси-

онально и увлекательно. Третья часть картины выйдет еще не скоро —
в мае 2007 года. И это хорошо — ведь в таком ответственном деле по-
спешность совершенно ни к чему.

Рецензия — в №9(13) за 2004.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 10

ЧЕЛОВЕК-ПАУК 2
Кассовые сборы: $783 млн.

В голосовании на сайте www.mirf.ru
приняли участие 335 человек. Всего
было отдано 869 голосов (один чита-
тель может проголосовать максимум за
три фильма).

Участвуйте в голосовании за луч-
шие фильмы на www.mirf.ru!

Выбор читателей. Февраль 2005

1. Небесный Капитан и Мир Будущего 24,5%

2. Ночной дозор 11,1%

3. Я, робот 8,1%

4. Шрек 2 7,2%

5. Обитель зла 2: Апокалипсис 5,2%

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“



ÕÓ‚ÓÒÚË 

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„

Мартовский выпуск новостей посвя-
щен сиквелам и дополнениям. Отсюда
вы узнаете о том, что ждет нас в
«Gothic III», «Механоиды 2», «Star
Wars: Knights of the Old Republic II» и
«SpellForce: Shadow of the Phoenix».

ÀÛ˜¯ËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚: 
–≈÷≈Õ«»»

Главные новинки фантастического и фэнтезий-
ного игростроя последних месяцев. Обзоры ад-
дона «Магия войны: Знамена Тьмы», компьютер-
ной предыстории известных фильмов «The
Chronicles of Riddick: Escape from the Butcher Bay»
и космической стратегии «Звездные волки».

ÕÓ‚ÓÒÚË Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„

Новые расширения самых популярных в России коллекционных карточных
игр. Описание сета «Betrayers of Kamigawa» («Magic The Gathering»). А так-
же — объявление о выходе доп-сета «Рождение героев» («Берсерк») с ин-
формацией об онлайновой версии игры.
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ÕÓ‚ÓÒÚË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„ ÀÛ˜¯ËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚
ÕÓ‚ÓÒÚË Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„

Александр Трифонов

GOTHIC III
Разработчик: Piranha Bytes
Издатель: Joowood
Дата выхода: декабрь 2005
О разработке третьей части известной

серии ролевых игр стало известно доста-
точно давно, но только сейчас накопи-
лось приличное количество фактов, что
дают представление о грядущем хите (да
и официальный анонс состоялся только в
декабре). В том, что это будет хит, сомне-
ваться не приходится — а если вы до сих
пор незнакомы с миром «Готики», сейчас
как раз появилась возможность поиграть
в локализованную версию «Gothic II».

Итак, нам снова не дадут создать соб-
ственного героя — безымянный каторж-
ник опять в деле. Но эта часть станет все
же последней для ветерана битв с орка-
ми. Те между делом захватили уже по-
чти весь континент, ну, а нам, видимо,
придется останавливать нашествие. Ма-
терик этот будет раз в пять побольше,
чем во второй части, и разделен на три
культурных «зоны»: восточную, «сканди-
навскую» и классическую средневеко-
вую. Из-за войны повсюду царит анар-
хия, в некоторых городах власть короля
уже не признается. В каждом регионе
есть свои группировки и гильдии, но те-
перь обязательно вступать в одну из них
не придется.

Ролевая
система бу-
дет модер-
низирована,

но базовые принципы останутся прежни-
ми. Например, разница между мечами и
топорами теперь будет куда более замет-
ной. За графические красоты будет отве-
чать движок от стороннего разработчика,
оптимизированный под нужды игры. То
же самое касается физической модели.
Выход игры запланирован на конец этого
года, но, так как сначала выйдет немец-
кая версия, реально говорить можно о на-
чале 2006.

Ã≈’¿ÕŒ»ƒ¤ 2
Разработчик: SkyRiver Studios
Издатель: 1С
Сайт игры: http://games.1c.ru/mechanoids2/

Продолжение научно-фантастическо-
го приключенческого симулятора «Ме-
ханоиды» развивает игровой мир, рас-
ширяет его границы новыми секторами
и наделяет обитателей мира новыми
возможностями. Мир планеты Полигон-
4, где разворачиваются события «Ме-
ханоидов 2», живет самостоятельно и
постоянно меняется — даже если игрок

бездействует. Основное «население»
планеты составляют летающие на не-
большой высоте боевые машины —
глайдеры, управляемые разумными на-
нокомпьютерами — механоидами. Со-
хранив дух свободы, который так нра-
вился игрокам первой части, «Механо-
иды 2» предлагают всем испытать воз-
можность создания собственного клана
и управления им.

Бойцы кланов, подчиняясь общему
клановому разуму (либо игроку), захва-
тывают и охраняют строения, устраива-
ют на дорогах засады на грузовые ка-
раваны, выполняют всевозможные за-
дачи. Игрок сам выбирает, к кому при-
соединяться, кого приглашать в соб-
ственный клан, с кем воевать и воевать
ли вообще. Дополненная система рей-
тингов позволяет эффективно разви-
ваться в выбранном направлении — на-
пример, торговать, охотиться за «голо-
вами» или выполнять курьерские пору-
чения. Глобальные войны, уничтожен-
ные кланы и древние легенды — игра
обещает быть интересной.

Как стало из-
вестно, чтобы
уложиться в
сроки, создате-
лям «Star Wars:
Knights of The
Old Republic II»
пришлось выре-
зать из игры це-
лую планету, на-
селенную толь-
ко дроидами.
Правда, часть

наработок для нее использована на
других планетах. Выход PC-версии по-
прежнему назначен на февраль этого
года.

Также в феврале выйдет дополне-
ние к нашумевшей смеси ролевой игры
и стратегии в реальном времени
«SpellForce: Shadow of the Phoenix»,
о котором мы уже несколько раз писа-
ли. Выход английской версии заплани-
рован на 18 февраля.

Разработчики нашего главного
«ожидания 2005» — ролевой игры «The
Witcher» — уже показали первую де-
мо-версию издателям. Вероятно, после
отладки и широкие массы игроков смо-
гут с ней ознакомиться.

В двух словах
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Стратегия в реальном времени с ролевыми элементами, из-
вестная как «Магия войны: Тень Повелителя», понравилась
многим игрокам. Игра по праву была признана одним из лучших
среди отечественных проектов 2003 года. А теперь компания
Targem предлагает нам аддон «Магия войны: Знамена Тьмы».

Сюжет дополнения — это предыстория оригинальной игры.
События разворачиваются задолго до того, как над миром на-
висла зловещая тень Повелителя. Со времен великого Катак-
лизма прошла тысяча лет, и жизнь в Денморе постепенно нала-
дилась. Разные расы договорились друг с другом о мирном со-
существовании, а Гильдия Магов обеспечивает спокойствие и
процветание. В роли молодого волшебника мы становимся уча-
стниками грандиозных событий, что повлияют на всю жизнь кон-
тинента. Мы столкнемся с коварными замыслами эльфов, пове-
дем в бой жаждущих мести орков, и под нашим началом Тьма
развернет свои знамена над зелеными равнинами Денмора.

Наш маг присутствует в мире только в виде бесплотного во-
площения. Убить его невозможно, но и сам маг может только уп-
равлять войсками и атаковать магией. Только рядом с войсками
игрок регенерирует ману и, в свою очередь, поддерживает отря-
ды боевой магией, лечит их и отравляет жизнь противнику. Вой-

ска и волшебник на-
бирают опыт и улуч-
шают характеристи-
ки, приобретают но-
вые возможности.
Никаких застроек ба-
зы — воюем тем, что
выдали на старте.

Значительным из-
менениям подверг-
лась ролевая систе-
ма. Как и прежде, доступны четыре основных характеристики
персонажа, но теперь у каждой из них появились по четыре на-
выка. При повышении характеристики игрок получает очки на-
выков, которые можно тратить на их развитие. Магическая сис-
тема пополнилась Темной школой (некромантией).

Существенно расширился список доступных рас и юнитов.
Появились войска нежити и гномов, а также многие новые вои-
ны у старых рас. Общение с городами и поселениями стало при-
ятнее: разработчики добавили удобный интерфейс, благодаря
которому стало легче продавать и покупать предметы и ресур-
сы, улучшать юниты и получать задания. Самих заданий стало
намного больше, и они динамически генерируются по мере раз-
вития городов.

Вообще, масштабы игры заметно увеличились. Размер карт
возрос, и игровой процесс стал неторопливее, немало времени
отнимают простые переходы между городами. Отряды медлен-
нее набирают опыт, и их улучшение происходит гораздо слож-
нее. Но, соответственно, теперь игра сможет увлечь вас на
большее время. Тем более, что вместо одной кампании ориги-
нальной игры появилось четыре отдельных, но связанных одним
сюжетом.

Графика осталась на прежнем уровне: камера прикреплена к
астральному двойнику мага и свободно перемещается вместе с
ним, позволяя выбрать наиболее удобный ракурс. Звуковое
оформление может похвастаться новыми приятными мелодия-
ми. «Магия войны: Знамена Тьмы» — очень качественный ад-
дон. Ошибки и недоработки оригинальной игры исправлены, а
вместо них добавлены многие новшества, которых так не хвата-
ло ранее. И если вас привлекают долгие часы, проведенные в
мире Денмора, то эта игра — ваш выбор!
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Жанр: RTS с элементами RPG ● Издатель: Buka Entertainment ●

Разработчик: Targem ● Системные требования: P3-1000 MHz, 256 MB
RAM, видеокарта 32 MB (рекомендуется P4-1800 MHz, 512 MB RAM) ●

Сайт игры: www.targem.ru

МАГИЯ ВОЙНЫ: ЗНАМЕНА ТЬМЫ

Система магии внешне почти не изменилась.

Мы оцениваем каждую компьютерную игру по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Сюжет — насколько интересен и оригинален сюжет игры
(для своего жанра).

Играбельность — насколько игра затягивает, удобство уп-
равления, отсутствие ошибок.

Графика — внешний вид, визуальные эффекты и дизайн.
Звук — качество звукового и музыкального сопровождения.

КАК МЫ ОЦЕНИВАЕМ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ
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Игры по фильмам — вещь своеобразная. Заполучив гром-
кую лицензию, разработчики не очень-то стараются создать
стоящий продукт, ведь название само по себе обеспечит прода-
жи. Но иногда на свет появляются и настоящие шедевры, что не
уступают по зрелищности самому блокбастеру. Такой вот ред-
кий новогодний подарок мы и получили от шведских разработ-
чиков.

«Escape from Butcher Bay» — это не простой перенос сюже-
та «Pitch Black» или «The Chronicles of Riddick». Это их преды-
стория, рассказ о том, как матерый рецидивист Риддик смог
сбежать из самой неприступной тюрьмы в истории человечест-
ва. Сюжет раскручивается плавно, но вместе с тем стиль игры
несколько раз меняется разительным образом. Вот мы бродим
по тюремным блокам, выполняем мелкие поручения, деремся с
особо наглыми зэками и разведываем обстановку. Подозри-
тельность и недоверие, отборная матерщина и скрытная прода-
жа заточек — все прелести жизни в заключении.

Затем мы узнаем, как именно Риддик получил свою чудес-
ную возможность видеть в темноте. Тут-то и начинается самое
интересное — медленно продвигаясь по помещениям, мы не
оставляем ни одной целой лампочки. Перепуганные охранники
тщетно рассекают темноту лучами фонарей. Безмолвная фи-
гура возникает за спиной и ломает шею — либо подбегает в
упор, перехватывает ствол автомата рукой и разряжает его
прямо в лицо.

Игра удивительно хорошо срежиссирована — действо не
провисает ни на минуту. Только вы притомились ползать по вен-
тиляционным шахтам и прятаться за контейнерами, как на вас
обрушивается ураганный забег по заброшенным тоннелям с от-
стрелом тараканов-переростков. А заточение в криогенной ка-
мере сменяется прогулкой на практически неуязвимом стороже-

вом роботе. Давим людей, крошим паркет и люстры, расстрели-
ваем других роботов. Стрекот пулемета, вопли охранников, всю-
ду кровь и взрывы.

Но не надо думать, что в игре нет места сюжету или прора-
ботанным персонажам. Отлично озвученные и анимированные,
они надолго врезаются в память: усталый пожилой заключен-
ный, надменный начальник тюрьмы или охотник за головами
Джонс, что привез нас на эту планету. Но, конечно, главная
звезда — сам Ричард Б. Риддик, «сыгранный» Вином Дизелем.
Совершенно непробивная личность с отменным чувством юмо-
ра, он держит вокруг себя все внимание. Сильный, как бык, жи-
вучий и ловкий, как кошка — игра за такого героя вызывает
твердую уверенность, что остановить его невозможно. Звери-
ная харизма, убойные фразочки, а уж как он лазает по ящикам,
стенкам и прочим препятствиям — любо-дорого посмотреть.

Внешний вид игры, может, и не сравним с последними хита-
ми, но уж атмосферу тюрьмы для смертников передает отлично.
При взгляде на грязные ржавые стены и унылые лица сокамер-
ников понимаешь, что люди здесь не живут, а просто дожидают-
ся гибели — от пуль ли охранников, в поножовщине или обва-
лившейся шахте. Загаженная столовая, вездесущие ящики с ру-
дой, полутемная монорельсовая дорога — не ждите ярких пей-
зажей. Не отстает и звук: гул машин, переговоры охранников,
пронзительный визг чужих и оглушительные залпы дробовика.

Из привычного набора приемов кудесники-шведы смогли со-
творить полноценное произведение, которое захватывает вни-
мание игрока от начала и до финальных титров. И как ни пара-
доксально, более интересное, чем сами фильмы.
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Жанр: 3D-Action ● Издатель: Vivendi Universal Games ● Разработчик:
Starbreeze Studios и Tigon Studios ● Системные требования: P4 — 1.8 GHz,
256 MB RAM, видеокарта 64 MB (желательно: P4 — 2.6 GHZ, 512 MB RAM,
видеокарта 128 MB) ● Сайт игры: www.riddickgame.com

THE CHRONICLES OF RIDDICK: 
ESCAPE FROM BUTCHER BAY

ЭТО ИНТЕРЕСНО

После первого прохождения игры открывается «режим ком-
ментариев», в котором весь процесс сопровождается очень инте-
ресными пояснениями дизайнеров, художников, программистов.
А за нахождение спрятанных повсюду сигаретных пачек игрока
награждают видеороликами и концепт-артами к игре и фильмам.

Охранник получил отверткой в печень. Обратите внимание, что при
использовании «ночного зрения» может ослепить даже отблеск от каски.

Попытка пробраться над головой бронированного стражника
провалилась.
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Не бояться сделать нечто новое — самое главное для разра-
ботчика качество. И какое счастье, если издатель не чинит пре-
пятствий его полету фантазии! Проект «Звездные Волки» сра-
зу после анонса привлек внимание журналистов, ну, а под Но-
вый год и простые игроки смогли ознакомиться с этой замеча-
тельной игрой.

Далекое будущее, человечество осваивает новые звездные
системы под управлением Империи. Патруль и Военно-космиче-
ские силы неусыпно охраняют покой людей. Но за красивой обо-
лочкой скрывается множество проблем. Правительство коррум-
пировано и слабовольно, и реальная власть принадлежит трем
гигантским корпорациям. На межзвездных трассах зверствуют
пираты и взбунтовавшиеся боевые роботы, а ученые недавно
вышли на контакт с враждебной инопланетной расой. Наш ге-
рой — торговец, который вместе с бывшим патрульным органи-
зовал команду наемников «Звездные Волки». Ну, а чем они бу-
дут заниматься — решать вам.

Наша команда сидит на орбитальной станции, смотрит но-
вости и читает почту. Таким образом появляется выбор из не-

скольких миссий. Задания самые разнообразные — защи-
тить торговый караван, доставить гуманитарную помощь,
поймать известного пирата или заняться контрабандой. При
выборе одной миссии можно лишиться другой и даже по-
пасть в разные ветки сюжета. Нужно внимательно оценивать
гонорар, сложность, а также то, как выполнение миссии по-
влияет на отношение к команде со стороны корпораций и
властей. Всего же есть три разных концовки и четыре разных
«специальности» главного героя — так что пройти игру зано-
во будет весьма интересно.

На станции мы покупаем новые истребители, оружие и сис-
темы, продаем собранное во время миссий барахло. При выле-
те на задание начинается самая главная часть игры — трехмер-

ные тактические бои. Насилие не всегда необходимо, если вы-
бирать нужные опции в радиопереговорах. По космосу раскида-
ны научные и патрульные станции, добывающие заводы, и у них
можно получить дополнительные задания.

При приближении врага включается пауза, и можно спокой-
но раздать приказы всем наемникам. Пилотов можно объеди-
нять в звенья — помимо бонусов к атаке и маневрированию, это
позволяет им чинить друг друга или защищать от ракет. Ко-
рабль-база принимает посильное участие в сражении — отстре-
ливает неприятелей из турелей, а также подбирает выпавшее
из них оружие. Приятный штрих — подбитые пираты оказыва-
ются в спасательных капсулах. Можно затем сдать их и полу-
чить вознаграждение от Патруля.

Непосредственное участие игрока мало требуется — по-
допечные и противники водят причудливые хороводы в по-
пытках сесть друг другу на хвост и палят из всех стволов.
Нужно только вовремя пополнять запас ракет да использо-
вать специальные умения героев. Однако не ждите легкой
прогулки — придется прорываться в портал «на честном
слове», с разбитой броней и отбивать волны превосходящих
сил врага.

Несмотря на то, что сбитый пилот всегда возвращается на
базу, каждая потеря истребителя воспринимается как трагедия.
Дело не только в финансовых затратах. Каждый герой — это
уникальная личность со своими навыками, которые мы тща-
тельно наращиваем по ходу игры. С каждым связана своя исто-
рия присоединения к команде, а их реплики во время боя не раз
вызовут улыбку.

Графика не поражает буйством спецэффектов, но с первого
взгляда вызывает стойкую симпатию. Портреты персонажей и
интерфейс, модельки кораблей и станций, астероиды и туман-
ности — все выполнено очень аккуратно и приятно для глаз. То
же можно сказать и обо всей игре — приятная неожиданность и
безусловно лучший дебютный проект 2004 года.
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Жанр: тактическая стратегия с элементами RPG ● Издатель: 1C ●

Разработчик: X-bow Software ● Системные требования: P3 — 800 MHz,
128 MB RAM, видеокарта 32 MB (желательно: P4 — 1.8 GHZ, 256 MB RAM,
видеокарта 128 MB) ● Сайт игры: www.starwolves.ru

ЗВЕЗДНЫЕ ВОЛКИ

ЭТО ИНТЕРЕСНО

На сайте modmaker.narod.ru вы найдете первую любитель-
скую модификацию игры. Добавлено новое оружие, истребители,
исправлены некоторые ошибки и многое другое.

Ракеты ушли в цель. Поле вокруг истребителя — антилазерная защита.

Гордость Имперского флота — линкор «Сталинград».
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Антон Курин, Петр Тюленев

У любителей и профессионалов
«Magic: the Gathering» — очередной
праздник. В конце января вышли
165 новых карт, объединенных сетом
«Betrayers of Kamigawa». Это второй
сет в Kamigawa-блоке. Первым, как вы
помните, были «Champions of
Kamigawa».

Структура «Предателей» традицион-
на для малых сетов: по 55 common,
uncommon и rare; по 30 карт каждого
цвета, плюс 12 артефактов, 2 земли и
одна пятицветная. Добавились две но-
вых механики:
Ninjutsu и Offering.
Первая позволяет
заменить ваше не-
заблокированное
атакующее сущес-
тво на ниндзю с
этой механикой.
Вторая дает воз-
можность скостить

цену существа из руки за счет жертвы
существа того же типа со стола. Расши-
рены и углублены старые механики из
«Чемпионов». Arcane и Soulshift получи-
ли массу новых карт, а линейка духов
(Spirits) основательно разнообразилась.

Отличительной чертой «Предате-
лей» стал способ проведения пре-рели-
за (Limited-турнира, посвященного вы-
ходу сета). Вместо традиционных двух
дней и одной пре-релизной карты тур-
нир растянулся на две пары выходных с
разными картами.

Еще одним отличием стало то, что
после выхода этого сета лучшие ма-
гические умы не бросятся составлять
колоды для предстоящих националь-
ных чемпионатов. Сроки их проведе-
ния перенесены на конец лета — на-
чало осени. Прежде чем до них дой-
дет дело, успеют выйти третий сет
«Камигавы» и Девятая базовая ре-
дакция. Да и региональные чемпио-
наты, похоже, пройдут хотя бы с од-
ним из этих сетов.

Начиная с 20 февраля карты «Преда-
телей Камигавы»
станут легальными
во всех Constructed-
форматах. А в на-
чале марта насла-
диться «Betrayers
of Kamigawa» смо-
гут и адепты офи-
циальной сетевой
«Магии».

Предатели Камигавы

В начале
марта 2005 года
выходит в свет
очередной до-
полнительный
сет первой от-
е ч е с т в е н н о й
коллекционной
карточной фэн-
тези-игры «Бер-
серк» — «Рож-

дение героев». В него войдут 60 обыч-
ных и несколько промо-карт. Каждая из
стихий получит по новому артефакту и
новой местности. Кроме того, после
«Рождения героев» во всех стихиях бу-
дет по два существа-героя: маг и воин.
Например, у Тьмы на помощь воину-Ра-
эру придет маг-Лаэтар.

В «Рождении героев» появятся
новые механики: Стойкость, которая
предотвращает повреждения от воз-
действий, непробиваемая Броня
и т. п. Целый ряд карт нацелен на
поддержку ранее вышедших существ:
«Око Сота» усиливает «Змееглавов»,
лесной артефакт «Домик фей» при-
бавляет жизнь «Феям леса» и «Эль-

мам», а команда «Катапультеров» по-
может «Великой катапульте» попа-
дать точно в цель. Местности «Топи
Зенды» и «Торосы Йора» заставят иг-
роков по-новому взглянуть на ранее
малополезных «Гидру» и «Синего
дракона».

Придет конец безраздельному мо-
гуществу болотной стихии. Натиску
«Броненосцев» станут противостоять
стойкие существа, «Исса» же отвле-
чет на себя любителей прыжков (осо-
бенно «Умпи»). Стоит отметить и ме-
га-существ: «Огр Турак» каждым уда-
ром дубины швыряет вражеского бой-
ца, куда ему вздумается, а темный
«Гомункулус» сочетает невиданную
мощь с непово-
ротливостью и
высокой стои-
мостью.

Многие но-
вые карты —
«Река Иркиан»,
«Стратег» —
влияют на пе-
ремещение во-
инов по полю

боя. Получил
развитие вызов
карт из колоды:
« К а р т о г р а ф »
в ы т а с к и в а е т
любую мест-
ность, а «Тай-
ник Эллиона»
— любой арте-
факт. Кроме
того, продол-
жается разработка «фирменных»
стратегий стихий: моно-колоды после
«Рождения героев» станут играть не
хуже своих «разноцветных» конку-
рентов.

Между тем вышла на финишную
прямую разработка онлайновой вер-
сии «Берсерка». Уже сейчас на сайте
проекта http://berserk-online.com/
можно посмотреть на экранные снимки
игры, узнать ответы на часто задавае-
мые вопросы, пообщаться с разработ-
чиками и тестерами на форумах. На
февраль 2005 намечен выход публич-
ной бета-версии игры, а коммерческий
старт проекта состоится в начале вес-
ны этого года.

Настоящие герои
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Несколько месяцев мы размышляли над тем, как
лучше рассказать нашим читателям о фантасти-
ческой живописи. И вот теперь, начиная с этого
номера, «МФ» освещает и это проявление фанта-
стики. На наши вопросы отвечает один из класси-
ческих художников-фантастов — Луис Ройо.

¬ÒÂÎÂÌÌ‡ˇ Warhammer 40 000: 

Œ√Õ≈Ã » Ã≈◊ŒÃ

В мрачном мире далекого будущего есть место только войне... И, тем не
менее, мир этот насчитывает тысячи поклонников по всему земному ша-
ру. Больше двадцати лет человеческая Империя сражается с демонами
хаоса, древние эльдары — с космическими орками, чудовищные тирани-
ды — с ужасными некронами... Сегодня мы открываем портал в мир 41-
го тысячелетия.

ÃË ¬‡‰ËÏ‡ œ‡ÌÓ‚‡: “¿…Õ¤… √Œ–Œƒ

Москва... Город, о котором мы знаем все — и одновременно не знаем ни-
чего. Место, которое тысячи лет назад стало последним пристанищем ве-
ликих некогда цивилизаций. Читайте обзор Тайного города — мира, где
происходит действие популярнейшего сериала городского фэнтези.

¡ÂÒÚË‡ËÈ: œ–»«–¿ »

Они сопровождали человечество всегда... С дале-
кой древности и до наших дней. В древних горо-
дах Европы и среди джунглей Южной Америки.
Они вышли в море и осваивают космос. Призра-
ки, духи, привидения, полтергейсты... Зачем они
приходят и откуда? Можно ли с ними общаться и

как поймать? Об этом и о многом другом — в нашем «Бестиарии».

’‡Ï ‰ÊÂ‰‡Â‚: œÀ¿Õ≈“¤ ´«¬≈«ƒÕ¤’ ¬Œ…Õª

Далекая-далекая галактика — средоточие миллионов планет. Неподготов-
ленному путешественнику немудрено потерять голову и безнадежно за-
блудиться среди систем и секторов космического пространства. Чтобы та-
кого не произошло с вами — читайте наш путеводитель.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ËÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ

Читатели спрашивают — редакция «Мира фантастики» отвечает. Кратко
и компетентно.
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´ŒÚÌÓ¯ÂÌËÂ Í ÒÏÂÚË
ÔÓÌËÁ˚‚‡ÂÚ Ì‡¯Û

ÍÛÎ¸ÚÛÛª
Сеньор Луис, вы с готовностью согла-
сились приехать в Россию, несмотря
на то, что про нашу страну пишут и го-
ворят всякое. Вам не было страшно?

Я был очень рад возможности при-
ехать в Россию. Я вырос в семье, кото-
рая симпатизировала республиканцам и
Советскому Союзу. Для моих родителей
ваша страна так и осталась несбывшей-
ся мечтой. Когда я получил приглаше-

ние, я, в первую очередь, подумал о них,
о том, что могу сделать то, что они не
смогли. Мир изменился в лучшую сторо-
ну и у вас, и у нас. У нас нет Франко, и
вашу страну теперь тоже можно назвать
свободной. Россия и Испания вообще во
многом схожи, и исторически, и духовно.
Мы одни из всей Европы не признали
Наполеона, мы пережили диктатуры, мы
не потеряли себя, свою национальную
индивидуальность. Может быть, поэтому
мы так хорошо понимаем искусство,
культуру друг друга.

´fl Àfi¡Àfi 
“”  ¿–“»Õ”,
 Œ“Œ–”fi –»—”fiª

À”»— –Œ…Œ ó  À¿——» 
‘¿Õ“¿—“»◊≈— Œ… ∆»¬Œœ»—»

— Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚ÓÏ ËÒÔ‡ÌÒÍÓ„Ó
ıÛ‰ÓÊÌËÍ‡ ÀÛËÒ‡ –ÓÈÓ Ú‡Í ËÎË

ËÌ‡˜Â ÁÌ‡ÍÓÏ˚ ‚ÒÂ, ıÓÚˇ ËÏˇ
ıÛ‰ÓÊÌËÍ‡, ˜¸Ë ‡·ÓÚ˚

ÛÍ‡¯‡˛Ú ÍÌË„Ë, Í‡ÎÂÌ‰‡Ë,
‰ËÒÍË, ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚ˚, ‚ –ÓÒÒËË
ÔÓÍ‡ ËÁ‚ÂÒÚÌÓ ÎË¯¸ Î˛·ËÚÂÎˇÏ

Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ÊË‚ÓÔËÒË.
 ‡ÚËÌ˚ –ÓÈÓ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜Ì˚,
ÔÓÓÈ ÊÛÚÍÓ‚‡Ú˚, ÌÓ ‚ÒÂ„‰‡

Í‡ÒË‚˚ Ë Ú‡ËÌÒÚ‚ÂÌÌ˚.
œÓÎÛÓ·Ì‡ÊÂÌÌ˚Â ÊÂÌ˘ËÌ˚ ‚

ÒÚ‡ÌÌ˚ı ‰ÓÒÔÂı‡ı, ÏÂ˜Ë,
ÍËÌÊ‡Î˚, ÌÓ˜Ì˚Â ÔÚËˆ˚,

‚Á„Îˇ‰˚ ‚ ÚÂÏÌÓÚÛ Ë ËÁ
ÚÂÏÌÓÚ˚, ÚÂ‚ÓÊÌ˚Â ÔÂÈÁ‡ÊË

ó ‚Ó ‚ÒÂÏ ˝ÚÓÏ ÒÔÎÂÚ‡˛ÚÒˇ
Í‡ÌÓÌ˚ ÔÓÔÛÎˇÌÓ„Ó Ê‡Ì‡

Ù˝ÌÚÂÁË Ë ËÒÔ‡ÌÒÍËÂ
Ì‡ˆËÓÌ‡Î¸Ì˚Â Ú‡‰ËˆËË.

С художником беседовала Вера Камша

Редакция «МФ» около полугода вынашивала идею создания отдельной рубрики
о художниках, иллюстрирующих фэнтези и фантастику. Читатели постоянно
присылали письма с требованием рассказывать о фантастической живописи
(последний пример — в «Почтовой станции» прошлого номера журнала). Порой на
подготовку новой рубрики уходит действительно много сил и времени. И вот в этом
номере мы с гордостью представляем первое интервью новой рубрики. На наши
вопросы отвечает один из самых известных художников-фантастов — Луис Ройо!



Китайцы говорят, что нет ничего ху-
же, чем жить в эпоху великих перемен.
А что об этом думаете вы, ведь тепе-
решняя Испания и Испания Франко
очень отличаются? 

«Великие перемены» в Испании как
раз пришлись на мою юность, и я вспоми-
наю ту эпоху с большой нежностью. Ко-
нечно, были трудности, была неопреде-
ленность, некоторые люди, привыкшие
жить в устоявшемся, ограниченном мире,
боялись, но я и большинство моих свер-
стников были просто счастливы. Пробуж-
дение свободы — это ни с чем не сравни-
мое чувство. Хорошей диктатуры быть не
может, человек должен сам решать, как
ему жить, что думать, что говорить, что
делать.

Хотя Испания и не очень большая
страна, но в ней есть разные области,
очень отличающиеся одна от другой.  Ка-
талония не схожа с Кастилией, а галисий-
цы смотрят на мир иначе, чем баски. На
крутых поворотах такая «пестрота» со-
здает определенные проблемы, но их
можно решить.

Я знаю, вы пережили нечто по-
добное через несколько лет
после нас, так что вы мои
ощущения наверняка пой-
мете. Теперь Испания —
свободная страна, в ко-
торой удобно и легко
жить, а нынешняя моло-
дежь о генерале Франко
и его «порядке» не только
не сожалеет, но даже не
знает. И я считаю это справед-
ливым и правильным. Конечно,
проблемы есть и сейчас, и будут всегда,
жизнь не может быть полностью безоб-
лачной, но все это разрешимо.

Давайте поговорим о вашем творчес-
тве. Вы считаете кого-то из знаменитых
испанских художников своим учителем?

Всех вместе и никого в частности. Я
не могу сказать, что повторяю Веласке-
са, или Гойю, или Дали, хотя в моих кар-
тинах и проступает сюрреализм. Хотя
Испания и в самом деле имеет очень бо-
гатые художественные традиции и ак-

тивное настоящее. У нас люди очень
интересуются и историей куль-

туры, и ее современным со-
стоянием, а изобразитель-
ное искусство, живопись
в нашей стране всегда
была в почете. Идет по-
стоянный обмен идеями,
настроениями. Появляют-

ся новые интересные ху-
дожники, проходят выстав-

ки, так что есть что посмотреть
и кроме Луиса Ройо.

Сеньор Луис, в ваших картинах ино-
гда присутствует не то чтобы шокирую-
щее начало, но нечто пограничное. Со-
здается ощущение, что вам нравится
ходить по краю, смеяться над смертью,
над какими-то всемогущими силами.

Это, опять-таки, следствие того, что я
испанец. Наше отношение к смерти, к
опасности пронизывает всю нашу культу-
ру, беря начало от народных обычаев и
традиций.

Вы имеете в виду корриду?
И ее тоже. Все — музыку, поэзию, та-

нец, изобразительное искусство — у нас
пронизывает ощущение свободы от стра-
ха перед смертью. Это заметно и у Гойи,
и у Дали, и в народных песнях, и в поэзии
Лорки. Мексиканцы, впрочем, пошли еще
дальше. Они откровенно смеются над
смертью. Русские, как мне кажется, тоже
ее не боятся, хотя о нашем сходстве я
уже говорил. Но вы относитесь к этой те-
ме серьезнее, трагичнее, монументаль-
нее, севернее, ну, а мы где-то посереди-
не. Мы не смеется и не бросаем обречен-
ный вызов, мы иронизируем и живем, и
идем вперед, не опуская головы и, по
возможности, улыбаясь.

Но вы правы: нож, меч, кровь, тьма,
странные тени, ощущение находящейся
поблизости смерти, какая-то ярость,
предчувствие безнадежного боя в моих
картинах есть. Существование смерти —
важнейший аспект человеческой жизни,
если можно так сказать. Зачем же от это-
го прятаться? Сказано же, что нужно при-
нимать то, что не в силах изменить. У ху-
дожников из Германии, Франции, даже
Италии существует некое внутреннее
сдерживающее начало, запрещающее
им рисовать подобное, или же, если они
все же рискуют, это является несколько
неестественным.

´ƒÎˇ ÏÂÌˇ „Î‡‚ÌÓÂ ó
ÔÓˆÂÒÒ ‡·ÓÚ˚ª

В изображениях ваших женщин ощу-
щается нечто кошачье. Вы любите
кошек?

О да! У меня у самого есть кошка-ста-
рушка. Ей четырнадцать лет, и я этим
очень горжусь, ведь везде пишут, что они

 ÓÌÚ‡ÍÚ 
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Луис Ройо родился
в 1954 году в Испа-
нии. Он получил обра-
зование в Сарагосе,
где обучился живопи-
си и прошел курсы по
дизайнерскому мас-
терству. В семнад-
цать лет он уже рабо-

тал в нескольких дизайнерских студи-
ях, с 1972 по 1976 принимал участие в
ряде общественных выставок живопи-
си, в 1977 начал создавать картины
большого формата с использованием
различной техники.

В 1978 году Луис открыл для себя
мир европейских комиксов, творчество
Энки Биляля и Мебиуса. Художник на-
чал публиковать собственные комиксы
в различных журналах фантастической
направленности. В 1979 года Луис уво-
лился из студии дизайна и полностью
посвятил себя рисованию комиксов. В
1983 году началось сотрудничество ху-
дожника с издательством «Norma
Editorial», что и принесло ему междуна-
родное признание. Луис выступает как
автор обложек для книг европейских и
зарубежных издательств, а также об-
ложек журналов.

С 1990 года художник предпочитает
заниматься независимым творчеством,
сводя к минимуму работу на заказ. В
1992 году выходит первый сборник ра-
бот Ройо — «Women», который получа-
ет широкую известность и переиздает-
ся в США. Большой популярностью
пользуются и последующие сборники
Луиса Ройо: «Malefic» (1994), «Secrets»
(1996), «Dreams»(1999), «Prohibited
Book» (2000).

Досье: Луис Ройо



живут меньше. Я люблю этих зверей за
грацию, загадочность и за то, что они са-
ми по себе, хоть и рядом. У них есть чув-
ство собственного достоинства.

А есть портрет вашей кошки?
Нет. Хотя это идея (смеется).
Вы несколько раз говорили о сход-

стве Испании и России, и о симпатии к
нашей стране. Вы согласились бы
проиллюстрировать книги наших пи-
сателей или написать что-то на русс-
кую тему?

Очень бы хотел. Может быть, так и
будет, это такие колоссальные возмож-
ности. Знаете, я просто потрясен Петер-
бургом. Кажется, что ты сам попал в ил-
люстрацию, в декорации какого-то мис-
тического спектакля. Огромные дворцы
с величественными порталами и рядом,
если не в них самих, маленькие, та-
инственные дверцы. Серый ка-
мень, вода, статуи, а какое небо!
Первый рассвет, который я здесь
увидел, совершенно золотой, ме-
ня просто потряс. На следую-
щий день я специально рано
встал, чтобы увидеть это
зрелище снова, но
увы, оно не повтори-
лось. Да, было изуми-
тельно красиво, но по-
другому, а я уже настро-
ился на ту волну.

Но страна — это не толь-
ко рассветы и стены, но и
люди. Вы не разочарова-
лись? Как прошла ваша
выставка?

Не разочаровался ни в
коем случае. Конечно, у
вас не жарко, но, может
быть, оттого, что все теп-
ло остается в сердцах
людей. И мне, и моему
другу и издателю Ра-
фаэлю Мартинесу по-
нравились все, с кем

мы встречались. А выставка прошла про-
сто замечательно, мы привезли самые
разные мои работы, чтобы создать об-
щее впечатление, и правильно сделали.
Посетителям было интересно, только у
меня немного устала рука от автографов,
но это хорошая усталость.

Ваши картины у нас очень популяр-
ны, хотя, к сожалению, имя художника
знают далеко не всегда.

А такое часто бывает, когда вещь за-
кончена — она начинает жить своей жиз-
нью. Даже я иногда забываю некоторые
свои работы. Вчера вот увидел на фут-
болке у одного молодого человека свой
рисунок и так и не вспомнил, когда и для
чего я его сделал. 

Но какую-то из своих картин вы, на-
верное, все же считаете лучшей, лю-
бите больше других?

Я люблю ту, которую рисую, иначе
нельзя. А из прошлого... Мне очень нра-
вилось работать над серией «Третье ты-
сячелетие», тем паче картины были логи-
чески связаны друг с другом, объединены
и темой и настроем.

Вас не смущает, когда ваши вещи
используют без разрешения направо и
налево?

Коммерческий план меня мало инте-
ресует, я о нем забываю, для меня глав-
ное — процесс работы. Это самое важ-
ное, а когда вещь создана, я не то, чтобы
теряю к ней интерес, но начинаю отно-
ситься ровно и спокойно. Мне даже инте-
ресно, когда мои картины помещают, на
диски, календари, кассеты, футболки.
Это значит: есть интерес, понимание,
востребованность. Примерно так.

Какими бы опасными и яростными
ни были создаваемые художником
миры, сам сеньор Луис — человек на

редкость веселый, общительный
и оптимистичный. Беседа с этим
замечательным художником за-

служенно открыла новую
рубрику об иллюстрато-
рах фантастики. В бли-
жайших номерах «МФ»

вас ожидают интервью с
известными отечест-

венными мастерами
фантастической ил-
люстрации. Пишите
в редакцию, с кем из

художников вы хоте-
ли бы встретиться на

страницах новой руб-
рики. Мы постараем-
ся выполнить поже-
лания.

(Иллюстрации
публикуются с

разрешения Луиса Ройо. 
Интервью взято на

конгрессе писателей-
фантастов

«Странник».)
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Если попробовать описать
мир Warhammer 40,000 од-
ним словом, то наиболее
подходящим будет — огром-

ный. Галактика, рас-
кинувшаяся на

десятки свето-
вых лет. Мил-
лионы планет
и систем, де-
сятки, если
не сотни раз-
умных рас.
Бесчислен-
ные сраже-

ния, непре-
кращающиеся

боевые действия. И множество
тысячелетий, отделяющих эту

вселенную от нашего време-

ни — даже годы здесь обозначаются иначе,
например 567.M38 — 567 год 38 тысячеле-
тия. Этакий космический клубок из множе-
ства нитей. И одна из них — человечество
— связывает Warhammer 40,000 с совре-
менностью. С нее и начнем распутывать.

ƒÓÓ„‡ Í Á‚ÂÁ‰‡Ï
С тех пор, как человек сделал первый шаг
в холод космоса, прошло четыреста сто-
летий. Сорок тысяч лет. Столь долгий
срок уже сам по себе — легенда. Кто зна-
ет, как человечество расселилось по мил-
лионам миров? Кто помнит войны, разру-
шившие Землю и обратившее человечес-
тво в примитивных тварей? Кто узнает на-
звания древних развалин на Земле, по-
гибших цивилизаций, повергнутых в прах
народов? Спустя сорок тысяч лет уже ма-
ло кто знает ответы на эти вопросы. Сами
вопросы умерли на устах людей десятки
тысяч лет назад. С тех времен остались
лишь легенды о том, как зарождалась Им-
перия, о ее Золотом веке и падении...

В 22 веке человечество колонизирова-
ло Марс и начало отправлять экспедиции к
другим звездам. Но расширение нашей
цивилизации шло медленно до открытия
параллельного пространства — варпа —
где можно путешествовать со сверхсвето-
выми скоростями. Однако это простран-
ство таило в себе множество опасностей,
поэтому кораблями управляли навигаторы
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● Название мира: 

Warhammer 40,000

● Возникновение:

1982 год новой эры нашего мира

● Создатели:

Games Workshop

● Происхождение:

военно-тактическая игра с миниатюрами

● Воплощения:

литература, комиксы, компьютерные, 
настольные и коллекционные карточные игры

Si vis pacem, para bellum.
Латинская пословица

Хочешь захватить мир — готовься к войне.
Вольный перевод



— особые люди с псионическими способ-
ностями, которые могли чувствовать варп
и его течения. Десять тысяч лет люди рас-
пространялись по космосу и встречались с
другими расами. Тогда-то и начались пер-
вые войны — с эльдарами, с орками и
между самими людьми. И все бы шло хо-
рошо, если бы не старая уверенность в
том, что человек — царь природы, и все в
мире создано для его блага. Люди воспри-
нимали варп как должное, и никто не
предполагал, что у параллельной вселен-
ной есть свои хозяева, которые зорко сле-
дят за людьми и только и ждут момента,
чтобы нанести коварный удар.

Настал тот черный день, когда обитате-
ли варпа — демоны Хаоса — вырвались из
него сквозь тысячи прорех в мироздании.
Лишенные материальных тел, демоны все-
лялись в разум человеческих псайкеров,
нанося удар оттуда, откуда его ждали
меньше всего. Ужасные варп-штормы про-
рвались в реальный мир, сделав меж-
звездные путешествия невозможными. Че-
ловеческая империя рассыпалась на мири-
ады кусочков, каждый из которых должен
был сам позаботиться о своей безопаснос-
ти. Земля была отрезана от остального че-
ловечества. Так начался один из самых
темных периодов человеческой истории.

»ÏÔÂËˇ Î˛‰ÂÈ
Спустя пять тысячелетий появился тот,
которому было суждено стать спасите-
лем человечества — Император. Никто
не знает его настоящего имени. Он быст-
ро стал полноправным властителем Зем-
ли и начал готовить Великий Крестовый
поход, чтобы возвратить под власть мет-
рополии все человеческие колонии. Опо-
рой императорских войск стали космиче-
ские десантники — специально обучен-
ные и генетически усиленные воины, рав-
ных которым не знала история. Во главе
десантников должны были стать двенад-
цать примархов — сверхлюдей. Но Хаос
разбросал капсулы с еще не родившими-
ся сверхлюдьми по галактике. Император
собрал своих возлюбленных сыновей, но
не смог излечить их от яда Хаоса. Тем не
менее, они верно служили ему до конца
победоносного похода.

Вот уже десять тысячелетий Импера-
тор правит человечеством, не покидая
Золотого трона. Он телепатически дикту-
ет свою волю Верховным лордам Земли
— Святой Терры — которым подчиняется
громоздкая административная машина
Империи. Но Святая Терра — не только
политический центр Вселенной людей.
Могущество Императора направляет
свет звездного маяка Астрономикона, ко-
торый позволяет путешествовать в вар-
пе, не опасаясь ловушек Хаоса. Именно
Астрономикон, на поддержание которого
тратятся энергия и жизни тысяч псиони-
ков, поддерживает единство громадной
Империи, миллионов человеческих ми-
ров. Каждый год войны уносят жизни
миллиардов, десятки планет выходят из-
под власти Золотого трона — но это толь-
ко капля в гигантском океане разливше-
гося человечества. Несмотря на то, что
новости с окраин достигают Святой Тер-
ры за долгие месяцы, а армии зачастую
перебрасывают в те регионы, где они уже
не нужны, Империя людей остается са-
мой крупной и могущественной цивили-
зацией во вселенной Warhammer 40,000.

Безграничная, фанатичная, самоубий-
ственная преданность Императору и ве-
стникам его воли — вот что объединяет
человечество в 41 тысячелетии. Империя
в опасности, вещают проповедники, мно-
жество нечеловеческих рас угрожает ей,
и единственная возможность для людей
спастись — изничтожить их, слепо пови-
нуясь Золотому трону. Зловещие инкви-

≈ÂÒ¸ ’ÓÛÒ‡. ŒÍÓÎÓ M31

Успехи человечества не остались без
внимания Хаоса. Величайший из примар-
хов, Хорус, был соблазнен обещаниями
демонов и поднял восстание против Им-
ператора. Хорус начал гражданскую вой-
ну, в ходе которой погибли десятки мил-
лиардов людей. Из двадцати легионов ко-
смических десантников лишь девять со-
хранили верность Императору, еще де-
вять переметнулись на сторону Хаоса, а
два легиона были уничтожены в пылу вой-
ны. Юная человеческая Империя разби-
лась на множество частей, в каждой из
которых шли ожесточенные бои. В конце
концов, Хорус преодолел сопротивление
имперских войск и нанес удар по Земле,
стараясь уничтожить самого Императора.
Под стенами дворца развернулась крова-
вая и упорная битва. В конце концов, Им-
ператор вместе с двумя верными примар-
хами и отрядом лучших десантников теле-
портировался в штаб мятежников. Поеди-
нок Императора и Хоруса закончился пла-
чевно для обеих сторон. Хорус пал от рук
Императора, но и повелитель человечест-
ва оказался смертельно раненым. Чтобы
сохранить дыхание жизни в теле Импера-
тора, на Земле под руководством технож-
рецов Марса был создан гигантский ком-
плекс жизнеобеспечения — Золотой трон.

Ереси Хоруса посвящена коллекцион-
ная карточная игра «Warhammer 40,000:
Horus Heresy».
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Навигаторы — это почти что отдельная
раса.

Дар псионика несет и возможности, и
опасности.

Один из примархов.



зиторы странствуют по Империи, в корне
изничтожая любые проявления ереси и
неповиновения. Отряды космических де-
сантников — Ультрамарины, Космичес-
кие волки, Кровавые ангелы — пролива-
ют нечеловеческую кровь на границах
цивилизации. Каждая планета обязана
выставить на службу Императору гвар-
дейскую армию. Смертельно раненые
солдаты становятся водителями громад-
ных боевых машин — дредноутов. Слу-
жение продолжается даже после смерти:
черепа погибших используются в качест-
ве форменных украшений имперских
солдат и офицеров. В целом, 41 тысяче-
летие человечества сильно напоминает
Средневековье — вплоть до того, что все
названия здесь звучат по-латыни.

 ÓÒÏË˜ÂÒÍËÂ ˝Î¸Ù˚
Задолго до появления людей на просто-
рах космоса большой частью галактики
владела древняя цивилизация эльда-
ров. Утонченные, высокоразвитые и по-
чти поголовно обладающие псионичес-
кими способностями, они чем-то напо-
минают фэнтезийных эльфов. Исполь-
зуя свои фантастические способности,
эльдары научились побеждать саму
смерть. После гибели хозяина душа эль-
дара направлялась в варп, где терпели-
во дожидалась рождения ребенка, что-
бы, вселившись в него, пройти весь
жизненный цикл заново. Но легкая и
беззаботная жизнь развратила эльда-
ров. Они жили в свое удовольствие и не
задумывались о будущем. Действитель-

но, кого волнует судьба цивилизации,
если тебе уготованы века удовольствий
и наслаждений?

Это и стало началом конца некогда ве-
ликой державы. Душ эльдаров в варпе
становилось все больше и больше, что не
могло не привлечь демонов Хаоса. Нако-
нец они нанесли удар, в одно мгновение
поглотив миллиарды бестелесных душ,
— тот самый удар, который обрушил и че-
ловеческую цивилизацию. Падение эль-
даров было одной из самых ужасных ка-
тастроф в истории вселенной. Тысячи
планет с миллиардами жителей в один
момент превратились в безумных манья-
ков, одержимых демонической волей.
Лишь самые сильные эльдарские прави-
тели с помощью своего псионического
волшебства закрыли некоторые порталы
в варп и спасли тем самым вселенную от
полного уничтожения.

Последствия катастрофы для людей
мы уже знаем. Эльдарская же раса в ре-
зультате раскололась надвое. Те из эль-
даров, которые избежали вторжения Хао-
са, успели переселиться в громадные ру-
котворные миры, дрейфующие по галак-
тике. Подпавшие под власть демонов
стали темными эльдарами — ужасной
расой разбойников и маньяков. Говорят,
лучше погибнуть в бою, чем попасть к
ним в руки. Тем не менее, между двумя
ветвями некогда единой расы сохрани-
лось много общего, прежде всего псиони-
ческие навыки и технологии. И те, и дру-
гие эльдары располагают очень мобиль-
ными отрядами и выигрывают битвы не
числом, а умением. Они часто прибегают
к варп-переброскам на небольшие рас-
стояния, появляясь в самых неожиданных
уголках сражения, широко используют
антигравитаторы, а также владеют уме-
нием заключать души павших в боевые
машины. А в особо крупные сражения
эльдаров ведет почти непобедимая ава-
тара бога войны, в жилах которой течет
расплавленный металл.

œÂ‰‡‚¯ËÂÒˇ ’‡ÓÒÛ
Хотя темные эльдары и стали жертвами
демонов варпа, они действуют сами по
себе. Основную силу войск Хаоса в га-
лактике составляют бывшие космические
десантники, предавшие Императора во
время Ереси Хоруса. Эти самые ярые
враги Империи не перестают осаждать ее
границы вот уже десять тысяч лет. В до-
бавление к генетическим усовершен-
ствованиям они получили новые способ-
ности от своих демонических покровите-
лей, и теперь могут поспорить со своими
бывшими соратниками за звание хозяев
поля боя. Время от времени среди де-
сантников Хаоса появляется очередной
могущественный лидер, за знаменами
которого идут не только бывшие люди, но
и демоны варпа.

¬ÓÈÌ˚ ¬Â˚. ŒÍÓÎÓ 200.M36

Самая кровавая междоусобная война
внутри человечества со времен Ереси
Хоруса развернулась из-за амбиций без-
умного тирана Годжа Вандира. Бесчест-
ными путями он узурпировал верховен-
ство над церковью и правительством
Империи — следующим его шагом стала
попытка стать новым Императором.
Семь десятилетий Империя купалась в
крови, пока львиная доля сил Вандира
не была уничтожена в варп-шторме, ко-
торый был назван Гневом Императора.
Объединенные силы Конфедерации све-
та, техножрецов Марса и космических
десантников довершили разгром преда-
теля, и тот пал от руки собственных те-
лохранительниц. Из пепла этой войны
выросли Сестры битвы — женский бое-
вой отряд, следящий за тем, чтобы Вой-
ны Веры не повторились.
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Вселенную Warhammer 40,000 приду-
мали в 1982 году три сотрудника британ-
ской компании Games Workshop: Ри-
чард Халливел, Брайан Энселл и Рик
Пристли. В то время компания была уже
известна своим фэнтезийным варгей-
мом Warhammer Fantasy Battle и гото-
вилась к активному наступлению в об-
ласть научной фантастики. От своего
старшего брата Warhammer 40,000 по-
заимствовал не только часть названия,
но и многие концепции: расы (светлые и
темные эльфы-эльдары, орки), соедине-
ние техники и магии, и в значительной
степени — боевую механику.

Мир Warhammer 40,000 развивался в
течение многих лет, и в этом процессе
было задействовано очень много людей.
Первоначально разработкой собственно
вселенной занимался только Рик При-
стли. Позднее он исполнял роль советни-
ка, всячески помогал дизайнерам и ху-
дожникам Games Workshop воплощать в
жизнь их многочисленные задумки.
Смысл работы его команды — придумы-
вать новые миниатюры и детали игровых
миров. Десятки художников и скульпто-
ров превращают первоначальные задум-
ки дизайнеров в металлические фигурки
и иллюстрации. Если бы пришлось на-
звать одного человека, который стоит в

центре всего этого процесса, им стал бы
Джон Бланше, который принимал участие
в работе над всеми без исключения вер-
сиями Warhammer 40,000 и чей труд вы-
разился в бессчетном множестве наброс-
ков новых миниатюр и замечательных ил-
люстраций.

Отцы-основатели

Последнее издание книги правил
Warhammer 40,000.

Сестра битвы. Ну чем не идеал гота?



Наиболее сильные духи варпа, про-
сочившиеся в реальный мир, стали в
нем богами Хаоса. Их четверо: Хорн
Кровавый, Нургл Лорд разложения,
Цзинч Меняющий пути и Слаанеш Тем-
ный принц. Каждый из богов распола-
гает собственной гвардией десантни-
ков, которые обладают особыми спо-
собностями. Например, последователи
Цзинча сильны в псионике, а десантни-
ки Нургла нечувствительны к боевым
ранам. Силы Хаоса базируются в Глазе
ужаса — звездном скоплении и центре
гигантского варп-шторма, где пересе-
каются реальный мир и варп. Непода-
леку от Глаза ужаса находится импер-
ская планета Кадия, не раз попадав-
шая на острие очередного нападения
Хаоса.

«ÂÎÂÌÓÍÓÊËÂ ·ÂÒÚËË
Внешне орки Warhammer 40,000 сильно на-
поминают своих фэнтезийных собратьев.
Сильные и крайне агрессивные варвары с
зеленой кожей, длинными клыками и весь-
ма специфической культурой. Одним сло-
вом, дикари-с. Но в действительности кос-
мические орки не так просты. Начать хотя
бы с того, что это симбиоты, с биологичес-
кой точки зрения — нечто среднее между
животными и растениями. Это объясняет и
зеленый оттенок кожи, и необычайную пло-
довитость орков: они размножаются спора-
ми в течение всей своей жизни. Кроме то-
го, у орков два сердца, одно из которых за-
нимается пищеварением, а есть они могут
практически все, что угодно. Возможно,
именно поэтому они стали самой воин-
ственной расой галактики: когда не нужно
особо заморачиваться продолжением жиз-
ни и поиском пищи, единственным развле-
чением остается убийство себе подобных
— и не очень подобных тоже.

Существует мнение, что орки (а также
их меньшие кузены гретчины) были со-
зданы искусственно, и не кем-нибудь, а
снотлингами — существами, которые те-
перь оказались на самом низу оркского
сообщества. Интересно, что знание тех-
нологий, боевые навыки, образ жизни и
другие «наживные» умения записаны
прямо в генетический код орков. Поэтому,
при всем своем варварском образе жиз-
ни, они не скатываются в каменный век.
Вершина инженерной мысли орков — гро-
моздкие, но вооруженные до зубов бое-
вые машины-дредноуты (иногда их назы-
вают джаггернаутами). Кроме того, зеле-
нокожие уважают мототехнику — быст-
рую и не слишком обремененную броней.

—‚ÂÊ‡ˇ ÍÓ‚¸

На восточных рубежах Империи людей рас-
положилась молодая, но стремительно на-
бирающая силу цивилизация Тау. Этих се-
рокожих гуманоидов объединяет религиоз-
ная идея Большего добра — некоторые ус-
матривают в ней отдаленное подобие ком-
мунистической идеологии. За шесть тыся-
челетий они прошли путь от каменного ве-
ка до звездной державы. Говорят, что тау
выжили благодаря случайности: в какой-то
момент Империя наткнулась на их цивили-
зацию, усмотрела в ней будущую угрозу и
отправила войска зачистить территорию,
однако человеческий флот был уничтожен
варп-штормом. А когда у бюрократической
машины Империи снова дошли руки до тау,
те уже могли на равных потягаться со свои-
ми старшими «товарищами».

Главные козыри тау — широкое ис-
пользование высоких технологий и терпи-
мость в отношении к другим расам. Кро-
ме того, их общество делится на четыре
касты — воинов, чиновников, пилотов и
рабочих — и социальное место каждого
гражданина тау четко определено. Прави-
тели этой Империи — таинственные
Эфирные, которые редко появляются на
глаза, но их руководящая рука чувствует-
ся повсеместно. Тау неагрессивны, но
яростно защищают собственные планеты.
Регулярно они колонизируют новые миры
— как требует того их неостановимое раз-
витие и принципы Большего добра.

“ˇÊÂÎÓÂ Ì‡ÒÎÂ‰ËÂ
Много миллионов лет назад, задолго даже
до древних эльдаров, разумная раса нек-
ронтир пала жертвой коварного предатель-
ства. В поисках бессмертия они обрати-
лись за помощью к богам, которые подари-
ли им действительно вечные искусствен-
ные тела, — правда, поглотив при этом их
души и сделав своими верными рабами.

¬ÓÈÌ˚ Á‡ ¿Ï‡„Â‰‰ÓÌ. 
941-998.M41

Индустриальная планета Армагеддон
— один из ключевых миров Империи, кото-
рый снабжает вооружением тысячи гвар-
дейских армий. Именно на этой планете
произошли самые масштабные сражения
между силами людей и орков. Предводите-
лем зеленокожих стал вождь Газгкулл Маг
Урук Трака, сильный боец и талантливый
военачальник. Во время первой войны ор-
кам удалось закрепиться в джунглях Арма-
геддона, но наступление на промышлен-
ные области планеты закончилось крахом.
Большую роль в победе людей сыграл им-
перский гвардеец комиссар Яррик. Пятьде-
сят семь лет спустя орки пришли снова, на
сей раз предварительно обрушив на пла-
нету бомбардировку астероидами. И снова
стальной кулак Империи ценой миллионов
жизней отбросил зеленокожих. Впрочем,
война на этом не закончилась: Яррик за-
дался целью окончательно избавить галак-
тику от вождя Газгкулла.

Принять участие в войне за Армагед-
дон вы можете прямо сейчас: на нашем
компакт-диске лежит стратегическая на-
стольная игра «Battle for Armageddon».

√ÓÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ‚ÓÈÌ‡. 
143-160.M41

Одним из самых успешных лидеров
Хаоса был Абаддон Грабитель, наслед-
ник предателя Хоруса. Он провел три-
надцать кампаний против Империи, од-
ной из самой известных стала война в
секторе Готик. Воспользовавшись оче-
редным варп-штормом, Абаддон проник
в самое сердце сектора и осадил не-
сколько планет, в том числе столицу Го-
тика, Порт-Моу. Долгие годы имперский
флот адмирала Равенсбурга сдерживал
атаки сил Хаоса, пока не нанес им со-
крушительное поражение в Гефсеман-
ской битве. Но и после этого Абаддон
не успокоился: он завладел Крепостями
Черного камня — громадными боевыми
станциями, способными уничтожить да-
же звезду. Империи и эльдарам при-
шлось объединить свои силы, чтобы от-
разить эту угрозу.

События Готической войны легли в ос-
нову военно-тактической игры «BattleFleet
Gothic».
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Космический десантник Хаоса.

Тау бесстрашно обороняют свои рубежи.



Шестьдесят миллионов лет некроны —
бывшие некронтиры — спали в глубоких
склепах пустынных планет. Их повелители
выжидали, пока галактика вновь не пере-
полнится разумными существами: богам
были нужны души, миллиарды душ. И в
41 тысячелетии такое время настало, нек-
роны пробудились и начали безжалостное
истребление всех встреченных ими разум-
ных существ без разбора. Их неожиданный
удар еще сильнее подкосил и без того при-
ходящую в упадок Империю людей.

Некроны — механические создания,
больше всего похожие на одушевленные
скелеты. Верхняя часть обычно выглядит
более-менее по-человечески, а вот вмес-
то ног у некронов могут быть и змеиные
хвосты, и антигравитационные платфор-
мы. Кроме того, в их рядах сражаются

механические пауки — от небольших ска-
рабеев до чудовищ размером в танк — а
в бой «мертвяков» ведут безмолвные
призрачные Лорды в развевающихся са-
ванах. Вооружены некроны мощными
энергетическими винтовками, способны-
ми распылять материю на молекулы.

¬ÂÎËÍËÈ ÔÓÊË‡ÚÂÎ¸
Приблизительно в то же время на галакти-
ку обрушился другой враг — только из глу-
бин не времени, но пространства. Пришед-
ших из межзвездного пространства можно
описать только одним словом — биоорга-
низмы. Ибо выглядеть они могут как угод-
но — от небольших змей до громадных чу-
довищ. Впрочем, в их облике почти всегда
присутствует что-то от рептилий, и вы ни-
когда не спутаете их с другими разумными
расами. Если, конечно, успеете убежать.

Даже если забыть о внезапности напа-
дения и поистине неисчислимых силах ти-
ранидов, за чудовищами нельзя не при-
знать нескольких причин их превосходства
— не только военного — над гуманоидами.
Это полностью биологическая цивилиза-
ция: даже звездолеты у тиранидов живые
и вынашивают воинов. Генная инженерия
для них — то же, что для людей таблица
умножения, отсюда и такое разнообразие
во внешности, а главное — в функциях. Ни
одна следующая волна вторжения не по-
вторит ошибок предыдущих, на всякую
броню гуманоидов тираниды отольют био-
логическую пулю. Захватив планету, они
поглощают всю местную биомассу и штам-
пуют из нее новых бойцов. То же самое
происходит с погибшими в сражении. Кро-
ме того, каждый улей-флот тиранидов объ-
единен общим сверхразумом, и рептилои-
ды способны проводить сложные военные

операции с ювелирной точностью. Так что
с началом вторжения тиранидов остается
только пожелать удачи бывшим владель-
цам галактики: все остальное уже на сто-
роне завоевателей.

¿ Í‡Í ÊÂ ıÓ··ËÚ˚?
Человек, выглядывающий из окна, видит
только часть улицы. Из разных окон от-
крываются разные виды, но для того, что-
бы почувствовать улицу полностью, нам
надо выйти наружу. То же самое происхо-
дит и с фантастическими вселенными. Мы
рассматриваем их из «окон» — книг,
фильмов, игр. И знаем о них только то, что
нам рассказывают. Главный источник все-
ленной Warhammer 40,000 — варгейм, во-
енная игра с миниатюрами. Поэтому вой-
на и занимает в этом мире почетное пер-
вое место. Подробно описаны все стороны
конфликта, состав вооруженных сил. На
втором плане — история, прежде всего
крупнейшие сражения, боевые техноло-
гии, те идеалы, за которые армии идут в
бой. Все остальное — экономика, астро-
графия, культура, биология — только в
той степени, в какой этого требует война.
Во вселенной Warhammer 40,000 не сла-
гают романических баллад о всепобежда-
ющей любви, не плетут политических инт-
риг и не живут безобидные коротышки
хоббиты. Здесь, в мрачном мире далекого
будущего, есть место только войне.

И в этом — уникальность вселенной
Warhammer 40,000. Сплетение фантасти-
ки, мистики, религиозных и политических
мотивов, заправленное потрясающими сце-
нами битв и продуманными персонажами,
способно надолго приковать к себе внима-
ние. «Готическая фантастика». Именно это
словосочетание наиболее точно характери-
зует вселенную Warhammer 40,000. Мрач-
ный, сложный, полный опасностей, но чем-
то притягательный и, безусловно, захваты-
вающий — вот он, мир 41 тысячелетия, мир
великих героев и подвигов.

“Ë‡ÌË‰ÒÍËÂ ‚ÓÈÌ˚. 
Õ‡˜ËÌ‡ˇ Ò 745.M41

Поначалу Империя не заметила ново-
го врага: потеря нескольких систем на ок-
раинах была делом десятым и не особо
беспокоила чиновников. Но потом один
из инквизиторов обнаружил на бывшей
планете Тиран информацию о существах,
которые и превратили этот мир в голый
каменный шарик. Так новая раса получи-
ла имя — тираниды. Первая волна втор-
жения тиранидов, известная людям как
улей-флот Бегемот, была разбита силами
космических десантников Ультрамаринов
и имперских звездолетов. Вторая волна
— улей-флот Кракен — сопровождалась
появлением культов, которые провозгла-
сили тиранидов богами. Без помощи эль-
даров людям вряд ли удалось бы побе-
дить Кракен. Третий удар нацелен в са-
мое сердце Империи: улей-флот Левиа-
фан вышел из плоскости галактики, ми-
новал человеческие форпосты и теперь
прорывается к Святой Терре.

Warhammer 40,000
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По всей книге правил
Warhammer 40,000 разбросано не-
сколько сотен метких выражений и
афоризмов, позволяющих почувство-
вать особенность этого мира. Вот неко-
торые из них.
● Не ужасы войны внушают мне опасе-

ние, но невидимые ужасы мира.
● Никто не может остаться в стороне,

когда идет война за выживание. Все,
кто не сражается на твоей стороне —
враги, которых ты должен сокрушить.

● Тебя спросят, имел ли ты право унич-
тожить десятки миллиардов. Но лишь
немногие поймут, что ты просто не
имел права оставить их в живых.

● Победивший не должен оправды-
ваться, проигравший — не может.

● В темноте слепец — самый надеж-
ный проводник. В эпоху безумия
пусть тебя ведет сумасшедший.

Слова войны

Тираниды способны принимать самые
причудливые формы. 
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Впрочем, почему же «жили» — они и
сейчас живут. В Тайном городе — по-

следнем оплоте нечеловеческих циви-
лизаций из параллельных миров, затерянном в

городских джунглях Москвы. Любят и ненави-
дят, дружат и воюют, смотрят телевизор и ходят

в интернет, занимаются волшебством и скрываются
от простых людей. Город-то тайный, как-никак. По-
этому обнаружить их не так-то просто: для этого на-

до либо быть одним из тайных жителей, либо чем-то
их заинтересовать, либо... прочитать романы Вадима Панова.

´œÓÌ‡Âı‡ÎÓ ÚÛÚ...ª
Освоение нашей планеты разумными существами происхо-

дило в несколько этапов. Сначала из другого измерения появлялась одна ци-
вилизация, потом на смену ей приходила следующая, захватывала власть,
правила, чтобы в конце концов пасть жертвой более молодых да удачливых.

Побежденные прятались от победителей в Тайном городе — поэтому он и
получил свое название. Последними в этой цепочке, как несложно до-

гадаться, стали люди — или челы, как называют нас другие расы.
Но и нашей славе когда-нибудь может прийти конец — хотя сам Панов

признается, что не хотел бы этого.
Где-то в Тайном городе бродят остатки когда-то могуществен-

ной расы асуров. Именно они и заложили первый камешек в построй-
ке мегаполиса. Про асуров ничего толком не сказано, но достовер-

но известно, что они были сильными, умными и очень древними. Как бы то
ни было, большое количество серых клеточек их не спасло, и пришедшие

Œ√Õ» “¿…ÕŒ√Œ
√Œ–Œƒ¿

Ольга Уразова, Михаил Бугаков
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● Название мира: 

Тайный город

● Возникновение:

2001 год новой эры нашего мира

● Создатель:

Вадим Панов

● Происхождение:

литература

Город — сказка,
Город — мечта,
Попадая в его сети,
Пропадаешь навсегда.

Найк Борзов



на Землю навы смогли-таки их победить и
низвергнуть. Под властью навов Земля
стала процветающим центром торговли,
науки и ремесел, хотя о личных свободах
пришлось забыть: навы правили по прин-
ципу «демократической тирании». Васса-
лов это, понятное дело, не устраивало, и
вслед за свержением былых властителей
последовала эпоха Непрерывных войн.

Тогда-то и появились на Земле таты —
цивилизация, которая в период расцвета
контролировала половину нашего сине-
зеленого шарика. Но расцвет этот длился
недолго: таты довольно быстро были по-
чти под корень вырублены объединенны-
ми силами нелюдей. Из пяти божествен-
ных лордов Тать трое были уничтожены
— эффект, правда, от каждого убитого
лорда был, как от взрыва атомной бом-
бы. Правда, бывших вассалов навов —
людов — это не испугало, и в течение
трех тысячелетий они безраздельно пра-
вили своей империей, созданной по прин-
ципу максимальной закрытости... пока в
третий раз не пришли чуды.

Первые две попытки чудов утвердиться
на Земле оказались безрезультатными,
зато теперь они воспользовались междоу-
собицей в империи — и не прогадали. Лю-
ды сами открыли Ордену чудов ворота в
этот мир, ну а те, не преминув воспользо-
ваться гостеприимством, взяли и завоева-
ли планету. У власти чуды держались до-
вольно долго — около двух тысяч лет, а
затем Орден пал под давлением набрав-
шей колоссальную силу расы челов. Что
происходило дальше — мы изучали в
средней школе на уроках истории.

´ŒÌË ÒÂ‰Ë Ì‡Ò!ª
Остатки некогда великих цивилизаций
объединены сейчас в три больших группы
— Великих Дома, — которые и представ-
ляют собой основные силы Тайного горо-
да. Это Темный Двор (Дом Навь), Зеле-
ный Дом (Дом Людь) и Орден (Дом Чудь).
Причем в Дома входят не только предста-
вители «титульных» рас, но и другие су-
щества — конечно, на правах вассалов.

Сила, которая объединяет всю эту
разношерстую компанию вокруг трех До-
мов — самая что ни на есть волшебная. А
именно — магическая энергия артефак-
тов-источников, которые имеются в нали-
чии у каждого из Великих Домов. На всех
источников не хватает, а технология их
производства давно утеряна — поневоле
приходится объединяться. Или приобре-
тать магическую энергию втридорога: Ве-
ликие Дома хорошо на этом зарабатыва-
ют. Но нет в этом мире ничего постоянно-
го: время от времени источники испыты-
вают прилив энергии или, наоборот,
спад. В последнем случае и начинается
самое интересное: ослабевший Дом ста-
новится уязвим для остальных, и те не те-
ряют времени даром.

Даже теперь, когда нелюди оказались,
наконец, в одной лодке, при каждом
удобном случае они принимаются в оче-
редной раз выяснять отношения. Война-
ми это назвать сложно — так, небольшие
карательные операции, «зачистки». Тут-
то и пригождаются разнообразные васса-
лы и наемники: ведь своих бойцов Дома
стараются не терять, предпочитая сра-
жаться чужими руками.

“ÂÏÌ˚È ‰‚Ó

Самый древний и загадочный Дом Тайно-
го города, Великий Дом Навь — абсолют-
ная монархия, где все стратегические ре-
шения принимает Князь. Следом за ним в
иерархии стоят советники — три высших
мага, ненамного уступающие князю, ра-
ботники не ножа и топора, а мысленного
труда. Руководство вооруженными сила-
ми сосредоточено в руках комиссара
Сантьяги. Свой источник магической
энергии хитрые навы успешно скрывают.

Представители нави обладают темной
шевелюрой, худощавым телосложением,
и, несмотря на это, колоссальной физиче-
ской силой. Убить нава можно только обси-
диановым клинком. Надо сказать, что за
это преступление Темный двор мстит про-
стенько и со вкусом — вырезает всех род-
ственников убийцы до седьмого колена.

ƒÓÏ “‡Ú¸
Во главе некогда великого Дома Тать стоят
два уцелевших божественных лорда — Нар
и Нур. Они же — по совместительству ис-
точники магической энергии, дарящие вол-
шебную силу прикосновением. Все члены
этой странной семьи — очень хорошие ма-
ги. Таты умеют выжимать из заклинаний
максимальный эффект, а также создавать
арканы пятого уровня, тогда как для прочих
потолок — четвертый. Они необычайно жи-
вучи, их организм способен вернуться к
жизни даже после клинической смерти.
Кроме того, таты — хорошие целители и ус-
тупают в этом искусстве только эрлийцам.

Еще две особенности семьи Тать в
свое время стали причиной их пораже-
ния. Во-первых, таты совершенно не спо-
собны к предсказаниям и предчувствиям,
однако медаль имеет и обратную сторону
— их действия тоже невозможно пред-
сказать. А во-вторых, главный девиз этой
семьи — «Все или ничего», таты не при-
знают союзы и союзников.

«ÂÎÂÌ˚È ƒÓÏ
В Доме Людь — сложная и запутанная фе-
одальная форма правления. Глава Дома —
Королева, она же Верховная жрица, кото-
рую выбирают на Большом королевском
совете жрицы и бароны Зеленого Дома.
Все решения королевы должны быть одоб-
рены магическим советом — Кругом Жриц.
В настоящее время Зеленый Дом разделен
на восемь доменов. Во главе каждого сто-
ит наследный барон. Люды светловолосы и
по большей части зеленоглазы.

Люды, бывшие вассалы навов, никог-
да не смогли бы воцариться на Земле, ес-
ли бы у них не появился магический ис-
точник — Колодец дождей. По одной из
версий, артефакт презентовали асуры,
по другой — неизвестная раса, но сами
люды предпочитают утверждать, что са-
мостоятельно разработали технологию и
соорудили Колодец.

Œ‰ÂÌ
Лидер чудов — Великий магистр, кото-
рый выбирается пожизненно из высших
магов Ордена. Номинально решения ма-
гистра должен одобрить Совет, но на са-

“‡ÈÌ˚È „ÓÓ‰
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ƒÓÏ Õ‡‚¸

Название: Темный двор
Штаб-квартира: Цитадель
на Ленинградском проспекте
Источник: неизвестен
Вассалы: Ось, Шась, Эрли, Масан

ƒÓÏ À˛‰¸

Название: Зеленый Дом
Штаб-квартира: Зеленый
Дом в Лосином Острове
Источник: Колодец дождей
Вассалы: Концы, Приставники, Крас-
ные шапки, Моряны, Челы

ƒÓÏ ◊Û‰¸

Название: Орден
Штаб-квартира: Замок на
проспекте Вернадского
Источник: Карфагенский
амулет
Вассалы: Хван

Великие дома

Навы предпочитают сталинский ампир —
штаб-квартира Темного двора.

Штаб-квартира дома Чудь расположена
сразу в трех «башнях».



мом деле его власть абсолютна. Орден
делится на ложи, до наших дней сохрани-
лись четыре: Мечей, Драконов, Горноста-
ев и Саламандры. Во главе лож стоят ма-
гистры, а рядовые члены называются ры-
царями. Источник магической энергии
Ордена — Карфагенский амулет.

´ƒ‡‚‡ÈÚÂ ÊËÚ¸
‰ÛÊÌÓ?..ª

Обитатели Тайного города просто бредят
войной — и шальными деньгами, которые
она сулит «солдатам удачи». Причин для
войны много, и самая банальная — миро-
вое господство. Ведь нелюдям просто до
чертиков обидно, что их — высших су-
ществ с могучим интеллектом и больши-
ми способностями к магии — взяли и сде-
лали челы, у которых и умений-то почти
никаких нет. Начинается война обычно
после доклада аналитиков одного из До-
мов, содержащего фразу наподобие: «А у
людов Колодец дождей иссяк...». Ну, и по
другим причинам — вроде появления су-
пер-пупер-сильного колдуна, способного
перевернуть весь мировой порядок. И
каждому Великому Дому есть кого выста-
вить на защиту собственных интересов.

Одно из самых боеспособных подраз-
делений Темного двора — вампирская се-
мья Масан. Своими острыми клыками-иг-
лами они могут высушить почти любого

обитателя Тайного города — разумеется,
по разрешению начальства. Сами навы,
кстати, от высушивания гарантированы:
их кровь не годится в пищу. Кроме того,
массаны могут превращаться в туман и
вести в таком виде шпионскую и диверси-
онную деятельность. Ну, а убить их можно
проверенными способами — с помощью
осинового кола и солнечного света.

Другие «классические» фэнтезийные
чудища — оборотни — состоят на службе
Зеленого Дома. В Тайном городе их на-
зывают морянами. Это искусственно вы-
веденные существа с подвижными гене-
тическими цепями — поголовно женского
пола. В боевом облике они выглядят как
гибрид женщины и чудовища. Моряны по-
чти неуязвимы в ближнем бою, агрессив-
ны, нечувствительны к боли, их раны лег-
ко затягиваются, а убить их можно только
с помощью специального заклинания.
Моряны делятся на белых и черных — от-
личие в том, что последние абсолютно не
контролируют себя в боевом состоянии.

«Пушечное мясо» Дома людов — крас-
ные шапки, которые не блистают ни ин-
теллектом, ни магическими способностя-
ми. Свое прозвище они получили за крас-
ные банданы, которые носят постоянно,
чтобы скрыть недостаток волос на голове.
Красные шапки промышляют мелким гра-
бежом и мародерством, а также считают-
ся лучшими пращниками Тайного города.
Во главе семьи стоит Великий фюрер.

Но наиболее опасными в Тайном городе
считаются хваны — небольшая семья из
Дома Чудь. Физические (вторая пара рук) и
моральные качества создали им репута-
цию сильных и безжалостных воинов. Во
время войн они составляют особое подраз-
деление специалистов по диверсиям и тер-
рору, а в мирное время подрабатывают на-
емными убийцами и торгуют наркотиками.

Совершенно особая категория воинов
Тайного города — представители семьи
челов, наши с вами собратья. Начать с

того, что главные герои цикла — четвер-
ка наемников-людей: Артем Головин,
Кортес, ведьмы Инга и Яна. Но самые ин-
тересные человские воины — бойцы шко-
лы Китано, зародившейся где-то на вос-
токе. Говорят, что в начале обучения бо-
ец Китано тренируется простой бамбуко-
вой палкой, и за годы занятий она пре-
вращается в смертоносный меч, к тому
же связанный с хозяином на генетичес-
ком уровне. Бойцы Китано — лучшие
убийцы магов, поскольку обладают абсо-
лютным иммунитетом к волшебству.

´ÀÂ˜Û ÔÓ ÙÓÚÓ„‡ÙËË,
ÒÌËÏ‡˛, ÔÓ˜Û...ª

Профессия врача в Тайном городе так же
популярна, как в нашем мире, и, конечно,
приносит немалый доход. Главные профи
здесь — семья Эрли из дома Навь и мы
— челы.

Штаб-квартира семьи Эрли называет-
ся Московской обителью. Эрлийцы вот
уже на протяжении многих тысячелетий
считаются лучшими врачами, способны-
ми вылечить кого угодно и от чего угодно.
Монахи тщательно хранят свои секреты,
и за всю историю Обители ни один посто-
ронний не присутствовал во время таин-
ственных и чудодейственных операций
эрлийцев.

Опасными конкурентами для эрлий-
цев могут стать целители — человече-
ские колдуны с ярко выраженными спо-
собностями к врачеванию. У них свои
приемы и методы лечения, а также ха-
рактерная странность: принципиально
не лечат раны, полученные в бою. На
протяжении нескольких веков целители
хранили тайну создания куколок по-
следней надежды — единственного
способа спасти безнадежно больного
человека, люда, нава, чуда или другого
тайноградца. Правда, для этого надо
было убить аналогичное существо, по-
этому последние сто лет куколок не ис-
пользовали.

´¿‰ÂÔÚ ˜ÂÌ˚ˇ,
·ÂÎ˚ˇ Ë ÁÂÎÂÌ˚ˇ

Ï‡„ËËª
Магия в Тайном городе стихийна: каж-
дый дом использует свои силы миро-
здания. Например, тьма и хаос — сти-
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Первооткрыва-
тель Тайного горо-
да для широкой
публики, Вадим
Юрьевич Панов
родился в 1972 го-
ду. По образова-
нию — радиоинже-
нер, окончил Мос-
ковский авиацион-
ный институт. Пер-
вая книга Панова

— «Войны начинают неудачники» —
вышла в 2001 году, с тех пор издатель-
ство «Эксмо» опубликовало девять ро-
манов и один сборник рассказов из
цикла «Тайный город».

«Воины начинают неудачники»
«Командор войны»
«Атака по правилам»
«Все оттенки черного»
«И в аду есть герои»
«Наложницы ненависти»
«Куколка последней надежды»
«Тень инквизитора»
«Кафедра странников»
«Правила крови» — сборник рас-

сказов победителей литературного
конкурса «Тайный город — твой го-
род», в том числе четыре произведения
самого Вадима Панова.

www.t-grad.com — официальный
сайт «Тайного города»

www.vadimpanov.ru — официаль-
ный сайт Вадима Панова

Тайный город для 
простых смертных

Южный Форт в Бутове — резиденция
красных шапок.

В Московской обители (Царицыно) надеж-
но хранятся секреты врачевания.



хия Темного двора. Зеленый Дом ис-
пользует природную магию растений,
животных, воды и воздуха. Конек колду-
ний Дома Людь (мужчины здесь не обла-
дают волшебными способностями) — со-
здание боевых артефактов. Магия рыца-
рей Ордена связана с огнем и землей.
Помимо этого, Дом Чудь занимается вы-
ведением боевых чудовищ (драконов,
грифонов, единорогов) и достиг высот в
разработке боевых заклинаний.

А вот с людьми дела обстоят не на-
столько ясно. Среди наших далеких пред-
ков встречались Гиперборейские колдуны
— первые, кто научился использовать силу
золотого корня. Этот запрещенный в Тай-
ном городе наркотик сейчас выращивает
на Алтае семья Хван; он смертельно ядо-
вит для навов, чудов моментально «сажает
на иглу», а мужчинам людов дарует маги-
ческую силу и преждевременное старение.
Азаг-Тот, Великий господин Гипербореи,
использовал золотой корень как источник
энергии и разработал целую магическую
школу, ни в чем не уступающую школам
Великих Домов. Магия гиперборейцев —
это стихии холода, льда, зимы. Все закли-
нания здесь читаются на древнем языке
Гипербореи — Азаме, овладеть которым в
совершенстве может только чистокровный
гипербореец.

Впрочем, и гиперборейской магии при-
шел конец: тяжелые времена Инквизиции
тщательно вычистили почти все сильные
магические линии. Оставшихся воинов
Азаг-Тот спрятал в глубокий бестиарий —
где находится это место, никто не знает, —
а сам остался бродить по миру, сея нена-
висть. Из источников человской магии до
наших дней дожили только два: Малый

трон Посейдона и Черная книга, однако их
доступность стремится к нулю. Поэтому
все челы, связанные с Тайным городом,
работают с источником Зеленого Дома и
считаются вассалами последнего. Впро-
чем, и тут есть исключения: наемница Яна
— перерождение последней из оставшихся
в живых гиперборейской ведьмы и черпает
магию из экстракта золотого корня.

´¿ ÚÂÔÂ¸ ó
‰ËÒÍÓÚÂÍ‡!ª

В Древнем Риме требовали хлеба и зре-
лищ, сейчас — креветок и интернета, но
суть не изменилась. Не чужд развлечени-
ям и Тайный город. Здесь есть свой сек-
ретный телеканал, сайты в интернете, биб-
лиотеки и даже торговые центры.

Признанные деятели местного шоу-биз-
неса — семья Концы из Зеленого Дома.
Эти невысокие, склонные к полноте, абсо-
лютно лысые человечки интуитивно нахо-
дят развлечение для любой расы. Рестора-
ны, ночные клубы, азартные игры, прости-
туция и прочие развлечения Тайного горо-
да — под контролем концов. Тайный город
может предложить и удовольствия на лю-
бителя — например, фестиваль песен се-
мьи Ось, промышляющих охотой в местной
канализации.

Семья Шась — прирожденные мастера
по части законного выуживания денег из
чужих кошельков. Шасы управляют Торго-
вой гильдией, которая монополизировала
всю куплю-продажу товаров Тайном горо-
де. В главном супермаркете Гильдии мож-
но купить ВСЕ, начиная от офигительного
набора отверток и заканчивая авиалайне-
рами, не говоря уже о поддельных доку-
ментах и всевозможном оружии. Ну, а если
шасы не удовлетворили ваши покупатель-
ские аппетиты — вам прямая дорога к при-
ставникам. Именно они за умеренную пла-
ту могут продать вам любой клад — будь
то сундучок с драгоценностями или же за-
тонувший испанский галеон.

●●●

Вадим Панов создал удивительно инте-
ресный мир городского фэнтези. И самое
главное — написав девять романов, он не
перестает радовать нас яркими описания-
ми и непредсказуемыми поворотами сю-
жета, а стиль его становится только лучше.
Многие подобные сериалы уже после пер-
вой пары книг превращаются в банальную
мыльную оперу — и тем приятнее, что та-
кого нельзя сказать о тайных приключени-
ях тайных жителей Тайного города.

“‡ÈÌ˚È „ÓÓ‰

Гиперборейская ведьма. Основной принцип
философии Кадаф гласит: «Ненависть дела-
ет нас не только свободными — она делает
нас бессмертными».

Клуб «Ящеррица» в Измайловском парке —
самое модное заведение Тайного города.
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Ох уж эти привидения. Никуда от них не денешься — везде достанут.
Они умеют проходить сквозь стены, растворяться в воздухе, светиться и
даже летать. Привидения редко разговаривают, даже если к ним обраща-
ются. Если они имеют человеческий облик, то, как правило, облачены в
старомодные одежды. Кто, или, вернее, что это? Откуда они пришли, а
главное — чего от нас хотят?

œÎ‡ÌÂÚ‡ ÔËÁ‡ÍÓ‚
С художественной популярностью привидений могут поспорить разве
что вампиры или оборотни. В самом деле, если допустить реальность
существования призраков, то до сих пор нельзя точно сказать — то ли
мы живем среди них, то ли они обитают среди нас. Самая распростра-
ненная теория, вернее — общекультурный миф, говорит о том, что
привидения (они же призраки, они же фантомы) — это души мертвых
людей, прежде всего — грешников, умерших неестественной или
преждевременной смертью и блуждающих по Земле. В этом случае

Œ∆»¬ÿ»≈ 
“≈Õ»
œ–»¬»ƒ≈Õ»fl » Ã¤

—Ú‡ÓÂ ÍÎ‡‰·Ë˘Â, ÔÓÎÛ‡ÁÛ¯ÂÌÌ˚È
Á‡ÏÓÍ, ‰ÓÏ Ò Á‡ÍÓÎÓ˜ÂÌÌ˚ÏË ÓÍÌ‡ÏË,

ÒÍËÔÛ˜ËÂ ÔÓÎ˚, ÚÂÏÌ˚È ˜Â‰‡Í,
Á‡ÓÒ¯ËÈ Ô˚Î¸˛ Ë Ô‡ÛÚËÌÓÈ. Õ‡ ÔÓÎÛ ó

ÍÓ‚‡‚ÓÂ ÔˇÚÌÓ, ÍÓÚÓÓÂ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ
ÓÚÏ˚Ú¸. À˛·ËÏ‡ˇ ÒÓ·‡Í‡ ‚Á˙ÂÓ¯ËÎ‡Ò¸

Ë ˚˜ËÚ Ì‡ ÔÛÒÚÓÈ ÒÚÛÎ ó ‡ ÔÛÒÚÓÈ ÎË
ÓÌ? » ÔÓ˜ÂÏÛ ‚‰Û„ ˝ÚÓÚ ÒÚÛÎ ÒÚ‡Î

ÎÂÚ‡Ú¸ ÔÓ ‚ÓÁ‰ÛıÛ, ‡ ‚ ÍÓÏÌ‡ÚÂ
‡Á‰‡ÂÚÒˇ Í‡ÍÓÈ-ÚÓ Ì‡ÒÚÓÈ˜Ë‚˚È ÒÚÛÍ?

Õ‡‰ÓÂÎÓ? ’ÓÚËÚÂ ÛÁÌ‡Ú¸ Ó· ˝ÚÓÏ
·ÓÎ¸¯Â? Õ‡Ï ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚÒˇ Ò˜ÂÚ˜ËÍ

√ÂÈ„Â‡, ËÌÙ‡Í‡ÒÌ‡ˇ Í‡ÏÂ‡,
·ÛÚ˚ÎÓ˜Í‡ ÒÓ Ò‚ˇÚÓÈ ‚Ó‰ÓÈ Ë Ô‡‡

ÛÔ‡ÍÓ‚ÓÍ ‚‡ÎË‰ÓÎ‡.

Михаил Попов

И тут знойный воздух сгустился перед
ним, и соткался из этого воздуха прозрач-
ный гражданин престранного вида. На
маленькой головке жокейский картузик,
клетчатый кургузый воздушный же пи-
джачок... Гражданин ростом в сажень, но
в плечах узок, худ неимоверно, и физио-
номия, прошу заметить, глумливая.

М. Булгаков 
«Мастер и Маргарита»



главной формой разума на планете яв-
ляется вовсе не люди, а призраки (при-
чем большинством из которых вскоре
станут китайцы).

По данным социологического опро-
са, проводимого в США в 1987 году,
13% американцев утверждают, что ви-
дели привидения, а 30% жителей Фло-
риды сказали, что верят в них. Общена-
циональный опрос, проведенный Чикаг-
ским университетом, показал, что 42%
населения США общались с кем-то, кто
уже умер. При этом среди вдов и вдов-
цов количество контактов увеличива-
лось до 60%.

Вера в привидения сопровождала че-
ловечество едва ли не с самого начала
его эволюции. Первое письменное свиде-
тельство контакта с призраком относится
к второму тысячелетию до нашей эры.
Глиняные таблички вавилонского «Эпоса
о Гильгамеше» описывают встречу Гиль-
гамеша с призраком его умер-
шего друга — Энкиду.

Даже римляне — храбрые
римляне, покорившие полми-
ра, — отчаянно боялись при-
видений и периодически уст-
раивали мероприятия по их
задабриванию.

Ларвы (лемуры) — в
древнеримской мифологии
были душами безвременно
умерших или погибших на-
сильственной смертью. Де-
вятого, одиннадцатого и
тринадцатого мая каждого
года римляне отмечали Ле-
мурий — праздник умилос-
тивления духов. Слово «лар-
ва» перешло в средневековую демоно-
логию как синоним термина «привиде-
ние», «призрак».

Традиции «праздничного» общения с
призраками характерны не только для
Рима и Европы (вспомним Хэллоуин). Со-
гласно китайской мифологии, в пятнадца-
тый день седьмого лунного месяца (в
ночь с 14 на 15 августа) открываются
двери подземного царства, выпуская

призраков бродить по нашему миру.
Утопленники, повешенные и самоубийцы
ищут жертв среди людей, чтобы отнять у
них душу и поместить ее в царство мерт-
вых вместо себя.

Этот потусторонний флэш-моб — хо-
роший повод для проведения Ю Лан Джи
— Праздника Голодных Духов. Чтобы от-
пугнуть злых призраков, китайцы спуска-
ют на воду зажженные фонарики, а для
своих умерших родственников накрыва-
ют столы и бросают в жертвенный огонь
самые необходимые для привидений ве-
щи: обувь, одежду, деньги, телевизоры
(таким образом эти «богатства» перехо-
дят в иной мир).

В такой день особенно опасным счи-
тается ходить по улице ночью. Это каса-
ется, в первую очередь, детей — им за-
прещают покидать дом до окончания
праздника. Вообще, фестиваль считает-
ся семейным мероприятием, однако в

последнее время появилась
традиция устраивать театра-
лизованные представления с
карнавальными шествиями,
масками, костюмами и фона-
риками.

Китайский Праздник Го-
лодных Духов соответствует
японскому дню Обон —
«Празднику фонарей», отме-
чаемому также 15 августа (на
Окинаве — 30 августа).

Очень похожая традиция
существует в Мексике. Кала-
верас (исп. — черепа) —
праздник мертвецов. Люди
одевают маски в виде чере-
па (либо переодеваются в

черные одежды с нарисованным на них
скелетом) и веселятся — поют песни
умершим, воздают им почести, украша-
ют их могилы.

Все это наглядно иллюстрирует до-
вольно мирную природу взаимоотноше-
ний человека с привидениями. Они не
мечтают сожрать нас с потрохами, не
пьют нашу кровь и, за редкими исключе-
ниями, не пытаются утащить нашу душу в

ад. Чаще всего призраки — тихие и скуч-
ные ребята, лишенные, как это принято
говорить сейчас, «активной жизненной
позиции».

œËÁ‡˜Ì˚È ÍÎ‡ÒÒËÙËÍ‡ÚÓ
Призраки вовсе не обязательно долж-

ны иметь человеческие черты. Их прояв-
ления разнообразны, их поведение не-
одинаково.

Они могут иметь расплывчатый об-
раз чего-то страшного, принимать вид
человека — девушки или женщины в
белом, девушки с распущенными воло-
сами (реже — со звериными чертами
внешности: телом змеи, лебедя, с козь-
ими ногами); старика в белом с боро-
дой до пояса, черного человека, покой-
ника. Привидения могут проявляться в
виде животного: пса, кошки, козла, ку-
рицы, коня. Они могут казаться похо-
ронной процессией, свадьбой, прини-
мать форму конской головы, светящих-
ся человеческих пальцев, отрезанных
рук, отрубленной головы, пня, стога се-
на, снежного или воздушного столба,
блуждающих огоньков.

Обобщая все, что нам известно о
привидениях, можно выделить три на-
иболее распространенных типа этих
«существ».

Первый из них — абсолютно безопас-
ный, представляет из себя не что иное,
как видео- (реже — аудио-) воспроизве-
дение событий прошлых лет. Они разво-
рачиваются перед вами именно так, как
происходили раньше, однако все попытки
выйти на контакт с участниками этого
«представления» будут равноценны то-
му, что вы решите вдруг пообщаться с ви-
деомагнитофоном или ДВД-плеером.

Это — всего лишь запись истории,
своеобразный информационный сгусток,
который «проигрывается» при наступле-

¡ÂÒÚË‡ËÈ 
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Привидения, в отличие от вампиров, отражаются в зеркале (фильм «13 привидений»).

Гадальные доски Уиджа для общения с
призраками.

Титульная страни-
ца книги Л. Лафа-
тера (1741-1801)
«Привидения и ду-
хи, являющиеся по
ночам».



нии каких-то определенных условий. По-
добные привидения накрепко связаны с
тем местом, где происходили воспроиз-
водимые события.

Наиболее часто «призраки-видеоза-
писи» встречаются на полях сражений, в
средневековых тюрьмах или старинных
домах, где происходили жестокие убий-
ства, словом — в местах, имеющих мощ-

ную отрицательную ауру и связанных с
крупными историческими событиями.

Второй тип призрака — интерактив-
ный. Его проявления очень разнообраз-
ны. Чаще всего мы воспринимаем его в
качестве музыки, голосов, шагов. В неко-
торых случаях мы можем ощутить запах,
с которым ассоциировался покойный (на-
пример, если он курил — запах табака).

Призрак может принимать форму све-
товых шаров, тумана или других визуаль-
ных явлений. Также возможны и осяза-
тельные ощущения — прикосновение че-
го-то холодного, еле уловимый поцелуй

(вообще, понижение температуры — яв-
ное свидетельство появления призрака).

С недавних пор выделяют еще один
способ взаимодействия призраков с ми-
ром живых — так называемый «феномен
электрического голоса». В январе 2005
года на экраны вышел фильм «Белый
шум», посвященный данному явлению —
см. МФ №1(17).

Феномен электрического голоса
(Electric Voice Phenomenon — EVP) — не
признаваемое официальной наукой явле-
ние, при котором бытовые электрические
приборы (радиоприемники, телефоны,
телевизоры, магнитофоны) могут прини-
мать сигналы, исходящие от давно умер-
ших людей. Как правило, эти сигналы
спрятаны среди помех — так называемо-
го «белого шума».

Проще говоря, призраки родственников
в любой момент могут позвонить вам с то-
го света (или появиться на экране телеви-
зора во время трансляции новостей) и по-
просить покрасить ограду на их могилке.

Отдельный вид призраков этого типа
— полтергейст (нем. — «шумный дух»).
Сложно сказать — являются ли он приви-
дением в прямом смысле этого слова.
Полтергейст вполне может оказаться не
душой умершего человека, а каким-либо
сверхъестественным существом, напри-
мер, домовым — беспокойным, проказ-
ливым и даже злым. В любом случае, он
невидим, привязан к конкретному жило-
му помещению и проявляет себя путем
физического воздействия на бытовые
предметы. Если у вас в доме самопроиз-
вольно включаются электроприборы, ле-
тает посуда, открываются и закрываются
ящики — это явный признак активности
полтергейста.

И, наконец, третий тип привидений —
самый «продвинутый»: антропоморфные
(человекообразные) духи, способные ак-
тивно взаимо-
действовать с
о к р у ж а ю щ и м
миром. Они не
привязаны к оп-
р е д е л е н н о м у
месту, охотно
вступают в об-
щение с людьми
и, подобно пол-
тергейсту, иног-
да способны

воздействовать на
окружающую дей-
ствительность —
открывать двери,
поднимать вещи.

Классический
облик такого при-
видения — белое,
полупрозрачное те-
ло с нечетко про-
ступающими дета-
лями (черты лица,
одежда). Однако
очевидцы упомина-
ют и о совершенно
черных привидениях, похожих на подняв-
шуюся с земли тень. При этом нельзя од-
нозначно утверждать, что светлые призра-
ки добрые, а черные — злые. Цвет и фор-
ма проявления никак не влияют на их по-
ведение — светящийся шар вполне может
напасть на вас, а черная тень — указать на
спрятанный в земле клад.

Специалисты по привидениям выделя-
ют еще один, особый тип — доппельган-
гер (нем. — двойник). Это — ваша приз-
рачная копия, которая появляется, пред-
вещая беду.

На привидение совершенно не влияют
условия окружающей среды — оно оди-
наково хорошо видно как днем, так и но-
чью. Внешние источники света не делают
их ярче. Изредка привидение может испу-
скать свет самостоятельно.

Некоторые свидетели появления приз-
раков заявляют о том, что их невозможно
увидеть иначе, как боковым зрением.
Прямой взгляд на привидение делает его
практически неразличимым.

 ÚÓ Ú˚? √‰Â Ú˚?
Помимо вышеописанной теории про-

исхождения призраков (неупокоенные ду-
ши), иногда высказываются и другие
предположения. Например, привидения
могут быть существами высшего поряд-
ка, обитающими в нашем мире. Или, как
вариант — они являются посланцами из
другого измерения.

Обе точки зрения не менее фантас-
тичны, чем первая, и опираются на до-
вольно веские доводы. Если взять за ос-
нову религиозное толкование и предпо-
ложить, что привидения — это души лю-
дей, то возникает вопрос — а как быть с
многочисленными сообщениями о встре-
чах с призраками животных и даже ве-
щей (здесь можно вспомнить призрачный
корабль «Летучий голландец»)?

Очевидно лишь то, что все без исклю-
чения призраки бесплотны. Они легко про-
ходят сквозь стены и не боятся обычного
оружия. Вероятно, они способны полно-
стью или частично контролировать свою
«видимость» и показываться людям лишь
тогда, когда сами того хотят. Наиболее ча-
стое время появления призраков — ночь.
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¡ÂÎ‡ˇ ÎÂ‰Ë
Одним из самых известных потусто-

ронних «кинотеатров» является лон-
донский Тауэр, почти 800 лет служив-
ший тюрьмой. Призраки «тауэрских
принцев» (короля Эдуарда V и его бра-
та, предательски убитых в 1483 году)
бродили по коридорам замка, пока их
останки не перезахоронили с королев-
скими почестями в 1674 году. До сих
пор появляются сэр Уолтер Рэйли (фа-
ворит королевы, конквистадор и писа-
тель), тринадцать лет бывший узником
этой тюрьмы; «кричащий» Гай Фокс,
подвергнутый смертельным пыткам за
намерение взорвать английский парла-
мент; графиня Солсбери, каждый раз
заново переживающая ужас казни и
убегающая от палача, который гонится
за ней по эшафоту; Анна Болейн (приз-
рак которой прозывали «Белая леди»)
— вторая жена Генриха 8, обезглавлен-
ная по его приказу.

Тауэр и его узники (слева направо): же-
ноненавистник Генрих 8, террорист Гай
Фокс.

EVP — «привет» из телевизора.

Даже такой, на
первый взгляд,
страшный приз-
рак может ока-
заться добрым и
общительным.

Бесплотность не ме-
шает призракам воз-
действовать на окру-
жающий мир.



Считается, что животные способны
ощущать паранормальную активность,
так как их восприятие значительно отли-
чается от нашего (другой диапазон слуха
и зрения).

Зачем привидения приходят в наш
мир? Придерживаясь мистического
взгляда на этот феномен, следовало бы
спросить иначе — почему они остаются в
нем? Считается, что грешная душа по-
просту не может найти дорогу к источни-
ку своего творения и вынуждена скитать-
ся по земле до тех пор, пока не искупит
свою вину.

Не исключено и то, что призраки воз-
вращаются к нам из потустороннего ми-
ра, чтобы предупредить живых об опас-
ности, угрожающей им, либо отомстить
убийце за свою смерть.
• Среди некоторых афганских племен су-

ществует поверье, согласно которому
призрак (душа) убитого тобой противни-
ка вернется мстить, если не уничтожить
его голову (отделить ее от тела или по-
просту разбить череп).

• Израильские спецслужбы хоронят уби-
тых арабских террористов, завернув их
в свиные шкуры (точно так же было сде-
лано с теми, кто захватил «Норд-Ост» в
Москве), чтобы их души не попали в рай
к гуриям.

Существуют и другие предположения
относительно цели пребывания привиде-
ний в нашем мире. Например — возвра-
щение с того света, чтобы закончить ка-

кие-то важные дела (например, распоря-
жение наследством), либо, что более ве-
роятно, умерший может захотеть остать-
ся на Земле из-за любви к близкому че-
ловеку. В любом случае, повод, по кото-
рому призрак посещает нас, совершенно
не оптимистичен. Счастливых привиде-
ний не бывает.

Большинство привидений прекрасно
осознает то, что они уже умерли. Однако
возможны и исключения — призраки ски-
таются по земле, искренне полагая, что с
ними все в порядке (на этом был построен
сюжет фильма «Шестое чувство» (1999) с
Брюсом Виллисом в главной роли).

ŒıÓÚÌËÍË 
Á‡ ÔË‚Ë‰ÂÌËˇÏË

Так уж устроен человек — если рядом
появляется какое-нибудь загадочное су-
щество, то у царя природы сразу же воз-
никает непреодолимое желание изловить
это «нечто» и сунуть его под микроскоп.
Такой азарт гораздо сильнее страха
смерти — поэтому испокон веков на при-
видения ведется самая настоящая охота.

Первым из ученых (вернее говоря —
ученых мужей), отличившихся в общении
с призраками, был Плиний Младший.
Племянник знаменитого государственно-
го деятеля оставил подробное описание
контакта с привидением человека, убито-
го в своем доме. Примечательно, что
призрак указал ему место захоронения
своего тела.

Врач Лелойе в 1605 году написал
трактат «О духах», в котором он привел
список «привидений», не являющихся
таковыми, поскольку они возникают в
результате сумасшествия, болезни, ре-
лигиозного фанатизма, злоупотребле-
ния алкоголем, иллюзий и прочих по-
добных причин. Он приводит историю о
слуге, который, желая заполучить бо-
гатство умершего хозяина, проделал
дыру в спальню его вдовы, просунул ту-
да тростниковую трубку и стал с ее по-
мощью говорить по ночам от имени ду-
ха ее покойного супруга, советуя ей
«для ее же пользы» взять слугу себе в
мужья. История имела счастливый ко-
нец: вдова вняла совету, слуга оказал-
ся прекрасным мужем, дожив до глубо-
кой старости в почете и богатстве.

Первый официально зарегистриро-
ванный клуб ис-
кателей приви-
дений был со-
здан в Англии в
1655 году. В него
входил цвет лон-
донской интелли-
генции — уче-
ные, дворяне,
словом — люди
богатые, трезво-
мыслящие и лю-
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● Толкователи снов утверждают, что
если вам приснилось привидение, то
это говорит о нарушении размерен-
ности и порядка в вашей жизни. Об-
щение с добрыми привидениями
символизирует позитивный эмоцио-
нальный всплеск наяву.

● Русское поверье гласит, что 24 ав-
густа, в день поминовения святого
мученика Евпла, ночью на могилах
ходят привидения, слышны вой,
свист, песни, бегает белый конь.
Отметим, что август — месяц приз-
раков в традициях многих народов
мира.

● У племени матумба, живущего в
Центральной Африке, вода считает-
ся могучим оружием против духов.
Однажды пришлось бросить в реку
женщину, чтобы изгнать из нее дух
ее умершего мужа. Он вцепился ей в
спину, не желая переселяться в мир
иной.

● В Уэльсе (Великобритания) есть свой
метод ловли духов. Экзорцист зама-
нивает призрака в бутылку и закупо-
ривает ее свечой. Затем приказыва-
ет духу оставаться там до тех пор,
пока свеча не погаснет в воде, и бро-
сает бутылку в море.

● Индейцы племени алгонкинов, оби-
тающие в Канаде, верят, что духам
предков необходимо приносить в дар
пищу, чтобы те не нападали на жи-
вых людей. В одной из легенд рас-
сказывается о человеке, которого
толкнул в огонь призрак его недо-
вольного предка.

● Люди племени ангони (Замбия) опа-
саются, что духи убитых врагов мо-
гут навлечь на них беды. После каж-
дого сражения воины этого племени
тщательно осматривают свою дерев-
ню, испуская при этом душераздира-
ющие вопли, чтобы отпугнуть затаив-
шихся призраков.

● Древнерусский фольклор чаще всего
описывает злокозненных призраков.
С ними нельзя разговаривать, к ним
не рекомендуется поворачиваться
спиной. После встречи с привидени-
ем следовало вывернуть наизнанку
свою одежду.

● Морские пираты не охотились на
призраков, но старались использо-
вать их для охраны спрятанных со-
кровищ. Обычно они убивали какого-
нибудь бедолагу и зарывали его вме-
сте (рядом) с кладом, чтобы призрак
«присматривал» за ним.

● В Нигерии бытует поверье, что ду-
хи умерших поселяются в кронах
деревьев. Так, считается, что души
всех умер-
ших племени
идем обита-
ют в ветвях
одного гро-
мадного де-
рева. Каждо-
го, кто попы-
тается сру-
бить это де-
рево, ждет
неминуемая
смерть.

Это интересно

Призрак — эм-
блема 130-й пе-
хотной дивизии
армии США.

Картины Сальвадора Дали: «Двуколка-
привидение» и «Призрак Вермера
Делфтского, способный послужить еще и
столом».

Знаменитый химик
и физик Роберт
Бойль.



бопытные. Членом этого клуба был зна-
менитый физик Роберт Бойль. Данная ор-
ганизация занималась, в основном, лишь
систематизацией сведений о встречах
людей с призраками и не практиковала
охоту на последних, иначе ее участники
рисковали быть отлученными от церкви.

Наибольший интерес к привидениям
стал проявляться в 19 веке. Это было
время, когда люди пытались оживлять
трупы при помощи электричества, всерь-
ез обсуждали месмеризм (разновидность
гипноза), а также частенько проводили
коллективные сеансы общения с духами
умерших.

В 1882 году было образовано «Обще-
ство психических исследований», пытав-
шееся изучать привидений с научной точ-
ки зрения. Однако в начале 20 века дан-
ная организация переключилась на более
модные в то время темы — телепатию и
телекинез.

В 30-х годах стало окончательно ясно,
что запутанные и противоречивые теории
происхождения призраков никого не ин-

тересуют. Люди нового времени отложи-
ли в сторону пыльные средневековые
трактаты о магии, вооружились фотоап-
паратами и принялись искать неопровер-
жимые доказательства существования
привидений.

Это экзотическое хобби получило на-
звание «охота за привидениями» (не пу-
тать с магической охотой на призраков и
прочими ненаучными способами зара-
ботка на жизнь).

Любители побегать с видеокамерой
ночью по кладбищу действуют по всему
миру, объединяясь в маленькие полуофи-
циальные сообщества (последние входят
в крупные ассоциации по изучению пара-
нормальных явлений). Среди охотников
есть и такие, которые якобы способны не
только обнаружить, но и изгнать призрак
из жилого дома. За разумную плату, ко-
нечно.

В сообществе охотников за привиде-
ниями особенно прославился британец
Гарри Прайс (1881-1948). У него был спе-
циальный набор для столь необычной

«охоты», который, кроме кинокамеры,
фотоаппарата и прочих приспособлений,
включал довольно специфическое сред-
ство первой помощи — фляжку с бренди,
которое должно было приводить в чув-
ство упавших в обморок при встрече с
призраком.

Если отбросить естественный скепсис,
методы охотников выглядят вполне раз-
умными. Собственно охоту за привидени-
ями следует отличать от расследования
паранормальной активности.

В первом случае целью является по-
иск привидений «с нуля». Специалисты
рекомендуют начинать с кладбищ, ста-
рых школ или театров (считается, что в
них накапливаются человеческие эмоции
и страхи), полей исторических сражений
и старых церквей (в действующих церк-
вях призраки, как правило, не селятся).

Осмотр местности следует произво-
дить днем. После определения потенци-
ально опасных мест (прогнивший пол,
оголенная электропроводка и т.п.) необ-
ходимо выбрать подходящий по погоде
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● Существует особая разновидность при-
видений — «кризисная», или «пред-
смертная». Призраки людей, официаль-
но считающихся живыми, появляются
перед своими близкими, а потом стано-
вится известно, что они умерли именно
в этот день. Так, 5 мая 1821 года мать
Наполеона Бонапарта посетил призрак
ее великого сына. Он сказал ей: «Мая
пятого, восемьсот двадцать один, се-
годня!», и исчез. Через два месяца при-
шло известие о том, что император
скончался она острове Святой Елены
именно 5 мая.

● Самый «богатый» на привидения город
в России — Санкт-Петербург. Там мож-
но встретить землекопа, утонувшего в
Кронверкском проливе при строительст-
ве Петропавловской крепости, призра-
ков повешенных декабристов, дух Есе-
нина в гостинице «Англетер», призрак
Распутина, сторожа Александро-Не-
вской лавры, а также привидения Мало-
охтинского кладбища (на котором хоро-
нили «лихих» людей).

● Среди матросов до сих пор ходят ле-
генды о «кораблях-призраках». Поми-
мо знаменитого «Летучего голландца»
— призрачного трехмачтового парусни-
ка, предвещавшего гибель всем, кто
встретит его на море, — упоминаются
также шхуна «Леди Лавинбонд», погиб-
шая из-за присутствия женщины на
борту (старое морское суеверие), ко-
лесного судна «Виолетта» и корабля
«Гриффон», затонувшего на Великих
Американских озерах.

● Особая разновидность призрака, харак-
терная для Шотландии и Ирландии —
банши (баньши). Предстает в образе
бледной женщины. Если под окнами до-
ма слышен ее зловещий вой (кининг) —
это предрекает скорую смерть в семье.

● В британском фольклоре упоминается
баргест — призрачный черный пес,
встречающийся на кладбищах и пред-
знаменующий скорую смерть того, кто
его увидит.

● Король Брокена — огромный призрак,
который, согласно старинной легенде,

считается владыкой горы Брокен в Цен-
тральной Германии. Вероятно, это при-
видение было тенью альпинистов, отра-
женной на низких облаках благодаря иг-
ре света.

● Преты (букв. — «ушедший») в древнеин-
дийской мифологии — духи умерших, ко-
торые в течение некоторого времени (от
недели до года) остаются жить среди лю-
дей. Если люди не проведут обряд сапин-
дикарану, то преты станут бхутами — де-
монами из свиты
Шивы. Буддисты
рассматривают
претов как злых
призраков (лю-
дей, бывших при
жизни жадными
и скупыми), ко-
торые никак не
могут насытить-
ся, ведь животы
у них огромные,
а рты — с иголь-
ное ушко.

Отдельные экземпляры...

Кошмар для мо-
реходов — приз-
рак корабля «Ле-
тучий голландец».

● В рассказе Виктора Пелевина «Бубен
верхнего мира» приводится очень инте-
ресная трактовка «охоты на привиде-
ний». Две девушки используют женщи-

ну-шамана по имени Таймы, чтобы до-
ставать из «нижнего мира» призраков
иностранных солдат Второй Мировой и
оживлять их при условии, что те женятся
на заказчиках подобной охоты — состо-
ятельных женщинах, желающих полу-
чить гражданство одной из стран-участ-
ниц войны. Бизнес был поставлен на ши-
рокую ногу и процветал до тех пор, пока
на зов шаманского бубна не откликнулся
русский летчик из «верхнего мира».

● Наиболее яркие и популярные фильмы
про привидений: «13 привидений» (2001),
«Привидение» (1990), «Биттлджус»
(1988), «Охотники за привидениями»
(1984, 1989). Также можно упомянуть
«Шестое чувство» (1999), «Другие»
(2001), «Корабль-призрак» (2002), япон-

ское аниме «Унесенные призраками»
(2001) и японские фильмы из серии «Про-
клятье», известные широкой публике по
американскому римейку 2004 года.

● Самая стильная ролевая игра про приз-
раков — «Wraith the Oblivion» (из цикла
«Мир Тьмы») от компании White Wolf
Games. В ней игрокам следовало
вжиться в роль привидений, блуждаю-
щих по этому миру. Увы, депрессивный
настрой и ориентация на тонкий психо-
логизм вместо захватывающих приклю-
чений не снискали славы у любителей
ролевых игр. Закрыв этот проект, ком-
пания предлагает нам новую, более ди-
намичную игру «Orpheus», посвящен-
ную экзотерическому бизнесу компании
Orhpeus Group.

Призраки в творчестве

«Орфей» — новая ролевая игра от White
Wolf Games.



день. Фото и видеосъемка привидений в
условиях дождя или тумана не могут счи-
таться полностью достоверными.

Сам процесс «охоты» происходит от
захода до восхода солнца и зависит ис-
ключительно от ваших предпочтений.
Следует лишь придерживаться баналь-
ного здравого смысла — спросить разре-
шения у владельцев частной собственно-
сти, если таковые, конечно, имеются, не
ходить поодиночке, не употреблять алко-
голя или наркотиков (по вполне очевид-
ным причинам), не пользоваться парфю-
мерией (призраки часто проявляют себя
через запахи), избегать фотографирова-
ния/видеосъемки отража-
ющих поверхностей —
блики можно спутать с
призраками.

Также следует иметь при
себе фонарик, сотовый те-
лефон, аптечку, и жела-
тельно — аппаратуру типа
электротермометра, счет-
чика Гейгера или изме-
рителя электромагнит-
ного поля.

Во втором случае
работу следует начи-
нать с изучения людей,
видевших призраков. Любой
охотник за привидениями дол-
жен уметь устанавливать психологичес-
кие (галлюциногенные) и парапсихологи-
ческие причины, по которым люди видели
нечто, чего в природе не должно быть.

Профессиональный охотник за приви-
дениями — британец Робин Фармен —
вспоминает, как однажды ему довелось
иметь дело с чрезвычайно милым чело-
веком, жаловавшимся на призраков.
Фармен обратил внимание, что в доме у
клиента стоит сильный запах какого-то
химиката. Хозяин утверждал, что часто
подвергается нападениям каких-то бес-
телесных существ. «Глядите — вон, вон
оно! — внезапно воскликнул тот. — Вон
оно! Сейчас я его прикончу!». Выхватив
откуда-то огромный баллон с настойкой
мухомора, клиент начал пшикать им во
все стороны.

Если же выясняется, что привидения
— не плод воспаленной фантазии хозя-
ев дома, и если эти хозяева желают от
них избавиться (случается, что люди
вполне мирно уживаются с призрака-
ми), то охотники за привидениями
должны выявить фактор, провоцирую-
щий появление потусторонних существ
в этом мире.

Иногда для избавления от привиде-
ний бывает достаточно сменить энерге-
тическую обстановку в доме (перекра-
сить обои, убрать несколько стен, про-
ветрить комнаты). В самых сложных

случаях охотникам приходит-
ся прибегать к помощи своих
коллег из цеха менее точных

наук — медиумов, экстра-
сенсов, народных це-

лителей и про-
чих магов.

● ● ●

Существуют
привидения, или нет

— вопрос до сих пор
спорный. С одной сторо-

ны, истории о призраках
берут свое начало в ми-
фах, легендах и сказках
— наследии того дрему-
чего времени, когда мол-
ния считалась чудом, а

путешествие вокруг света — опасной
ересью. Нам очень сложно поверить в
призраков, поскольку мы не верим в
леших, водяных, чертей, минотавров,
драконов и прочих фантастических су-
ществ.

С другой стороны, как быть с много-
численными сообщениями о встречах
людей с призраками? Когда в последний
раз люди заявляли, что видели единоро-
га или эльфа? Если рассматривать приз-
раков чисто статистически, то у них есть
не меньше прав на существование, чем у
зомби, снежного человека или НЛО (по-
следние, кстати, стали массово навещать
нас лишь в 20 веке).

Современные ученые уже не так ка-
тегоричны в вопросе о том, что происхо-
дит с личностью после прекращения

жизненной активности тела. Некоторое
время назад было проведено экспери-
ментальное взвешивание умирающего
человека — перед смертью и сразу пос-
ле нее. Разница в весе составила при-
мерно 2 грамма.

Нам хочется верить, что нажитое с та-
ким трудом «Я» не угасает вместе с рас-
падом мозга. Мы еще очень слабо изучи-
ли мир энергии — а ведь, возможно,
именно там скрывается разгадка инфор-
мационного бессмертия.

В любом случае, привидения — до-
брые и злые, общительные и не очень —
будут интриговать нас до тех пор, пока
мы не сможем точно сказать — кто или
что это, откуда они появились и чего от
нас хотят.

¡ÂÒÚË‡ËÈ 
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Ghostbusters!
Термин «Охотники

за привидениями»
стал нарицательным

после выхода на экраны двух серий
одноименного фильма (1984, 1989).
Эта картина стала не просто культо-
вой — она породила совершенно но-
вый образ борца с потусторонней на-
пастью. Вместо пентаграмм, святого
распятия и псалмов предприимчивые
американские ученые берут на воору-
жение протонные пушки, портативные
атомные реакторы и прочие высоко-
технологичные вещи. Следует отме-
тить, что призраки, которых они отлав-
ливали, имели мало общего с приви-
дениями (т.е. душами мертвых людей)
— они скорее были похожи на чудо-
вищ из другого измерения. Однако на
исход дела это не влияло — столкнув-
шись с технологиями 20 века, приви-
дения заключались в ловушки и от-
правлялись в специальную энергети-
ческую «тюрьму».

Охотники за привидениями и их автомо-
биль Экто-1.

Образцы фотографий призраков: легкая дымка на кладбище (слева) и полупрозрачный силуэт на
лестнице (справа).
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Именно к такой «элитной» категории
можно отнести кропотливо созданную
Джорджем Лукасом вселенную «Звездных
войн». Знакомые нам по киноэкрану пла-
неты получили вторую жизнь в компью-
терных, настольных и видеоиграх, на стра-
ницах книг и комиксов. Здесь же — в так
называемой Расширенной вселенной —
мы впервые познакомились со многими
другими мирами, зачастую не менее инте-
ресными, чем показанные в фильмах.

√‡Î‡ÍÚË˜ÂÒÍËÂ
ÍÓÓ‰ËÌ‡Ú˚

Ответить на вопрос, где все это богатство
находится, на первый взгляд, просто: в
одной далекой-далекой галактике. Но
всякая освоенная галактика должна на
что-то делиться, иначе в ней немудрено
запутаться. В «Звездных войнах» струк-
туру вселенной составляют условные
концентрические кольца.

В самом центре галактики находится
ее ядро — место, почти непригодное для
жизни из-за громадной концентрации
звезд и их нестабильности. Тем не менее,
после падения Галактической Империи
именно здесь прятались недобитые по-
встанцами армии и флоты.

Вокруг ядра расположены Централь-
ные Миры, или миры Внутреннего Кольца
— колыбель человеческой и не только ци-

вилизации. Отсюда начиналась колони-
зация галактики, здесь находились уп-
равляющие органы Империи и обеих Ре-
спублик — Старой и Новой.

Между Внутренним и Средним Коль-
цами разместился так называемый Реги-
он Экспансии — тесное скопление благо-
приятных для жизни планет и систем, ко-
торое пало жертвой первых тысячелетий
активной колонизации космоса.

Наконец, на самой окраине космоса
расположены миры Внешнего Кольца.
Из-за удаленности от основных торговых
путей эти территории практически изоли-
рованы — многие жители Центра даже не
подозревают об их существовании, а
внешнемировцы отвечают им взаимнос-
тью. Неудивительно, что именно здесь
развернули свою деятельность повстан-
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цы — а также многочисленные контра-
бандисты, наемные убийцы, пираты и
прочие интересные личности.

Существуют и мелкие территориаль-
ные единицы: секторы, скопления. На-
пример, Пространство Хаттов полностью
контролируется криминальными боссами
хаттами. Корпоративный сектор — об-
ласть свободного предпринимательства
из тысяч звездных систем со своим прав-
лением. Хейпанское скопление также об-
ладает государственным суверенитетом.
Огромный кусок галактики носит гордое
название Неисследованных Регионов —
по вполне понятной причине.

“‡ÚÛËÌ

Наиболее известная планета киносериала,
Татуин, вращается вокруг двойной звезды
во Внешнем Кольце. Очевидно, что эта
планета возникла под впечатлением саги о
Дюне. Тут вам и фримены — джавы с тус-
кенскими рейдерами, и песчаные черви —
Великий Сарлакк из «Возвращения дже-
дая». Татуин — типичная песчаная плане-
та: постоянная нехватка влаги, смотрящие
на все сквозь пальцы официальные власти
и «песчаная мафия».

Коренных разумных видов на Татуине
лишь два. Джавы — маленькие, дурно пах-
нущие гуманоиды, возможно, неорганиче-
ского происхождения, которые собирают в
пустыне потерянных дроидов, разбитые
звездолеты и всякий мусор. Они носят
длинные коричневые хламиды с большими
капюшонами, из-под которых видны толь-
ко их ярко сверкающие глаза. Тускены —
полная противоположность миролюбивым
джавам. Достаточно сказать, что свое на-
звание они получили после зверской резни
в форте колонистов Тускен, случайно по-
строенном на «святой земле» этих голово-
резов. Тускенские рейдеры в основном жи-
вут работорговлей и грабежами.

На планете мало городов: большинство
населения живет на влагодобывающих
фермах, рассеянных по пустыне. Крупней-
ший космопорт Мос-Айсли — привлека-
тельное место для разного рода преступ-
ников, контрабандистов и мошенников.
Вплоть до Шестого эпизода главным за-
правилой всех темных дел планеты был
гангстер Джабба Хатт. С его же легкой ла-
пы на Татуине процветали знаменитые
гонки на карах, одним из победителей ко-
торых стал маленький Энакин Скайуокер.

Õ‡·Û
Планета с умеренным субтропическим
климатом в одноименной системе, кото-
рая находится на границе Внешнего
Кольца. Коренной разумный вид здесь
один — земноводные гунганы.

Наиболее интересная особенность На-
бу — отсутствие ядра в привычном пони-

мании этого слова. Внутренность планеты
изъедена пещерами и заполнена водой.
Как мы могли видеть в «Скрытой угрозе»,
пустоты в ядре Набу населены огромными
и крайне опасными чудовищами.

Зато на поверхности Набу — удиви-
тельно миролюбивая планета, поэтому
колонизировавшие ее люди, в большин-
стве своем — крайние пацифисты. Не-
смотря на высокую образованность, на-
буанцы несколько наивны и считают свою
приятную жизнь данной им по праву рож-
дения. Они почти не способны защитить-
ся от внешней агрессии.

Набуанцы установили выборную мо-
нархию, развивали науку и искусства.
Планета стала уважаемым членом Рес-
публики, а ее лидеры получили широкую
известность. Именно Набу стала целью
агрессии Торговой Федерации. На по-
верхности планеты и над ней произошло
несколько масштабных сражений, по-
следнее из которых с блеском завершил
юный пилот Энакин Скайуокер.

 ÓÛÒ‡ÌÚ
Эта планета обозначена на галактичес-
ких картах как ноль координат, точка от-
счета. Здесь издавна располагались пра-
вительственные органы обеих Республик
и Империи, а также находился Храм дже-
даев. Строительство Корусанта началось
еще на заре Старой Республики, и с тех
пор исполинский город разросся по всей
поверхности планеты — как вширь, так и
ввысь, и вглубь. Моря и океаны Корусан-
та давно пересохли, и жители добывают
воду из ледяных шапок планеты.

Многие поклонники «Звездных
войн» считают Корусант предупрежде-
нием человечеству. Погрязнув в беско-
нечной гонке технологий и наступив на
горло природе, люди могут превратить
Землю в подобие Корусанта, где даже
в небе не протолкнуться от транспорта,
а жители вынуждены носить специаль-
ные плащи и шлемы для защиты от за-
грязнений.

Как ни странно, но на Корусанте
обитает множество животных видов. В
основном, это паразиты, приспособив-
шиеся к ритму планеты-мегаполиса:
хищные нетопырки, гранитные слизни,
пауко-тараканы, броненосные крысы и
черви.

После смерти Палпатина Корусант на-
ходился под властью правителей, пытав-
шихся остановить разрушение Империи.
Однако Новая Республика вскоре осозна-
ла, что править Корусантом — значит
править галактикой, и в результате опус-
тошительных войн, в конце концов, овла-
дела планетой.

’ÓÚ

Ледяная планета Хот находится во
Внешнем Кольце рядом с одноименным
астероидным поясом. Фауну Хота остав-
ляют всего несколько видов, в том чис-
ле дикие снежные чудища вампы и
смирные ездовые тонтоны. Опасности
Хота не ограничиваются низкими темпе-
ратурами: поверхность планеты регу-
лярно сотрясают метеоритные дожди.
Несмотря на эти неприятности, а воз-
можно и благодаря им, Альянс повстан-
цев избрал Хот местом своей базы
«Эхо». Сооруженная за два года в ги-
гантской ледяной пещере, она состояла
из семи уровней и вмещала большую
часть повстанческих сил. Во время бит-
вы за Хот база «Эхо» была уничтожена
имперскими войсками.

›Ì‰Ó Ë  ‡¯ËËÍ
Изначально планеты Эндор и Кашиик бы-
ли одним миром. В первоначальной вер-
сии Шестого эпизода против Империи
должны были поднять восстание племена
вуки — а затем по неведомым причинам
Лукас переделал их в симпатичных «мед-
вежат». Но между двумя планетами оста-
лось много общего.

’‡Ï ‰ÊÂ‰‡Â‚
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«Был я на вашем Татуине... Песок-с!» (на-
бросок Ральфа МакКуорри).

В роду колонизаторов Набу определенно
были итальянцы.

...И это только верхние уровни гигантского
мегаполиса.

Атака на базу «Эхо».



Кашиик — планета в Среднем Кольце,
покрытая джунглями и высокими деревья-
ми врошир. У корней деревьев скрывают-
ся орды опасных хищников, в то время как
мохнатые гуманоиды вуки населяют верх-
ние ярусы. Их города — обширные ком-
плексы, построенные на ветвях и в стволах
деревьев врошир. В этих поселениях рас-
полагаются космопорты, гостиницы, канти-
ны... Один из таких городов, Рвоокррорро,
растянулся на целый километр.

Эндор — серебристый газовый гигант,
расположенный в отдаленном секторе
Модделл (Внешнее Кольцо). У Эндора де-
вять лун, крупнейшая из которых — Запо-
ведная луна (или просто Эндор), планета
с буйной растительностью. Система Эн-
дора труднодостижима, так как она плохо
исследована, и газовый гигант отбрасы-
вает мощную гравитационную тень. Из-за
изолированности Эндора Империя вы-
брала именно его орбиту для строитель-
ства второй «Звезды Смерти».

На Заповедной луне водятся самые раз-
нообразные животные, начиная от смирных
эндорианских пони и заканчивая злобными
кабано-волками. Самый распространен-
ный разумный вид Эндора — полудикие
«виннипухи»-эвоки. Именно Заповедная
луна стала ареной финальной битвы саги.

fl‚ËÌ-4
Четвертая луна газовой планеты-гиганта
Явин во Внешнем Кольце. Наиболее из-
вестна как база повстанцев во время их
борьбы с первой «Звездой Смерти» и ме-
стоположение Академии джедаев Люка
Скайуокера.

Явин-4 — жаркий тропический мир. На

планете есть влажный и сухой сезоны, и
каждые несколько месяцев над поверхнос-
тью проносятся неистовые ураганы. Вре-
менами наблюдаются неповторимые ра-
дужные бури, когда солнце восходит за га-
зовым гигантом Явином и свет преломля-
ется в кристаллах льда высоко в атмосфе-
ре. Жизнь джунглей разнообразна: от по-
луразумных вуламандр до слизистых сала-
мандр и фиолетовых прыгающих пауков.

С Явином тесно связана история лор-

да ситов по имени Нейга Садоу. Во вре-
мена Старой Республики он бежал сюда
со своими последователями, чтобы спо-
койно заниматься темной алхимией. Ре-
зультатом опытов Садоу стали многочис-
ленные чудовища, которые не раз нару-
шали покой Академии джедаев.

 ‡ÏËÌÓ
Бесспорно, покрытая водой Камино —
одна из самых стильных планет «Звезд-
ных войн». Взору зрителя она предстает
только в «Атаке клонов». Высоко над бу-
шующими волнами одиноко висят серые
города на огромных сваях. Конец ледни-
кового периода, когда Камино и превра-
тилась в один сплошной океан, стал пе-
реломным для ее жителей. Оказавшись
на грани исчезновения, каминоане дове-
ли до совершенства технологии клониро-
вания и взяли размножение под конт-
роль. Постоянный страх смерти сделал
из народа камино расу аскетов, для кото-
рых совершенство кроется в простоте.
Внешне учтивые, жители этой планеты не
терпят несовершенства: они видят в нем
угрозу для идеального генофонда.

В течение очень долгого времени Рес-

публика почти ничего не знала об этой
планете: информация была удалена из
архивов злоумышленником. Да и сами
каминоане меньше всего стремились ко
внешним контактам.

¡ÂÒÔËÌ
Благодаря своему уникальному строению
Беспин во Внешнем Кольце — один из
немногих газовых гигантов, на котором
существует жизнь. В центре планеты рас-
полагается твердое металлическое ядро,
покрытое толстым слоем расплавленного
металла. Слой разноцветных облаков
имеет в высоту около тысячи километ-
ров. Внутри него располагается Зона
жизни — тридцатикилометровая про-
слойка воздуха, пригодного для дыхания.
Здесь существуют целые колонии паря-
щих водорослей, а также множество ви-
дов живых существ.

Хотя строительство в атмосфере Бес-
пина крайне сложно и опасно, для добы-
чи газа тибанна, который широко исполь-
зуется в охладительных системах, здесь
построено несколько парящих колоний.
Главная достопримечательность Беспина
— грандиозный Облачный Город, гигант-
ский мегаполис, в буквальном смысле па-
рящий в небесах.

● ● ●

Вселенная «Звездных войн» безгра-
нична. На ее просторах можно встретить
сотни и тысячи уникальных планет — ми-
ров, которые созданы настоящими деми-
ургами. Хотелось бы вспомнить слова
«отца Half-Life» Гейба Ньювелла, который
высказал предположение, о том, что
инопланетяне действительно существу-
ют. Просто они давно уже познали без-
граничность вымышленного мироздания
— и исследуют его, ведь это куда инте-
ресней, чем реальная жизнь.

Что-то подобное происходит и здесь...
Вселенная, в которую можно погружаться
до бесконечности, где можно проживать
жизни снова и снова — и они никогда не
будут повторяться.

До встречи на космических просто-
рах!
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Команде визуальных эффектов Лукаса
— Industrial Light & Magic — пришлось из-
рядно потрудиться, чтобы воспроизвести
на экране вереницу «звездновойновских»
миров. Разумеется, технический прогресс
не стоял на месте, и декорации Ориги-
нальной Трилогии были совсем иными,
чем в приквелах.

Татуин из Четвертого и Шестого эпизо-
дов снимался в пустынях Туниса. Мас-
штабных декораций строить не пришлось,
зато жара и вездесущий песок здорово по-
портили нервы съемочной группе. Отдох-
нуть от жары актеры и персонал смогли в
снежной Норвегии, где были запечатлены
пейзажи холодного Хота.

Явину-4 посчастливилось быть снятым в

джунглях Гватемалы, в национальном пар-
ке «Тикаль». В роли заброшенных ситских
храмов выступили древние руины майя.

Для съемок видов Эндора из космоса
были создано множество рисунков, а также
модель-полусфера. Леса Заповедной луны
снимали в окрестностях калифорнийского
Кресент-сити, на берегу Тихого океана.

Роль Облачного Города на Беспине иг-
рали макеты и множество рисунков на
стекле, а для внутренних помещений были
сооружены впечатляющие декорации. Во
время съемок они содержались в перво-
зданной чистоте: к подошвам обуви акте-
ров и персонала прикреплялись специаль-
ные подушечки.

Многие виды планет были доработаны

в специальной редакции Оригинальной
Трилогии. В частности, здесь появились
сцены празднеств по случаю падения Им-
перии, например, на Корусанте.

Печальная Камино — единственная
планета саги, созданная целиком на ком-
пьютере. Все остальные миры приквелов
(новый Татуин, Набу, Джеонозис) были со-
зданы при помощи пенопластовых моде-
лей, миниатюр и цифровой графики.

Над внешним обликом почти всех пла-
нет «Звездных войн» работал художник-
декоратор Ральф МакКуорри. Именно ему
мы обязаны потрясающим великолепием
Корусанта, Облачного Города, Хота, Эндо-
ра — да и львиной доли визуального ряда
космической саги.

Создавая далекую галактику

Кашиик из комиксов. В Третьем эпизоде
нам обещают показать совсем другую
планету.

В джунглях Явина всегда найдется место
приключениям (игра «Star Wars Galaxies»).
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Хранитель информатория — Борис Невский

В цикл Рэймон-
да Фэйста «Им-
перские войны»
(или «Война
Врат») входят ро-
маны: «Ученик ча-
родея», «Мастер-
чародей», «Доли-
на тьмы» (в ориги-
нале «Серебря-
ный шип»), «Ноч-
ные ястребы» (в
оригинале «Тьма

над Сетаноном»). Примыкают к циклу
«Принц крови» и «Королевский пират».
В «Наследие Имперских войн» входят:
«Предательство в Крондоре», «Убийцы
Крондора», «Слеза богов Крондора».
Одновременно с «Войной Врат» на
планете цурани Келеван происходит
действие трилогии «Мир по ту сторо-
ну». В трилогии «Легенды Войны Врат»
освещаются разные эпизоды схватки с
цурани.

Тетралогия «Сага о Змеиной вой-
не» повествует о временах, наставших
после окончания Войны Врат, трило-
гия «Конклав Теней» и новый цикл
«Темная война» — рассказ о событи-
ях, происходящих много позже. Часть
книг вышла в серии «Меч и магия» из-
дательства «Эксмо», которое плани-
рует выпустить все романы Р. Фэйста
о Мидкемии.

Œ“¬≈“ 

рий из мира ElfQuest: «Изгнание ог-
нем», «Оазис в пустыне», «Состяза-
ние», «Песнь волков» и «Тайное имя».
Затем все выпуски вышли вместе в
сборнике «Изгнание огнем». Более
полную информацию можно получить
на официальном сайте ElfQuest —
http://www.elfquest.com/.

Меня заинтересовала надпись «На-
следие Имперских войн» на обложке
книги Раймонда Фэйста «Предательство
в Крондоре». Есть ли цикл, посвященный
самим Имперским войнам? Есть ли дру-
гие части «Наследий Имперских войн»?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Seeker

Расскажите о самых лучших сайтах,
где рассказывается или описываются
фэнтези-существа.

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Хромой Гном 

Мир ElfQuest был создан американ-
цами Венди и Ричардом Пини (Wendy
and Richard Pini) в 1978. Венди рисова-
ла, а Ричард сочинял сюжет и текст.
Действие комикса происходит в Мире
Двух Лун (World of Two Moons) и посвя-
щено жизни и приключениям эльфий-
ского племени волчих всадников
(Wolfriders, у нас их почему-то перево-
дят как «лесные всадники»). Герои
враждуют с другими эльфийскими пле-
менами, троллями и людьми, соверша-
ют удивительные открытия, путешест-
вуют во времени.

Серия состоит из циклов: «ElfQuest» (20
выпусков), «Siege at Blue Mountain» (8),
«Kings of the Broken Wheel» (9), «Hidden
Years» (29), «Shards» (16), «New Blood»
(35), «Blood of Ten Chiefs» (20), «The
Rebels (12), «Jink» (12), «Kahvi» (6), «Two-
Spear» (5). Кроме того, с 1996 вышло с де-
сяток графических романов.

Права на мир ElfQuest принадлежат
компании Warp Graphics, хотя книги
многократно выходили и у других изда-
телей. Поначалу ElfQuest был черно-
белым, но с 1981 некоторые издатели
стали выпускать цветной вариант, а с
1988 комикс обрел цвет и в продукции
Warp Graphics. Правда, с 1992 компа-
ния в целях экономии вернулась к чер-
но-белому варианту. В 2003 Warp
Graphics подписало контракт с круп-
ным производителем DC Comics, и
ElfQuest обрел новую жизнь, в том чис-
ле в виде манги. В России в 1994 изда-
тельство «Махаон» выпустило 5 исто-

Œ“¬≈“ 

Не могли бы вы поместить в журнале
информацию о прекрасном мире фэнте-
зи-комиксов ElfQuest, нарисованном и
написанном Венди и Ричардом Пини?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Алексей Кац

¬ ÏËÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË ÌÂÚÛ‰ÌÓ Ë Á‡·ÎÛ‰ËÚ¸Òˇ. ÕÂ-
Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸ÌÓ, ˜ÚÓ Ì‡¯Ë ˜ËÚ‡ÚÂÎË ‚ÂÏˇ ÓÚ ‚ÂÏÂ-
ÌË Á‡‰‡˛Ú ‚ÓÔÓÒ˚ ó ÓÚ‚ÂÚ˚ Ì‡ ÌËı ÒÓ·Ë‡˛ÚÒˇ
‚ Ì‡¯ÂÏ ËÌÙÓÏ‡ÚÓËË. ƒÓÒÚÛÔ Í ËÌÙÓÏ‡ÚÓË˛

ÓÚÍ˚Ú Î˛·ÓÏÛ ˜ËÚ‡ÚÂÎ˛ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª: ˜ÚÓ-
·˚ ÔÓ‰‡Ú¸ Á‡ÔÓÒ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔËÒÎ‡Ú¸ Ì‡Ï ÔËÒ¸-
ÏÓ ÔÓ Ó·˚˜ÌÓÈ ËÎË ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÂ. ÕÛ, ‡ Ï˚
ÔÓÒÚ‡‡ÂÏÒˇ ÓÚ‚ÂÚËÚ¸ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÓÎÌÓ Ë ˜ÂÚÍÓ.

Наиболее информативный ресурс ру-
нета, сайт «Bestiary: энциклопедия вы-
мышленных существ» (http://bestiary.ru/),
рассказывает о существах из мировой ми-
фологии, книг, игр. Текст «Бестиария»
снабжен иллюстрациями и перекрестны-
ми ссылками.

Сайт «Зачарованный мир»
(http://www.mysteriya.far.ru/) посвя-
щен колдунам, ведьмам, вампирам,
эльфам, феям, демонам, оборотням и
другим тварям.

«Мифологическая энциклопедия»
(http://myfhology.narod.ru/) повествует
о монстрах, духах и богах всего мира.

Раздел «Экзотическая зоология» на
сайте «Terra Incognita» (http://www.aib.ru/
~loki/zoolog/mif/mif.htm) знакомит с ру-
салками, василисками, единорогами и
многими другими.

Œ“¬≈“ 



’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË: Ã¿–“

¿ÒÂÌ‡Î: 

¡Œ≈¬¤≈ œŒ—“–Œ≈Õ»fl

Марш, марш левой! Сомкнуть ряды! Дер-
жать строй! Новая статья рубрики «Арсе-
нал» расскажет вам о боевых построениях
разных эпох — в чем были преимущества
каре, как действовала фаланга на пересе-
ченной местности, почему изменились спо-
собы построения пехоты после изобретения
огнестрельного оружия... Все это и многое
другое — от нашего постоянного автора
Игоря Края.

Õ‡Á‡‰ ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ:  –»ŒÕ» ¿

Хотите жить вечно? А холода не боитесь?
Тогда вам прямая дорога в институт крио-
ники, занимающийся сохранением чело-
веческих тел в жидком азоте. У вас мало
денег? Не беда — заморозим одну лишь
голову. Что такое анабиоз, насколько он
реален и как сейчас обстоят с ним дела,
вы узнаете из статьи Михаила Попова
«Ледяной сон».

¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ: ÕÓ‚ÓÒÚË Ì‡ÛÍË Ë ÚÂıÌËÍË

Разумные вещи вокруг нас: ковры и кроссовки. Кто умнее — робот-пес или
андроид? А также: очередной скандал вокруг коммерческого клонирова-
ния животных.

—ÂÚË ËÌÚÂÌÂÚ‡: À”◊ÿ»≈ —¿…“¤

Графика для «Magic: The Gathering», лучший русскоязычный ресурс о Ко-
нане, грим в кино, механические роботы 19 века и кое-что еще...
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2 Ï‡Ú‡
В 1933 году в

американский про-
кат выходит знаме-
нитый «Кинг-Конг»
Мериана Купера и
Эрнста Шедсака,
подаривший миру
одного из самых
знаковых киномон-
стров в истории.

В 1992 году на прилавках магазинов
появляется революционная компьютер-
ная игра — канонический «криптоистори-
ческий» шутер от первого лица
Wolfenstein 3D, открывший собой эру
«трехмерных стрелялок».

6 Ï‡Ú‡
В 1992 году начи-

нается прокат одного
из первых НФ-филь-
мов на тему виртуаль-
ной реальности —
«Газонокосильщик».
Благодаря передовой
на тот момент ком-
пьютерной графике

эта лента Бретта Леонарда с Пирсом
Броснаном и Джеффом Фэйхи стала ми-
ровым хитом.

7 Ï‡Ú‡
В 1986 году на экраны выходит первый

фильм популярного фэнтези-сериала
«Горец» с Кристофером Ламбертом.

11 Ï‡Ú‡
Родился Дуглас

Адамс (1952-2001),
английский писатель
и сценарист, редак-
тор телесериала
«Доктор Кто», автор
знаменитой фантас-
тико-юмористичес-

кой пенталогии «Автостопом по Галак-
тике», двух романов из серии «Детек-
тивное агентство Дирка Джентли» и по-
смертно вышедшего сборника «Лосось
сомнений».

В 1971 году состо-
ялась премьера пер-
вого фантастическо-
го фильма будущего
автора «Звездных
войн» Джорджа Лука-
са — антиутопии
«ТНХ 1138» с Робер-
том Дюволлом.

12 Ï‡Ú‡
В 1925 году родился Гарри Гаррисон,

американский фантаст и сатирик, автор
многочисленных рассказов, романов и
книжных сериалов, самыми популярными
из которых являются «Стальная крыса»,
«Мир смерти», «Билл — герой Галакти-
ки», «К звездам», «Эдем», «Молот и
Крест». Наряду с Робертом Шекли и Ро-
джером Желязны — один из наиболее по-
пулярных в России зарубежных авторов
фантастики.

14 Ï‡Ú‡
Родился Альберт

Эйнштейн (1879-
1955), опередивший
свою эпоху гениаль-
ный физик, созда-
тель теории относи-

тельности и квантовой теории, оказав-
ший своими новаторскими работами
беспрецедентное влияние на творчест-
во многих прозаиков, работающих в жа-
нре «твердой» НФ. Лауреат Нобелев-
ской премии.

16 Ï‡Ú‡
Родился Александр Беляев (1884-

1942), классик русской советской фантас-
тики, автор романов «Голова профессора
Доуэля», «Властелин мира», «Человек-

амфибия», «Прыжок в ничто», «Продавец
воздуха», «Последний человек из Атлан-
тиды», «Звезда КЭЦ», «Ариэль» и др.

17 Ï‡Ú‡
В 1948 году родился

Уильям Гибсон, амери-
канский фантаст, один из
лидеров киберпанка, ав-
тор программной для это-
го направления НФ трило-
гии «Нейромант», «Граф

Ноль», «Мона Лиза овердрайв», сборника
«Сожжение Хром», а также романов
«Виртуальный свет», «Все вечеринки
завтрашнего дня», «Машина различий»
(с Брюсом Стерлингом) и др. Лауреат
премий «Хьюго» и «Небьюла».

23 Ï‡Ú‡
В 1963 году родился Олег Ладыжен-

ский (половинка писательского дуэта
Генри Лайон Олди, в который также
входит Дмитрий Громов), русский пи-
сатель, автор (с Д. Г.) цикла «Бездна
голодных глаз», романов «Герой дол-
жен быть один», «Путь меча», «Пасын-
ки восьмой заповеди», «Мессия очища-
ет диск», «Нам здесь жить» (с А. Вален-
тиновым), «Нопэрапон», «Рубеж» (с А.
Валентиновым и М. и С. Дяченко),
«Сеть для миродержцев», «Я возьму
сам», «Орден Святого Бестселлера»,
трилогии «Черный Баламут», сборника
«Шмагия» и др.

30 Ï‡Ú‡
В 1963 году родился Дмитрий Громов

(другая половинка писательского дуэта
Генри Лайон Олди). См. информацию на
23 марта.

В 1978 году родился Алексей Пехов,
русский писатель, восходящая звезда от-
ечественной фантастики, автор романов
«Крадущийся в тени», «Джанга с теня-
ми», «Вьюга теней», «Под знаком Манти-
коры» и др.
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Примерно так изображаются сраже-
ния средневековья в фильмах и книгах.
Иногда хочется спросить у автора — где
он видел такое? Но незачем. Ибо пре-
красно известно, где — в черно-белой
хронике войн 20 века. Рукопашные схват-
ки периода Первой и Второй Мировых
войн выглядели примерно так. Проблема
в том, что сражения более отдаленных
эпох выглядели совсем иначе.

œÓÒÚÂÈ¯ËÂ
ÔÓÒÚÓÂÌËˇ

Солдаты 20 века в штыковую бросались,
действительно, сломя голову, ведь им
требовалось как можно скорее преодо-
леть простреливаемое пространство пе-
ред вражескими позициями. И те, кому
удавалось добежать, сразу старались
вклиниться в ряды врагов, чтобы не дать

им возможности стре-
лять без

риска попасть друг в друга. Но это в 20
веке, когда почти 100% потерь вызыва-
лась оружием, действующим на расстоя-
нии.

В период Наполеоновских войн, когда
ружья и пушки вызывали только 30% по-
терь, солдаты шли в атаку, как на парад
— плотными колонными.

В средние века, когда пушек не было
вовсе, а стрелы могли быть отражены
доспехами и щитами, относительная до-
ля потерь в ближнем бою, конечно же,
была еще выше. Соответственно, куда
меньше было надобности спешить на-
встречу врагу. Воин шел в рукопашную с
достоинством, понимая, что без него не
начнут. Рывок делался только на по-
следних метрах, да и то только в случае,
если боец собирался сбить врага с ног
ударом щита.

Для того, чтобы не бежать, у воина бы-
ла, как минимум, одна веская причина: он
берег дыхание для схватки. Второй же
причиной, по которой воины древности и
средневековья в шли в атаку, не спеша,
была необходимость сохранять строй.

То, что пехота того времени ходила в
атаку не абы как, а строем, признает

¿“‹, ƒ¬¿, À≈¬Œ…!
¡Œ≈¬¤≈ œŒ—“–Œ≈Õ»fl œ≈’Œ“¤

Игорь Край

... Посконская пехота все же нашла в себе силы перейти в наступление. Впереди, размахивая мечом, бежал сам царь Стремглав Первый.
— Безумец, — сказал Пистон. — У него, что, генералов нет?
— У нас воеводы есть, — вздохнул Ироня. — Только они все уже в годах и бегать не горазды.

Михаил Успенский «Белый хрен в конопляном поле»

ƒ‚Â ‚ÓÎÌ˚ ‚ÓÔˇ˘Ëı Ë
·ÂÒÔÓˇ‰Ó˜ÌÓ ‡ÁÏ‡ıË‚‡˛˘Ëı

ÓÛÊËÂÏ ‚ÓËÌÓ‚
ÒÚ‡ÎÍË‚‡˛ÚÒˇ... ÔÓÌËÍ‡˛Ú

Ó‰Ì‡ ‚ ‰Û„Û˛...
ÔÂÂÏÂ¯Ë‚‡˛ÚÒˇ. ¡ËÚ‚‡

Ì‡˜‡Î‡Ò¸!  ‡Ê‰˚È ‚˚·Ë‡ÂÚ
ÒÂ·Â ÔÓÚË‚ÌËÍ‡ Ë ·¸ÂÚÒˇ Ò

ÌËÏ, ‡, ÔÓ·Â‰Ë‚, Ë˘ÂÚ
ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó... Õ‡ ÔÓÎÂ ·Óˇ

ˆ‡ËÚ ÍÓ‚‡‚˚È ı‡ÓÒ.



большинство авторов, работающих в
жанре фэнтези. Но составить представ-
ление о преимуществах, которые давало
организованное построение, на матери-
але художественной литературы все-та-
ки трудно.

До тех пор, пока необходимость избе-
жать пули не превратилась в сверхзада-
чу, воин не стремился вклиниться в ряды
врагов. Напротив, он тщательно следил
за тем, чтобы с боков и сзади были толь-
ко свои.

Во-вторых, сомкнутый строй позволял
каждому бойцу рассчитывать на под-
держку товарищей и на то, что ему при-
дется иметь дело не более чем с одним
противником. У одного воина слишком
мало шансов против двоих врагов, даже
если они нападали с одной стороны.

Уже одни эти соображения делали
ровный строй очень важным как в плане
увеличения живучести каждого бойца,
так и с моральной точки зрения. В слу-
чае прорыва или охвата линии почти не-
избежно начиналось беспорядочное от-
ступление.

Построение в одну линию можно на-
звать интуитивным. Независимо от эпохи
и места, воины в количестве более одно-
го догадывались встать плечом к плечу
для рукопашной схватки.

Этот прием не нужно было изобре-
тать, и он не требовал специального
обучения. Построение в линию не нала-
гало никаких ограничений и на оружие.
Поскольку бой, фактически, велся инди-
видуальный, оружие могло использо-
ваться любое. Естественно, от характе-
ра используемого оружия зависела
плотность строя.

‘‡Î‡Ì„‡
Построение в ряд оправдывало себя
только в случае, если число бойцов ог-
раничивалось десятками. Слишком уж
легко мог быть прорван такой строй. Ес-
ли воинов хватало, неизбежно появлял-
ся соблазн образовать большее количе-
ство рядов. Но здесь возникала пробле-
ма полной бездеятельности большей ча-
сти боевого состава. Даже второй ряд
почти ничем не мог помочь первому. Ин-
дивидуальный бой требует подвижности
и значительного пространства. Пытаясь
помочь своему товарищу, воин второго
ряда скорее помешал бы ему, толкая
под локоть и задевая своим оружием.
Задним рядам оставалось только ждать
своей очереди.

Наиболее очевидным путем снижения
потерь в рукопашной была своевремен-
ная замена уставших бойцов первого ря-
да. Утомленный, раненый или потеряв-
ший оружие воин делал шаг назад-впра-
во, а на его место из следующего ряда
выдвигался свежий боец. Первый же во-
ин протискивался в последний ряд и по-
лучал несколько минут на отдых.

Техника ротации или караколирова-
ния (от итальянского «караколе» —
«улитка») давала несомненные преиму-
щества. Но для осуществления на-
столько сложных перестроений под воз-
действием противника требовались
единообразное вооружение, хорошая
подготовка солдат, железная дисципли-
на и высочайший боевой дух. Действо-
вать так была способна лишь отборная
регулярная пехота (например, римская
и, возможно, египетская).

Впрочем, независимо от подготовки
бойцов, неустранимым недостатком ка-

раколе было то, что беготня внутри по-
строения требовала больших промежут-
ков между рядами и колоннами. Это в
значительной степени лишало строй его
преимуществ. Поэтому куда большую
популярность приобрел другой путь ре-
шения проблемы бездействия задних
рядов — фаланга.

В фаланге все ряды воинов вступали
в бой одновременно. Задние ряды про-
сто наваливались на передние и про-
талкивали их вперед. Фаланга проры-
вала вражеский строй, как толпа мани-
фестантов прорывает милицейское
оцепление. Сопротивление было беспо-
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Почему в шахматах пешка (пеший
воин) ходит только вперед, но бьет —
наискось? Потому, что в бою «стенка
на стенку» воин бил щитом вперед, а
копьем — в открывшуюся между вра-
жескими щитами щель направо.

Впрочем, еще одной особенности
боя в строю шахматы не отразили. На
доске все пешки равны. Но в бою край-
ний справа воин всегда был самым
сильным. Ведь, поскольку щит был в
левой руке, воин нуждался в прикры-
тии, прежде всего, с правой стороны.
Крайнего бойца на правом фланге не
прикрывал никто.

Особенности индийской
национальной игры

Настольная стратегия эпохи бронзы.

Греческая вазопись. Первые ряды воинов вступили в бой. За их спинами выстраиваются следующие ряды.

Главные действующие лица войн антично-
сти: гоплит и легионер.

Тяжелый щит не нужно было подставлять
под удар. Он закрывал воина почти полно-
стью.



лезно. Враг не мог устоять на месте под
таким напором.

Фаланга снизила требования к под-
готовке и стойкости воинов, так как
сложных действий от бойца не требова-
лось. С другой стороны, требования к
вооружению повысились. Ведь, укло-
няться от ударов стало невозможно.
Гоплиту требовались доспехи и проч-
ный щит. Впрочем, прочный — это сла-
бо сказано. Щит весил до 11 кг и удер-
живался с помощью переброшенного
через плечо ремня.

Позже македонцы усовершенствовали
тактику фаланги, вооружив бойцов с 3 по
10-12 ряды сариссами. Многометровые,
оканчивающиеся на одном срезе копья
давали возможность бойцам задних ря-
дов напирать на вражеские щиты. Данная
мера значительно увеличивала эффек-
тивность атаки, но использование сарисс
требовало очень серьезной подготовки
воинов.

œËÏÂÌÂÌËÂ Ù‡Î‡Ì„Ë
Очень часто можно услышать, что фа-
ланга являлась образованием недели-
мым, громоздким, неповоротливым и бы-
ла способна действовать только на рав-
нине. Эта точка зрения абсолютно не со-
ответствует действительности. Тактика
использования фаланги была достаточно
разнообразной и гибкой. В частности,
она позволяла сражаться на пересечен-
ной местности.

Для начала надо отметить, что фалан-
га копейщиков прекрасным образом мог-
ла загибать фланги, как вперед, охваты-
вая противника, так и назад, образуя ка-
ре для защиты от кавалерии. Число ря-
дов воинов на различных участках фа-
ланги могло разниться. Так, в 490 году до
н. э. при Марафоне греки выстроили фа-
лангу с усиленными флангами. А в 479
году до н. э. при Платеях греки наступали
на персов тремя фалангами. Три фалан-
ги было и у персов.

Местность, где 1000 человек в ряд мо-
гут идти в ногу, представить себе доста-
точно сложно. На любой равнине неиз-
бежно встречаются естественные препят-
ствия. Следовательно, фаланга при дви-
жении часто разрывалась... обтекала
препятствие и смыкалась вновь. Это к во-
просу о сковывании цепью щитов гномье-
го хирда в романе «Алмазный меч, де-
ревянный меч» Перумова. Даже не при-
нимая во внимание очевидную бессмыс-
ленность данного мероприятия, двигать-
ся такой хирд мог бы только по взлетному
полю аэродрома.

Движение фаланги сопровождалось
перестроениями. В узких местах гоплиты
могли образовывать и эмбалоны — ко-
лонны глубиной 30, 50 и даже 100 щитов.
Эмбалонами же могла прорываться и
вражеская фаланга.

Наконец по совсем уж «трудной» ме-
стности фаланга двигалась, поделив-
шись на лохи — отряды из 256 человек —
16 рядов на 16 шеренг.

Труднее на пересеченной местности,
конечно, приходилось македонской фа-
ланге. Она не могла ни изгибаться, ни
изменять количество рядов — их всегда
было 16. Но — о чудо! — из трех круп-
нейших сражений, которые Александр
Македонский дал в Персии, только одно
— последнее — состоялось на равнине.
Да и то исключительно потому, что пер-
сы задумали рассеять фалангу маке-
донцев колесницами. Что им отчасти и
удалось. Именно на ровном месте маке-
донцы едва не проиграли. В двух же
других случаях — при Гарнике и Иссе —
персы занимали высокий берег реки.
Македонской пехоте приходилось не

только переправляться вброд, но и под-
ниматься на крутой склон.

Македонская фаланга была не так
проста. По существу, она представляла
собой цепь воинов, каждый из которых
мог двигаться независимо, если этого
требовала местность. Кроме того, пер-
вые два ряда фаланги состояли из гоп-
литов со щитами и обычными копьями.
Именно они штурмовали склон и расчи-
щали плацдарм для сариссофоров. На-
конец, последние 4-6 рядов представля-
ли собой резерв, способный прикры-

вать возникающие в движении разрывы
фаланги.

Римляне возвели деление фаланги
на небольшие маневренные единицы в
принцип, и в период Пунических войн
строились по манипулам 60-120 человек
в каждой. Главной особенностью рим-
ской тактики было то, что манипулы во-
все не стремились образовать сплош-
ной фронт, как греки. Напротив, боевой
порядок легиона состоял из трех линий
манипул, построенных с большими про-
межутками.

‘‡Î‡Ì„‡ 
‚ ÒÂ‰ÌËÂ ‚ÂÍ‡

После падения Западной Римской Импе-
рии фаланги еще не одно столетие про-
должали оставаться главной силой ар-
мий. Переселившиеся в Европу варвар-
ские народы располагали многочислен-
ной кавалерией, но она была слабее хо-
рошо организованной пехоты.

В большинстве случаев фаланги гер-
манцев и славян отличались от греческой
фаланги только отсутствием защитного
снаряжения. Но этот недостаток в значи-
тельной мере искупался прочными дубо-
выми щитами. Наступательное вооруже-
ние германских и славянских воинов бы-
ло таким же, как и у тяжелой пехоты ан-
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Манипулярный строй обычно объявляется более «прогрессивным» по сравнению с
фалангой. В доказательство приводятся победы римлян над македонцами в 197 и 168
годах до н. э., когда манипулы проникали в разрывы фаланги и длинные копья маке-
донцев становились бесполезными. Но при этом не берется в расчет, что ранее рим-
ским легионам пришлось потерпеть немало поражений от фаланг Пирра и Ганнибала.

Опускается также и то обстоятельство, что, спустя несколько десятилетий после
этих побед, римляне отказались от манипулярного строя. Во времена Цезаря легион
уже строился по когортам (несколькими отрядами по 500 человек). Во II веке новой эры
когорты стали смыкаться в фалангу.

На самом деле, желание греков любой це-
ной образовать сплошной фронт было про-
диктовано слабостью их легкой пехоты. Вра-
жеские метальщики легко могли прорваться в
промежутки между солдатами. У римлян же
была хорошая легкая пехота — велиты. В 100
году до н. э., с переходом к комплектованию
войск на профессиональной основе, место
велитов в легионе заняли наемные стрелки.
Но им не было прежней веры. Манипулы ста-
ли объединяться в когорты. Еще позже, когда
денег на наемников не стало, римляне стали
образовывать сплошную стену щитов.

Манипула против фаланги

Так выглядели римские легионеры
эпохи Цезаря.

Персидский ответ македонским сариссам..

Готы.



тичности: одни народы предпочи-
тали копья, другие — короткие
мечи «саксы».

Новым словом в военном ис-
кусстве являлась только «свиная
голова» франков — заостренное
спереди каре. Квадратом или кругом
при отражении атаки кавалерии вы-
страивалась пехота всех народов,
но франки стали использовать такое
построение и для атаки. Это позво-
ляло им с успехом действовать на
равнинах, где господствовала кава-
лерия римлян или, допустим, гун-
нов.

Но время фаланги щитоносцев
уже уходило. Всадники обзавелись
стременами, и в 554 году на реке
Касулина тяжелая кавалерия ви-

зантийцев стоптала франкскую «свиную
голову». Период 6-7 веков едва не стал
роковым для возникших на развалинах
Рима королевств. Противопоставить что-
либо тяжелой кавалерии византийцев, а
затем и арабов, европейская пехота не
могла. Галопирующая лошадь разбрасы-
вала щитников, как шар — кегли.

Пехота еще некоторое время пыта-
лась обороняться на труднодоступных

для кавалерии холмах.
Иногда это помогало,

иногда нет. По мере

увеличения численности конницы тради-
ционная фаланга просто теряла смысл.
Незачем стало таранить противника щи-
тами. Гигантские рыцарские кони справ-
лялись с этой задаче куда лучше.

В конце 11 века последняя «класси-
ческая» фаланга в Европе — саксон-
ский хирд — была уничтожена нор-
маннской кавалерией. Но уже в 12 веке
пешие воины снова стали выходить в
поле строем. Только теперь уже они не-
сли не щиты, а пики.

В 12-14 веках построения пехоты пол-
ностью изменили свое назначение. Если
раньше пехота смыкала ряды для атаки,
то теперь — для защиты от конницы.

Средневековая фаланга так же насчи-
тывала 6-10 рядов, как и античная. У ита-
льянцев первый ряд образовывали щит-
ники, за щитниками становились 3-4 ряда
пикинеров, за пикинерами — воины с су-
лицами и двуручными копьями. У фла-
мандцев ряды пикинеров и бойцов с го-
дендагами располагались через один. И,
так как для удара годендагом требовался
размах, ряды располагались далеко один
от другого. Лучники во всех случаях рас-
полагались впереди строя, но при появ-
лении кавалерии прятались за фалангу и
продолжали пускать стрелы навесом.

Увы, защиту пехоте 3 или 4 ряда пик
давали неудовлетворительную. Остано-
вить рыцарского коня они сами по себе
не могли. Пехоте требовалась еще и до-
полнительная защита в виде рва, палиса-
да из кольев или скользкого склона. То
есть пехота могла обороняться только на
заранее подготовленной позиции.

¡‡Ú‡ÎËˇ
В 13-14 веках кавалерия потер-
пела несколько крупных пора-
жений от пехоты. Но во всех
этих случаях причиной разгро-
ма рыцарской армии неизмен-

но являлся грубый просчет командова-
ния. Никаких выводов не было сделано
и после того, как в 1315 году при Мор-
гартене 1300 швейцарских крестьян
опрокинули отряд из 3000 баварских
рыцарей. Гибель 1000 всадников тогда
была воспринята, как очередное дока-
зательство того, что горы — неудобная
местность для кавалерии. Однако
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Слово «фаланга» — греческое, и
ассоциируется оно в первую очередь с
Древней Грецией. Но не греки были
изобретателями этого построения.
Строиться в несколько рядов для удара
щитами впервые стали, видимо, еще
шумеры.

Позже фалангу выстраивали асси-
рийцы — народ, ничуть не уступающий
шумерам в изобретательности. На
страх врагу ассирийцы усаживали щи-
ты первого ряда воинов длинными, как
кинжалы, шипами.

Строились фалангой и персы. Осо-
бенностью персидской фаланги было
то, что воины задних рядов имели при
себе луки, и до начала рукопашной пу-
скали стрелы навесом.

Фаланга в Азии

Тяжеловооруженный лучник.

Мечи античности были очень короткими. В
плотном строю длинный клинок невозмож-
но было бы не только использовать, но и
просто извлечь из ножен.

Греческая вазопись. Справа — греческий
воин. Слева — скифская лошадь. Масштаб
соблюден.

Палисад из кольев.



именно в данном случае пехота не ис-
пользовала особенности местности для
успешной обороны. Швейцарцы вооб-
ще не оборонялись.

Они построили квадрат 35 рядов на 35
шеренг из одних только пикинеров. Те-
перь и пик было заведомо достаточно, и
само понятие фланга и тыла потеряло
смысл. У баталии, как и у каре, не было
флангов и тыла, только фасы (лица): пе-
редний, правый, левый и задний. С какой
бы стороны ни нападал противник, бата-
лия встречала его лицом.

Первое время баталия выстраива-
лась только одна. То есть в одну бата-
лию вставали все пикинеры, а швей-
царское войско в то время почти из од-
них пикинеров и состояло. При Моргар-
тене на 1225 пикинеров приходилось
всего 50 стрелков.

Тактика действия баталии была
очень проста: ощетинившись пиками,
пехота прорывалась к вражескому ла-
герю. Добравшись до лагеря, пикинеры
бросали пики и завершали разгром
противника уже с кордами или топори-
ками. Баталия имела полный иммуни-
тет к атакам кавалерии, а обороняться
кавалерия не могла и сразу обраща-
лась в бегство.

В 15 веке такая тактика срабатывать
перестала. В феодальных армиях по-
явились наемные стрелки. А расстре-
лять швейцарских пикинеров, не имев-
ших ни щитов, ни доспехов, было очень
легко. Швейцарцы стали выстраивать
три баталии: большую и две малые по
флангам. Кроме того, баталии теперь
прикрывались легкой пехотой: але-
бардщиками и арбалетчиками. При
атаке кавалерии они отступали за ба-
талию.

Может возникнуть вопрос — почему
рыцарям было не объехать баталию и не
передавить укрывшихся за ней легковоо-
руженных солдат? Рыцари не могли ска-
кать вокруг баталии, как апачи вокруг ла-
геря бледнолицых. У них были не те кони.
Кроме того, алебардщикам и арбалетчи-

кам только и надо было, чтобы кавале-
рия, обтекая баталию, сбросила скорость
и расстроила ряды.

Впрочем, «алебардщики», в данном
случае, название обобщенное. Некая
стандартизация в плане вооружения
прикрытия баталии сложилась только к
середине 16 века. В 15 веке баталию ок-
ружали воины не столько с алебардами,
сколько с двуручными мечами, копьями,
сулицами и молотилами (двуручными
цепами).

ÕË˜ÚÓ ÌÂ ÔÓıÓ‰ËÚ
·ÂÒÒÎÂ‰ÌÓ

Фаланга оказала влияние не только на
военное искусство, но и на мировую
культуру в целом. Причем это влияние
ощущается до сих пор. Так, именно фа-
ланге обязана своим появлением стро-
евая подготовка. Ведь двигаться в
плотном строю можно было только в
ногу. Со временем это вошло у воен-
ных в привычку. К концу 19 века эта
привычка, казалось бы, стала вредной,
но именно в это время японцы сумели
постичь ее сокровенный смысл. Япон-
цы распознали в шагистике уникаль-
ный метод психического тренинга, вы-
рабатывающий у солдат автоматизм
выполнения приказов и чувство локтя.

Именно фаланге мы обязаны появле-
нием греко-римской борьбы. Этот вид бо-
евого искусства, применимый в давке, в
свое время был специально разработан
для фалангистов.

Наконец, фаланга ввела новый эта-
лон красоты. Благодаря ей признаком
настоящего мужчины стала считаться не
густая борода, а бритый подбородок. Ус-
тавы античных армий запрещали носить
бороду, так как в бою за нее мог ухва-
титься враг. А он — учитывая, в насколь-
ко тесный контакт фалангист входил с
противником — и впрямь легко мог это
сделать. Даже славяне и франки в ран-
нем средневековье брились, и только
потом — когда фаланга отошла в исто-
рию — перестали.

¿ÒÂÌ‡Î 
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К концу 15 века баталии перестали быть
монополией швейцарцев и повсеместно пре-
вратились в главную силу армий, оттеснив ка-
валерию на второй план. В баталию 30х30 ря-
дов входили 700-800 тяжеловооруженных пи-
кинеров, 300 алебардщиков и 250-300 стрел-
ков: арбалетчиков или аркебузиров.

Как можно понять по численности пикине-
ров (30х30, вообще-то, равно 900), в центре ба-
талии оставалось свободное место. Там поме-
щался капитан (на лихом коне, для улучшения
обзора) и связисты: знаменосцы и музыканты.

С начала 16 века две или три баталии ста-
ли объединяться в полк, или «штурмовую ко-
лонну» («штурмбанд» у немцев). Пикинер-
ский полк, таким образом, насчитывал 3000-
4000 солдат.

Сколько же, действительно, бойцов входило в баталию?

1. Барабаны задавали ритм движения...
2. ...Флейты и трубы передавали команды...
3. ...Знамена давали визуальные ориентиры ...
4. Вплоть до появления радио связь поддерживалась военными музыкантами и знаменосцами.

1 2 43

Герой эпохи позднего средневековья — пи-
кинер.

С тех пор и пошло...

1 2

1. Алебарда — второе
по значимости оружие
пехоты.
2. В отличие от алебард-
щиков, пикинеры обыч-
но имели доспехи. Боль-
шая подвижность им не
требовалась, зато необ-
ходима была защита от
стрел и болтов.
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В прошлом номере «Мир фантастики»
уже рассказывал про теорию путешест-
вий во времени. Однако на самом деле
уже сейчас есть абсолютно реальная воз-
можность переместиться в будущее. Хоть
на один год, хоть на сто лет — дальность
«поездки» зависит лишь от суммы, кото-
рую вы готовы заплатить. Правда, это бу-
дет билет в один конец — ведь глубокая
заморозка тела может обеспечить встре-
чу с динозаврами разве что во сне. Имен-
но о такой заморозке и пойдет речь в
этой статье.

ŒÚ ˜Â‚ˇÍÓ‚ ó 
Í Î˛‰ˇÏ

В США с недавних пор стали продаваться
весьма своеобразные игрушки для детей
— коробочки с маленькими сушеными
червячками и незатейливой инструкцией:
«Высыпать в воду и ждать». Через неко-
торое время эти микроскопические суще-
ства — с виду абсолютно мертвые —
оживали и начинали деловито плавать из
стороны в сторону, разыскивая еду.

Данное явление называется «анабиоз»
(греч. — «возвращение к жизни»). Термин
был предложен в 1873 году немецким уче-
ным Вильгельмом Прейером, исследовав-
шим феномен временного прекращения
жизнедеятельности. Нередко используют-
ся синонимичные понятия — криптобиоз,
биостаз, мнимая смерть и другие.

Классический и наиболее удивительный
пример анабиоза — обычные червячки ко-
ловратки, которые чаще всего используют-
ся в качестве корма для аквариумных рыб
(фактически, американским детям прода-
ют сухой корм по завышенной цене).

À≈ƒflÕŒ… —ŒÕ
œ≈–—œ≈ “»¬¤ ¿Õ¿¡»Œ«¿

Михаил Попов

Никто не может предсказать эф-
фективность крионики. Я счи-
таю, что вероятность оживления
человека после заморозки со-
ставляет 90%. И уж точно никто
не скажет, что она равна нулю.

Артур Кларк

 ÓÏÛ ËÁ Ì‡Ò ÌÂ ıÓ˜ÂÚÒˇ ÊËÚ¸
‰ÓÎ¸¯Â, ˜ÂÏ ÔÓÎÓÊÂÌÓ ÔËÓ-
‰ÓÈ? œÓÓÈ ÒÏÓÚË¯¸ Ì‡ ˝ÚÓÚ
ÏË, Ë ‰ÛÏ‡Â¯¸ ó ‚ÓÚ ·˚ Á‡-

ÒÌÛÚ¸ ÎÂÚ ˝‰‡Í Ì‡ ÒÚÓ! ¬‰Û„ ‚
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏ ‚ÂÍÂ ÊËÁÌ¸ Ì‡ÍÓ-
ÌÂˆ-ÚÓ Ì‡Î‡‰ËÚÒˇ? ÃÓÊÌÓ ·Û-
‰ÂÚ ÔÓÎÂÚÂÚ¸ ‚ ÍÓÒÏÓÒ Á‡ ÒÚÓ
‰ÓÎÎ‡Ó‚, ‚˚ÎÂ˜ËÚ¸ ÒÚ‡˚Â

·ÓÎˇ˜ÍË, ÔÓÍ‡Ú‡Ú¸Òˇ Ì‡ ÎÂÚ‡˛-
˘Ëı ‡‚ÚÓÏÓ·ËÎˇı... ¿ ÂÒÎË

‚ÒÔÓÏÌËÚ¸ ÓÏ‡Ì ´ Ó„‰‡ ÔÓ-
ÒÌÂÚÒˇ ÒÔˇ˘ËÈª √Â·ÂÚ‡

”˝ÎÎÒ‡ Ë ÔÓÎÓÊËÚ¸ ‚ÒÂ Ò‚ÓË
‰ÂÌ¸„Ë ‚ ·‡ÌÍ, ÚÓ Á‡ ‚ÒÂ ˝ÚÓ
‚ÂÏˇ ÔÓÎÛ˜‡ÚÒˇ Ú‡ÍËÂ ÔÓ-

ˆÂÌÚ˚, ˜ÚÓ Ì‡ ÌËı ‚ÔÓÎÌÂ
ÏÓÊÌÓ ·Û‰ÂÚ ÍÛÔËÚ¸ ·‡Ì‡ÌÓ-
‚˚È ÓÒÚÓ‚ ‚ “ËıÓÏ ÓÍÂ‡ÌÂ.

«‚Û˜ËÚ Á‡Ï‡Ì˜Ë‚Ó?

Коловратки — борцы со смертью.



Коловратки являются, пожалуй, самы-
ми живучими существами на нашей пла-
нете. Их можно помещать в вакуум, кипя-
тить, сушить, замораживать до абсолют-
ного нуля (-273 градуса по Цельсию) —
они впадут в безжизненное состояние, но
при погружении в воду воскреснут. При-
чем время, в течение которого они могут
пребывать в анабиозе, по всей видимос-
ти, ничем не ограничено. Известен слу-
чай, когда на сухой мох, пролежавший в
музее около 150 лет, капнули водой — и
в нем появились живые коловратки.
• Более высокоразвитые организмы тоже

могут впадать в состояние анабиоза,
однако им для этого требуется целый
ряд условий, главное из которых —
сильный холод.

• Концепция заморозки тел для их сохра-
нения была впервые сформулирована
английским анатомом Джоном Ханте-
ром в конце 18 века.

Крионика, то есть наука о сохранении
биологических объектов путем их замо-
розки, неофициально появилась в США в
1963 году. Именно тогда профессор Ро-
берт Эттинджер основал в Вашингтоне
«Общество продления жизни» (сейчас
там хранятся две его жены и мать), а год
спустя опубликовал книгу «Перспектива
бессмертия».

При формулировке основной задачи
крионики ученый исходил из той простой
посылки, что при низких температурах
тело подвержено лишь очень незначи-
тельным изменениям и может сохранять-
ся неопределенно долгое время. В конеч-
ном счете, проблема состоит не в консер-
вации тела, а в восстановлении его жиз-
недеятельности.

Первым человеком, подвергшимся
глубокой заморозке, был профессор пси-
хологии Джеймс Бэдфорд из Лос-Андже-
леса. Узнав о том, что он болен раком
легких, в 1973 году Бэдфорд доброволь-
но пошел на заморозку в жидком азоте
при температуре в -196 градусов до тех
пор, пока медицина не найдет лекарство
от его недуга.

За первые 10 лет исследований в об-
ласти крионики было заморожено (офи-
циально) около 20 человек. Большинство
из них (кроме Бэдфорда, который сейчас
хранится в фонде продления жизни Аль-
кор) в настоящее время разморожены и
похоронены традиционным способом. На-
счет причин этого ходят разные слухи.
Главная из них — деньги. Выплаты за
хранение замороженных тел осуществля-
ли родственники покойных. Практика по-
казала, что спустя некоторое время они
попросту отказывались платить — ведь
суммы были значительны.

Также говорят, что люди перестали
оплачивать счета, потому что тела их
близких были неправильно заморожены.
Например, родители, пришедшие навес-
тить свою 8-летнюю дочь, погибшую в ав-
токатастрофе, увидели, как из ее крио-
стата спокойно выползают муравьи.

¡‡Ú¸ˇ Ì‡¯Ë ÏÂÌ¸¯ËÂ
Многие животные великолепно перено-
сят заморозку. Особенно этим славятся
холоднокровные: тритоны, лягушки и ры-
бы могут быть помещены в лед, сохране-
ны в течение некоторого времени, размо-
рожены — и даже после такой процедуры
они будут чувствовать себя великолепно.

Рыбаки часто используют это, поме-
щая пойманную рыбу в ледяную воду.
Обмен веществ замедляется, рыба коче-
неет, однако после оттаивания быстро
возвращается к жизни.

Некоторые теплокровные существа
также способны переносить холод, впа-
дая в длительную спячку. Но с заморажи-
ванием дела обстоят сложнее. Экспери-
ментально установлено, что мелкие гры-
зуны (крысы, мыши, хомяки) после вре-
менного охлаждения до температуры -9
градусов сохраняли все свои жизненные
функции. Клетки их мозга выдерживали
кислородное голодание и не погибали.

Самая большая опасность в замороз-
ке теплокровных состоит в том, что при
температуре ниже нуля кровь превраща-
ется в кристаллы льда и разрывает тка-
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● Английский миллионер Роберт Синк-
лер вложил 1 млн. фунтов в создание
криослужбы в Англии.

● Предприниматель Дэвид Пайзер
приобрел в Аризоне (США) участок
земли за $700 000 под строительство
криодепозитария.

● По мнению экспертов, пик бизнеса
придется на 2030 год, когда оборот
криокомпаний будет исчисляться де-
сятками миллиардов долларов.

● Пионерами в области глубокой за-
морозки могли стать советские уче-
ные. В 1924 году после смерти Ле-
нина большевик Л.Б. Красин выдви-
нул предложение заморозить тело
вождя. Несмотря на скепсис некото-
рых советских руководителей, в Гер-
мании было закуплено холодильное
оборудование, началась его уста-
новка в одной из башен Кремля. Од-
нако от этой идеи пришлось отка-
заться из-за перебоев с электричес-
твом.

● В 1985 году криобиолог Грегори Фэй
впервые осуществил оживление че-
ловеческого эмбриона после дли-
тельной заморозки.

● Некоторые обитающие в арктичес-
ких водах рыбы умеют вырабатывать
так называемые «айс-блокеры» —
натуральный криопротектор, предот-
вращающий замерзание их крови
при нескольких градусах ниже нуля.

● Холод может способствовать долго-
летию. Третье место по проценту дол-
гожителей в России (после Дагестана
и Абхазии, территориальная принад-
лежность которой под сомнением) за-
нимает Оймяконский район Якутии,
где морозы иногда доходят до минус
60-70 градусов.

Это интересно

Здание компании Алькор.

Грегори Фэй и контейнер для хране-
ния замороженных тел.



ни. Чем примитивнее живое существо,
тем легче оно переносит низкотемпера-
турный анабиоз.

Для предотвращения разрыва тканей
во время охлаждения можно применять
специальные вещества — криопротек-
торы. Они связывают воду в организме и
не дают ей расширяться при замерзании.
Хорошим криопротектором является гли-
церин — в 1956 году французский уче-
ный Луи Рэ заставил биться сердце кури-
ного эмбриона, пропитанное глицерином,
спустя несколько месяцев после его пре-
бывания в жидком азоте. Процесс замо-
раживания тел с применением криопро-
текторов называется ветрификация.

Наиболее перспективным криопротек-
тором является вещество под названием
«хекстент». Несколько лет назад амери-
канские ученые из компании «Биотайм»,
используя хекстент, провели успешную
операцию по охлаждению и оживлению
бабуинов — а это уже не опыты на червя-
ках или рыбах, а серьезная заявка на
анабиоз человека. Данное вещество,
введенное приматам в кровь перед их ох-
лаждением до 1 градуса Цельсия, сотво-
рило настоящее чудо — после отогрева
бабуины вернулись к жизни без всяких
негативных последствий.

Совершенно здоровые мышата, зача-
тые четверть века назад, появились на
свет в одной из лабораторий лондонской
Больницы святого Георгия.

Их эмбрионы с 1972 года хранились
в сосудах с жидким азотом при темпе-
ратуре минус 196 градусов Цельсия.
Лишь недавно зародыши были размо-
рожены и пересажены в матку сурро-
гатной матери.

 ‡Í ˝ÚÓ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ?
В настоящее время в США действуют три
крупные (то есть заслуживающие относи-
тельного доверия) крионические компа-
нии: «Транс Тайм», «Институт крионики»
и «Фонд продления жизни Алькор». Све-
дения о реальном количестве их клиен-
тов противоречивы (они составляют ком-
мерческую тайну). Кто-то называет циф-
ру сто человек, кто-то — тысячу.

Ходят слухи, что в криостатах этих
компаний ждут своего часа такие знаме-
нитости, как Уолт Дисней, Сальвадор Да-
ли, Элвис Пресли, Чарли Чаплин...Ныне
здравствующие Мохаммед Али, Ларри
Кинг и Артур Кларк якобы «готовятся» к
процедуре криостаза. Самое интересное
состоит в том, что это вполне может быть
правдой — люди, решившиеся на замо-
розку, обычно не афишируют данный
факт, а их близкие устраивают фальши-
вые похороны.

Стоимость криостаза варьируется от
$30 000 до $150 000. Основную часть
этой суммы выплачивают страховые ком-
пании после смерти клиента. Таким обра-
зом, заморозка оплачивается в рассроч-
ку — ежегодные взносы страховщикам
составляют около 1000 долларов.

В зависимости от состояния здоровья
клиента за ним организуется либо вра-
чебное, либо аппаратное (специальный
прибор регистрирует пульс) наблюдение.
Человек постоянно носит на запястье ме-
таллическую пластинку, требующую в
случае его смерти срочно связаться с ин-
ститутом крионики. Родственникам выда-
ются инструкции, согласно которым голо-
ву умершего следует обложить льдом,
чтобы уберечь от разрушения его мозг.

После регистрации смерти клиента
специально обученные люди забирают
тело, насыщают его криопротектором и
начинают медленно замораживать покой-
ного. После этого клиент помещается в
криостат (так называемый сосуд Дьюара,
иначе говоря — большой термос), запол-
ненный жидким азотом.

Джеймс Дьюар (1842-1923) — анг-
лийский химик. Работал над сжижением
газов под высоким давлением, впервые
получил жидкий водород. Изобрел осо-
бый сосуд, в котором тела могут длитель-
ное время сохранять свою температуру.

Криостат хранится в особом помеще-
нии — депозитарии, в течение срока, ого-
воренного контрактом (как правило, до по-
явления технологий, способных оживить
тело). При таком способе криостаза проис-
ходит постоянное испарение жидкого азо-
та, поэтому его необходимо периодически
добавлять. В наше время он сравнительно
дешев (порядка 100 рублей за литр).
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Во время Второй Мировой войны док-
тор Зигмунд Рашер — врач исследова-
тельского института люфтваффе — про-
водил опыты по замораживанию людей в
концлагере Дахау. Различалась «сухая» и
«сырая» заморозка. В первом случае за-
ключенных выгоняли раздетыми на мороз,
во втором — поливали ледяной водой или
помещали в бассейн. Умирая, испытуемые
кричали так долго и так страшно, что на-
чальники лагеря начали всерьез беспоко-
иться за психическое состояние охранни-
ков «испытательного» барака.

Большинство документов этого проек-
та были уничтожены. Но известно, что при
температуре воды 2,5 градуса самый
крепкий испытуемый жил около 100 минут,
самый слабый — 53 минуты.

Рашер исследовал этническую пред-
расположенность людей к перенесению
холода, возможность охлаждения и отог-
рева (в том числе «живым» теплом людей
или животных), схемы закаливания орга-
низма, способы выживания летчиков или
моряков в холодной воде.

За экспериментами Рашера внима-
тельно следили Гиммлер и Геринг. Всего
для «экспериментов» было выделено 400
узников. Большинство из них погибло,
часть сошли с ума, а немногие выжившие
стали калеками. Сам доктор Рашер под
конец войны был арестован «за обман
партии и немецкого народа» и уничтожен в
концлагере.

В результате его «научной» деятель-
ности было установлено, что для значи-

тельного увеличения срока выживания
человека в ледяной воде необходимо
держать голову и шею в тепле. С тех пор
спасательные жилеты для северных ши-
рот имеют специальный воротник, при-
держивающий голову над волнами. Они
спасли жизнь сотням терпящих бед-
ствие — однако
еще большее ко-
личество людей
отдало ее лишь
из-за того, что
немецкий маньяк
хотел проверять
свои безумные
теории на «чело-
веческом матери-
але».

Эксперименты нацистов

«Труд сделает
вас свободными»
— надпись на во-
ротах Дахау.

Портативное устройство для охлаждения
тела.

Схема хранения человеческой головы в
жидком азоте.

Слева направо — разные способы замо-
розки на примере клеток мозга. Белые пят-
на — вода. Правый снимок — ветрифици-
рованный мозг.



Термостаты можно хранить очень ком-
пактно (хоть вверх головой поставь, хоть
штабелями — клиенту будет все равно).
Стоимость содержания целого тела
очень велика — менее состоятельные
граждане могут заключить контракт на
заморозку одной лишь головы, надеясь
на то, что в будущем к ней можно будет
пришить молодое и сильное тело.

Для криостаза применяется именно
жидкий азот, поскольку он дешев (1 литр
стоит порядка 100 рублей) и безопасен.
Жидкий кислород очень часто взрывает-
ся, жидкий воздух также содержит кисло-
род, а жидкий гелий стоит в пять раз до-
роже золота.

¬ÒÂ ‚ ıÓÎÓ‰ËÎ¸ÌËÍ!
Состояние науки на сегодняшний день не
позволяет осуществить замораживание и
полноценное размораживание человека.
Эксперименты на живых людях запреще-
ны законом, а крупнейшие ученые едино-
душно высказываются о том, что даже
использование криопротекторов в насто-
ящее время не может полностью предот-
вратить ткани тела от разрушения.

Опыты по замораживанию золотисто-
го хомячка показали, что если в тканях
головного мозга в лед превращается не
более 60% воды, то при оттаивании хо-
мячки выживают без сколько-нибудь за-
метных отклонений в поведении. Если же
льда образуется больше, оттаявшие хо-
мячки утрачивают память и координацию
движений. В качестве криопротектора ис-
пользовался глицерин, который обеспе-
чивал именно такой процент образования
льда, однако оказывал побочное токсиче-
ское действие на мозг хомячка.

При криокосервации используются и
некоторые другие вещества, например,
мембранопротекторы (защищают клеточ-
ные мембраны от повреждений) и антиок-
сиданты, связывающие свободные ради-
калы, которые в условиях кислородного
голодания оказывают разрушающее воз-
действие на ткани.

Дополнительную трудность для ожив-
ления создает процесс разморозки тела,
при котором необходимо очень быстро
обеспечить его согрев и удалить ядови-
тые криопротекторы из тканей.

Считается, что мгновенная заморозка
— сразу на всю глубину тела — поможет
обойтись без криопротекторов (примерно
так заморозили Хана Соло в шестой час-
ти «Звездных войн»). Однако пока что это
только теория, ведь способа мгновенно
охладить человека до температуры около
-200 по Цельсию сейчас не существует.

Важно также и то, что процессы метабо-
лизма не прекращаются даже при -100 гра-
дусах. Считается, что гарантированное бло-
кирование жизни происходит при -196. Од-
нако при очень долгом (сотни лет) хранении
тела теоретически возможно его медлен-

ное старение на молекулярном уровне.
Кроме повреждений клеток при замо-

розке, существует еще одна проблема.
Никто не может гарантировать, что раз-
мороженный труп, которому в будущем
можно будет вернуть жизненные функ-
ции, восстановится и как личность.

Известно, что клиническая смерть
длится примерно один час (в зависимос-
ти от конкретных условий) после останов-
ки жизнедеятельности. Прекращение
биоэлектрической активности мозга и от-
сутствие рефлексов еще не означает
полной смерти. Некоторое время после
этого клетки организма остаются живы-
ми, структурные связи между нейронами
головного мозга сохраняются на прежнем
уровне. Однако если заморозка умерше-
го проведена слишком поздно (вре-
мя клинической смерти упу-
щено), то личность (и па-
мять) человека необратимо
разрушается.

Стоит отметить, что в ре-
лигиях почти всех народов
мира существует опреде-
ленный срок, после которо-
го можно хоронить покойно-
го. Например, у православ-
ных христиан он составля-
ет три дня, а у мусульман
— до захода солнца. Чаще
всего это связано с пред-
ставлениями о том, что ду-
ша (иначе говоря, лич-
ность) после смерти тела
еще некоторое время ос-
тается в нашем мире. Та-
ким образом, «информа-
ционная» смерть отстает
от биологической, как ми-
нимум, на несколько де-
сятков часов.

В настоящее
время крионика,

как бизнес, переживает свое второе
рождение. Это связано с тем, что уче-
ные предсказывают возможность пре-
одоления всех негативных последствий
заморозки путем применения нанотех-
нологий. Мельчайшие роботы, введен-
ные в замороженного человека, могут
осуществить «ремонт» поврежденных
участков его тела на молекулярном
уровне. Также они способны очень быс-
тро вывести из организма криопротек-
тор, заменив его кровью.

● ● ●

Подводя итог вышесказанному, следует
признать — восстановление функций моз-
га после разморозки гарантировано только
у замороженного живьем человека. Да и
сами заморозка-разморозка (в том числе,
с применением нанороботов) и последую-

щее оживление человека до сих пор
находятся в области научной фан-
тастики. Люди, подвергающие себя
процедуре охлаждения до сверх-
низких температур, делают очень
рискованный шаг в неизвестность.
Но если существует хоть малей-
ший шанс на то, что крионикой за-
нимаются не мошенники, а настоя-
щие ученые, то этим вполне можно
воспользоваться. Иначе — смерть
без всякой альтернативы. По боль-
шому счету, замороженным нече-
го терять, ведь они уже умерли в
обычном смысле этого слова. А
вдруг это и правда сработает?
Вдруг благодаря крионике мы
действительно сможем всласть
попрыгать (на несколько метров в
высоту) по Луне, сыграть в
«Doom 10» с газообразными оби-
тателями Сириуса или с неприят-
ным удивлением узнать, что всю

Землю заселили разумные
крысы-мутанты?

Кто знает...
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Несмотря на то, что теплокровные су-
щества не обладают врожденной способ-
ностью к анабиозу, иногда происходят со-
вершенно невероятные случаи с оживле-
нием замерзших людей.

В марте 1960 года в степи замерз
тракторист целинного совхоза «Ярослав-
ский» Владимир Харин. Он пролежал в
снегу три часа. Температура поверхности
тела опустилась ниже нуля градусов.
Сердце и пульс не прослушивался. Хари-
на оживили в актюбинской больнице бла-
годаря стараниям доктора П.А. Абрамяна.

Японец Массару Сайто приехал в То-
кио за мороженым и спрятался от жары в
своем фургоне-рефрижераторе. Дверь
захлопнулась. Обнаружили шофера, ког-
да он уже замерз при температуре -10
градусов. Через несколько часов бедня-
гу оживили. Выжить ему помог углекис-
лый газ, который выделяет испаряющий-
ся сухой лед. Избыток углекислоты по-
давляет в мозгу человека центр термо-

регуляции и снижает потребность орга-
низма в кислороде.

При охлаждении остановка сердца на-
ступает при внутренней температуре тела
ниже 28 градусов. Но известны случаи,
когда люди с температурой тела 28 граду-
сов были способны ходить и разговари-
вать. Зарегистрировано сохранение со-
знания у охлажденных людей при темпе-
ратуре тела 26 градусов и осмысленной
речи даже при 24 градусах.

Обыкновенное чудо

Слева — замороженная почка. Справа
— почка, прошедшая ветрификацию.
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Õикого уже не удивишь подошвой
с воздушной камерой, которая

позволяет регулировать упругость
обуви, хотя шумихи вокруг этой при-
думки производители кроссовок под-
няли немало. Американская компания
VectraSense Technologies решила
дать новую жизнь подзабытой техно-
логии. Когда-то мы уже писали о раз-
работках этой компании, но сейчас
они получили воплощение в виде го-
товых моделей и поступили в прода-

жу. В подошву Verb for Shoe встроен

микрокомпьютер, который может ре-

гулировать давление воздуха в зад-
ней и передней камерах в зависимос-
ти от темпа ходьбы владельца. При
спокойной прогулке давление мини-
мально, при беге подошва становится
жесткой и упругой.

Таким образом, компьютер под-
страивается под ваш индивидуаль-
ный стиль. Но это только начало. Вы
можете программировать ботинки на
своем домашнем (или карманном)
компьютере при помощи беспровод-
ной связи, например, заложить в его
память данные о себе. Если вы встре-
тите на улице другого владельца Verb
for Shoe, туфли автоматически обме-
няются визитками хозяев! Кроме того,
они периодически выходят в интернет
(!), чтобы анализировать возможные
неполадки и обновить свое програм-
мное обеспечение. Среди программ
есть такие, что позволяют посмотреть
количество сделанных за день шагов,
продолжительность и скорость ходь-
бы и бега.

Вся эта электроника не боится во-
ды и сильных ударов, и работает от
пары батареек, работы которых хвата-
ет на месяц. Цена на обувь Verb for
Shoe колеблется от 500 до 1000 дол-
ларов. Можно выбирать не только раз-
мер, но и стиль, дизайн, наличие тех
или иных программ, объем памяти
встроенного чипа.

Разумные ботинки

› лектронные собачки Aibo от Sony
— уже давно не новинка. Но науч-

ная лаборатория корпорации в Париже
провела недавно сенсационный экспе-
римент по исследованию возможностей
самообучения искусственного пса. Про-
граммисты компании вживили Aibo
функцию «любопытства», стремление
изучать мир вокруг себя.

Итак, представьте такую шокирую-
щую картину: обыкновенный детский
манеж, с разбросанными игрушками,
подвешенными подушками и т.п. В
центре неподвижно лежит робот-пес.
Но вот он начинает шевелиться, сна-
чала бессмысленно. Затем пытается
подняться и скоординировать усилия,
учится ходить. Потом начинает пробо-
вать «на вкус» лежащие предметы.
Поначалу без толку щелкает пастью,
потом уже регулирует захват так, что-
бы приподнять игрушку. Пытается, не
глядя на подвешенную подушку, уда-
рить ее лапой. Затем понимает, что
если смотреть на предмет, попасть по
нему намного легче, и что подвешен-

ная подушка может при возвращении
дать по носу.

Все это — результат действия са-
мообучающейся системы, чем-то по-
хожей на разум маленького ребенка,
который также стремится все потро-
гать и погрызть. Интеллект робота
обрабатывает информацию с видео-
камеры, инфракрасного сенсора и
датчика касания, отбрасывает не-
удачные варианты действий и в ре-
зультате создает полную картину ма-
нежа — где что лежит, до чего он мо-
жет дотянуться, до чего нет и т.д. Са-
мое главное, что у робота не было
четких задач — он сам решал, что
нужно схватить вон ту игрушку, и вы-
полнял соответствующие действия.
Тем самым искусственный интеллект
самостоятельно развивался от при-
митивных движений до более слож-
ных образцов поведения. Возможно,
это и есть правильный путь к созда-
нию компьютерного мозга — начи-
нать от самых корней, а не пытаться
сразу делать гениев.

Робот-пес познает мир

Aibo пытается попасть по подушке лапой...

И понимает, что для этого нужно смотреть на
саму подушку.

Сенсоры Verb for Shoe способны отреаги-
ровать на смену темпа ходьбы в течение
15 миллисекунд.

Каждая пара обуви подгоняется индиви-
дуально под клиента.



¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ

Õ а сегодняшний день лю-
бой крупный офис обо-

рудован множеством уст-
ройств — видеокамеры, ис-
кусственный климат, проти-
вопожарная система и сигна-
лизация. Немецкие фирмы
Vorwerk Teppichwerke и
Infineon Technologies реши-
ли объединить их все в одно
целое, причем весьма ориги-
нальным способом — в ков-
ре. В напольное покрытие
вшита целая сеть чипов, дан-
ные с которых передаются на
центральный компьютер. Он-
то и принимает решения пос-
ле обработки данных с мик-
рочипов. Если в помещении
слишком влажно, он отрегу-
лирует климат. Если датчики
давления засекут посторон-
нее перемещение, поднимет
тревогу. Возможен даже ва-
риант, что компьютер пони-

мает, залез ли злоумышлен-
ник в окно или воспользовал-
ся стандартным входом.

Однако с такими вещами
вполне справляются обычные
сигнализация и кондиционе-

ры. Но Thinking Carpet («ду-

мающий ковер»), как его на-
звали создатели, умеет кое-
что еще. Например, человеку
стало плохо, он упал на пол и
лежит без движения. По рас-
пределению давления систе-
ма понимает, что он не идет,
и не стоит на месте, и вызы-
вает помощь. А при пожаре
включаются встроенные в ко-
вер светодиоды, что показы-
вают людям кратчайший путь
наружу и видны сквозь дым.
Новинка появится на рынке к
2007 году, и заказчик никак
не будет ограничен не только
цветом, но и материалом по-
крытия.

Чудо-ковер

∆ ивотные живут меньше людей, и
это становится проблемой в слу-

чае успешных телесериалов и фильмов
о домашних питомцах. Они могут сни-
маться не один год, а четвероногие акте-
ры за это время стареют, болеют и даже
умирают. Так, в одном из сериалов при-
шлось использовать четырех похожих
собачек. А что делать, если мохнатая
звезда обладает уникальной внешнос-
тью? Американская компания Genetic
Savings & Clone предлагает свое реше-
ние проблемы.

Недавно она склонировала любимого
кота уроженки Техаса, который прожил с
ней 17 лет. Новорожденный котенок пе-
ренял не только внешний вид, но даже
повадки усопшего. Счастливая хозяйка
выложила за свою прихоть кругленькую
сумму в 50000 долларов. Теперь амби-

ции компании распространились и на
Голливуд. Уже начался сбор генетичес-
кого материала у задействованных в ки-
ноиндустрии кошек и собак. Первона-
чальный взнос владельца составляет
1395 долларов, а изготовление клона —
те же 50 тысяч.

Но для начала фирма должна полу-
чить разрешение American Humane
Association — организации, которая
контролирует обращение с животными в
кинофильмах, телепередачах и рекламе.
Ассоциация пока еще не имеет опреде-
ленной точки зрения на данный вопрос,
ведь клонирование котенка вызвало
очередную волну возмущения защитни-
ков животных. «Тысячи бездомных со-
бак и кошек ежегодно усыпляют, а бога-
чи тем временем выбрасывают деньги
на ветер». Что ж, по-своему они правы.

Биотехнологии

На первый взгляд,
обычный ковро-
лин. То, что так
хорошо делает
фирма Vorwerk
Teppichwerke.

  омпания Honda представила самого совершенного на данный момент че-
ловекоподобного робота ASIMO. Он весьма проворен и умеет огибать пре-

пятствия, но его главное достоинство не в
этом. При помощи множества сенсоров он
видит и копирует поведение людей, «пере-
дразнивает» их. Он даже удостоился рукопо-
жатия королевы Дании, которая посещала
штаб-квартирку компании в Токио. Робот по-
дарил ей букет цветов, чем очень тронул
царственную особу. А в 2003 году предыду-
щая модель ASIMO сопровождала премьер-
министра Японии в поездке по Европе. Та-
кой вот «посол доброй воли» самой техниче-
ски развитой страны мира.

Искусственный шут

Андроид ASIMO. Забавно, что ро-
боты-собаки появились гораздо
позже искусственных людей.

Но с очень необыч-
ной начинкой. Это
уже детище Infineon
Technologies.

Только читатели “Мира фантастики” могут украсить дисплеи
мобильных телефонов новыми фэнтези-иллюстрациями от
лучших отечественных художников! Если вы регулярно чи-
таете “МФ”, вы без труда узнаете картинки из карточной иг-
ры “Берсерк”. Картинки-заставки имеют размер 128*128 и
128*96 пикселей. Нужный вариант размера, зависящий от
модели телефона, выбирается автоматически. Сервис по
загрузке картинок обеспечивает контент-провайдер Solvo.

ЧТО НУЖНО, ЧТОБЫ СКАЧАТЬ КАРТИНКУ
Картинку можно закачать на любой телефон, у которого есть
цветной дисплей и возможности WAP-соединения. Телефон
должен быть подключен у оператора (МТС либо “Би Лайн”),
а также правильно настроен. Проверить настройку можно,
попытавшись загрузить сайт вашего оператора (для МТС —
wap.mts.ru, для “Би Лайн” — wap.beeline.ru). Если все получи-
лось, можно делать заказ. Если нет (или если у вас не под-
держиваются SMS-сообщения) — обратитесь в сервисную
службу вашего оператора, вам с удовольствием помогут.

ДЛЯ ЗАКАЗА КАРТИНОК
Отправьте SMS-сообщение с кодом выбранной картинки на
номер: 1004 — для абонентов “Би Лайн”, 1243 — для або-
нентов МТС. Обратите внимание: в сообщении должен быть
только код выбранной картинки и ничего больше.
Через несколько минут вы получите SMS-сообщение с вре-
менным адресом картинки. Загрузите и сохраните ее. WAP-
ссылка, которую вы получаете, заказав картинку, действует
в течение 3-х дней.
Услуга эта стоит 60 центов, так что будьте аккуратны — не
путайте код, не посылайте одно сообщение несколько раз.
Каждый раз, когда вы посылаете SMS на упомянутые номе-
ра, происходит оплата услуги. И убедитесь, прежде чем по-
сылать SMS, что у вас работает WAP (см. выше). У Solvo
есть техподдержка, в которую можно обратиться по e-mail’у
support@mlogic.ru.

Зоны действия услуг
Абонентам Би Лайн GSM
Москва и Московская область, Санкт-Петербург, Астрахань, Барнаул, Белгород, Брянск, Владимир, Волгоград,

Воронеж, Горно-Алтайск, Екатеринбург, Иваново, Йошкар-Ола, Казань, Калуга, Кемерово, Кострома, Краснодар,
Красноярск, Курск, Липецк, Махачкала, Назрань, Нальчик, Нижний Новгород, Новгород, Новосибирск, Норильск,
Омск, Орел, Пенза, Ростов-на-Дону, Рязань, Самара, Саранск, Саратов, Смоленск, Тамбов, Тверь, Томск, Тула, Тю-
мень, Ульяновск, Уфа, Чебоксары, Челябинск, Элиста, Ярославль.

Абонентам МТС
Москва, Владимир, Иваново, Калуга, Кострома, Курган, Киров, Коми, Нижний Новгород, Оренбург, Пермь,

Псков, Рязань, Смоленск, Саратов, Тюмень, Тамбов, Тверь, Тула, Челябинск, Ярославль.



’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ ¿ÒÂÌ‡Î Õ‡Á‡‰ ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ ¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ
—ÂÚË ËÌÚÂÌÂÚ‡

Александр Трифонов

www.ronspears.com

Воистину, «Magic: The Gathering» — на-
стоящая кузница кадров для фэнтези-ху-
дожников. Карт очень много, новые на-
боры выходят регулярно, а значит, твор-
ческая братия не останется без работы.
Вот и Рон Спирс (между прочим, автор
постера в нашем позапрошлом номере)
практически всю свою деятельность на-
правил на благо «Магии». На сайте вы
найдете образцы его замечательных ил-
люстраций, отсортированные по назва-
ниям наборов. Впрочем, не только их —
вы наверняка оцените великолепные
пейзажи, натюрморты и обложки книг,
календари и удивительно живые и до-
брые «рисунки для детей». Сайт в дан-
ный момент модернизируется и, кроме
картинок, на нем ничего нет. Хотя, для
странички художника этого, наверно, до-
статочно. В дальнейшем здесь появятся
разные статьи, советы для новичков и
множество новых картин.

barbarian.agava.ru
Лучший русскоязычный сайт о самом из-
вестном герое героического же фэнтези
— Конане из Киммерии. Поскольку этот
уникальный сериал является творением
более чем 70 разных авторов, а количес-
тво книг превышает четыре сотни, то и
раздел с библиографией весьма впечат-
ляет. Целых 4 разных варианта биогра-

фии великого воина, сведения о каждом
авторе, а также краткие аннотации к кни-
гам. Что очень удобно, для каждого про-
изведения можно посмотреть, где и когда
оно выходило, в каком сборнике, и даже
увидеть обложку. Ну, а часть книг можно
прочитать прямо в онлайне.

Но довольно о литературе. Ведь дан-
ный ресурс ценен не только библиогра-
фическим разделом. Еще здесь можно
найти интересные статьи о Роберте Го-
варде (создатель Конана), о жанре ге-
роического фэнтези, отзывы разных
писателей. Любого поклонника пораду-
ет подробная энциклопедия — карты,
описания городов и стран, религий и
персонажей, а также общие статьи про
Хайборийскую Эру. Наконец, на слад-
кое припасены всевозможные рисунки,
фотографии, обои для рабочего стола и
даже комиксы. К сожалению, не никак
не охвачены фильмы и игры про Кона-
на, но и без того ресурс весьма интере-
сен и информативен.

www.themakeup-
gallery.info

Забавный сайт, посвященный гриму в ки-
но. Фэнтези, фантастика и фильмы ужа-
сов — бессменные пользователи мастер-
ства гримеров, даже сейчас, в эпоху ком-
пьютерных героев и монстров. Во многом
благодаря этим неприметным гениям со-
здаются настоящие шедевры с уникаль-
ными персонажами и монстрами. Здесь
можно увидеть кадры из известных и не
очень фильмов с самыми разнообразны-
ми существами — оборотнями, феями,
эльфами, роботами, не говоря уж о все-
возможных инопланетянах. Для каждого
кадра приведено название картины (или
телесериала), откуда он был взят, а в от-
дельных случаях — фотография самого
актера, для сравнения. Помимо приме-
ров, на сайте можно почитать и о самих
гримерах, а также о премиях, что вручают
за лучший грим.

www.bigredhair.com/
robots

«Роботы Викторианской эпохи» — про-
ект, посвященный реальным и вымыш-
ленным андроидам 19-го века. Самый
первый из них — «Паровой человек»,
книги про которого стали выходить еще в
1865 году. Позже появились «Электриче-
ский человек» (и его «Электрическая ло-
шадь»), «Автоматический человек» и са-
мый известный робот — Boilerplate. Уни-
кальные фотографии и открытки, вырез-

ки из газет и иллюстрации из книг, мно-
жество занимательной информации об
изобретателях и использовании первых
роботов. Также здесь можно найти изо-
бражения причудливых летательных па-
ровых аппаратов из старинных журналов
— любые современные стимпанк-фанта-
зии на их фоне блекнут.

myfhology.narod.ru
Мифологическая энциклопедия — весь-
ма познавательный ресурс, посвящен-
ный, как несложно понять, разнообраз-
ным вымышленным существам и не

только. Герои мифов и легенд, мифичес-
кие и волшебные народы, геральдичес-
кие монстры, ведьмы и колдуны, боги и
волшебные артефакты. Сделана попыт-
ка классификации монстров разных
стран и эпох по видовому признаку —
вампиры, драконы, морские люди и т.п.
Галерея чудовищ, классические и совре-
менные рассказы, и мифы о реально су-
ществующих животных и растениях до-
полняют картину.
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◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î: ÕŒ◊ÕŒ≈ Œ√–¿¡À≈Õ»≈

Год назад мы опубликовали рассказ
Леонида Алехина «Сказка на ночь» из
мистического цикла «Ночные исто-
рии». Сегодня мы предлагаем вам
снова погрузиться в готический мир
«Ночных историй». Читайте новую ра-
боту писателя — рассказ «Ночное ог-
рабление».

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î: À≈“”◊»… √ŒÀÀ¿Õƒ≈÷

Странные происшествия случаются на
обычном пригородном шоссе. Посреди
ночи одинокие путники могут стать
свидетелями душераздирающей кар-
тины. Но только при одном условии. А
при каком — вы узнаете из рассказа
Александра Бачило.

 ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡: 

“¤ Õ”∆≈Õ  Œ—Ã»◊≈— ŒÃ” ƒ≈—¿Õ“”!

Любой армии нужны новые рекруты. Особенно если это армия 41-го тыся-
челетия, где, как известно, есть место только войне. И тогда в дело идут
самые современные рекламные технологии...

 ÓÏËÍÒ: 

 ŒÕ≈÷ —“Œ √ŒÀ‹Ã— Œ√Œ œ–»«–¿ ¿

 ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡: 

 –Œ——¬Œ–ƒ » ¬»ƒ≈Œ ŒÕ ”–—

œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ: ¡≈—≈ƒ¿ — ◊»“¿“≈ÀflÃ»

Что лучше: большой постер, наклейки или еще 16 страниц журнала, поче-
му мы пока не пишем про видеоигры и где можно будет встретиться с ре-
дакторами «МФ» весной этого года.
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◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î  ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡  ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ

8.03.29 
(ÒÂ„Ó‰Ìˇ ÛÚÓÏ)

1
Чак Люпионе по прозвищу Бритва

проснулся с мыслью, что сегодняшний
день не будет похож на другие. По край-
ней мере, на последние двести пятьдесят
четыре дня.

Даже сырой воздух камеры изменил-
ся. Затхлость сменилась в нем предчув-
ствием близкой грозы. За крохотным
окошком тучи лениво стягивались в си-
зый клубок.

— Эй, что снилось, Чак? — услышал
он с соседней шконки.

— Снилось, как я драл твою мамашу,
— процедил Люпионе.

Он повернул голову и звучно харкнул в
сторону сокамерника. Тот подскочил, за-
бился на самый край нар.

— Я тебе говорил крыса, называй ме-
ня «мистер Люпионе». Еще раз услышу
«Чак», разобью башку об стену. Понял?

— Понял, Ча... мистер Люпионе.
Люпионе отвернулся, уставился в пото-

лок. О том, что его сосед стукач, он знал с
первого дня. Но он до сих пор не расква-
сил ему чернявую морду. Адвокат сказал
вести себя смирно. Тогда через два года
можно будет подать прошение о досроч-
ном. Пара пухлых конвертов, опущенных в
нужные карманы, и прошение подпишут.

А пока лежать тихо, считать пятна на
потолке и думать о том, что он сделает,
как только откинется на волю. Приблизи-
тельно через восемьсот сорок один день.

Шампанское, девочки, турецкие бани,
казино — все может подождать.

Он возьмет пяток верных ребят, дюжи-
ну клюшек для гольфа, канистры с бензи-
ном. И, разумеется, верный «томми».

Сначала они заедут в редакцию «Мид-
найт Миррор» и славно повеселятся. Его
парни знают в этом толк.

А потом он навестит эту сучку, Джейн
Картер. Уже сам. Это его личное дело.

Коза ностра, как сказали бы у него на
родине.

Засов двери лязгнул, заскрипели пло-
хо смазанные петли.

— Люпионе, — ирландец-охранник
возвышался горой в проеме двери. По
нраву это гора тянула на разбуженный
Везувий. — На выход. К тебе посетитель.

2
Против обыкновения ирландец был

мирно настроен.
— Ну, ты и везунчик, — он прищелк-

нул языком. — И что такие бабы в мака-
ронниках находят?

Посетитель — женщина. С виду Чак,
может, и смахивал на тупую гориллу, но,
даже недруги признавали, соображает он
крайне быстро.

Кто это мог быть?
Он бы ответил своей правой рукой,

что ни одна из его многочисленных по-
дружек. Им на него наплевать. Теперь
особенно, когда его счета арестованы,
дом на Четырнадцатой Авеню конфиско-
ван, и люди на улицах успели забыть, кто
такой Бритва Люпионе.

Но ничего, он им напомнит. А для нача-
ла напомнит рыжей свинье, где его место.

— Ты знаешь, я тоже у них часто спра-
шивал, — говорит Люпионе.

Не подозревая подвоха, охранник смо-
трит на него.

— Все дело в том, что у нас члены
больше, чем у ирландцев. И мы моемся
каждый день, а не раз в год.

На побледневшем от ярости лице охран-
ника горят веснушки. Он тянется к дубинке.

Но впереди уже спасительная дверь
комнаты свиданий, и охранник останется
выкипать в коридоре.

А Люпионе узнает, кто его таинствен-
ная посетительница.

3
В одном Бритва уверен с первой се-

кунды. Они встречаются впервые.
Ни при каких бы условиях он не забыл

бы, что однажды видел это необыкновен-
ное лицо.

Пепельные волосы. Глубоко запавшие
болезненные глаза. Изящный нос. Но
больше всего запоминались губы.

Они жили отдельно от прозрачного, ед-
ва не безжизненного лица. Яркие, сочные,

сложенные в обещающую полуулыбку.
Кровавый мотылек, приоткрывший крылья.

Чак Люпионе с отчаянной силой по-
чувствовал, что у него не было женщины
двести пятьдесят дней.

И вместе с этим в его живот прокрал-
ся посторонний холодок.

Ничего похожего он не испытывал со
дня своей первой кражи. Стянув брускет-
ту с прилавка уличного торговца, юный
Люпионе отчаянно улепетывал от него по
извилистым миланским улочкам.

Торговец знал город лучше. Он загнал
вора в тупик. Припертый к стене, Люпио-
не достал из кармана опасную бритву.

Побледневшее лицо торговца навсег-
да избавило его от страха перед людьми.

Люпионе понял, другие боятся боль-
ше, чем он. Боятся боли, крови, смерти.

Боятся при одном взгляде на него, Ча-
ка Бритву.

Вот оно в чем дело. Давно уже никто
не смотрел на него прямо, пристально, не
отводя глаз. Ни мужчина, ни тем более
женщина.

А беловолосая незнакомка словно зада-
лась целью проглядеть дырку у него во лбу.
От этого ему, Чаку Люпионе, грозе Ночно-
го Нью-Йорка, становилось не по себе.

— Чего уставилась, куколка? — бурк-
нул он. — Ожидала увидеть Санта Клауса?

У нее оказался хриплый голос с замет-
ным акцентом.

— На фотографии в газете вы каза-
лись больше.

— Ты про эту богом проклятую фотку
в «Миррор»? Я там и правда больше.
Здесь кормят хуже, чем в Рице.

Она оценила его юмор, приподняв
уголки губ. Это усилило желание Люпио-
не в них впиться.

Только вот холод, странный холод в
животе никуда не делся.

— Несправедливо получается. Ты ме-
ня знаешь, видела в газете. А я тебя нет.

— Про нас тоже пишут в газете, мис-
тер Люпионе. Удивительное совпадение,
как раз в «Миднайт Миррор».

— Я не читаю газет, куколка. Не силен
в чтении. Кто это «мы»?

Блондинка присела на краешек стола в
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НОЧНОЕ ОГРАБЛЕНИЕ
Леонид Алехин Иллюстрации Александра Еремина

¿‚ÚÓÒÍÓÂ ÔÂ‰ËÒÎÓ‚ËÂ:

›ÚÓ ‚ÚÓÓÈ ‡ÒÒÍ‡Á ‚ ÒÂËË ÌÓ‚ÂÎÎ ´ÕÓ˜Ì˚Â
ËÒÚÓËËª. ÃË Ë „ÂÓË ´ÕÓ˜Ì˚ı ËÒÚÓËÈª ‚ ·ÎË-
Ê‡È¯ÂÂ ‚ÂÏˇ ‚ÓÔÎÓÚˇÚÒˇ ‚ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı, ÏÓ-
·ËÎ¸Ì˚ı Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„‡ı ÓÚ ‰ËÁ‡ÈÌ-‰Ë‚Ë-
ÁËË ´13–ª. œÂ‚‡ˇ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì‡ˇ Ë„‡ ·Û‰ÂÚ ÌÓÒËÚ¸
Ì‡Á‚‡ÌËÂ ´¡ÓÈˆ˚. ÕÓ˜Ì‡ˇ ŒıÓÚ‡ª.

¬ ÔÂ‚ÓÏ ‡ÒÒÍ‡ÁÂ ó ´—Í‡ÁÍ‡ Ì‡ ÌÓ˜¸ª (ŒÔÛ·-
ÎËÍÓ‚‡Ì ‚ ´Ã‘ª π3 Á‡ 2004 „., ‡ÁÏÂ˘ÂÌ Ì‡ ‰Ë-
ÒÍÂ ˝ÚÓ„Ó ÌÓÏÂ‡ ÊÛÌ‡Î‡. ó –Â‰‡ÍˆËˇ.) ó ˜Ë-

Ú‡ÚÂÎË ÔÓÁÌ‡ÍÓÏËÎËÒ¸ Ò ËÒÚÂ·ËÚÂÎÂÏ ‚Â‚ÓÎ¸-
ÙÓ‚ –Û‰ÓÎ¸ÙÓÏ ¬ÓÎ¸Ù·ÂÈÌÓÏ, ÓıÓÚÌËˆÂÈ ›Ë-
ÍÓÈ Õ‡„ÂÎ¸, ‰ÓÍÚÓÓÏ ¬‡Ì –ËıÚÂÌÓÏ. ¬ÒÂ ÓÌË
‚ıÓ‰ˇÚ ‚ Ë„Ó‚Û˛ Ù‡ÍˆË˛ ´ŒÍÍÛÎ¸ÚÌ˚Â ŒıÓÚ-
ÌËÍËª. ¬ ´ÕÓ˜ÌÓÏ Ó„‡·ÎÂÌËËª ÁÌ‡ÍÓÏÒÚ‚Ó Ò
ŒıÓÚÌËÍ‡ÏË ÔÓ‰ÓÎÊËÚÒˇ.  ÓÏÂ ÚÓ„Ó, ˜ËÚ‡-
ÚÂÎ¸ Û‚Ë‰ËÚ ÚÂÏÌÛ˛ ÒÚÓÓÌÛ Ë„˚ ó ·ÓÈˆÓ‚ ¡ÂÁ-
ÛÏÌÓ„Ó ¡‡Î‡„‡Ì‡.

¿‚ÚÓ ÌÂ ÌÂÒÂÚ ÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚË, ÂÒÎË ÓÌË
ÔËÒÌˇÚÒˇ ‚‡Ï ‚ ÌÓ˜Ì˚ı ÍÓ¯Ï‡‡ı.



середине комнаты свиданий. Оперлась на
руки и откинула голову. Даже в строгой
черной юбке до пола и сорочке под горло
она выглядела необычайно призывно. Лю-
пионе облизнул пересохшие губы.

— Считайте нас клубом ваших поклон-
ников, мистер Люпионе.

— Значит, ты моя поклонница, — усмех-
нулся Бритва. — И сейчас ты попросишь
оставить у тебя автограф на подвязках?

Она заглянула на самое дно его рас-
ширенных зрачков. Немного поверну-
лась. Ее ладонь показала Люпионе про-
вокационный разрез от середины бедра
до самого низа юбки.

Взгляду Люпионе открылась безупреч-
ная нога в черном кружевном чулке на
подвязках.

— Почему нет? — хриплым шепотом
спросила она.

Из груди Люпионе вырвался воющий
звук.

Подскочив к столу, он одним рывком
отдернул ткань юбки, вторым избавил
блондинку от излишков нижнего белья.

Мерзавка получила то, чего хотела.
Это была самая короткая случка в его

жизни.
Он запомнил непонятный сырой за-

пах, пробивавшейся сквозь аромат ее ду-
хов и косметики.

Еще Чак запомнил ее лицо. Застывшее,
отстраненное. Только когда Люпионе за-
кончил, на нем мелькнула тень презрения.

В другое время это бы привело Бритву в
ярость. Но сейчас он застыл, пораженный
тем, как холодно у нее внутри. Как будто в
поясницу ему залили ледяной воды.

Чака Люпионе охватил озноб.
Содрогаясь всем телом, он сделал не-

сколько шагов назад. Споткнулся и рух-
нул на пол.

Теперь она смотрела на него сверху
вниз.

Так смотрят на большое неприятное
насекомое, прежде чем смачно разда-
вить его каблуком.

— С приветственной частью покончено,
— умерший мотылек улыбки облетел с ее
хищных губ. — Пора поговорить о деле.

1.03.29 
(ÌÂ‰ÂÎ˛ Ì‡Á‡‰)

4
Телефон прозвенел трижды, прежде

чем Джейн оторвала голову от стола. По-
следнее время она все чаще отключа-
лась прямо в офисе.

Трех часов сна в сутки мучительно не
хватало.

Она схватила трубку. Услышала длин-
ные гудки, а телефон все надрывался. На-
конец, сообразила — звонят на внутренний.

— Алло?
— О, прости, что разбудил, — голос

Трумена, секретаря Ричарда Фуллера
звучал с откровенной издевкой. — Что
тебе снилась, дорогая?

— Мне снился ты, Трумен. Хуже кош-

мара трудно придумать. Что случилось?
— Старик вызывает тебя к себе. Сроч-

но. У него очередная великая идея.
— Скажи ему, что я уже поднимаюсь,

Трумен. Заваришь кофе?
— Кофе? В час дня? О, я забыл, что ты

опять всю ночь гонялась за Реактивной Ле-
ди. Как, кстати, успехи, Джейн? Сколько во-
рон и летучих мышей ты сняла на этот раз?

Джейн положила трубку. Вообще-то
Трумен был нормальным парнем. Просто
неисправимым говнюком.

5
Поднимаясь в лифте на верхний этаж

небоскреба «ММ», Джейн разглядывала
себя в зеркальных стенах.

Миниатюрная брюнетка, питающая
склонность к серым тонам, прическам
«каре» и сумрачному макияжу в стиле
«нуар». Вполне миловидная.

Но уж очень усталая.
Подумав, она достала из кармана и

надела темные очки. Ричард Фуллер,
прежде всего, ценил в женщине умение
выглядеть. Вряд ли он по достоинству
оценит ее воспаленные и красные глаза.

Во всей редакции «ММ» она — един-
ственная женщина, поднявшаяся выше
этажа наборщиц и журналисток, пишу-
щих заметки в семейную колонку. «Две-
надцать способов приготовить индейку
на День Благодарения». «Мои прекрас-
ные аспарагусы». «Кардиган — дерзость
или дань моде».

Не стоит пугать Старика своим видом.
А то он отправит ее в творческий отпуск.
Фотоочерки бродвейских премьер. Свет-
ские репортажи. То, что она проглядыва-
ет, когда не может заснуть от переутом-
ления и передозировки кофеина.

На Джейн Картер чтение подобного му-
сора действует лучше любого снотворного.

В приемной ее встретил Трумен. В ру-
ках чашка дымящегося кофе, на устах па-
костная ухмылка и очередная подковырка.

— Только что заходила Леди-Ракета, —

сообщил он. — Просила передать, что
встреча, назначенная на городской свалке,
переносится в городскую канализацию.

— Трумен, ты опять все напутал.
Джейн приняла у секретаря кофе, то-

ропливо припала к чашке губами. Мерза-
вец, разумеется, бросил четыре куска са-
хара. Прекрасно зная, что она пьет не-
сладкий. Спасибо, что сливок не налил.

— В канализации живут твои род-
ственники. Люди-аллигаторы. Я делала о
них репортаж. Все говорили, что я просто
взяла для него твою фотографию.

Трумен терпеть не мог ответных выпа-
дов. Он поджал губы и вернулся на свое
место за столом.

— Старик уже два раза спрашивал,
куда ты делась, — буркнул он. — Так что
поторопись.

Распахнув дверь с табличкой «Ричард
Фуллер. Главный редактор «Миднайт
Миррор»», Джейн входит в святая святых.

Пахнет здесь, конечно, не ладаном, а
дымом бесчисленных сигар и лосьоном
после бритья «Олд Факин Спайс». Ог-
ромное панорамное окно никогда не от-
крывается.

После пяти минут, проведенных в ка-
бинете Фуллера, у Джейн начинается

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î

Рассказы Леонида Алехина
(www.alehin.ru) уже публиковались в
«Мире фантастики», причем «Сказка
на ночь», напечатанная в мартовском
номере за прошлый год, была одним из
лучших художественных произведений,
появившихся на страницах «МФ».

«Ночное ограбление» — это продол-
жение «Сказки на ночь», которое выхо-
дит в «МФ» ровно год спустя после пер-
вого рассказа. Редакция отдает себе
отчет в том, что не все нынешние чита-
тели «МФ» приобрели журнал годова-
лой давности. А потому «Сказку на
ночь» вы найдете на диске этого номе-
ра журнала, вместе с замечательными
иллюстрациями Александра Еремина.

Об авторе
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— Чего уставилась,
куколка? — буркнул он.

— Ожидала увидеть
Санта Клауса?



тошнота, головокружение и суицидаль-
ный синдром. Смерть кажется легчай-
шим выходом из смрадной ловушки.

Лишь двум существам комфортно в
этом ужасном месте. Мистеру Ричарду
Фуллеру. И «миссис Фуллер», как назы-
вает Джейн здоровенную пиранью, живу-
щую в аквариуме на его столе.

На вид эта парочка очень похожа. У
Фуллера низкий лоб, сплюснутое лицо и аг-
рессивная нижняя челюсть. Глаза, выпу-
ченные и немигающие — точная копия бур-
кал, уставившихся на Джейн из аквариума.
Их взгляд необъяснимо совмещает полное
равнодушие и неуемную плотоядность.

Впрочем, сегодня эти глаза хранят в
себе какое-то другое выражение. Если
бы Джейн знала Фуллера чуть похуже,
она бы сказала, что главный редактор
смотрит потерянно.

Такой взгляд может быть у человека,
который, встав после бурной ночи, не мо-
жет вспомнить, где он ее провел. Откуда
у него синяк под глазом и татуированная
на руке неприличная русалка с подписью
«Люси навсегда».

Но все это так не вязалось с Ричардом
Фуллером, что Джейн решила — Старик
просто малость подустал, заработался.
Знакомая история.

Однако же странности множились.
Неизменная сигара с кончиком, изже-

ванным в кашу, забыто приткнулась в пе-
пельнице. Это было совершенно неверо-
ятно. В редакции бытовала теория, что
Фуллер давно перешел на смешанный
никотиново-углекислотный жизненный
цикл, и глоток кислорода без примеси та-
бачного дыма его просто убьет.

На Ричарде Фуллере был надет тот же
самый галстук, что и вчера. Невероятно!
Невозможно!

За семь лет Джейн ни разу не видела
Фуллера два дня подряд в одном и том
же галстуке. Смена галстуков была та-

ким же неизменным ритуалом, как двух-
разовое кормление миссис Фуллер и
рассылка трехпенсовых открыток со-
трудникам на Рождество (вместо при-
бавки к зарплате).

И вот Джейн видит на Фуллере вче-
рашний галстук — зеленый в крапинку.
Символ маленького Апокалипсиса.

Окончательно Джейн убеждается, что
со Стариком серьезная проблема, когда
он ни словом не упоминает о сданном ей
в вечерний номер материале.

Ричард Фуллер может не заметить,
что Трумен повесился в приемной на под-
тяжках, но заснятая и задокументирован-
ная сенсация обязана вызвать у него экс-
татический трепет. Чтобы главный редак-
тор «ММ» поверил в закон всемирного
тяготения, ему надо представить фотоот-
чет о падении яблока на лысину мэра
Большого Яблока.

Он проведет два часа, выдумывая за-
головки в стиле: «РЕАЛЬНОСТЬ
ВСЕМИРНОГО ТЯГОТЕНИЯ ДОКАЗАНА!
ШОКИРУЮЩИЕ ПОДРОБНОСТИ НА
ПЯТОЙ СТРАНИЦЕ!». И будет совершен-
но счастлив.

Сейчас он ведет себя так, словно вче-
ра ночью она снимала не сенсацию века,
а открытие новой китайской прачечной.

— Мисс Картер, у меня есть для вас
задание. Исключительной важности.

Когда Фуллер говорит так, у него Ве-
ликое Озарение. Другими словами — де-
ло не стоит выеденного яйца.

В наше время никто не верит в трехно-
гих марсианских захватчиков, древний
враждебный разум, питающийся жизнен-
ной энергией, и оживших терракотовых
воинов, столетиями ищущих ключ к гроб-
нице Чингисхана.

Читатели сходили по этому с ума во
времена бурной молодости Старика. Бы-
лые сенсации легли в фундамент небос-
креба «Миднайт Миррор». Они слишком

масштабны, чтобы
уместиться в созна-
нии современного
обывателя. Люди-ал-

лигаторы или

реактивная фурия, карающая преступни-
ков, — другое дело.

Современные феномены создаются
воображением обывателя. Он облекает их
в плоть, кровь, пупырчатую кожу или сере-
бристое трико. Зародившись в массовом
сознании, они отпочковываются и начина-
ют жить самостоятельной жизнью. Заяв-
ляют свои права на кусочек реальности.

Вот здесь-то Джейн и подстерегает их
со своим фоторужьем.

Но если мистер Фуллер посещен Оза-
рением, следует приготовиться провести
не меньше, чем неделю, в поисках дико-
вины, существующей исключительно в
его голове. Пока Озарение не будет вы-
теснено другим или конкуренты не опуб-
ликуют удачный репортаж.

Что на этот раз?

6
— Вам что-нибудь говорит фамилия

Шадов?
Джейн пожимает плечами. Наверняка

иностранец.
— Вот, ознакомьтесь.
Джейн принимает из рук Фуллера на-

печатанный в три цвета броский плакат.
Сначала ей кажется, что она держит его
вниз головой. Потом она понимает, что
вниз головой повернут одетый в черно-
белое трико Арлекин.

Он висит, уцепившись за трапецию, и
жонглирует зловещего вида ножами. И
бомбами. Огоньки на фитилях бомб изо-
бражены алыми звездами. Красным све-
тятся и глаза Арлекина в прорезях маски.

Самая неприятная подробность — но-
га, которой он цепляется за трапецию.
Вместо ступни она заканчивается костля-
вой кистью с длинными пальцами. Вторая
такая же нога-рука активно участвует в
жонглировании.

Картинка настолько жуткая, что на ру-
ках у Джейн выступают мурашки. До нее
не сразу доходит содержание текста, на-
бранного крупным готическим шрифтом
с засечками.

— Действительно, ужасно, — сказала
Джейн. — Это, видимо, сам Маэстро на
картинке?

— Это не он. Самого Маэстро никто
пока не видел, Джейн. Вы будете первой.

— Я? — удивлению и возмущению
Джейн нет границ.

Ñïåøèòå âèäåòü!
Âñåãî íåäåëÿ ãàñòðîëåé!

Áåðëèíñêèé áåçóìíûé áàëàãàí!
Óæàñíî! Íåïðèñòîéíî!

Îòâðàòèòåëüíî!
Íåâîçìîæíî îòîðâàòüñÿ!

Óðîäû! ×óäîâèùà! Êîøìàðû!
È

Èõ äðåññèðîâùèê è óêðîòèòåëü
Îêêóëüòíûé ìàãèñòð 

è âåëèêèé ïðåñòèäèæèòàòîð
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И невероятно яркая
вспышка украла у
Люпионе пять
следующих секунд.



Ей, профессиональной охотнице за сен-
сациями, предлагают дешевую и безвкус-
ную подделку. В чем она провинилась?

— Маэстро Шадов отказывал в интер-
вью всем, кто к нему обращался. Отказал
и нам. Но когда я сказал, что приедете
вы, Джейн, чтобы поговорить с ним и сде-
лать пару снимков, он согласился. Ска-
зал даже, что он ваш давний поклонник.

— Очень лестно.
— Джейн, — Фуллер подошел к ней,

обдав запахом «Олд Спайса». — Джейн,
вы поймете меня, если я скажу, что от
этого интервью зависит ваша дальней-
шая карьера?

7
Джейн вышла из кабинета Фуллера,

борясь с желанием хлопнуть дверью как
следует. Причем навсегда.

Ей будет рад любой конкурент «ММ».
Примут с распростертыми объятиями. И в
каждой руке по пачке купюр. Как же, са-
ма Джейн Картер!

Беда в том, что она не могла так по-
ступить. Фуллер подобрал ее буквально
на улице, в студенческой газетенке, где
она публиковала свои первые репортажи.
Он дал ей все, научил ее всему.

По-своему Джейн даже любила Стари-
ка. Его несносный характер, отвратитель-
ные манеры, ужасный вкус в выборе оде-
колонов. Любила за то, что «ММ» была це-
ликом его детищем, от заголовка до по-
следней странице и рубрики анекдотов.

«МИДНАЙТ МИРРОР. МЫ ПРОДАЕМ
СЕНСАЦИИ».

Она привыкла чувствовать себя час-
тью всего этого.

Нет, уйти она не сможет.
Но вполне сможет обложить Трумена с

ног до головы, если он опять начнет ехид-
ничать.

Трумен был тих и нем, как миссис Фул-
лер.

Склонившись над столом, он уставил-
ся в гранки сегодняшнего вечернего но-
мера, принесенные Фуллеру на подпись.

Губы Трумена шевелились, что еще
сильнее делало его похожим на рыбу.

Это зрелище вернуло Джейн бодрое
расположение духа. Все-таки мировую
справедливость пока еще не отменили.

О, она знала, какой заголовок раз за
разом перечитывает Трумен. Тот, что се-
годня вечером узрят сотни тысяч ньюй-
оркцев на газетных прилавках.

— Как ты считаешь, Трумен, — сказа-
ла Джейн, наклоняясь над столом. — Фо-
тография не слишком темная? Я очень
старалась, чтобы была видна эмблема на

груди и огонь из спинных двигателей.
Чтобы никто не спутал с вороной или ле-
тучей мышью.

1.02.28 („Ó‰ Ì‡Á‡‰)

8
Дело было верняк.
Мики Перо дал ему эту наводку. Юве-

лирная лавка, хозяева евреи, беженцы из
Германии.

Богатые беженцы.
— У них там инфляция, понимаешь?

— говорил Мики, брызгая слюной на лац-
каны Чака. — Зарплату выдают два раза
в день. Бумага дороже самих денег, кото-
рые на ней напечатаны.

У старого ублюдка воняло изо рта. Кос-
тюм Люпионе, на который плевался Перо,
стоил дороже его обвислой шкуры. Слова,
которые вылетали из вонючего рта вместе
со слюной, стоили гораздо меньше тех де-
нег, которые Бритва за них платил.

— Мики, — сказал Люпионе, — я не
знаю, что такое инфляция. Но клянусь
Девой Марией, если ты мне сейчас не
скажешь, как обстряпать дело, я вышибу
тебе мозги кием.

— Сию секунду, босс, — засуетился
Мики. — Я как раз перехожу к делу. Коро-
че, эти жиды не доверяют бумажным день-
гам. И всю наличность сразу переводят в
товар. В драгоценности. А где жид хранит
свои драгоценности? Конечно, в лавке.

9
Богатые евреи не станут держать дра-

гоценности в ящике стола. Чтобы прятать
нажитое добро, они купили швейцарский
сейф и установили его в задней комнате.
В документах к сейфу значилась «трой-
ная гарантия от взлома». И имя продав-
ца: Франц Адельберг.

По совету Мики ребята Люпионе наве-
стили Адельберга. Они вытащили его из
дома прямо в полосатой пижаме, надава-
ли по ребрам и засунули в багажник.

Продавца сейфов привезли на Брук-
линский мост, где его уже поджидал сам
Чак Бритва, его правая рука Альберто
Чирильо по кличке Каменщик и таз с мо-
крым цементом. Свое прозвище Чирильо
получил именно за пристрастие к этому
нехитрому инструменту убеждения.

Мистера Адельберга поставили боси-
ком в таз, и Каменщик принялся делови-
то утрамбовывать цемент мастерком.
Продавец сейфов неразборчиво, но про-
чувственно мычал сквозь кляп.

— Знаешь меня? — спросил Люпионе,
чье лицо устойчиво держалась на третьих
полосах газет.

Не Бог весть какая слава, но этот наде-
лавший в штаны торгаш наверняка читает
криминальную хронику от корки до корки.

Добившись утвердительного кивка,
Люпионе приказал выдернуть кляп изо
рта мистера Адельберга.

— Я буду спрашивать один раз. Мне
нужны быстрые и правдивые ответы.

Промедлишь — отправишься кормить
рыб. Соврешь — то же самое. Все ясно?

Франц Адельберг молчал и трясся
мелкой дрожью. Накрапывал дождик. На-
строение у Люпионе было паскудное.
Сын солнечной страны, он ненавидел хо-
лод и сырость.

— Ладно, кидайте его, — сказал он
своим ребятам.

— А-а-а-а-а-а! — подал голос мистер
Адельберг, которого подхватили под лок-
ти и поволокли к перилам.

— Стойте. Спрашиваю еще раз. Ты
все понял?

— Д-да.
— Хорошо. Ты продал сейф ювелиру

Карлу Бронштейну?
— Да. Я продал. Сейф фирмы «Готлиб

и сыновья», я эксклюзивный представи-
тель...

Люпионе кивнул Чирильо, и тот отве-
сил Адельбергу оплеуху. Несильную, но
увесистую. Торговец лязгнул зубами, его
подбородок окрасился кровью.

— Когда я не спрашиваю, молчи. Ка-
кой замок у сейфа?

— Кодовый, барабанный замок, мис-
тер... мистер Бритва. Девять запирающих
цилиндров, гарантия от подбора комби-
наций.

Кто-то из ребят гыкнул, когда торгаш
назвал Люпионе «мистером Бритвой». Но
под грозным взглядом босса тут же затих.

— Мне сказали, что у того, кто делал
сейф, есть комбинация, отпирающая любой
замок. На случай поломки. Это правда?

— А-а, что?
— Не строй из себя идиота!!! — заорал

Люпионе на сжавшегося Адельберга. — От-
вечай — правда, что твой сраный Готлиб
знает комбинацию к любому своему сейфу?

— Правда, — торговец попался понят-
ливый. — Но требуется заверенная под-
пись владельца под документом, удосто-
веряющим поломку. Мой отчет в двух эк-
земплярах. Комбинацию высылают в спе-
циальном запечатанном конверте, кото-
рый имеет право вскрыть только владе-
лец в присутствии двух свидетелей. «Гот-
либ и сыновья» крайне солидная фирма.

— Заткнись, если не хочешь повторять
все вонючим русалкам, — торговец внял.
— Теперь слушай внимательно. Ты пере-
езжаешь. Я приглашаю тебя пожить у ме-
ня на вилле. Отказ воспринимается, как
личное оскорбление. Ты же не хочешь
меня оскорбить?

Франц Адельберг замотал лысой голо-
вой.

— Молодчина. Сегодня же напишешь
отчет и составишь документ. Свидетелей
я тебе обеспечу. Подпись владельца то-
же, в лучшем виде.

Мики Перо был старым испитым гов-
нюком. Но одного у него было не отнять.
Он мог подделать любую подпись так, что
даже владелец бы не отличил.

Он состряпал для Люпионе подпись
Карла Бронштейна на всех нужных бума-

ЛЕТАЮЩАЯ 

МСТИТЕЛЬНИЦА 

В МАСКЕ!

ТОЛЬКО ФАКТЫ 

И ДОКАЗАТЕЛЬСТВА!

ВСЕ О РЕАКТИВНОЙ ЛЕДИ!
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гах. И подписи свидетелей. Он бы мог за-
менить Адельберга, но сучий потрох пе-
реписывался с Готлибом по-немецки. Не-
мецкого Мики не знал.

Пришлось еще нанимать переводчи-
ка, чтобы торгаш не написал лишнего
между строк. Но, в конце концов, все ус-
таканилось. И через две недели перед
Люпионе лежал опечатанный в дюжине
мест конверт с мастер-комбинацией к
сейфу ювелира.

Той же ночью Чак Бритва отправился
на дело.

10
Наружную дверь сняли ломиком. За па-

ру дней до того хозяин итальянской мясной
лавки, где евреи покупали некошерное для
сторожевой овчарки, сделал Люпионе
одолжение. Овчарке достался на ужин ку-
сок говядины, плотно нашпигованный мы-
шьяком. Бедняжка отдала душу собачьему
богу, не сожрав и половины.

Карл Бронштейн с женой не причинили
особых хлопот. Их оглушили с помощью
старого доброго мешка с песком. И, связав,
оставили лежать в собственной постели.

Люпионе сгреб с туалетного столика
бриллиантовые цацки миссис Бронштейн.
Крохотная добавка к главному кушу, кото-
рый ожидал их в задней комнате. В гро-
мадном сейфе высотой Люпионе по грудь.

Все шло как по маслу. Только нет-нет,
да и напоминало о себе звериное чутье
Чака Бритвы. Оно не раз выручало его,
уводя от набитых взрывчаткой машин и
полицейских засад.

Сейчас оно тоже подавало тревожный
голос, но его заглушала близость камеш-
ков и рыжья.

Вот они, за железной дверью. Только
руку протяни — набрать код.

Металлические наборные диски со
щелчками поворачивались в пазах.
Взволнованно сопящая банда столпилась
за спиной босса.

Одна за другой правильные цифры за-
нимали свое место в окошках.

Самый громкий щелчок. Замок открыл-
ся. Чак Люпионе потянул дверь на себя.
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В тот момент он так и не успел толком

понять, что произошло.
Его взгляд, ожидавший встретить

блеск драгоценностей на многочислен-
ных полках, провалился в темноту. Из
темноты в лицо Чаку Люпионе нацелился
предмет, сослепу принятый им за дробо-
вик с очень широким стволом.

— Скажите «сыр»! — попросила тем-
нота.

И невероятно яркая вспышка украла у
Люпионе пять следующих секунд.

По ту сторону нестерпимой рези в гла-
зах, головной боли и хоровода разно-
цветных пятен он слышал громкие крики,
полицейские свистки, стрельбу. Вокруг
топали, ругались по-английски и по-ита-

льянски, хлопали дверью.
Чак метнулся вслепую и наткнулся на

человека в мокром дождевике.
— Антонио? Анжелло? Марко? —

спрашивал он, ощупывая широкую грудь
незнакомца.

Пальцы Люпионе наткнулись на ме-
талл полицейского значка.

— Офицер Бернс, — сказала темнота.
— Мистер Люпионе, вы арестованы.

Заревев от ярости, Чак Бритва вце-
пился в горло копа. Но придушить ублюд-
ка он не успел, полицейская дубинка во-
ткнулась ему прямо в печень. Его сбили с
ног и долго топтали. Скрутили руки за
спиной, надели «браслеты».

Сквозь кровавый туман он слышал,
как охрипшим голосом офицер Бернс за-
читывает ему права. Потом его волокли
по мокрым ступенькам. Кинули в пропах-
шее мочой чрево полицейского фургона.
В падении Люпионе приложился головой
о скамейку и, наконец, потерял сознание.

Спустя несколько дней от адвоката он
узнал, что все его ребята были взяты с
поличным. Один ранен при попытке к бег-
ству и скончался в больнице. Каменщик
Альберто, стороживший вход в лавку, за-
стрелен копами. Показания против него
дают ювелир Бронштейн с женой и
Франц Адельберг.

В завершение адвокат протянул ему
позавчерашний номер «Миднайт Мир-
рор». С обалдевшей физиономией Люпи-
оне на всю первую полосу и громадным
заголовком.

— Сукин сын прятался в сейфе. Сни-
мок — его рук дело, — Люпионе смял га-
зету в комок. — Любые деньги, консилье-
ри. Любые деньги. Узнай, кто сделал эту
фотографию.

— Передать, чтобы о нем позаботи-
лись?

— Ни в коем случае! — Люпионе хва-
тил по столу кулаком с бумажным комом.
— Это мое дело. Моя вендетта, понима-
ешь?

Он растянул губы в широкой ухмылке,
похожей на волчий оскал.

— Я сам позабочусь о нем, когда выйду.
Через неделю Чак Люпионе знал, что

виновник его поимки — женщина. Джейн
Картер, специальный корреспондент и
фотограф «Миднайт Миррор». Это
вдвойне распаляло ярость Бритвы.

Как и скоро последовавший приговор
суда. Неподкупный судья штата впаял-та-
ки Бритве срок. Исполнение вендетты

придется отложить на пять лет.
Если не случится чудо.

1.03.29 
(ÌÂ‰ÂÎ˛ Ì‡Á‡‰)
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Ближе к вечеру, когда глаза Джейн

стали закрываться окончательно, Маэст-
ро Шадов прислал за ней авто.

Черный лимузин, похожий, само со-
бой, на катафалк.

Джейн неуверенно обошла махину, пе-
регородившую пол-улицы. С капота на нее
смотрел огромный хрустальный глаз в об-
рамлении длинных ресниц. Запечатанный
в центр прозрачного шара зрачок, каза-
лось, поворачивался следом за Джейн.

Возле распахнутой дверцы ее дожи-
дался шофер в темно-коричневой лив-
рее, фуражке и непроницаемо-черных оч-
ках. Он был невероятного, подавляющего
роста, а телосложением напоминал неот-
есанный гранитный куб.

Джейн поспешила юркнуть в машину.
Даже будучи весьма миниатюрной жен-
щиной, она ни разу еще не видела пряж-
ку пояса на уровне своего подбородка.

Дверца захлопнулась. Джейн оказалась
в салоне, оббитом темно-красным барха-
том с черными вставками. Пахло незнако-
мым сладким парфюмом. Восточными бла-
говониями. Сюда примешивался неопреде-
ленный, но беспокоящий аромат сырости.

Джейн даже попробовала обивку ла-
донью. Нет, сухо.

Под мерный рокот мотора лимузин
тронулся с места. Джейн Картер, специ-
альный корреспондент «Миднайт Мир-
рор», отправлялась на встречу с таин-
ственным Маэстро Шадовым и его Без-
умным Балаганом.

13
Безумный Балаган раскинул шатры на

городском пустыре. Холодный мартовский
ветер катал по земле сорванные со стол-
бов афиши, конфетти и порванные билеты.

Гигант-шофер жестом пригласил
Джейн к самому большому шатру. Багро-
вому, в широкую черную полоску. Вход в
него перекрывал механический шлагбаум,
соединенный с кассой в виде сидящей
горгульи. Покрашенная в черно-красный
планка шлагбаума заканчивалась ладо-
нью с вытянутым указательным пальцем.

За кассой скорчился на стульчике гор-
батый карлик в плаще с капюшоном. Сто-
ило Джейн оказаться перед шлагбаумом,
бледные руки с длинными пальцами при-
нялись вращать ручку в боку горгульи.

Касса издала отвратительный лязг. Из
пасти горгульи показалась ленточка би-
лета. Шлагбаум пополз вверх.

— Возьмите билет, — проскрипел кар-
лик. — На нем предсказано ваше будущее.

Джейн вздохнула и послушно оторва-
ла билет. Представление начиналось, что
называется, с вешалки.

Перевернув билет, она прочитала с об-

НАШ КОРРЕСПОНДЕНТ

ПРОТЯГИВАЕТ 

РУКУ ПОМОЩИ ПОЛИЦИИ

ЖУРНАЛИСТСКОЕ

РАССЛЕДОВАНИЕ

ЗАВЕРШЕНО

МАФИОЗИ 

ПОЙМАН НА МЕСТЕ
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ратной стороны: «Вас ожидает встреча с
неизвестным. Не теряйте осторожности».

Звучало угрожающе. Джейн помянула
недобрым словом Ричарда Фуллера и по-
следовала за шофером вглубь шатра.

Внутри ее встретил изощренный лаби-
ринт узких коридоров, где она бы обяза-
тельно заблудилась без попутчика. Кро-
ме того, здесь было так темно, что Джейн
пришлось снять темные очки в надежде
разглядеть хотя бы пол под ногами.

Что удивительно — шофер прекрасно
видел сквозь свои черные линзы. Вряд ли
в этом ему так уж сильно помогал голу-
бой свет, исходивший от хрустального
шара в его руках.

Приглядевшись, Джейн поняла, что
шофер несет перед собой хрустальный
глаз, как на капоте лимузина. Или это
был тот же самый? Она окончательно за-
путалась во всей этой буффонаде.

Бессчетный поворот вывел их к чер-
ной портьере, расшитой рогатыми афри-
канскими масками. Собранные попарно,
маски хмурились и радовались, широко
открывая клыкастые рты.

Шофер отдернул портьеру и жестом
пригласил Джейн внутрь. Сам он входить
не стал, застыв в учтивом поклоне.

Джейн прошла за портьеру и увидела
хозяина Балагана.

Маэстро Шадов сидел в кресле за
письменным столом, но при ее появлении
тотчас встал. Великий Престидижитатор
оказался высок и худощав.

Он встретил Джейн одетым в темно-
красный халат, под которым сияла бело-
снежная сорочка. Шею Маэстро повязал
алым платком с черной каймой.

Лицо Шадова приблизительно соот-
ветствовало ожиданиям Джейн, повидав-
шей немало шарлатанов от оккультизма.
Острый нос с горбинкой, запавшие щеки,
высокие скулы, темные глаза и волосы.
Мефистофелевская бородка в лучших
традициях.

«Зачем Фуллер меня сюда прислал?»
— мысленно простонала Джейн. «Сразу
же видно, что это за птица. Не пройдет и
пяти минут, начнет доставать у меня из-за
ушей монеты и прятать кролика в рукаве.
Есть же у него поблизости кролик?».

Кролика не наблюдалось. Равно как и
других привычных атрибутов ремесла.
Кабинет Маэстро Шадова удивлял своей
спартанской обстановкой. Два кресла,
разделенных письменным столом. Ве-
шалка с плащом и цилиндром возле вхо-
да. За спинкой кресла Шадова на даль-
ней стене картина в позолоченной раме.
В трех шагах от стола большое зеркало
на подставке, завешенное тканью. На
столе разбросанные бумаги, несколько
книг самого обычного вида, лампа с аба-
журом. Под потолком газовый рожок.

Очень скудно для международного
шарлатана. Ни гильотины, ни обязатель-
ной установки для распиливания длинно-
ногих ассистенток, ни завалящего гриму-

ара в переплете из человеческой кожи.
Нет даже гадального шара и колоды карт.
На фоне чего, интересно, она должна фо-
тографировать хозяина кабинета? Уви-
дев письменный стол, читатели подума-
ют, что она брала интервью у бухгалтера.

— На вашем лице читается разочаро-
вание, мисс Картер, — Маэстро говорил
на безупречном английском, без малей-
шего акцента. — Вы ожидали увидеть го-
мункулов в ретортах и каббалистические
знаки повсюду? Мрачный алтарь? Древ-
ние пергаменты?

— Скажу, в общем, я ожидала чего-то
большего. Мне случалось брать интервью
у ваших коллег, мистер Шадо...

— Готфрид. Зовите меня так, мисс
Картер, Джейн. И не называйте, умоляю,
ваших местных шарлатанов моими кол-
легами. Ведь вам не покажется лестным,
если я сравню вас с уличным фотогра-
фом? Тем, что за два цента делает сним-
ки гуляющих парочек. Присаживайтесь.
Сигарету?

— Благодарю вас, Готфрид. Я не курю
во время интервью, — Джейн опустилась
в предложенное кресло, Шадов занял ме-
сто напротив. — А в чем вы видите разни-
цу между...

— Между мной и остальными? Там же,
где вы увидите ее между собой и другим че-
ловеком с фотоаппаратом. Со стороны мо-
жет показаться, он занят тем же, что и вы.
Но вы существуете в двух разных мирах.

Джейн не нравилась манера Шадова
постоянно перебивать. Не нравилось, что
интервью фактически начал он и сразу
направил его в свое русло. Не нравился
его наблюдающий взгляд.

Но она не могла отрицать, что Маэст-
ро интересный и притягательный собе-
седник. Глухие обертоны его голоса заво-
раживали, заставляя вслушиваться в
них, теряя смысл.

Она даже забыла достать блокнот.
— О каких мирах вы говорите, Гот-

фрид?
— Это же так просто, — Шадов вытянул

обе руки перед собой, расставил ладони.
— Вот, — он поднял правую руку, — мир
обыденного. Здесь люди рождаются, что-
бы прожить жизнь, работая с восьми до
шести. Состариться за банкой пива, газе-
той и грязными пеленками. Умереть, не по-
дозревая о существовании другого мира.

Он поднял левую ладонь, на которой
Джейн, как не силилась, не могла разли-
чить ни одной линии.

— Не зная о чуде.
Прямо в центре левой ладони Маэстро

Шадова набух алый бутон. За ним потя-
нулся длинный стебель. Необычайной
красоты тропический цветок вырос в руке
Магистра на глазах изумленной Джейн.

— Но тут являюсь я, — говорил Вели-
кий Престидижитатор, сводя ладони вме-
сте. — И объединяю миры в один. Серую
повседневность и ландшафт неограни-
ченных возможностей в реальность

оживших снов.
Стебель цветка оказался зажат между

ладоней Шадова. Бутон раскрылся, рас-
пространяя аромат, который напомнил
Джейн запах парфюма в лимузине. Цветок
благоухал с такой силой, что кружилась
голова. Ей показалась, что стены шатра
раздвигаются, ускользая в темноту.

— Вы же, Джейн, из тех людей, кото-
рые проводят жизнь в поисках чуда. В
охоте за ним. Ваше место на границе
между мирами. Вы первыми узнаете о
его приближении.

Привстав, Маэстро протянул цветок
Джейн. Она заворожено потянулась к не-
му рукой.

Цветок зашипел. Стебель изогнулся,
свился кольцами. Лепестки разошлись, и
в сердце цветка Джейн увидела пару тре-
угольных зубов с желтой капелькой яда.

Хищный цветок выстрелил вперед, уд-
линяя стебель до полуметра. Джейн еле
успела отдернуть руку. Отшатнувшись
назад, она опрокинула кресло.

Маэстро ловко перехватил одичавшее
растение возле самого бутона. Цветок
застыл, его стебель отвердел, стал ко-
ричневым. Свернувшиеся лепестки за-
блестели металлом.

В руках Маэстро Шадова была трость
фокусника, украшенная серебряным на-
балдашником в виде руки, сжимающей
шар. С усмешкой он бросил ее на стол.

— Не забывайте, чудеса могут быть
опасны, — сказал он, не сводя с Джейн
смоляных глаз. — В землях, не обозна-
ченных на картах, встречаются кошмары,
рядом с которыми этот цветок покажется
вам безобидней мимозы. Считайте уви-
денное бесплатным уроком.

— Вы думаете, я нуждаюсь в уроке? —
спросила Джейн, следя, чтобы ее голос
не дрожал.

Шадов фыркнул.
— У вас хватает наглости спраши-

вать? О, как это типично для американ-
цев, верить в свою непогрешимость! Что
вы позаботились узнать обо мне, прежде
чем нанести мне визит, Джейн, дорогая?

— О вас немного известно, Готфрид.
— Немного? — Шадов фыркнул с еще

большим презрением. — Как насчет ни-
чего? Триста лет моя фамилия пребыва-
ла в глубоком мраке и неизвестности. С
тех пор, как мой возлюбленный брат пус-
тился на поиски бессмертия и, как гово-
рят, преуспел. Правда, с тех пор никто
его не видел. Все, что осталось от Ха-
ральда — портрет его собственной рабо-
ты. Вот он, полюбуйтесь.

Джейн обошла стол и приблизилась к
портрету. Потемневший от времени холст
изображал человека в полосатом берете
и расшитом камзоле за мольбертом. За-
думчивым лицом он чрезвычайно похо-
дил на Готфрида Шадова, только казался
много мягче.

Если верить словам Маэстро и дате на
раме, этому портрету около трехсот лет.

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î
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— Так вы утверждаете, что это ваш
брат? — обернулась Джейн к Шадову.

— Утверждаю, — передразнил ее Ша-
дов. — Утверждаю. Сколько же самоуве-
ренности в вашей прелестной черной го-
ловке? Для вас, Джейн, я прохожу по то-
му же разряду, что и шестиногие кроко-
дилы в Гудзоне или о ком вы там писали?

Но Джейн уже не слушала этого без-
умца. В ее голове закрутилась пара под-
ходящих заголовков в стиле:
«ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ДЛИНОЙ В ТРИСТА
ЛЕТ. ИСТОРИЯ ЖИЗНИ ВЕЛИКОГО
ОККУЛЬТИСТА».

— Маэстро Готфрид, — проникновен-
но сказала она. — Разрешите, я сниму
вас на фоне этого портрета. Чтобы сохра-
нить и ваш образ для истории.

Просьба Джейн определенно польстила
самолюбию Шадова. Ахиллесова пята всех,
кто связан с шоу-бизнесом. Тщеславие.

Ты можешь часами разглагольство-
вать о спиритических странствиях, аст-
ральном теле и прочей ерунде, являю-
щейся после пары затяжек опиума. Но
как только ты представишь, что твою фи-
зиономию узрят несколько сотен тысяч
читателей «Миднайт Миррор», у тебя
вспотеют ладошки и станет сухо во рту.

С этой секунды ты с потрохами при-
надлежишь Джейн Картер. И ее цейсов-
скому фоторужью, собранному по инди-
видуальному заказу в далеком Йене.

Ты всего лишь очередная сенсация на
продажу.

— Когда появились первые такие шту-
ки, — Шадов указал на рабочий инстру-
мент Джейн, — многие верили, что они
крадут души у тех, кого снимают.

— Вы боитесь, что я украду вашу ду-
шу, Готфрид? — улыбнулась Джейн, на-
страивая аппарат.

Ответная улыбка Шадова была на-
прочь лишена веселья.

— Моя душа принадлежит иным, могу-
щественным силам, — сказал Маэстро.

Вспышка в руках Джейн сделала его
лицо похожим на одну из белых масок на
входной портьере. Мертвая кость, черные
провалы глаз. И странная, чужая тень, от-
ложенная светом на стену позади Шадова.

«Еще разок», — хотела сказать
Джейн. Но ее слова и жужжание фотоап-
парата заглушил яростный рев.

Трудно было представить существо,
способное издавать такой звук. По мне-
нию Джейн это должна была быть помесь
бешеного паровоза и быка-пятилетки. С
гидравлическими мехами вместо легких.

Стеклянный абажур лапы на столе ти-
хонько зазвенел. У Джейн заложило уши.

Рев на мгновение утих.
— Прошу меня извинить, — сказал

Шадов, катая желваки. — Срочное...
Рев возобновился. Бык-паровоз был

сильно недоволен. Весна, время сцеп-
ляться буферами, а он томится в своем
одиноком стойле-депо?

Джейн не заметила, как осталась од-

на. Только дрогнула портьера. Маэстро
Шадов очень спешил.

С годами работы любопытство стало
неотъемлемой профессиональной чертой
Джейн. Равно как и нахальство.

Оставшись одна, журналистка первым
делом предприняла быстрый осмотр ка-
бинета Маэстро.

Увы, ничего интересного. На столе ле-
жала подшивка „Национальной Геогра-
фии» за прошлый год, заложенная на ста-
тье, посвященной центральной Мексике.
Рядом Оккультный Магистр оставил иллю-
стрированный путеводитель по Музею Ес-
тественной Истории, открытый на страни-
це с жутковатым индейским божком.

На всякий случай Джейн запечатлела
стол на пленку. После чего ее вниманием
завладела картина Харальда Шадова.

Она могла поклясться, что рисунок из-
менился. На лице художника появилось
умоляющее выражение. Он тянул руки к
зрителю!

Джейн была готова объяснить переме-
ны игрой света и тени. Но как быть с на-
рисованным мольбертом — он бы теперь
повернут к ней. Так, что отчетливо чита-
лась кроваво-красная надпись на холсте:

Lassen Sie mich frei! *

— Нет, Джейни, тебе пора домой и в
кроватку, — громко сказала она себе.

И едва не выскочила из туфель, услы-
шав звук у себя за спиной.

Поскребывание пальцев по стеклу.
Оно доносилось со стороны закрытого

тканью зеркала.
Джейн обошла зеркало со всех сто-

рон, убедившись, что за ним ничего нет.
Из-под ткани послышался стук кос-

тяшками пальцев.
Рука Джейн сама по себе протянулась,

чтобы ткань отдернуть.
— Любопытство всегда губило вас, до-

чери Евы, — услышала она над ухом.
Маэстро Шадов стоял рядом с Джейн.

Оставалось только гадать, как он появил-
ся в кабинете, минуя вход, и совершенно
беззвучно оказался у нее за спиной. Ког-
да он успел переодеться в черный бала-
хон с медальоном на груди и взять в руки
свою трость?

Набалдашник трости и медальон излу-
чали свет. Глаза Магистра, напротив, пу-
гали своей чернотой. В них кружились ви-
хри бездны.

Джейн почувствовала, как эти вихри
уносят ее разум с собой.

В себя Джейн привел возобновившийся
рев. Страшные глаза Шадова отпустили ее.

Она бросилась к выходу, прижимая
камеру к груди.

Немигающий взгляд Хозяина Балагана
продолжал сверлить ей затылок. Даже ко-
гда входная портьера упала за ее спиной.

Не помня себя, Джейн выбралась из
шатра. Черный лимузин стоял на преж-

нем месте. Гигант-шофер высился рядом
с ним неподвижной горой.

Черных очков не было на его лице. Не
было и глаз. На том месте, где у людей на-
ходятся глазницы, Джейн не заметила даже
признаков впадин. Только гладкую кожу.

Что-то метнулось у нее из-под ног к
машине. С замиранием сердца Джейн
увидела огромный глаз. Он полз по зем-
ле, перебирая ресницами. Взобрался по
колесу наверх, устроился на капоте. Уста-
вился на Джейн черным зерном зрачка.

Шофер повернул в ее сторону слепое
лицо. Полез в нагрудный карман, извлек
очки и скрыл за ними свой жуткий изъян.

Его лицо осталось намертво впечатан-
ным в память Джейн. Вскрикнув, она по-
вернулась и побежала по улице прочь.
Подальше от Безумного Балагана и его
обитателей.

Спустя много кварталов она все еще
слышала яростный рев.

8.03.29 
(ÒÂ„Ó‰Ìˇ ÌÓ˜¸˛)

14
Загремела дверь камеры.
— Скиннер, на допрос.
Сосед Люпионе заспешил к выходу.

На допрос его водили дважды, утром и
вечером. Ублюдок стучал на весь тюрем-
ный блок. Подслушивал и подглядывал
во время прогулок, вытягивал сведения
из сокамерников. Раз в два месяца его
подсаживали к новой жертве, чаще всего
к новичкам.

С Люпионе, никак не тянувшим на но-
вичка, у Скиннера выходило не очень.
Все, что пока стукач пока имел сообщить
начальству, это длинный список итальян-
ских ругательств, услышанных в свой ад-
рес. Если бы не перспектива условно-до-
срочного — Чак Бритва давно бы заду-
шил крысу своими руками.

Задушил. Своими руками. Сегодня эта
мысль казалась особо притягательной.

С ней-то он и заснул.
— Здравствуй, Чак, — сказала блон-

динка в красном платье. — Ты же не за-
был меня? Не забыл милую Ангелину?

Люпионе помотал головой. Ее разве
забудешь?

— Ты же была утром в другом платье,
— сказал он.

Ангелина провела ладонями по бед-
рам, разгладила шелк.

— Это платье я надела специально
для тебя. Тебе нравится?

Люпионе промычал что-то похожее на
«ничего себе». Он плохо разбирался в
тряпках и предпочитал баб совсем без них.

— Я надевала его всего два раза, —
тихо сказала Ангелина, приближаясь к
нему вплотную. — Первый раз на мою
свадьбу.

— Ты замужем? — Люпионе боролся с
желанием попятиться назад.

Близость этой девицы с некоторых пор
вызывала у него в желудке спазмы.
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— Не знаю, можно ли назвать это за-
мужеством, — Ангелина провела длин-
ным ногтем по подбородку и шее Люпи-
оне. — Люди не признали нас, церковь
отвергла. Семья отвернулась от нас. Мы
вынуждены были бежать, скрываться.
Потомки древнего рода, мы зарабатыва-
ли на жизнь презренным ремеслом цир-
качей.

— Кем был твой муж? Почему с вами
так обошлись?

Взгляд Ангелины затуманился.
— Мой супруг, Дитрих, он был лучшим

из мужчин. Наследником графской
усадьбы. Поэтом. Искуснейшим бойцом
на ножах. Непревзойденным любовни-
ком. Он был моим братом.

Любую другую женщину, спавшую с
собственным братом, Люпионе обозвал
бы «шлюхой». Но на Ангелину у него не
поворачивался язык. Прилип к гортани.

— Мой брат подарил мне это платье
в ту ночь, когда я стала принадлежать
ему, — Ангелина улыбнулась. — Навеч-
но. А на заходе солнца следующего дня
меня облачили в него снова. Для них
это была память о кровном грехе, свя-
завшем меня и Дитриха. Для меня знак
того, что вечность теперь принадлежит
нам, двоим.

Она отошла в сторону. Чак Люпионе
увидел за ее спиной могильный ка-
мень. Эпитафия готическим шрифтом
гласила:

ANGELINA VON MESSER
1889-1913

RUHIG SEI DEINE SEELE *

— Я надела мое платье дважды, —
шептала Ангелина на ухо Люпионе. —
Первый раз на свою свадьбу. Второй раз
на свои похороны.

Ее дыхание отдавало ледяным холо-
дом. Закричав от ужаса, Люпионе шагнул
назад, споткнулся о кучу мокрой земли.

И полетел в разрытую могилу.
Люпионе сел на нарах, обливаясь по-

том. Теперь он вспомнил весь утренний
разговор. Целый день в его памяти зияла
необъяснимая дыра, заполненная сле-
пым страхом. Люпионе напрочь забыл
«дело», о котором говорила Ангелина.
Таково было ее желание — взвести его,
как часовую бомбу, заставив действо-
вать в нужный час.

Стрелки были установлены на пол-
ночь.

Ангелина предлагала Люпионе совер-
шить побег из самой охраняемой город-
ской тюрьмы. Для этого надо было сде-
лать сущий пустяк.

Ровно в двенадцать часов задушить
храпящего на нарах Скиннера.

Остальное Ангелина обещала сделать
сама.

Люпионе не успел сказать ей и третьей

части того, что он думает по поводу этого
безумия. На словах «тупая сука» Ангели-
на нежно взяла Чака Бритву за шею.

И без видимых усилий оторвала его от
пола одной рукой.

Наконец-то он понял, что за сырой за-
пах облаком окружал Ангелину. Особен-
но сильно его источали тонкие пальцы,
сжимающие шею Люпионе.

Запах мокрой земли.
Хрипя и суча ногами, гроза Нью-Йорка

висел в воздухе. Держа его на вытянутой
руке, Ангелина заглядывала снизу в зака-
тывающиеся глаза Люпионе и повторяла,
что он должен сделать.

Каждое слово врезалось в него, как
слова эпитафии в могильный камень.

Эпитафии Чарльзу Скиннеру, мелко-
му карманнику и стукачу.

Родился в июне тысяча восемьсот де-
вяносто седьмого, в Рэдсан Виллэдж,
штат Небраска.

Умер в марте тысяча девятьсот двад-
цать девятого, в Нью-Йорке, штат Нью-
Йорк.

Задушен соседом по камере.
Сначала спящий Скиннер и не думал

сопротивляться. Но когда пальцы Люпио-
не нащупали его кадык, он проснулся,
стал метаться, полез руками Чаку в лицо.

Пришлось несколько раз хорошенько
приложить его затылком о нары. Так он
совсем затих, только уже в конце засучил
ногами.

И умер. Распухший язык вывалился
изо рта Скиннера. В лунном свете он ка-
зался черным. Падавший из маленького
окошка луч, омыл лицо убитого белиз-
ной, вернув ему спокойствие сна, не от-
ягощенного кошмарами.

Для Чака Люпионе кошмар только на-
чинался.

Темная дымка в лунном луче. Тонкие
струйки, набирающего плотность тумана
просачивались в окошко. Они следовали
путем белого света, подбираясь к трупу
Скиннера.

Закружились вокруг него черной ме-
телью. Люпионе отшатнулся. Туман со-
брался в плотное облако-веретено. Оно
прошлось вдоль тела мертвеца, от лба до
пяток. Зависло над полом.

И, разом уплотнившись, превратилось
в Ангелину фон Мессер.

— Ты неплохо постарался, — сказа-
ла она, поправляя прическу. — Пожа-
луй, ты заслужил награду. Как насчет
поцелуя?

За спиной Люпионе была холодная
стена. Дальше некуда было отползать от
зрелища второй пары острых клыков, ук-
рашавших улыбку Ангелины.

— Как жаль, что у Маэстро на тебя дру-
гие планы, — Ангелина причмокнула. —
После такого трудного перемещения я со-
гласна даже на грязную свинью вроде тебя.

Люпионе издал тихий воющий звук
крайнего ужаса.

Но Ангелина больше не обращала на

него внимания. Она подошла к двери и
несколько раз громко ударила в нее кула-
ком. От ударов металл проминался.

Не прошло и минуты, с той стороны
в окошко заглянул охранник. Можно
было представить его удивление, когда
вместо Люпионе и Скиннера он увидел
девицу в черном декольтированном
платье.

Он даже не позвал никого на помощь
перед тем, как распахнуть дверь.

Молниеносным движением Ангелина
отдернула юбку, напомнив Люпионе их
утреннее «знакомство».

На ней по-прежнему были черные чул-
ки на подвязках. На бедре же Ангелина
теперь носила кожаный ремешок с про-
детыми в петли метательными ножами.
Перекрестья ножей были сделаны в фор-
ме крыльев нетопыря.

Три ножа перекочевали к ней в ла-
донь, расположившись веером. И, пре-
одолев короткое расстояние до открытой
двери, вонзились в глазницы и горло ох-
ранника.

Рыжий ирландец умер сразу и без
единого звука.

— Вставай, — бросила Ангелина в
сторону Люпионе. — Снимай с него одеж-
ду и надевай на себя. Так мне будет про-
ще вывести тебя отсюда.

Что мог бы рассказать о самом дерз-
ком за историю Большого Яблока тюрем-
ном побеге его главный свидетель и уча-
стник?

Как его спутница свернула шею еще
двум охранникам, а третьему прокусила
яремную вену. И выпила его до трупной
синевы на изуродованном паникой лице.

Как по дороге она открывала двери
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камер, выпуская на свободу убийц, на-
сильников, грабителей и прочих заблуд-
ших агнцев. Чтобы в грядущей суматохе
ей было легче отвести глаза охране.

Как во дворе тюрьмы Ангелина вдруг
превратилась в вихрь темных частиц. И
исчезла.

Чьи-то необычайно сильные руки под-
хватили Люпионе подмышки и повлекли
вверх. К гребню стены, опутанному спи-
ралью колючей проволоки. В ноздри ему
ударила нечеловеческая вонь.

Живот Люпионе скрутило. В самой
верхней точке руки отпустили его, и он по-
летел через стену. Если бы он не выбле-
вал весь ужин во время кровавой трапезы
Ангелины, то его бы вывернуло сейчас.

На полдороге к мостовой невидимый,
отвратительно пахнущий летун вновь
подхватил Люпионе. Жутко хохоча, он
швырнул Чака Бритву с уже безопасной
высоты на тротуар.

Возле своего лица Люпионе увидел кра-
ешек черного плаща и трость, упирающую-
ся в мостовую. Рядом зарокотал мотор,
раздался шорох шин. Хлопнула дверца.

— Вставайте, — приказал хозяин тро-
сти. — И полезайте в авто.

Внутри огромного лимузина пахло
землей. Между сиденьями стоял раскры-
тый гроб. В нем, свернувшись игривым
калачиком, лежала Ангелина. Она смот-
рела на Люпионе, поигрывая одним из
своих ножей.

Напротив Чака Бритвы сидел человек с
тростью, в черном плаще и цилиндре. В его
внешности, манере говорит, и смотреть на
собеседника было нечто пугающее куда
сильнее, чем хищные повадки Ангелины.

— Я не спрашиваю, хотите ли вы нам
помочь, — сказал он, презрительно кривя
породистый рот. — Это не имеет значе-
ния. Я не буду рассказывать, что вас
ждет, вы сами узнаете все совсем скоро.
Но одно я скажу вам, потому что это до-
ставит мне удовольствие. А последние
триста лет мое удовольствие — един-
ственное, ради чего я продолжаю жить.

Он указал на Люпионе набалдашни-
ком трости в виде человеческой руки,
сжимающей шар.

— Вы абсолютный и законченный по-
донок. В вашей душе нет ни капли жало-
сти, любви и сострадания. Все, что дви-
жет вами — позывы вашего желудка и
чресл. Голод, страх, ненависть, похоть.
Вы настоящее животное, мистер Люпио-
не. Зверь в обличии человека, — госпо-
дин в черном плаще улыбнулся. — Имен-
но поэтому я вас и выбрал.

Набалдашник трости вспыхнул голубым
светом. Обшивка сидения вокруг Чака
Бритвы лопнула, оттуда полезли цепи, об-
вившие его тело. Они сковали его намерт-
во, оставив свободной только левую руку.

— Я помогу вам обрести себя, — не-
знакомец достал из-под сидения ящик из
черного дерева с металлическими на-
кладками по углам. Открыл его.

В ящике лежал загадочный предмет.
Распоротая кожаная перчатка с длинны-
ми изогнутыми лезвиями на пальцах.

Незнакомец взял перчатку в руки.
Присмотревшись, Люпионе понял, что
она сделана из человеческой кожи. На
пальцах сохранились следы от колец. Ме-
таллические лезвия росли, похоже, прямо
из-под ногтей.

— То, что вы видите, принадлежало
великому воину и могущественному ма-
гу. Его яростный дух по сей день заклю-
чен в металле, — незнакомец нагнулся
вперед и надел перчатку Люпионе.

От прикосновения ветхой кожи по руке
Люпионе побежали мурашки. С отвраще-
нием и страхом он почувствовал, как пер-
чатка липнет к его предплечью.

— Надеюсь, ваше тело придется ему по
вкусу. В вас так мало человека и там мно-
го зверя. Как и было в нем. Вы должны ему
понравиться. Вы должны напомнить ему
его самого. В противном случае он просто
разорвет вас, как поступал с остальными.
И все наши старания окажутся напрасны.

Руку Люпионе охватила неописуемая
боль. Чужая кожа прирастала к нему,
стальные когти сплавлялись с кончиками
его пальцев.

— Да, — кивнул головой незнакомец.
— Вот так. Отлично.

Левая рука Люпионе покрылась чер-
ной жесткой шерстью вокруг перчатки.
Он слышал хруст, чувствовал, как его ко-
сти принимают новую форму. Боль стала
нестерпимой.

Чак Люпионе открыл рот, чтобы закри-
чать.

Из его груди вырвался полный ярости
волчий вой.

8.03.29 
(ÒÂ„Ó‰Ìˇ ‰ÌÂÏ)

15
Телефон звонил, звонил, звонил.

Джейн приподнялась на локте и смахнула
его с тумбочки. Упала обратно лицом в
подушку.

— Джейн? Джейн!?
Голос в упавшей на пол трубке был го-

лосом Ричарда Фуллера. Главного редак-
тора, ее босса. Давай, Джейн, скажи что-
нибудь, если не хочешь с сегодняшнего
дня получать пособие.

— Алло? — ничего лучше она не мог-
ла придумать.

— Жду тебя через час у себя. Не опаз-
дывай.

Короткие гудки.

16
Странности, замеченные в прошлый

визит к Старику, продолжались. Более
того, они приняли обвальный характер!

Коробка с сигарами стояла закрытой.
Вместо дыма в комнате пахло благовония-
ми. На мистере Фуллере был все тот же зе-
леный галстук с поехавшим набок узлом.
Клетчатый пиджак висел на спинке кресла.

Судя по его виду и несвежему воротнику
рубашки, Старик спал прямо в кабинете.

Джейн совсем не удивилась, что Фул-
лер даже не обмолвился о ее недельном
отсутствии.

У шефа очередное Великое Озарение.
И, кажется, совсем протек чердак.

— Профессор Элайджа Дедстоун.
Ученый, путешественник, исследователь.
Первооткрыватель Запретного Города
Вечитлан.

Джейн не выдержала.
— Простите, мистер Фуллер. Но с каких

пор «Миднайт Миррор» стала научно-попу-
лярным изданием? Или профессор Дедсто-
ун имеет другие достижения, помимо сугу-
бо научных? Живет, питаясь бутылочным
стеклом? Ходит по потолку? Умеет гипноти-
зировать змей и налоговых инспекторов?

Фуллер остался глух к ее иронии. В уст-
ремленных на Джейн глазах было не боль-
ше выразительности, чем в линзах ее фо-
торужья. Все же что-то очень, очень непо-
нятное творилось с главным редактором.

— Профессор Дедстоун остановился в
отеле «Даймонд-Плаза», — сообщил Ри-
чард Фуллер. — Седьмой этаж, прези-
дентские апартаменты. Тебе следует
быть там к двум часам.

«Или отправляться на биржу труда»,
— мысленно закончила за него Джейн.

17
На стук в дверь президентского номе-

ра долго никто не отвечал. Джейн уже с
облегчением решила, что встреча отме-
няется.

Когда дверь распахнулась, она с тру-
дом удержалась от старого доброго сло-
ва из четырех букв.

— Профессор Дедстоун? — спросила
Джейн.

В ее голосе звучало недоверие. Чело-
век, открывший дверь, мало походил на
почтенного ученого. Скорее на бывшего
вояку из Европы, подрабатывающего те-
лохранителем.

Голландец или австриец, высокий, ху-
дощавый, светловолосый. Загорелое ли-
цо могло бы считаться симпатичным, ес-
ли бы не въевшееся в него жесткое выра-
жение. Поджатые губы, прищуренные
глаза. И ужасные глубокие шрамы на
правой щеке.

Одет не по сезону, в светлый паруси-
новый костюм. Расстегнутая на две пуго-
вицы салатная рубашка открывает креп-
кую шею. Нет, следует признать, лицо его
не совсем портит. Придает этакое бру-
тальное своеобразие.

— Нет. Меня зовут Рудольф Вольф-
бейн, — он учтиво наклонил голову. — А
вы миссис Картер?

— Мисс Картер. Джейн, — ее щеки об-
дало жаром.

— Профессор ожидает вас, — Ру-
дольф уступил ей дорогу.

«Не думай о том, какая у тебя причес-
ка. Не думай, что эти брюки тебя полнят.
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Думай над вопросом — зачем известно-
му ученому личный телохранитель».

Не думай над тем, куда уводят тебя
стальные глаза этого телохранителя.

Глаза, видевшие больше, чем ей дово-
дилось снимать на пленку.

— Присаживайтесь, мисс Картер, —
Рудольф указал ей на огромное кресло, в
котором Джейн тут же утонула. — Про-
фессор Дедстоун сейчас к нам присоеди-
нится. Выпьете что-нибудь?

— Кофе. Благодарю вас.
От европейской галантности кружи-

лась голова. Или это на нее подействова-
ли закатанные рукава Рудольфа, его жи-
листые предплечья, поросшие светлыми
волосами? Джейн прикусила губу. Да что
с ней творится?

Позже она объяснит себе, что встреча
с этим спокойным и вместе с тем собран-
ным в комок человеком была свежим ве-
тром в лицо. Прогоняющим сомнения и
страхи, обещающим перемену погоды.
Если не к лучшему, то, несомненно, к че-
му-то другому.

— Ваш кофе.
Она благодарно улыбнулась Рудоль-

фу, собралась сказать что-то милое.
«Как вам погода в Нью-Йорке?». Или
«Вам нравится в Америке?».

Не успела.
Двери в гостиную распахнулись, и в

них появился профессор Элайджа Дед-
стоун.

18
Высокая чернокожая женщина в яр-

ком национальном одеянии вкатила ин-
валидную коляску. Профессор, одетый в
строгий твидовый костюм, сидел в кресле
прямо, положив руки на подлокотники.

— Мисс Картер, приветствую вас, —
сказал он приятным звучным голосом. —
Как вы, должно быть, догадались, я и
есть тот самый Дедстоун, за чьей головой
вас послали.

— Ну, непосредственно о голове речь
не шла, — Джейн встала, шагнула на-
встречу креслу-каталке, протягивая руку.

У Дедстоуна была сухая, очень горя-
чая рука. Короткие сильные пальцы осто-
рожно сжали ладонь Джейн.

— Рад познакомится с вами, — сказал
профессор.

Редкий случай для Джейн наблюдать
глаза мужчины ниже своих. У Элайджи
Дедстоуна был прямой открытый взгляд.
От уголков глаз разбегались морщинки,
которые могли быть следствием, как ве-
селого нрава, так и сдержанной суровос-
ти. Джейн склонялась к первому.

Всем своим видом этот крепкий, не-
сломленный человек отрицал свое скрипу-
чее кресло, то убогое положение, в кото-
ром он оказался. Джейн невольно скоси-
лась вниз. Ноги Дедстоуна были на месте.

— Не стесняйтесь, — попросил Дед-
стоун. — Ваше любопытство закономер-
но. Вас интересует мое увечье?

— Если вам тяжело об этом говорить,
я бы не хотела...

— Тяжело было это пережить, — улыб-
нулся профессор. — Говорить об этом
проще простого. Скажите, мисс Картер,
вы знаете, кто такие брухо?

Сваренный Рудольфом кофе приятно
горчил. Хотелось закурить, но Джейн бы-
ла верна себе.

— Кофе, который вы пьете, родом с Гва-
темалы. Земли когда-то населенной древ-
ними и могущественными народами —
тольтеками, ольмеками, майя. Теперь там
правят наследники их силы. Брухо, колду-
ны-оборотни, владеющие секретом обра-
щения в леопардов и других животных.

Двенадцать лет назад я прибыл в Гва-
темалу вместе с моим другом, англий-
ским священником. Патером Блэком. Он
направлялся на север в качестве миссио-
нера англиканской церкви. Мной двигало
любопытство исследователя в отноше-
нии древних городов равнины Петен. Но
так случилось, что нам обоим пришлось
пересмотреть свои планы.

На пароходе мы познакомились с за-
гадочной парой. Белый европеец путеше-
ствовал в обществе африканской девуш-
ки. Он утверждал, что она его служанка,
но они жили в одной каюте и всюду появ-
лялись вместе.

Меня всегда тянуло к необычным лю-
дям. Однажды я предложил этим двоим
свою компанию. Белый оказался русским,
дворянином. Он называл себя барон Суббо-
тин. Его спутницу, которую он приобрел во
время проживания на Гаити, звали Шаки.

Чернокожая женщина, стоявшая за
креслом Дедстоуна, поклонилась, сложив
руки перед грудью. При этом она не утра-
тила и грана достоинства дикой кошки.

Профессор, не оглядываясь, похлопал
ее по руке.

— Именно Шаки я обязан тем, что на-
хожусь перед вами и рассказываю эту ис-
торию. А не кормлю червей где-то в тро-
пических лесах. Но обо всем по порядку.

Барон Субботин, оказалось, тоже про-
являл живейший интерес к естественной
истории. Он вызвался сопровождать ме-
ня и патера Блэка.

Барон был интересным собеседником
и надежным спутником. Кроме того, он по-
жертвовал немалую сумму с тем, чтобы
сделать нашу экспедицию комфортней.

В его обществе мы пересекли страну
от Пуэрто-Барриоса до развалин городов
майя в долине Петен.

По дороге я узнал от Субботина его
теорию зарождения человеческой циви-
лизации.

Согласно версии барона, появлению
человека предшествовало владычество
над Землей иной расы. Память о ней ис-
чезла повсюду, кроме отдельных регио-
нов Африки и Центральной Америки.

Индейцы Мексики зовут древних оби-
тателей Земли тетцкатлипоку — «стек-
лянными людьми».

Племена Африки дают им много имен,
самое распространенное среди которых
Ману — Хозяева.

Шаки произнесла длинную тираду на
непонятном языке. При этом она прикос-
нулась пальцами ко лбу, носу и кончику
высунутого языка.

— Шаки просит духов огородить нас
от Ману, — объяснил Дедстоун. — Ее на-
род верит, что Ману питаются жизненной
силой. Они пьют тень человека и с ней
его дыхание.

— Значит, они были злыми? — спро-
сила Джейн.

— Трудно сказать. Они очень сильно
отличались от нас. Основой их существо-
вания была не плоть, а чистая энергия.
Едва ли их отношение к нам можно было
определить, как злобу. Они были Хозяе-
вами. А мы были пищей.

Субботин говорил, что «стеклянные лю-
ди» разводили обычных людей, как скот. С
целью пропитания. Они расселили нас по-
всюду, начиная с Африки и Североамери-
канского Континента. Тысячи лет они были
нашими беспощадными пастырями, от-
кармливая нас с единственной целью.

Чтобы пожирать.
В то же время барон не утверждал, что

Ману создали людей. В его рассказах
очень часто мелькало место под названи-
ем Дом Тысячи Дверей. С его помощью
Ману путешествовали между мирами, ле-
жащими за пределами нашего понимания.

В одном из таких миров они встретили
людей, привели их с собой и сделали сво-
ими домашними животными.

В другом мире они встретили коатли.
Своих Врагов. Свою гибель.

Тела коатли, рассказывал Субботин,
состояли из энергии, полярной той, что
образовывала «стеклянных людей». Эти
народы разделяла больше, чем взаимная
ненависть. Это была физическая невоз-
можность сосуществования.

Оказавшись в одной точке, коатли и
тетцкатлипоку просто уничтожали друг
друга.

Война между двумя народами длилась
четыре геологических эпохи. Четырежды
она ставила Землю на грань разрушения.

Наконец, Ману удалось загнать Вра-
гов в их мир. И запереть Дверь, которую
вела туда.

Но сами «стеклянные люди» оказались
слишком истощены войной. Их тела тая-
ли, как весенний лед. Чтобы восстановить
силы, им требовалось погрузиться в океан
чистой энергии на несколько столетий.

К их услугам были энергетические миры
и Дом Тысячи Дверей. Перед тем как оста-
вить Землю и удалиться на отдых, они со-
здали двенадцать Привратников из живого
камня. Привратники сторожили Двери, ве-
дущие на Землю, до возвращения Хозяев.

Чтобы пасти людей в свое отсутствие,
они оставили Стаю Существ, собранных и
прирученных ими в других мирах. Верные
их рабы, Существа помогали им в борьбе с
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коатли. Они не годились «стеклянным лю-
дям» в пищу — их жизненная энергия была
слишком близка к первозданному Хаосу.

Она была переменчива и непостоянна,
как Хаос.

Неудивительно, что рабы предали сво-
их бывших Хозяев.

Существа вступили в войну с Приврат-
никами. Титанические каменные стражи
оказались могучими противниками — ги-
бель двоих Привратников стоила Сущес-
твам трети Стаи.

Тогда Существа пошли на хитрость.
Они заключили с Привратниками мир, ок-
ружили их заботой. Они приносили им в
жертву людей, приучая к пище Хозяев.

Скоро стражи Дверей уже не могли
жить без жертвоприношений. День и ночь
зияли их распахнутые пасти, в которых
скрывались вереницы рабов. В обмен на
это Существа потребовали держать за-
крытыми Двери, не пуская тетцкатлипоку
обратно на Землю.

Так прошло несколько тысячелетий.
Люди рождались, чтобы стать пищей Су-
ществ или Привратников. Лишенное воли
покорное стадо.

Все изменилось, когда в одном из пле-
мен появился Первый Охотник.

Я думаю, нет смысла пересказывать
историю о герое, который отправился ис-
треблять чудовищ, чтобы облегчить
жизнь людям. Геракл, Персей, Гильга-
меш, Давид — долгий список имен осво-
бодителей человечества.

Все они приложили свою руку к тому,
чтобы Существа ушли в ничто, а При-
вратники оказались забыты.

Интересно другое.
Барон Субботин осуждал освободите-

лей. Называл их варварами, глухими к
гармонии сфер.

Когда я спросил его, обязательно ли в
целях гармонии становиться пищей исча-
дия чужого мира, он оскорбился. Назвал
меня mudak и tupitza. После этого я боль-

ше не слышал от него историй.
К тому времени мы оказались в окре-

стностях древней столицы майя *******. И
я начал подозревать, что барон с самого
начала стремился сюда. Этот город зани-
мал важное место в его теории. Он тянул
душу барона темным магнитом.

Здесь лежала цель его многолетних
поисков.

Один из шести сохранившихся входов
в Дом Тысячи Дверей.

Каждый день на рассвете мы стали
находить возле нашего лагеря звериные
костяки. На шестой день нам попался че-
ловеческий скелет.

Его кости были выложены в виде упо-
рядоченных знаков. Одного взгляда на
них хватило половине наших туземных
спутников, чтобы той же ночью бежать от
нас. Тех, кто остался, удерживала жад-
ность. Барон пообещал разделить между
ними вознаграждение беглецов.

Я спросил у одного из индейцев, что
значили выложенные из костей знаки.

«Это язык брухо», — ответил он, щел-
кая зубами. «Колдуны говорят нам — по-
ворачивайте назад. Иначе — смерть».

Тогда я ошибочно решил, что оборот-
ни-брухо — наши враги. Если бы мне объ-
яснили, что они стражи, не подпускающие
людей вроде Субботина к Храму Приврат-
ника, все бы могло обернуться иначе.

Я бы не лишился ног в ночь, когда ягу-
ары напали на наш лагерь.

Сначала они не хотели убивать нас.
Только напугать, заставить повернуть на-
зад. Огромные грациозные звери носи-
лись по лагерю, не боясь огня. Разбрасы-
вали поклажу, рушили палатки.

И тут появились Субботин и Шаки. На
бароне был высокий черный цилиндр,
рваный фрак на голое тело и вырезанная
из дерева маска-череп. Под фраком его
грудь была раскрашена, как скелет. У
Шаки был щит в виде демонического ли-
ка и ассагай с подвешенными на древко

фигурками лю-
дей и зве-

рей. Я сразу заметил, что глаза маски
Субботина и глаза щита Шаки светятся
желтым светом.

Этот свет заставлял ягуаров пятиться
назад, поджимая хвосты.

«Следовало догадаться», — сказал
мне мой друг-священник. «Я был с мисси-
ей на Гаити и повидал немало подобного.
Наш барон оунган, колдун культа вуду. А
эта девочка, наверное, его ученица».

«Белый колдун?» — удивился я.
«Духам плевать на цвет кожи», — от-

ветил патер Блэк. «Они выбирают себе
слуг за другие качества. Этот русский
служит самому скверному из духов вуду,
духу смерти».

Так оно и было. Я увидел, как Суббо-
тин заставил подняться труп погонщика,
умершего на днях от лихорадки. Из тела
мертвого индейца вырвалось облако чер-
ной мошкары, которая набросилась на
ягуаров и погнала их прочь.

Однако оунгану не удалось отпраздно-
вать победу.

Белый ягуар вылетел из темноты, од-
ним ударом ломая ходячий труп пополам.
Это был нагваль, предводитель брухо,
как мы узнали позже. Самый старый и
могущественный из колдунов.

Он двинулся к Субботину, не обращая
внимания на его вопли и грозный танец.
Шаки отважно выступила вперед, закры-
вая своего учителя собой. Ягуар мотнул
головой, фыркнул — и ассагай полетел в
одну сторону, а щит в другую. Шаки упала
на колени, схватилась за нож на бедре.

Тогда я вскинул ружье и выстрелил в
белого ягуара. Субботин не вызывал у
меня даже капли симпатии, но Шаки бы-
ла похожа на заблудившееся дитя. Ей не
стоило умирать, защищая этого подонка.

Все случилось очень быстро. Сверкну-
ла белая молния, я ощутил страшную
боль в пояснице. Эта боль продолжалась,
даже когда я потерял сознание.

— Иногда мне кажется, что она и по
сей день со мной, — тихо добавил Дед-
стоун.

Шаки успокаивающее положила руки
ему на плечи.

За все нужно платить, так объ-
яснил мне позже на-

гваль. Я причи-
нил ему вред
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своей пулей. Он перебил мне позвоноч-
ник. Но мои побуждения были благими,
поэтому он сохранил мне жизнь. И даже
помог частично выздороветь.

Придя в себя, я обнаружил, что дела
идут ужасно. Патэр Блэк пропал. Экспеди-
цией распоряжался барон Субботин. Пос-
ле минувшей ночи индейцы испытывали
перед ним больший ужас, чем перед брухо.

Шаки ухаживала за мной. С ее помощью
я разрешил загадку — почему барон не ос-
тавил меня умирать от удара белого ягуара.

Ответ оказался прост. Субботин на-
значил меня в жертву Привратнику. Он
полагал, что моя жизненная сила может
стать ключом к Дому Тысячи Дверей.

— Правильная кровь — правильный
ключ, — сказал Элайджа Дедстоун. —
Барон Субботин допустил неточность в
выборе. Это стоило ему больше, чем
жизнь. Благодаря его ошибке мы сидим
здесь, а за окном привычный для нас
мир, а не безумие Начального Хаоса. Од-
нако же есть одно «но».

Профессор наклонился вперед, вце-
пившись побелевшими руками в подло-
котники.

— Как вы думаете, мисс Картер, допус-
тит ли ошибку другой? Тот, чей холодный
совершенный разум потратил полтора сто-
летия на перебор всех вариантов? Кто
больше любого из живущих и неживущих
знает о Дверях и Привратниках. Кто про-
вел столько времени, беседуя с исчадиями
других миров, что стал неотличим от них.

Джейн почувствовала озноб.
— Как вы думаете, мисс Картер, как

часто он ошибался за последние триста
лет? Я вам отвечу. Готфрид Шадов не
ошибался ни разу.

19
— Ого! — сказала Джейн. — Значит, и

вы имеете несчастье знать этого типа с
замашками звезды фильмов Эда Вуда.

— Нам доводилось встречаться, — кив-
нул Дедстоун. — И я со всей определенно-
стью могу утверждать — более извращен-
ной и злой воли мир еще не знал. В погоне
за абсолютным знанием и властью Вели-
кий Маэстро утратил все человеческое.
Боюсь, что даже «стеклянные люди» по-
нятней и ближе нам, чем Магистр Шадов.

— А зачем он стремится в Дом Тысячи
Дверей?

— Откуда мне знать? — Дедстоун гор-
танно закашлялся, прижимая ко рту платок.

Шаки отошла и вернулась со стаканом
воды и таблеткой на серебряном подно-
се. Профессор выпил залпом, лихорадоч-
ный румянец на его щеках начал спадать.

— Да так ли это важно? — продолжил
он. — Дом Тысячи Дверей — не то место,
куда следует пускать жестокого и опасно-
го безумца. Не забывайте, мисс Картер,
где-то там есть Дверь, за которой ожида-
ют Хозяева. Восстановившие свои силы и
жаждущие вернуть утраченную власть над
миром. В коридорах Дома бродят остатки

Стаи Существ, бежавшие туда от охотни-
ков. Легенды гласят, что Великий Импера-
тор Темучин не умер, а ушел в Дверь меж-
ду мирами, чтобы вернуться из нее, когда
вновь настанет его время. Да мало ли ка-
кой еще безымянный ужас может выпус-
тить на нас Великий Маэстро?

— Простите, профессор, — сказала
Джейн. — Но вы не обидитесь, если я
скажу, что в ваш рассказ очень трудно
поверить?

Дедстоун и Вольфбейн обменялись
взглядами. Шаки оставалась неподвиж-
ной статуей из черного дерева.

Профессор Дедстоун вздохнул, извлек
из нагрудного кармана монокль и утвер-
дил его в правом глазу.

— Позвольте устроить вам небольшую
демонстрацию, мисс Картер, — сказал
он. — Шаки!

Шаки вышла из гостиной и тут же вер-
нулась с небольшим холщовым мешком.
Его горловина была затянута парой ви-
тых черных шнуров с нанизанными буси-
нами и дырявыми камешками.

— Правильный вопрос, который сле-
довало задать, — говорил тем временем
Элайджа Дедстоун. — Это не чего хочет
добиться Шадов, а как.

Шаки развязала мешок и достала из
него небольшую, всего в ладонь, куклу.
Очень старательно и с любовью сделан-
ную куклу мужчины в клетчатой тройке и
зеленом галстуке. Со своего места Джейн
могла даже разглядеть зализанные назад
темные волосы игрушечного человечка.

— Маэстро не зря покинул Европу и
прибыл в Америку. Не зря вышел из на-
дежно скрывавшей его тени. Он знал, что
в Нью-Йорке найдет одного из забытых
Привратников, хранящих Дверь в другие
миры. И встретит вас, мисс Картер.

— Меня?
В руках Шаки появилась черная благо-

вонная палочка, которую она зажгла и
принялась окуривать ей куклу. Куклу, ко-
торая все больше напоминала Джейн ко-
го-то очень знакомого.

— Именно вас. Древние ацтеки очень
хорошо знали, история — это змея, кото-
рая раз в несколько тысяч лет впивается
в собственный хвост. Мы живем в мире,
где большинство людей вновь преврати-
лись в бездумное стадо, как во времена
Ману. Человеческая кровь стала жидкой,
слишком слабой, чтобы разбудить спя-
щего Привратника. Нужен сильный чело-
век, настоящий потомок Первого Охотни-
ка, чтобы открыть Дверь.

Шаки тихонько запела. И это была от-
нюдь не серенада Солнечной Долины. От
низких звуков ее голоса больно екало в жи-
воте и хотелось плотно зажать уши руками.

— Первый Охотник, первый человек,
который научился мыслить и сражаться, —
был женщиной, мисс Картер. Женская
кровь намного сильнее мужской. Поэтому
вы, а никто другой, нужны Готфриду Шадо-
ву. Кровь охотницы за тайнами, ваша

кровь, это его ключ к Дому Тысячи Дверей.
Пританцовывая, Шаки прошлась по

комнате и поднесла куклу к телефону.
Телефон зазвонил
Джейн посмотрела на Дедстоуна.
— Снимите трубку, мисс Картер, —

сказал профессор. — Это вас.
— Алло? — неуверенно сказала

Джейн.
— Говорит Ричард Фуллер, — сказала

трубка голосом главного редактора.
— Пусть он скажет ей, что она должна

нам доверять, — Дедстоун обращался к
Шаки.

Негритянка склонилась над куклой и
тихонько забормотала.

— Мисс Картер, — услышала Джейн в
трубке. — Прошу вас довериться мистеру
Дедстоуну. Отбросьте сомнения.

— Пусть скажет, что мы на ее стороне
и желаем ей добра.

Шепот Шаки. Голос Фуллера.
— Джейн, эти люди ваши союзники.

Они хотят вам только добра.
— Только мы сможем ее защитить.
— Только они обеспечат вам защиту.
— Что за чушь! — крикнула Джейн.
— Вы думаете, что меня можно так за-

просто разыграть? — спросила она, ярост-
но раздувая ноздри. — Не знаю, как вы
уговорили пойти на это мистера Фуллера...

— Понимаю, — протянул профессор
Дедстоун. — Ваш редактор должен сказать
что-то такое, чего вы никогда не ожидаете
от него услышать. Как насчет самого по-
стыдного воспоминания в его жизни? Шаки.

Джейн слушала, прижав трубку к уху.
И наливалась густой краской.

— Боже, мистер Фуллер, это же ваша
сестра... Нет, я не могу эту слушать!

— Надеюсь, это может считаться за
доказательство? — спросил Элайджа
Дедстоун.

Джейн Картер смотрела на профессо-
ра, изучавшего повадки оборотней и кол-
дунов. На невозмутимую Шаки, заставля-
ющую человека говорить и делать, что
угодно с помощью ароматной палочки,
пряди волос и лоскутка галстука. На Ру-
дольфа Вольфбейна, в чьих глазах за-
стыло холодное серебро.

— Что вам нужно от меня? — прошеп-
тала она.

Дедстоун повернулся к Шаки.
— Пусть скажет, что если она не оста-

нется с нами, то сегодня же вечером из
охотницы превратится в жертву.

В углах его рта залегла складка, при-
давшая лицу профессора беспощадное
выражение.

— Пусть скажет, что у нее нет выбора.
Джейн бросила трубку и выбежала из

президентского номера.

8.03.29 
(ÒÂ„Ó‰Ìˇ ÌÓ˜¸˛)
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В запаснике Музея Естественной Исто-

рии пахло пылью и крысами. Зачем это ме-
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сто было отмечено, как обязательное для
обхода — решительно непонятно. Ночному
сторожу с красивым библейским именем
Джошуа казалась нелепой мысль, что по-
тенциальный вор заберется через крохот-
ное вентиляционное окошко под потолком
и будет таиться среди грязных ящиков и
ворохов упаковочной бумаги.

С тем, чтобы похитить коллекцию ка-
менных топоров или кости ископаемого
диплодока, ну конечно.

Однако начальник смены требовал
беспрекословного выполнения своих обя-
занностей. Для этого он вешал в запасни-
ке расчерченный на клеточки лист, где
требовалось отмечать свое посещение
крестиком. Четыре раза в смену.

Полагавшего себя очень хитрым турка
Фаиса, расставившего крестики на неде-
лю вперед, начальник выгнал без выход-
ного пособия.

В силу вышеозначенных причин каж-
дые два часа Джошуа был обречен та-
щиться в запасник, заглядывая по дороге
в зал Европейского Средневековья, зал
Истории Народов Мексики и Централь-
ной Америки и Греческий зал.

Он отпирал дверь запасника своим
ключом, без особого энтузиазма шарил
по углам лучом фонаря, ставил крестик
на обходном листе. И плелся обратно в
каптерку, дремать на топчане.

Все это он уже проделывал сегодня
трижды с момента закрытия Музея в шесть
часов. Финальный полуночный обход он
начал чуть раньше. Отчего-то не спалось,
душил влажный воздух, топчан казался
жестче обычного. Тянуло под сердцем.

Если бы Джошуа верил во что-то, кро-
ме Президента и победы Чикагских Соко-
лов на Суперкубке, он бы внял голосу сво-
его ангела-хранителя. Пропустил бы один
крестик в обходном листе, отговорившись
на следующий день забывчивостью. До-
ждался бы конца смены и пошел домой.

Он бы остался жив.
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Сначала Джошуа не понял, что в за-

паснике стало не так. За что зацепился
луч его фонаря?

Он еще раз посветил по сторонам.
Ага, вот оно. Большой прямоугольный
ящик, поставленный «на попа», лишился
передней крышки. Такое впечатление,
что ее выбили изнутри, вырывая длинные
гвозди, как зубочистки. Разломанная по-
полам крышка лежала у самой стены.
Удивительно, как он не услышал грохота.

Джошуа нервно положил руку на пояс.
Вспомнил, что оставил кобуру в каптерке.
Она мешала спать, и он отстегивал ее и
дубинку, ложась на топчан. Вот дерьмо!

Взяв увесистый фонарь наперевес, он
сделал пару осторожных шажков в сторо-
ну ящика. Только глянет, что там такое, и
тут же наружу, заперев за собой дверь.
Пусть начальник вылезает из теплой по-
стели и разбирается, что к чему.

Подрагивающий луч скользнул по за-
писке, приклеенной на боку ящика.

«Экспонат для Зала Палеонтологии.
Согласно сопроводительным докумен-
там: сферозавр обыкновенный, чучело.
Возраст — 53 млн. лет (?). Получен
7.03.29 из Берлинского Музея».

Заглянув в ящик, Джошуа увидел чу-
чело сферозавра обыкновенного.

«Боже мой!»
Оставалось только радоваться, что

ему не пришлось жить пятьдесят три мил-
лиона лет назад, когда подобные твари
властвовали над Землей.

Никаких сомнений относительно вку-
совых предпочтений сферозавра не воз-
никало. Такой комплект торчащих зубов
не предназначен, чтобы задумчиво же-
вать мягкие побеги бамбука или листья
молодой пальмы. Им в самый раз отры-
вать сочные куски от вопящего и улепе-
тывающего мяса.

Если с пищевым аппаратом сферозав-
ра все было понятно, то остальная его
анатомия вызвала бы недоумение и у бы-
валого палеонтолога. Идеально круглое
тело было лишено явных признаков ко-
нечностей. Морщинистая коричневая ко-
жа мало напоминала чешую ящера, ско-
рее высохшую поверхность тела крупно-
го моллюска. Способ передвижения тва-
ри, состоявшей практически из одной ги-
гантской пасти, оставался загадкой.

Правда, Джошуа не собирался ломать
над ней голову. Один вид этого кошмара
таксидермиста, взгляд мертвых желтых
глаз с вертикальными зрачками сжал же-
лудок охранника до размеров грецкого
ореха. Тут еще непонятно почему отле-
тевшая крышка, бр-р-р-р.

Джошуа отступил назад, все еще не
решаясь повернуться к чучелу спиной.
Ему кажется или стеклянные плошки
сферозавра следят за ним?

— Да он же сдох миллионы лет назад,
— громко сказал Джошуа, чтобы себя
приободрить. — У него небось опилки
внутри и стеклянные шарики.

Он включил фонарь на максимум и на-
правил луч прямо в правый глаз сферо-
завра. Что за муть лезет в голову, а?

Зрачок монстра сжался в узенькую
черную полоску. По бугорчатому телу
пробежала яростная дрожь.

Рот Джошуа превратился в букву «О».
Где-то далеко-далеко часы пробили

полночь.

22
Монстр медленно разинул пасть. Из

черной щели между зубами вывалился
слизистый комок щупальцев. Они тут же
зазмеились в стороны от монстра, выги-
баясь пупырчатыми арками.

Одно щупальце прикоснулось к ботин-
ку Джошуа. Охранник отпрыгнул назад,
споткнулся о ящик, упал навзничь.

Из лежачего положения он наблюдал,
как вслед за щупальцами из пасти мон-

стра появляется что-то еще.
Это что-то не имело прямого отноше-

ния к чудовищу. Выкатившийся наружу
черный с белым шар развернулся, ока-
завшись худенькой девочкой в облегаю-
щем черном трико с белыми звездами.

Девочка потянулась, с хрустом расправ-
ляя маленькие плечи. Подняла руки над го-
ловой. Монстр громко заурчал, его щупаль-
ца кольцами обхватили ее бедра. Он под-
нял стройное тело девочки в воздух, поста-
вил на свою сплюснутую макушку.

— Молодец, малыш, — сказала девоч-
ка, поглаживая щупальца.

Она присела на корточки и почесала
складку над мясистым треугольным но-
сом чудовища.

Испуганный до немоты Джошуа не по-
верил своим глазам. Монстр зажмурился
от удовольствия!

Охранник начал потихоньку отползать
назад на локтях.

Глаза монстра распахнулись. Чудови-
ще издало булькающий звук и непости-
жимым образом сдвинулось на целых два
метра вперед. Похоже, оно перебирало
кожистыми буграми в нижней части тела,
помогая себе щупальцами.

Из раскрытого рта потекла слюна. Са-
мое длинное и толстое щупальце, расходя-
щееся в конце на венчик щупальцев по-
меньше — язык монстра, метнулось впе-
ред. Оно прилипло к штанине охранника и с
невероятной силой потянуло его к монстру.

Вот тут Джошуа, наконец, закричал.
— Фу, малыш, фу!
Девочка сердито топнула ногой.

Монстр издал сконфуженный звук, бро-
сил Джошуа, чья штанина треснула по
всей длине, втянул язык.

Девочка обратила на охранника
взгляд больших черных глаз.

— Что вы разлеглись? — спросила
она. — Бегите.

Он был уже почти у самой двери. Вы-
дох невероятного облегчения готов был
вырваться у Джошуа из груди.

Выдох превратился в сипение. Воздух
покидал продырявленные легкие вместе
с пузырящейся кровью.

Стукнувшись лбом о филенку, охран-
ник упал.

— О моя Коломбина, — услышал он над
собой нечеловеческий голос. — Герр Ша-
дов был бы расстроен, узнав, что ты дала
охраннику убежать и поднять тревогу.

Чья-то рука выдернула нож из-под ло-
патки Джошуа, перевернула его на спину.
В сгущавшейся темноте над ним плавала
кошмарная оскаленная морда в шутов-
ском колпаке.

— Ты слишком добра к людям, моя ми-
лая девочка, — прошепелявил клоун-
убийца. — Неужели ты до сих пор дума-
ешь, что ты одна из них?

Отблеск на опускающемся лезвии но-
жа вошел в зрачки Джошуа. Стал ярче
солнца. И, вспыхнув нестерпимо ярко,
превратился в вечную темноту.
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23
Рай Джейн Картер — это место, где

нет ни одного телефона. Где не надо про-
сыпаться среди ночи с нервами, как со-
рванные струны, под дребезжание ад-
ской машины.

Светящиеся стрелки в изголовье по-
казывают без десяти час. В трубке голос
Трумена.

— Джейн, ты в порядке?
— Трумееееен, — Джейн зевает. — Я

не в порядке. У меня был ужасный день,
а теперь ты будишь меня среди ночи иди-
отским вопросом.

— Джейн, Люпионе сбежал из тюрьмы.
— Кто сбежал? Трумен, ты пьян?
— Джейн, проснись! Чак Бритва, тот ма-

фиози, чью рожу ты поместила на первую
полосу. Твой самый преданный поклонник.
Сегодня ночью он совершил побег.

До Джейн доходит. Желудок сжимает
ледяным обручем

— Оставайся дома, — зачастил Тру-
мен. — Я уже звонил в полицию, они едут
к тебе. Никому не открывай дверь. Люпи-
оне ищут по всему городу, его наверняка
поймают. Но, Бога ради, Джейн, будь ос-
торожна!

Она положила трубку. Тишина за ок-
ном теперь казалась угрожающей. Поче-
му она решила жить в доме на окраине, а
не в обычном здании на несколько сотен
квартир? «Никаких соседей за стеной»,
ах, в какой восторг эта мысль приводила
ее тогда и в какой ужас — сейчас.

Неделя выдалась слишком трудной.
Звонок в дверь был настойчивым и

требовательным. Трудно поверить, что
так будет звонить ночной убийца.

Но все же Джейн на всякий случай во-
оружилась молотком для мяса.

— Кто там? — спросила она, прижима-
ясь к двери сбоку.

Вдруг сразу начнут стрелять?
— Мисс Картер, Джейн, это Рудольф.

Рудольф Вольфбейн, мы встречались се-
годня утром.

Вот так так.
Рудольф выглядел крайне романтично в

пилотской куртке с меховым воротником. И
запах от него шел настоящий, мужской, во-
енный — машинного масла и керосина.

В руках у него был объемис-
тый саквояж с инициалами
RW возле ручки.

— Я заехал вас
проведать, — сказал
он, переминаясь в ко-
ридоре. — Одно ваше сло-
во — и я тут же уйду.

«Ну, уж нет», — по-
думала Джейн не
головой даже, а
самым низом жи-
вота.

— Только я
вас предупреж-
даю, — сказал

Рудольф. — Если вы меня прогоните, мне
придется всю ночь простоять у вас под
домом.

«На всю ночь у меня найдется для те-
бя занятие».

— Ну что вы, Рудольф. Конечно, захо-
дите, — сказала Джейн, стараясь, чтобы
ее голос не дрожал.

Обидно, что он смотрит не на ее коле-
ни под коротким халатиком, а поверх ее
плеча. Лицо Рудольфа принимает озабо-
ченное выражение, он громко втягивает
воздух носом.

— Вы не возражаете, если я сначала
осмотрю дом?

Нет, Джейн не возражала. Как насчет
начать осмотр прямо с хозяйки дома в ее
спальне?

Шаг за шагом они обошли дом. Закон-
чили осмотр в гостиной, где Рудольф в
своем «собрался-парень-на-войну»-look
смотрелся очень потешно. Среди китай-
ских ваз, семейства фарфоровых слонов
и бумажной японской ширмы.

— Вы знаете, что-то я замерзла, —
сказала Джейн, намереваясь предложить
своему защитнику кофе с коньяком.

Может это уберет у него с физиономии
напряжение и подвигнет к дальнейшим
действиям?

— А вы всегда оставляете балконную
дверь на ночь открытой? — спросил Ру-
дольф.

— Нет, я никогда, — начала Джейн, по-
ворачивая голову вслед за его рукой.

Понимая, откуда идет сквозняк.
И мокрые пятна на полу с комочками

рассыпавшейся земли.
Их оставил тот, кто совсем недавно

влез сюда с улицы.
Ширма с треском разлетелась на кус-

ки. Огромное черное тело в ошметках си-
ней ткани метнулось через всю комнату к
Джейн.

С ревом незваный гость отбросил в
сторону диван, как будто он был сделан
из картона.

Саквояж в руке Рудольфа распался на
две половинки. Вольфбейн подхватил вы-
павший из него дробовик, опустился на
колено, прижимая к плечу металлическую

оковку приклада.
Нападающий

сменил на-
правле-

ние, бросившись на Рудольфа. Джейн
разглядела мускулистое тело, поросшее
густой черной шерстью. Почти человече-
ское тело. И волчью голову на широчен-
ных плечах.

Не успевая выстрелить, Рудольф по-
вернул дробовик прикладом вперед.
Вбил его между оскаленных волчьих зу-
бов, не давая им сомкнуться. Уперся бо-
тинками в грудь навалившегося верволь-
фа, отбросил его назад.

Но ружье оборотень утащил с собой.
Рыча, он отбросил его в сторону, посмот-
рел на Рудольфа налитыми кровью гла-
зами. Сгорбился, наклоняя голову.

Серповидные стальные когти, расту-
щие из его левой руки, прочертили пять
длинных полос на паркете.

— Старый знакомый, — сказал
Вольфбейн. Он расстегнул куртку, вынул
огромный охотничий нож. — Seit lange
nicht mehr gesehen!*

От рева оборотня задрожали стекла, и
лопнула ваза. Человек и вервольф столк-
нулись посреди комнаты.

Рудольф вставил нож между стальными
когтями, принялся выворачивать руку обо-
ротня. Растопыренными пальцами свобод-
ной руки он стукнул вервольфа по глазам,
вцепился ему в глотку. На долю секунды
между ними воцарилось равновесие.

Рудольф несколько раз ударил сопер-
ника головой по выступающему зверино-
му носу. Разбивая его в лепешку. Вер-
вольф обмяк.

В дверь позвонили. Трижды, подолгу
прижимая кнопку звонка.

— Это полиция, — крикнула Джейн и
бросилась в коридор. — Я открою!

Рудольф напрасно кричал ей вслед.
Сквозь дверной глазок Джейн разгля-

дела фигуру в полицейском дождевике.
Распахнула дверь.

— Входите скорее!
— Спасибо за приглашение, — отве-

тил ей хриплый женский голос. — Без не-
го, увы, мне не обойтись.

Черное вечернее платье под дождеви-
ком. Белые вьющиеся волосы. Холодное
лезвие ножа, прижатое к шее Джейн под
подбородком.

— Твой охотник и мой волк слишком
заняты друг другом, — сильные пальцы
забрались в волосы Джейн, сжали их так,
что она вскрикнула. — Нам придется по-

быть вдвоем.
Блондинка прижала

Джейн к открытой
двери своим телом.
Нагнулась и провела
языком по левой сто-
роне ее шеи, вдоль

пульсирующей ниточ-
ки вены.
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— Я отведу тебя в музей, — услышала
Джейн.

Молоток для мяса лежал все там же, где
она его оставила. На тумбочке возле две-
ри. Не глядя, Джейн нащупала его рукой.

И со всей силы ударила блондинку в
висок.

Она не помнила, как оказалась на по-
лу. Ныла грудь.

Череп блондинки издал чавкающий
звук, когда она вынула из него застряв-
ший молоток. Джейн попала тем концом,
на котором был небольшой топорик.

Девственно чистый инструмент упал
на пол рядом с Джейн.

— Глупая сука, — сказала блондинка
беззлобно. — Тебе бы больше помогло
столовое серебро.

Что-то отвлекло ее внимание. Она от-
орвала взгляд от Джейн, подняла расши-
рившиеся глаза.

Ее тело превратилось в вихрь черных
пылинок. Потерявший опору полицей-
ский дождевик осел на пол.

Сверкающий гарпун прошел сквозь
вихрь и открытую дверь, канув в ночи.

Вихрь сместился на полшага в сторо-
ну, вновь обрел материальность женской
фигуры.

— Ну, и что у тебя осталось, охотник?
— спросила она. — Дробь? Жми на ку-
рок, посмотрим, кто быстрее. Не попади в
малышку.

Джейн быстро отползала назад, к ве-
шалке. Идея, пришедшая ей в голову, бы-
ла неожиданной и яркой. Как вспышка.

В руках блондинки появились ножи.
Небрежно замахнувшись, она отправила
их в полет.

Джейн вскрикнула. Рудольф закрыл
лицо рукавом.

Ножи с лязгом отскочили от его куртки,
словно она была не из кожи, а из металла.

— Неплохо, — процедила блондинка.
— Шкура вервольфа. А если так?

Она выбросила обе руки вперед. Ее
платье превратилось в черный туман,
струящийся вокруг бледного тела. Туман
обвил ее руки спиралями, выстрелил че-

рез весь коридор, окружая Рудольфа.
Мгновенно загустев, он двумя черными
щупальцами оторвал его от пола, ударил
о стену. Перевернул в воздухе вниз голо-
вой, поднял к самому потолку.

Рудольф отвлек на себя достаточно
внимания упырихи. Джейн добралась до
своего фоторужья.

— Эй, тварь! — крикнула она. — Улы-
байся!

Вспышка!
Лицо блондинки превращается в бело-

черный негатив.
Обвивающий Рудольфа туман тает.

Охотник с кряканьем падает вниз, успев
подставить руки.

Блондинка вопит. Ее белая кожа крас-
неет, как от сильного ожога паром.

Джейн передергивает затвор, перема-
тывая пленку и досылая новый магние-
вый патрон во вспышку.

— Улыбочка!
Кожа лохмотьями лезет с лица и плеч

упырихи. На тыльных сторонах ладоней,
которыми она закрыла глаза, вспухают
волдыри. Она пятится назад, вывалива-
ется за дверь.

Рудольф поднимает с пола ружье.
Ждет вспышки, которая высветит ми-
шень в полумраке. Он сделает этот вы-
стрел наверняка. Потом вернется и до-
бьет оглушенного вервольфа.

— И еще раз! — кричит Джейн.
Фоторужье издает сухой щелчок. За-

ряды вспышки кончились. Рудольф мед-
лит секунду с наводкой.

Ночная гостья превращается в черную
воронку смерча. Ввинчивается в газон,
выбрасывая фонтан земли. След, кото-
рый мог бы оставить огромный крот, пол-
зущий у самой поверхности, стремитель-
но удаляется от дома в ночь.

А когда Рудольф, вновь зарядив гар-
пун, вернулся в гостиную — вервольфа
тоже не было. Промозглым мартовским
холодом тянуло от выбитого окна.

Охотник повернулся к Джейн, развел
руками.

— Ну, вот, кажется, мы, наконец, одни.

24
Ровно в час тридцать Готфрид Шадов

вошел в Музей Естественной Истории че-
рез остатки парадного входа. Шагавший
рядом шофер отряхивал с обшлагов шту-
катурку и каменную крошку. В некоторых
аспектах молчаливый гигант, чье проис-
хождение было загадкой даже для Маэст-
ро, был настоящим стихийным бедствием.

— Тебе не следовало ломать стену, —
назидательно сказал Шадов. — Доста-
точно было выбить дверь.

Громадный глаз, устроившийся на пле-
че гиганта, смотрел на Маэстро без понят-
ного выражения. Шадов махнул рукой.

В час тридцать семь они, пользуясь ве-
ликолепным иллюстрированным путево-
дителем, добрались до зала Истории На-
родов Мексики и Центральной Америки.

Здесь их ожидали Коломбина со сво-
им монстром и Арлекин, прицепившийся
к люстре.

И громадная, во всю дальнюю стену,
статуя индейского бога, не опознанного
археологами. Было лишь достоверно ус-
тановлено, что ему приносили человечес-
кие жертвы.

Шадова не интересовали имена, кото-
рые давали этой статуе люди. В его руках
было истинное знание.

Перед ним был один из шести послед-
них Привратников. Дверь к запредельно-
му могуществу.

Ключ должен был прибыть с минуты
на минуту.

25
В час сорок пять Шадов извлек из кар-

мана жилетки платиновый хронометр с ци-
ферблатом из цельной пластинки агата.
На черном фоне стрелки в виде человече-
ских рук отмеряли время, ход планет и ас-
тральных светил на специальных шкалах.

— Где же они? — процедил Великий
Магистр.

В час пятьдесят две он попытался на-
щупать Ангелину внутренним зрением.
Но не увидел ничего, кроме непроницае-
мой темноты. Такая картина обычно
представала Шадову, когда утомленная
фрау-вампир набиралась сил в своем
гробу, полном баварской земли.

Ровно в два часа он услышал вой си-
рен — к музею съезжались полицейские
машины.

В два часа четыре минуты к ним явил-
ся гость.

Но совсем не тот, которого ожидал
Маэстро Шадов.

26
— Не дергайся, — сказала Джейн. —

Я должна промыть царапину.
Рудольф сидел на стуле посреди кух-

ни. Ружье, которое, оказывается, имело
собственное имя — Волчий Убийца, —
лежало рядом на столе.

Джейн, используя коньяк в качестве ан-
тисептика для Рудольфа и успокоительно-
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го для себя, занималась лицом охотника.
— Вот так. Теперь над бровью.
Глаза Рудольфа были рядом. Слиш-

ком близко, чтобы лгать.
— Зачем вам понадобилось использо-

вать меня? — спросила она, осторожно
проводя ваткой, смоченной в коньяке,
вдоль глубокой царапины.

— Использовать? Тебя? — он сжал че-
люсти.

Рудольфу стоило большого труда не
дергать головой.

— Да. Как приманку. Ведь это Дедсто-
ун сделал так, что Фуллер послал меня к
этому маньяку, Шадову?

— Это так, — не стал отпираться Ру-
дольф. — Нам было нужно, чтобы Шадов
сделал следующий ход. Выдал себя. Все,
как в охоте на кобру — кто первый дер-
нулся, проиграл.

— И вы вовлекли меня. Мило, — те-
перь Джейн вытирала грязь и кровь с его
щек. — Это ставит вас на одну доску с ва-
шими врагами, разве нет?

— Возможно. Пусть мы на одной до-
ске. Ведь это война. Здесь не выбирают
оружие.

— Значит, выбора нет вообще?
— Почему же? — он заглянул ей в гла-

за, и у Джейн запульсировало в животе. —
Есть линия, которая разделяет их и нас.
Линия между тем, что мы есть и чем мы
можем стать. Если поддадимся соблазну
бросить все и служить только своим прихо-
тям. Мы выбираем каждую секунду, по ка-
кую сторону этой линии находиться. Ты ви-
дела, на что похож выбор Люпионе. Но кто
скажет, что наш выбор лучше?

— А где проходит эта линия? — пальцы
Джейн скользили по лицу Рудольфа, как
будто пытаясь запомнить его вслепую.

— Вот здесь, — Рудольф положил ей
руку на грудь. — В твоем сердце.

Второй рукой он поднялся вверх, по ее
бедру.

Задыхаясь, она сбросила халат, стяну-
ла через голову ночную рубашку.

Он дал ей сесть на себя сверху. Обнял
ее, прижал к себе так крепко, что можно
было поверить — теперь и навсегда.

Если бы она не видела его глаза. Не
видела серую печаль по тому, что уходит,
не начавшись.

Слишком близко, чтобы лгать. Даже
самой себе.

В конце, обнимая его за шею, она без-
звучно заплакала.

27
— Сколь неожиданная встреча, — раз-

вел руками Шадов.
Паровое кресло профессора Дедстоу-

на вкатилось в зал, сверкая металличес-
кими поверхностями и лезвиями на осях
колес. Рессоры с шорохом терлись о мра-
морный пол, мотор коляски гудел.

— Но не столь уж приятная, не так ли?
— подхватил Дедстоун.

Правая рука профессора лежала на

рукояти управления коляской. Левая по-
глаживала многочисленные курки блока
стволов, укрепленного над подлокотни-
ком.

Шадов прищурился. После каждой их
встречи боевая коляска Дедстоуна обза-
водилась парой полезных новшеств. Про-
шлый раз это был огнемет. Сейчас он ви-
дел спонсон над правым колесом, още-
рившийся жерлом короткого толстого
ствола. Гонка вооружений продолжалась.
Что же, у него тоже есть, чем удивить ста-
рого недруга.

— Я вижу, ваш прелестный гомункул
вырос, — Дедстоун поднял голову на Ар-
лекина. — Вы его хорошо кормили.

— Если бы сожрал твою печень, кале-
ка, у меня было бы несварение, — крик-
нул Арлекин, качаясь на люстре.

Дедстоун не обратил на его выходку
никакого внимания.

— Вы ждете напрасно, Готфрид, —
сказал он. — Ваши посланники потерпе-
ли неудачу. Зря вы думали, что Дитриха
можно заменить каким-то ликантропом.

— Я смотрю, вы в курсе всех новос-
тей, — движением брови Шадов послал
Коломбину и монстра в обход профессо-
ра.

Если он не усилил с прошлого раза
броню на котле... шанс есть.

— То, что Дитрих не будет мириться с
вашим обращением, было ясно с самого
начала. Сочувствую вам, Готфрид. Он
был истинной звездой вашего бродячего
цирка.

— О, — сказал Шадов, чувствуя при-
лив ярости, способной не оставить от
Нью-Йорка камня на камне. — Вы же зна-
ете, как я ненавижу, когда Балаган назы-
вают так.

— Знаю. Признаться, я надеялся, что
вы выйдете из себя.

— Коломбина — ап! — крикнул Ша-
дов.

Спрыгнув с монстра, Коломбина сде-
лала тройное сальто. Она с разбегу за-
прыгнула на коляску Дедстоуна. Прице-
лилась стройной ножкой в соединитель-
ную трубку, по которой текла охлаждаю-
щая смесь.

Тренируясь, воспитанница Шадова
пробивала ударом стопы двухдюймовую
доску.

Дедстоун дернул за рычаг. С оглуши-
тельным свистом котел выбросил вверх
струю раскаленного пара.

Жалобно вскрикнув, Коломбина упала
с коляски. Дедстоун развернулся на мес-
те, забуксовав левое колесо. Поехал пря-
мо на девочку, целясь срезать ее лезвия-
ми.

Сферозавр выстрелил щупальцем-
языком. Обхватив Коломбину за талию,
он выдернул ее из-под серпов. Подтащил
к себе и спрятал в пасти. Девочка сверну-
лась, укрывая голову между ногами.
Пасть захлопнулась.

Коломбина была в безопасности. Но

монстр утратил способность пользовать-
ся щупальцами.

Закричав от ярости, Шадов тенепорти-
ровался к нему. Магическая трость пре-
вратилась в хлыст, которым он огрел не-
послушную тварь.

— Выплюнь ее! — кричал Великий Ук-
ротитель. — Плюнь! Фас! А-а! Арлекин,
сальто-мортале!

Выращенный им из собственных кош-
маров гомункул был послушен и понят-
лив. Метким броском ножа он перерезал
один из канатов люстры, раскачался на
ней. Сейчас он подхватит монстра и об-
рушит его массу на Дедстоуна.

Черная живая молния перечеркнула
полет Арлекина. Перевернувшись в воз-
духе, гомункул ударился о стену, прилип
к ней, как муха, расставив лапы с напря-
женными пальцами. Повернул голову во-
круг оси, скрипнув позвонками. Его мор-
да выражала искреннее недоумение.

Чернокожая охотница в бикини из лео-
пардовой шкуры погрозила Арлекину ас-
сагаем.

Арлекин выругался и оттолкнулся от
стены, переворачиваясь в воздухе. Ножи,
брошенные всеми четырьмя лапами, по-
летели в Шаки.

Глаза щита-маски выстрелили лучами
желтого света. Они поглотили ножи, втя-
нулись обратно в щит. По удерживающей
щит руке Шаки поползла зыбкая волна
мерцания. Она перепрыгнула на ассагай.

Одержимое духом убитого оунгана ко-
пье полетело в Шадова, издавая низкий
вой. Воздух вокруг него разбегался вол-
ной, опрокинувшей Арлекина навзничь.

Отразить удар стоило Шадову доброй
трети накопленных сил. Ассагай прыгнул
обратно в руку охотницы.

— Сдавайтесь, Готфрид, — предло-
жил Дедстоун, надвигаясь на Маэстро. —
Не превращайте все в балаган.

Подходящий момент настал. Шадов
шагнул вперед и провалился в собствен-
ную тень.

Чтобы тут же объявиться за спинкой
кресла Дедстоуна. Теперь последний
штрих магической комбинации — Шадов
указал тростью на исполинскую фигуру
своего шофера.

Они обменялись местами. Гигант, ока-
завшись позади Дедстоуна, вцепился ру-
ками в колеса кресла. Оторвал их от по-
ла. Даже для него боевой агрегат про-
фессора был очень тяжел.

Но ничего, сейчас он с ним справится.
— Да, проблема с задней полусферой

меня немало заботила, Готфрид, — крик-
нул Дедстоун. — Оцените мое решение!

Правый спонсон развернулся в верти-
кальной оси. Его толстый ствол теперь
указывал назад, прямо в бок гиганта.

Бах!
Завыв от боли, шофер осел на пол.

Ладонями он зажимал дымящуюся дыру
в боку. Человеку бы таким попаданием
оторвало верхнюю половину тела.

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î

119



— Готфрид, даю вам последний шанс.
Что же — надо уметь красиво уходить.

Из складок плаща Маэстро достал вини-
ловую пластинку, исцарапанную кабба-
листическими символами. Надпись на
этикетке была на итальянском.

— Мадам Бадаламенте! — Шадов пе-
реломил пластинку пополам и швырнул
себе под ноги. — Ваш выход!

Встречайте звезду миланской и париж-
ской оперы. Увы, ей довелось недолго си-
ять. По обвинению в шпионаже и сглазе она
была арестована прямо во время выступле-
ния. Осуждена и признана виновной.

Спустя неделю ее обезглавили на ги-
льотине.

Голову мадам Бадаламенте выкрали
посланники Шадова. Великий Маэстро
был всегда неравнодушен к столь разно-
сторонне одаренным натурам.

В некотором роде он дал мадам Бада-
ламенте вторую жизнь.

Из разломанной пластинки поднялся
столб призрачного света. Он принял фор-
му женщины в старинном пышном пла-
тье. Ее голова с высокой прической пари-
ла над гладким обрубком шеи.

Коляска Дедстоуна застрекотала пу-
леметом. Пули колебали тело мадам, как
дождевые капли поверхность воды. Без
всякого вреда для нее.

Дедстоун надел монокль.
— Бэньши, если не ошибаюсь, — за-

думчиво сказал он. — Это неожидан-
ность, признаю. Шаки!

Рот мадам Бадаламенте распахнулся
во всю невероятную ширину. Шаки под-
бежала к профессору, стала перед ним,
выставив демонический лик щита.

Мадам Бадаламенте запела.
От первого же звука призрачного го-

лоса бэньши на несколько сотен метров
вокруг разлетелись все стекла.

Незримая волна выломала глубокую
канаву в полу — мрамор раскалывался в
мелкую крошку.

Щит Шаки окутал ее и профессора ку-
полом желтого свечения. В его пределах
разрушительная ария Бадаламенте не
действовала.

Мановением рук Шадов поднял свою
тень и превратил ее в темный гудящий
портал. Первым туда заполз монстр, ук-
рывающий в своем чреве возлюбленную
Коломбину. Следом заковылял Арлекин,
опираясь длинными руками о пол.

Шадов стал над скорчившимся шофе-
ром. Пнул носком ботинка помутившийся
глаз, ползавший возле хозяина.

— Я никогда тебе не доверял, — ска-
зал Маэстро. — Тебе, твоему рогатому
дружку и вашей змееголовой бабе. Вы
хотели меня использовать, чтобы попасть
в Дом. Что же, у вас был шанс.

Он отвернулся от поверженного гиган-
та, указал тростью на мадам Бадаламен-
те. Очертания бэньши подернулись ря-
бью, и она волной сияния втянулась в
платиновый шар.

Шадов повернулся к профессору Дед-
стоуну и приложил два пальца к ободу
цилиндра. Шагнул в теневой портал.

Портал сжался до размеров футболь-
ного мяча. Сместился в сторону статуи
Привратника.

Из темного отверстия в ткани реаль-
ности выкатилась вереница бомб с пыла-
ющими фитилями.

Портал сократился до точки и исчез.
Спустя мгновение прощальный привет

Маэстро Шадова разнес стену зала Исто-
рии Народов Мексики и Центральной
Америки. Вместе с идолом неизвестного
божества.

Сокращая число оставшихся на Земле
Привратников до пяти.

●●●

После ночной грозы небо стало чис-
тым и ярким. Солнце светило так, что хо-
телось жить вечно.

Хоть все они и понимали, что цена за
это чересчур высока.

— Погода идеальная, — сказал Ру-
дольф. — При попутном ветре к вечеру
будем в Дансборо.

Он крутанул винт самолета.
— Дозаправка, ночуем и дальше. Как

вам мой план, профессор?
— План превосходен, — кивнул Дед-

стоун. — Только в него стоит внести неко-
торые коррективы.

— Да?
— Переводя в вашу любимую метри-

ческую систему, корректива составит в
районе, хм, сорока девяти килограмм.
Плюс багаж. Они как раз направляются
сюда.

Рудольф повернул голову к выходу из
ангара. И увидел Джейн.

— С твоей стороны было очень мило
уйти утром, не оставив даже записки, —
сказала она.

В зубах Джейн дымился мундштук с
тонкой сигаретой. В руке она держала
объемистый саквояж. Футляр с фотору-
жьем и планшетка для записей болта-
лись у нее на плече.

Вид у журналистки был крайне реши-
тельный.

Рудольф вздохнул. Забрал у нее сак-
вояж и сигарету. Сигарету затушил.

— Здесь нельзя курить, — сказал он.
— Кругом керосин. Как ты узнала, что мы
улетаем отсюда?

— Я журналистка. Как только ты за-
снул, я перерыла все твои карманы. На-
шла квитанцию за топливо.

Дедстоун засмеялся. Охотник покачал
головой.

— И ты решила лететь с нами?
— Меня нельзя оставлять без присмо-

тра. Вдруг эта ужасная девка со своей
зверушкой заявятся снова!?

— Это вряд ли, — вмешался профес-
сор. — Безумный Балаган оставил Нью-
Йорк. Маэстро следует туда же, куда и мы.

— И куда это?
— Вечитлан. Запретный Город. Столи-

ца «стеклянных людей». Это опасное пу-
тешествие, мисс Картер. На вашем месте
я бы хорошенько подумал еще раз.

Дедстоун сделал знак Шаки, и она по-
катила его к опущенной аппарели грузо-
вого отделения. Перед уходом гаитянка
одобрительно кивнула Джейн.

— Зачем вы летите в этот Запретный
Город? — спросила Джейн.

— Из-за Шадова. Ему нужен Приврат-
ник. Нам нужна его шкура, прибитая
гвоздями. Охота продолжается.

— Теперь это и моя охота.
— Жаль, что тебе не восемь лет, —

сказал Рудольф. В его глазах плыло не-
бо. Из серых они становились голубыми.
— Я бы мог просто запретить тебе. Ска-
зать, что моя охота не для тебя.

Налетел ветерок. Небо потемнело.
— Моя охота не для тебя, — повторил

Рудольф.
Джейн чувствовала, что он обращает-

ся не к ней. Он говорил с прошлым. Но
все равно она обняла его плечи, положи-
ла голову на грудь.

— Мне все равно. Я просто хочу быть
с тобой рядом. Я устала быть одна.

Он посмотрел на нее сверху. Суровые
черты охотника разгладились. Такое же
спокойствие она видела на его лице, ког-
да он спал ночью в ее постели.

— Ты не одна, — сказал он, касаясь
ладонью ее волос. — Теперь ты не одна.

© Л. Алехин, 2005

ИСЧЕЗНОВЕНИЕ

ЗНАМЕНИТОЙ

ЖУРНАЛИСТКИ 

ДЖЕЙН КАРТЕР!

ПРИЧАСТЕН ЛИ 

ЧАК « БРИТВА» ЛЮПИОНЕ?

НАША ВЕРСИЯ 

НА ВТОРОЙ СТРАНИЦЕ !

(«Миднайт Миррор» 9.03.29)

БЫКОГОЛОВЫЙ СООБЩНИК

СЕЕТ ХАОС 

В ПОЛИЦЕЙСКОМ УЧАСТКЕ!

РАНЕНЫЙ МУЗЕЙНЫЙ

ПРЕСТУПНИК 

СОВЕРШАЕТ ПОБЕГ!

ЛЕДИ'РАКЕТА 

ПРЕСЛЕДУЕТ БЕГЛЕЦОВ!

(«Резерчер» 9.03.29)

ЧУДОВИЩНОЕ

ПРОИСШЕСТВИЕ В МУЗЕЕ

ЕСТЕСТВЕННОЙ ИСТОРИИ!

ПОЛИЦИЯ ВЕДЕТ ДОПРОС

ЕДИНСТВЕННОГО

СВИДЕТЕЛЯ!

ГРАБИТЕЛИ ИЛИ ВАНДАЛЫ?

(«Вотчмэн Викли» 9.03.29)
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— А что, нормально посидели, верно?
— говорил Серега, надевая шлем.

— Угу, — ответил я. — Долго только.
Полпервого уже, а утром на работу.

— Спокойно, гражданин! Машина у
подъезда,— он завел свою «Яву» и от-
крыл передо мной воображаемую двер-
цу. — Через полчаса ты будешь дрыхнуть
у себя дома без задних ног... То есть пар-
дон! В целости и сохранности.

— Ладно, — сказал я, устраиваясь по-
зади него, — погоняй давай.

Мотоцикл взревел и полетел прочь из
города. Несколько минут спустя нас вы-
несло на сонное пригородное шоссе и за-
хлестнуло свежим потоком воздуха, пол-
ным ночных запахов. Серега еще наддал.
В свете фары теперь видно было лишь

неразборчивое мельтешение, крутые
спуски казались затяжными прыжками.

Неожиданно сквозь шум ветра послы-
шались новые звуки — грохот и лязганье
где-то позади. Я оглянулся и увидел быс-
тро нагоняющий нас автомобиль. Фары
его не горели, только ярко светились ок-
на. Трудно было понять, что это за маши-
на: не то автобус, не то пассажирский
фургон, однако мчался он на огромной
скорости и, как мне показалось, не по
своей полосе движения.

Вскоре странный рыдван приблизился
настолько, что стали слышны голоса пас-
сажиров, покрывающие непрерывный
грохот и дребезжание его бренных час-
тей. Пассажиры пели хором. Из окон эки-
пажа несся надсадный рев, промодулиро-
ванный знакомыми словами:

Поедем, красо-отка, ката-аться —
Давно я тебя-а поджидал!

«Да они там пьяные все!» — подумал я.
Пение вдруг оборвалось, и в окне по-

явилась жуткая темно-синяя морда.
— А вы что, трезвые, что ли? — гарк-

нула она на всю степь.
Фургон взорвался дружным хохотом и

грянул с новой силой:

В такую шальну-ую пого-оду
Нельзя доверя-аться волнам!

Эта дьявольская телега уже поравня-
лась с нами, она была кое-как склепана

из кусков железа разных размеров, цве-
тов и формы. В окнах не было ни одного
целого стекла, вся конструкция ежесе-
кундно рисковала рассыпаться в прах,
однако продолжала нестись вперед.

Серега, скосив один глаз, оторопело
уставился на фургон. И тут началось са-
мое ужасное: все пассажиры высунулись
в окна и проорали полкуплета, обраща-
ясь непосредственно к нему:

Ты помнишь, 
изменщик кова-ар-рный,

Как я доверя-алась тебе!

Я увидел белые черепа, черные про-
валы беззубых ртов, обдавших нас вол-
ной перегара, пустые глазницы и облом-
ки конечностей.

Серега вскрикнул и нажал на тормоз.
Веселый фургон проскочил вперед и при-
нялся выписывать зигзаги на дороге. На
мгновение он замер, стоя на двух коле-
сах, а затем со звоном и хохотом рухнул в
кювет.

Мы медленно подкатили и останови-
лись у бесформенной кучи ржавого ме-
талла, Казалось, все эти обломки лежат
здесь давно, кое-где меж ними поднима-
лись стебли конопли.

В это время послышался шум мотора,
и на дороге показался мотоциклист. За-
метив нас, он стал притормаживать. Это
был милиционер.

— Любуетесь? — спросил он, заглу-
шив мотор.— Какой-то вид у вас испуган-
ный... Случилось что-нибудь?

Мы рассказали ему про фургон. Сер-
жант нисколько не удивился.

— Ну что ж, не вы первые,— сказал
он,— с месяц назад ребятишки тут метал-
лолом собирали вдоль шоссе, да видно с
машиной не договорились — сюда сло-
жили. С тех пор и началось: что ни день,
то жалобы. Появляется эта колымага на
дороге, водителей до полусмерти пугает,
а как до этого места доедет — бац в кю-
вет! И, как говорится, тишина.

— Так ведь надо ее специалистам по-
казать,— сказал я, — ученым каким-ни-
будь...

— Насчет специалистов не волнуй-
тесь, кому надо — сообщено. Разберутся,
— он замолчал, глядя в сторону.

Серега вдруг засуетился.
— Ну если так, все в порядке! — бод-

ро сказал он.— Интереснейшее природ-
ное явление! Большое спасибо! Мы, по-
жалуй, поедем...

— Минуточку! — остановил его сер-
жант. — Тут вот еще что...Видение это
бывает тем, кто превышает скорость или,
значит, слегка в нетрезвом состоянии.
Так что, извините, — он козырнул, — по-
прошу документы...

© А. Г. Бачило, 2005
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Александр Геннадьевич Бачило на-
чал публиковаться еще в восьмидеся-
тые. Многие любители фантастики чи-
тали его книги «Помочь можно жи-
вым», «Проклятие диавардов», «Ждите
событий». Недавно в издательстве
«Эксмо» вышла его книга «Академон-
городок», которую, как и рассказ «Ле-
тучий Голландец», можно отнести к жа-
нру городской фантастики.

Александр Бачило работал про-
граммистом, служил в армии, играл в
КВН. В последнее время он известен
не только как писатель, но и как автор,
режиссер, а порой и актер таких про-
грамм, как «О.С.П.-студия», «Несчаст-
ный случай», «33 квадратных метра»,
«Хорошие шутки».

Наш автор

Иллюстрации Александра Ремизова

ЛЕТУЧИЙ
ГОЛЛАНДЕЦ

Александр Бачило
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— Приветствую, я — Брат-Капитан
Плувиус. Сегодня я расскажу вам, что
значит быть космическим десантником.
Итак, что такое десант? Космический де-
сант — одна из сильнейших военных ор-
ганизаций Империи. Мы — железный ку-
лак Императора. Хмм. Хотя, если учесть,
что кулак Императора — скорее Импера-
торская гвардия, то мы, наверное, острие
имперского меча. Хммм. С другой сторо-
ны, если считать острием меча элитный
легион Ордо Синистер, а отбойным мо-
лотком — Императорскую гвардию, то
мы получаемся вроде как скальпель.
Мда. Примерно так.

Вы уже спрашиваете, как завербо-
ваться? Буду с вами откровенен. Первое.
Мы не принимаем еретиков, включая по-
следователей Хаоса. Повторяю,
НИКАКИХ ЕРЕТИКОВ. Если вы еретик,
то вам необходимо немедленно явиться в
ближайшую крепость Инквизиции для
обязательного допроса и последующей
ликвидации. Второе. Нам нужны лучшие
бойцы Вселенной, и мы вербуем их, пока
они еще молоды. Поэтому вам должно
быть не больше 18 лет. В настоящее вре-
мя мы не принимаем лиц женского пола,
а также всякие отбросы типа нелюдей.
Если вы удовлетворяете этим критериям,
добро пожаловать в Космический десант.

Далее. Сразу по поступлению нович-
кам имплантируют множество новых,
улучшенных органов. Если солдат после
этого выжил, он получает полезные на-
выки, о которых раньше не мог и мечтать:
поедание камней, дополнительные орга-
ны чувств или умение плеваться ядом.
Внимание на экран.

За спиной Плавиуса несколько де-
сантников увлечены конкурсом «Кто
дальше плюнет». Мостовая под их нога-
ми вся в дырах и дымится.

— Множеством умений вы сможете
овладеть после тренировок. К концу вто-
рого года обучения среднестатистичес-
кий десантник стреляет лучше импера-
торского гвардейца, выдерживает в два
раза больше побоев и побеждает трех
гвардейцев в рукопашной.

На экране команда «Ангелов смерти»
продирается сквозь толпу религиозных
фанатиков, оставляя за собой кровавый
след. Плувиус довольно хмыкает, когда
десантник бронированным кулаком про-
бивает череп какого-то незадачливого
фанатика.

— Также рекрутам гарантировано бес-
платное проживание в крепости своего
подразделения. Иногда крепость заменя-
ет звездолет или орбитальная станция. В
любом случае, ни один десантник не ос-
танется без жилья и еды. Разумеется, пи-
тание тоже бесплатно. Конечно, десант-
ник может питаться и камнями, однако
обычная еда куда вкуснее и питательнее.

На экране группа десантников за сто-
лом. В руках у них ножи и вилки. Облизы-
ваясь, солдаты смотрят на живую корову,
которую водружают на стол. Плувиус не-
охотно поворачивается обратно к камере.

— В сумраке 41-го тысячелетия есть
только война. Но это не значит, что нуж-
но совсем отказаться от развлечений! В
каждой крепости есть место для игр и от-
дыха. Взгляните.

На экране сменяются кадры: двое
«Кровавых ангелов» задумчиво склони-
лись над шахматной доской; пара «Ко-
смических волков» гоняет мяч по
неправдоподобно зеленой тра-
ве; «Ревущий грифон» ныряет с
вышки в бассейн и тут же идет
ко дну.

— А ведь есть еще приви-
легии за выслугу лет! Средний
срок службы в Космическом
десанте — три столетия. После
этого ничтожно малая часть де-
сантников решает добровольно
оставить службу. Однако если
это происходит, бывшие солдаты
никогда не остаются без работы!
Они находят применение своим
талантам во многих сферах
жизни.

На экране кадры: «Бого-
мол» в круглых очках обраба-
тывает налоговую деклара-
цию; «Багровый кулак» в

роли вышибалы в ночном клубе; «Серый
рыцарь» читает лекцию в университет-
ской аудитории.

— Тем, кто погиб, выполняя свой долг,
посмертно воздают почести, а также орга-
низуют похороны. Немногие счастливчики,
смертельно раненные в битве, получают
шанс прослужить своему подразделению
еще пару сотен лет, управляя дредноутами.

Плувиус выключает проектор и встает.
— Думаю, вы поняли, что я хотел ска-

зать. Космический десант — не просто
работа, это ПРИКЛЮЧЕНИЕ. Хотите уз-
нать больше — свяжитесь с вашим мест-
ным вербовочным пунктом. Скажите,
Плувиус вас послал. Ну, а я...

Плувиус убирает экран, и мы видим,
что за его спиной идет сражение. Орки
дерутся против армии Ультрамаринов.
Плувиус обнажает меч и улыбается.

— Ну, а мне пора в бой! Еще увидимся.
Плувиус поворачивается к нам спиной.
— За Императора! Брат Октавиус, они

заходят сбоку! Брат Амадеус, прикройте
разрыв! Брат Виккониус...

Экран медленно гаснет, под патриоти-
ческую музыку идут титры.
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За разгадавшие кроссворда мы пред-
лагаем призы. 10 читателей, приславших
наиболее полные правильные ответы (а
желательно — кроссворд, разгаданный
целиком), станут обладателями новейших
фантастических и фэнтези-книг, выпу-
щенных российскими издательствами (ес-
ли правильных ответов будет более 10, по-
бедителей определит жребий). Правиль-
ные ответы присылайте на try@mirf.ru
или на почтовый адрес редакции (указан в
колонке на третьей странице), с пометкой
«Кроссворд — март». Обязательно указы-
вайте свои фамилию, имя, отчество, ад-
рес и почтовый индекс (а если вы живе-
те в Москве — то телефон), чтобы мы
смогли с вами связаться и вручить/отпра-
вить призы. Если вы не сможете получить
приз сами — указывайте данные того че-
ловека, который получит его за вас.

œÓ „ÓËÁÓÌÚ‡ÎË
2. Чудовище, взглядом или дыханием

обращающее в камень. 6. Название пя-
той по счету станции в знаменитом теле-
сериале. 8. Один из крупнейших амери-

канских фантастов, автор «Темной баш-
ни». 9. Образец бронетехники, который
часто фигурирует и в произведениях о
далеком будущем. 10. Вечеринка в зам-
ке. 11. «Белый ...», одно из прозвищ Мак-
сима Камерера. 13. Персонаж ролевой
игры (на ролевом жаргоне). 14. Мир про-
изведений Лавкрафта. 15. Эпохальный
фильм братьев Вачовски. 17. Оружие, со-
зданное для пленения противника. 19.
Глава крупного государственного объ-
единения, как в фэнтези, так и в фантас-
тике. 21. Родина Конана-Варвара. 22. Из-
вестный американский журнал о научной
фантастике. 23. По древнескандинав-
ским поверьям, в этого зверя берсерк
превращался во время сражения. 25.
Кольчужный капюшон, защищающий го-
лову, шею и плечи. 26. Американский ху-
дожник, автор знаменитых иллюстраций
к «Шаннаре», «Саге о Копье», книгам Кэ-
ролайн Черри, Терри Гудкайнда, Дина
Фостера и других писателей. 28. Автор
романов «Правила игры без правил» и
«Времена негодяев». 29. Один из самых
популярных отечественных фантастов.

œÓ ‚ÂÚËÍ‡ÎË
1. Самая близкая к Солнечной системе

звезда, составляющая «двойную звезду»
вместе с Альфой Центавра, знаменитой по
фантастическим произведениям. 2. Одна
из самых ярких звезд на небе, но не пункт
5 по вертикали. 3. Падший рыцарь, один из
главных злодеев «Саги о Копье». 4. Судеб-
ная инстанция в мире Дозоров Сергея Лу-
кьяненко. 5. Одна из самых ярких звезд на
небе, но не пункт 2 по вертикали. 6. Про-
фессия, распространенная среди ролевых
персонажей. 7. Имя убийцы Боромира (по
Питеру Джексону). 11. Об этом «во всех
проявлениях» пишет журнал, который вы
держите в руках. 12. Меч Артура. 13. Чрез-
мерное увлечение творчеством Джоанны
Роулинг. 15. Профессия Джонни в кибер-
панковской киноленте по рассказу Гибсо-
на. 16. Планета, на которой обитают Эль-
минстер и Дзирт (Дриззт) До’Урден. 18.
Металлический доспех. 20. Пиппин по пас-
порту. 24. Эдвард Руки-Ножницы и капи-
тан Джек Воробей. 25. Представитель ки-
бернетической расы во вселенной «Звезд-
ного пути». 27. Божество, изображаемое в
виде мужчины с головой осла.

(Примечание: в случае с иностранными име-
нами и названиями мы использовали наиболее
распространенную русскую транскрипцию)

По горизонтали: 1. Моргот. 6. Персе-
фона. 8. Инди. 9. Заклинание. 11. Анаби-
оз. 13. Свиток. 16. Арвен. 17. Азерот. 19.
Царь. 20. Антиматерия. 22. Гиневра. 23.
Хеллсинг. 26. Гед. 27. Катана. По верти-
кали: 1. Мумаки. 2. Гиперион. 3. Таис. 4.
Послезавтра. 5. Экзистенция. 7. Арне-
сон. 10. Аниматрица. 12. Астронавт. 14.
Коррибан. 15. Гламдринг. 18. Гор. 21. Ти-
хий. 24. Лук. 25. Ситы (как правильный
также засчитывался ответ «Ситх»).

Новейшие фантастические и фэнте-
зийные книги, выпущенные российски-
ми издательствами, получают 10 чита-
телей, которые прислали верные отве-
ты: Михаил Верещагин (г. Новоси-
бирск), Владимир Воловик (Свердлов-
ская обл., г. Серов), Светлана Евсюко-
ва (Украина, г. Киев), Елена Квон и
Сергей Жеренко (Ставропольский
край, г. Ессентуки), Руслан Олейник
(Украина, г. Донецк), Виктория Ратуш-
ненко (г. Владивосток), Сергей Рогачев
(г. Тюмень), Ольга Сусленникова (г.
Нижний Новгород), Кирилл Флягин (г.
Казань), Ирина Чекмарева (Краснодар-
ский край, г. Сочи).

Ответы на кроссворд 
(«МФ», ноябрь 2004)

œÂ‰Î‡„‡ÂÏ ÒÌÓ‚‡ Á‡ÌˇÚ¸Òˇ ‡Á„‡‰˚‚‡ÌËÂÏ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ-
„Ó ÍÓÒÒ‚Ó‰‡.  ‡Í Ó·˚˜ÌÓ, ÓÌ ÒÓÒÚ‡‚ÎÂÌ ËÁ ÒÎÓ‚, ÔˇÏÓ ËÎË
ÍÓÒ‚ÂÌÌÓ ÓÚÌÓÒˇ˘ËıÒˇ Í Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ, Ù˝ÌÚÂÁË Ë ÏËÙÓÎÓ„ËË.
œÓ˘Â „Ó‚Óˇ ó ÍÓ ‚ÒÂÏ ÚÂÏ‡Ï, ÍÓÚÓ˚Â ÓÒ‚Â˘‡˛ÚÒˇ Ì‡
ÒÚ‡ÌËˆ‡ı ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª.
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Правила нашего видеоконкурса неизменны. Вы видите пе-
ред собой девять кадров из девяти разных фантастических или
фэнтезийных кинокартин. Некоторые из них широко известны,
другие популярны лишь в среде фанатов.

Чтобы победить в видеоконкурсе, требуется правильно
назвать как можно больше фильмов (а лучше — все девять).
В ответах указывайте номер кадра и название кинокартины
на русском или английском языке. Например, так: «1 —
Звездный морпех, 2 — Человек-кошка» и т. д. Если фильм
имеет несколько частей, нужно указать точное название час-
ти. Например, недостаточно написать, что кадр взят из «Ин-

дианы Джонса» или «Обители зла», нужно указать, из какого
именно эпизода или фильма (например: «Лара Крофт: Колы-
бель жизни»).

Ответы присылайте по email’у try@mirf.ru или по почте с по-
меткой «Видеоконкурс — март» на адрес редакции (находит-
ся на третьей странице журнала). Обязательно укажите свои
имя, отчество, фамилию и обратный адрес с индексом (или
телефон, если вы живете в Москве), чтобы мы могли отправить
приз в случае вашей победы. Если не сможете получить приз
сами — указывайте данные того, кто получит его за вас. Итоги
конкурса мы подведем в мае. Успехов!

1) «Звездные войны:
Эпизод 4 — Новая на-
дежда» («Star Wars:
Episode IV — A New
Hope», 1977); 2) «Подзе-
мелье драконов»
(«Dungeons & Dragons:
The Movie», 2000); 3)
«Обитель зла-1»
(«Resident Evil», 2002);
4) «12 обезьян» («Twelve
Monkeys», 1995); 5)
«Ночной дозор» (2004);
6) «Час расплаты»
(«Paycheck», 2003); 7)
«Изгоняющий дьявола»
(«The Exorcist», 1973); 8)
«Троя» («Troy», 2004); 9)
«Человек Паук-2»
(«Spider-man 2», 2004).

По традиции 10 чита-
телей награждаются
призами (видеокассета-
ми с фантастической ко-
медией «Вокруг света
за 80 дней»): Дмитрий
Бондаренко (г. Москва),
Александр Бородин (Че-
лябинская обл., г. Зла-
тоуст), Владимир Воло-
вик (Свердловская обл.,
г. Серов), Олег Иванов

(г. Москва), Алек-
сандр Кирилин (Бе-

лоруссия, г. Минск),
Елена Копнина (г. Моск-
ва), Иван Кульков (г.
Москва), Георг Понома-
рев (г. Омск), Никита
Припачкин (г. Курск),
Илья Рябов (г. Пенза).

Ответы на видео-
конкурс в №1 за 2005

Призы видеоконкурса предостав-
ляются компанией «DVD Магия». На
DVD — известные научно-фантасти-
ческие ленты «Кинг-Конг» (4 диска),
«Штамм Андромеда» (3 диска) и
«Мозговой штурм» (3 диска). Получат
их 10 читателей, приславших верные
ответы. Если правильных ответов бу-
дет больше, редакция, по традиции,
определит счастливчиков жребием.
Ну, а если не наберется 10 читателей,
угадавших все 9 фильмов (что уже
случалось), то призы получат те, кто
угадал 8 кинокартин, и так далее.

ВИДЕОПРИЗЫ

1

4

7

2

5

8

3

6

9
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–‡‰ÓÒÚË
‡ÁÌÓÓ·‡ÁËˇ

Здравствуйте, Николай Пегасов!
Поздравляю всю редакцию, а также
ООО «ТехноМир» с Новым годом.
Сначала похвалю, но потом сделаю
замечания. Ваш журнал мне очень
понравился, и я узнал много нового.
Все больше и больше радует оформ-
ление и толщина, а также разные
сюрпризы, такие, как карта «Берсер-
ка» (спасибо огромное за «Ночного
убийцу»). Ну, а теперь замечания,
прямо по пунктам:

1. Маловат постер!
2. Почему нет наклеек и мини-посте-

ров?
3. Сделайте побольше конкурсов, а

то кроссворды и видеоконкурсы уже
надоели.

4. Пишите о подростковых книгах и
про писателей этих книг. Мне 12 лет,
поэтому об этом пишу. Ведь даже

взрослым будет интересно почитать о
том, что сейчас можно купить своему
ребенку.

Дмитрий Васильев, г. Тула.

Приятно знать, что у журнала есть
юные читатели, еще более приятно — по-
лучать от них письма.

1) Постер теоретически можно уве-
личить до А1 (в два раза больше, чем
сейчас), но это создаст массу труднос-
тей. Во-первых, придется искать слай-
ды в два раза большего размера (а
найти их, поверьте мне, очень трудно:
редкое изображение создается специ-
ально для публикации в формате А1).
Во-вторых, будет проблема с автомати-
ческой упаковкой: постер придется
складывать не вдвое, а втрое. На типо-
графской линии нужно будет провести
технологические обновления специаль-
но для «МФ» (сейчас все известные
мне журналы комплектуются постера-
ми А2 или А3, но никак не А1). Это по-
влечет за собой заметное удорожание
журнала. Вопрос: стоит ли большой по-
стер таких затрат?

2) Наклейки, опять же, существенно
поднимут цену на журнал. Примерно в
ту же сумму обойдется добавление еще
16 страниц в «МФ», а это, мне кажется,
актуальнее наклеек. Под «мини-посте-
рами» вы, скорее всего, имеете в виду
изображение во всю страницу — стра-
ницу можно вырезать их журнала и по-
весить на стену. Такие «мини-постеры»
публикуются, например, в «Игрома-
нии». Целесообразно ли это делать в
«Мире фантастики»? Это вопрос к чи-
тателям. Если ваше предложение най-
дет поддержку, «мини-постеры» по-
явятся в «МФ».

3) Раз уж кроссворд и видеоконкурс
надоели, будем искать альтернативу.

Уже в следующем номере журнала по-
явятся другие конкурсы, вместо тех, что
стали привычными. В дальнейшем бу-
дем чередовать конкурсы разных видов,
чтобы у читателя не возникло синдрома
привыкания.

4) О писателях подростковых книг.
Петр Тюленев, заведующий литератур-
ным разделом «МФ», взял ваше предло-
жение на заметку. О детских писателях и
их книгах постараемся рассказывать ре-
гулярно.

≈ÒÚ¸, ˜ÚÓ
ÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚Ó‚‡Ú¸

Здравствуй, любимый «МФ»!
Пишу вам во второй раз, первое

письмо вы не опубликовали, хотя мно-
гое, о чем я просил в нем, вы сделали.
Но прошло уже достаточно времени,
поэтому я снова решил написать вам.

1. Начну с вашего нового дизайна
— он хороший, но не останавливай-
тесь на этом. Вам есть, куда расти и
меняться.

2. По-прежнему не понимаю, почему
вы продолжаете игнорировать видео-
игры? Огромный пласт современной
молодежной культуры остается у вас
незатронутым...

3. Хотелось бы прочитать в журнале
статьи про: нанотехнологии; жизнь и
творчество А. Тарковского; религию в
фантастике и фэнтези; европейские
комиксы, их традиции, прошлое, на-
стоящее и будущее. Спасибо за рас-
сказ про «Вавилон-5», сейчас с нетер-
пением жду подобный рассказ о все-
ленной Star Trek.

4. Хорошо, что вы пишете про
японскую анимацию, но хочется, что-
бы этот раздел стал больше, а на ди-
ске стал постоянным. И сделайте в
нем колонку новостей с видеофраг-

œÓÚÓÍ ÔËıÓ‰ˇ˘Ëı ‚ Â‰‡ÍˆË˛ ÔËÒÂÏ ÌÂ ÓÒ-
Î‡·Â‚‡ÂÚ.  ‡Ê‰ÓÂ ÔËÒ¸ÏÓ ‚ÌËÏ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÔÓ˜Ë-
Ú˚‚‡ÂÚÒˇ ÏÌÓÈ Ë œÂÚÓÏ “˛ÎÂÌÂ‚˚Ï, ‡ Ì‡Ë·Ó-
ÎÂÂ ËÌÚÂÂÒÌ˚Â ÔÓÒÎ‡ÌËˇ Ó·ÒÛÊ‰‡˛ÚÒˇ Ì‡ÏË ‚Ó
‚ÂÏˇ ÔÓ„ÛÎÓÍ ÔÓ ÍÓË‰Ó‡Ï ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡.
—Ô‡ÒË·Ó Á‡ ·ÓÎ¸¯ÓÂ ˜ËÒÎÓ ‰ÂÎ¸Ì˚ı ÔÂ‰ÎÓÊÂ-
ÌËÈ Ë Ï˚ÒÎÂÈ. Ã˚ ‰ÂÎ‡ÂÏ ‚˚‚Ó‰˚.

≈ÒÎË ‚˚ Û‚ÂÂÌ˚, ˜ÚÓ ÔËÒÎ‡ÎË ‚ Â‰‡ÍˆË˛
´Ã‘ª ‰ÂÎ¸Ì˚È ÒÓ‚ÂÚ, ‡ ÓÌ ÌÂ Ì‡¯ÂÎ ÓÚÍÎËÍ‡,
ÌÂ ÒÚÓËÚ ‡ÒÒÚ‡Ë‚‡Ú¸Òˇ. œÓÓÈ Ì‡ ÚÓ, ˜ÚÓ·˚
‚‚ÂÒÚË ‚ ÊÛÌ‡ÎÂ ÌÓ‚Û˛ Û·ËÍÛ, ÛıÓ‰ËÚ ÔÓÎ-

„Ó‰‡ ó ËÏÂÌÌÓ Ú‡Í ÔÓËÁÓ¯ÎÓ Ò Û·ËÍÓÈ Ó
ıÛ‰ÓÊÌËÍ‡ı, ÍÓÚÓ‡ˇ ÔÓˇ‚ËÎ‡Ò¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ Ì˚-
ÌÂ¯ÌÂÏ ÌÓÏÂÂ. ≈˘Â ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÏÂÓ‚ ·Û-
‰ÂÚ ‚Ë‰ÓËÁÏÂÌˇÚ¸Òˇ ‰ËÁ‡ÈÌ ´Ã‘ª. Õ‡ ‚ÒÂ ÌÛÊ-
ÌÓ ‚ÂÏˇ.

œË¯ËÚÂ Ì‡Ï Ì‡ mirf@mirf.ru ËÎË ÔÓ˜ÚÓÈ Ì‡ ‡‰-
ÂÒ Â‰‡ÍˆËË: 111524 ÃÓÒÍ‚‡, œÂÓ‚ÒÍ‡ˇ ÛÎ.,

‰. 1, ´»„ÓÏ‡ÌËˇª/´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª. ¡Î‡„Ó‰‡-
ˇ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏ, ÍÓÚÓ˚Â ‚˚ÒÍ‡Á˚‚‡˛Ú Ò‚ÓË ÔÓ-
ÊÂÎ‡ÌËˇ ÊÛÌ‡ÎÛ, ´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒˇ
‚ÒÂ ·ÓÎÂÂ ËÌÚÂÂÒÌ˚Ï.
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ментами новинок, которые выйдут в
ближайшее время в Японии, США и
России...

Вот и все, о чем я хотел вам напи-
сать, надеюсь, что в этот раз вы отве-
тите на мое послание. Желаю вам
дальнейшего увеличения количества
страниц и количества поклонников ва-
шего журнала.

Евгений Мальцев, г. Пермь.

Пожалуй, за последнее время — это
письмо с самой высокой плотностью
дельных советов и предложений на квад-
ратный сантиметр бумажной площади
(оно, как и все остальные письма в сегод-
няшней «Станции», пришло обычной по-
чтой, в конверте, а не по email’у). Хочется
сразу поблагодарить Евгения за это по-
слание.

Поскольку про дизайн я уже неодно-
кратно рассказывал, начнем со второго
пункта. Про видеоигры мы действительно
не пишем. Пока не пишем. Сейчас в на-
шей стране компьютерные игры намного
популярнее видеоигр (то есть игр, сде-
ланных для игровых приставок Sony
PlayStation 2, Microsoft Xbox, Nintendo
GameCube и др.). На Западе — все сов-
сем наоборот: приставочные игры попу-
лярнее компьютерных. Это значит, что
рано или поздно игры на видеопристав-
ках станут широко популярными и в Рос-
сии. Может быть, это произойдет даже в
текущем году. Как только редакция «МФ»
будет уверена, что тема видеоигр инте-
ресна значительному числу читателей
журнала, появится новая, специальная
рубрика в «Игровом клубе». Есть и еще
одно соображение. Большинство хитовых
видеоигр сейчас переносятся и на персо-
нальный компьютер. Например, отличные
«Хроники Риддика» (обзор игры — в этом
номере) сначала были именно видеоиг-
рой, и лишь недавно были изданы в вари-
анте для компьютера. По этим причинам
пока мы ограничимся играми компьютер-
ными, не забывая, естественно, о на-
стольных.

Предложенные вами темы статей —
однозначно интересны, некоторые из них
уже разрабатываются постоянными авто-
рами журнала. В том, что «МФ» так долго
не мог представить читателям обзор
«Звездного пути» (Star Trek), конечно, ни-
чего хорошего нет. Подробная статья об
этой вселенной выйдет в одном из бли-
жайших номеров.

И, наконец, о рубрике «Аниме». Она
уже стала постоянной и будет разви-
ваться вместе с журналом. Ваши реко-
мендации по ее улучшению будем
«внедрять в производство». Сколько
времени на это потребуется, пока не
известно, но объем аниме-рубрики в
дальнейшем увеличится (вместе с объ-
емом всего журнала).

’ÓÓ¯Ó 
Á‡·˚ÚÓÂ ÒÚ‡ÓÂ

Здравствуйте, редакция! Познако-
мился с вашим журналом совсем не-
давно (пару номеров назад), но он сра-
зу мне понравился. Хотел бы попро-
сить осветить следующие темы:

1) напишите статью о драконах всех
фэнтезийных миров, о толкиновских
эльфах;

2) хотелось бы почитать о Брэдбери
и «Гиперионе» Симмонса, вообще о
биографиях великих писателей;

3) хотелось бы, чтобы вы побольше
писали о ролевом движении.

С уважением, Geledan.

...У меня к вам несколько просьб:
а) умоляю, расскажите в бестиарии

про эльфов (эльфов вообще, а не толь-
ко толкиновских);

б) надеюсь на статьи о «Плоском
мире» Терри Пратчетта...

С любовью и глубоким уважением,
Darco, г. Сочи.

Далеко не все наши читатели покупа-
ют «Мир фантастики» с самого первого
номера: многие любители фэнтези до сих
пор не ведают о существовании журнала.
Не удивительно, что редакцию часто про-
сят рассказать о том, чему уже была по-
священа статья в одном из ранних номе-
ров. Как быть? Писать статью на ту же те-
му заново? Обращаться с просьбой об
интервью к Сергею Лукьяненко и Нику
Перумову ежегодно (а просьбы побеседо-
вать с этими замечательными авторами
поступают в «МФ» постоянно)?

Я вижу один выход. Редакции необхо-
димо составить каталог всех опублико-
ванных материалов, с самого первого вы-
пуска журнала. Этот каталог мы будем
размещать на диске «МФ» в каждом но-
мере, а также постараемся использовать
его на сайте журнала: www.mirf.ru. На
нашем сайте размещены практически
все материалы, опубликованные в «МФ»
в 2003-2004 годах. Желающие без труда
смогут обнаружить там нужную статью.

Но, чтобы не заставлять читателя поль-
зоваться интернетом (в конце концов, не у
всех есть такая возможность), я, как глав-
ный редактор, принимаю ответственное ре-
шение. Начиная с этого номера, на DVD
«Мира фантастики» будет существовать
специальный раздел для размещения всех
номеров «МФ» за 2003-2004 год (в удобном
формате PDF-файлов). Таким образом,
DVD-диски нынешнего и всех последующих
номеров журнала будут содержать все но-
мера «Мира фантастики», которые невоз-
можно или чрезвычайно трудно найти в
продаже. Со временем на диск попадут и
новые (на сегодняшний день) номера, кото-
рые вышли и выйдут в этом году.

Останется сделать каталог всех опуб-
ликованных статей, рецензий, обзоров,
интервью. В каталоге рядом с названием
материала будет указываться номер
«МФ», где он был опубликован. Эту слож-
ную задачу мы постараемся решить в
ближайшие месяцы.

Ну, а пока — ответы на запросы из пи-
сем. «Эльфы» — март 2004, июль 2004.
«Драконы» — октябрь 2003, декабрь
2003. Мир Дэна Симмонса («Гиперион»)
— декабрь 2003. Мир Терри Пратчетта
(«Плоский мир») — январь 2004; интер-
вью с Терри Пратчеттом — сентябрь
2004. Интервью с Сергеем Лукьяненко —
апрель 2004. Интервью с Ником Перумо-
вым — март 2004.

● ● ●

Почти сразу после сдачи этого номера
редакция «Мира фантастики» отправит-
ся на «Роскон», крупнейший российский
конвент любителей фантастики и фэнте-
зи, который ежегодно проходит в Подмо-
сковье. С этого номера журнала мы по-
стараемся заблаговременно сообщать о
том, где в ближайшем будущем можно
встретиться с представителями редак-
ции «МФ».

Итак, с 9 по 14 марта в Москве на ВВЦ
(ВДНХ) пройдет 8 Национальная выстав-
ка-ярмарка «Книги России», в которой
примет участие «Мир фантастики». При-
глашаем вас на стенд журнала в павиль-
оне №57. Обещаем всем пришедшим ин-
тересное общение с редакцией (в лице
Петра Тюленева и вашего покорного слу-
ги), возможность приобрести какие-либо
из недостающих в коллекции номеров
«МФ», а также — розыгрыш призов. До
встречи — на выставке или, если вы не
сможете ее посетить — на страницах
журнала.

Николай Пегасов
Главный редактор

Связь с редакцией: mirf@mirf.ru
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