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Здравствуйте, 
дорогой читатель!

25
мая 1977 года на экраны
вышел кинофильм с не

самым оригинальным названием —
«Звездные войны». Позже, после три-
умфального шествия по кинотеатрам
и рукоплесканий многочисленных фа-
натов, он стал известен как «Звезд-
ные войны: Эпизод IV — Новая надеж-
да». Родилась новая вселенная, новый
культ и новый жанр в киноискусстве.

Это было ровно 30 лет назад. Да-
та выхода «Новой надежды» офици-
ально считается Днем рождения
«Звездных войн». На самом деле
мир, в котором джедаи борются с Им-
перией, а вокруг двойного солнца
вращается песчаная планета Татуин,
появился на несколько лет раньше.
На момент кинопремьеры он уже
полтора года волновал сердца всех,
кто неравнодушен к фантастике.

Если бы Лукас не снял «Новую на-
дежду», вполне возможно, никогда не
увидел бы свет и журнал «Мир фанта-
стики». Благодаря «Звездным вой-
нам» интерес к НФ и фэнтези (а кто из
нас не догадывается, что знаменитая
сага ближе именно к фэнтези?) под-

держивается десятилетиями. Обе три-
логии отсняты, но прекрасный мир Да-
лекой Галактики продолжает жить,
развиваться и заражать миллионы лю-
дей «фанатским вирусом». Вирус не-
излечим — это засвидетельствует лю-
бой человек из редакции журнала. И
этот номер «МФ» заразен!

Â
самом первом номере «Ми-

ра фантастики» был опубли-
кован рассказ «Второй подвиг Зиг-
фрида» Александра Зорича, который
тогда еще был не «знаменитым авто-
ром русской космической оперы», а
просто писателем Зоричем. Свой
первый подвиг Зигфрид успел со-
вершить раньше — в повести «Конан
и Смерть». Оказывается, между пер-
вым и вторым подвигами нидерланд-
ский королевич занимался не менее
интересными делами, о чем и рас-
сказывает новый замечательный
рассказ (или даже повесть?) в руб-
рике «Читальный зал».

Цикл о Зигфриде — моя любимая
часть из всего творчества Зорича, а
это, напомню, полтора десятка книг.
Пока цикл состоит из трех произве-
дений, и самое новое вы прочтете в

этом номере. Искренне надеюсь, что
зигфридовы приключения продол-
жатся в ближайшее время и вскоре
нас ждет полноценная книга в жан-
ре, который был изобретен талант-
ливым Зоричем и который я затруд-
няюсь обозначить.

Å
ще в журнале — свежесоб-
ранная информация о кино-

фильме «Обитаемый остров», кото-
рый по сценарию супругов Дяченко
снимает режиссер Федор Бондарчук.
В основе — одноименный роман бра-
тьев Стругацких из знаменитого цик-
ла «Мир Полдня». Планета Саракш
после ядерной войны населена, ко-
нечно, не только мутантами и про-
грессорами, но именно их присут-
ствие обещает сделать будущую лен-
ту зрелищной. Читайте интервью с
создателями фильма в «Видеодро-
ме» и ретрорецензию на советскую
классику в «Книгах номера».

А вообще, проходных материалов в
июньском «Мире фантастики» нет. Чи-
тайте всё, не обязательно подряд.

Николай Пегасов
Главный редактор

Î ÍÎÂÎÉ ÍÀÄÅÆÄÅ 
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«Мир фантастики» рассматривает все приходя-
щие рассказы, статьи и рисунки, но журнал не
может публиковать все произведения на своих
страницах. Зато на диске журнала и сайте
www.mirf.ru существуют разделы с творчест-
вом читателей. Если, посылая нам рассказ,
статью или рисунок, вы сделаете в сообщении
пометку «Можно публиковать на диске и сай-
те», «Мир фантастики» с немалой вероятнос-
тью опубликует произведение на диске и сайте
журнала, и с ним смогут ознакомиться десятки
тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста,
следуйте требованиям:

• Отсылайте тексты по электронной почте
story@mirf.ru, а рисунки — art@mirf.ru.

• Текст сохраняйте в формате .RTF, а рисунок —
в .JPG.

• Обязательно указывайте автора, название произ-
ведения и свои контакты (минимум — email) в на-
чале текста произведения.

• Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся
редакции, могут быть опубликованы на страницах
журнала (с выплатой гонорара).

ÍÀÃÐÀÄÛ «ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»
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Êèáîðã 
â êðàñíîì ëàòåêñå

2046 год. Человечество выбралось за
пределы родной планеты и колонизиро-
вало Марс. Людям сложно было выжить
на Красной планете, и обживать ее по-
могали киборги, бравшие на себя самую
тяжелую работу. Шли годы, Марс стал
независимым и технологически разви-
тым государством, но со временем на
планете наступил экономический кри-
зис. Киборги второго поколения, почти
не отличимые от людей, успешно справ-
лялись с любыми делами. Это привело к
росту безработицы, и люди возненави-
дели роботов, которых раньше считали
верными помощниками.

У детектива Росса Силибуса есть вес-
кий повод ненавидеть киборгов: обезу-
мевшая машина убила его напарницу.
Пытаясь избавиться от тяжких воспоми-
наний, Росс переводится с родной Земли
на Марс. Приступить к работе ему прихо-
дится сразу по прилету. В космопорте на
его глазах зверски убивают известную
певицу, которая оказывается киборгом!
Но как машина могла так мастерски
скрывать свою истинную природу, играть
на гитаре, петь, творить? Дерзкое пре-
ступление явно связано с новой моделью
роботов, и Росс, несмотря на былую тра-
гедию, решает заняться расследованием.

На месте преступления Росс встречает и
свою будущую напарницу, дерзкую дев-
чонку Наоми Армитаж.

Убийства продолжаются: жертвами
маньяка становится все больше женщин,
которые на самом деле — киборги. Убий-
ца записывает сцены жестоких расправ
на видео и отправляет местным телекана-
лам, что до предела накаляет ситуацию в
обществе. Ненависть к роботам зашкали-
вает за все возможные пределы, но их не
перестают производить и использовать.
Расследование приводит Росса к шокиру-
ющему открытию. Существуют киборги
третьего поколения, наделенные искус-
ственным интеллектом. Но что еще инте-
реснее, все они — женщины творческих
профессий и могут рожать детей. Убийца
знает их секрет, и у него есть список всех
киборгов третьего поколения. К тому же
никто не спешит остановить его: гибель
роботов людей скорее радует.

Единственной, кто стремится распу-
тать это дело, оказывается Армитаж.
Ведь она тоже киборг третьего поколе-
ния. Армитаж во много раз сильнее и вы-
носливее обычного человека, она быстра
и не чувствует боли, но в то же время
эмоциональна и способна абстрактно
мыслить, что делает ее ничуть не хуже, а
во многом даже лучше большинства лю-
дей. У Армитаж особый интерес к рассле-
дованию. Она хочет защитить своих сес-
тер, понять, почему их убивают, и узнать,
наконец, зачем ее создали. Но убийства
продолжаются, и обвинить в них хотят са-
му Армитаж. Философские вопросы при-

—‚ÓËÏ ·ÛÌ˚Ï ‡Á‚ËÚËÂÏ ‡ÌËÏÂ-ËÌ‰ÛÒÚËˇ ÌÂ
‚ ÔÓÒÎÂ‰Ì˛˛ Ó˜ÂÂ‰¸ Ó·ˇÁ‡Ì‡ ·ÛÏÛ ÔÓÎÌÓÏÂÚ-
‡ÊÌ˚ı ÎÂÌÚ Ë ÒÂË‡ÎÓ‚ Ì‡ ‚Ë‰ÂÓ ‚
ÍÓÌˆÂ ‚ÓÒ¸ÏË‰ÂÒˇÚ˚ı ó Ì‡˜‡ÎÂ
‰Â‚ˇÌÓÒÚ˚ı. ÕÓ‚˚Â ÙÓÏ‡Ú˚ ÔÓ-
Á‚ÓÎËÎË ÒÌËÏ‡Ú¸ ‡ÌËÏÂ Î˛·˚ı
Ê‡ÌÓ‚ Ë ‰Îˇ ‚ÒÂı ‚ÓÁ‡ÒÚÓ‚, ÌÂ
Ó„‡ÌË˜Ë‚‡ˇÒ¸ ÊÂÒÚÍËÏË ‡ÏÍ‡ÏË
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓ‚. ›ÚË ÊÂ
ÙËÎ¸Ï˚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ ÌÂÏ‡Î˚Ï ÒÔÓÒÓÏ Ì‡ 

«‡Ô‡‰Â ó ÒÂ¸ÂÁÌ‡ˇ, ‚ÂÏÂÌ‡ÏË ÊÂÒÚÓÍ‡ˇ Ë ÒÓ-
‚Â¯ÂÌÌÓ ÌÂ‰ÂÚÒÍ‡ˇ ‡ÌËÏ‡ˆËˇ
·˚Î‡ ‚ ÌÓ‚ËÌÍÛ Ë ‚˚Á˚‚‡Î‡ Ó„-
ÓÏÌ˚È ËÌÚÂÂÒ. Œ‰ÌËÏ ËÁ ´˝ÍÒ-
ÔÓÚÌ˚ıª ‡ÌËÏÂ Ì‡ ‚Ë‰ÂÓ ÒÚ‡Î

ÙËÎ¸Ï ´¿ÏËÚ‡Ê: œÓÎËÏ‡ÚËˆ‡ª.
∆ÂÒÚÍËÈ, ‰ËÌ‡ÏË˜Ì˚È, Ò Ó·‚ÓÓÊË-

ÚÂÎ¸ÌÓÈ „Î‡‚ÌÓÈ „ÂÓËÌÂÈ Ë ÒÂ¸ÂÁÌ˚Ï
Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÏ Ò˛ÊÂÚÓÏ ó ‚ ÌÂÏ ÂÒÚ¸ ‚ÒÂ, ˜ÚÓ
Ò‰ÂÎ‡ÎÓ ‡ÌËÏÂ ÔÓÔÛÎˇÌ˚Ï ÔÓ ‚ÒÂÏÛ ÏËÛ.

Детектив Наоми Армитаж снова в деле.
Напарники узнают всю правду о киборгах
третьего поколения.

Обложка японского издания более чем
фривольна.

6

● Имя «Армитаж» взято из романа
«Нейромант» классика киберпан-
ка Уильяма Гибсона.

● Armitage The Third — компиляция
четырехсерийного сериала с пе-
реработанным звуком и англий-
ским дубляжом. В российском
прокате под названием «Полима-
трица» вышла полная японская
версия из 4 серий с оригинальным
японским звуком.

● В 2002 году вышло продолжение
«Полиматрицы», полнометраж-
ный фильм «Армитаж: Двойная
матрица»(Armitage: Dual-Matrix).

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Ксения Аташева
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Сиквел фильма всегда рискует
остаться на вторых ролях. Создать и
поддержать атмосферу, столь зна-
комую по оригинальному фильму,
удается далеко не каждому режис-
серу. Горе Вербинки это удалось. В
одном из прошлых номеров мы уже
разбирали ошибки и интересности
первой части трилогии. Теперь при-
шло время обратить свой взор в сто-
рону фильма «Пираты Карибского
моря: Сундук мертвеца».

Ошибки, встречающиеся в филь-
ме, крайне разнообразны — это и

анахронизмы, и ошибки монтажа, и
фактические неточности. К примеру,
Гиббс сообщает Виллу, что клетки
сделаны из костей той части коман-
ды, которой повезло меньше. Но ес-
ли поразмыслить и присмотреться к
этим жутким сферам, то понимаешь
— кости человека много меньше, не-
жели использованные при постройке
«камер предварительного заключе-
ния». Или другая ошибка — карта
мира в комнате лорда Беккетта не
соответствует реальному положе-
нию дел на тот момент. На карте от-

мечены верховья Нила и озеро Вик-
тория, которые были открыты только
в 1858 году.

Что касается интересностей, най-
денных в фильме, — их количество
таково, что все нюансы и отсылки к
другим кинолентам не по силам уви-
деть даже нам. Думается, многие из
вас читали легендарное произведе-
ние Роберта Л. Стивенсона «Остров
сокровищ», но задавался ли кто-ни-
будь из вас вопросом, куда пропал
отец главного героя книги, Джима?
Сценаристы сиквела «Пиратов Ка-
рибского моря» решили ответить на
этот вопрос по-своему. Человека по
имени Хоукинс закалывает Мерсер,
пытаясь добраться до Элизабет.

Фильм наполовину создан при
помощи компьютерной графики, —
обработку прошли как большая
часть фонов киноленты, так и сцены
с участием различных кораблей. Не
стоит забывать и про главного анта-
гониста — Деви Джоунса, смодели-
рованного на компьютере и интегри-
рованного в фильм вместо актера,
снимавшегося в специальном кос-
тюме. Об остальных ошибках и ин-
тересных моментах фильма вы уз-
наете из ролика, подготовленного
Евгением Колпаковым.

По техническим причинам на диск
прошлого номера «МФ» не попало
эксклюзивное видеоинтервью с
Сергеем Чекмаевым, известным
отечественным писателем. Мы при-
носим свои извинения и исправляем
данное недоразумение.

Äëÿ ïðîñìîòðà ôèëüìà íà DVD 

íà êîìïüþòåðå âàì ïîíàäîáÿòñÿ:

1. DVD-диск «Мира фантастики» с
фильмом.

2. Компьютер с характеристиками,
указанными в соответствующей врезке.

Âîñïðîèçâåäåíèå ôèëüìà 

ïðè ïîìîùè Windows Media Player

Для начала вам потребуется устано-
вить необходимый минимум программ.

1. Установите набор кодеков K-lite 1.65
2. Настоятельно советуем устано-

вить Windows Media Player 10.
3. Перезагрузите ваш компьютер.
4. Запустите проигрыватель

Windows Media Player.
5. Выберите в верхнем основном

меню раздел «Воспроизведение»

(Play), далее выберите «DVD, VCD или
аудио компакт-диск» (DVD, VCD or CD
audio) и выберите DVD-привод, в кото-
ром находится DVD с фильмом.

Âîñïðîèçâåäåíèå ôèëüìà îò «ÌÔ»

ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ 

ïðîèãðûâàòåëåé

1. Вставьте диск «МФ» в ваш DVD-
привод.

2. Откажитесь от автозапуска обо-
лочки диска.

3. Запустите DVD-проигрыватель,
установленный на вашем компьютере.

4. Нажмите кнопку «Воспроизвес-
ти» на пульте управления вашим
плеером.

Если фильм не начал воспроизво-
диться, следует проверить, какой дис-
ковод стоит «по умолчанию». Возмож-

но, это совсем не тот привод, и про-
грамма не может найти DVD с загру-
женным фильмом.

Эту проблему легко исправить: все,
что вам необходимо сделать, — вы-
брать привод, с которого будет воспро-
изводиться фильм. Как правило, в каж-
дом плеере есть специальная кнопка,
вынесенная на пульт управления. На
ней изображена прямоугольная короб-
ка (так выглядит привод, если его вы-
тащить из компьютера). Нажав на нее,
вы увидите выпадающее меню, в кото-
ром отображаются приводы, установ-
ленные на вашем компьютере. Актив-
ный привод обозначен галочкой. Выбе-
рите позицию, рядом с которой будет
написано MF_*номер выпуска*. После
выполнения этих действий нажмите
кнопку «Воспроизвести» еще раз.

Материалы «Мира фантастики»

Специально для второй части умельцы-реквизиторы создали модель «Летучего голландца» в
его натуральную величину.

Как просматривать фильм и материалы «МФ» на компьютере



ходится на время забыть и попытаться
просто выжить.

Узнав об истинной сущности Армитаж,
Росс не оставляет ее. Импульсивная по-
лицейская в корне изменила его отноше-
ние к киборгам, и теперь он готов на все,
чтобы защитить ее. Но что эти двое могут
противопоставить заговору правительств
и корпораций — и ненависти людей?

Ñòàðàÿ øêîëà
В первую очередь при просмотре об-

ращаешь внимание на персонажей. Ни-
какие спецэффекты не заставят зрителя
наблюдать за приключениями безразлич-
ных ему героев, сопереживать им. Взбал-
мошная девчонка Армитаж в красных ми-
ни-шортах мгновенно располагает к себе,
но что важнее — по ходу фильма ее об-
раз раскрывается, становится сложнее и
взрослее. С виду веселая и энергичная, в
душе Армитаж сильно переживает из-за
гибели киборгов и их сложных отношений
с людьми. Она ищет смысл жизни, но от-
вет постоянно ускользает от нее, и она
отчаялась бы найти его, не будь рядом
Росса. Расследование и знакомство с Ар-
митаж сильно изменили взгляды детекти-
ва на мир. Даже после убийства напарни-
цы роботом Росс не озлобился и не стал
винить киборгов во всех своих пробле-
мах. Он лишь не хотел общаться с маши-
нами, не подпускал их к себе. Армитаж
стала дорога ему как личность, а кто
она — человек или киборг — уже не име-
ет никакого значения. Да и сам Росс ста-
новится все больше похож на киборга.
Из-за ранений его настоящее тело поне-
многу заменяется имплантантами, и гра-
ница между человеком и машиной стано-
вится все более расплывчатой. Молчали-
вый Росс и импульсивная Армитаж —
полные противоположности, но именно
это притягивает их друг к другу, позволя-
ет более полно раскрыть их характеры.

Вопрос разницы между человеком и
роботом поднимался во многих книгах,
фильмах и аниме. В «Армитаж» затро-
нута еще одна интересная тема: отно-
шения киборгов и людей. Общество по-
требления показано в фильме во всей
красе. Люди ненавидят роботов, винят
их во всех смертных грехах, уничтожа-
ют без малейшего зазрения совести. В
то же время они покупают роботов, раз-
влекаются с ними, воплощая в жизнь
самые больные фантазии. Они не заме-
чают, что для политиков и бизнесменов
люди ничем не отличаются от кибор-
гов — такие же куклы, используемые
для достижения собственных целей.

Интересно и графическое исполне-
ние фильма. «Армитаж: Полиматрица»
снят в нарочито комиксовой, американ-
ской манере. Поначалу это удивляет и
несколько режет глаз, но к подобному
стилю быстро привыкаешь. Он позволя-
ет легко выделить главных героев исто-
рии. Большеглазая Армитаж в броском
красном костюме резко выделяется
среди серой массы обычных людей.
Графика фильма не вызывает нарека-
ний. Конечно, за последние 10 лет тех-
нологии ушли далеко вперед, но обилие
динамичных сцен и удачные дизайнер-
ские решения скрывают этот недоста-
ток. Отдельно стоит похвалить прора-
ботку фонов. Панорамы футуристичес-
кого марсианского города с голографи-
ческой рекламой, величественными
зданиями корпораций и скромными
офисами полицейских, секретными за-
водами и рынками запчастей для робо-
тов получились стильными, интересны-
ми и атмосферными.

Над созданием фильма работала
опытная команда, и выглядит он не
только красивым, но интересным и
цельным. Режиссеру Хироюки Оти не
раз доводилось работать с сериалами
на видео, такими как Dragon’s Century и

Bastard! Destroyer of Darkness, и соб-
ственную работу он сумел сделать од-
новременно глубокой и лаконичной.
Одним из сценаристов «Армитаж» стал
Тиаки Конака, также писавший сцена-
рии и делавший раскадровки к фантас-
тическим сериалам Bubblegum Crisis:
Tokyo 2040, Serial Experiments Lain,
Eureka 7 и Texhnolyze. Дизайнер и ани-
матор фильма Ацуси Такеути занимал-
ся дизайном культового фильма Ghost
in the Shell — классики анимационного
киберпанка.

✇ ✇ ✇
Выйди фильм на пару лет раньше и

с чуть большим бюджетом, он мог бы
стать хитом. Но «Армитаж», как и мно-
гие другие киберпанковские фильмы и
сериалы, на волне популярности
«Призрака в доспехах» попросту забы-
ли. И совершенно зря. Не революцион-
ная, но качественная классическая ри-
совка, динамичный и очень неглупый
сюжет, яркие, сложные характеры пер-
сонажей делают «Армитаж» одной из
лучших научно-фантастических анима-
ционных лент.

Армитаж: 
Полиматрица
Armitage The Third

● Жанр: Приключения, научная
фантастика, киберпанк

● Режиссер: Хироюки Оти
● Другие создатели: Сценарис-

ты — Акинори Эндо (Cyber City
Oedo 808, Mobile Suit Gundam
Seed), Тиаки Конака (RahXephon,
Texhnolyze), дизайн — Ацуки Та-
кеути (Appleseed, Patlabor), спе-
цэффекты — Тоехико Сакакибара
(Metropolis, Spriggan, Trigun), Така-
хиро Фукуда (Dual! Parallel Trouble
Adventure, Tenchi Muyo), компози-
тор — Хироюки Нанба (Burn Up
W, Digital Devil Monogatari Megami
Tensei).

● Продолжительность: 134 минуты
● Производство: Студия AIC,

Pioneer LDC
● Год выпуска: 1997
● Возрастной рейтинг: M (не реко-

мендуется к просмотру лицам до
16 лет)

НАШЕ ДОСЬЕ

Минимальные системные требования для запуска фильма на DVD на ком-
пьютере: P-3 700 Mhz, 128 Mb RAM, DVD-привод, звуковая карта (если у вас
стоит аудиокарта, поддерживающая 5.1 аудиоканалов и выше, то вы сможе-
те насладиться объемным звуком. При условии, конечно, что у вас есть набор
колонок 5.1 или больше).

Системные требования для просмотра фильма «МФ» на компьютере

Армитаж выглядит и ведет себя как под-
росток, но это всего лишь маска: она ку-
да серьезнее, чем хочет казаться.

Вместе с напарницей Россу предстоит
немало важных встреч и открытий.

Первое свидание героев на смотровой
площадке среди небоскребов.
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Здесь располагаются разнообраз-
ные материалы, так или иначе связан-
ные с одноименной рубрикой журна-
ла. В большинстве своем это, конечно,
видеоролики.

Ýâàí Âñåìîãóùèé

Фильм «Эван Всемогущий» — про-
должение знаменитой комедии Тома
Шедьяка «Брюс Всемогущий», которая
несколько лет назад пленила своим ис-
крометным юмором умы не только зри-
телей, но и кинокритиков всего мира. На
этот раз режиссер «одарит» божествен-
ной силой того самого ведущего-не-
удачника Эвана Бакстера. Правда, в
этом фильме Эван предстанет перед на-
ми уже успешным конгрессменом, а не
журналистом-зазнайкой. Впрочем, для
выполнения божественной миссии ему
придется отложить дела и заняться по-
стройкой ковчега. На диске мы прибе-
регли для вас трейлер и пару постеров.
Первый, для удобства просмотра, снаб-
жен отключаемыми субтитрами.

Ãàððè Ïîòòåð è Îðäåí ôåíèêñà

Пятый год обучения в Хогвартсе мо-
жет стать роковым для Гарри и его дру-
зей. Волан-де-Морт вернулся к жизни и
жаждет отомстить за свой позор, а все
волшебное сообщество отрицает дан-
ный факт и обвиняет Дамблдора в рас-

пускании лживых слухов. Собственно,
пересказывать сюжет всем известной
книги нет смысла. Ну а если вы вдруг ее
не читали — дождитесь премьеры
фильма (напоминаем, что остался все-
го лишь месяц). Там и узнаете обо всех
перипетиях. Актерский состав не может
не радовать — Ральф Финнес в роли
главного антагониста смотрится крайне
убедительно, а Джейсон Исаак и Гари
Олдмен все так же неподражаемы.
Ключевая троица, — Рэдклифф, Гринт
и Уатсон, — набралась опыта (по край-
ней мере, мужская часть трио успела
поучаствовать в двух сторонних филь-
мах, каждый по одному), и вполне в со-
стоянии исполнить свои роли убеди-
тельно и ярко, ни в чем не уступая стар-
шим «братьям по ремеслу». На диске
вы найдете международный видео-
анонс и галерею картинок.

À òàêæå

Постер к фильму — темной лошадке
в стане киноиндустрии — «Аватар», ре-
лиз которого намечен аж на середину
2009 года. Телевизионный отрывок и
постеры к киноленте «Трансформе-
ры»; видеоанонс и постеры к одной из
самых ожидаемых премьер сезона —
«Фантастическая четверка: Вторже-

ние Серебряно-
го Серфера».
Пара кадров из
многообещающе-
го римейка
«Вторжение» и
первый кадр
«Железного Че-
ловека». Видео-
анонс фантасти-
ческой комедии
«Ничего кроме
правды» о вред-
ности лжи, осо-
бенно при усло-
вии, что вся не-

правда тут же становится непреложной
истиной. Постеры к фильму ужасов «28
недель спустя» и долгожданный видео-
анонс экранизации романа братьев
Стругацких «Обитаемый остров» —
подробности о фильме вы можете про-
читать на страницах журнала.

Ну и кто сказал реквизитору, что Ной ору-
довал таким здоровым молотком?

Отойди со своей манной кашей, иначе превращу в крысу!

Вот такие мы красавцы!

«Ì‡˜ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ ˜‡ÒÚ¸ ÚË‡Ê‡ ´ÃË‡
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÍÓÏÔÎÂÍÚÛÂÚÒˇ DVD-
‰ËÒÍÓÏ. ¬‡Ò Ê‰ÛÚ ‡Á‰ÂÎ˚ ´¬Ë-
‰ÂÓ‰ÓÏª, ´ ÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„-
˚ª, ´Õ‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚ª, ´¬˚ÒÚ‡-
‚Ó˜Ì˚È Á‡Îª, ´–Û·ËÍË ÊÛÌ‡Î‡ª,

´¬ÒÂ ‰Îˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ª Ë ´¡Ë·ÎËÓ-
ÚÂÍ‡ª. ƒËÒÍ Ó·Î‡‰‡ÂÚ Û‰Ó·ÌÓÈ ÒËÒ-
ÚÂÏÓÈ Ì‡‚Ë„‡ˆËË, „‡ÙË˜ÂÒÍËÏ

ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ Ë ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Ï ÒÓ-
ÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËÂÏ ËÁ ÔÓÔÛÎˇÌ˚ı Ë„ Ë

ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓ‚.

ВИДЕОДРОМ

«Эван Всемогущий»,
«Ничего кроме 

правды»



Основное наполнение раздела со-
ставляют экранные снимки (скриншо-
ты), демонстрационные видеоролики
и обои на рабочий стол Windows. Бла-
годаря скриншотам и видеороликам
вы можете решить, насколько та или
иная игра достойна вашего ожидания
и что в ней будет интересного. Как го-
ворится, лучше один раз увидеть, чем
сто раз прочесть.

Долгожданный S.T.A.L.K.E.R., вышед-
ший, наконец, в марте этого года, продол-
жает завоевывать новых поклонников. По-
дробный обзор игры вы сможете прочи-
тать в этом номере, а на диске выложены
кадры из игры, экранная заставка, тема-
тические обои и вступительный ролик, по-
вествующий о завязке сюжетной линии.

Продол-
жение од-
ной из са-
мых изве-
с т н ы х
стратегий
Command
& Conquer
принесло
немало ра-
дости всем
ф а н а т а м
с е р и и .

Tiberium Wars, хотя и не стала прорывом
в жанре, на собственном примере пока-
зывает, что из старых, проверенных вре-
менем компонентов вполне можно приго-
товить отличное блюдо! На диске вы най-
дете трейлер и небольшую подборку кад-
ров из игры.

Продолжение «Корсаров 3» получилось
игрой на пять с плюсом, даже несмотря на
то, что делала ее совершенно другая ком-
пания-разработчик. К созданию игры подо-
шли с энтузиазмом, и «Корсары: Возвра-
щение легенды» оценили даже самые
ярые сторонники канонического проекта.
На диске — кадры из игры и трейлер.

Мы продолжаем выкладывать
материалы к фантастическим
играм, любезно предоставлен-

ные братским журналом «Лучшие ком-
пьютерные игры». В июне вас ждут ста-
тьи о следующих фантастических играх:
● Supreme Commander;
● Resident Evil 4;
● «Восхождение на трон»;
● UFO: Afterlight;
● Battlestation: Midway;
● Neverwinter Nights 2;
● The Elder Scrolls 4: Oblivion — Knights of
the Nine;
● Fallout.

Если вас заинтересует какая-ни-
будь из настольных игр, рассмотрен-
ных нами в обзорах, здесь вы сможете
получить дополнительную информа-
цию. Также в этот раздел помещаются
файлы для самой популярной в мире
настольной ролевой игры Dungeons &
Dragons, для не менее популярной кар-
точной игры Magic The Gathering, и
прочие интересности.

Dungeons & Dragons

В последнее время Wizards of the
Coast сосредоточили свое внимание на
выпуске приключений. Это не может не
радовать начинающих игроков, а вот
опытным мастерам, предпочитающим
подготавливать приключения и кампании
своими силами, данная политика может
прийтись не по вкусу. Expedition to the
Demonweb Pits — римейк классического
приключения, предназначенного для ге-
роев высоких уровней. Персонажам
предстоит выступить против самых могу-
щественных повелителей демонов и раз-
рушить их коварные планы.

Новое приключение по Эберрону Eyes
of the Lich Queen отлично подойдет для
героев средних уровней. В этом весьма
солидном по размерам игровом модуле
компании странствующих «ловцов уда-
чи» предстоит совершить немало подви-
гов, прежде чем им
удастся вы-
п о л н и т ь
свою мис-
сию по унич-
т о ж е н и ю
а г е н т о в
К о р о л е -
вы-лича. С
отрыв-
к а м и
и иллю-
с т р а -
циями к

этим модулям вы сможете ознакомиться
в соответствующем разделе диска.

Для тех, кто уважает тактическую состав-
ляющую ролевых игр, Wizards of the Coast
продолжают выпускать все новые материа-
лы. Серия Fantastic Locations получила про-
должение в виде дополнения City of Peril.
Подробную информацию об издании вы
найдете среди прочих материалов диска.

Äðóãèå íàñòîëüíûå èãðû

Если кто-то еще не в курсе, сообщаем:
World of Warcraft — это не только
MMORPG, но и настольная ролевая игра.
Появилась она сравнительно недавно,
вскоре после выхода своей онлайновой
тезки, а до этого поклонники мира Азерот
играли в Warcraft RPG (созданную на ос-
нове одноименных стратегических игр).
Никаких радикальных изменений прави-
ла не претерпели, но для удобства опыт-
ных игроков разработчики сделали не-
большую инструкцию, как совместить эти
две игры. Кроме того, вы найдете на дис-
ке бесплатное приключение Bones of
Ironforge. Стоит отметить, что вы сможе-
те поиграть в него, не покупая базовых
книг по WoW RPG, хотя ознакомиться с
общими правилами d20 все же стоит.

Кроме того, вы, как обычно, найдете на
диске новое, бесплатное приключение для
Shadowrun. На этот раз это Wetwork, Pure
and Simple — в нем героям предстоит вы-
полнить одно неприятное «мокрое» дело.

Для поклонников мира Warhammer
мы начинаем выкладывать подборки ил-
люстраций по каждой из рас. Начинаем с
эльфов. Картинки с темными, высшими и
лесными эльфами, опубликованные в
различных книгах от Games Workshop, вы
найдете в галерее на нашем диске.

À òàêæå

На диске — спойлеры карт всех сетов,
FAQ на русском и английском языках, тра-
диционную подборку по Magic The
Gathering: русские правила, коллекцию
обоев (в том числе с изображениями из
нового сета), а также документы Oracle
Reference и Comprehensive Rule.

ККИ «Берсерк» не так давно обзавел-
ся новым крупным 100-карточным допол-
нением «Немая Стража», полный спой-
лер которого вы найдете на диске. И, ко-
нечно же, традиционная подборка: спи-
сок карт, входящих в профессиональные
колоды, оффлайн-энциклопедия карт с
последними обновлениями базы данных
и правилами. Не забыли мы и про клиент
«Берсерк-онлайн» — последняя версия
интернет-игры ждет вас на диске.

А по ККИ-проекту «Небожители» в на-
ших архивах имеется: флэш-ролик, спой-
леры сетов «Альфа» и «Бета», правила
игры и коллекция фирменных обоев.
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КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ

НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

Сталкеры на отдыхе

Суккубы — одни из самых сексапильных
противников в приключении Expedition to
the Demonweb Pits.

Кейн снова с нами!



В данном разделе располагаются
материалы, которые никак не привяза-
ны к журнальным статьям, но, с точки
зрения редакции, заслуживают того,
чтобы появиться на диске. Также в этом
разделе находятся художественные и
музыкальные работы наших читателей.

На диске
вы найдете
к о л л е к ц и ю
эксклюзивных
фирменных
«МФ»-обоев
для рабочего
стола. Здесь
же вы обнару-
жите послед-
ний номер
журнала «Ле-
гион» и твор-
чество наших
читателей.

Мы продолжаем наше сотрудничество
с интернет-порталом «Творческая мас-
терская». В этом номере вы познакоми-
тесь с литературным творчеством Дени-
са Глазова, постановочными работами
фотографа Алины Глазовой, а также ус-
лышите музыкальные композиции, напи-
санные Сергеем Куликовым.

Рубрика «Музыка наших читателей»
представляет на ваш суд новые работы
начинающих и уже опытных музыкантов.
В июне, к сожалению, дебютов не будет,
что с лихвой окупается музыкальными
работами, присланными авторами, уже
не раз публиковавшимися на диске
«МФ». Итак, Comman прислал два новых
трека на фантастическую тематику, и но-
вый трек пришел от Элиры — песня «Вы-
бор». Приятного вам прослушивания.

Напоминаем, что ваши музыкальные
творения вы можете присылать на элек-
тронный адрес disc@mirf.ru.

Данный раздел диска предназначен
для размещения файлов и иных мате-
риалов, напрямую связанных со стать-
ями, опубликованными в журнале.

Хаяо Миядзаки — легендарный ани-
матор, прославившийся как в Японии,
так и за ее пределами. Его анимацион-
ные фильмы пользуются бешеной попу-
лярностью — «Мой сосед Тоторо»,
«Унесенные призраками», «Служба до-
ставки Кики», «Шагающий замок Хоу-
ла». На страницах журнала вы найдете
подробный рассказ о творчестве этого
замечательного и гениального челове-

ка, а на диске — видеоанонс к анима-
ционному фильму «Мой сосед Тото-
ро», и сводную презентацию всех ра-
бот маэстро. Но это еще не все — не-
сколько лет назад Хаяо Миядзаки снял
клип On Your Mark, наделавший много
шума. Дело в том, что это вполне закон-
ченная работа с собственным сюжетом
и яркими и запоминающимися образа-
ми персонажей. Его вы так же обнару-
жите среди материалов.

Популярная игровая серия, недавно
засветившаяся и на персональных ком-
пьютерах, — Devil May Cry — в скором
времени обзаведется своей аниме-ипо-
стасью. В данный момент идет работа
над первой серией этого долгожданного
сериала. Видеоанонс сериала поможет
вам составить впечатление об атмосфе-
ре и стиле будущего хита.

Другой легендарный, но в этот раз
фильм также в недалеком будущем ре-
инкарнируется в полнометражное ани-
ме. Речь идет о кино- и телесериалах
«Горец» и о полуторачасовом римейке
мультипликационного сериала о Колине
Маклауде — Highlander: Vengeance,
еще одном бессмертном из шотланд-
ского семейства. Трейлер анимацион-
ного фильма лучше всех слов расска-
жет о том, что приготовили нам япон-
ские режиссеры.

Еще одна игра готовится шагнуть на
экраны телевизоров — ведутся активные
съемки сериала по мотивам игры Tales of
Symphonia. Сюжет, как обычно, не отли-
чается оригинальностью, но за ней по-
добные игры и не гонятся, а вот красивой
картинкой нас наверняка порадуют.

В рубрике «Бестиарий» мы продол-
жаем разговор о геральдических живот-
ных. Подобные изыски генетики в ре-
альности просто невозможны, хотя мно-
гие средневековые ученые и пытались
найти варианты появления этих живот-
ных на свет. В галерее, расположенной
на диске, — изображения некоторых эк-
земпляров, упомянутых в статье.

В этом году исполняется ровно 30 лет
со дня выходя легендарного фильма
«Звездные войны: Новая надежда».

На страницах журнала напечатана ре-
цензия на эту киноленту, а на диске —
видеоанонс фильма. И не только дан-
ной части: также на диске трейлеры
«Империя наносит ответный удар» и
«Возвращение джедая».

Эволюция техники — вещь достаточ-
но занятная. Вот возьмем, к примеру, со-
товый телефон — все начиналось с пе-
реносной базы, которая занимала чуть
ли не целый автомобиль, затем появил-
ся рюкзак, и не успели мы оглянуться,
как сотовый стал умещаться в ладони и
даже вшиваться под кожу. То же самое
можно сказать и о фотоаппаратах —
вспомните эти громоздкие, тяжелые,
странные скворечники на ножках и по-
смотрите на ваш карманный (или про-
фессиональный) агрегат. Чувствуете
разницу? Полностью отследить историю
эволюции фототехники вам поможет га-
лерея, размещенная на диске. Приятно-
го путешествия в прошлое!

Мы продолжаем выкладывать DVD-ар-
хив номеров «МФ». На диске вы найдете
январские номера «Мира фантастики»
за 2003—2007 годы.

À òàêæå

Специально для любителей экстре-
мальных видов спорта мы выложили на
DVD видео о суперботинках Powerizers
из «Цифрового калейдоскопа». Про-
стые американские подростки без особой
подготовки выделывают такие кульбиты,
которые легендарной Светлане Хоркиной
и не снились. Кроме того, вас ждет по-
дробное описание цифрового фотоаппа-
рата Olympus SP-550 UZ и интересный
видеоролик о радиоуправляемом джипе-
внедорожнике Tamiya TNX 5.2R — ни в
коем случае не пропустите!

Необходимые программы и всякие
полезности, предназначенные для ва-
шего замечательного компьютера.

Здесь находится необходимый мини-
мум утилит для полноценной работы с на-
шим диском. Если у вас таких еще нет,
настоятельно рекомендуется их устано-
вить. Мультимедиа-проигрыватели
QuickTime, DivX и Windows Media
Player, архиватор WinRar (с его помощью
сжаты все остальные файлы на диске),
просмотрщик pdf-файлов Acrobat
Reader. А кроме того — последняя вер-
сия лучшего в мире музыкального проиг-
рывателя WinAMP. Также мы размещаем
подборку проигрывателей — Light Alloy
и Media Player Classic. И ставший уже
необходимым проигрыватель для файлов
с расширением FLV — FLV Player.

ВЫСТАВОЧНЫЙ ЗАЛ

РУБРИКИ ЖУРНАЛА

ВСЕ ДЛЯ КОМПЬЮТЕРА

Фотография Алины
Глазовой.

Зимой и летом одним цветом? Правильно,
Тоторо!
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Фантастический реализм — жанр ки-
но и литературы, описать который край-
не непросто. Где оканчивается реаль-
ность и проявляется зыбкая красота дру-
гого, альтернативного мира?

Где-то далеко бредут по дороге
двое: Тип с сигаретой и Тип в костюме.
В их руках — судьба мира... и чемодан-
чик. Через 15 минут все будет конче-

но — а мир продолжает жить, как ни в
чем не бывало: кто-то работает, кто-то
гуляет, кто-то спит...

Фильм «10 минут до конца Света» на-
поминает работы французских и италь-
янских режиссеров «новой волны» 50-х
годов прошлого века. Черно-белое изо-
бражение, использующееся в сценах об-
щения двух спорящих героев, лишь под-
черкивает это сравнение. Другая состав-
ляющая картины, заставившая вспом-
нить киноклассиков, — сюжет. Нотки об-
реченности и фатализма — визитная
карточка этой короткометражки.

Игра актеров выглядит более чем
убедительно, хотя оба они — непрофес-
сионалы. Образы, созданные Михаилом
Яцко и Валентином Цурканом, легко уз-
наваемы — это двое, готовые на все,
чтобы выполнить задуманное ими. Тип с
сигаретой в исполнении Михаила — бун-
тарь, действующий исключительно из
своих побуждений («Если я могу сделать
это — почему не сделать?»). Тип в кос-
тюме — классический консерватор,
стремящийся сохранить то, что есть, не
привнося ни грамма изменений. Но за
четверть часа каждый из них не раз по-
смотрит на мир глазами другого.

Откровенно говоря, передавать настро-
ение и характер подобного кино — дело
неблагодарное. В двух словах рассказать,
что это за фильм, невозможно. Развернув-
шись на три-четыре страницы, мы просто
утонули бы в поисках постоянно ускольза-
ющей истины, которая, как известно, своя
у каждого. Поэтому наш вам совет — по-
смотрите фильм. Он того стоит.

Иван Шелуханов

«Материалы «МФ» — рубрика, посвященная эксклюзивным ма-
териалам, которые вы найдете на диске в формате DVD-видео.
Диапазон материалов крайне велик: видеоролики, интервью с из-
вестными людьми, короткометражные фильмы, фан-фильмы и
многое другое. На этой же странице вы найдете информацию о
тех материалах, которые мы по той или иной причине посчитали
необходимым выделить на фоне остальных.

Сценарий фильма — рукопись истины о
конце Света.

Режиссер доносит важность момента ис-
полнителю главной роли

Конец близок?..

10 минут до конца
Света
● Жанр: Фантастический реализм
● Режиссер: Сергей Билык
● Сценарий: Сергей Билык
● Оператор: Сергей Билык
● Звук: Юрий Медведь
● В ролях: Михаил Яцко (Тип с си-

гаретой), Валентин Цуркан (Тип в
костюме)

● Продолжительность: 15 минут
● Производство: 100 Д/А
● Год выпуска: 2006

НАШЕ ДОСЬЕ

● Ни у Михаила Яцко, ни у Валенти-
на Цуркана не было опыта актер-
ской работы до участия в проекте.

● Во время работы над фильмов на
«съемочную площадку» соверши-
ли набег дикие кони, которые съе-
ли практически весь запас яблок.

● Общая продолжительность филь-
ма— пятнадцать минут. Первые
пять — небольшой пролог, ос-
тальные десять — сам фильм.

● Съемки фильма заняли четыре
воскресенья.

● До последнего момента у фильма
не было музыкального оформле-
ния, но неожиданное знакомство
режиссера с Юрием Медведем
изменило положение вещей.

● Изначально планировались три
сюжетных линии, но тогда продол-
жительность фильма сильно уве-
личивалась. Режиссеру пришлось
сконцентрировать все свое вни-
мание на «двух странных типах с
дипломатом».

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Здесь сосредоточиваются все большие
тексты и статьи, размещаемые на диске.
«Библиотека» технически устроена иначе,
чем остальные разделы диска, и позволяет
разворачивать статьи на весь экран, что по-
вышает удобство чтения.

Темой нынешнего выпуска стали
инопланетяне, гоблины, демоны, экза-
мены и время.

Гениальное изобретение — очки
Свиридова — позволяет видеть мир
таким, каков он на самом деле (Сер-
гей Жданов «Узревший облик ми-
ра»). Но что при этом происходит с на-
блюдателями? И, кстати, каков на са-
мом деле этот мир (Олег Пелипейчен-
ко «Стражи»)? А с точки зрения од-
ной... эээ... известной четверки? И еще
о мире. Вот случается всепланетарная
неприятность — что делать будем? Се-
рьезнейший космический «подарочек»
способен уничтожить всю землю (Анд-
рей Кожухов «Террадестроит»). А
как с таким справлялись раньше?

Жаркий июньский день может дове-
сти кого угодно до чего угодно (Миха-
ил Хрипин «Они не такие»). Особен-
но когда надо поступать в Юридичес-
кую Академию, а хочется-то зарыться
куда-нибудь в прохладную землю...
Но, впрочем, экзамен по юриспруден-
ции — не самое серьезное испытание.
А вот когда от твоих решений и уни-
кальных способностей — останавли-
вать время — зависит судьба других
(Эри «Останавливая время»)... Хотя
нужно это далеко не всем. Для умира-
ющей старушки (Андрей Черфас
«Невремя») — время течет в своем
естественном темпе.

Что ожидает отэкзаменовавшегося
после окончания вуза — вопрос от-
дельный (Екатерина Андросова
«Make up your life»). Чем на самом де-
ле обернется работа — да и чем обер-
нешься ты сама? А чем обернется ран-
деву со старым вампиром (Ольга Ка-
закова «Старый вампир»)? Хотя если
старый вампир похищает вас, это от-
нюдь не всегда означает дальнейшую
долгую и не особо счастливую жизнь в
качестве немертвого. Возможно, вам-
пиру просто хочется поговорить?

На что только не пойдет вроде бы
серьезный и здравомыслящий чело-

13
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«ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»:

Минимальные системные требования для запуска программной оболоч-

ки нашего диска: 200 MHz, 64Mb RAM, современный DVD-дисковод,

Windows DirectX 9 (либо выше). Все пожелания икритические замечания

по поводу содержимого диска иего работоспособности направляйте, по-

жалуйста, наDISC@MIRF.RU.
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век, только чтобы вернуть свою лю-
бовь (Сергей Митронин «Любовная
магия»)! Даже к темному магу пойдет.
А маг-то оказался не шарлатаном. А
что делать — иначе энергия захлест-
нет... А что происходит с таким вот за-
хлестнутым, знаете (Кристина Тимо-
феева «Сила»)? Ничего хорошего.

Ничего хорошего не происходит и с
тем, кто нарушает законы бытия. Ибо
наравне с хрестоматийным «врать не
надо по телефону, хамить не надо по
телефону», существуют и другие макси-
мы, не менее работающие (Михаил
Владиславин «Урок послушания»).
Например, что никого нельзя унижать.
Однако странная штука жизнь: порой
находишь самых неожиданных союзни-
ков — в тех, кого полагал врагами. Вот
как этот откровенно недружелюбный
лес (Анна Талевич «В ритме смерти»).
А то бывает лес и еще похуже (Паоло
Эсэ «Нимфы джунглей»). Кто-кто в те-
ремочке, то бишь в лесочке живет? И
как бы этому кому в меню не попасть?

Впрочем, быть может, надо смотреть
на мир беззаботнее. Тогда и неприят-
ности становятся скорее анекдотами. У
всех бывают неудачные дни, но когда
ты — гоблин, и притом склонен к рез-
ким движениям... В общем, день от это-
го удачнее не делается (Сумеречный
Макс «Гыгыдла и неудачный день»).

Да, о резких движениях. Оказывает-
ся, достаточно лишь сна, чтобы напра-
виться в Харад (Сумеречный Макс «В
Харад!»). Гоблины — они такие, на
подъем легкие! Особенно когда кто из
демонов надоедать начинает. А вот с
этим демонам ох как не стоит шутить
(Сумеречный Макс «Нарвался»)...

Впрочем, расклады с демонами бы-
вают самые разные. Иногда из них по-
лучаются прекрасные домашние жи-
вотные (Сумеречный Макс «День
черного кота»). Мяу?

À òàêæå

Выходные данные, правила проведения
конкурсов «Мира фантастики», помощь по
диску, информация о составителях диска и
стандартный блок статей о Magic The
Gathering.

Упорядочиванием фантастических гру-
зов в дисковых закромах «Мира фантасти-
ки» все так же заведуют Иван Шелуханов
и Олег Феоктистов. Произведения наших
читателей тщательно подбирает Татьяна
Луговская.
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«ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»:

● Новинки D&D: Drow of the Underdark,

Complete Champion

● Галерея иллюстраций из различных

изданий Warhammer Fantasy Battle

● Творчество наших читателей
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Í
аш журнал не раз называл Гарри Тартлдава са-

мым выдающимся «альтернативным историком»

современности. Однако вышедшие на русском языке

книги автора не дают основания для такого титула. Ксо-

жалению, нашему читателю Тартлдав известен прежде

всего как автор фэнтези сэлементами исторической

фантастики. Истинное лицо писателя— встатье из цик-

ла «Современники», написанной Борисом Невским.

Вэтом номере вас ждет не одна «Трибуна», ацелых

две, заавторством известного фантаста Александра

Громова инашего главного редактора Николая Пегасова. Громов рассказы-

вает, почему чуть ли не каждый конвент приносит ему очередную премию. АНико-

лай вообще сомневается внеобходимости фантастических наград— по крайней ме-

ре, вих современном виде.

В «Книгах номера» царят антологии— от научно-фантастического «Закона

Дальнего космоса» дофэнтезийных «Хроник миров». Также обратите внимание на

первые две книги «Малазанской книги павших» Стивена Эриксона, новые романы

Веры Камши и Лоис М.Буджолд , четвертый том «Истории Средиземья» ипервый

сборник Сюзанны Кларк, который только готовится кизданию унас.

Желаю интересного иумного чтения!

Петр Тюленев, выпускающий редактор

2216

42

46
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ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË“Ë·ÛÌ‡◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸?ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

Борис Невский, Анатолий Гусев

À орел Гамильтон порадует по-
клонников 15-ым томом опри-

ключениях Аниты Блейк— « Арле-
кин» (The Harlequin). Анита готовится
встретить самого мощного врага
всвоей жизни. Арлекин— от этого
имени трепещут самые древние
имогучие вампиры. Кто или что это
такое? Только Анита сможет разо-
браться ввековечной тайне... ВРос-
сии цикл обесстрашной охотнице на
нечисть печатается «АСТ».

¿ встралийка Сара Дуглас в по-
следние пару лет получила до-

вольно широкую международную из-
вестность, ее фэнтези активно изда-
ют вСША иЕвропе. Новый роман
«Змеиная невеста» (The Serpent
Bride) открывает трилогию «Горы
Темного стекла». Адепты Бога-Змея
предрекают стране Эскатор страш-
ное будущее. Поих настоянию ко-
роль Максимус должен жениться на
Верховной Жрице. Однако невеста-
змея— не единственная проблема
несчастного короля. Вего шкафу
имеются идругие «скелеты»... Унас
Дуглас издается в« АСТ».

Дамские страсти

ƒ женни Ниммо активно стро-
чит романы оприключениях

юного Чарли Бона, одаренного вол-
шебной возможностью «читать» фо-
тографии. Новый роман «Чарли Бон
и чудовище» (Charlie Bone And The
Beast)— шестой том серии. Умаль-
чика вроде все наладилось: родите-
ли нашли друг друга, семья воссо-
единилась. Ногероя вновь поджи-
дают опасности— на этот раз вли-
це его одноклассника Эйса, который
всумерках превращается вчудови-
ще... Романы Ниммо оЧарли Боне унас выпускает « Росмэн».

´  оролевство Океана» (Ocean Realm)— второй роман
Кевина Андерсона и Ребекки Места из фэнтезийно-

го цикла «Хрустальные Двери». Герои Гвен иВик узнают, что
пропавший отец мальчика через волшебные Хрустальные
Двери достиг острова Элантия. Однако злобные монстры
жаждут уничтожить магический мир. Июным героям придется
попотеть, дабы спасти Элантию от гибели... Похоже, Кевин Ан-
дерсон пошел вразнос— чего он только не пишет сейчас. Вот
идо детской фантастики дотянулись его загребущие руки...

¬ июне американское издательство Hyperion собирает-
ся выпустить первый том графического романа «Ар-

темис Фаул» (Artemis Fowl Graphic Novel), основанного на
цикле подросткового фэнтези ирландского писателя Йона
Колфера. Герой цикла, юный проныра, охотится за золо-
том эльфов.

¡ ританцы Пол Стюарт и Крис Риддел, известные унас
по сериалу «Воздушные пираты», начинают новый цикл

детского фэнтези. Их роман «Проклятие ночного волка» (The
Curse of the Nightwolf) открывает серию приключений Барна-
би Гримса, простодушного парень-
ка, который работает курьером.
Однажды поздним вечером, когда
Барнаби выполнял очередное по-
ручение, нанего напала огромная
черная собака. Чтобы спастись,
герою пришлось убить пса. Иэтот
инцидент стал началом его неве-
роятных приключений. Мир, приду-
манный авторами, напоминает
Лондон Чарльза Диккенса. Не зря
герой носит имя одного из диккен-
совских персонажей...

Детская фантастика

ƒ эн Абнетт по-
полнит попу-

лярную серию иг-
ровых новеллиза-
ций Warhammer
40000 романом
«Братство Змеи»
(Brothers of the
Snake). Роман по-
вествует оЖелез-
ных Змеях— подразделении Космичес-
кого десанта, который яростно сражает-
ся сврагами человечества. Десантники
не жалеют ни патронов, никрови— сво-
ей итем более чужой. Книги Абнетта
выпускает «Азбука-классика».

¡ ританец Адам Робертс поместил
действие романа «Страна безголо-

вых» (Land of the
Headless) вдалекое
будущее, когда че-
ловечество охватил
небывалый религи-
озный экстаз, став-
ший толчком ккос-
мической экспан-
сии. Ивот на одной
особенно строгой

ввере планете произошло ЧП: известно-
го поэта облыжно обвинили визнасило-
вании. Согласно Книге Господа, преступ-
ник должен быть обезглавлен. Однако
казнь не означает смерть. Спомощью
особой технологии голову присоединяют
ктуловищу, но,чтобы получить соответ-
ствующее обслуживание, герою придет-
ся стать солдатом врелигиозной войне.
Роман Робертса— жесткая сатира на
религиозный фундаментализм, книга
овойне, любви исамопознании. ВРос-
сии Робертса обычно выпускает «АСТ».

– оман Тани Хафф «Сердце Валора»
(The Heart of Valor)— третий том

цикла «Конфедерация». Человечество
получит членство вГалактическом Со-
дружестве, если докажет отсутствие ксе-
нофобии. Дляэтого
люди объединены
в Конфедерацию
счуждыми расами,
иим предстоит на-
лаживать совмест-
ную жизнь. Унас
книги канадской пи-
сательницы изда-
ются «Эксмо».

Битвы среди звезд
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24 марта во время пожара вмосковском клу-
бе «911» трагически погиб Николай Фролов,
работавший в2005—2006 годах менеджером
по связям собщественностью виздательском
доме «ТехноМир». Ввозрасте 25лет ушел из
жизни замечательный специалист по PR, ис-
торик, создатель сайта propagander.ru, препо-
даватель МГУ, сделавший очень много для
«Мира фантастики» ивсего нашего ИД.Отли-
ца редакции ивсего «ТехноМира» приносим
соболезнования родным иблизким Николая
всвязи сневосполнимой утратой.

ƒ ебютный роман Скотта Линча
«Обманы Локи Ламора», кото-

рый кмоменту выхода журнала
должен появиться ина русском язы-
ке (в« АСТ»),— одно из главных
фэнтезийных событий 2006 года.
Книга не только стала бестселле-
ром, ноибыла благосклонно приня-
та критикой. Аправа на экраниза-
цию планируемого Линчем семи-
томника тут же купила студия
Warner Bros. Виюне выходит вто-
рой том цикла— « Красные моря
под красными небесами» (Red Seas under Red Skies). Локи
Ламора, Торн Каморр иДжен Таннен бегут из родного горо-
да. Оказавшись вчужой стране, они планируют ограбление
шикарного казино. Однако план рушится, и, чтобы сохранить
головы на плечах, герои принимают опасное поручение— по-
будить головорезов-пиратов капитана Замира Дракоша стать
законопослушными каперами. Непростая задачка для людей,
которые не отличат нос галеры от ее кормы...

– оман Джоди Линн Най «Нежданный ученик» (An
Unexpected Apprentice) рассказывает охоббитше Тильде

Саммерби, которая живет тихой, размеренной жизнью, уп-

равляя семейной фермой. Однако вражеский набег разоряет
ее клан, после чего Тильда пускается во все тяжкие. Желая
избежать противного ей брака, она переодевается вмужскую
одежду и, взяв имя погибшего брата Тельдо, который должен
был стать учеником волшебника, отправляется навстречу
приключениям. Новнешний мир оказывается не слишком
благожелателен кхоббитам... Смахивает на феминистичес-
кий вариант Толкина! Унас Най обычно издается « Эксмо».

  нигой «Тьма Света» (The Darkness of the Light) Питер
Дэвид начинает оригинальный фэнтезийный цикл.

Нанекой планете обитает целых 12 рас, чья жизнь— вечный
бой. Некогда эти расы— циклопы, вампиры, водяные ипро-
чие экзотические существа— обитали внашем мире, нобы-
ли вытеснены победившим человечеством. Некоторые расы
ищут легендарное сокровище, Сферу Света, надеясь, что оно
поможет разрешить все проблемы. Нона самом деле арте-
факт способен уничтожить всю Вселенную... Унас книги Дэ-
вида издаются «Эксмо».

› лизабет Хэйдон продолжает цикл «Потерянные журна-
лы Вэна Полифема». Второй том «Дочь Королевы во-

ров» (The Thief Queen’s Daughter) развивает историю оневе-
роятных похождениях отпрыска древнего клана корабелов Вэ-
на Полифема, который отправляется вдалекое плавание на
построенном им судне. Романы Хэйдон издаются «Эксмо».

Фэнтезийные авантюры

— появлением целого ряда профессиональных журналов фантастики
ишироким распространением интернета жизнь самодеятельной «бу-

мажной» прессы вРоссии замерла. Сергей Бережной, петербургский ре-
дактор, критик ифэнзинер смноголетним стажем, выпускавший всвое
время известные малотиражные журналы «Оверсан» (сАндреем Чертко-
вым) и«Двести» (сАндреем Николаевым), решил переломить ситуацию.
Сапреля вСанкт-Петербурге начал выходить информационный листок
«Обозрение русской фантастики». Позамыслу редактора, появление
листка должно стать импульсом кструктуризации околофантастического
информационного пространства. Настраницах «ОРФ» печатается справоч-
ная ибиблиографическая информация оновых выпусках журналов фанта-

стики, освежих книгах, обиздательских планах,
особытиях вжизни фэндома, публикуются ре-
зультаты опросов писателей, критиков, издате-
лей ипереводчиков, дайджест свежих рецензий
на фантастические книги. Вдальнейшем Береж-
ной планирует публиковать также оригинальные
рецензии, обзоры иинтервью. Объем «ОРФ» со-
ставляет пока 16 черно-белых страниц, отпеча-
танных на ризографе, тираж— 500 экземпляров.
Ежемесячный листок будет распространяться на
конвентах ипо почте. Винтернете журнал пред-
ставлен сообществом, расположенным по адресу
community.livejournal.com/orf_daily/.

Обозрение русской фантастики

Ã ного лет ничего не слышно было о Ефремовских чтениях, история которых уходит вконец
1980-х годов. Ивот вгод столетия Ивана Ефремова традиция была восстановлена. 21—22

апреля на базе Вырицкой библиотеки имени И.А.Ефремова прошла десятая международная на-
учная конференция «Ефремовские чтения: Концепция современного мировоззрения».
Наконференции работал целый ряд секций, врамках которых обсуждалась связь фантастики
исовременной науки, проведение междисциплинарных исследований, положение научной фан-
тастики ифэнтези вкинематографе, космические основания утопии уЕфремова, соотношение
«миров Ефремова» и«миров Андрея Платонова», русский космизм влитературе инауке имно-
гие другие вопросы. Входе конференции прошла экскурсия по местам, связанным створческой
деятельностью писателя, посещение музея имени И.А.Ефремова. Планируется издание сборни-
ка статей по итогам конференции.

Кстолетию Ивана Ефремова



18

«Научное образование — 
подспорье 

для фантаста»
Ваш роман «Наследник империи»

стал одной из первых книг «Расши-
ренной вселенной» «Звездных
войн». Расскажите, как вы стали час-
тью команды, создающей и развива-
ющей этот мир.

Как это часто бывает, я просто ока-
зался в нужном месте в нужное время.
В 1988 году издательство Bantam
Books предложило LucasFilm выпус-
тить книжную трилогию, продолжаю-
щую историю Люка Скайуокера и его
друзей. Примерно через год заключили
контракт и стали искать писателя, кото-
рый мог бы справиться с этой задачей.
Насколько я знаю, сотрудники Bantam
Books предложили на рассмотрение не-
скольких авторов, но выбрали именно
меня, посчитав, что мой стиль в на-
ибольшей степени соответствует духу
лукасовской вселенной.

Мне повезло в том смысле, что я на-
чал сотрудничать с Bantam Books всего
за шесть недель до того, как мне пред-

ложили поработать над книгами по
«Звездным войнам». Если бы я

выбрал другое издательство,
моя писательская карьера,

безусловно, сложилась бы совер-
шенно по-иному.

Тем не менее в конце восьмидеся-
тых вы уже были заметным фантастом.
С чего началась ваша литературная де-
ятельность?

Я начал писать в 1975 году, когда
учился в университете на физика. Пона-
чалу сочинительство было для меня не
более чем хобби. Конечно, порой я по-
думывал полностью посвятить себя ли-
тературе, но лишь в очень-очень отда-
ленном будущем.

Поворотными стали два очень разных
события, которые совпали во времени:
внезапная смерть моего научного руково-
дителя и публикация двух моих фантасти-
ческих рассказов в журнале Analog. Пос-
ле этого я и решил в корне изменить свою
жизнь, уволился с работы и стал зараба-
тывать писательством.

Знания, приобретенные вами во вре-
мя работы физиком, помогают в созда-
нии фантастических романов?

Безусловно, научное образование —
хорошее подспорье для фантаста. И дело
не только в том, что я понимаю, как рабо-
тают многие сложные приборы, но и в том,
что я хорошо знаком со специфической
лексикой, которую используют ученые, ра-
ботающие на переднем крае науки.

А что помогает вам столь убедитель-
но раскрывать в книгах характеры ге-

Тимоти Зан по праву
считается одним из луч-
ших авторов, когда-либо
писавших о джедаях и
ситхах. Однако его книги
будут интересны не
только поклонникам
«Звездных войн». Еще
до дебюта в космичес-
кой саге Джорджа Лука-
са писатель сделал себе
имя в фантастике, со-
здав несколько автор-
ских вселенных и полу-
чив престижную премию
«Хьюго». А сегодня он
участвует и в других ме-
жавторских проектах.
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С писателем беседует Дмитрий Злотницкий



роев «Звездных войн», знакомых нам
по фильмам?

Дело в том, что я смотрел Сагу
столько раз, что стал очень хорошо по-
нимать внутренний мир персонажей.
Остальное — дело техники. Я старал-
ся сделать так, чтобы, читая мои кни-
ги, вы видели лица любимых героев,
слышали их голоса; я старался заста-
вить героев говорить и действовать в
рамках тех образов, что создали Марк
Хэмилл, Харрисон Форд, Кэрри Фишер
и другие актеры.

В ваших романах по «Звездным
войнам» Империя перестает быть
воплощением зла, в отличие от
фильмов. Вы изначально планиро-
вали показать «Империю с челове-
ческим лицом»?

Пожалуй, можно сказать и так. Я
всегда считал, что в любом обществе
всегда найдутся как плохие, так и хо-
рошие люди. Конечно, порой одних го-
раздо больше, чем других. Например,
в армии союзников было куда больше
достойных людей, чем среди тех, кто
служил под нацистскими знаменами.

Да, большинство известных нам по
истории тоталитарных режимов тяго-
тели к тому, что считается злом. Но
есть и не столь однозначные примеры.
В Персидской империи подданным
дышалось гораздо свободнее, чем в
предшествовавшей ей Вавилонской.
Я считаю, что Империя Руки, играю-
щая в дилогии «Рука Трауна» роль
своего рода оборонительного альян-
са, как раз стала примером мощного и

структурированного, но не жестокого
государства.

В своей новой книге по «Звездным
войнам», которая называется Alleg-
iance, я выбрал иной подход к этой
проблеме. Здесь честные и порядоч-
ные люди выступают на стороне Им-
перии, о порочности которой до по-
следнего времени и не подозревали.
И когда герои романа сталкиваются с
неприглядной реальностью, они вы-
нуждены решать, что им делать.

Четкое деление вселенной на чер-
ное и белое, уместное на киноэкране,
в современной фантастической лите-
ратуре выглядит упрощением. Имен-
но «сотворческий» подход к новелли-
зациям снискал Тимоти Зану немало
поклонников среди почитателей
«Звездных войн». В числе несомнен-
ных удач писателя — самые извест-
ные и популярные персонажи «Рас-
ширенной вселенной».

«О женитьбе Люка 
думали около месяца»

Одним из символов «Расширенной
вселенной» стал блестящий полково-
дец Траун, едва не уничтоживший Но-
вую Республику в ваших первых кни-
гах по «Звездным войнам». Как по-
явился на свет этот яркий персонаж?

Еще в самом начале работы с
LucasFilm я понял, что хочу писать
книги, в которых сохранится атмо-
сфера «Звездных войн», но при этом

у меня не было ни малейшего желания
просто подражать Лукасу. В частности,
это означало, что в моих романах не
будет отрицательных персонажей, как
две капли воды похожих на Дарта Вей-
дера или Палпатина.

Империя ситхов держалась на стра-
хе. Я счел, что гораздо более опасный
противник — тот, кому подчиняются в
силу доверия и преданности. Чтобы та-
кой герой мог представлять настоящую
угрозу для Новой Республики, я сделал
его тактическим гением и постарался
объединить в нем лучшие качества ре-
ально существовавших полководцев. Я
решил сделать Трауна не человеком,
чтобы подчеркнуть его почти сверхъес-
тественные дарования. Учитывая отно-

Тимоти Зан родился в Чикаго в
1951 году. В молодости собирался
стать физиком. Получил степень ба-
калавра в Мичиганском университе-
те, затем перешел в Иллинойский
университет и в 1975 году стал маги-
стром физики. Начал работать над
докторской диссертацией, но обстоя-
тельства, о которых писатель расска-
зывает в интервью, заставили его
сменить род деятельности.

Первые крупные циклы Зан созда-
ет в начале 80-х. Трилогиями «Коб-
ра» и «Черный спецназ» писатель за-
явил о себе как о нестандартном ав-
торе боевой фантастики. А уже в
1984 году он получил «Хьюго» за по-
весть «Точка каскада».

Начиная с 1991 года, Зан активно
трудится над «Расширенной вселен-
ной» «Звездных войн». Из-под его пе-
ра вышло восемь романов и более де-
сятка рассказов — новеллизаций Саги
Джорджа Лукаса. Параллельно Зан

создает фантастическую трилогию
«Завоеватель» и несколько самостоя-
тельных фантастических романов, три
из которых — «Звездные всадники»,
«Планета по имени Тигрис» и «Ночной
поезд на Ригель» — вышли в этом го-
ду в издательстве «Эксмо». Начиная с
1994 года в России издано большин-
ство романов писателя.

Досье: Тимоти Зан

Один из первых романов «Расширенной 
вселенной»

Гранд-адмирал Траун, синекожий военный
гений — пожалуй, известнейший персонаж
Зана.
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шение Императора ко всем нелюдям,
тот из них, кто умудрился заслужить
звание гранд-адмирала, должен был об-
ладать невероятными качествами.

Уже во время работы над романом
мне пришло в голову наделить Трауна
умением понимать логику других рас,
знакомясь с их произведениями ис-
кусства. Эта его способность немного
напоминает Силу: таинственный та-
лант, ничем не объяснимый, но всегда
помогающий гранд-адмиралу в опас-
ных ситуациях.

В финале трилогии Траун был убит,
затем он едва не вернулся в виде кло-
на. Читатели до сих пор обсуждают
возможность его «воскрешения». Вы
не считаете, что подобное использо-
вание клонирования, позволяющее
вернуть к жизни любого погибшего
героя, в некотором роде жульниче-
ство со стороны писателей?

Наоборот, я с вами полностью согла-
сен: нечестно по отношению к читателю
постоянно сохранять возможность воз-
рождения героя или злодея. Но правила
в этой вселенной устанавливаю не я:
клоны стали неотъемлемой частью
«Звездных войн» с момента их появле-
ния. А такой предусмотрительный стра-
тег, как Траун, конечно, не упустил бы
шанс подстраховаться на случай гибели.

Я не знаю, задумывались ли в
LucasFilm о воскрешении Трауна. Если
они захотят это сделать, надеюсь, пред-
ложат написать роман именно мне: у
меня есть несколько идей, как вернуть
гранд-адмирала к жизни так, чтобы не
разочаровать поклонников.

А каким вы видите будущее клони-
рования в реальном мире и разделяе-
те ли опасения, связанные с развити-
ем биотехнологий?

Я считаю, раз технология существу-
ет, пути назад просто нет. Можно толь-
ко надеяться на благоразумие ученых,
которые смогут предусмотреть все воз-
можные последствия своих открытий,
прежде чем те изменят мир навсегда. Я
не вижу ничего зазорного в клонирова-
нии животных. Насколько этично созда-
вать копии людей — вопрос гораздо бо-
лее сложный. С коммерческой точки
зрения интерес должно представлять
клонирование человека для получения
«запасных» органов, — и это будет не
то чтобы неэтичным поступком, а по-
просту злодейством.

Вернемся к героям Саги. Когда Ма-
ра Джейд впервые появилась в
«Звездных войнах», она мечтала
убить Люка, а затем стала его женой.
Вы с самого начала предполагали,
что их ждет роман?

Можно сказать, я рассматривал Мару
как потенциальную возлюбленную Люка,
но тогда еще было слишком рано заду-
мываться о том, какое будущее ждет этих
героев. Ведь к концу «Трауновской трило-
гии» между Люком и Марой только нача-
ла устанавливаться робкая дружба. Но я
был очень рад, когда издатели позволили
мне рассказать о переходе отношений
Скайуокера и Джейд на новую ступень.

В «Расширенной вселенной» у
Люка было несколько возлюблен-
ных. Почему его женой стала имен-
но Мара?

Когда Bantam Books и LucasFilm пред-
ложили мне написать очередную книгу, я
выступил с двумя встречными предложе-
ниями. Во-первых, я хотел закончить
войну между Новой Республикой и Импе-
рий. Во-вторых, — поженить Люка и Ма-
ру или, как минимум, дать понять, что
они — пара. С первым согласились мо-

ментально, а
вот о женитьбе
Люка думали
около месяца.
Роман разросся
в дилогию «Ру-
ка Трауна», но
даже в нее не
уместилась са-
ма свадьба, ис-
торию которой
чуть позже рас-
сказали в фор-
мате комикса с
помощью Майк-
ла Стэкпола.

А другие писатели консультируют-
ся с вами, когда используют в своих
книгах ваших персонажей?

Некоторые, в особенности тот же
Стэкпол и Кэти Тайерс, действительно
не раз обращались ко мне за помощью,
когда писали о придуманных мной ге-
роях. В то же время надо отметить, что
формально все эти персонажи принад-
лежат LucasFilm, и с ними могут делать
что угодно без моего ведома. К чести
редакторов серии, они стараются со-
хранять образы такими, какими их при-
думал тот или иной писатель.

Пожалуй, ни один из десятков хо-
роших авторов, работавших над но-
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Штурмовики тоже
могут быть хороши-
ми, доказывает в
своем новом романе
писатель.

Помирить Империю и Новую Республику 
доверили именно Зану.

Романы Зана по «Звездным войнам» пользуются в Японии даже большим спросом, чем в России.



веллизациями «Звездных войн», не
повлиял на эту вселенную больше,
чем Тимоти Зан. Именно он придумал
название планеты Корусант, потом
попавшее и в фильмы. Впрочем, как и
любой выдающийся фантаст, Зан от-
нюдь не ограничивает свое творчест-
во рамками одного мира.

«Настоящий вызов 
профессионализму»
С чего начать тому, кто прочитал

ваши книги по «Звездным войнам» и
хочет чего-нибудь «оригинального от
того же автора»?

На такие вопросы всегда сложно от-
вечать, ведь я люблю все свои книги. Я
бы остановился либо на «Охоте на
«Икара», либо на «Зеленом и Се-
ром»*. Пожалуй, именно в этих рома-
нах мне удалось полнее всего реали-
зовать свой замысел.

Всего же я написал больше тридца-
ти романов и выпустил четыре сборни-
ка рассказов. Сейчас работаю над
фэнтезийной серией для подростков
«Приключения с драконом за спиной»,
а также пишу новую фантастическую
серию, которая началась с романа

«Ночной поезд на Ригель». Она рас-
сказывает о галактике, опутанной тун-
нелями, которые позволяют путешест-
вовать между звездами на поездах, и
чужеродном едином разуме, пытаю-
щемся поработить остальные расы
вселенной.

Вы отметились в межавторских
сборниках рассказов, созданных на
основе цикла Дэвида Вебера о Вик-
тории Харрингтон. Что привлекло
вас в этой серии?

Как читатель я получил огромное
удовольствие от детального сюжета и
отлично прописанных персонажей Ве-
бера. Так что для меня было большой
честью, когда Дэвид предложил мне
принять участие в работе над сборни-
ками рассказов.

Похоже, вы с одинаковой легкос-
тью работаете над своими и чужими
вселенными...

Я бы провел такую аналогию: мож-
но придумать свой вид спорта или иг-
рать в уже существующие игры. Если
кто-то любит футбол или баскетбол, он
должен будет следовать определен-
ным правилам. Хотя всегда интересно
создавать собственные правила, не
меньше удовольствия получаешь, иг-
рая по чужим. Это становится настоя-
щим вызовом профессионализму,
ведь собственные идеи и сюжетные
наработки необходимо органично впи-
сать в рамки законов, установленных
другим автором.

Как вы обычно работаете над ро-
маном?

Начинается все с составления плана
будущей книги, который, как правило,
занимает около десяти страниц. В нем я
описываю ситуации, которые ожидают
героев, а также возможные выходы из
заготовленных мной неприятностей. Ко-
нечно, уже на этом этапе работы я на-
брасываю личности персонажей и их
взаимоотношения.

Когда все это готово, я сажусь ра-
ботать, стараясь писать не меньше ты-
сячи слов в день. Каждый день про-
сматриваю написанное вчера: выиски-
ваю ошибки и редактирую текст. Не-
редко, уже написав половину романа,
перечитываю готовые части, чтобы
убедиться в его качестве.

Обычно я почти не отступаю от сво-
их первоначальных задумок, хотя мно-
гие мелкие детали могут меняться во
время работы над текстом. Закончив
писать, обязательно перечитываю кни-

гу целиком: проверяю, не осталось ли
неоконченных линий, все ли события и
поступки героев логичны. Затем высы-
лаю файл агенту и редактору, которые
через пару недель присылают отзывы
и рекомендации по доработке книги. Я
либо принимаю эти советы, либо объ-
ясняю, почему хочу оставить все так
как есть. После чего еще раз перечи-
тываю всю книгу.

После этого тест проходит коррек-
туру — и это последняя стадия, на ко-
торой можно внести в него какие-либо
правки, — а затем уходит в печать. К
тому моменту, как книга появляется на
прилавках магазинов и читатели начи-
нают писать свои отзывы, я обычно
уже заканчиваю работу над следую-
щим произведением.

И в заключение — несколько
слов для российских любителей
фантастики...

Передаю привет и благодарность за
внимание всем российским любителям
«Звездных войн» и фантастики в целом.
Надеюсь, в будущем мне представится
возможность посетить вашу страну и
лично пообщаться с теми, кому полюби-
лось мое творчество.

Смеем надеяться, таких читателей
в нашей стране найдется немало.
Ведь Тимоти Зан имеет полное право
считаться одним из наиболее выдаю-
щихся авторов остросюжетной фан-
тастики последних десятилетий.

«Мир фантастики» благодарит за помощь в
подготовке интервью Стива Сансвита, главу отде-

ления Lucasfilm по связям с общественностью.
Популярные герои «Звездных войн»: Мара
Джейд, Корран Хорн и Тэлон Каррд. В обра-
зе последнего — сам Тимоти Зан.

Уже больше двенадцати лет романы фантас-
та выходят на русском языке.

Космос, инопланетяне, война —
«джентльменский набор» книг Зана.
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Õ е стоит доверять звучным слоганам:
уж мы-то с вами знаем, какую туф-

ту обычно прикрывают званиями «луч-
ших книг года» дельцы-издатели! Вот
и в нашем случае «главной литературной
мистификацией 2007 года» роман некое-
го Джо Хилла можно назвать с о-очень
большой натяжкой. Потому что для рос-
сийского читателя суть мистификации не
вполне очевидна (ну, «сын знаменитого
писателя современности» — и что?!),
а для англоязычного — и вовсе мистифи-
кацией не является. Несложный поиск
в интернете — и вы уже знаете ответ!

Но если позабыть про «главную лите-
ратурную…», что мы имеем с гуся?
А имеем на весьма приличном уровне на-
писанный (и достойно переведенный) ми-
стический роман. 

Главный герой «Коробки в форме
сердца» — 54-летний рокер Джуд Койн.
Он уже миновал пик своей славы, не-
сколько лет не писал новых песен и не ез-
дил на гастроли, но вполне обеспечен

и живет, в ус не дуя. Постель ему греют
молоденькие почитательницы, которых
он зовет не по имени, а по названию шта-
тов, откуда они родом. Делами его заве-
дует толковый парень, тоже из фанатов.
За престарелым ненавистным папашей
приглядывает тетка по материнской ли-
нии. В общем, все шоколадно. 

Было. До тех пор, пока Джуд не зака-
зал по интернету костюм покойника,
в придачу к которому полагается бонус —
привидение. Еще одно прибавление
к странноватой коллекции Джуда, в кото-
рой — череп крестьянина 16 века, 300-
летней давности признание в колдовстве
и прочие раритеты. Вот только оказыва-
ется, что привидение это — вполне ре-
альный призрак человека, который хочет
отомстить Джуду. И знает, как это сде-
лать, даже будучи привидением!.. 

Книга читается влет и не оставляет
ощущения, будто ты зря потратил время
и деньги. Повествование в равных про-
порциях выстроено на внешнем и внут-
реннем действии: побег от привидения,
разрешение сакраментальных вопросов
«Кто это подстроил?» и «Как мне спас-
тись?», выстрелы и кровопролития пере-
межаются с изменениями в самооценке
Джуда. В очередной своей пассии, к кото-
рой в начале книги он испытывает лишь
раздражение, старый рокер начинает ви-
деть живого человека, со своими горестя-
ми и, как ни странно, любовью к нему,
Джуду. Он вынужден заново измерять
границы того, на что готов пойти, лишь
бы спастись. Он приходит к финалу сов-
сем другим, возвратив тому предмету, ко-
торый в его груди уже долгие годы был
лишь коробкой в форме сердца, качества
живого, бьющегося, кровоточащего
сгустка плоти.

При этом, конечно, некоторые из сю-
жетных составляющих вполне узнавае-
мы, так сказать, каноничны в жанре:
связь нынешних событий с поступками из

Джудова прошлого, постепенный переход
героев от неверия в привидения к «очень-
даже-верию», в финале — непременное
противостояние Джуда сперва нелюби-
мому отцу (привет Эдипу и Зигмунду!),
затем — главному бестелесному злодею.
Но даже при наличии канонических сю-
жетных элементов есть в романе и то, что
выделяет его из общего потока «страши-
лок для взрослых». Это искренность то-
на, вполне сформировавшийся авторский
стиль, собственные тональность и звуча-
ние. Персонажам Джо Хилла сопережи-
ваешь, пейзажи, им описанные, — ви-
дишь внутренним взглядом.

»ÚÓ„: в немногочисленный полк ин-
тересных авторов мистических трилле-
ров прибыл еще один. Взяв несколько
классических тем, Джо Хилл вполне ус-
пешно развил их, исполнив этакий лите-
ратурный джаз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● романы Дина Кунца, Роберта Маккамона, 

Стивена Кинга

—‚ÂÊËÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËˇ Ì‡¯Ëı ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚ı ‡‚ÚÓÓ‚ Ó ÍÌË„‡ı
‚ Ê‡ÌÂ Ù˝ÌÚÂÁË Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË, ‚˚ÔÛ˘ÂÌÌ˚ı ÓÒÒËÈÒÍËÏË ËÁ‰‡-
ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ÏË Á‡ ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ ÏÂÒˇˆ˚.

œ–»Õ÷≈¬ ¡Àfi«
Ах да, вы же, наверное, ждете раз-

гадки… Ну, вспомните, кто у нас
(у них) по праву зовется королем
жанра — это и будет папа, вполне за-
конный, Джо Хилла.

Тайны королевского двора

ЦИТАТА
Он обернулся, чтобы взглянуть на привидение,

и в тот же миг покойник вскинул голову и поднял ве-
ки. Вместо глаз у него были черные каракули. Как
будто ребенок взял фломастер — волшебный фло-
мастер, рисующий по воздуху, — и старательно за-
красил глаза старика. Черные линии вились и закру-
чивались, как черви, спутавшиеся в клубок.

Старик улыбнулся ему — короткой зловещей улыб-
кой, не раздвинув сомкнутых губ. И Джуд миновал
его, толкая перед собой Джорджию, не обращая вни-
мания на ее сопротивление и жалобы. Уже открывая
дверь спальни, он снова не выдержал и оглянулся. 

Призрак поднялся на ноги, и, пока он совершал
это движение, его ноги вышли из освещенного луча-
ми участка и нарисовались между ботинками и се-
рединой бедер — длинные ноги в черных брюках
с острыми складками. Покойник протянул руку
в сторону и развернул ладонь к полу. Что-то выпало
из его руки и повисло — плоский серебряный кулон,
отполированный до зеркального блеска, на тонкой
золотой цепочке. Нет, не кулон, а изогнутое лезвие. 

ДЖО ХИЛЛ. 
КОРОБКА В ФОРМЕ СЕРДЦА
JOE HILL. HEART-SHAPED BOX

● психологичность
● кровавые, жесткие сцены
● светлые, жизнеутверждающие ноты

● привидения в меру упитанные и симпатичные
● годзиллы, выходящие на берег крутой
● персонаж-афроамериканец, жертва политкоррект-

ности, умирающий, конечно же, первым
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Владимир Пузий
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  азалось бы, фантастичес-
кий боевик — жанр про-

стой. Бери перо или садись за
клавиатуру — и вперед, строчи
про бравых космодесантников,
тысячами уничтожающих зеле-
ных человечков и прочих окку-
пантов. Наверняка, как раз та-
кими рассказами и была бы на-
полнена антология, не значься
ее составителем Василий
Мельник. Редактор давно заре-
комендовал себя удачными
сборниками, а на конвенте «Ро-

скон 2007» и вовсе получил на-
граду как лучший составитель.
Другое дело, что как раз редак-
тура-то в «РФБ» и подкачала
(см. цитаты). А поначалу — так
и вовсе казалось, что антология
имеет все шансы бросить тень
на удачно складывающуюся ка-
рьеру составителя Мельника.

Рассказы Сергея Палия, Ва-
силия Орехова и Бориса Руден-
ко иначе как провальными не
назовешь. И если последние
два всего лишь откровенно
скучны, серы, безыдейны и не
новы, то первый вобрал в себя
все возможные огрехи: детские
языковые ляпы, плоские персо-
нажи, избитый сюжет, полное
отсутствие идей и стремления
к новизне. Странно работает
и Василий Головачев: сначала
создает любопытную базу для

новеллы, насыщая ее перспек-
тивными деталями, а потом
в кульминационный момент по-
просту обрезает рассказ. Более
того, для «РФБ» писатель сочи-
нил две истории об одном и том
же персонаже, с однотипными
сюжетами, поднимающие один
и тот же вопрос. В чем смысл
такого клонирования?

Рассказы большинства пи-
сателей выделяются за счет не-
обычных главных героев. Так,
Роман Афанасьев на эту роль
взял махрового алкоголика, та-
лантливый Олег Макушкин —
революционера с раздвоением
личности, а Дмитрий Янковский
(пожалуй, его текст оказался
в антологии лучшим) — родови-
того пилота боевого звездоле-
та, который никак не может на-
учиться принимать решения.

Юрий Нестеренко, что с ним
не впервые, создал рассказ,
концовка которого ясна с само-
го начала, что для боевика не-
допустимо. Дурную шутку сыг-
рала репутация автора: Несте-
ренко приучил читателя к тому,
что все ружья на стенах у него
стреляют, и если есть возмож-
ность усложнить сюжет, то так

и произойдет. К слову, опять
героем Нестеренко стал дале-
ко не самый положительный
персонаж. 

Любопытный эксперимент
поставил Андрей Уланов: его
персонажи никоим образом не
влияют на сюжет. Попытка
удалась: рассказ хорош и дер-
жит до конца.

»ÚÓ„: любопытный сбор-
ник, многие рассказы которо-
го могли бы украсить антоло-
гии с боíльшим упором на
идейность.

Константин Бобов

¬ ¡–ŒÕ‹ » ¬ ¡Œ…!
РУССКИЙ ФАНТАСТИЧЕСКИЙ БОЕВИК 2007

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● антология «Городская фэнтези»
● серия антологий «Русская фантастика», «Фантастика»

Сборник ● Обложка: Д. Гримс ● Составитель:
В. Мельник ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Се-
рия: «Русский фантастический боевик» ● 480 стр. ●

15000 экз.

Фантастика, фэнтези

ЦИТАТА
● Он явно был мертв и не шевелился.
● Краем зрения уловил движение

(Из рассказов 
Василия Головачева).

● Мне было тупо.
● Внутри бликующего стекла шлема

широкие ноздри жадно глотают
кислород.

(Из рассказа 
Сергея Палия).

√ усеница, которая стано-
вится бабочкой, — самой

природой подсказанный образ
духовного перерождения, пе-
рехода на новую ступень. Не
счесть обращений к этому
символу в трудах писателей,
философов, религиозных дея-
телей. Книга Джея Сингха, ко-
торая поначалу может пока-
заться детским «звериным»
(точнее — «насекомым») фэн-
тези, как раз из таких произ-
ведений.

Бабочки — самые прекрас-
ные из обитателей Леса.
Но в последнее время их сов-
сем не найти. Гусеницы, един-
ственные, кто может превра-
титься в бабочку, возгордились
и заперлись в Шелковом Двор-
це. Там они и живут среди се-
рых искусственных цветов,
а самые главные носят превос-
ходные костюмы бабочек.
Но нашей героине, маленькой
и храброй гусенице, не по душе
тщеславная роскошь. Она ухо-
дит в Лес, где, встретившись
с его разнообразными обитате-
лями и преодолев бесчислен-
ные трудности, должна найти
свое питательное растение
и обрести, наконец, крылья.

Как и большинство подоб-
ных произведений, повесть на-

полнена символами и аллего-
риями, указывающими на че-
ловеческие пороки или добро-
детели. Приключения гусени-
цы не выстраиваются в какой-
то логичный сюжет, перед чи-
тателем просто предстает ве-
реница ярких образов. Мура-
вей, вложивший всю свою
жизнь в живопись, и жук, кото-
рый бросается от одного заня-
тия к другому. Сектанты-блохи,
поклоняющиеся фальшивой
бабочке, и сверчок, который
хочет стать великим скрипа-
чом, но всю жизнь только спит
перед тренировкой. И многие
другие — настолько многие,
что любой читатель узнает се-
бя в каком-то из персонажей.

Можно долго рассуждать
о смысле книги, проводить па-
раллели с религиозными и фи-
лософскими течениями, рабо-
тами Ошо или Ричарда Баха.
Но, увы, к творчеству послед-
них «Бабочка» куда более
близка, чем к фантастике. Соб-

ственно фантастический прием
тут только один — одушевле-
ние животных и насекомых, —
а остальное лежит за предела-
ми интересующего нас жанра.

»ÚÓ„: добрая повесть
о смысле жизни, Пути, судьбе
и предназначении. Никаких
принципиально новых идей
автор не высказывает, но,
возможно, «Бабочка» станет
той книгой, которая поддер-
жит вас в трудную минуту.

¬ œŒ»— ¿’  –¤À‹≈¬
ДЖЕЙ СИНГХ. БАБОЧКА
JAI ARJUN SINGH. THE BUTTERFLY

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Ричард Бах «Чайка по имени Джонатан Ливингстон»
● флэш-сериал «Масяня», цикл «Рэгтаймы»

Повесть ● Обложка: Ю. Межова ● Перевод: В. Прянишникова,
К. Будагова ● Издательство: «Крылов», 2007 ● 288 стр. ● 4000 экз.

Притча

Джей Арджун Сингх —
представитель индийской
народности сикхов. Живет
в Дели, работает журнали-
стом. Ведет интернет-днев-
ник jaiarjun.blogspot.com.

Об авторе
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» здательство «Крылов»
медленно, но упорно пы-

тается доказать, что град Свя-
того Петра — это не только
культурная столица России,
но еще и центр мирового вам-
пиризма. Иначе как тогда объ-
яснить выход уже третьей под-
ряд книги, где действие проис-
ходит в городе на Неве, а глав-
ными героями выступают «ноч-
ные князья»? Вот и повесть
Анастасии Монастырской «Те-
ща Дракулы» о том же. А еще
это очередная попытка интерп-

ретировать историю одной из
самых противоречивых и зага-
дочных фигур европейского
средневековья, в свое время
столь живо воскрешенной
фантазией Брэма Стокера. 

Дракула у Монастырской
вышел менее романтичным,
зато более соответствующим
реальному господарю Вала-
хии Владу Цепешу. В принци-
пе, описанные в повести собы-
тия вполне могли иметь место.
Писательница исследует лич-
ность во времени, предлагая
несколько противоречивых
версий (например, что вампи-
ризм Дракулы является след-
ствием укуса гигантской лету-
чей мыши), аргументируя,
а затем разбивая гипотезу

в пух и прах. И непонятно, ка-
кой именно версии придержи-
вается сам автор. Все догадки
равно хороши и плохи. 

Но что такое вампир без
любви? Это нонсенс! Иначе за-
чем ему жить вечно? Есть та-
ковая страсть и у героя Монас-
тырской. И, конечно же, проти-
воестественная. Нет, хвала
темным силам, писательница
не впала в соблазн выставить
Влада Цепеша в модных нынче
голубых тонах (хотя без наме-
ков на оные не обошлось). За-
то обвинила в инцесте. Потому
как Дракула страстно и безна-
дежно влюбился в собствен-
ную тещу! Чем только не при-
шлось пожертвовать молодым
мужчине и женщине на пути
к единению. Но, оказывается,
есть предел и во взаимных ус-
тупках. Увы, не все можно по-
нять, принять и простить.

»ÚÓ„: финал всей этой ду-
шещипательной истории проис-
ходит, как несложно догадать-

ся, в Петербурге. Сюда съезжа-
ются все герои то ли в надежде
на примирение, то ли готовясь
к последней битве. И эта часть
книги как-то сразу диссонирует
с предыдущим повествовани-
ем. Словно в реквиеме вдруг
зазвучал канкан. Однако чего
не сделаешь для поддержания
имиджа родного города.ЦИТАТА

— …Оборотни, ведьмы, вампи-
ры — новые герои моды — выходят
на улицы Петербурга. И последняя
новость этого часа: до конца выбо-
ров осталось всего два часа. Торо-
питесь!

СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Игорь Черный
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АНАСТАСИЯ МОНАСТЫРСКАЯ
ТЕЩА ДРАКУЛЫ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Брэм Стокер «Дракула»
● Андрей Белянин «Вкус вампира»
● Олег Дивов «Ночной смотрящий»

Повесть ● Издательство: «Крылов», 2007 ● Серия: «Внеклассная
история» ● 288 стр. ● 4000 экз.

Готика, «вампирский» роман

¬ последнее время изда-
тельства все чаще про-

являют интерес к малой
и средней форме. Кроме ав-
торских сборников и привыч-
ных ежегодников «Фантасти-
ка» и «Фэнтези», стали появ-
ляться тематические антоло-
гии: «Последняя песня Зем-

ли», «Псы любви», «Право на
пиво», наконец. Вот и «Книж-
ный клуб семейного досуга»,
решившись выйти за пределы
аудитории своих подписчиков,
первой книгой «для широкой
публики» сделал сборник. Эта
книга много в чем особенная.
Во-первых, она вышла на Ук-

раине (где до того издали раз-
ве что сборник «Мифотворцы.
Портал в Европу», выпущен-
ный специально к «Еврокону
2006»). Во-вторых, ни одно из
вошедших в книгу произведе-
ний ранее полностью не пуб-
ликовалось под твердой об-
ложкой. И наконец, составите-
ли сборника охватили весь
спектр популярных в фэнтези
тем и направлений. Здесь
и славянское фэнтези, и го-
родское; и поучительная прит-
ча, и юмор; и «божественная
комедия», и геймерская по-
весть. Конечно, не обошлось
без эльфов, драконов, живых
мертвецов и неведомых мон-
стров. При этом составители
не ограничились тем, что
«прошлись» по наиболее по-
пулярным темам — они обес-
покоились еще и качеством,
так что даже те, кому эльфы
и геймеры набили оскомину,
могут читать с удовольствием.
Как обычно, не забыта и пуб-
лицистика. В сборнике пред-
ставлены как мэтры: Генри
Лайон Олди, Далия Труски-
новская, Кирилл Еськов, Ма-
рина и Сергей Дяченко, Евге-

ний Лукин, Александр Зорич,
— так и плеяда молодых фан-
тастов: Алекс Гарридо, Юлия
Зонис, Юлия Сиромолот
и множество других. Следует
отметить, что начинающие ав-
торы показали не меньшее
умение говорить на вечные те-
мы, чем признанные мастера. 

»ÚÓ„: замечательная кни-
га для любителей средней
и малой формы, по-
нимающих слово
«фэнтези» в самом
широком смысле.

Мария Великанова

Œ¡ ›À‹‘¿’ » Õ≈ “ŒÀ‹ Œ
ХРОНИКИ МИРОВ. ФЭНТЕЗИ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● антология «Мифотворцы. Портал в Европу»
● серия антологий «Фэнтези»

Сборник ● Обложка: А. Печенежский, Н. Переверзева ● Изда-
тельство: «Книжный клуб семейного досуга», 2007 ● 512 стр. ●

15000 экз.

Фэнтези
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ЦИТАТЫ
● Странно мягкий голос произнес где-то в глубине его сознания, безо всякого зло-

радства, а скорее с сочувствием: «Значит, тебе любопытно, что чувствуют лю-
ди, узнав, что их мир через несколько мгновений перестанет существовать?..»

(Кирилл Еськов «Дежавю»).
● Принесенная секретарем Йоля, братом Августином, доска была старой и заслу-

женной. Успела повидать она и выцветшее небо Палестины, и иерусалимский
песчаник. В нескольких местах поле пересекали трещины. Под стать доске бы-
ли и пожелтевшие от времени фигурки.

(Юлия Зонис «Шахматная королева»).
● — Ахнуть означает сказать «ах», — терпеливо пояснил он. — Если ваша герои-

ня говорит: «Не может быть», — то, значит, она и не ахнула. Она воскликнула.
— У меня там еще «этажом выше ахнула дверь», — признался я. — То есть ска-
зала «ах»?
Лицо редактора стало совсем несчастным. Мало того что автор безграмотен, он
еще и помнит свою белиберду наизусть.
— Или тоже воскликнула? — довесил я, не удержавшись.

(Евгений Лукин «Аханьки», разговор редактора с автором).
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¬ се началось с предательства и убий-
ства Императора. Впрочем, нет, —

все началось много раньше, ведь мир Ма-
лазанской империи насчитывает тысячи
лет — поди разбери, когда и кто действи-
тельно положил начало этой истории.
Но для молодого капитана Парана она на-
чалась в тот год, когда убили Императора.
Именно тогда сын виноторговца решил
стать солдатом. Через семь лет ему пред-
стояло воочию узреть подтверждение мо-
гущества одного из богов этого мира —
чудовищную резню, учиненную Гончими
Тени. А затем, став приближенным Импе-
ратрицы, начать расследование, чтобы
найти обычную девушку-рыбачку, оказав-
шуюся орудием в руках богов. 

Ни капитан Паран, ни кто-либо другой
тогда и не догадывался, что в истории за-
воевательных войн Империи появились
новые игроки. Они готовы были вмешать-
ся — и вмешались, когда малазанские ар-
мии захватывали континент Генабакис.
При осаде одного из семи вольных горо-
дов сплелись в единый клубок судьбы ма-
гов и воинов, наемных убийц, воров, древ-
них диковинных народов… и даже богов. 

С первых страниц «Сады Луны» напоми-
нают ставший уже классикой жанра «Чер-
ный отряд» Глена Кука. Здесь точно так же
среди главных героев хватает персонажей
угрюмых и немногословных, повидавших
виды, циничных. Но если у Кука каждая сле-
дующая книга довольно сильно была связа-
на с предыдущими, то канадцу Стивену
Эриксону удалось этого избежать. И «Сады
Луны», и выходившие ранее на русском
«Врата Мертвого Дома» (в новом перево-
де — «Врата Смерти») — вполне закончен-
ные произведения, которые, однако, скла-
дываются в некую масштабную историю. 

Мир, изображенный Эриксоном, полон
необычных существ и очень велик. В пер-
вом томе действие сосредоточено лишь
на одном из континентов, но и здесь ста-
новится ясно, что замыслы у автора мас-

штабные. При этом не такого уж большо-
го объема Эриксону хватает на то, для че-
го иным понадобились бы тома и тома. 

Большое число сюжетных линий понача-
лу может отпугнуть читателя, который при-
вык к одному, максимум двум героям.
Здесь их несколько десятков — но каждого
Эриксон выписал столь мастерски, что пу-
таницы не возникает. А главное, помимо от-
кровенных мерзавцев, Эриксон умеет пока-
зывать то, как хорошие в общем-то люди
сталкиваются друг с другом, ведут смер-
тельную борьбу, хотя каждый из них по-сво-
ему прав, — и в итоге за каждого искренне
переживаешь. «Сады Луны», безусловно,
роман мрачный и кровавый, однако ни в ко-
ем случае не безнадежный. Здесь даже са-
мые отъявленные циники и прагматики ино-
гда совершают бескорыстные поступки, да-
же простым смертным дано одолеть богов.
Не во имя высоких идеалов. А просто пото-
му, что в этой переполненной грязью и кро-
вью жизни есть — должно быть! — место
человечности — а иначе и жить не стоит. 

В чем-то роман Эриксона, пожалуй,
ближе не к приключенческой, а к серьез-
ной психологической прозе — хотя автор
и не злоупотребляет пространными внут-
ренними монологами. Все передается по-
лутонами, намеками, душевные противо-
речия персонажей отображаются в их по-
ступках — и, конечно, такая книга очень
и очень непроста для перевода. 

Увы, огромный черпак дегтя дважды вы-
плескивали на российского читателя наши
издатели. «Сады Луны» выходили в 2002
году в «АСТ» — в переводе чуть неуклю-
жем, местами явно неадекватном. Однако
нынешний вариант оказался столь же да-
лек от оригинального текста, как и преды-
дущий. По словам куратора проекта Алек-
сандра Жикаренцева, переводчик «Садов
Луны» сперва взялся редактировать преж-
нее издание, однако со второй главы начал
переводить «с чистого листа». В итоге по-
лучился более гладко читающийся текст,
однако… это скорее пусть и складный,

но очень вольный пересказ книги. Все име-
на персонажей лишились апострофов,
часть названий переведена явно непра-
вильно, но хуже всего не это. Переводчик,
видимо, так увлекся, что стал дописывать
за Эриксона то, чего у автора не было! Там
строчка, здесь две — и вот уже персонажи
военного, жесткого романа болтливы, мес-
тами до инфантильности. Там, где Эриксон
предлагает читать между строк, Иванов это
«междустрочное пространство» заполнил
обильными сорняками. Увы, редакторы
весь этот словопомол не выпололи; впро-
чем, «а был ли мальчик?..» — если уж про-
пустили даже «ассасина ассасинов»…

По заверению Жикаренцева, в переиз-
дании по крайней мере часть ошибок
Иванова будет выправлена: адекватней
переведут имена и топонимы, вернут апо-
строфы. Однако удалят ли всю отсебяти-
ну? И когда случится это переиздание
(если случится вообще)?..

»ÚÓ„: отличный роман с нелегкой в на-
ших пенатах судьбой. Выбор не так уж ве-
лик: дождаться переиздания или учить ан-
глийский. Но, на мой взгляд, прочесть «Са-
ды Луны» (да и весь цикл) в любом случае
стоит — это один из лучших фэнтезийных
эпиков, самобытный, яркий, глубокий.

КРЕАТИFF 
ВО ВСЮ ИВАНОВСКУЮ
● Crokus nodded affably. He held up the coin and

examined the face on it. 
”Do you believe in luck, Kalam?”
”No,” the assassin growled.

● Крокус понял его слова по-своему и благодарно
кивнул. Он разжал ладонь. С монеты на него гля-
дело надменное лицо Шутихи.
— Калам, ты веришь в удачу? — спросил он ас-
сасина.
— Нет, — хмуро ответил Калам.

Изначально «Сады Луны» планиро-
вались как киносценарий, но затем
Эриксон передумал и написал роман,
который довольно долго «отфутболи-
вали» разные издатели. Теперь, надо
полагать, они кусают себе локти: «Ма-
лазанская книга павших» обрела попу-
лярность и переведена на многие язы-
ки мира. Всего в цикле на данный мо-
мент насчитывается семь романов из
запланированных автором десяти.

Это интересноПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Глен Кук, цикл «Черный отряд»
● Анджей Сапковский «Башня шутов», «Божьи воины»

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ПЕРЕВОД . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Владимир Пузий
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Эпическое фэнтези

СТИВЕН ЭРИКСОН. САДЫ ЛУНЫ
STEVEN ERIKSON. GARDENS OF THE MOON

Роман ● Перевод: И. Иванов ● Издательства: «Эксмо», «Домино», 2007 ● Серия: «Короли
Fantasy» ● 768 стр. ● 6100 экз. ● «Малазанская книга павших», часть 1

● оригинальный продуманный мир
● стихотворные эпиграфы, карты и другие детали, со-

здающие атмосферу
● столкновение сильных характеров

● зубоскальство
● приключения ради приключений
● многостраничные пейзажные зарисовки
● из лунной моркови пирог
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¬ ыход сборника, посвященного памя-
ти того или иного писателя, в России

неизменно сопровождается хором возму-
щенных воплей. Как посмели паразитиро-
вать на имени великого? Почему изврати-
ли наследие классика? Какое право такой-
то и такой-то имели участвовать в разра-
ботке этой темы? А в аннотации-то, в ан-
нотации что за бред понаписали!.. Не
обошлось без этого и после появления
«Академии Шекли», составленной писате-
лем Аланом Кубатиевым. Книгу восприня-
ли, мягко говоря, неоднозначно — хотя из-
датели, казалось бы, обезопасили себя со
всех сторон. И в аннотации, и в предисло-
вии честно указано: произведения, вошед-
шие в сборник, — вовсе не подражания
американскому классику, а совершенно
самостоятельные тексты, написанные ав-
торами, которые числят Шекли одним из
своих учителей. В таком случае становит-
ся понятно, какое отношение к заявленной
теме имеет тягостная антифеминистская
новелла Ирины Бахтиной «Зачем тебе
я?», яростные «Мы, урус-хаи» Андрея Ла-
зарчука, приписанные издателями еще
и Ирине Андронати, или юмореска Ольги
Светкиной «Право на отдых», выросшая
скорее из Терри Пратчетта. Шекли учил
многих, причем не только писателей, —
учил в первую очередь своими книгами.
И Кубатиев пригласил далеко не худших
учеников (явно отдавая предпочтение,
впрочем, авторам, близким к Клубу Русс-
ких Харизматических Писателей). 

В последние годы жизни Роберт Шекли
зачастил на территорию бывшего Совет-
ского Союза. Здесь он получил то, чего так
и не смог добиться на родине, в Америке:
широчайшую известность, заслуженный
почет и уважение. В США ему приходилось
зарабатывать на жизнь, сочиняя новелли-
зации телесериала «Вавилон-5»; здесь же
сборники его рассказов печатались милли-
оными тиражами. Даже представители
младшего поколения отечественных люби-
телей фантастики прекрасно знают его
классические новеллы «Страж-птица»,
«Большой старательский», «Абсолютное
оружие», «Призрак V», «Три смерти Бена
Бакстера»… Старшее же поколение на
этих рассказах просто выросло. Помню,
когда Шекли в первый раз появился на од-
ном из российских конвентов и зал привет-
ствовал его стоя, Роберт шутливо спросил:
«Вы меня ни с кем не перепутали?». Не-
удивительно, что именно в нашей стране
появился первый — и пока единственный
сборник, посвященный памяти писателя.

Чего же специфически «шеклианско-
го» в этом томе? Прежде всего, чуть ли не
половину произведений, включенных
в антологию, можно классифицировать
как сатиру, в которой Шекли был непре-

взойденным мастером. Причем сатиру
жесткую, порой с политическим подтекс-
том, как в «Аксолотле» Сергея Волкова
или «Угрозе Вселенной» Игоря Пронина,
— порой основанную на игре с литератур-
ной классикой, как в новеллах Владимира
Березина и Василия Мидянина. Во-вто-
рых, для авторов, прошедших школу Шек-
ли, как ни для кого другого характерна па-
радоксальность мышления, выражающа-
яся не только в неожиданных сюжетных
поворотах, но и в нестандартных метафо-
рах и образах, которые используют писа-
тели. Не у всех, правда, это получается
одинаково гладко, но за попытку — спаси-
бо! Что же касается добродушной интона-
ции, которая заставляет сочувствовать
далеко не самым симпатичным персона-
жам Шекли, то тут, увы, авторы сборника
держать равнение на классика по боль-
шей части не готовы. На мой взгляд,
в этом плане близок к идеалу лишь один
рассказ — «Через год на Ибице» Николая
Караева, открывающий антологию.

»ÚÓ„: Леонид Кудрявцев, Александр
Бачило, Александр Громов, Леонид Кага-
нов, Генри Лайон Олди, Александр Зорич,
Василий Мидянин, Роберто Квалья, Иэн
Уотсон — почти два с половиной десятка
авторов, известных и не очень, принадле-
жащих к разным литературным поколени-
ям и живущих в разных странах, сочли воз-
можным принять участие в проекте Алана
Кубатиева. По-моему, одних этих
имен вполне достаточно, чтобы
оправдать любую, самую риско-
ванную затею.

Василий Владимирский

Роберт Шекли (16.7.1928—9.12.2005)
— один из самых востребованных в на-
шей стране американских писателей-
фантастов «старой школы». На русском
языке существует целых два собрания
его сочинений: первое выпущено изда-
тельством «Полярис» в 12 томах, а вто-
рое выпускается издательством «Экс-
мо». Перед самой своей кончиной Шек-
ли в очередной раз стал гостем конвен-
та фантастов, проходившего на террито-
рии СНГ. В апреле 2005 года, во время
посещения Международной ассамблеи
«Портал» в Киеве, писатель попал
в больницу, в октябре на родине ему
сделали операцию по поводу аневризмы
сосуда мозга. 9 декабря 2005 года Ро-
берт Шекли скончался в госпитале горо-
да Поукипси, штат Нью-Йорк…

Это интересноПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● cборники «Время учеников»
● сборник «Новые марсианские хроники»

Õ≈ ¬–≈Ãfl ƒÀfl ”◊≈Õ» Œ¬
АКАДЕМИЯ ШЕКЛИ

● сатира
● парадоксальность мышления.

Мы оцениваем книги по десятибалльной шкале.
Сюжет — насколько захватывает повествование, насколько непредсказуема интрига.
Мир — насколько интересна и оригинальна авторская вселенная.
Персонажи — насколько удались образы героев книги.
Стиль — авторский язык и манера изложения.
Качество издания — насколько книгу приятно держать в руках и листать.
Для переводных изданий мы также оцениваем качество перевода.
Оценка «МФ» — общее впечатление наших рецензентов о книге. Она складывает-

ся с учетом всех остальных оценок, но не обязательно является их средним арифмети-
ческим. Каждая книга оценивается в своей «весовой категории».

Сборники и нехудожественные произведения могут оставляться без оценки.

Как мы оцениваем книги

ОТ СОСТАВИТЕЛЯ
Мы придумали этот сборник в память о славном че-

ловеке, пробывшем с нами долго и приносившем нам
радость. Подражать Шекли невозможно. Даже самые
талантливые авторы современной русской фантасти-
ки, накладывая его удивительные чертежи на реалии
современности, получают совершенно неожиданные
результаты. Но так оно и должно быть. Школу Шекли
мы уже прошли (правда, некоторые так и не закончи-
ли и теперь торгуют вразнос без диплома), прошли
и курсы повышения квалификации, и вот настало
время поступать в Академию Шекли.

Повести, рассказы ● Составитель: А. Кубатиев ● Обложка: Р. Хескокс ● Изда-
тельство: «Эксмо», 2007 ● Серия: «Русская фантастика» ● 640 стр. ● 7000 экз.

Мемориальная антология

● добродушие, свойственное произведениям Шекли.

ОЦЕНКА 
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– оманы Эриксона о Мала-
зане — настоящая эпо-

пея, по размаху сравнимая,
пожалуй, лишь со схожим цик-
лом Джорджа Мартина. Боль-
шое количество героев, не все
из которых доживают до фина-
ла. Масштабные события, в ко-
торых замешаны даже боги.
И смерть — фактически глав-
ный герой цикла. Пожалуй, да-

же у Мартина, которого многие
упрекают в смаковании жесто-
костей, нет такого. Но, читая
Эриксона, описывающего бой-
ню, которая охватила практи-
чески весь мир, понимаешь —
он ничего не выдумывает. Все
так и было. У нас. Вчера. Се-
годня. Завтра?

«Врата Смерти» начинают-
ся с кровавой чистки, которую
императрица Малазана Ласэ-
на развязала против родовой
аристократии. Чем не террор,
который видели во все време-
на все материки Земли? Жут-
кая каторга, куда попадает из-
неженная Фелисина из Дома
Паранов. Безумная ярость
восставшего Семиградья и не-
вероятная жестокость охва-
тившего континент Ветра

Дриджны. И наши революции,
гражданские и религиозные
войны — бессмысленные
и беспощадные, когда люди
на глазах превращаются в бе-
шеных псов, запросто убиваю-
щих себе подобных…

Эриксон не щадит ни чита-
телей, ни героев. Чистеньких
мальчиков и девочек в его
книгах не водится. И благо-
родных войн тоже не сущест-
вует. Справедливость? А что
это? Они веками обижали нас!
Но разве это повод для массо-
вой резни их женщин и детей?
Итог — кровь за кровь, месть
за месть. И в убийственном
вихре уже неважно, кто вино-
ват. Только груды мертвецов
у дороги к храму… А нужен ли
такой храм?

Пожалуй, лишь герои Эрик-
сону не слишком удаются.
Впрочем, для него, похоже, пер-
сонажи нужны лишь как свиде-
тели событий. Но когда один из
центральных героев романа

гибнет жестокой смертью, его
жаль. Хоть и не слишком…

»ÚÓ„: ныне Эриксон при-
шел к нам в достойном виде,
ибо в предыдущем издании
дело портил чудовищный пе-
ревод. Сейчас, по крайней ме-
ре, видно, почему книги о Ма-
лазане пользуются на Западе
такой популярностью. Очень
внушительная вещь.

ЦИТАТА
На подъезде к Малазанскому квар-

талу Дюкр увидел первые следы кро-
вавой бойни… У мужчин были вспо-
роты животы. Но этим зверства мя-
тежников не ограничились. Выдерну-
тыми кишками они душили зверски
изнасилованных женщин. Жен, мате-
рей, дочерей, сестер. Детям постар-
ше разбивали черепа, младенцев на-
саживали на острые железные пру-
тья… На площади мятежникам устро-
или засаду и перебили всех.

Ã≈–“¬¤≈ œ–» ƒŒ–Œ√≈
СТИВЕН ЭРИКСОН. ВРАТА СМЕРТИ
STEVEN ERIKSON. DEADHOUSE GATES

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Джордж Мартин, цикл «Песнь льда и пламени»
● Глен Кук, цикл «Черный отряд»

Роман ● Перевод: И. Иванов ● Издательства: «Эксмо», «Домино»,
2007 ● Серия «Короли Fantasy» ● 960 стр. ● 6100 экз. ● «Малазан-
ская книга павших», часть 2

Эпическое фэнтези

´– ваная грелка» — популярный интер-
нет-конкурс на скоростное написа-

ние Научно-фантастического рассказа по
заданной теме. Финалисты уже второй год
собираются на подмосковном конвенте
«Роскон», где определяется победитель.
По итогам прошлогодней «Грелки» (тема
ее была сформулирована как «Конец исто-
рии; последний человек» и вышел рецензи-
руемый сборник.

Рассказы на «Грелку» строчатся в пулеметном темпе, их ка-
чество хромает. Один из слабейших текстов стал победителем
конкурса: голосуют сами участники, а они порой руководствуют-
ся принципом «Голосуй за слабейшего — он точно не выигра-
ет!». Ударно выступили лишь Леонид Каганов («Мне повезет»)
и Игорь Пронин («Спасибо за все, Джон») — опытные ремеслен-
ники. У большинства других авторов пока не издано ни одной
сольной книги.

К «грелочным» прилагаются 6 рассказов с мастер-классов
известных фантастов. Поскольку эти рассказы писались не на-
спех, тексты уже посильнее. Хорош «Туз, дама и кос-
мос» Макса Черепанова.

»ÚÓ„: из 28 рассказов прочтения заслуживают
три. Стоит ли тратиться на такую книжку?

Николай Пегасов

œŒ–¬¿ÕÕ¤≈ √–≈À Œ…
ПОСЛЕДНЯЯ ПЕСНЯ ЗЕМЛИ

Сборник ● Издательства: «АСТ», «Хранитель», 2006 ● Серия:
«Звездный лабиринт» ● 416 стр. ● 7000 экз.

Научная фантастика

ОЦЕНКА 
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ƒ а не введет вас в заблуждение серия:
«Казаки в космосе» — никаким боком не

фэнтези и даже не традиционная космоопера
в гамильтоновском и лукасовском духе, кото-
рая по сути своей к фэнтези весьма близка.
Здесь нет звездных принцесс и красивых сра-
жений, зато в избытке беготни по задворкам
цивилизации, интеллектуальной техники со
скверным характером и отбросов общества со
всей сопутствующей грязью. Более всего это напоминает похожде-
ния незабвенного Джима ди Гриза, вот только герой — русский, да
к тому же казак, и этим все сказано. Наглости у атамана Разорви-
рубахи не меньше, чем у героя Гаррисона, техническая база при-
мерно на том же уровне, и ограбить целую планету ему — раз плю-
нуть. Но методы «работы» откровенно грубее; впрочем, градус ци-
низма окружающего мира настолько высок, что пистолет окажется
куда действеннее как доброго слова, так и хитроумной интриги.

»ÚÓ„: книга откровенно на любителя. Если вы предпочитае-
те оригинальность и интеллектуальные игры — как в сюжете,
так и в шутках, — «Атаман Альтаира» явно не для вас.
Если же не ищете смыслов и изысков, а юмор цените
никоим образом не «английский», возможно, вам
очень даже понравится.

Алла Гореликова

—“¿À‹Õ¿fl  –¤—¿ œŒ-–”—— »
АЛЕКСЕЙ РАКИТИН
АТАМАН АЛЬТАИРА

ОЦЕНКА 
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Роман ● Обложка: О. Бегак ● Издательство:
«Крылов», 2007 ● Серия: «Мир фэнтези» ● 320 стр.
● 4000 экз. ● «Казаки в космосе», часть 1

Юмористическая космоопера
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Борис Невский
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— колько бы ни зубоскалили
завистники по поводу Кри-

стофера Толкина: дескать, вот
же хорошо устроился, Джонов
сын, издает и издает черновики
своего отца, и никак не уймется,
— а все-таки следует отдать ему
должное. Наследник Профессо-
ра обращается с манускриптами
отца бережно, а уж публикует
и комментирует — и вовсе с кро-
потливостью неимоверной!

Российская творческая
группа Elsewhere взялась за не
менее впечатляющий труд: пе-
ревести и достойно издать всю
двенадцатитомную «Историю
Средиземья» (они же, напо-
мним, перевели сборник науч-
ных работ и эссе «Чудовища
и критики»). Над долгождан-
ным четвертым томом «Устро-
ение Средиземья» команда
работала столь же тщательно,

как и над предыдущими
проектами. 

Какие же материалы
сюда вошли? Несколько фраг-
ментов, следующих за «Утра-
ченными сказаниями», самая
ранняя версия «Сильмариллио-
на», «Квента» (краткая история
тогда еще — нолдоли, а не нол-
доров), «Амбараканта» (рас-
сказ об устройстве мира), нако-
нец, ранние «Анналы Валино-
ра» и «Анналы Белерианда».
Читая эти работы, в который
раз понимаешь, что путь, про-
деланный Джоном Рональдом
Руэлом Толкином от первых на-
бросков об Арде до финальных
страниц «Властелина колец»,
был очень непростым. Крыла-
тое «Толкин придумал мир, на-
чав с языков» обретает плоть
и кровь, когда наблюдаешь эво-
люцию многих имен и понятий.
И остается лишь с сожалением
пожимать плечами, когда иные
«последователи» и «идейные
ученики» Профессора творят
книжные вселенные на скорую

руку, не задумываясь о смысле
и цели своего демиурженья. 

»ÚÓ„: ну что тут говорить?!
Всякие рекомендации будут
излишними: для истинных кол-
лекционеров этот том — же-
ланный и почетный экземпляр
на полке. Мы лишь уточним,
что третий том, «Лэ Белериан-
да», на русском еще не выхо-
дил: его «пропустили», так как
стихотворные переводы требу-
ют особого внимания. Будем
ждать — и пожелаем группе
Elsewhere удачи в работе!
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Владимир Пузий
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Джон Рональд Руэл Толкин «Сильмариллион»
● Светлана Бондаренко «Неизвестные Стругацкие»

Издательство: Elsewhere, 2006 ● Серия: «История Средиземья» ●

406 стр. ● «История Средиземья», часть 4

Архивные материалы

¬ своей трилогии Русанов
показывает читателю

сплав кельтской мифологии
и славянского фэнтези. Ост-
роухие эльфы, почитающие
себя высшей расой, а лю-
дей — грязными животными,
пытаются установить свою
власть над миром. Однако
им противостоит не сплочен-

ная человеческая рать,
а воюющие между собой го-
сударства. 

Автор старательно выпи-
сывает разницу между ни-
ми, не столько политичес-
кую, сколько культурную.
Приозерная империя, напо-
минающая Древний Рим,
«условно-средневековый»

Трегетрен — и рядом с ними
страны явно славянские.
В таком несколько непри-
вычном антураже герои,
по законам жанра происхо-
дящие из разных госу-
дарств, выполняют миссию,
которая, возможно, сделает
мир чуть лучше…

Одна из основных идей
трилогии в последнее время
все чаще встречается в фан-
тастике: зло нельзя победить
злом, с ним совладает только
добро, причем ценой победы
станет не короткий взмах
волшебной палочки, а дол-
гий, кропотливый труд. Автор
изо всех сил старался отойти
от «чернушности», и в целом
это ему удалось. Хотя, конеч-
но, войны и придворные инт-
риги не располагают к мило-
сердию.

Среди недостатков книги
следует прежде всего отме-
тить обилие затянутых
и в общем ненужных для по-

вествования описаний,
а также чрезмерное «разже-
вывание» происходящего.
Наверное, пересказывать
общий смысл только что
произошедшего диалога все
же излишне.

»ÚÓ„: неторопливое,
со множеством лирических
отступлений произведение
для любителей фэнтезийных
квестов.

Œ… “¤, √Œ… ≈—», ƒ»¬Õ¿flÖ
ВЛАДИСЛАВ РУСАНОВ
ГОРЯЧИЕ ВЕТРЫ CЕВЕРА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● отчасти — Ник Перумов, цикл «Кольцо Тьмы»
● отчасти — Анна Клименко «Закон отражения»

ЦИТАТЫ
● Тоскливо, словно почувствовав настроение хозяина, замычала корова. Взметну-

лись в воздух, шумно ударяя иссиня-черными крыльями, трудолюбиво копошив-
шиеся на пашне желтоклювки. Пальцы пахаря, который вдруг понял, что же обес-
покоило его, сомкнулись на рукояти кривого ножа. Прилетевший от искрящихся
льдом горных пиков северный ветер был горяч, как самый злой летний суховей.
Он нес запах гари, крови и смерти.

● На свет появился тяжелый, оправленный в серебро, рог коричневой блестя-
щей кости. Знаток без труда узнал бы редчайшую и баснословно дорогую
кость единорога из далеких южных краев. Молва приписывала этому матери-
алу способность обезвреживать любой яд. Как известный, так и неизвестный.
С начала своей изнурительной болезни Витгольд пил только из него. И толь-
ко ключевую воду.

Романы ● Обложка: П. Борозенец ● Издательст-
во: «Крылов», 2007 ● Серия: «Мужской клуб» ●

1088 стр. ● 4000 экз. ● Романы «Рассветный
шквал», «Полуденная буря», «Закатный ураган»

Приключенческое фэнтези, 
героическое фэнтези
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Мария Великанова
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Книга издана на хорошей бумаге, снабжена цветными
вклейками с репродукцией первых карт Толкина к «Сильмарил-
лиону», в ней же воспроизведены карты и схемы того, как уст-
роено Средиземье. Очевидно, что для людей, считающих
«Властелина колец» лишь одним из очень многих романов
фэнтези, все это покажется сущими пустяками. Но для таких
читателей она и не предназначена.

Отличник издательской подготовки

Œ◊-◊≈Õ‹ ƒŒ–Œ√»≈ ◊≈–ÕŒ¬» »
ДЖОН РОНАЛЬД РУЭЛ ТОЛКИН. 
УСТРОЕНИЕ СРЕДИЗЕМЬЯ 
JOHN RONALD REUEL TOLKIEN. 
THE SHAPING OF MIDDLE-EARTH
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¡ ыло у лукоморского царя
три сына. Двое стар-

ших — царевичи как цареви-
чи, а младший… Нет, не ду-
рак, но умный исключительно
книжной премудростью.
Слишком уж матушка-царица
над ним тряслась: здоровье,
мол, у Иванушки слабое, нель-
зя ему ни верхом скакать,

ни на охоту с братьями, ни тем
паче упражнений воинских!
Но когда царь посылает сыно-
вей на поиски жар-птицы,
Иван решительно настаивает
на своем участии в приключе-
нии. Мол, «читал — значит,
умею», а на все затруднитель-
ные случаи найдется рецепт
в «Приключениях лукомор-
ских витязей». Однако жизнь
оказывается куда сложнее
книги, и вернуться бы Ива-
нушке бесславно под крыло
царицы Ефросиньи, кабы не
встреченный в лесу отрок
Сергий…

Отношения в паре «книж-
ный мальчик» — «молодой,
но бывалый» строятся вполне
предсказуемо: Иванушка

влипает в неприятности, Се-
рый его вытаскивает. Пред-
сказуем и основанный на из-
вестной сказке сюжет. Отыг-
рывать очки читательского
интереса автор пытается
в прорисовке мира и соб-
ственно тексте: Багдерина из-
рядно поиздевалась над мно-
жеством расхожих штампов,
очень неплохо обыграла не-
сколько боковых для данной
истории сказочных сюжетов,
а заодно вплела в сказку не-
которые вполне современные
примочки. Но временами буй-
ство авторской фантазии
и желание пошутить и над
тем, и над тем, и вот над этим
приводят к тому, что хохмоч-
ки выпадают из ткани повест-
вования, а книга из единого
целого превращается в вине-
грет. Автору не помешало бы
чувство меры, а тексту —
«редакторские ножницы».
Как, впрочем, и вообще нор-
мальная редактура.

»ÚÓ„: весьма средне,
а могло бы быть намного 
лучше. Книга для любителей
непритязательного юмора 
на базе русских народных
сказок. Если вас нервируют
ляпсусы типа «броуновских
молекул», чтения при лучине
под одеялом или «Ярослав-
ны» в качестве имени — 
лучше возьмите что-нибудь
другое.

 Õ»ΔÕ¤… Ã¿À‹◊»  »¬¿Õ-÷¿–≈¬»◊
СВЕТЛАНА БАГДЕРИНА
ИВАН-ЦАРЕВИЧ И С. ВОЛК. ЖАР-ПТИЦА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Дмитрий Мансуров «Молодильные яблоки»
● отчасти — Андрей Белянин «Тайный сыск царя Гороха»
● отчасти — Екатерина Федорова «Леди-рыцарь», «Милорд и сэр»

ЦИТАТЫ
● Иногда просто диву даешься,

на что тебя может хватить, если
альтернативой является фарши-
ровка червяками.

● «Что посеешь — то и аукнется»
(Волк).

● «ТЕАТР «МОЛНИЯ»! ТОЛЬКО ОДИН
РАЗ! ОТ АВТОРОВ «УЛИЦЫ ПОБИ-
ТЫХ СЛЕСАРЕЙ»! ОСТРОСЮЖЕТ-
НЫЙ МЕЛОДРАМАТИЧЕСКИЙ БОЕ-
ВИК «БРАТ» Этот спектакль совер-
шит переворот!» (афиша изготовле-
ния Иоганна Гугенберга).

Роман ● Обложка: С. Григорьев ● Издательство:
«Альфа-книга», 2007 ● 344 стр. ● 7000 экз. ●

«Иван-царевич и С. Волк», часть 1

Юмористическое фэнтези
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Алла Гореликова
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¡ ой за причисление фантастики к серьез-
ной литературе длится не одно десятиле-

тие — хотя, кажется, проблема не в текстах,
а «в мозгах». Почему-то борцы за чистоту
мейнстрима предпочитают сравнивать весь
корпус относимых к фантастике текстов с луч-
шими образцами «боллитры». И при этом клас-
сику жанра охотно записывают в мейнстрим. 

Но если проблема «в мозгах», следовательно, и решать ее
необходимо соответствующим образом. Для начала — исчис-
лить и систематизировать все то, что наработано за несколько
веков… да вот хотя бы в отечественной фантастике! Подобный
титанический труд — дело почти неподъемное, и все же первый
том подобной библиографии увидел свет! Речь идет об отечест-
венной фантастике, изданной на русском языке в Российской
империи и СССР с 1759 по 1991 годы; впрочем, сюда попали
и некоторые зарубежные русскоязычные издания, и растянув-
шиеся во времени проекты (начатые в 1991-м). Здесь Гоголь со-
седствует с Головачевым, а Бажов и Булгаков мирно уживаются
с Арбитманом и Гайдаром — ну чем не райские кущи?!.

»ÚÓ„: жаль, книга сразу же стала библиографической редкос-
тью. Поэтому бой «за мозги» какое-то время еще продлится. Зато
на улице истинных профессионалов-архивариусов нынче праздник. 

Владимир Пузий 

œ–¿«ƒÕ»  ƒÀfl ‘¿Õ“¿—“» Œ¬≈ƒŒ¬
КЛАРА БРИТИКОВА, ЛЕОНИД СМИРНОВ
БИБЛИОГРАФИЯ ОТЕЧЕСТВЕННОЙ ФАНТАСТИКИ
ТОМ 1. ХУДОЖЕСТВЕННАЯ ФАНТАСТИКА. А—Г

Издательство: «Творческий центр «Борей-Арт», 2006 ● 472 стр. ●

100 экз.

Библиография

‘ раза «Мама мыла Ранму, а Ранма
краснел от сраму» как минимум

дважды неточна. Во-первых, матери у
Ранмы нет (по крайней мере, на страницах
манги она не появляется). Во-вторых,
непонятно, «краснел» или «краснела»: пол
этого персонажа напрямую зависит от того,
горячей или холодной водой его мыть. А все
из-за того, что во время тренировок в Китае
юный воин угодил в Источник утонувшей девушки…

В своей самой известной серии Румико Такахаси
демонстрирует интересные возможности «анимешного» стиля
рисования: не составит труда отличить Ранму-юношу от Ранмы-
девушки, и в то же время понятно, что это одно и то же лицо. В
девятом томе на сцену впервые выходит еще один персонаж с
непонятным полом — Укё Куондзи. Перевоплощение Укё из
юноши в девушку, растянутое на несколько десятков страниц,
нарисовано настолько гладко, что и не поймешь, где именно
одна ипостась сменяет другую. Не стану утверждать, будто
подобные графические изыски возможны только в манге, — но
вот стиль рисунка, присущий «супергеройскому»
американскому комиксу, такого явно не позволяет.

»ÚÓ„: если вы прочитали предыдущие 8 томов, то
возьметесь и за этот — он ничуть не хуже.

Петр Тюленев

—“–¿—“» œŒ √≈Õƒ≈–”
РУМИКО ТАКАХАСИ. РАНМА 1/2. ТОМ 9
RUMIKO TAKAHASHI. RANMA 1/2
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Манга ● Перевод: И. Логачев ● Издательство:
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œ ол Ранмы все так же не поддается оп-
ределению. Старые герои встречают

старых знакомых, и через это свершается
всякое. Кто бы мог подумать, что престаре-
лый извращенец Хаппосай когда-то дав-
ным-давно встречал древнюю бабушку
Шаньпу? И не только встречал, но и украл
у нее браслет с тремя волшебными пилюля-
ми? Проглотивший пилюлю влюбляется
в первого встречного; как вы думаете, что может такое волшеб-
ство учудить в манге, где любви каждого персонажа добивают-
ся как минимум двое других, а сам Хаппосай бросается на каж-
дую попавшуюся юбку (то есть, конечно, не «на», а «под»)?

Укё не только прочно прописывается в серии, но и притаски-
вает за собой бывшую подружку. Или друга? Или «самого обыч-
ного парня, который любит переодеваться» в женское белье?..
Подобравшись ко второму десятку книжечек, Такахаси несколь-
ко отошла от привычной схемы «новый персонаж — влюблен-
ность — экзотический поединок». Хотя всякого рукомашества
и дрыгоножества здесь по-прежнему предостаточно.

»ÚÓ„: феерический винегрет и не думает подхо-
дить к концу. Поздравляем «Сакуру-пресс» с юбиле-
ем: пока еще никому из российских издателей манги
не удавалось дожить до десятого тома.

Петр Тюленев

¡¤—“–≈≈, ¬¤ÿ≈, —Ã≈ÿÕ≈≈!
РУМИКО ТАКАХАСИ. РАНМА 1/2. ТОМ 10
RUMIKO TAKAHASHI. RANMA 1/2
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Œ ткровенно говоря, томе на седьмом я
сильно заскучал и перестал ждать от

Румико Такахаси чего-то, кроме состязания
по боевой игре на баянах. Но свежеиздан-
ные книжки вдохнули новую жизнь в мой чи-
тательский интерес. Наверное, не следова-
ло с самого начала подходить к «Ранме 1/2»
как к произведению хоть с какой-нибудь до-
лей серьезности. Практика показывает, что
манга и аниме могут быть либо пафосными, как «Евангелион»,
либо абсурдными, как «Абенобаси». Перед нами — ярко выра-
женный второй случай.

Такахаси эксплуатирует старый прием: придумать десяток пер-
сонажей «с изюминкой» и использовать их во всех возможных
комбинациях и ситуациях. Что-то похожее сделал Генри Каттнер
в цикле о Хогбенах, но «Ранма 1/2» доводит данный метод до аб-
сурда. Да и вообще это довольно бредовая вещь: где еще карти-
на «Ранма, поливающий ни в чем не повинного персонажа крутым
кипятком» может вызвать у читателя приступ искреннего и некон-
тролируемого смеха? Да, художественные достоинства манги не-
велики, но крышу она сносит напрочь.

»ÚÓ„: непонятно только, когда же, наконец, герои
«Ранмы 1/2» встретят самого опасного своего против-
ника — контрастный душ по Шарко?!

Петр Тюленев

“≈¿“– ¿¡—”–ƒ¿
РУМИКО ТАКАХАСИ. РАНМА 1/2. ТОМ 11
RUMIKO TAKAHASHI. RANMA 1/2
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¬ ся семья маленькой
Майи погибла в автока-

тастрофе. Замкнувшуюся
в себе девочку определили
в близлежащий детский дом,
по иронии судьбы устроенный
в дореволюционной усадьбе
прабабушки Майи. 

Девочка выросла нелюди-
мой и боевой пацанкой, обза-
велась молодым человеком,
иномаркой и до поры до време-
ни даже не подозревала, что та
давняя авария — всего лишь

звено в цепи трагических собы-
тий, которые устраивают по-
сланники иных миров, проника-
ющие на Землю через зеркала
и фотографии. Так как Майя не
любуется часами собственным
отражением, для загадочных
пришельцев остается лишь од-
на возможность контакта с ней.
По злой иронии, приемная се-
мья устроила Майю на прилич-
ную и высокооплачиваемую ра-
боту — фотографом глянцево-
го архитектурного журнала.

Тут-то все и закрутилось: гости
из потустороннего мира, по-
следний раз выходившие с экс-
курсией на Землю сто лет на-
зад, с трудом ориентируются
в ультрасовременной Москве,
но все равно пробираются че-
рез Майины работы в наш мир.
В столичной жизни они балагу-
рят, как Бегемот с Коровье-
вым, то и дело попадают впро-
сак, хулиганят на свой манер
и даже совершают убийства
случайных свидетелей. Трудно
даже вообразить, сколько лю-
дей может пострадать, если
снимок с таким активным при-
видением окажется в популяр-
ном глянцевом журнале. 

Все персонажи книги живут
в пентхаусах, ездят исключи-
тельно на джипах и «мерседе-
сах», их офисы располагаются
преимущественно под самой
крышей, поближе к небу. По-
этому-то и на окружающих ге-
рои смотрят с нескрываемой
аристократической высоко-

мерностью, как на зверьков
в зоопарке. Может быть,
за все это высокомерие лоще-
ный мир гламура и ждет рас-
плата, которую им несут ин-
фернальные силы тьмы.

»ÚÓ„: мистический роман
о ворожбе и колдовстве в мод-
ном гламурном антураже,
с сильно пробуксовывающим
сюжетом и минимальными
ужасами. Когда по книжке
снимут фильм, на его про-
смотр будут пускать и двенад-
цатилетних детей.

Ã¿—“≈–»÷¿ —ÕŒ¬, 
»À» »–ŒÕ»fl —”ƒ‹¡¤
ЭТЕРИ ЧАЛАНДЗИЯ
АРХИТЕКТОР СНОВ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Стивен Кинг «Сияние» 
● Нил Гейман «Задверье»

Роман ● Обложка: В. Макин ● Издательства:
Fashion Books, «Альпина Бизнес Букс», 2007 ●

386 стр. ● 5000 экз.

Городское фэнтези, готика
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Сергей Соболев
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Этери Чаландзия — москвичка, по образованию журна-

лист, работала в глянцевых изданиях и на телевидении. Се-
годня — главный редактор издательства Fashion Books,
выпустившего «Архитектора снов». Замужем за актером
и бизнесменом Михаилом Сухановым.

Это интересно
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¬ творчестве Веры Камши есть, пожа-
луй, только один, но большой минус.

Она создала несколько великолепных ми-
ров, десятки неординарных героев, у ее
книг немало поклонников, но оба крупных
цикла писательницы, Арцийский и Кэрти-
анский, до сих пор остаются неокончен-
ными. А ведь именно фэнтези часто —
и нельзя сказать, чтобы совсем уж не-
обоснованно, — ругают как раз за «бес-
конечность».

И вот после нескольких лет интриг,
войн, предательств и откровений исто-
рия о Первом маршале Талига Рокэ Ал-
ве, его бывшем оруженосце Дике Ок-
делле, неудачливом герцоге Робере
Эпинэ и многих других обитателях Золо-
тых земель, подхваченных на изломе
эпох ураганом войн и потрясений, не-
умолимо движется к финалу. Двухтом-
ник «Яд минувшего» должен стать пред-
последним шагом перед развязкой, ко-
торая ждет читателей в заключитель-
ном романе цикла, который будет назы-
ваться «Сердце зверя». 

Хаос постепенно поглощает Золотые
земли. Часто уже невозможно сказать,
кто тебе друг, а кто враг, — но до откры-
того противостояния дело пока не дошло.
Так что придется посидеть «на сухом пай-

ке» ценителям масштабных морских и на-
земных баталий, выписывать которые Ве-
ра умеет так увлекательно и реалистич-
но, как, пожалуй, больше никто из ее кол-
лег по цеху. Зато истинное наслаждение
от «Яда минувшего» получат все цените-
ли придворных интриг (их Камша, надо
сказать, описывает ничуть не хуже, чем
сражения) и любители Рокэ, который, пе-
ресидев в темнице первую часть «Зимне-
го излома», снова активно принимает
участие в событиях. Этот ярчайший пер-
сонаж наверняка не раз удивит читателей
неожиданными речениями и делами.
Примеру Первого маршала следуют
и другие герои: в совершенно новом све-
те предстанут перед нами Катарина Ари-
го и Валентин Придд, — последнего вооб-
ще можно назвать главной «звездой» ро-
мана. 

В романе не так много действия, как
в некоторых других книгах Камши: писа-
тельница сосредоточила внимание на по-

литике и внутреннем мире героев. Впро-
чем, совсем уж разочарованы ценители
боевых эпизодов не останутся. Недаром
одной из самых запоминающихся сцен
«Яда минувшего» стал тренировочный
поединок северных дворян, — а мастер-
ство Камши в описании дуэлей признают
даже те, кто давно и серьезно занимают-
ся фехтованием.

»ÚÓ„: не раз и не два приходилось
слышать, что Вера Камша подражает
одному из своих любимых писателей —
Джорджу Мартину. Впрочем, сейчас
уже очевидно, что сходство между «От-
блесками Этерны» и «Песней льда
и пламени» — только жанровое. Тем не
менее последние книги авторов — «Пир
стервятников» и «Яд минувшего» — ис-
полняют схожие функции: готовят мир
и героев к финальному противостоя-
нию. Двухтомник Камши не просто стал
великолепным продолжением всего
Кэртианского цикла, но и крайне инте-
ресен сам по себе, особенно для люби-
телей исторического фэнтези «плаща
и шпаги» — с интригами, поединками
и некоторой долей мистики.

ЦИТАТЫ
● — Простите, Монсеньер, ваш долг перед Талигом

больше долга перед человеком по имени Ферди-
нанд.
— Одно равняется другому. Не волнуйтесь, я не
сошел с ума и не устал жить. Впрочем, это одно
и то же. Запомните на всякий случай.

(Из диалога между 
Валентином Приддом и Рокэ Алвой).

● «И дан человеку дар великий — воспроизводить
себе подобных, сиречь подобных Создателю. Вы-
зревает подобие сие во чреве материнском, но из
семени мужского. Не может жена без мужа зачать
дитя, как не может заколоситься нива незасеян-
ная. Как в малом зернышке сокрыт колос, так
в семени мужском сокрыт образ Создателя. Му-
желожцы же святыню сию посылают не за столом
будь сказано, куда. Что сие есть, как не кощун-
ство и глумление?» (Епископ Бонифаций).

● Радостно запела сталь, засмеялся и потеплел ветер,
что-то зазвенело, а свет стал еще ярче. Жермон от-
бивал удар за ударом, но ответной атаки не получа-
лось, Вальдес был быстрее, он ни разу не раскрылся
и не повернулся так, как хотелось. Похоже, и впрямь
видел все на ход вперед. То ли по движениям читал,
то ли просто угадывал — такое бывает.

Одним из главных достоинств книг
Веры Камши можно смело назвать не-
предсказуемость. Достаточно зайти на
официальный сайт писательницы или
в посвященную ее творчеству тему на
форуме «Мира фантастики» и срав-
нить догадки читателей с уже готовой
книгой, чтобы убедиться в этом. Чита-
тели делают десятки, если не сотни
предположений о содержании каждого
нового романа. Нередко авторитетно
заявляют, что «уж теперь-то все понят-
но», — а петербургская писательница
с завидным постоянством удивляет да-
же наиболее прозорливых своих по-
клонников.

Вопреки ожиданиямПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Джордж Мартин, цикл «Песнь льда и пламени»
● романы Гая Гэвриела Кея и Александра Дюма

œ”“‹   —≈–ƒ÷” À≈Δ»“ ◊≈–≈«  –Œ¬‹

Эпическое фэнтези, историческое фэнтези

ВЕРА КАМША
ЗИМНИЙ ИЗЛОМ. ТОМ 2. ЯД МИНУВШЕГО

Роман ● Обложка: Р. Папсуев ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия: «Фэнтези Н. Перумова»
● 2 тома по 480 стр. ● 23000 экз. ● «Отблески Этерны», часть 4, том 2

● суд над Рокэ
● глупости в исполнении главных персонажей
● возвращение графа Сузы-Музы
● неожиданные повороты сюжета
● внутренние иллюстрации

развязка
гибель центральных героев
маги и волшебство
очевидные ответы на загадки и тайны
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Дмитрий Злотницкий
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√ лавной героине с неле-
пым сочетанием ФИО

взбрело в голову навестить
крестных родителей, живу-
щих за границей. Взяв маши-
ну кузины, Афродита отправ-
ляется в гости, но, решив со-
кратить дорогу, попадает
в старинный замок, где обита-
ет почти полсотни привиде-
ний, около восьмидесяти ко-
шек и молодой привлекатель-
ный граф — хозяин замка.
Там Фрося (как она себя лас-

ково называет) проводит вы-
ходные, а в понедельник, уже
в доме крестных, забывает
о прошедшем уик-энде.
Но вскоре у Афродиты обна-
руживается дар телепатии,
а граф снова дает о себе
знать. Оказывается, кто-то
в выходные украл у него Кни-
гу, и все подозрения падают
на Фросю, которая этого не
помнит. Надо разобраться…

Повествование ведется от
лица главной героини, и но-

визна этого хода, пожалуй,
только в том, что у голове
у Фроси всего-навсего пара
извилин. Поначалу Афродити-
ны сентенции вызывают улыб-
ку, а потом начинают раздра-
жать. Да и вообще непонятно,
как героиня с куриными моз-
гами (по ее признанию, она
и пяти печатных слов не в со-
стоянии запомнить) может
рифмовать строчки и давать
советы, которым следуют бо-
лее умные персонажи книги.
Сюжет, мягко говоря, не за-
хватывает, а герои временами
совершают нелогичные по-
ступки. На протяжении почти
всего повествования не отпус-
кает ощущение вторичности:
цитаты из «Звездных войн»
почти дословны, а начальник
графа представляет собой
смесь главных интриганов лу-
кьяненковских «Дозоров».

Помимо всего прочего, ав-
тор демонстрирует незнание
вопросов религии: главная ге-

роиня крещена в православии
неправославным именем, а ее
крестный отец — женатый
священник-старокатолик. Та-
кое невозможно: в ортодо-
ксальной вере крестные —
обязательно неженатые и пра-
вославные.

»ÚÓ„: есть небольшие
шансы на то, что эта книга
вам понравится, но лучше не
рисковать.

œÀŒ’Œ… ƒŒ«Œ–
АНТОНИНА КЛИМЕНКОВА
ЗАБЫТЫЙ ЗАМОК

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● отчасти — Сергей Лукьяненко, цикл о Дозорах

ЦИТАТЫ
● «Очень скоро мы покажем миру, на что мы способны. Твоя сила и мой опыт от-

лично дополнят друг друга. Мы заставим содрогнуться землю, Небеса и ад за-
стонут. Мир увидит, что боги могут умирать не только в легендах. Мы будем пра-
вить вдвоем — как Отец и Сын. Согласен, мой мальчик?» (Джеймс Декстер).

● — Так зачем же всемогущим богам нужны мы, люди?
— Я же сказал — им скучно, им невесело. Им нужно, чтоб их кто-то любил, по-
читал, поклонялся им. А еще люди — превосходное орудие в играх с другими бо-
гами. В меру самостоятельное и с неисчерпаемым запасом энергии.

(Диалог Афродиты и Джеймса Декстера).

Роман ● Обложка: А. Клепаков ● Издательство:
«Альфа-книга», 2007 ● Серия: «Магия фэнтези» ●

408 стр. ● 8000 экз.

Мистика, городское фэнтези
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Александр Прытков
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œ атриций Марк Валерий
Корвин, гражданин пла-

неты Лаций, не просто сы-
щик-любитель, но прирож-
денный сыскарь. Причем
в прямом смысле слова: как
и всем патрициям, ему от-
крыто бездонное хранилище
генетической памяти, насле-
дие поколений предков, кото-
рые на протяжении веков ох-
раняли Закон и Порядок.
В целом же общество Лация
представляет собой продукт
исторической реконструкции

в духе Древнеримской Рес-
публики. Давным-давно, ког-
да человечество только на-
чинало расселяться по Все-
ленной, на каждой крупной
планете было решено вос-
становить ту или иную исто-
рическую эпоху — точнее,
идеализированное представ-
ление об этой эпохе. В об-
щем, см. теорию ретроэво-
люции у Александра Зорича,
— только герои Буревого вы-
брали этот путь абсолютно
сознательно. Восемнадцати-

летний Макс Корвин, боль-
шую часть своей жизни про-
ведший в качестве раба на
планете Колесница Фаэтона,
с честью выполняет функции
следователя по особо важ-
ным делам. В любом мире
ему немедленно находится
дело — и на модном курорте
под названием Острова Бла-
женных, и на планете, боль-
ше напоминающей ад… Хо-
тя, справедливости ради за-
метим, что поколения пред-
ков, стоящие за плечами
главного героя, помогают
ему не столько распутывать
нити преступлений, сколько
сохранять патрицианскую не-
возмутимость в любой, са-
мой дикой ситуации — ибо за
многие столетия все это бы-
ло, было, было…

»ÚÓ„: вполне удобовари-
мый фантастический боевик
без претензий — и не ска-
жешь, что под суровым муж-
ским псевдонимом скрывает-

ся вполне женственная писа-
тельница Марианна Алферо-
ва. Впрочем, местами сущ-
ность автора все-таки проры-
вается наружу: я, например,
решительно не могу предста-
вить, как работает устройство
под названием «лазерная гра-
ната», а Роман Буревой — за-
просто. Книгу это, впрочем,
почти не портит.ЦИТАТА

Патрициев Лация всегда отличала идеально правильная речь: они начинали го-
ворить раньше других детей, и генетическая память предков помогала четко про-
износить слова и ставить нужные ударения. Никакой невнятицы, проглоченных
окончаний, потерянных согласных и искаженных гласных. Малыш Марк начал го-
ворить в полтора года, правда, как будто с чужого голоса. Но двенадцать лет, про-
веденные в рабстве на Колеснице Фаэтона, навсегда изуродовали его речь.
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Василий Владимирский
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РОМАН БУРЕВОЙ
ТЕНЬ НЕРОНА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Александр Зорич, цикл «Завтра война»
● Айзек Азимов «Стальные пещеры»

Роман ● Обложка: В. Карабейников ● Издательства: «Астрель-
СПб», «АСТ», 2007 ● Серия: «Фантастика настоящего и будущего»
● 416 стр. ● 5000 экз. ● Продолжение книг «Сыщик» и «Маска
Дантеса»

Фантастический детектив, боевик
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ÿ есть лет российские
геймеры с замиранием

сердца ожидали выхода самого
амбициозного игрового проек-
та на постсоветском простран-
стве. S.T.A.L.K.E.R., наконец,
появился в продаже, и букваль-
но тут же вышел и первый ро-
ман одноименной серии.

Построение сюжета в «Зо-
не поражения» не отличается
особенной изощренностью:
циничный и брутальный глав-
ный герой и навязанная ему
куча разномастных спутников
отправляются с очень важной

миссией в путешествие по Зо-
не, образовавшейся после
второго взрыва Чернобыль-
ской АЭС. Со времен второго
ядерного «чиха» эти земли
принадлежат мутантам, и лишь
немногие храбрецы отважива-
ются нелегально проникать сю-
да в поисках артефактов, при-
ключений или исполнения са-
мых сокровенных желаний.

Как легко догадается чита-
тель со стажем, сюжетообразу-
ющая идея откровенно поза-
имствована из «Пикника на
обочине», который и вдохно-
вил украинских разработчиков
на создание игры. Вот только
книга Василия Орехова отнюдь
не пытается претендовать на
лавры, принадлежащие вели-
кому роману Стругацких. Пе-

ред нами честный и незамыс-
ловатый фантастический бое-
вик со всеми присущими жан-
ру атрибутами: многочислен-
ными перестрелками, разнооб-
разными монстрами, разбор-
ками между центральными
персонажами, парой простень-
ких тайн и минимумом смысла.

Впрочем, кто сказал, что та-
кая литература не имеет права
на жизнь? Вряд ли кто-нибудь
из тех, кого привлечет к рома-
ну логотип S.T.A.L.K.E.R. на об-
ложке, будет искать в нем от-
кровений или глубокого смыс-
ла. Со своими функциями —
дать читателю расслабиться
и развлечься — «Зона пораже-
ния» справляется отлично. Ко-
нечно, наибольшее удовольст-
вие получат от романа Васи-
лия Орехова поклонники ком-
пьютерного первоисточника,
которые благодаря этому ро-
ману смогут вновь побывать
в знакомых местах, ощутить
гнетущую атмосферу Зоны,

пережить накал неравной
схватки человека и мутанта…

»ÚÓ„: не шедевр,
но в своей «весовой катего-
рии» роман вполне конкурен-
тоспособен. Он вполне спосо-
бен увлечь на несколько дней
тех, для кого слова «Зона»,
«сталкер» и «аномалии» — не
пустой звук.

–¿ƒ»Œ¿ “»¬ÕŒ≈ —¿‘¿–»
ВАСИЛИЙ ОРЕХОВ
ЗОНА ПОРАЖЕНИЯ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Карен Трэвисс, дилогия «Республиканский коммандос»
● Аллан Коул, Крис Банч «Стэн».

ЦИТАТА
Донахью уже лупил, не переставая,

длинными очередями: на его направ-
лении становилось жарко. Стеценко
поддержал его огнем, я остался сто-
рожить тыл, отстреливая время от
времени из-за угла гостей.

Роман ● Обложка: Б. Наратов ● Издательство:
«Эксмо», 2007 ● Серия: S.T.A.L.K.E.R. ● 416 стр. ●

12100 экз. ● Источник: Компьютерная игра
S.T.A.L.K.E.R.

Постапокалипсис, остросюжетная фантастика
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Дмитрий Злотницкий
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  то из нас не зачитывал-
ся в детстве книгами

про «хороших» пиратов?
Благородные, несомненно
положительные герои, кото-
рых судьба заставила присо-
единиться к отверженным…
Конечно, эти истории были
далеки от описания реаль-
ных пиратских будней, одна-
ко и преследовали они иную
цель: завлечь читателя ро-

мантическими, подчас по-
учительными приключения-
ми. Вот и в этой книге юная
девушка попадает на борт
корабля, за голову капитана
которого назначена баснос-
ловная сумма. Однако автор
и не думает очернять образ
магуса Кристобаля Крейна
настоящими злодеяниями:
пиратом он только называет-
ся. Что, впрочем, не делает

приключения менее захва-
тывающими.

Мир, изображенный в де-
бютной книге Наталии Осоя-
ну, многогранен: здесь и жи-
вые корабли, вырастающие
из мальков, и люди-птицы,
давным-давно прилетевшие
со звезд, и прекрасная цели-
тельница, спасающая ране-
ных от неминуемой смерти.
Отношения учителя и учени-
ка, интриги у трона, светлая
и темная стороны человека,
поиск себе подобного…
Штампы? Затертые баналь-
ности? Наталии Осояну уда-
лось показать: нет. Это веч-
ные ценности, о которых на-
до лишь уметь рассказать —
и они заиграют невиданны-
ми доселе красками.

Справедливости ради сле-
дует сказать, что книга не ли-
шена недостатков. «Придвор-
ная» линия показана слиш-
ком скупо, некоторые сюжет-
ные повороты чересчур пред-

сказуемы. И все же это не
портит общего хорошего впе-
чатления. 

»ÚÓ„: удачный выбор для
любителей захватывающих
приключений, развития как
внешнего, так и внутреннего
сюжета, ценителей книг с про-
должениями: «Невеста ветра»
задумана как первая часть
трилогии.

ЦИТАТЫ
● Итак, она спасает головореза, у которого руки по локоть в крови, рискует жиз-

нью ради него… но так и должно быть. Заступница не делает различий.
● «Однажды ты слышишь зов, против которого невозможно устоять, и идешь впе-

ред, пока не находишь ту часть своей души, на месте которой всегда была пус-
тота. Ты обретаешь целостность…» (капитан Крейн).

● «Они очень ценят самоотверженность и смелость. В наше время чаще
встречается просто безрассудство, а это разные вещи» (капитан о своих
матросах).

● Настоящая опасность не сверкает глазищами из тьмы, она подкрадывается не-
заметно и хватает за пятку.
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Мария Великанова
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НАТАЛИЯ ОСОЯНУ
НЕВЕСТА ВЕТРА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Ярослава Кузнецова «Золотая свирель»
● Джеймс Фенимор Купер «Красный корсар»
● Робин Хобб, цикл «Сага о живых кораблях»

Роман ● Обложка: О. Корж ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Се-
рия: «Боевая магия» ● 512 стр. ● 7000 экз.
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  огда Лоис М. Буджолд только начи-
нала писательскую карьеру, она со-

биралась сочинить любовный фантасти-
ческий роман, которым должен был стать
«Осколки чести». Однако автора распи-
рали идеи и в книге оказалось переплете-
но слишком многое. Кроме любовной ли-
нии, присутствовали политика, война, ин-
триги, толпа ярких вспомогательных пер-
сонажей и клубок страстей. А самое глав-
ное — увлекательный сюжет, который
разворачивался в великолепно проду-
манной вселенной. В дальнейшем ЛМБ
не раз делала любовь одной из сквозных
тем своих книг, однако романтике всегда
сопутствовало что-то еще. Но Буджолд
твердо решила написать чистый romance,
о чем громогласно и заявила. Дескать,
пишу любовное фэнтези, и точка!

Что ж, поставленную перед собой за-
дачу ЛМБ выполнила на все сто. Вот
только это как-то не радует. На первый
взгляд, роман «Разделяющий нож» (точ-
нее, первый его том «Приманка») — фэн-
тези авантюрное, с вполне традиционным
для такого рода книг сюжетом: дева в бе-
де, подстерегающие ее опасности, добле-
стный защитник. Вот только никакого
значения типичный авантюрный расклад
книги не имеет. Но по порядку…

Юная крестьянка Фаун совершила
ошибку, которую делают многие ее сверст-
ницы и в нашем мире, — выбрала «не то-
го» парня. Местный красавчик Санни ока-
зался эгоистичной скотиной, и, чтобы не
стать опозоренной, беременная Фаун бе-
жит из родного дома, рассчитывая найти
приют и работу в городе. Правда, большой
мир обходится с девушкой неласково. Ее
похищают, пытаются изнасиловать, а по-
том и вовсе убить — причем делают это не
простые разбойники, а креатуры Злого,
одного из кошмарных демонов этого мира.
Но нет худа без добра. Во время своих зло-
ключений Фаун встречает однорукого Да-
га, потрепанного жизнью члена Стражей
Озера — загадочного клана владеющих

магией борцов с нечистью. Вдвоем им уда-
ется прикончить Злого, использовав для
этого особое волшебное оружие Стра-
жей — Разделяющий Нож. Дальше между
героями вспыхивает горячая любовь и пос-
ле череды переживаний, как всегда, мас-
терски описанных Буджолд, их сердца со-
единяются. Собственно, и предыдущие
фэнтезийные романы ЛМБ из шалионско-
го цикла были построены примерно по той
же схеме. За одним главным и решающим
отличием. Если в шалионских романах сю-
жет относительно плавно распределялся
по всему тексту, то приключенческая ли-
ния «Приманки» — лишь завязка, вбираю-
щая в себя первую четверть книги. А вот
потом фантазию ЛМБ более не связывают
никакие авантюры — перед нами почти не-
замутненный лавбургер.

Нельзя сказать, что на протяжении
трехсот с гаком страниц с героями ничего
не происходит, — вот только к фэнтези со-
бытия не имеют ни малейшего отношения.
Действие могло бы разворачиваться, ска-
жем, в наши дни — где-нибудь вдали от
цивилизации. Или в средневековье. Или
на Диком Западе. В общем, в любом мес-
те, куда забрасывают своих героев авторы
romance. 

Вселенную романа ЛМБ набросала
лишь пунктиром (она, похоже, ее мало инте-
ресует). Некогда Стражи были правителя-
ми-волшебниками. Затем разразилась вой-
на со Злыми, и цивилизация рухнула. Уце-
левшие люди переселились на девствен-
ные территории, где образовали странное
общество. Фермеры и ремесленники живут
сами по себе, снабжая Стражей всем необ-
ходимым в обмен на защиту от Злых (сма-
хивает на рэкет!). Причем сословия отно-
сятся друг к другу весьма настороженно…

Второстепенные персонажи, которых
обычно Буджолд рисует сочными мазками,
отчего они становятся для читателя почти
осязаемыми, на этот раз скромно копошат-
ся на заднем плане. Авторское внимание,
часто даже чрезмерное, обращено на Дага
и Фаун. У девушки случается выкидыш —
ЛМБ описывает его во всех подробностях.
Даг испытывает вожделение к Фаун — чи-
татель узнает об этом в деталях. Секс —
наслаждайтесь вволю (см. цитату). Зна-
комство с будущими родичами — почти
полкниги. И странное дело: несмотря на
столь пристальное внимание автора, глав-
ные герои так и не оживают по-настояще-
му — вероятно, потому что при их созда-
нии ЛМБ использовала годами наработан-

ные штампы. Очередной герой-инвалид,
очередная девица — жертва жизненных
обстоятельств. Все это уже было, было,
было… При этом ЛМБ не утратила мастер-
ства, вот только тот блистательный синтез
разных жанров, который и принес ей попу-
лярность, растворился бесследно. Увлека-
тельный сюжет, продуманный мир, ирони-
ческий юмор — зачем? Буджолд пишет 
лавстори, все остальное — вон! 

«Приманку» сложно оценивать адек-
ватно. Если бы «МФ» был специализиро-
ванным журналом, посвященным romance
(таких на Западе полно, ибо по массовой
популярности этот вид литературы пере-
крывает НФ и фэнтези, как экскаватор —
землеройку), роману ЛМБ смело можно
было поставить очень высокий балл. Как
минимум «девятку». Но мы тут, вроде,
о фантастике разговариваем…

»ÚÓ„: очень качественный «женский
роман». Но если проблемы взаимоотноше-
ний с новоприобретенными родственника-
ми вас интересуют как прошлогодний снег,
а в качестве пособия для сексуальных игр
вы предпочитаете «Камасутру», тратить
время на прочтение этой книги необяза-
тельно. Ну а ежели вас за уши не оттянуть
от «Не родись красивой», то роман ЛМБ
гораздо лучше! Каждому — свое…

ЦИТАТА
Его рука… К которой скоро присоединился язык,

очень нежный и касавшийся самых неожиданных
мест… Касания были, как шелк… там, там и там…
Ах! Фаун подскочила от изумления, потом снова
растянулась на спине. Значит, вот так и занимают-
ся любовью…

(Это только крохотная часть — 
вся сцена занимает 12 страниц).

«Разделяющий нож» — не дилогия,
как может показаться, а роман в двух
томах. Первый, «Приманка», вышел
в 2006 году, второй, Legacy, появится
на английском только нынешним ию-
лем. Возможно, целиком роман ока-
жется более привлекателен для по-
клонников фэнтези?

Это интересно

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● любовные романы в мягких обложках

 ¿ΔƒŒÃ” —¬Œ≈

Романтическое фэнтези

ЛОИС МАКМАСТЕР БУДЖОЛД.
РАЗДЕЛЯЮЩИЙ НОЖ: ПРИМАНКА
LOIS MCMASTER BUJOLD. THE
SHARING KNIFE: BEGUILMENT

Роман ● Перевод: А. Александрова ●

Издательства: «АСТ», «Хранитель»,
2007 ● Серия: «Век дракона» ● 445
стр. ● 12000 экз.

● любовь
● психологические переживания
● всякие женские штучки

● тщательно проработанный мир
● яркие второстепенные персонажи 
● увлекательный авантюрный сюжет
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Борис Невский
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¬ глухой деревушке в Вос-
точных лесах жила-была

юная знахарка со странным
именем Ива и туманным про-
исхождением. И была у нее те-
тушка-колдунья, верный,
но некрасивый друг, да дурная
слава среди соседей: погова-
ривали, что она — о ужас! —
ведьма. Людская молва ока-
залась права: у Ивы обнару-
жились врожденные способ-

ности к волшбе, и она отпра-
вилась в Университет магии.

Долог путь к знаниям. Осо-
бенно, если по нему идет че-
ловек, который не может
и дня прожить, чтобы не влип-
нуть в историю.

Сюжет не нов, и, начиная
читать, можно предсказать,
что будет в финале. На долю
симпатичной, но наивной де-
вушки выпадает множество
приключений в лучших тради-
циях массового фэнтези:
встреча с драконом (привет
Эрагону), дружба с привиде-
ниями, спасение от древнего
проклятия и даже плавание
с пиратами (эге-гей, Джек Во-
робей!). Коктейль хорош,
но такое разнообразие дела-
ет книгу несколько сумбур-
ной. На пути Ивы встают эль-

фы, гномы, дриады, кентав-
ры, феи… В романе столько
видов нелюдей, что впору со-
здавать справочник, — но по-
ведением и манерой речи
персонажи слабо отличаются
друг от друга.

Волшебница активно бо-
рется со злом, хотя ей не все-
гда везет. И когда ситуация
кажется безнадежной, появля-
ется Некто, чтобы спасти не-
опытную знахарку из бесплот-
ных лап призрака (когтей мон-
стра, костра фанатиков).
По канонам жанра спаситель
красив, умен, благороден и,
что самое важное, без про-
медления влюбляется в де-
вушку. Ива не слишком обре-
менена моральными принци-
пами. За время путешествия
успевает закрутить не один
роман, а в конце находит на-
стоящую любовь. Одно пло-
хо — бесконечные «любови»
знахарки кажутся излишне
слащавыми.

Бонус! Первая (читай, луч-
шая) часть романа радует
проблесками философских
идей и блестящими эпиграфа-
ми, взятыми из песен группы
«Мельница».

»ÚÓ„: средненькое,
во многом вторичное фэнтези
с предсказуемым сюжетом.
Рекомендуется любителям
«сахарных» сериалов и людям
с плохой памятью.

ЦИТАТЫ
● «Магия не любит внепланового чи-

хания и дыхания!» (тетушка)
● «Люди выдумали, что все подчиня-

ется каким-то законам. Что за ду-
рацкая у них привычка все переос-
мысливать, раскладывать по по-
лочкам и наклеивать ярлыки?! Это
вот так, а другое этак, а третье во-
обще невозможно, а четвертого
и вовсе не существует. Одно сло-
во — люди! У вас как-то мозги по-
другому устроены» (дракон Тхэнн).
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Александра Федотова
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● Серия: «Магия фэнтези» ● 406 стр. ● 8000 экз.

Приключенческое «женское» фэнтези

Ã ного ли пользы от того,
чтобы в рассказе десять

раз повторить словосочетание
«реликтовое излучение», но ни
разу не сподобиться объяснить
его значение? Нет, конечно, есть
читатели, которые знают (или не
ленятся заглянуть в словарь
и узнать), что так называется ко-
смическое электромагнитное из-
лучение, сохранившееся от ран-
них стадий развития Вселенной.
Но таких меньшинство, а для

прочих толку от рассказа, пере-
полненного подобными термина-
ми, нуль без палочки (особенно
если и в остальном автор ока-
зался до невозможного блекл).
Почему столь банальных вещей
не знает писатель такого уровня,
как Василий Головачев? Как ре-
зультат — не в первый раз рас-
сказ мастера оказался самым
слабым в сборнике. Впрочем,
к счастью для читателя, новелла
оказалась единственной абсо-
лютной неудачей книги.

К категории «на любителя»
можно отнести рассказы моло-
дой гвардии отечественной
фантастики: Карины Шаинян,
Максима Дубровина, Юрия
Максимова. Все эти тексты
объединяет модная ныне тен-
денция к недосказанности. Вы-
ражается она в отсутствии чет-

кой линии, структурирующей
рассказ, — вместо этого писа-
тели создают некий калейдос-
коп сцен и диалогов, из кото-
рых уже читатель может со-
брать цельную картинку. Не
каждому придутся по вкусу по-
добные «конструкторы».

Удачны произведения сред-
ней формы. В сборник вошли
уже известная читателю по-
весть «Майор Богдамир спаса-
ет деньги» Лео Каганова и вы-
полненный в классическом
стиле «Эвтанатор» Владимира
Михайлова. В обеих повестях
поднимаются серьезные во-
просы (правда, Каганов дела-
ет это с большой долей юмора
и иронии), обе блестяще ис-
полнены сюжетно и стилисти-
чески, а также с точки зрения
проработки персонажей. Пре-
емственность налицо.

Удалась, хоть и не отточена
до идеала сатирическая зари-
совка Дмитрия Градинара,
в которой он потрясающе мет-
ко высмеял искусственность
современного миропорядка.
Хороши и рассказы, посвя-
щенные людям в дальнем кос-
мосе, исследующие природу

человека в необычных усло-
виях (работы Бориса Руденко,
Сергея Слюсаренко, Алексан-
дра Громова, Владимира Иль-
ина). Любопытна и шутливая
новелла Алексея Калугина:
искатели приключений долж-
ны выяснить, какие слова ос-
тавил Господь людям на про-
щание.

»ÚÓ„: качественная анто-
логия, собравшая
многих отечествен-
ных мастеров фан-
тастического пера.

Константин Бобов

Õ≈ ¬—≈, ÕŒ ÃÕŒ√»≈
ЗАКОН ДАЛЬНЕГО КОСМОСА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● серия антологий «Русская фантастика»
● серия антологий «Фантастика»

Сборник ● Обложка: П. Трофимов ● Составитель: Д. Байкалов ●

Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия: «Абсолютное оружие» ● 448
стр. ● 7100 экз.
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Дмитрий Байкалов —
московский фэн и фанткри-
тик, не впервые выступаю-
щий в качестве составите-
ля антологии. Обычно он
работает в паре с Андреем
Синицыным, написавшим
для сборника вступление.

О составителе
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— борник «Прощай-Милость, или Да-
мы из Грейс-Адье и другие истории»

посвящен разнообразным видам магии,
оставшимся за страницами «Джонатана
Стренджа и мистера Норрелла». Это
и чародейство, которым пользовались со-
временницы двух прославленных вол-
шебников (заглавный рассказ), и магия
эльфов («Миссис Мабб», «Том Ветер-
в-поле, или Как был построен волшебный
мост в Торсби», «Мистер Симонелли, или
Эльф-вдовец»), и волшебство, подвласт-
ное мастерицам-вышивальщицам («Как
герцог Веллингтон потерял своего коня»
и «Гротески и аллегории»), и даже то, что
сильнее колдовства и благодаря чему
простой человек может победить силь-
нейшего из магов («История о Джоне
Аскглассе и углежоге из Камбрии»). Рас-
сказ «На Гиблом холме» не случайно вы-
пал из общего перечня — это переложе-
ние известной сказки, повторяющейся
у многих европейских народов, которое
ведется от лица героини на диалекте
графства Саффолк; эксперимент забав-
ный, но вряд ли интересный.

Рассказ «Миссис Мабб», вариация сю-
жета о том, как девушка спасает своего су-
женого из рук волшебницы-разлучницы,
настолько чудесно вписан в викторианскую
Англию Сюзанны Кларк, что некоторая
предсказуемость повествования не меша-
ет получать удовольствия от ярких, живых
персонажей. Таких, как Фанни Хоукинс, по-
учавшая сестру «не столько от желания ис-
править ее поведение, сколько от того, что
если та не выйдет замуж, то будет вынуж-
дена считать своим домом дом Фанни».

«Мистер Симонелли, или Эльф-вдо-
вец» повествует о необычной судьбе уче-
ного, который предпочел женитьбе по рас-
чету жизнь священника в тихом сельском

краю. И все бы ничего, но именно здесь
свежеиспеченный пастырь встречает род-
ственников — и кто бы мог подумать, что
они окажутся эльфами. Ближайший родич
главного героя ведет себя как хозяин ок-
рестных земель и всех, кто на них живет:
понадобилась кормилица для сына — по-
хитил молодую женщину из деревни, пона-
добилась жена — готов забрать одну из
пяти сестер из господской усадьбы, пола-
гаясь на вкус мистера Симонелли. А для
того долг пастыря превыше всего — и ми-
стер Симонелли доблестно побеждает
врагов их же оружием, магией, — но не
в силах оправдать себя перед разгневан-
ной матерью пятерых дочерей, с каждой
из которых он успел обручиться... После
этого рассказа неплохо вернуться к преди-
словию к сборнику, написанному от лица
Джеймса Сазерленда, профессора Абер-
динского университета и ведущего специ-
алиста по сидам, где упомянуты мистер
Симонелли и его дальнейшая судьба.

Мария Стюарт хочет сжить со свету
свою «сестру» Елизавету Английскую,
но что может пленница, покинутая всеми
в беде? Поговаривают, что хозяйка замка,
где держат пленную королеву, пережила
уже трех мужей, причем каждый из них жил
не дольше, чем нужно было честолюбивой
женщине для того, чтобы подняться на сту-
пеньку выше. А что делала та? Всего лишь
вышивала... Но низвергнутой королеве не
хватает знаний для убийства, а хозяйка
замка не слишком хочет делиться. Не уда-
ется победить — но удается вырваться на
свободу, пусть и ценой своей жизни.

Герцог Веллингтон знаменит победа-
ми над французами, и не случайно безум-
но горд собой. Но вот незадача: заехал
в деревню Стена (из мира «Звездной пы-
ли» Нила Геймана и Чарльза Весса), а ее
жители славятся независимостью. И на-
шла коса на камень: герцогу не понрави-
лось, что его беспокоят во время обеда,
а хозяйке гостиницы — что ей не дают
в ее собственном доме заниматься свои-
ми делами. Герцог не дал матроне за-
брать ее ножницы для рукоделия, а та вы-
ставила из конюшни Копенгагена, люби-
мого коня Веллингтона. А конь возьми да
и сбеги за стену, в страну фей. Веллинг-

тон спас четве-
роногого любимца, и,
как казалось герцогу, сумел обма-
нуть судьбу, изменив рисунок вышивки,
предсказывавшей его будущее. Только
вот почему-то с тех пор сам себе казался
схемой, а не полноценным человеком, —
именно таким «палкой-палкой-огуречи-
ком», каким изобразил себя на достопа-
мятной вышивке, ведь вышивание не вхо-
дило в число добродетелей прославлен-
ного полководца.

«История о Джоне Аскглассе и углежо-
ге из Камбрии» упоминается в «Джоната-
не Стрендже и мистере Норрелле».
В сборник она попала из «Детской исто-
рии Короля-Ворона» Джона Уотербери,
лорда Портишеда (как многие помнят, эту
книгу очень любил и рекомендовал всем
Стрендж, в то время как Норрелл утвер-
ждал, что это опасный вздор). История
очень веселая, и, будем надеяться, ей по-
везет с переводом.

Осталось сказать несколько слов
о рассказе, чье заглавие стало названи-
ем сборника. Увы, в данном случае жела-
ние донести до читателей убеждения пи-
сательницы идет во вред художественно-
сти: сквозь привычный юмор Кларк про-
биваются поучения. В духе викториан-
ской Англии, скажете вы? Все так,
но в роли поучаемого выступает идол
и центр мироздания — мужчина, а в роли
поучающего — женщина, а точнее — три
«Дамы из Грейс-Адье».

»ÚÓ„: хорошее дополнение к миру
«Джонатана Стренджа и мистера Норрел-
ла», но не стоит ожидать от сборника
слишком многого. Рассказы у Кларк очень
разные — как по идеям, так и по качеству.

ЦИТАТА
«Прежде всего, запомните: сердце — такой же ис-

точник магии, как и разум, и все, что вы творите,
должно создаваться из любви, радости или правед-
ного гнева. И пока мы следуем этому принципу, на-
ша магия будет сильнее всех заклинаний, которым
когда-либо учили» (Мария Авессалом).

В 2005 году кинокомпания New Line
Cinema заключила с писательницей
контракт на съемки фильма по «Джо-
натану Стренджу и мистеру Норреллу».
Сценарий поручили написать Кристо-
феру Хэмптону, получившему «Оскар»
за сценарий к фильму «Опасные свя-
зи». Будем надеяться, что лента ока-
жется столь же легкой и остроумной,
как и первоисточник.

Это интересно

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● романы Джейн Остин
● Роберт Холдсток «Лес Мифэго»
● западноевропейские сказки в переложении для

детей
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Издательство: Bloomsbury, 2006 ● 238 стр.

Историческое фэнтези, фэнтези-реализм

● тонкий юмор и сатира
● эльфы
● викторианская (и не только) Англия

● идеальные герои
● масштабные события
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Ã олодой парень, движимый романти-
ческими побуждениями, отправляет-

ся исследовать космос. Благо для этого не
обязательно проходить многолетнюю под-
готовку и вступать в военизированную ор-
ганизацию. Группа Свободного Поиска
сродни аттракциону для восторженных юн-
цов, созданному взрослыми дядями сверх-
благополучного общества. Дескать, пускай
молодняк перебесится, накушается косми-
ческой романтики, чтобы потом превра-
титься в серьезных строителей будущего.

И вот Максим Каммерер берет звездо-
лет и летит куда глаза глядят — этакий бла-
городный межзвездный конкистадор.
Но возле одной планеты его корабль терпит
крушение. А затем обстоятельства склады-
ваются так, что Максим застревает на этой
планете — без связи, оружия, припасов.
Конкистадор становится Робинзоном...

Фантастические книги со схожей за-
вязкой не поддаются подсчету. Сколько
их было и будет! Подавляющее большин-
ство пишутся лишь ради демонстрации
невероятных подвигов героя — легко-
мысленные пустышки для отдохновения
мозгов. Но встречаются настоящие брил-
лианты, для авторов которых острый сю-
жет — лишь повод подтолкнуть читателя
к серьезным размышлениям.

Рекламировать творчество братьев
Стругацких — пустая трата времени. Если
ты родился и вырос в этой стране и по-на-
стоящему увлекаешься фантастикой —
пройти мимо АБС можно, лишь ослепнув
и оглохнув. В нашей НФ немало ярких
имен, но Стругацкие — единственная
по-настоящему мировая величина, чьи кни-
ги известны далеко за пределами одной
шестой части суши, некогда бывшей еди-
ной страной. На творчестве АБС выросло
несколько поколений отечественных люби-
телей фантастики. Их произведения — уни-
кальный сплав интересных идей, ярких
мыслей, увлекательных сюжетов, живых
героев и блестящего языка. Стругацкие —
те самые фантасты, чье творчество невоз-
можно втиснуть в прокрустово ложе жанро-
вой литературы. Ибо лучшие книги АБС —
настоящая Литература, безо всяких стыд-
ливых оговорок «фантастическая».

Одно из главных достоинств книг
Стругацких — их актуальность. Меняют-
ся время и декорации — но человек по
сути своей неизменен. А творчество
АБС посвящено прежде всего Человеку.
Его душе, его ответственности, его вы-

бору... Его совести, в конце
концов.

«Обитаемый остров» при-
надлежит к лучшим книгам
АБС. По форме перед нами традици-
онный авантюрный роман. Герой-супермен
оказывается на отсталой планете, пережи-
вает немало опасных приключений, знако-
мится с аборигенами. Но Максим Камме-
рер не просто ищет дорогу домой, активно
приключаясь по ходу дела. Он проходит
жестокий путь от наивного мальчика, кото-
рый верит всем и каждому (ведь взрослые
не могут же осознанно лгать?), до идейно-
го террориста, готового загнать человече-
ство к счастью железной рукой.

Поначалу Максим пытается договорить-
ся с аборигенами, ибо верит: разум и доб-
ро первичны, люди должны понимать ло-
гичные аргументы, принимая осознанные
решения на основе существующей реаль-
ности и нравственной позиции. Но посте-
пенно герой убеждается, что предрассудки,
корысть, леность ума преобладают. Что
обитатели Саракша в своих поступках ма-
ло руководствуются разумом, еще мень-
ше — совестью. И тогда Максим берется за
оружие. Ибо он лучше знает, как надо жить
неразумным аборигенам. И он поможет им
осознать свои заблуждения. Если понадо-
бится — силой... Ничего не напоминает?
Как насчет могущественной сверхдержа-
вы, насаждающей по всей планете принци-
пы демократии? Свято верящие в идеалы
Прогрессоры отправляются за океан, дабы
помочь бедным дикарям приобщиться к ве-
ликим ценностям. Что, они не хотят? Тогда
мы заставим их быть «демократичнее»...

А современники АБС, читая «Обитае-
мый остров», особое внимание обращали
на башни ПБЗ — источник особого излуче-
ния, под действием которого люди теряют
возможность адекватно воспринимать ре-
альность и радостно верят в любую чушь.
Лишь некоторые из них — по терминологии
режима «выродки» — сохраняют ясную го-
лову, расплачиваясь за это жестокой бо-
лью. Читали — и верили: Стругацкие эзопо-
вым языком описали современную им дей-

ствительность, идеологическую доктрину
СССР и диссидентское движение. Но про-
шли годы, Советского Союза больше нет,
«железный занавес» пал — и читатели уви-
дели, что их окружает все та же, если не
еще более мрачная картина! Многое ли из-
менилось? Оглянитесь вокруг! Башни ПБЗ
по-прежнему в строю, и действуют они куда
эффективнее «советских»...

»ÚÓ„: об этом замечательном романе
можно говорить долго. Об увлекательной
детективной интриге. О живописных кар-
тинах раздолбанного ядерной войной ми-
ра. О невероятно привлекательных геро-
ях. Но зачем? Если вы еще не читали эту
книгу, обязательно восполните пробел.
А потом прочтите «Хищные вещи века»,
и «Трудно быть богом», и «Пикник на обо-
чине», и... и... и... . И тогда многие сегод-
няшние кумиры покажутся вам «голыми
королями». Потому что Стругацкие — это
навсегда.

● острый метафоричный сюжет
● обаятельные герои
● авторские идеи, заставляющие читателя мыслить

ƒ≈ÀŒ —Œ¬≈—“»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● лучше Стругацких могут быть только Стругацкие

В журнальной публикации романа
герой был русским и звали его Максим
Ростиславский. Однако при первом
книжном издании редакционные чинов-
ники чего-то испугались. Так Максим
получил «немецкую» фамилию
Каммерер. А хозяева ПБЗ
Неизвестные Отцы стали
Огненосными Творцами.

Это интересно

АРКАДИЙ И БОРИС СТРУГАЦКИЕ
ОБИТАЕМЫЙ ОСТРОВ

Повесть (в сборнике «Обитаемый остров») ● Издательства: «Эксмо», Terra
Fantastica, 2006 ● Серия: «Отцы-основатели: Русское пространство» ● 672 стр. ●

10100 экз. ● 1 книга о Максиме Каммерер

Социальная НФ, космическая опера

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Борис Невский

ОЦЕНКА МФ

10

● скука
● тупая назидательность
● бездумная развлекаловка

ЦИТАТЫ
— А дальше должна начаться революция.
— Чего это ради?
— Но Центр-то ведь разрушен... Излучения боль-

ше нет...
— Ну и что же?
— Теперь они сразу поймут, что их угнетают, что

жизнь у них дрянная, и поднимутся...
— Куда они поднимутся? — сказал Странник пе-

чально. — Кто поднимется?
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Õ е пытаясь оценивать в ка-
тегориях «самые загадоч-

ные/самые привлекательные»,
признаíем: кельты — одна из на-
иболее популярных тем у тех, кто
интересуется древними цивили-
зациями. Почему так случилось?
Наверное, у каждого найдется
свой ответ, своя история знаком-
ства с кельтологией.

Между тем за последние годы
толковых новых исследований по
кельтам выходило не так уж и мно-
го. В этом смысле первый том тру-
да Биркхана ценен вдвойне: серия
издательства «Аграф» уже заре-
комендовала себя как собрание качественно переведенных и из-
данных отборных текстов, первоисточников и исследований. Рабо-
та Биркхана не стала исключением. К тому же она приятно выделя-
ется из общего ряда подобных публикаций четкой авторской пози-
цией и узнаваемым, живым стилем.

»ÚÓ„: пожалуй, категорически не хватает только иллюстра-
тивного материала: его нет вовсе. Но это, пожалуй, единственный
минус, в целом же — весьма достойная книга, от чтения которой
получаешь и интеллектуальное, и эстетическое удовольствие.

Владимир Пузий

Œ ´—¬≈“ÀŒ ŒΔ»’,
–¤Δ≈¬ŒÀŒ—¤’ ”œ–flÃ÷¿’ª
ГЕЛЬМУТ БИРКХАН. КЕЛЬТЫ. ИСТОРИЯ И КУЛЬТУРА
HELMUT BIRKHAN. KELTEN: BILDER IHRER KULTUR

Издательство: «Аграф», 2007 ● Серия: «Наследие кельтов. Исследования» ●

512 стр. ● 2000 экз.

Õ есмотря на громкие названия (при-
хоть издателя и особенность наше-

го книжного рынка), книги Первушина —
строго научные, и уже затем популярные.
Основательная база источников, лако-
ничный, но живой язык, масса педантич-

но изложенных подробностей — вот что
такое «журналистика по Первушину».

Книги посвящены начальному этапу
в истории отечественной космонавтики:
от трудов Циолковского до баллистичес-
кой межконтинентальной ракеты Р-5. Ав-
тор сознательно ограничил себя пери-
одом до смерти Сталина. О том, что было
дальше, написано в школьных учебниках;
нам же предлагается узнать, как шла
подготовка к 4 октября 1957 года.

В галерее портретов чи-
татель встретит Циолков-
ского и Беляева, Тухачев-
ского и Берию, фон Брауна
и Глушко, Королева и Чело-
мея, других людей, благо-
даря которым миллионы
советских детей мечтали
стать космонавтами. К кос-
мическим стартам наши
конструкторы пришли, со-
здав ракетные минометы,
реактивные истребители,
рекордные стратостаты,
крылатые ракеты: докумен-

тальная история проектов сопровождает-
ся фотографиями и чертежами.

Особый интерес представляют обзоры
советской фантастики от Октябрьской
революции до начала 50-х годов. Перву-
шин подчеркивает, что без такого сред-
ства пропаганды, как НФ, полет в космос
был бы невозможен.

»ÚÓ„: Первушин не пытается раздуть
сенсацию. Он рассказывает, как все бы-
ло на самом деле, а внимательному чита-
телю одних голых фактов хватит, чтобы
восхититься размахом советской науки
и величием конструкторского замысла.

Николай Пегасов

 Œ—ÃŒ— ¡¤À Õ¿ÿ»Ã
АНТОН ПЕРВУШИН
КОСМОНАВТЫ СТАЛИНА: 
МЕЖПЛАНЕТНЫЙ ПРОРЫВ
СОВЕТСКОЙ ИМПЕРИИ

Издательства: «Яуза», «Эксмо», 2005 ● Серия: «Сов.
секретно» ● 512 стр. ● 4100 экз.

АНТОН ПЕРВУШИН
КРАСНЫЙ КОСМОС: ЗВЕЗДНЫЕ
КОРАБЛИ СОВЕТСКОЙ ИМПЕРИИ

Издательства: «Яуза», «Эксмо», 2007 ● Серия: «Битва за
космос» ● 512 стр. ● 4000 экз.

— оздательница сайта
Dragon’s Nest решила на

основе собранного материала
написать книгу. При этом автор
верит в то, что драконы — впол-
не реальные создания: «Авторы
зачастую не допускали мысли
о реальности существования
драконов, [...] вместо того, чтобы
просто принять данный факт как
реальность»! Вторая пуля в голо-
ву читателя — неграмотность
Копычевой, обилие в тексте кан-
целяризмов и просто неуклюжих
фраз. Третья беда книги — спо-
соб структуризации материала
и принцип цитирования. Здесь все свалено в одну кучу: принцип
полета птерозавров и комодские вараны, криптозоология и пе-
ресказ скандинавского эпоса, «Русские Веды, воссозданные
А. Асовым» и «Повесть о Петре и Февронии»...

»ÚÓ„: есть ли в этой книге что-либо, ради чего ее стоит по-
ставить на полку? Да. Иллюстрации и некоторые цитируемые
первоисточники. Но все это пригодится, лишь если вы готовы
критически отнестись к информационной окрошке Копычевой.
«Мифологическое драконоведение» — увы, не сокровищница
Фафнира, а сорочье гнездо, где собрано много блестящих
предметов.

Владимир Пузий

—Œ–Œ◊‹≈ √Õ≈«ƒŒ
ТАТЬЯНА КОПЫЧЕВА
МИФОЛОГИЧЕСКОЕ ДРАКОНОВЕДЕНИЕ

Издательство: «Вече», 2007 ● 512 стр. ● 3000 экз.

ЦИТАТА
Сергей Королев снова выполнял все полетные

испытания, которые начались 22 февраля 1932 го-
да. О каждом из них он докладывал в Осоавиахим.
Однажды при испытании второго экземпляра «РП-
1» резко пошел на снижение, при жесткой посадке
Королева выбросило из машины, и он чудом ос-
тался жив...

● На конвенте «Роскон 2007» летчик-
космонавт Г. М. Гречко вел совмест-
но с Первушиным семинар, посвя-
щенный перспективам освоения
дальнего космоса. Прославленный
космонавт заявил, что Антон знает
историю космонавтики лучше не-
го, — достойная похвала!

● В одной серии с «Космонавтами Ста-
лина» вышла книга Первушина «Аст-
ронавты Гитлера», которая рассказы-
вает о ракетостроении и смежных от-
раслях в Веймарской и Гитлеровской
Германии.

● Первушин дважды получал престиж-
ную премию им. А. Беляева за луч-
шие научно-популярные публикации
года.

Это интересно
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œ одробности советского
атомного проекта до сих

пор окутаны тайной. Поэтому
любая новая книга на эту тему
всегда вызывает повышенное
внимание у тех, кто интересует-
ся историей России. В самом де-
ле: как удалось в разоренной
войной стране, с устаревшей
промышленной базой, в рекорд-
но короткие сроки построить
атомные реакторы и создать
атомную бомбу? Информация об
этом чуде 20 столетия чрезвы-
чайно важна, ведь она позволяет
нам оценить пределы человечес-
ких возможностей и убедиться, что для человека нет ничего не-
возможного. Известный журналист и писатель Владимир Степа-
нович Губарев встречался со многими участниками советского
атомного проекта, интервьюировал их по самым разным вопро-
сам. Его рассказ о том, как создавалась атомная бомба, пред-
ставляет особую ценность.

»ÚÓ„: перед нами не просто история возникновения идеи
и воплощения этой идеи в металле — перед нами история лю-
дей на фоне удивительной эпохи. Читайте книгу Губарева — она
о людях, умеющих делать настоящие чудеса.

Антон Кадман

¬—fl œ–¿¬ƒ¿ Œ —≈ –≈“ÕŒÃ ¿“ŒÃ≈
ВЛАДИМИР ГУБАРЕВ
СЕКРЕТНЫЙ АТОМ

Обложка: М. Медведь ● Издательства: «Алгоритм», «Эксмо», 2006 ● Серия:
«Сверхдержава. Русский прорыв» ● 464 стр. ● 4100 экз.

› та книга — большая ред-
кость, однако для тех, кто

интересуется подводным фло-
том, она станет лучшим подар-
ком. Авторы задались целью
впервые собрать под одной об-
ложкой описания тяжелых ракет-
ных комплексов, созданных для
нанесения атомного удара по
США и размещенных на подвод-
ных лодках. При этом начинают
они издалека — с подводной
лодки Шильдера, которая про-
шла испытания на Неве аж
в 1840 году, — подчеркивая, что у подводного ракетоносного
флота России старинные традиции. А заканчивают рассказом
о перспективной ракете «Булава», которая станет основной
межконтинентальной ракетой морского базирования в первой
половине 21 века. Чтобы читатель мог сравнить наши ракеты
с американскими, в книге имеется приложение, где вкратце
изложена история становления подводного флота США и да-
но описание межконтинентальных ракет. Таким образом, те-
ма освещена полнее, чем указано на обложке.

»ÚÓ„: не сухой справочник, но и не «агитка». Книга особен-
но привлекательна для тех, кто привык сам делать выводы на
основании прочитанного.

Антон Кадман

 Õ»√¿ ƒÀfl Õ¿—“ŒflŸ»’ ÃŒ–≈Ã¿ÕŒ¬
ЮРИЙ АПАЛЬКОВ, ДМИТРИЙ МАНТ, СЕРГЕЙ МАНТ
ОТЕЧЕСТВЕННЫЕ БАЛЛИСТИЧЕСКИЕ РАКЕТЫ
МОРСКОГО БАЗИРОВАНИЯ И ИХ НОСИТЕЛИ

Обложка: Ю. Апальков ● Издательство: «Галея Принт», 2006 ● 216 стр. ● 500 экз.

– омантика морских приклю-
чений — кого из нас она не

сводила в детстве с ума, кто из
нас не мечтал, читая «Остров со-
кровищ», о далеких островах,
о хлопанье парусов, о холодке
под кожей в тот момент, когда на
горизонте появляется корабль
с черным флагом!

Много позже мы узнавали,
что пиратские флаги были раз-
ных цветов, не только черные;
что сами пираты существовали
столько же, сколько существова-
ло судоходство, и были они
столь же разными, как и страны,
чьи корабли бороздили просторы океанов. Об этом и о многом
другом — капитальный труд Виктора Сидорченко. Автор расска-
зывает об истории пиратов, начиная с доисторических времен
и заканчивая нашим веком. Даже не знаю, что увлекательней:
читать о древнегреческих «пейратес» или о современных
джентльменах удачи! А ведь есть еще главы о «первом профсо-
юзе корсаров», о славянских пиратах, рыцарях-пиратах и о мно-
гом другом.

»ÚÓ„: серьезных книг по данной теме не так уж и много —
тем ценнее эта работа, которая проглатывается с не меньшим
удовольствием, чем иные приключенческие романы.

Владимир Пузий

´ÀŒ¬»“≈ ¬≈“≈– ¬—≈Ã» œ¿–”—¿Ã»!..ª
ВИКТОР СИДОРЧЕНКО
МОРСКОЕ ПИРАТСТВО

Издательство: «Издательство юридического факультета СПбГУ», 2004 ● 400 стр.

œ риятно, когда выходит но-
вая книга о космонавтике.

Вдвойне приятно, когда книгу
о космонавтике выпускает спе-
циалист по этому предмету.
Александр Борисович Железня-
ков много лет занимается кос-
монавтикой, является членом-
корреспондентом Российской
академии космонавтики имени
Циолковского и ведет ленту кос-
мических новостей в интернете.
Новая книга Железнякова по-
священа самой интригующей те-
ме в истории космических поле-
тов — теме «секретных» космонавтов. На протяжении многих
лет автор собирал слухи, легенды, статьи из «желтой» прессы
и фантастические произведения, в которых упоминаются мифи-
ческие покорители Вселенной (их еще называют «фантомными»
космонавтами). В книге «Секретный космос» Железняков систе-
матизировал свою коллекцию и проанализировал наиболее по-
пулярные мифы: от Дедала до «астронавтки» Ксении Собчак —
на предмет их происхождения и соответствия реальности.

»ÚÓ„: книга Железнякова не только интересна, но и полез-
на, потому что помогает отделить правду от вымысла.

Антон Кадман

—“–¿ÿÕ¤≈ “¿…Õ¤
 Œ—ÃŒÕ¿¬“» »
АЛЕКСАНДР ЖЕЛЕЗНЯКОВ
СЕКРЕТНЫЙ КОСМОС. 
МИФЫ И ФАНТОМЫ НА ОРБИТЕ

Обложка: К. Волков ● Издательства: «Яуза», «Эксмо», 2006 ● Серия: «Битва за ко-
смос» ● 352 стр. ● 4000 экз.
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Дмитрий Злотницкий

¬˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÏ ÓÎÛ˜¯Ëı
‡Û‰ËÓ‚ÂÒËˇı ÓÏ‡ÌÓ‚ ÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ËÁ‡Û-
·ÂÊÌ˚ı Ù‡ÌÚ‡ÒÚÓ‚, ‡Ú‡ÍÊÂ ÓÌÓ‚˚ı ËÍÎ‡ÒÒË-
˜ÂÒÍËı ‡Î¸·ÓÏ‡ı ÚÂı ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı ÍÓÎÎÂÍÚË-
‚Ó‚, Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó ÍÓÚÓ˚ı Ì‡ÔˇÏÛ˛ Ò‚ˇÁ‡ÌÓ
ÒÙ˝ÌÚÂÁË ËÙ‡ÌÚ‡ÒÚËÍÓÈ. –‡‚ÌÓ Í‡Í Ë„ÛÔÔ,

ÍÓÚÓ˚Â Ó·‡˘‡˛ÚÒˇ Í˝ÚËÏ ÚÂÏ‡Ï ‚ÂÏˇ ÓÚ
‚ÂÏÂÌË,ó Ú‡ÍËı Í‡Í ‚ÒÂÌ‡Ó‰ÌÓ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚È
´œËÍÌËÍª, ÔÓÔ‡‚¯ËÈ ‚Ó·ÁÓ˚ ˝ÚÓ„Ó ÌÓÏÂ‡.
“‡ÍÊÂ ‚ÔÂ‚ÓÏ ÎÂÚÌÂÏ ‚˚ÔÛÒÍÂó Nightwish,
Wizard, –Ó·ÂÚ ¿ÒÔËÌ, ƒÏËÚËÈ √ÎÛıÓ‚ÒÍËÈ
Ë‰Û„ËÂ ËÏÂÌ‡.

Å
сли на улице вам встре-
тится безудержно и, ка-

залось бы, беспричинно сме-
ющийся человек внаушниках,
не спешите делать выводы
оместе пребывания его кры-
ши. Вполне возможно, что он
просто слушает «Еще один

великолепный МИФ». Если
вам необходима аудиокнига
для прослушивания вдороге
или между делом, легкая, ве-
селая, позволяющая ненадол-
го отвлечься от насущных дел
ипогрузиться вфэнтезийный
мир,— вряд ли найдется что-

то более подходящее, чем
данный цикл Асприна. Хотя
ближе кконцу сериал явно
сдает, первые несколько час-
тей (аперед нами— аудио-
версия стартовой книги се-
рии) очень хороши. Иаудио-
роман вышел ничуть не хуже,
несмотря на заметное сокра-
щение оригинального текста.

»ÚÓ„: таким идолжен
быть хороший аудиороман,
основанный на отличном пер-
воисточнике. Слушается влет
иоставляет после себя край-

не приятные впечат-
ления, неважно, чита-
ли вы до этого Аспри-
на или нет.

ƒ≈…—“¬»“≈À‹ÕŒ
¬≈À» ŒÀ≈œÕ¤… Ã»‘

РОБЕРТ АСПРИН
ЕЩЕ ОДИН ВЕЛИКОЛЕПНЫЙ МИФ

Издатели: «Аудиокнига», «АСТ Москва», 2006 ● Время звучания: 4 часа ● Носи-
тель: 1 CD ● Формат: mp3

ОЦЕНКА

8

Аудиороман

Ð
оман Дмитрия Глухов-
ского «Метро 2033», дей-

ствие которого разворачива-
лось хоть ивмрачном буду-
щем, новочень узнаваемых
декорациях московской под-
земки, привлек ксебе внима-
ние еще во время его написа-

ния, когда текст по частям раз-
мещался вСети. Книга вполне
могла бы стать шедевром—
если бы ее сюжет был столь
же хорош, как идея иантураж.
Ксожалению, вэтом отноше-
нии «Метро 2033» предлагает
читателю (как ислушателю)

среднестатистический ком-
пьютерный квест. Впрочем,
книга по-своему интересна,
аесли вас зацепит ее атмо-
сфера, то вы не пожалеете
опотраченных на аудиороман
деньгах ивремени.

»ÚÓ„: недостатки сюжета
ваудиромане ощущаюется
не так остро, как в«бумаж-
ной» версии. Добротное про-
изведение, которое очень хо-
рошо слушать— для пущей
достоверности— вперего-
нах метро. Надо только запа-

стись наушниками
помощнее, чтобы
шум поезда не заглу-
шал голос чтеца.

ƒ”’
œŒƒ«≈Ã≈À‹fl

ДМИТРИЙ ГЛУХОВСКИЙ
МЕТРО 2033

Издатели: «Новый диск», 2006 ● Время звучания: 22 часа 36 минут ● Носитель:
2 CD ● Формат: mp3

ОЦЕНКА

7

Аудиороман

Ð
аботоспособности Луки
Турилли не устаешь

удивляться. Один из основате-
лей илидеров знаменитой
Rhapsody of Fire не только со-
чиняет сюжеты для альбомов
этой группы, пишет стихи иму-
зыку, ноработает над сольным

проектом. Авминувшем году
вездесущий итальянец органи-
зовал еще один коллектив—
Luca Turilli’s Dreamquest. Хотя
сам Турилли выступил здесь
лишь вроли клавишника,
стиль музыки остался типич-
ным для коллективов Луки:

эпическая, помпезная, спере-
ходами от величавой неспеш-
ности кяростному драйву.
Есть ияркие нововведения, не
позволяющие обвинить Луку
всамокопировании. Втекстах
на смену фэнтези пришли
фантастические мотивы,
кпривычному металлу добави-
лась изрядная толика элек-
тронного звучания, появился
великолепный женский вокал.

»ÚÓ„: еще одна вариация
на тему эпического металла,
ничуть не уступающая,

авчем-то даже пре-
восходящая прежние
работы коллективов,
созданных Турилли.

’Œ–ŒÿŒ 
œ≈–≈–¿¡Œ“¿ÕÕŒ≈ —“¿–Œ≈

LUCA TURILLI’S DREAMQUEST
LOST HORIZONS

Издатель: Magic Circle Music, 2006 ● Число композиций: 12

ОЦЕНКА

9

Музыкальный альбом
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Â
торой альбом перспек-
тивной отечественной

группы «Невидь», работаю-
щей в жанре языческого ме-
талла, нельзя назвать цель-
ным произведением. Кажется,
будто диск под названием
«Ярга» (к последнему роману

Вадима Панова он не имеет
никакого отношения) запол-
нен композициями разных
групп — настолько они отли-
чаются одна от другой. Когда
музыканты пытаются строить
из себя хардкорных металлис-
тов, как только на первый

план выходит хриплый муж-
ской вокал лидера группы, по-
стоянно хочется выключить
музыку и забыть об альбоме,
как о страшном сне. В то же
время, стоит только вступить
солистке, появиться стилиза-
ции под народную музыку,
а мелодиям и текстам стать
более лиричными, как «Ярга»
начинает казаться чуть ли не
шедевром.

»ÚÓ„: неординарный как по
звучанию, так и по содержанию
альбом, на котором отличные

композиции соседству-
ют с совершенно без-
ликими. Рекомендует-
ся любителям жанра.

— Ã»–” 
œŒ —Œ—≈Õ ≈

НЕВИДЬ
ЯРГА

Издатель: Irond, 2007 ● Число композиций: 14

ОЦЕНКА

6

Музыкальный альбом

Ã
руппа Wizard существует
почти десять лет и выпус-

тила уже седьмой альбом, а ее
известность в мире тяжелой
музыки все еще оставляет же-
лать лучшего. Долгое время
музыка коллектива была вто-
рична, прежде всего, к творче-

ству Manowar. Похоже, этот
период в истории Wizard нако-
нец пройден. По крайней ме-
ре, на диске Goochan органич-
но сочетаются почти все те до-
стоинства, за которые мы лю-
бим пауэр-металл. Длинные,
но не затянутые и в меру эпич-

ные композиции отличаются
удачными гитарными партия-
ми, мужской вокал уверенный,
но не грубый, да и фэнтезий-
ные стихи не подкачали. Если
предыдущие работы Wizard
относились к категории «по-
слушал и забыл», то этот аль-
бом хочется оставить в кол-
лекции.

»ÚÓ„: отличные мелодии,
добротный вокал и яркая ат-
мосфера диска позволяют на-
деяться, что группа перестала
растрачивать талант пона-

прасну и начала во-
площать его в дей-
ствительно хорошую
музыку.

—◊¿—“À»¬Œ≈ 
◊»—ÀŒ Ã¿√¿

WIZARD
GOOCHAN

Издатель: Massacre, 2007 ● Число композиций: 10

ОЦЕНКА

7

Музыкальный альбом

Â
прошлом году мир музы-
ки поразила новость

о том, что популярнейшую
группу Nightwish покинула
бессменная солистка Тарья
Турунен. Последней возмож-
ностью услышать пение Та-
рьи в составе коллектива,

принесшего ей славу, стал
концертный альбом End of
Era, вышедший уже после
распада группы. Этот диск не
может не вызывать противо-
речивых чувств. С одной сто-
роны, он почти безупречен
с музыкальной точки зрения,

да и подборка композиций,
сочетающая как классичес-
кие, так и совсем свежие пес-
ни, заслуживает исключи-
тельно лестных отзывов.
С другой — этот альбом не-
возможно слушать без грусти
и сожаления. Пока рано га-
дать, каким будет новый об-
лик группы, но то, что эра ста-
рого Nightwish действительно
окончилась, не представляет
сомнений.

»ÚÓ„: необычно чистое
и мощное для концертного аль-

бома звучание, заслу-
живающее всяческих
похвал. Жаль, что все
это — в последний раз.

›œ»“¿‘»fl 
Ã≈◊“≈

NIGHTWISH
END OF AN ERA

Издатель: Universal Music Russia, 2006 ● Число композиций: 18

ОЦЕНКА

9

Музыкальный альбом

Ã
руппа «Пикник» всегда
стояла особняком среди

отечественных рок-исполните-
лей. Один из залогов самобыт-
ности «Пикника» — мистич-
ность, явно присутствующая
как в мелодиях, так и в текстах.
Уже название альбома «Вам-

пирские песни» дает понять,
что он стал квинтэссенцией ми-
стической темы в творчестве
коллектива. На пластинке на-
шлось место и атмосферным
инструменталкам, и проникно-
венным песням, насыщенным
попытками понять чувства без-

душных «королей ночи». В си-
лу возраста альбом не может
похвастаться хорошим качест-
вом звука и неординарностью
аранжировок, и тем не менее
вряд ли найдется любитель
фантастики, которого бы оста-
вила равнодушным эта ра-
бота «Пикника».

»ÚÓ„: в «Вампир-
ских песнях» нет драй-
ва и мрачности, которы-
ми нередко злоупотребляют
музыканты, обращающиеся
к теме немертвых кровопийц.

Вечные грусть,
боль, надрыв — вот
чем берет за душу
музыка «Пикника».

À»–»◊Õ¤≈ 
 –Œ¬Œœ»…÷¤

Издатель: «Мистерия звука», 2002 (переиздание) ● Число композиций: 9

ОЦЕНКА

8

Музыкальный альбом

ПИКНИК
ВАМПИРСКИЕ ПЕСНИ
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡
ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ —Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË “Ë·ÛÌ‡ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

œÛ·ÎËÍÛÂÏ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó ‚˚ıÓ‰ˇ˘Ëı Ì‡
ÛÒÒÍÓÏ ˇÁ˚ÍÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„‡ı. »Á‰‡-
ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ‡ÌÌÓÚ‡ˆËË ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÈÚË Ì‡ ‰ËÒ-
ÍÂ Ì‡¯Â„Ó ÊÛÌ‡Î‡.

–‡Á‚ÂÌÛÚ˚Â ÂˆÂÌÁËË Ì‡ ÎÛ˜¯ËÂ ÍÌË„Ë ËÁ
ÔÂÂ˜ËÒÎÂÌÌ˚ı Á‰ÂÒ¸ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ·Û‰ÛÚ
ÓÔÛ·ÎËÍÓ‚‡Ì˚ ‚ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÌÓÏÂ‡ı ´ÃË‡
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª.
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АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Джим Батчер Барабаны зомби «АСТ», 2007 «Холод страха» Мистический детектив,
городское фэнтези

Цикл о Гарри Дрездене, 
часть 7

Джек Йовил Женевьева:
Жажда крови

«Азбука-
классика», 2007 Warhammer FB Темное фэнтези, 

новеллизация настольной игры «Женевьева»

Генри Каттнер Маска Цирцеи * «Эксмо», 2007 «Все звезды» Героическое фэнтези Авторский сборник

Ричард Кнаак Империя крови ИЦ «Максима»,
2007 «Сага о Копье» Фэнтези, 

новеллизация ролевой игры «Войны минотавров», часть 3

Джон Райт Последний 
страж Эвернесса «Эксмо», 2007 «Короли Fantasy» Эпическое фэнтези «Эвернесс», часть 1

Гордон Ренни Час казни «Азбука-
классика», 2007 Warhammer 40000 Боевая фантастика,

новеллизация настольной игры

Майкл Ривз, 
Байрон Прейс Последний Дракон «Азбука-

классика», 2007 Остросюжетное фэнтези

Роберт Сальваторе Клинки Охотника * ИЦ «Максима»,
2007 Gold Collection Фэнтези, 

новеллизация ролевой игры
Романы «Тысяча орков»,

«Одинокий эльф», «Два меча»

Маргарет Уэйс,
Трэйси Хикмэн

Драконы
подземелий

«Азбука-
классика», 2007 «Сага о Копье» Фэнтези, 

новеллизация ролевой игры
«Потерянные летописи», 

часть 1

Пэт Ходжилл Поступь бога «Азбука-
классика», 2007 Gold Collection Эпическое темное фэнтези Авторский сборник

Роберт Холдсток Железный Грааль «Азбука-
классика», 2007 «Ультима» Псевдоисторическое фэнтези,

хроноопера «Кодекс Мерлина», часть 2

* Переиздание выходившей ранее книги
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АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Михаил Ахманов Флибустьер * «Крылов», 2007 Историческая авантюра Хроноопера, 
пиратский роман 1-ая книга цикла

Владимир Брайт Королева 
Семи Палачей «Эксмо», 2007 «Абсолютное оружие» Ироническая

фантастика
«Империя

Неудачников», часть 3

Марина и Сергей
Дяченко Год Черной Лошади * «Эксмо», 2007

«Шедевры
отечественной
фантастики»

Фэнтези, фантастика Авторский 
сборник повестей

Валерий Елманов Знак небес «Крылов», 2007 «Историческая
авантюра»

Хроноопера, 
славянское фэнтези

«Обреченный век»,
часть 4

Майя Зинченко Маг Эдвин «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Эпическое фэнтези

Наталья Игнатова Пыль небес «Альфа-книга», 2007 «Фантастический
боевик»

Остросюжетное
технофэнтези

Дмитрий Казаков Солнце цвета крови * «Крылов», 2007 МК-fantasy Героическое 
историческое фэнтези 1-ая книга цикла

Павел Корнев Повязанный кровью «Альфа-книга», 2007 «Фантастический
боевик»

Остросюжетное
фэнтези

Андрей Лазарчук Транквилиум * «Эксмо», 2007
«Параграф 78.

Кинобестселлер 
А. Лазарчука»

Альтернативная
история, параллельные

миры

Андрей Ливадный Последний рубеж * «Эксмо», 2007 «Абсолютное оружие» Фантастический боевик «История Галактики», 
часть 16

Евгений Малинин Бросок в безумие «АСТ», 2007 «Звездный лабиринт» Остросюжетная
фантастика

Продолжение книги
«Мятеж»

Станислава
Муращенко

Со мной не
соскучишься! «Альфа-книга», 2007 Ироническая

фантастика

Сергей Мусаниф Второе 
правило стрелка «Альфа-книга», 2007

Ироническое
приключенческое

фэнтези

Продолжение книги
«Первое правило

стрелка»

Юрий Нестеренко Плющ на руинах «Эксмо», 2007
«Русский 

фантастический
боевик»

Остросюжетная
фантастика

Илья Новак Запретный мир «Азбука-классика»,
2007

Юмористическое
фэнтези

Продолжение книги 
«Мир вне закона»

Алекс Орлов Я напишу тебе,
крошка * «Эксмо», 2007

«Русский 
фантастический

боевик»

Остросюжетная
фантастика

Сергей Осипов Ночная охотница «Эксмо», 2007 «Русская фантастика»
Остросюжетная

фантастика, 
городское фэнтези

Продолжение книги
«Демоны вне
расписания»

Сергей Панарин Галопом по Европам «Крылов», 2007 «Библиотека 
«Мужского клуба»

Юмористическая
фантастика

«Тамбовский квартет»,
часть 2

Роман Папсуев Цейтнот «Эксмо», 2007 «Русская фантастика» Городское фэнтези,
приключения

Продолжение книги
«Правитель мертв»

Ник Перумов Семь Зверей Райлега * «Эксмо», 2007 «Ник Перумов» Техномагия 1-ая книга цикла

Сергей Платов Рыжее пророчество «Альфа-книга», 2007 Ироническое 
славянское фэнтези

Продолжение книг
«Дружина особого

назначения» 
и «Посол Вон!»

Юрий Погуляй Именем Горна? «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Темное фэнтези

Андрей Родионов Французский дьявол «Крылов», 2007 «Историческая
авантюра»

Хроноопера, 
историческая
фантастика

«Орден последней
надежды», часть 3

Александр Романов Человек с мешком «Альфа-книга», 2007 «Фантастический
боевик»

Остросюжетное
фэнтези, путешествия

между мирами

Ирина Сербжинская За порогом
волшебства «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Городское фэнтези Продолжение книги

«Вечный странник»

Валентин Силич Умри, чтобы жить «Альфа-книга», 2007 «Фантастический
боевик»

Остросюжетный
постапокалипсис

Денис Чекалов Бронзовая 
|башня безумия «Северо-запад», 2007 «Ведунья» Славянское фэнтези «Ведунья», часть 5

Федор Чешко На берегах тумана * «Крылов», 2007 «Мужской клуб» Героическое фэнтези

Романы «Посланник
Бездонной Мглы»,
«Виртуоз боевой
стали», «Витязь

Железный Бивень»

Елизавета Шумская Пособие для
начинающего мага «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Приключенческое

«женское» фэнтези

Продолжение книги
«Пособие для

начинающей ведьмы»

Денис Юрин Время мушкетов «Эксмо», 2007 «Боевая магия» Техномагия

Zотов Элемент крови «Олма Медиа Групп»,
2007

Фантастический
детектив

* Переиздание выходившей ранее книги
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Œ‰Ì‡, 
ÌÓ ÔÎ‡ÏÂÌÌ‡ˇ ÒÚ‡ÒÚ¸
Гарри Норман Тартлдав родился 14 июня
1949 года в Лос-Анджелесе в довольно
бедной еврейской семье. Отец будущего
писателя был типичным «синим ворот-
ничком» — мелким служащим, который,
засучив рукава, вкалывал ради будущего

детей. И Гарри оправдал надежды, став
первым представителем семьи, который
окончил колледж. В 14 лет он прочел ро-
ман Лайона Спрэга де Кампа «Да не опу-
стится Тьма!», герой которого попадает
в прошлое и изменяет историю. Книга оп-
ределила судьбу Гарри, заставив его
всей душой полюбить три вещи: историю,
фантастику и волнующее кровь предпо-
ложение «а что, если?..».

Эта книга изменила мою жизнь. Мне
захотелось узнать, а как все было на
самом деле?

Гарри Тартлдав

По настоянию родителей Гарри же по-
ступил в престижнейший Калифорний-
ский технологический университет с це-
лью стать инженером-электриком. Одна-
ко, проучившись год, он твердо уяснил:
его призвание — история! И перевелся на
истфак Калифорнийского университета
Лос-Анджелеса, затем поступил в аспи-
рантуру и в 1977 году защитил диссерта-
цию по истории Византии.

Писать Гарри начал еще в колледже,
сперва даже не думая о публикации.

À≈“Œœ»—≈÷ 
´≈—À» ¡¤ª
‘¿Õ“¿—“» ¿ √¿––» “¿–“Àƒ¿¬¿

Борис Невский

Если бы не увлечение фантастикой, моя
жизнь сложилась бы иначе. У меня не было
бы ученой степени. Я не стал бы писате-
лем. Я не женился бы и у меня не было бы
трех замечательных дочерей.

Гарри Тартлдав

ƒÓÎ„ÓÂ ‚ÂÏˇ
‡Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚Ì‡ˇ ËÒÚÓËˇ
·ÓÎÚ‡Î‡Ò¸ Ì‡ ÔÂËÙÂËË

Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË. ÕÂÏÌÓ„ËÂ ˇÍËÂ
ÍÌË„Ë Á‡‚ÓÂ‚˚‚‡ÎË

ÔÂ‰‡ÌÌ˚ı,
ÌÓ ÌÂÏÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚ı

ÔÓÍÎÓÌÌËÍÓ‚. “‡Í ·˚ÎÓ, ÔÓÍ‡
Ì‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÏ

ÌÂ·ÓÒÍÎÓÌÂ ÌÂ Á‡Ê„Î‡Ò¸
Á‚ÂÁ‰‡ √‡Ë “‡ÚÎ‰‡‚‡ ó

ÊË‚Ó„Ó ÒËÏ‚ÓÎ‡
‡Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚ÌÓ-ËÒÚÓË˜ÂÒÍÓÈ

Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË.

Гарри Тартлдав.



Но со временем у него получалось все
лучше, и Тартлдав рискнул предложить
издательству Belmont Tower парочку по-
вестей авантюрного фэнтези про север-
ного варвара Герина-Лиса. Повести к пуб-
ликации приняли, выдвинув, однако, усло-
вие: сменить имя. Дескать, книги о псев-
довикингах, подписанные «Тартлдав» (tur-
tle dove по-английски — «горлица»), вы-
глядят смехотворно. Пришлось Гарри ук-
рыться за «скандинавским» псевдонимом
Эрик Дж. Айверсон (Eric G. Iverson),
под которым в 1979 году появился его де-
бютный сборник «Кровь оборотня».

Хотя с 1985 года Тартлдав обычно
пишет под своим именем, он использу-
ет и псевдонимы: Марк Гордиан,
Г. Н. Тартлтауб (фамилия деда), Дэн
Черненко.

До 1991 года Тартлдав совмещал ли-
тературную деятельность со службой
в Лос-Анджелесском департаменте обра-
зования. Однако популярность фантаста
росла, и необходимость в «приработке»
отпала: сегодня Тартлдав — профессио-
нальный писатель.

Первый большой успех Тартлдава —
тетралогия «Пропавший легион» (1987),
положившая начало длинному сериалу.
Однако настоящая слава пришла в 1992
году, когда роман «Оружие для Юга»
стал американским бестселлером и за-
вербовал под стяги альтернативной исто-
рии тучу фанатов. Идея книги родилась
во время досужей болтовни с приятелем,
который, валяя дурака, придумывал раз-
ные абсурдные анахронизмы. Тартлдава
особо впечатлила сценка: командующий
армии Конфедерации в Гражданской вой-
не Севера и Юга Роберт Ли с автоматом
«узи» в руках. Из этакой мелочи вырос
роман о группе расистов из 21 века, кото-

рые с помощью машины времени пере-
бросили партию АК-47 аккурат генералу
Ли. Простые в обращении «калаши» из-
менили ход войны в пользу южан. Но бой-
тесь данайцев, дары приносящих! Ибо
у доброхотов из будущего свои планы...

Книга не просто имела в Америке со-
лидный коммерческий успех — она стала
общественным явлением. О ней писали
в газетах, снимали телепередачи, устраи-
вали диспуты. При этом «Оружие для
Юга» не назовешь шедевром: просто так
сложились обстоятельства, что этот ро-
ман сыграл для «альтернативки» почти ту
же роль, что «Властелин Колец» для фэн-
тези. Сыграло роль и то, что в том же го-
ду вышел АИ-бестселлер Роберта Харри-
са «Фатерланд». Но Харрис к жанру бо-
лее не обращался, а вот Тартлдав не упу-
стил открывавшихся возможностей: его
имя превратилось в бренд.

Ныне Гарри Тартлдав — увенчанный
славой и наградами мэтр, символ совре-
менной «альтернативки». Вместе с же-
ной, автором детективов Лорой Франкос,
и тремя дочерьми Элисон, Рейчел и Ре-
беккой он живет в родном городе и с удо-
вольствием занимается любимым де-
лом — сочиняет историю.

ƒÛ„‡ˇ ¿ÏÂËÍ‡
Визитная карточка Гарри Тартлдава и его
самое популярное произведение — эпо-
пея «Великое противостояние», куда
входит уже 11 романов. Это «реалистиче-
ская» альтернативная история, посвя-
щенная США.

И снова — война между Севером
и Югом. 10 сентября 1862 года офицер-
конфедерат потерял пакет, где лежало
несколько сигар и секретный приказ
№191 генерала Ли, в котором излагался
план грядущего наступления. Пакет на-
шли солдаты-федералы: сигары раство-
рились в их карманах, а приказ оказался
у генерала Джорджа Макклеллана, кото-
рый, зная планы противника, смог успеш-
но отразить атаки южан, одержав победу
в битве на реке Антьетам.

Так было в нашей реальности,
но у Тартлдава пакет находит бдительный
южанин. И вот Ли громит янки при Кэмп-
Хилл и захватывает Филадельфию. Пос-
ле этого президенту Линкольну не оста-
ется иного выбора: на географической
карте появляются две Америки...

В «Великом противостоянии» Тартлдав
тщательно выстраивает созданный этими
событиями альтернативный мир. Писатель

—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË 
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¬Ë‰ÂÒÒÍËÂ ıÓÌËÍË
Хроники Пропавшего легиона
● Пропавший легион (The Misplaced

Legion, 1987)
● Император для легиона (An Emperor for

the Legion, 1987)
● Легион Видесса (The Legion of Videssos,

1987)
● Мечи легиона (Swords of the Legion,

1987)
Хроники Криспа
● Возвышение Криспа (Krispos Rising,

1991)
● Крисп Видесский (Krispos of Videssos,

1991)
● Император Крисп (Krispos the Emperor,

1994)
Смутные времена
● Похищенный трон (The Stolen Throne,

1995)
● Молот и наковальня (Hammer and Anvil,

1996)
● The Thousand Cities (1997)
● Videssos Besieged (1998)
А также
● Bridge of the Separator (2005)

¬ÂÎËÍÓÂ ÔÓÚË‚ÓÒÚÓˇÌËÂ
Великая война
● The American Front (1998)
● How Few Remain (1997)
● Walk in Hell (1999)
● Breakthroughs (2000)
Американская империя
● Blood and Iron (2001)
● The Center Cannot Hold (2002)
● Victorious Opposition (2003)
Сведение счетов
● Return Engagement (2004)
● Drive to the East (2005)
● The Grapple (2006)
● In at the Death (2007)

ÃËÓ‚‡ˇ ‚ÓÈÌ‡
● Флот вторжения (In the Balance, 1993)
● Ответный удар (Tilting the Balance,

1995)
● Око за око (Upsetting the Balance, 1996)
● Великий перелом (Striking the Balance,

1996)

 ÓÎÓÌËÁ‡ˆËˇ
● Second Contact (1999)
● Down to Earth (2000)
● Aftershocks (2001)
А также
● Homeward Bound (2004)

“¸Ï‡
● Тьма надвигается (Into the Darkness, 1998)
● Тьма сгущается (Darkness Descending,

2000)
● Сквозь тьму (Through the Darkness,

2001)
● Rulers of the Darkness (2002)
● Jaws of Darkness (2003)
● Out of Darkness (2004)

œÓ‚ËÌˆË‡Î¸Ì‡ˇ ‚ÓÈÌ‡
● Sentry Peak (2000)
● Marching the Peachtree (2001)
● Advance and Retreat (2002)

ƒ‚ËÊÂÌËÂ ÒÍ‚ÓÁ¸ ‚ÂÏˇ
● Gunpowder Empire (2003)
● Curious Notions (2004)
● In High Places (2005)
● The Disunited States of America (2006)
● The Gladiator (2007)

—ÍËÔÂÚ ÏËÎÓÒÂ‰Ëˇ
(под псевдонимом Дэн Черненко)
● Проклятие низвергнутого бога (The

Bastard King, 2003)
● Пираты черных гор (The Chernagor

Pirates, 2004)
● The Scepter’s Return (2005)

Основные циклы Тартлдава

Роберт Ли: «Калашников — это вещь!»



населяет АИ-вселенную персонажами ре-
альной истории, сохраняя их характеры
и устремления, — и показывает, как дей-
ствовали бы эти люди в изменившихся об-
стоятельствах. Чтобы смоделировать реа-
листичную альтернативную линию,
Тартлдав перелопатил кучу исторического
материала. Например, современные ис-
следования показали, что Юг вовсе не
был таким экономически отсталым, как
считалось ранее. Поэтому описанная
Тартлдавом покупка конфедератами Кубы
и двух мексиканских провинций не выгля-
дит невероятным делом.

Перед читателем разворачивается по-
чти столетнее противостояние двух дина-
мично развивающихся наций, которых
многое связывает. Но постепенно проти-
воречия накапливаются, жажда реванша
то с одной, то с другой стороны затмева-
ет разум, и всепоглощающая ненависть
толкает американцев на новые войны.
Мир за окном, увы, подтверждает сюже-
ты Тартлдава: братским народам не при-
выкать смотреть друг на друга сквозь
прорезь прицела...

Гарри Тартлдав написал еще несколь-
ко АИ-романов, в которых рассмотрел ва-
рианты американской истории. В цикле
«Тихоокеанская война» японцы в 1941
году не просто разгромили американский
флот в Перл-Харборе, но и сумели захва-
тить Гавайи, и война на Тихом океане по-
шла иным путем. А в романе «Два Геор-
га», соавтором которого выступил попу-
лярный киноактер Ричард Дрейфус, по-
казана Америка, где так и не началась
война за независимость. Не секрет, что
до войны колонисты неоднократно слали
в Лондон петиции, которые там просто
игнорировали. А что, если бы король Ге-
орг поступил иначе? Он встречается
с Джорджем Вашингтоном, и Америка
превращается в автономный британский

доминион. Роман написан в редком для
Тартлдава жанре триллера, его основное
действие происходит уже в наши дни.
Впрочем, главное для автора — не детек-
тивный сюжет, а облик «иной» Америки.

»ÏÔÂÒÍËÂ ıÓÌËÍË
В России имя Тартлдава прежде всего ас-
социируется с сериалом о Видесской им-
перии — псевдоисторическим фэнтези,
действие которого происходит в парал-
лельном мире, куда магическим образом
переносятся три римские когорты трибуна
Марка Скавра. Не видя иного выхода,
римляне становятся наемниками на служ-
бе у тамошней сверхдержавы Видесса.
Основные герои тетралогии о Легионе —
Марк Скавр, центурион Гай Филипп, врач
Горгидас и галл Виридовикс — пережива-
ют массу опасных приключений, постепен-
но находя свое место в новом мире. Им
предстоит сыграть заметную роль в борь-
бе Империи против мятежников, кочевни-
ков-йездов и страшного колдуна Авшара.

Видесс — слепок с любимой Тартлда-
вом Византии. Названия, терминология,
государственное устройство, архитекту-
ра, военное дело, одежда, еда и масса
мелких бытовых подробностей — все это
автор позаимствовал из византийской
истории. У соседей Видесса также есть
реальные прототипы: Макуранское цар-

ство, например, скопировано с Персии
эпохи Сасанидов. Магия в цикле занима-
ет довольно незначительное место: автор
концентрируется на политических интри-
гах, описании военных действий, нрав-
ственно-религиозных противоречиях.

Тартлдав не раз возвращался в Ви-
десс. За 500 лет до появления в этом ми-
ре римлян разворачивается действие три-
логии о Криспе — простом крестьянине,
ставшем Автократором (его судьба осно-
вана на биографиях византийских импе-
раторов Василия I Македонянина и Васи-
лия II Болгаробойцы). Еще раньше,
за 150 лет до Криспа, происходят события
«Смутного времени», где подробно пока-
заны быт и нравы Макурана, главного на
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● «Хьюго» за повесть Down in the
Bottomlands (1994)

● Sidewise Award за романы How Few
Remain (1998) и Ruled Britannia (2003)

● Homer Award за рассказ Designated
Hitter (1990)

● John Esten Cooke Award за роман The
Guns of the South (1993)

● почетный полковник Национальной
гвардии штата Кентукки (1998)
Кроме того, произведения Тертлдава

неоднократно входили в шорт-листы
«Хьюго», «Небьюлы», Sidewise Award
и других премий.

Награды Тартлдава

Византия чужого мира.

Извилины американской истории.

Брат идет на брата...



тот момент соперника Видесса. Один из
основных героев тетралогии— взошед-
ший на трон провинциальный генерал Ма-
ниакос, прототипом которого послужил
византийский император Ираклий. Восно-
ве событий— реальная война Ираклия
сперсидским царем Хосровом Вторым.

Последним вышел «Мост Разделите-
ля»— приквел ко всей серии, которым
Тартлдав закончил работу над Видесски-
ми хрониками. Роман следит за судьбой
набожного идеалиста Ршавы, который,
не выдержав тяжких ударов Судьбы, сло-
мался и, разуверившись вбоге света Фо-
се, впустил вдушу злобного Скотоса. Так
родился Темный властелин Авшар— по-
чти тысячелетний бич Видесса. Кстати,
религии Тартлдав уделяет вцикле особое
внимание, ибо противоречия на этой поч-
ве занимали значительное место висто-
рии Византии. Видесская религиозная си-
стема построена автором на слиянии
православия изороастризма.

ÕÂ‚ÓÁÏÓÊÌ˚È ÒÓ˛Á
1942год. Всамый разгар Второй миро-
вой Земля подвергается нападению яще-
роподобных инопланетян, которые назы-
вают себя Раса. Ящеры опередили зем-
лян вразвитии: уних есть звездолеты,
ядерное оружие, боевая техника, сравни-
мая сземной конца 20 века. Ночужаки
исключительно консервативны ивесьма
туго соображают. Дляпобеды землянам
придется отринуть предрассудки ипойти
на, казалось бы, немыслимый альянс.
Германия, Италия, Япония иСССР, США
иВеликобритания должны любой ценой
сплотиться, ведь речь идет овыживании
человечества как вида.

«Мировая война» завершается побе-
дой людей, однако через 20лет на Тосев-
3 (так Раса называет Землю) накатывает-
ся следующая волна вторжения. Оновой
битве счужими повествует цикл « Коло-
низация». Отдельным романом «Возвра-
щение домой» Тартлдав пока подвел чер-
ту под эпопеей. В2031 году американцы
отправили дипломатическую экспедицию

адмирала Пири на родную планету Расы.
Землянам предстоит поднапрячься, что-
бы доказать: они не варвары, Расе при-
дется сними считаться! Тартлдав наме-
ревался продолжить цикл еще парой ро-
манов, нопока отложил идею вочень
долгий ящик.

Хотя формально «Мировая война»
и«Колонизация» принадлежат кальтер-
нативной истории, унастоящих фанатов
жанра циклы вызывают ироническую
улыбку. Ведь причиной изменений вис-
торической линии служит вмешательство
«бога из машины»— инопланетян. Вэтих
циклах Тартлдав искренне попытался со-
здать масштабную военно-политическую
эпопею смногочисленными персонажа-
ми, среди которых— представители всех
воюющих сторон. Ксожалению, пости-
гнуть психологию людей иной ментально-
сти (русских, немцев, китайцев) оказа-
лось для американского писателя более
сложной задачей, нежели изобразить
фантастических инопланетян.

œÂÂÍÂÒÚÍË ËÒÚÓËË
Тартлдав— довольно разносторонний
автор. Кроме «альтернативки» («Агент
Византии», «Покоренная Британия»,
«Иная плоть», «Всердце врага»), он на-
писал несколько космоопер («Земная
хватка», «Битва вкосмосе»), постапока-
липсис («Кровавые феоды»), героичес-
кое фэнтези («Герин-Лис», «Конан Вене-
рианский»), комическое фэнтези («Дело
освалке токсичных заклинаний», «Ко-
роль до кончиков ногтей»). Фэнтези, кста-
ти, занимает вего творчестве второе ме-
сто после АИ, часто смыкаясь сней.

Унас частично издан цикл «Тьма»
омагическом мире Дерлавай, где идет
чудовищная война,— Тартлдав фактиче-
ски переписал историю Второй мировой.
Униженная вбылом конфликте Альгарве
жаждет вернуть отторгнутые унее земли.
Начинается всеобщая мясорубка: драко-
ньи эскадрильи поливают огнем города,
левиафаны атакуют корабли, вколдов-
ских лабораториях создается магическое

оружие, способное опрокинуть основы
мироздания... Посхожей схеме построен
ицикл «Провинциальная война»— фэн-
тези-вариант любимой Тартлдавом схват-
ки Севера иЮга. Более традиционен
фэнтезийный цикл «Скипетр милосер-
дия», изданный под псевдонимом Дэн
Черненко.

Впоследние годы Тартлдав сочиняет
приключенческую серию для подростков
«Движение сквозь время», где АИ—
лишь фон для остросюжетного действия.
«Движение сквозь время»— название
торговой корпорации, которая отправляет
своих агентов вразличные альтернатив-
ные миры, где можно заполучить экзоти-
ческие товары. Общего сюжета вцикле
нет, герои вкаждой книге различны, объ-
единяет их лишь весьма юный возраст.

Успешно Тартлдав работает ивоблас-
ти чистого исторического романа. Наего
счету— приключенческий цикл «Торгов-
цы-эллины» одвух бойких купцах, кото-
рые проворачивают бизнес внеспокой-
ные годы распада империи Александра
Македонского. Атакже серьезные рома-
ны «Форт Пиллоу» и« Юстиниан»: пер-
вый посвящен трагическому эпизоду
американской Гражданской войны, вто-
рой повествует осудьбе одного из визан-
тийских императоров.

● ● ●

Творчество Гарри Тартлдава неоднород-
но. Наряду смощными книгами, застав-
ляющими омногом задуматься, унего
немало икоммерчески-проходных опу-
сов. Что поделаешь, таковы законы рын-
ка! НоТартлдав достойно продолжает де-
ло Де Кампа, создавая романы, благода-
ря которым история из нагромождения
заплесневелых фактов превращается
в увлекательный ребус, подталкивающий
кжеланию узнать: акак все было на са-
мом деле?

—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË 
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Не могу сказать, что я стал совсем
уж равнодушен к фантастическим
призам. От них даже есть польза как
от косвенного подтверждения: есть
еще сколько-то пороха в пороховни-
цах. Но, взяв на «Росконе» главное
золото, я в очередной раз начал че-
сать репу: почему именно в моем эс-
кадроне росконовских лошадей слу-
чилось пополнение?

Знаю распространенные ответы:
голосуют, мол, не столько за произве-
дения, сколько за людей (а я человек
не конфликтный, кулачонками без су-
губой причины не сучу и, кажется, не
очень надуваю щеки), а еще публика
носит на руках одного, пока он не на-
доест, тогда она роняет его на асфальт
и с той же радостью подхватывает
другого и т. д. Но этих объяснений не-
достаточно, и вообще я не о том.

Спасибо, что в этом году хотя бы
сохранялась интрига: Громов или Ди-
вов? Олег написал «Храбра», от кото-
рого я повизгивал в восторге. Он мог
бы взять «золото». Мог бы. Но я сно-
ва не о том.

Начну с ностальгических воспоми-
наний о прошедших временах. Вот
«Интерпресскон-98». Какая была инт-
рига по романам! Штук 8 их боролось
за приз. Я поучаствовал в той борьбе
«Годом Лемминга» и занял, кажется,
6-е место. Можно ли сравнить ту инт-
ригу с сегодняшней?

Ага. Щазз.
А теперь подойду осторожненько

к главной теме: почему «старичков»
(к этой категории я, увы, вынужден

отнести уже и себя) еще не по-

рвали молодые? Может, старички
стали работать больше и лучше? Как
раз наоборот! У них спад, они не ви-
дят основной резонирующей темы
наших дней. Они прекрасно понима-
ли настрой 60-х годов (оптимизм),
настрой 70-х (равнодушие), настрой
80-х (усталость) и настрой 90-х (ну и
сволочи же вы все). В «нулевых» го-
дах они потерялись. Пока. Есть ощу-
щение, что в фантастике осталось
только лишь развлекательная функ-
ция — но это, конечно, от недомыс-
лия. Это пройдет.

Но еще не прошло.
Почему же «молодая поросль» не

воспользовалась блистательным шан-
сом порвать «старичков» на тряпки?

Читайте злого Олега Дивова —
«Окончательный диагноз, или собо-
лезнования патологоанатома». Он
во многом прав. Но он сказал не все.
Возможно, счел кое-что слишком
очевидным и не нуждающимся в
разжевывании.

А я разжую. Повторю то, что уже
говорил на интернет-форумах.

В какое время начинали «старич-
ки»? В неблагоприятное. Ну расцве-
ло и угасло ВТО, это да, однако пи-
сали-то по большей части «в стол».
Журнальная публикация — празд-
ник. Вышедшая каким-то чудом кни-
га — повод не просыхать долго-дол-
го. Знаменитое «писать надо луч-
ше» воспринималось буквально и
приносило плоды. Так стоíит ли удив-
ляться тому, как резко и дружно
«выстрелили» эти авторы в 1995-96
годы? К выходу первой своей книги
почти все они уже были сложивши-
мися писателями.

Сейчас все иначе. Планка стоит
небывало низко. Такой, извините за
вульгаризм, лафы в России вообще
никогда не было (может, только в
начале-середине 20-х, да и то не
уверен). Начинающему фантасту
легче издать книгу, чем напеча-
таться в журнале. А там и вторая
книга, и третья, и гонорары капают,
а журнальных редакторов можно
обозвать снобами, забыть о них и
восстановить душевный комфорт...
Короче говоря, восхождение автора
к вершинам ремесла начинается
сейчас с более высокой и комфорт-
ной ступени.

Точнее — должно было бы начи-
наться. Но у очень многих так и не на-
чинается.

Я категорически утверждаю, что
минимум каждый пятый человек мо-
жет научиться писать. Ничего тут
нет запредельного, работай только.
Протирай штаны. Но зачем работать
всерьез, если книги и так выходят?
И их читают. Премий, правда, не да-
ют почему-то, суки, ну так не больно-
то и хотелось. Зато на бэджике зна-
чится гордое «писатель». Какого
еще рожна надо?

На комфортной первой ступеньке
оказался капкан.

Да полно, капкан ли? Прокор-
миться-то гонорарами в принципе
можно. Молодые авторы не дураки,
они ведь видят тиражи Лукина, Ус-
пенского, Логинова, Рыбакова и
прочих, пишущих слишком хорошо.
Кто основной читатель фантастики?
Ну не фэн же! Основной читатель
мало квалифицирован, ему не проб-
лем хочется, а отдохнуть. Есть опре-
деленный «оптимальный» уровень
качества письма. Вылез выше — по-
лучай премии, но не получай тира-
жей. Чтоí лучше, молодой автор про-
секает мгновенно, ибо он не дурак.

Но и не мудрец. По меньшей ме-
ре, не такой мудрец, который хочет
остаться в этом ремесле навсегда.
Когда рынок российской фантасти-
ки обрушится под собственным ве-
сом, этому мудрецу придется пере-
квалифицироваться. Ждать, стис-
нув зубы, конца кризиса и работать
(в том числе и над собой, люби-
мым) такой автор не способен по
определению. Останется лишь
часть молодых авторов с повышен-
ным упрямством и несколькими па-
рами штанов, устойчивых к истира-
нию. И, работая «в стол», будет
ждать своего часа.

Спорим, что дождется?
Но сегодняшняя феерически бре-

довая ситуация с книгоизданием
мешает расти и этим достойным лю-
дям. Вот почему они не порвали ни
меня, ни Дивова, ни Дяченок, ни Ол-
дей, а рвут пока только «Грелку».
Нашли забаву.

Ну и не сетуйте на то, что на каж-
дом конвенте вы видите на сцене
одни и те же рожи. Могло быть ина-
че, а не случилось. По вашей вине,
господа молодые фантасты. Отмаз-
ки насчет того, что вы формирова-
лись как личности совсем в иное
время, не принимаются. Терпите.
Dixi.

Александр
Громов

Писатель-фантаст
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Отечественные издательства вы-
пускают в месяц до 60-70 новых книг
за авторством отечественных же пи-
сателей-фантастов. Разобраться в
стеллажах этих произведений сложно
не только рядовому читателю, но и
специалисту. В одиночку прочесть все
литературные опусы невозможно: от-
важному фанату придется изучать по
две книги в сутки. А когда спать, пи-
таться и, наконец, работать? Обрати-
те внимание, силами скольких рецен-
зентов делается МФ-рубрика «Книги
номера». А ведь на страницах журна-
ла освещается едва ли половина от
потока новых фантастических книжек,
написанных русскими писателями!

Для того, чтобы ориентироваться в
потоке, — что читать, а что пропус-
кать, — были изобретены премии в
области фантастической литературы.
По крайней мере, это их первая функ-
ция: наводить читателя на ту книгу,
которая точно заслуживает покупки.

К сожалению, за последние годы с
фантастическими наградами сложи-
лась та же ситуация, что и с книгами.
Их становится настолько много, что
без надежного путеводителя в этих
статуэтках, медалях и дипломчиках не
сориентируешься. Каждый конвент и
фестиваль фантастики вручает соб-
ственные награды, и не одну — порой
дюжину (как шутят, «не бывает «ко-
на» без премии»). К ним присоединя-
ются профессиональные конферен-
ции, тематические сайты, творческие
группы, периодические издания, объ-
единения критиков — у каждой тусов-
ки своя премия. Не отстают издатель-
ства и даже отдельные писатели: если
автор полагает себя мэтром, то лич-
ное мнение он может овеществить в

дипломе для начинающих. На одном
только конвенте «Басткон» (январь
2007), где собралось всего-то полторы
сотни человек, было роздано более
двух десятков наград!

Итого за год, если учитывать все
категории и призовые места (обычно
статуэтками и другими весомыми
предметами награждаются первые
три места), набегает более сотни
фантастических премий и, соответ-
ственно, их лауреатов. И что такой
массовый «набег» дает нам, любите-
лям фантастики?

В прошлом году на сайте mirf.ru ре-
дакция «МФ» провела опрос на тему
«Какую отечественную литератур-
но-фантастическую премию вы счи-
таете самой престижной?» На пер-
вом месте с 53,2% голосов оказался
ответ «Я не разбираюсь в этих преми-
ях!». Этот результат говорит о многом.
Далее места распределились так:

А все прочие премии получили ме-
нее 3% каждая. Попробуем сделать
выводы. Во-первых, согласно самому
популярному ответу, массовый чита-
тель фантастической литературы про
существование премий ничего не зна-
ет или не разбирается в их многообра-
зии. Кто виноват? Можно сказать, что
продажные журналисты, которые за-
малчивают существование разно-
цветных дипломов и наградных знач-
ков. Но не спешите бросать камни в
окна редакции «МФ». В рубрике «Ли-
тературные новости» всего две стра-
ницы, и если бы журнал стремился ос-
ветить все выдаваемые в стране пре-
мии, то «лауреатские» новости были
бы единственными — больше бы чи-
татель ни о чем не узнал. Кроме того,
в репортажах с конвентов, да и в тех
же новостях сообщается, кто, за что и
какие статуэтки в этот раз получал.

Так что дело не в журналистах, а в
оргкомитетах. Награждающая сторо-
на не озаботилась разрекламировать
свою премию — о лауреатах никто не
услышал. Ремесло пиара в нашей
стране пока только изучается. К сло-
ву, о многих литпремиях редакция
«МФ» узнает спустя месяцы после
вручений, через третьи руки, — а во-
все не от организаторов.

Во-вторых, ни одна отечественная
премия не является «брендом», то есть

не может похвастаться широкой изве-
стностью в читательской среде. А зна-
чит, не будет использоваться книгоиз-
дателем для продвижения книг. Этот
тезис подтверждает и распределение
голосов по премиям, и четвертый по
популярности ответ. Книгоиздатель не
может сыграть на узнаваемости назва-
ний «Большой Зилант» или «Интерп-
ресскон», потому что подавляющему
большинству читателей эти названия
не известны. Получается, что нет резо-
на указывать на книге известного или
начинающего фантаста, что сей ше-
девр был награжден «Порталом» в
2003 году и «Чашей Бастиона» в 2004,
потому что если указать, то это скорее
сыграет на раскрутку названия пре-
мии, чем самой книги и ее автора!

Большое количество премий при-
водит к девальвации: очередная ста-
туэтка не ценится никем, кроме на-
граждающего и награжденного. Да
еще почти все премии, несмотря на
громкие названия, не имеют денеж-
ной составляющей. Диплом на стене
стоит столько, сколько заплатили за
его изготовление. Вот и размывается
престиж таких наград.

Единственные кандидаты в «пре-
стижные бренды» — это награды са-
мого массового и самого старого кон-
вентов России, московского «Роскона»
и екатеринбургской «Аэлиты» соответ-
ственно. Может быть, они и станут пер-
выми премиями, которые издатель со-
чтет достойными для упоминания на
обложках. Но случится это не завтра.

Так кому вообще нужна сотня пре-
мий? Писателям и членам «вручаю-
щих» оргкомитетов: премии повышают
самооценку первых и авторитет вторых.
А кому такие премии бесполезны? Из-
дателям и читателям, то есть професси-
оналам и конечным потребителям.

Пока же роль путеводителя по
фантастической литературе выполня-
ют вовсе не литпремии, а «Мир фан-
тастики». Если вы бываете в книжных
магазинах, то наверняка видели фан-
тастические книги с логотипом «МФ».
Скромную награду «Выбор редак-
ции» издатели охотно ставят на об-
ложку, потому что знают: для любите-
лей фантастики это настоящая реко-
мендация. Ни металлических статуэ-
ток, ни даже диплома к «Выбору»
«Мира фантастики» не прилагается,
но в данном случае эта награда ока-
зывается престижней и нужней, чем
те, что вручаются со сцены на все-
возможных «конах».

Николай 
Пегасов

Главный редактор «Мира фантастики»

ËÈÒÏÐÅÌÈÈ ÎÏÒÎÌ 
È Â ÐÎÇÍÈÖÓ
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2. «Роскон» 13,7% 
голосов

3. «Аэлита» 8,2% 
голосов

4. У нас нет 
престижных премий

7,8% 
голосов



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË ÓÌÚ‡ÍÚ ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
 Î‡ÒÒËÍË‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚“Ë·ÛÌ‡ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë ×òî ïî÷èòàòü? 

ÂÛÁÎÐ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ ÂÀÐÈÀÍÒÏÐÎÂÅÐÅÍÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ

 ÌË„ ‚ Ì‡¯ÂÈ Ò‡ÏÓÈ ˜ËÚ‡˛˘ÂÈ ‚ ÏËÂ
ÒÚ‡ÌÂ ËÁ‰‡ÂÚÒˇ ÏÌÓ„Ó. ◊ÚÓ·˚ ‚ ˝ÚÓÏ Û·Â-
‰ËÚ¸Òˇ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Á‡„ÎˇÌÛÚ¸ ‚ ‡Á‰ÂÎ
´ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ª. ƒÂÒˇÚÍË ‡‚ÚÓÓ‚
Ë Ì‡Á‚‡ÌËÈ Í‡Ê‰˚È ÏÂÒˇˆ ó ÌÂ ÓÒËÎË¯¸,
‰‡ÊÂ ÂÒÎË ˜ËÚ‡Ú¸ ‚ ‰ÂÌ¸ ÔÓ ÍÌË„Â. ◊ÚÓ·˚
‚‡¯Ë „Î‡Á‡ ÌÂ ÓÚÔÎˇÒ˚‚‡ÎË ˜Â˜ÂÚÍÛ ÔË
‚Ë‰Â ÎÓÏˇ˘ËıÒˇ ÍÌËÊÌ˚ı ÔÓÎÓÍ, ˜ËÚ‡ÈÚÂ
Ì‡¯Ë ÂÍÓÏÂÌ‰‡ˆËË. ≈ÊÂÏÂÒˇ˜ÌÓ Ï˚ ·Û-
‰ÂÏ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÚ¸ ‚‡Ï ‰‚‡‰ˆ‡Ú¸ Ó‰ÌÛ Ù‡Ì-

Ú‡ÒÚË˜ÂÒÍÛ˛ ÍÌË„Û, ˜‡ÒÚ¸ ËÁ ÍÓÚÓ˚ı ‚˚-
·‡Ì‡ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏË Ì‡ Ì‡¯ÂÏ Ò‡ÈÚÂ
(mirf.ru), ‡ ˜‡ÒÚ¸ ó ÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡Ì‡ ÒÔÂˆË-
‡ÎËÒÚ‡ÏË ´Ã‘ª. ¬ Ëı ˜ËÒÎÓ ‚ÓÈ‰ÛÚ ÌÂ ÚÓÎ¸-
ÍÓ Ò‚ÂÊËÂ ÌÓ‚ËÌÍË ˚ÌÍ‡, ÌÓ Ë ÍÎ‡ÒÒË˜Â-
ÒÍËÂ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ. ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ ÍÌË-
„Ë Û‰Ó·ÌÓ Ò„ÛÔÔËÓ‚‡Ì˚ ÔÓ Ê‡Ì‡Ï, ÔÓ-
˝ÚÓÏÛ Ï˚ Û‚ÂÂÌ˚, ˜ÚÓ ÌÓ‚Ó‚‚Â‰ÂÌËÂ ÔÓ-
Á‚ÓÎËÚ Í‡Ê‰ÓÏÛ ˜ËÚ‡ÚÂÎ˛ ´Ã‘ª ÔÓ‰˚Ò-
Í‡Ú¸ ÒÂ·Â ˜ÚÂÌËÂ ÔÓ ‚ÍÛÒÛ.
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Терри Пратчетт
Carpe Jugulum.
Хватай за горло!
Однажды Пратчетт
задумал написать
«вампирский» ро-
ман в духе Брэма
Стокера. Навер-
ное, никому не на-
до рассказывать,
что именно полу-
чилось у мэтра...

4 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №10(38) за 2006.

Джордж Мартин
Пир 
стервятников
Фэнтези Джорджа
Мартина поражает
реалистичностью
— мира, персона-
жей, событий. «Пир
стервятников» на-
конец-то занял по-
добающее место в
нашем рейтинге.

1 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №4(44) за 2007.

Дмитрий 
Пучков
Братва и кольцо
Гоблин создал но-
веллизацию своего
«перевода» кино-
трилогии. Пратчет-
та за пояс, конечно,
не заткнул, но мес-
тами мы над знако-
мыми шутками по-
смеялись.

27 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 5.
Рецензия — в №12(40) за 2006.

Виталий Зыков
Под знаменем
пророчества
Цикл, начавшийся в
лучших традициях
приключенческого
фэнтези с переноса
героя из нашего ми-
ра в фэнтезийный,
приобрел к третье-
му тому поистине
эпический размах.

19—21 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7
Рецензия — в №2(42) за 2007

Роджер 
Желязны
Хроники Амбера
История королев-
ской семейки Ам-
бера, рассказан-
ная признанным
классиком амери-
канской фантасти-
ки, — такой же кра-
еугольный камень
фэнтезийного эпи-

ка, как «Властелин колец».
Обзор цикла — в №6(10) за 2004.

Генри Каттнер
Хогбены
Хогбены — это се-
мейка мутантов,
живущая в амери-
канской глубинке.
Все до одного об-
ладают сверхъес-
тественными спо-
собностями, но са-
мая главная из
них — влипать в

разнообразные и непременно веселые
истории.

Ольга Громыко,
Андрей Уланов
Плюс на минус
Искалеченной вой-
ной Саня и «фифоч-
ка» Леночка стано-
вятся напарниками.
Им предстоит бо-
роться с городской
нечистью — а воз-
можно, и со всемо-
гущей Конторой...

3 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(44) за 2007.

Лорел 
Гамильтон
Запретный
плод
Первая же книга о
детективе Аните
Блейк принесла Га-
мильтон мировую
известность. С тех
пор писательница
несколько сдала
позиции, но «За-

претный плод» сладок и сейчас.
Интервью с писательницей — в №4(32) за 2006.

52

Вадим Панов
День Дракона
По зубам ли ока-
жется любимцам
публике навам
пробудившийся
древний враг
Темного двора?
Похоже, сериал о
Тайном Городе
выходит на новый
виток.

6 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(44) за 2007.



Выбор читателей. Апрель 2007

ÂÛÁÎÐ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ ÂÀÐÈÀÍÒ ÏÐÎÂÅÐÅÍÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ

Макс Фрай
Ворона 
на мосту
Четвертые «Хрони-
ки Ехо» приподни-
мают завесу тайны
над ранними года-
ми сэра Шурфа.
Детективный эле-
мент сведен к ми-
нимуму, но все-та-
ки это Фрай!

22 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в №2(42) за 2007.

Александр 
Зорич
Люби и властвуй
Этот роман откры-
вает цикл авантюр-
ного фэнтези о
Своде Равновесия
— секретной служ-
бе в магическом
антураже. Герою
книг Эгину придет-
ся решать задачки

поголоволомнее, чем Джеймсу Бонду...
Обзор цикла — в №12(40) за 2006.Ä
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Джонатан 
Страуд
Врата Птолемея
Заключительная
книга трилогии, ко-
торая вполне может
оказаться посиль-
нее Гарри Поттера.
Темное юношеское
фэнтези с недет-
ской серьезностью
и реалистичностью.

11 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 10.
Рецензия — в №12(40) за 2006.

Кир Булычев
Сто лет тому
вперед
В нашей стране
Алиса Селезнева
известна шире,
чем иные из писа-
телей. «МФ» не
раз рассказывал о
героине Булыче-
ва, так что вполне
логично пореко-

мендовать книгу о ее приключениях.
Статья о Булычеве — в №1(41) за 2007.
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Анджей 
Сапковский
Ведьмак
Пусть знаменитый
цикл польского
фантаста очень
быстро приобрета-
ет героические и
даже эпические
черты, но первые
две книги «Ведь-
мака» — чистой

воды приключения.
Обзор цикла — в №5(9) за 2004.
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Дэн Симмонс
Олимп
В блестящем за-
вершении дило-
гии, начатой ро-
маном «Илион»,
Дэн Симмонс сво-
дит воедино все
или почти все
фантастические
допущения совре-
менной НФ.

19—21 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №2(42) за 2007.

Генри Лайон
Олди
Ойкумена.
Книга 1. 
Кукольник
Космоопера от
Олди — книга
столь же неожи-
данная, сколько ни
на что подобное
не похожая. Ждем
продолжения!

15 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №1(41) за 2007.

Брайан Олдисс
Гелликония
Проработанностью
мира, тщательнос-
тью научного под-
хода и изобрета-
тельностью допу-
щений эта трило-
гия не уступает
лучшим работам
Симмонса и Гер-
берта. Но вот вы-

строить интересный сюжет и увлекатель-
но изложить его Олдиссу не удалось.Ê
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В голосовании на сайте www.mirf.ru приняло участие 587 человек. Всего было
отдано 1358 голосов (один читатель может проголосовать максимум за три книги).

1 Джордж Мартин «Пир стервятников» 6,4%

2 Алексей Пехов «Темный охотник» 6,3%

3 Ольга Громыко,
Андрей Уланов «Плюс на минус» 6,1%

4 Терри Пратчетт «Carpe Jugulum. Хватай
за горло!» 5,3%

5 Дэн Абнетт «Возвышение Хоруса» 4,5%

6 Вадим Панов «День Дракона» 3,9%

7 Андрей Белянин «Опергруппа в деревне» 3,8%

8 Роберт Сальваторе «Павшая крепость» 3,6%

9 Стивен Кинг «Мобильник» 3,1%

10 Дэн Абнетт «Инквизитор. Ордо Маллеус» 3%

11 Джонатан Страуд «Врата Птолемея» 2,9%

12-13 Сергей Лукьяненко «Пристань желтых кораблей» 2,3%

12-13 Оксана Панкеева «Путь, выбирающий нас» 2,3%

14 Робин Хобб «Дорога шамана» 2,1%

15 Генри Лайон Олди «Ойкумена. Книга первая. Кукольник» 2%

16 Олег Дивов «Храбр» 1,9%

17-18 Гай Юлий Орловский «Ричард Длинные Руки — 
пфальцграф» 1,5%

17-18 Марина и Сергея
Дяченко «Vita Nostra» 1,5%

19-21 Виталий Зыков «Под знаменем пророчества» 1,4%

19-21 Дэн Симмонс «Олимп» 1,4%

19-21 Юрий Никитин «Творцы миров» 1,4%

22 Макс Фрай «Ворона на мосту» 1,3%

23 Терри Гудкайнд «Девятое правило волшебника,
или Огненная цепь» 1,2%

24-25 Василий Головачев «Ведич» 1,1%

24-25 «Фэнтези-2007» 1,1%
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Владислав 
Крапивин
Ампула Грина
Новая книга при-
знанного класси-
ка российской
детской фантас-
тики открывает
перед читателем
еще одну грань
Великого Крис-
талла.

48—57 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №3(43) за 2007.

Робин Хобб
Дорога шамана
Настоящая «коро-
лева фэнтези»
начинает свой но-
вый приключенче-
ский цикл, и у нас
есть все основа-
ния полагать, что
он не уступит кни-
гам о Шести Гер-
цогствах.

14 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(44) за 2007.

Алексей Пехов
Темный 
охотник
В одной-един-
ственной книге
российский писа-
тель собрал «по-
терянные страни-
цы» самых извест-
ных своих миров,
а также предста-
вил нам новый.

2 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №12(40) за 2006.

Андрей Белянин
Опергруппа 
в деревне
Все самые страш-
ные преступления
совершаются в ти-
хих и отдаленных
местечках — убе-
диться в этом пред-
стоит Тайному сыс-
ку царя Гороха в ше-
стой книге сериала.

7 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №2(42) за 2007.
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË ÓÌÚ‡ÍÚ ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ÕÓ‚ËÌÍË
ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË“Ë·ÛÌ‡◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

´Ã‘ª ÁÌ‡ÍÓÏËÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ÒÌÂÙ‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÏË ÍÌË„‡ÏË, ÚÂÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ ËÌÚÂÂÒÌ˚ÏË ‰Îˇ ‚ÒˇÍÓ-
„Ó Î˛·ËÚÂÎˇ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸.

– оман ввоспоминаниях— идея не новая,
ноине избитая. Такова и«Ведьма»: исто-

рия жизни главной героини Афины рассказана
теми, кто жил рядом сней, любил или учил,
или наоборот, учился унее. Вкниге есть все,
что привычно постоянным читателям Коэльо:
поиск собственного предназначения иистин-
ной любви, агитация за веру всебя и за торже-
ство светлых сил. Основной темой книги стало
сочетание женского ибожественного начал вчеловеке. Неда-
ром главная героиня вмолодости восхищается Девой Марией
истремится быть похожей на нее. Приэтом Афина невероятно,
нечеловечески активна, она не может ни на секунду остановить-
ся, стремится заразить энергий весь окружающий мир.

»ÚÓ„: умные идеи, философские размышления иизыскан-
ные образы— все это, конечно, хорошо, аесли при этом текст
еще инельзя назвать скучным, так вообще блеск. Ксожалению,
кПауло Коэльо последнее не относится: он скорее пишет эзоте-
рические трактаты, нежели художественную литературу.

Константин Бобов

—≈¿Õ— Ã¿√»», 
»À» —¡Œ–Õ»  ¿‘Œ–»«ÃŒ¬

Роман ● Обложка: В. Миколайчук ● Перевод: А. Богдановский ● Издательство:
«София», 2007 ● 320 стр. ● 250000 экз. ● Жанр: Эзотерика, философия

ПАУЛО КОЭЛЬО. ВЕДЬМА С ПОРТОБЕЛЛО
PAULO COELHO. A BRUXA DE PORTOBELLO

Œ х уж эти средневековые монастыри,
сколько тайн изагадок скрывается за их

неприступными стенами! Вот ив«Рождении
Венеры» все начинается вобители Санта Ви-
телла: старая монашка умирает, ина ее теле
находят пузырь со свиной требухой... атакже
весьма пикантное изображение змеи. Истории
жизни покойной, сестры Лукреции, вмиру—
Алессандры Чекки, ипосвящен роман. Дочка
знатного купца, она ссамого детства была «чересчур»: неуклю-
жей, рослой, не умела толком танцевать, слишком интересова-
лась вещами, которыми не положено интересоваться девушкам.
Наконец, хотела выучиться живописи, аэто уж ивовсе неслыхан-
ная глупость: девушку! учить живописи?! Впрочем, ее мечтам от-
части суждено было сбыться. Отчасти— потому что конец 15 ве-
ка был для Флоренции временем смутным икровавым. Будора-
жащие толпу проповеди Савонаролы, угроза со стороны войск
Карла VIII... Атут еще странные, жестокие убийства...

»ÚÓ„: не шедевр всех времен инародов, ноиглупой или пу-
стой книгу не назовешь; прочесть стоит.

Владимир Пузий

’”ƒŒΔÕ»÷¿ » ÃŒÕ¿’»Õfl

Роман ● Перевод: Т. Азаркович ● Издательства: «Иностранка», «Рипол-классик», 2006
● Серия: «Clio: История вромане» ● 496 стр. ● 7000 экз. ● Жанр: Исторический роман

САРА ДЮНАН. РОЖДЕНИЕ ВЕНЕРЫ
SARAH DUNANT. THE BIRTH OF VENUS

Õ е секрет, что книги «большой литерату-
ры» порою требуют от читателя опреде-

ленного усилия, втом числе душевного.
Вслучае с«Отпечатками» все иначе: усилие
мне понадобилось для того, чтобы иногда ос-
танавливаться иделать перерывы вчтении.
Приэтом сюжет романа как бы бесхитрос-
тен: некий чудаковатый магнат на денежки
свежеумершего папаши устраивает такой се-
бе приют вздании старой печатни. Здесь живут бесплатно,
по принципу «от каждого по способностям», — и чудесным об-
разом обнаруживается, что укаждого эти способности есть,
самые неожиданные. Не менее неожиданным будет ифинал:
как вклассическом английском детективе, история эта ока-
жется сдвойным дном...

»ÚÓ„: пожалуй, самое классное в«Отпечатках»— язык. Мы
«вживаемся» висторию благодаря многочисленным точкам
зрения, причем каждый персонаж обладает уникальной акусти-
ческой маской, своим особым стилем повествования. Низкий
поклон переводчице иредактору романа, благодаря которым
«Отпечатки» зазвучали на русском.

Владимир Пузий

 Œ¬◊≈√ ƒÀfl ◊”ƒ¿ Œ¬

Перевод: А. Киланова ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия: «Книга, окоторой
говорят» ● 448 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Психологический роман

ДЖОЗЕФ КОННОЛЛИ. ОТПЕЧАТКИ
JOSEPH CONNOLLY. THE WORKS

¬ каждом человеке сливаются два нача-
ла, общественное иличное. Одно влия-

ет на другое, ирассматривать личность мож-
но лишь учитывая ее интересы вобеих плос-
костях. Перуанец Льоса вочередной раз под-
твердил эту простую истину: его герои на-
столько рельефны иживописны, что чита-
тель изевнуть не успевает, как оказывается
затянут вперипетии их драматических су-
деб. Скверная девчонка сдетства мечтала окрасивой ибогатой
жизни, скакала по странам исодержателям. Раз за разом слу-
чайные встречи сводили ее спай-мальчиком, который вдетстве
полюбил ее ине потерял это чувство на протяжении всей жиз-
ни. Льоса знакомит читателя не только ссудьбами главных ге-
роев, ноистеми, кто встречается им на пути, отпартизан-ком-
мунистов до постановщиков пьес, атакже захватывает многие
значимые культурные иполитические события второй половины
20 века: хиппи, коммунизм, студенческие волнения...

»ÚÓ„: роман обязателен кпрочтению всем тем, кто стремит-
ся быть вкурсе передовых достижений современной литературы.

Константин Бобов

 –¿“ »…  ”–— »—“Œ–»»

Роман ● Обложка: А. Бондаренко ● Перевод: Н. Богомолова ● Издательство:
«Иностранка», 2007 ● Серия: «The Best of Иностранка» ● 608 стр. ● 10000 экз. ●

Жанр: Любовная драма

МАРИО ВАРГАС ЛЬОСА. ПОХОЖДЕНИЯ СКВЕРНОЙ ДЕВЧОНКИ
MARIO VARGAS LLOSA. TRAVESURAS DE LA NINA MALA
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Ë
етний киносезон начинается! Контакт: запущен

впроизводство блокбастер «Обитаемый ост-

ров», исценаристы Марина иСергей Дяченко приот-

крывают тайны экранизации. Только что со съемоч-

ной площадки: Серебряный Серфер угрожает Земле,

вампиры шалят впараллельной Новой Зеландии, уод-

ного молодого американца исполняются все желания,

адругой, взрослый, строит новый Ковчег. Рецензии:

художники Ренессанса живут вканализации иразго-

варивают сумной крысой. Наш диагноз. Артур иути-

пути. Как заснуть на фильме Бессона? Ретрорецензия: «Новая надежда»,

сказка отом, как Люк иЛея живота своего не жалели. Вполку нашего кино прибы-

ло: «Казачьи сказки» Андрея Белянина. Классики: Хаяо Миядзаки. Легко произне-

сти, трудно забыть. Новинки цифрового видео: может ли Терминатор забереме-

неть? Что общего между «Фонтаном», фрустрацией ифантастикой? «Пластилино-

вая ворона» по-американски, или «почему из детей вырастают маньяки»? Любите

ли вы Париж так, как любим его мы? Традиционный обзор японского искусства боль-

ших глаз ималеньких ртов от Ксении Аташевой.

Михаил Попов, редактор
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ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË  ÓÌÚ‡ÍÚ—˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚
Õ‡¯Â ÍËÌÓÕÓ‚ÓÒÚË ‡ÌËÏÂ Î‡ÒÒËÍËÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓƒÛ„ÓÂ ÍËÌÓ◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸? 

Михаил Судаков

ÿ утники из Universal Pictures
выбрали самого неожиданно-

го актера на роль Брюса Баннера
в «Невероятном Халке» (The
Incredible Hulk)— Эдварда Нортона,
звезду «Бойцовского клуба», «Раз-
рисованной вуали» и«Иллюзионис-
та». Пока общественность отходит
от шока, афанаты Эрика Баны— от
жесточайшего разочарования (на-
верняка до последнего надеялись,
что их любимый актер еще разок пе-
ревоплотится вчеловеческую ипос-
тась Халка), компания готовится
этим летом начать съемки по сцена-
рию Зака Пенна. Внем главный ге-
рой спасается бегством от всего ми-
ра, чтобы найти лекарство для из-
ничтожения своих необычных спо-
собностей. Премьера сиквела назна-
чена на 13 июня 2008 года.

Не злите Нортона

— овместный фильм Джеки Чана
и Джета Ли, долгое время про-

ходивший под грифом Project J&J,
наконец-то обзавелся полноценным
названием, азаодно истудией-про-
катчиком. Небезызвестная компа-
ния Lionsgate заявила, что всентя-
бре 2008 года выпустит на экраны
приключенческий экшен «Запрет-
ное королевство», режиссером ко-
торого давно уже числится Роб
Минкофф. Главный герой филь-
ма— американский подросток,
жаждущий научиться всем премуд-
ростям кунг-фу. Встаром ломбарде
он находит волшебный посох, кото-
рый перемещает его вДревний Ки-
тай. Там тинейджер становится чле-
ном отряда по освобождению зато-
ченного Царя Обезьян, которому
ипринадлежит ценный артефакт.
Джету Ли досталась роль этого са-
мого Царя, аДжеки Чан сыграет мо-
наха Ша. Очень надеемся, что сю-
жет столкнет «двух Дж» впаре-
тройке красивых поединков.

Джеки против Джета

  орреспонденты сайта IESB.net,
пару лет назад так затерроризи-

ровавшие Майкла Бэя в любитель-
ском интервью, что тот все-таки со-
знался всвоей причастности к«Транс-
формерам», наэтот раз неведомым
образом выбили из режиссера не ме-
нее ценное признание. Оказывается,
именно Бэй планирует экранизиро-
вать игровой сериал Prince of Persia
для продюсера Джерри Брукхаймера
и компании Walt Disney Pictures. Пре-
мьера фильма вроде бы должна со-
стояться в2009 году, так что времени
на знакомство сигровым миром ипри-
выкание кнеобычному антуражу (да-
же взорвать толком нечего!) уМайкла
предостаточно. Кстати, ходят слухи,
что роль Принца исполнит безвестный
актер Чарли Клаусен. Посчастью,
всего лишь слухи.

Принц без взрывов

À оуренс Касдан, сценарист множества монументаль-
ных картин вроде «Возвращения джедая», «Империя

наносит ответный удар» и«Впоисках утраченного ковче-
га», попоручению компании Warner Bros. перепишет сце-
нарий «Битвы титанов» (Clash of the Titans)— римейка
одноименного фильма 1981 года. Длятех, кто этой клас-
сики вглаза не видел, поясним: вней рассказывалось
оприключениях Персея, который отправляется на поиски
принцессы Андромеды ипо личной просьбе своего отца
Зевса совершает уйму подвигов вроде убийства Медузы
иукрощения Пегаса.

Сценарист для Персея

Постер оригинальной «Битвы титанов». Верхом на Пегасе— Персей.

  инокомпания 20th Century Fox приобрела
права на экранизацию романа The Seems:

The Glitchin Sleep , действие которого происходит
впараллельном мире, где самые заурядные ипри-
вычные нам вещи вроде памяти, погоды исна при-
ходится производить снуля. Водин прекрасный
день система дает сбой, испасти мир может лишь
главный герой— маленький мальчик. Как все это
будет выглядеть на экране, впервую очередь зави-
сит от режиссера «Ночи вмузее» Шона Леви, кото-
рый назначен постановщиком картины. Кстати,
книга за авторством Джона Халма иМайкла Уэкс-
лера выйдет вСША лишь осенью, и,если ее будет
сопровождать успех, писатели быстренько настро-
чат продолжение. Ине одно, надо полагать.

Глюк во сне

Шон Леви раздумывает
отом, как бы половчее эк-
ранизировать The Seems.

Джеки Чан иДжет Ли— может, ине
лучшие друзья, ноуж точно хорошие
приятели.

В ДВУХ СЛОВАХ

...Режиссер всех трех частей «Человека-пау-
ка» Сэм Рейми публично заявил освоем же-
лании поставить «Хоббита», который New
Line Cinema из-за неких разногласий не хо-
чет отдавать Питеру Джексону... ● Брендан
Фрейзер согласился сняться в «Мумии-3» —
по слухам, задовольно приличную сумму.
Рейчел Уайз, его партнерша по предыдущим
двум фильмам, отпредложения продюсеров
гордо отказалась... ● Один из сценаристов
«Ночи вмузее» Томас Леннон по большому
секрету сообщил, что 20th Century Fox уже
собирает команду для съемок продолжения...
● Скотт Деррексон, снявший «Шесть демонов
Эмили Роуз», поставит римейк классическо-
го НФ-фильма The Day the Earth Stood Still...
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14 ÙÂ‚‡Îˇ ÒÚ‡ÚÓ‚‡ÎË Ò˙ÂÏÍË, ÔÓÊ‡ÎÛÈ, Ò‡-
ÏÓ„Ó ÏÌÓ„ÓÓ·Â˘‡˛˘Â„Ó ÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó Ù‡ÌÚ‡-
ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓÂÍÚ‡ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌÓÒÚËó ˝Í‡ÌËÁ‡-
ˆËË ÓÏ‡Ì‡ ·‡Ú¸Â‚ —ÚÛ„‡ˆÍËı ´Œ·ËÚ‡ÂÏ˚È ÓÒ-
ÚÓ‚ª (˜ËÚ‡ÈÚÂ ÂˆÂÌÁË˛ Ì‡ 39 ÒÚ‡ÌËˆÂ ˝ÚÓ„Ó

‚˚ÔÛÒÍ‡). Õ‡ÔÂÁÂÌÚ‡ˆËË ÙËÎ¸Ï‡ ´ÃË Ù‡ÌÚ‡Ò-
ÚËÍËª ‚ÒÚÂÚËÎÒˇ ÒÓ ÒˆÂÌ‡ËÒÚ‡ÏË Í‡ÚËÌ˚ ÍË-
Â‚ÎˇÌ‡ÏË Ã‡ËÌÓÈ Ë—Â„ÂÂÏ ƒˇ˜ÂÌÍÓ ËÔÓÔÓ-
ÒËÎ Ëı ÔÓ‰ÂÎËÚ¸Òˇ ËÌÙÓÏ‡ˆËÂÈ Ó„ˇ‰Û˘ÂÏ
·ÎÓÍ·‡ÒÚÂÂ.

Традиционный вопрос: насколько
отличается сценарий от книги?

Сергей: Любой сценарий всегда отли-
чается от книги— вопрос втом, насколь-
ко. Один из любимых фильмов моей жиз-
ни, «Солярис» Андрея Тарковского, был
принят вштыки Станиславом Лемом. Или
«Сталкер» того же Тарковского— совер-
шенно иная история, нежели убратьев
Стругацких. Надругом полюсе почти до-
словные экранизации, как, скажем, «Со-
бачье сердце» Владимира Бортко или его
же «Идиот». Итоже— это сильные, до-
стойные картины. Агде-то посредине
болтается определение «по мотивам».

Марина: Мы старались, чтобы сцена-
рий был ккниге как можно ближе.

Как шла работа над сценарием?
Кнам обратился Александр Роднян-

ский, скоторым нас связывают давние
творческие отношения. Потом встрети-
лись сБондарчуком, обсудили все ипоня-
ли, что можем работать, понимаем друг

друга. Первый вариант сценария показал,
что вот оно: случилось, срослось. Потом
было очень много дополнений, измене-
ний, мелких икрупных, ноони были, как
новые ветки на уже устоявшемся дереве.

УСтругацких Камеррер прилетел
из светлого советского будущего.
Акаким видят его родной мир созда-
тели фильма сейчас, когда вМир Пол-
дня никто не верит?

«Никто не верит» — это спорное ут-
верждение. Многим, как оказалось, хо-
чется верить. Мы специально обращались
свопросом котечественным фэнам—
что такое Мир Полдня? Треть ответивших
уверены, что этот мир когда-нибудь ста-
нет реальностью. Чуть больше трети счи-
тают, что Полдень— красивая сказка,
вкоторую уже никто не верит. Восемь
процентов признались, что это лживая
сказка, вкоторую они не верили никогда,
остальные спрашивают, что такое Мир
Полдня икто об этом писал.

На самом деле, вопрос «Мира Полд-
ня» был одним из самых сложных вопро-
сов экранизации. Мы надеемся, что его
удалось решить. Как— долго рассказы-
вать, это должен показать фильм. Тем не
менее Максим прилетел
сЗемли, унего остались
родные на Земле итот его
родной мир, вкоторый он хо-
чет вернуться.

На Западе сценарист —
второй после режиссера
человек на съемочной пло-
щадке. Авы тесно работае-
те сБондарчуком? Прихо-
дится ли дорабатывать сце-
нарий впроцессе съемок?

На съемочную площадку
собираемся этой весной.
Сценарий— да, приходи-
лось дорабатывать впроцес-
се. Норежиссер— главный

человек на площадке, отнего ипродюсе-
ра зависит, каким будет фильм. Мы ве-
рим вБондарчука, Роднянского иМель-
кумова.

Марина, Вы — актриса. Не было же-
лания сыграть вфильме хотя бы эпи-
зодическую роль? Аможет быть, исы-
граете?

Марина: Если возьмут на роль како-
го-нибудь мутанта— отчего не сыграть?

Аоб экранизации ваших книг речи
пока не заходило?

Уже давно идет работа
над фильмом «Ведьмин век»
— продюсеры Александр
Роднянский иИгорь Толсту-
нов. Ксожалению, процесс
замедлился: продюсеры ире-
жиссер не нашли общего
языка. Номы ждем ине теря-
ем надежды на хорошее кино.

Летом начинаются съем-
ки фильма по нашей повести
«Две» — мы же иписали
сценарий. Режиссер Михаил
Шевчук. Это история любви,
смистическими элементами.
Впрочем, любая love story —
некое волшебство.

ОБИТАЕМЫЙ 
ОСТРОВ

● Жанр: Научная фантастика
● Формат: Дилогия
● Премьера: Октябрь 2008 (первая

часть)
● Производство: Art Pictures

Group/Non Stop Production/»СТС»
● Режиссер: Федор Бондарчук
● Сценаристы: Марина иСергей Дя-

ченко, Эдуард Володарский
● Продюсеры: Александр Роднянский,

Сергей Мелькумов, Дмитрий Рудов-
ский

● В ролях: Гоша Куценко, Сергей Гар-
маш, Анна Михалкова, Алексей Сере-
бряков, Михаил Евланов, Михаил По-
реченков, Андрей Мерзликин, Федор
Бондарчук

● Спецэффекты: Quantum Creation FX
● Бюджет: 29 миллионов долларов
● Сайт: oostrov.ru

Наше досье

Авторы романов «Ведьмин век»,
«Долина Совести», «Армагед-дом»,
«Варан», «Vita Nostra» идругих, атак-
же многочисленных повестей ирасска-
зов. Неоднократные лауреаты пре-
стижных премий, обладатели звания
«Лучший фантаст Европы» 2005 года.
Сергей Дяченко по образованию психи-
атр икиносценарист, работал над ря-
дом документальных ихудожествен-
ных фильмов. Марина Дяченко—
впрошлом актриса театра. Супруги Дя-
ченко пишут фантастику с1994 года,
заэто время вышло около сотни их
книг (втом числе переводы) общим ти-
ражом более миллиона экземпляров.

Досье: Марина иСергей Дяченко

Вэтом экстраваган-
том наряде снимется
сам Федор Бондарчук.

´—À”◊»ÀŒ—‹, 
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Ссоавторами беседовал Тимофей Петров

Обитаемый
остров
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Михаил Судаков

—˛ÊÂÚ
После победы над Доктором
Думом прославленная четверка
супергероев возвращается
к более-менее нормальной жиз-
ни. Настолько нормальной, что
Рид Ричардс (Мистер Фантасти-
ческий) и Сью Сторм (Невиди-
мая Женщина) собираются по-
жениться. Однако тут на нашей
планете появляется Серебря-
ный Серфер — загадочное су-
щество, летающее по Вселен-

ной и подыскивающее планеты
для своего повелителя Галакти-
куса, также известного как По-
жиратель Миров. Мало того, что
фантастической четверке при-
ходится как-то справляться
с этой новой напастью (Сереб-
ряный Серфер совершенно не
умеет себя вести в гостях), так
вдруг оказывается, что Виктор
фон Дум «не совсем умер»
и вряд ли питает к бывшим со-
ратникам теплые чувства.

œÓ„ÌÓÁ
Первый фильм, снятый Тимом
Стори (режиссером «Парикма-
херской» и римейка «Такси»),
сложно было назвать образцо-
вой экранизацией комикса. Не-
сколько вполне удачных шуток,
очаровательная Джессика Аль-
ба, харизматичный Крис
Эванс — вот в общем-то и все
достоинства оригинальной
«Фантастической четверки».
Ни внятным повествованием,
ни глубинной сутью,
ни сногсшибательным действи-
ем, ни какими-то запредельны-
ми спецэффектами картина не
блистала. Впрочем, это не по-
мешало ей собрать неплохие
деньги сначала в американ-
ском, а потом и в международ-
ном прокате, что побудило 20th
Century Fox дать зеленый свет
съемкам сиквела.

Продолжение призвано ис-
править пошатнувшуюся было
веру фанатов в возможность ус-
пешного переноса этого комик-
са на большой экран. Злодеев
стало больше, миссия, возло-

женная на главных героев, — на
порядок важнее, а господин
Стори, кажется, научился сни-
мать экшен так, чтобы от него
захватывало дух. И хотя дизайн
Серфера отсылает аж к «жид-
кометаллическому» T-1000 из
«Терминатора-2», а одна сцена
из выпущенного на люди тизера
вообще напоминает знамени-
тую гонку по гостинице «Кос-
мос» из «Дневного дозора», это
не суть важно. Каких-то там от-
кровений от второй «Фантасти-
ческой четверки» все равно
никто не ждет — не того поля
ягода. А вот стать этаким «ад-
реналин-райдом», под завязку
набитым спецэффектами, дра-
ками, погонями и полетами, —
это, пожалуй, вполне возможно.

А они только собирались ска-
зать «Согласен. Согласна»...

Производитель:
20th Century Fox/
Marvel Enterprises/
Constantin Film Produktion GmbH
Страна: США
Прокат в РФ: «20 век Фокс СНГ»
Режиссер: Тим Стори («Парикмахер-
ская», «Такси», «Фантастическая чет-
верка»)
В ролях: Джессика Альба, Ян Гриф-
фит, Крис Эванс, Майкл Чиклис, Джу-
лиан Макмейхон
Премьера в России: 14 июня 2007
Девиз: Вторжение
Возрастной рейтинг: Не присваи-
вался

КинокомиксЖАНР

‘¿Õ“¿—“»◊≈— ¿fl ◊≈“¬≈– ¿ 2:
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FANTASTIC FOUR: RISE OF SILVER SURFER

Официальный сайт:
www.riseofthesilversurfer.com

«¬≈«ƒ¤ ›“Œ√Œ ÕŒÃ≈–¿

Стивен Джон Карелл (родился 16 ав-
густа 1962). Планировал заняться
юриспруденцией, но передумал, не
найдя ответа на анкетный вопрос
«Почему вы хотите стать адвока-
том?». Кинокарьеру начал с роли Те-
сио в «Кудряшке Сью», много сни-
мался для телевидения, в том числе
в сверхпопулярном телешоу Saturday
Night Live и в римейке британского
сериала The Office. Женат на актрисе
Нэнси Уоллс, отец двоих детей.

Джессика Мария Альба (родилась 28
апреля 1981). Обожает мотоциклы
Harley Davidson, готовку и гольф.
Снималась у самого Джеймса Кэме-
рона в телесериале «Темный ангел»,
который, правда, просуществовал
всего 2 сезона на «канале-убийце»
Fox. В 2001 году признана самой сек-
суальной девушкой в мире по вер-
сии журнала Maxim. Ее знаменитый
бюстгальтер из «Города грехов» был
продан на eBay за 1025 долларов.

● Чтобы изобразить Серебряного Серфера, актеру Дугу Джонсу
не надо было напяливать на себя традиционный костюм для
motion capture с кучей крошечных «маячков». Зато ему при-
шлось примерить серый облегающий костюмчик с рельефной
мускулатурой.

● Создатели «Вторжения Серебряного Серфера» пообещали, что
архизлодей Галактикус обязательно появится в фильме, пусть
даже совсем ненадолго. Фанаты не будут разочарованы.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Судя по разрухе позади и царапине на лице Сью Сторм, Четверка толь-
ко что побывала в какой-то заварушке.

Ничего кроме правды,
Эван Всемогущий



—˛ÊÂÚ
Семнадцатилетний Райан
Пинкстон переводится в новую
школу. Нормально вписаться
в коллектив у него никак не по-
лучается, поэтому подросток
избирает оригинальную линию
поведения: начинает врать
всем напропалую, сочиняя та-
кие небылицы о своей жизни,
что любой обзавидуется. До-
вольно скоро Райан становится
самым популярным парнем
в школе — еще бы, с «Порше»
в качестве личного автомобиля
и папой-рок-звездой. Но тут
случается непредвиденное: все
фантазии врунишки разом во-
площаются в жизнь, и молодой
Пинкстон сталкивается с воро-
хом таких проблем, о которых
он даже и подумать не мог.

œÓ„ÌÓÁ
Американский кинопром про-
должает настойчиво и попу-
лярно объяснять своему зрите-
лю, что врать, во-первых, нехо-
рошо, а во-вторых, чревато се-
рьезными последствиями.
Правда, он, зритель, выносит
из подобных комедий несколь-

ко иные уроки. Так, человек,
посмотревший «Лжеца, лже-
ца», свято уверен лишь в од-
ном: Джим Керри, которому
приходится говорить правду 24
часа, — это смешно до колик.

Вот и с комедией «Ничего
кроме правды» наверняка
выйдет такая же история. Ес-
ли создатели фильма вклады-
вали в него какую-то высокую
мораль, то она наверняка ни-
велируется до логичного «Ну,
просто завираться не надо бы-
ло». И впрямь — не нагороди
главный герой всем окружаю-
щим такой невероятной чуши,
проблем бы у него было не
в пример меньше. А значит,
в подобных волшебных случа-
ях врать следует очень акку-
ратно — тогда все будет в шо-
коладе.

Между прочим, режиссер
Кристиан Чарльз пять лет на-
зад снял документальную кар-
тину с тавтологическим назва-
нием «Комик» (Comedian) —
о, представьте себе, довольно

известном в США комике по
имени Джерри Сейнфелд.
Лента снискала успех как
у зрителей, так и среди крити-
ков, а ее откровенно пародий-
ный рекламный ролик и по сей
день считается одним из луч-
ших образчиков жанра — не
в последнюю очередь благо-
даря участию в нем Хэла Дуг-
ласа, одного из тех людей, чьи
голоса вы наверняка не раз
слышали в самых разных
трейлерах, особенно тех, что
начинались со слов In a world...

Все это позволяет надеять-
ся, что из «Ничего кроме прав-
ды» не выйдет очередная под-
ростковая пустышка, коими

рынок буквально завален. Об-
надеживает еще и присутствие
в списке актеров Кейт Мары —
девушки, которая, несмотря на
юный возраст (всего 24 года),
весьма придирчиво выбирает
роли. Достаточно вспомнить
«Стрелка», «Мы из Маршал-
ла», «Горбатую гору», а также
сериалы «24» и «Части тела».

Производитель: New Line Cinema/
Anaada Films/Atmosphere
Entertainment MM/Firstar Films
Страна: США
Прокат в РФ: Twister
Режиссер: Кристиан Чарльз
В ролях: Райан Пинкстон, Кейт Мара,
Тери Поло, Крейг Килборн, Кармен
Электра
Премьера в России: 28 июня 2007
Девиз: Важна только правда.
Возрастной рейтинг: PG-13

КомедияЖАНР

Õ»◊≈√Œ  –ŒÃ≈ œ–¿¬ƒ¤
FULL OF IT

Официальный сайт:
fullofitthemovie.com

Английское название фильма
менялось четыре раза. Снача-
ла было Nothing But the Truth,
потом стало The Whole Truth,
затем превратилось в The Life
and Lies of Sam Leonard, после
этого быстренько вернулось
к The Whole Truth и, наконец,
устаканилось на Full of It. От-
ечественный прокатчик, раз-
умеется, на все эти перипетии
чихать хотел и остановился на
«Ничего кроме правды».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Папа, вдруг ставший рок-звездой, — то еще зрелище.

Внимание со стороны школьных красавиц врунишке тоже обеспечено...

—˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡
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Мечта всякого школьника —
чтобы любимая учительница
воспылала к нему неземной
страстью.

С 14 июня:

❖ Посланники
(The Messengers)
ужастик

❖ Фантастическая 
четверка 2: 
Вторжение 
Серебряного Серфера
(Fantastic Four: Rise of the
Silver Surfer)
экранизация комикса

С 21 июня:

❖ Грайндхаус. 
Планета страха 
(Planet Terror)
ужастик

❖ Идеальное создание 
(Perfect Creature)
триллер

❖ Эван Всемогущий
(Evan Almighty)
комедия

С 28 июня:

❖ Дьявол 
и Дэниел Уэбстер 
(Shortcut to Happiness)
комедия

❖ Ничего кроме правды
(Full of It)
комедия

На киноэкранах 
России в июне
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...Хотя совсем рядом обита-
ют куда более достойные
внимания девушки.
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—˛ÊÂÚ
Репортер Эван Бакстер, в пря-
мом эфире опозоренный бого-
избранным Брюсом Ноланом,
после примирения со своим
конкурентом идет в гору: из-
бирается в Конгресс, покидает
Буффало и переезжает в при-
город северной Вирджинии.
Но как только личная и обще-
ственная жизнь Эвана оконча-
тельно налаживается, ему яв-
ляется Бог собственной пер-
соной, утверждающий, что
Землю вот-вот накроет оче-
редной Всемирный потоп.
И построить новый Ковчег —
на этот раз уже не Ноев,
а Эванов — придется именно
Бакстеру. Разумеется, у ново-
явленного политика совсем
другие планы на будущее, од-
нако Всевышний умеет быть
очень убедительным и настой-
чивым.

œÓ„ÌÓÁ
«Брюс Всемогущий» стал не
только очередным хитом ре-
жиссера Шадьяка и комика
Керри, но и своего рода визит-
ной карточкой для малоизве-
стного массовому зрителю
Стива Карелла. Отныне от-
крывать двери любых студий

он мог одной-единственной
фразой: «Помните ту сцену
с репортером, от которой каж-
дый второй зритель сползал
под кресло, истерично хохоча
и завывая? Так вот, это все
благодаря мне».

И впрямь — своему успеху
«Брюс Всемогущий» обязан
не только бесподобному Джи-
му, но и — в меньшей, конеч-
но, степени — Стиву, который
отлично вписался в образ за-
носчивого, но порой жутко не-
суразного и смешного телека-
рьериста. «Сорокалетний дев-

ственник» утвердил за Карел-
лом звание новой звезды ко-
мического жанра — этакой бо-
лее спокойной альтернативы
экспрессивному Керри. Ну
а «Эван Всемогущий» пока-
жет, насколько уютно актер
чувствует себя в высокобюд-
жетном кино, да еще и в од-
ном кадре с таким мастодон-
том, как Морган Фриман.

На успешный исход стоит
надеяться хотя бы по той про-
стой причине, что продолже-
ние истории про обычного че-
ловека, наделенного божест-
венными способностями, сни-
мает все тот же Том Шадьяк,
у которого еще не было не-
смешных фильмов. Да и вы-
шеупомянутый Фриман не
счел нужным послать продю-

серов фильма по известному
адресу — значит, обоим по-
нравился сценарий. А что нет
Джима Керри, так это нор-
мально: его единственным за
всю карьеру сиквелом был
и остается «Эйс Вентура 2:
По зову природы».

Производитель: Universal Pictures/
Spyglass Entertainment/Relativity Media
Страна: США
Прокат в РФ: UPI
Режиссер: Том Шадьяк
В ролях: Стив Карелл, Морган Фри-
ман, Лорен Грэм, Джимми Беннет,
Джонни Симмонс, Джон Гудман, Ванда
Сайкс
Премьера в России: 21 июня 2007
Возрастной рейтинг: PG

Комедия ЖАНР
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EVAN ALMIGHTY

Официальный сайт:
evanalmighty.com

● Детей Эвана в фильме зо-
вут так же, как и детей про-
дюсера Майкла Бостика
в реальной жизни: Дилан,
Джордан и Райан. Возраст
у всех тоже более-менее со-
впадает.

● И Джиму Керри, и Дженни-
фер Энистон предлагали
снова сыграть своих персо-
нажей из «Брюса Всемогу-
щего», но оба актера отка-
зались.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Престижное сенаторское кресло...

Отдых после долгих и упорных трудов во благо спасения человечества.

Иногда с Богом можно поговорить по душам. И спросить его:
«Доколе?!».

...Пришлось поменять на место богоизбранного плотника.
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—˛ÊÂÚ
Довольно средненький писа-
тель ради успеха и всемирной
славы продает свою душу дья-
волу, который является к нему
в облике очаровательной де-
вушки. И долгожданное счас-
тье действительно обрушива-
ется на автора: его книги
вдруг начинают пользоваться
бешеным спросом, а сливки
общества не против принять
его в свой круг. Однако до-
вольно скоро писатель пони-
мает, что изрядно переплатил
дьяволу, и нанимает самого
лучшего адвоката, чтобы ан-
нулировать контракт.

œÓ„ÌÓÁ
У этой картины — нелегкая
судьба. Она была отснята аж
в 2001 году, однако долгое
время пролежала на полке,
причем отнюдь не по причине
скверного качества, а сугубо
из-за нехватки денег для пост-
продакшена. Что, вообще го-
воря, несколько странно, учи-
тывая присутствие таких изве-
стных актеров, как Энтони
Хопкинс и Алек Болдуин.
По счастью, недавно права на

прокат «Дьявола и Дэниела
Уэбстера» приобрела компа-
ния Yari Film Group Releasing,
выделившая средства на до-
ведение фильма до ума и с не-
известной целью сменившая
английское название на
Shortcut to Happiness.

Фильм основан на довольно
известном рассказе Стивена
Винсента Бенета, который уже
был несколько раз экранизиро-
ван, например, в 1941 и 1978 го-
дах. Кому-то «Дьявол и Дэниел
Уэбстер» может напомнить «Ос-
лепленного желаниями» (2000):
и там, и там сатана предстает
в женском обличье. И поскольку
Лиз Херли — девушка значи-
тельно более эффектная, чем
Дженнифер Лав Хьют, выводы
делаются отнюдь не в пользу
«Дьявола». Однако в сюжетном
плане «Ослепленный» остается
далеко позади, поскольку кон-
цепция «продавший душу пода-
ет на дьявола в суд» на порядок
любопытнее, чем уже поднадо-
евшее «будь осторожнее в сво-
их желаниях». Да и Алек Болду-
ин — актер получше Брендана
Фрейзера, не говоря уже о том,
что Энтони Хопкинс способен
украсить своим присутствием
почти любое кино.

—˛ÊÂÚ
Шестидесятые годы прошло-
го века, параллельная все-
ленная, Нуово Зеландиа,
в нашей реальности извест-
ная как Новая Зеландия. Лю-
ди и вампиры живут в мире-
дружбе-любви, поскольку
первые отлично понимают,
что кровососы — следующая
ступенька в лестнице челове-
ческой эволюции. Однако ни
с того ни с сего на людей об-
рушивается эпидемия неиз-
вестного вируса, а вампир по
имени Эдгар принимается
безжалостно убивать своих
«предков». Церковь, сильно
обеспокоенная этими событи-
ями, посылает на поимку пре-
ступника своего представите-
ля — Силуса. Тот, объединив
усилия с капитаном челове-
ческой полиции, выслежива-
ет Эдгара и узнает, что вам-
пир-ренегат скрывает от всех
Страшную Тайну.

œÓ„ÌÓÁ
Гленн Стэндринг — человек,
который снял отмеченный кое-
какими наградами (правда,
довольно незаметными) хор-
рор-триллер «Вся правда о де-
монах» с Карлом Урбаном, не
сидел в режиссерском кресле
около шести лет. За это время
его профессиональные навы-
ки вряд ли улучшились, да
и выбранная тема, надо ска-
зать, сильно настораживает:
мало кто умеет делать филь-
мы о вампирах, не погрязая
в глубинах трэша и сюжетного
идиотизма.

Исполнители главных ро-
лей большого доверия тоже,
честно говоря, не внушают —
вот разве что Дугрей Скотт
умудрился сняться в непло-

хом голливудском римейке
«Темных вод», а в 2007 году
собирается попортить немно-
го кровушки Тимоти Олифа-
ну в экранизации игрового
сериала Hitman. Люди, уже
посмотревшие «Идеальное
создание» (таких на сайте
IMDB насчитывается чуть ме-
нее 400 человек), склоняют-
ся к оценке «не идеальное,
но довольно интересное
и оригинальное кино». Что ж,
уже хлеб.

Производитель: Cutting Edge
Entertainment/El Dorado Pictures/Miracle
Entertainment/Yari Film Group Releasing
Страна: США
Прокат в РФ: «Компания Пирамида»
Режиссер: Алек Болдуин
В ролях: Энтони Хопкинс, Алек Болду-
ин, Дженнифер Лав Хьюит, Дэн Эйк-
ройд, Джейсон Патрик, Марни Люстиг
Премьера в России: 28 июня 2007
Возрастной рейтинг: Не присваи-
вался

Комедия ЖАНР

ƒ‹fl¬ŒÀ » ƒ›Õ»≈À ”›¡—“≈–
SHORTCUT TO HAPPINESS

Официальный сайт:

Производитель: Darclight Films/
New Zeland Film Corporation/
Perfect Creature Ltd.
Страна: Новая Зеландия/Англия
Прокат в РФ: «Люксор»
Режиссер: Гленн Стандринг
В ролях: Дугрей Скотт, Саффрон Бер-
роуз, Лео Грегори
Премьера в России: 21 июня 2007
Девиз: Люди и вампиры жили в гармо-
нии... До недавних пор.
Возрастной рейтинг: Не присваи-
вался

УжасыЖАНР

»ƒ≈¿À‹ÕŒ≈ —Œ«ƒ¿Õ»≈
PERFECT CREATURE

Фэн-сайт: dougrayscottinfocus.com/
perfect_creature

● Нехорошего вампира Эдгара
сначала должен был сыграть
Джонатан Рис Мейерс
(«Матч-поинт», «Александр»),
однако из-за загруженности
на других проектах он был
вынужден покинуть съемоч-
ную площадку. Роль антаго-
ниста досталась куда менее
известному Лео Грегори.

● Бюджет фильма — 17 мил-
лионов новозеландских
долларов (примерно 11,3
миллионов американских).

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Постер того самого фильма
1941 года выпуска.

Что бы там ни делал этот то-
варищ с картинки, сейчас
ему явно не по себе.

Алек Болдуин и Дженнифер
Лав Хьюит на съемках фильма.
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Ã ало кто из нынешнего младшего поколения знаком с ори-
гинальными мультфильмами про четырех братьев-чере-

пашек из канализации, однако Кевин Манро решил рискнуть
и снял детский фильм, адресованный взрослым фэнам. Все ос-
тальные будут поставлены перед фактом существования четы-
рех антропоморфных черепах, названных в честь художников
Ренессанса, без каких-либо внятных объяснений.

Для незнакомого с первоисточником зрителя «Черепашки
ниндзя» будут чем-то вроде альтернативной экранизации «Кро-
кодила Гены», где главными героями почему-то стали «Чебу-
рашки ниндзя». Сюрреализм происходящего усиливается неоп-
равданно запутанным (по меркам фильма с мягким возрастным
рейтингом PG, то есть детского) сюжетом.

Все настолько плохо? Наоборот — все очень хорошо, по-
скольку даже несведущий зритель будет сидеть в кресле как
стреноженный, позабыв о попкорне с колой. Монро сохранил
главный козырь оригинальных серий — легкий, жизнеутвержда-
ющий юмор черепашек. Персонажи многомерны не только
внешне, но и внутренне. Каждый из них имеет собственный ха-
рактер — яркий и запоминающийся. Графическая индивидуаль-
ность рептилий сводится лишь к разному оружию и цвету повя-
зок, однако эти зеленые текстуры, натянутые на виртуальные
модели, играют ничуть не хуже живых актеров. Мутировавшие
животные смотрятся гораздо выигрышнее непропорционально
нарисованных людей, артикулирующих свои реплики с изящес-
твом куклы из носка, надетого на руку.

Графика в фильме не революционная, но очень аккуратная.
Отдельно следует похвалить дизайнеров за Нью-Йорк в стиле
Готэма. Будучи де-факто детской картиной «про разумных жи-
вотных» (как «Мадагаскар», «Сезон охоты» или «Делай ноги»),

«Черепашки ниндзя» отличаются от них далеко не самой свет-
лой атмосферой. Иногда обстоятельства развиваются довольно
жестко, а монстры способны напугать даже тех, кто зевал на
«Техасской резне бензопилой».

2007 год можно назвать «годом старых игрушек». Следом за
черепашками вот-вот придут трансформеры. В отличие от мега-
проекта Майкла Бэя, бюджет анимационного детища Кевина
Манро не позволял ему сморкаться в стодолларовые купюры
и кричать Спилбергу «Принеси мне кофе!», однако некоторые
сцены «Черепашек ниндзя» можно записывать на золотой диск
и посылать к звездам. Шикарный проезд Микеланджело на
скейтборде с улиц в канализацию кладет на лопатки традицион-
ный кинематограф (вживую так не снять ни за какие деньги),
а бой под дождем на крыше заставляет забыть о том, что глав-
ные герои — не люди.

»ÚÓ„: кто-то говорит, что «Черепашкам ниндзя» не хватает
динамики. Другие жалуются на то, что фильм утратил былое
«детское» очарование. По нашему мнению, диалоги в фильме от-

лично сбалансированы с действием, а детскому очарованию
самое место в горшке. «Мир фантастики» выступает за анима-

ционные комедии и за возрождение старых имен. Если в стиле
TMNT снимут «Охотников за привидениями» — мы тоже «за».

Бой под проливным дождем — недвусмысленная отсылка к классике
гонконгских боевиков.

ЦИТАТА
«Дни рождения уже снятся мне в кошмарах!» (Микеланджело).

Производство: Imagi Animation Studios/Mirage Studios/Warner Bros. Pictures/Weinstein
Company ● Режиссер: Кевин Манро ● Сценарий: Кевин Манро, Питер Лэрд, Кевин Ис-
тмэн ● Продюсеры: Майкл Дж. Арнольд, Фредерик Ю. Фьерст, Томас К. Грэй ● Роли оз-
вучивали: Крис Эванс, Сара Мишель Геллар, Мако, Кевин Смит, Патрик Стюарт, Лоу-
ренс Фишборн ● Премьера в России: 22 марта 2007 года ● Прокатчик в России: West ●

Ограничения по возрасту: PG (некоторые материалы могут не подходить для детей)

ЧЕРЕПАШКИ НИНДЗЯ
TMNT

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Суперсемейка» (2004)

ÃÃÕ◊

Юмористический анимационный боевикЖАНР

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Первое слово в аббревиатуре названия фильма (teenage) не со-

ответствует действительности. Черепашки повзрослели на 3-4
года. Теперь им около 20 лет.

● Мако (Сплинтер) умер в прошлом году, вскоре после озвучива-
ния своей роли. Кто заменит его в возможном сиквеле — пока
неизвестно.

● В отличие от оригинального мультсериала, Эйприл — не репор-
тер, а археолог.

● Режиссер решил заменить поврежденное ухо Сплинтера нор-
мальным. В противном случае трехмерная крыса-сэнсей выгля-
дела бы слегка жутковато.

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ

8

● Шреддер
● «молодые» черепашки
● некоторые детали оригинальных серий

● знакомые персонажи
● хорошие шутки
● множество злодеев
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» скусство не терпит в своих рядах ремесленников. Когда че-
ловек сочиняет сюжеты для нескольких десятков фильмов,

которым литературные выкрутасы, по большому счету, не очень-то
и нужны, это просто не может не отразиться на его видении мира.
Диалоги становятся похожими друг на друга, а логика и связность
повествования берут друг друга за руки и уматывают в Мексику.

Две последние неудачи Люка Бессона — зевотная «Послан-
ница» и насквозь фальшивый «Ангел-А» — еще как-то попада-
ли под спасительное «маэстро так долго не работал, что слегка
разучился снимать, но еще обязательно научится». Однако
с «Артуром и минипутами» эта мантра не сработает, сколько ее
ни повторяй. Картина, поставленная по довольно популярным
детским книжкам самого режиссера, беспомощно написана,
беспомощно снята и не менее беспомощно сыграна.

Лучше всего «Артур и минипуты» выглядят на статичных ка-
драх. Художники, дизайнеры и программисты поработали на
славу: пейзажи радуют глаз яркими и сочными красками, персо-
нажи — запоминающимися и живыми физиономиями, а прин-
цесса Селения — минипутка, которая отправляется с главным
героем в опасное путешествие ради спасения своего народа, —
так и вовсе одно из самых очаровательных компьютерных со-
зданий всех времени и народов.

Но как только дело доходит до актерской игры, сюжетных пово-
ротов и разговоров, зрителю только и остается, что в ужасе схва-
титься за голову. Заглавную роль в фильме исполняет вполне ода-

ренный юноша Фредди Хаймор, которого взыскательный зритель
мог по достоинству оценить в «Волшебной стране» и «Чарли и шо-
коладной фабрике». Казалось бы — сложно низвести мастерство
перевоплощения пацана, который очень убедительно смотрелся
рядом с самим Джонни Деппом, до уровня «ниже среднего», одна-
ко Бессону эта задача удалась на все сто. По сюжету Артур боль-
шую часть времени проводит в мультяшном облике, однако живых
перфомансов вполне хватает, чтобы в полной мере оценить чудо-
вищное кривляние, которое меньше всего похоже на актерскую иг-
ру. Впрочем, взрослые лицедействуют ничуть не лучше, особенно
ужасны Балфур и Рэнд (родители Артура). Когда на экране появ-
ляется эта парочка, картина превращается в типичную француз-
скую комедию второго эшелона — ну, знаете, из тех, в которых лю-
бят пучить глаза, дебильно улыбаться и глупо смеяться.

Как будто этого мало, «Артур» тут и там радует гениальными
сюжетными ходами. Ярчайший пример: местный антагонист, желая
погубить город минипутов, очень долго и упорно строит «систему
орошения», которая должна затопить подземный город маленьких
человечков, а затем пускает воду, которая упирается в крепко за-
пертую дверь. Спрашивается — зачем вообще было огород горо-
дить? Только для того, чтобы показать, как Артур сотоварищи уле-
петывают от водяного потока по тоннелю на игрушечной машинке?
Право же, не стоило утруждаться, сцена того не стоила.

»ÚÓ„: продолжать можно еще очень долго, потому что бук-
вально за каждым углом первого и, увы, не последнего мультфиль-
ма Люка Бессона зрителя поджидают не самые приятные сюрпри-
зы. Но, пожалуй, хватит и вышеописанного. Разносить это здание
по кирпичику — много чести. Дунешь — оно само развалится.

Артур настроен очень решительно. Сейчас Селения лишится части
своего гардероба.

Без внимательного изучения глобуса не обходится ни одно путешествие.

Производство: Europa Corp./Avalanche Productions/Apipoulai ● Сценарий: Люк Бессон,
Селин Гарсия ● Режиссер: Люк Бессон ● Продюсеры: Люк Бессон, Стефан Леконт,
Эммануэль Прево ● В ролях: Фредди Хаймор, Миа Фэрроу, Пенни Балфур, Дуг Рэнд ●

Премьера в России: 22 марта 2007 года ● Прокатчик в России: «Централ Партнер-
шип» ● Ограничения по возрасту: Нет

АРТУР И МИНИПУТЫ
ARTHUR ET LES MINIMOYS

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Чарли и шоколадная фабрика» (2005)
● «Гроза муравьев» (2006)

 ¿–“ŒÕÕ¤… 
ƒŒÃ» 

Сказочное фэнтези, мультфильмЖАНР

«Мир фантастики» оценивает каждый фильм по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Зрелищность — то, насколько фильм держит зрителя в на-
пряжении, насколько хорошо поставлены экшен-сцены и удач-
ны спецэффекты.

Сюжет — интересность и непредсказуемость сценария.
Стиль/Атмосфера — то, насколько гармонично скомпоно-

ваны все составляющие кинокартины, ее художественная цен-
ность и соответствие заявленному жанру.

Режиссура и Актерская игра — уровень режиссерского
и актерского мастерства.

Оценка МФ — мнение редакции по поводу соотношения
вышеуказанных критериев с учетом специфики жанра каждого
конкретного фильма.

Как мы оцениваем фильмы

ЦИТАТЫ
● «Ничто нас не остановит! Королевства будут моими! То есть, конечно, наши-

ми…» (из речи Урдалака).
● «Четверо — против одной девушки. И не стыдно?» (Артур, обращаясь к воинам

Урдалака).

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● В русской озвучке участвуют такие «мастера» своего дела, как

Нелли Уварова, Андрей Григорьев-Апполонов и Тимати. В анг-
лийской и французской версиях звучат голоса Мадонны, Милен
Фармер, Роберта Де Ниро и Харви Кейтела. Разница, скажем
так, ощущается моментально и вызывает стойкое желание ни-
когда больше не смотреть кино в дубляже.

● Довольно дорогой мультфильм (бюджет — 86 миллионов долларов)
имел большой успех во Франции, заработав там аж 46 миллионов.

● Люк Бессон уже запланировал выпустить в 2009 году экраниза-
цию книги «Артур и Месть Урдалака», а в 2010-м — «Артур
и Война двух миров».

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 3
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 4
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 3
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 3

Михаил Судаков

ОЦЕНКА МФ

4

● приличная мультипликация
● залежалая мораль

● сказочная атмосфера
● внятный сюжет
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  ак только этот фильм
ни называют: «первый

блокбастер», «начало самой
кассовой киносаги в мире»,
«лучшая картина в истории
кинематографа»... Даже се-
годня, когда «Новой надеж-
де» исполнилось 30 лет, мо-
жет показаться, что эффект
от ее премьеры был, пожа-
луй, чересчур оглушитель-
ным. Чтобы вызвать подоб-
ный ажиотаж сегодня, Лука-
су придется объявить об изо-
бретении машины времени
и показать публике докумен-
тальный фильм «Звездные
войны», снятый на самом де-
ле давным-давно в далекой-
предалекой галактике.

Секрет успеха в том, что
Лукас обошелся без машины
времени. То, что он сделал,
можно образно назвать «Сре-

диземьем в космосе» — прекрасный новый мир, придуманный
«с нуля», детально проработанный и не похожий на другие. Разно-
образие планет сравнимо лишь с изобилием инопланетян. Соче-
тание оркестровой музыки с холодными тонами космических сцен
можно было бы назвать заимствованием из Кубрика, однако у Лу-
каса космос похож на головокружительный аттракцион: камера не
стоит на месте, а в кадре постоянно что-то летает и взрывается.

Сюжет состоит из классических шаблонов: «юный рыцарь»,
«мудрый учитель», «хороший плохой контрабандист», «спасение
принцессы», «уничтожение оплота зла». При всей кажущейся три-
виальности их умелое сочетание не просто раздвигает границы
космической оперы, но и создает новый эталон романтико-футу-

ристической истории, где высокие технологии соседству-
ют с магией (Силой), высокие идеалы защищают с ме-

чом в руке, а добро побеждает зло решительно
и очень эффектно.

Справедливости ради следует вспомнить, что
критики ругали «Новую надежду» за «ходульность»

персонажей — мол, они использовали красивую рито-
рику для того, чтобы казаться «выше» при недостатке

эмоциональной, жизненной игры. Действительно, основная
изюминка этого фильма — не парад актерских талантов, а увлека-
тельная приключенческая история, неотличимая от реальности
благодаря передовым спецэффектам.

»ÚÓ„: абсолютное фантастическое кино, золотой эталон ко-
смической оперы... Хотя к чему весь этот пафос? Те, кому сей-
час за 20, могут описать «Новую надежду» тремя словами:
«Лучший фильм молодости». Родившиеся на рубеже веков на-
зовут его «лучшим «старым» фильмом», а «космическое» поко-
ление 1960-х вспомнит перестроечные видеотеки и молча под-
нимет большие пальцы вверх.

● масштабный мир
● головокружительные приключения
● передовая (по меркам тех лет) графика

● нудные диалоги
● физический реализм
● кровь, жестокость, постельные сцены

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ
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Производство: 20th Century Fox/Lucasfilm ● Режиссер: Джордж Лукас («Звездные
войны: Эпизод 1—6», THX 1138) ● Сценарий: Джордж Лукас (сценарий всех эпизодов
«Звездных войн», всех серий «Индианы Джонса» и различных продуктов по их моти-
вам) ● В ролях: Марк Хэмилл, Харрисон Форд, Кэрри Фишер, Питер Кушинг, Алек Гин-
несс, Энтони Дэниелс, Кенни Бейкер, Питер Мейхью, Дейвид Проуз, Джеймс Эрл
Джонс ● Дата выпуска: 25 мая 1977 года ● Длительность: 121 минута (театральная
версия), 125 минут (специальный выпуск) ● Возрастной рейтинг: Специаль-
ное издание — PG (некоторые материалы не подходят для детей)

ЗВЕЗДНЫЕ ВОЙНЫ: 
ЭПИЗОД IV — НОВАЯ НАДЕЖДА
STAR WARS: EPISODE IV — A NEW HOPE

—“¿–¿fl 
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Фантастическая сагаЖАНР

● Первый фильм, заработавший более 300 миллионов долларов.
● Студийные боссы были недовольны тем, что Чубакка не но-

сил никакой одежды, и пытались уговорить Лукаса изменить
дизайн его «костюма».

● Во время подготовки сценария предполагалось, что Сила —
это энергия огромного галактического кристалла.

● Актеры вспоминали, что Лукас общался с ними лишь двумя
словами: «быстрее» и «напряженнее». Когда он временно по-
терял голос, ему изготовили две соответствующие таблички.

● После съемок в мусорном отсеке костюм Чубакки еще очень
долго вонял.

Это интересно

Эта сцена шла до зрителей 20 лет. В 1977-м Джаббу не смогли нарисо-
вать из-за нехватки денег и времени.

Лукас обдумывал возможность поставить Питера Кушинга (гранд-
мофф Таркин) на роль Оби-Вана.

Алеку Гиннессу (Оби-Ван) страшно не нравился этот фильм. Актер ут-
верждает, что это он уговорил Лукаса убить Оби Вана, чтобы ему боль-
ше не пришлось произносить «эти глупые реплики».

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Флэш Гордон покоряет Вселенную» (1940)
● «Скрытая крепость» (1953)
● сериал «Звездный путь» (1966—2008)
● сериал «Светлячок» (2002)
● «Миссия «Серенити» (2005)

Предварительный опрос зрите-
лей показал, что фильмом с та-
ким сюжетом и названием заин-
тересуются лишь дети. Его рек-
лама была переориентиро-
вана на взрослых и стала
более «фэнтезийной».
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Создателями «Казачьих сказок» вы-
ступили основанная вЧехии два года на-
зад самим же Беляниным киностудия
Landgraf Film, чешская же Ассоциация по
защите, популяризации иизучению исто-
рического инационального культурного
наследия истудия Super-Phantom. Вос-
нову экранизации легли три сказки Анд-
рея Белянина: «Как казак сироту от
свадьбы избавил», «Как казак студента
от пекла спас» и«Как казак вампира ино-
земного напоил». Собственно, это не
столько сказки, сколько байки, которые
рассказывают вкорчме трое бывших во-
як. Герой этих рассказов, бравый казак,
путешествует по свету, защищает сла-
бых иборется снечистой силой.

Работа над фильмом началась летом
2006 года. Несколько месяцев ушло на под-
бор натуры, подходящей под описания
врассказах Белянина. Ассоциация прове-
ла этнографическое исследование, чтобы
найти для съемок места, соответствующие
не только визуально, ноипо духу. Напри-
мер, гуляния снимали впригороде города
Нимбурк, где традиционно проводятся
чешские народные празднества. Асцены
свампиром были поставлены вкрепости
Град Кость, скоторой связано множество
мистических легенд исказаний.

Создателями фильма широко исполь-
зовался особый пластический грим, на-
стоящим мастером по которому считает-
ся режиссер Влад Таупеш. Ежедневная

гримировка занимала по несколько ча-
сов. Особенно досталось актеру Йозефу
Рараху, сыгравшему почти всю нечистую
силу вфильме. Авторы стремились со-
здать добрую ивеселую сказку вретро-
стиле. Длябольшего сходства отснятый
на цифровые камеры материал подверг-
ли цветокоррекции, атакже сымитирова-
ли дефекты пленки.

«Казачьи сказки» свели людей разных
национальностей. Русскую сторону, сре-
ди прочих, представлял Андрей Белянин,
который не только выступил соавтором
сценария, ноисыграл четыре роли, втом
числе изаглавную. Всъемках приняла
участие исоавтор Белянина по циклу
«Профессиональный оборотень» Галина
Черная. Чешская Ассоциация, наплечи
которой легла немалая часть работы над
фильмом, отводит особое место изуче-
нию общеславянского культурного насле-
дия. В«Казачьих сказках» фольклорис-
тов заинтересовало совпадение русских
ичешских традиций. Интересным резуль-
татом сотрудничества Андрея Белянина
сзарубежными компаниями стал выход
книги писателя «Вкус вампира» вЧехии.

Экранизация «Казачьих сказок» уви-
дит свет сразу на DVD.Ведутся перегово-
ры снесколькими российскими телекана-
лами об эфирной трансляции фильма.
Авслучае успеха картины нас ждет ее
продолжение, накоторое создатели лен-
ты уже готовы замахнуться.

Дмитрий Лейкин

КАЗАЧЬИ СКАЗКИ
● Жанр: Юмористическое фэнтези
● Производство: Студия Landgraf Film

при поддержке Ассоциации по защи-
те, популяризации иизучению исто-
рического инационального культур-
ного наследия (Чехия)

● Режиссеры: Влад Таупеш, Дмитрий
Димов

● В ролях: Андрей Белянин, Яна
Шкрабанкова, Йозеф Рарах, Здэна
Янашова, Йозеф Крупичка, Томаш
Черный

● Спецэффекты: Студия Super-Phantom
● Бюджет: 15000 евро

Наше досье

При такой натуре никаких декораций не
надо! «Подмахнем контрактик?»

≈˘Â ÎÂÚ ÔˇÚ¸ Ì‡Á‡‰ ÌËÍÚÓ ËÏÂ˜Ú‡Ú¸ ÌÂ ÏÓ„ ÓÒÂ„Ó‰Ìˇ¯ÌÂÏ ·Û-
ÏÂ ˝Í‡ÌËÁ‡ˆËÈ ÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË. Œ‰ËÌ ËÁ ÙÎ‡„Ï‡ÌÓ‚
˝ÚÓ„Ó Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËˇ, Ì‡ˇ‰Û Ò—Â„ÂÂÏ ÀÛÍ¸ˇÌÂÌÍÓ Ë·‡Ú¸ˇÏË
—ÚÛ„‡ˆÍËÏË,ó ‡ÒÚ‡ı‡ÌÒÍËÈ ÔËÒ‡ÚÂÎ¸ ¿Ì‰ÂÈ ¡ÂÎˇÌËÌ, Ó‰ËÌ ËÁ
ÓÒÌÓ‚‡ÚÂÎÂÈ ÓÒÒËÈÒÍÓ„Ó ˛ÏÓËÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó Ù˝ÌÚÂÁË. ¬ÔÓËÁ-
‚Ó‰ÒÚ‚Ó Á‡ÔÛ˘ÂÌ˚ ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌ˚Â ÔÓÂÍÚ˚ ÔÓ Â„Ó ˆËÍÎ‡Ï ´ÃÂ˜
·ÂÁ ËÏÂÌËª, ´¡‡„‰‡‰ÒÍËÈ ‚Óª, ´“‡ÈÌ˚È Ò˚ÒÍ ˆ‡ˇ √ÓÓı‡ª.
ÕÓÔÂ‚˚ÏË ‚˜ÂÂ‰Â ˝Í‡ÌËÁ‡ˆËÈ ÍÌË„ ¡ÂÎˇÌËÌ‡ ÒÚ‡ÌÛÚ ´ ‡Á‡-
˜¸Ë ÒÍ‡ÁÍËª, ‚˚ıÓ‰ ÍÓÚÓ˚ı Á‡ÔÎ‡ÌËÓ‚‡Ì Ì‡ ˝ÚÓÚ Ï‡È.

 ¿«¿◊‹» 
— ¿« »

Некоторые сцены заставляют вспомнить
о«вампирских» фильмах начала прошлого
века.
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Ксения Аташева

  омпания Bandai Visual разраба-
тывает онлайновую ролевую игру

по мотивам фантастического сенен-
сериала Dragon Ball. Тестирование иг-
ры Dragon Ball Online начнется этим
летом, выход ее намечен на 2008год.

C apcom объявила оначале рабо-
ты над Fate/Tiger Colosseum,

файтингом для приставки PlayStation
Portable по мотивам интерактивного
романа Fate/Stay Night.

Аниме-игры

8 июня появится впродаже первая часть сериала на видео Tales of
Symphonia, снятого по одноименной четырехтомной манге иролевой игре

для приставки GameCube. Фэнтезийный мир Сильварант погибает. Запасы его
жизненной энергии, маны, подходят кконцу, ивосполнить их может только Из-
бранный, способный пробудить духов мира. Как ивлюбом приличном фэнтези,
Избранная, девушка Колетт Брюнел, иее друзья Ллойд Ирвинг иДженис Сэйдж
отправляются вдолгое путешествие, чтобы восстановить мировой порядок. Ре-
жиссер сериала— Харуо Сотозаки (Eden’s Bowy, Hand Maid May, Noein), дизай-
нер персонажей— Акира Мацусима (Groove Adventure Rave, Getbackers). Съемка-
ми занимается студия Ufotable, всего планируется снять 4 серии.

14 июня выйдет первая серия долгожданной экранизации видеоэкшена
Devil May Cry. Режиссер— Син Итагаки (Kono Minikuku mo Utsukushii

Sekai, Sunabozu), сценаристы— Тосики Иноэ (Death Note, Kiba), Сотаро Суга
(Blood+, Ghostin the Shell: Stand Alone Complex), дизайнер персонажей— Хисаси
Абэ (Chobits, Gunslinger Girl). Студия Madhouse обещает выпустить всего 12 серий.

Õ а июнь намечена премьера полнометражного фильма Highlander:
Vengeance студии Madhouse. Его действие разворачивается взатопленном

Нью-Йорке будущего, где главный герой Колин Маклауд ищет встречи со своим
заклятым врагом Маркусом Октавиусом. Месть— его единственная цель, ноос-
тавить на верную смерть выживших горожан он тоже не может. Режиссер филь-
ма — Есиаки Кавадзири (Ninja Scroll, Vampire Hunter D: Bloodlust, Х).

Премьеры июня

— тудия Oxybot приступила ксъемкам науч-
но-фантастического аниме Vexille — 2077

Nihon Sakoku. Режиссер фильма— Фумихико
Сори (Appleseed). Полнометражка выйдет
вконце лета.

P roduction I.G занялась съемками фантас-
тического телесериала Shinrei Kari (Ghost

Hound). Сценарий кнему пишут Масамуне Сиро
(Ghostin the Shell, Appleseed) и Тиаки Конака
(Armitage III, Parasite Dolls), режиссер— Рютаро
Накамура (Ghostin the Shell: Stand Alone
Complex, Kino no Tabi), дизайнер персонажей—
Марико Ока (Jigoku Shoujo, King of Bandit Jing).
Показ сериала начнется воктябре.

¬ октябре выйдет иновый меха-сериал сту-
дии Gonzo Dragonaut — The Resonance.

Режиссер сериала— Манабу Оно (Hellsing, Outlaw Star), дизайнер персонажей—
Уно Макото (Gravion, Read or Die), меха-дизайнер— Дзунья Исигаки (Angelic Layer,
Fullmetal Alchemist), композитор— Коске Ямасита (Xenosaga, Garasu no Kantai).

Œ бъявлено осоздании нового, полностью трехмерного фильма по легендар-
ной киберпанковской манге Blame!. Снимать его будут несколько студий,

среди которых— Micott и Basara, работавшие над графикой фильма Appleseed,
и Production I.G, которая создаст фоны для новой картины.

¬ разработке находятся продолжение фильма Nasu: Andalusia no Natsu сту-
дии Madhouse, фэнтезийная OVA Souta-kun no Akihabara Funtouki, аниме-

адаптация интерактивного романа Kimi ga Aruji de Shitsuji ga Ore De ~They Are
My Noble Masters~, продолжение фантастического сериала Aria, Aria The OVA:
Arietta, второй сезон городского фэнтези Shakugan no Shana, меха-сериалы
Rideback и Metal Hazard Mugen, приключенческие сериалы Hatenko Yugi
и Velvet Under World.

Планы на будущее

22 марта врамках фестиваля
Tokyo Anime Fair прошла це-

ремония награждения лучших аниме
прошлого сезона. Аниме года был при-
знан фильм Toki wo Kakeru Shojo ре-
жиссера Мамору Хосоды. Лучшими се-
риалами были названы Code Geass —
Hangyaku no Lelouch, Suzumiya
Haruhi no Yuuutsu и Death Note. Луч-
шими полнометражными фильмами
стали Arashi no Yoru ni и Paprika. Луч-
шие сериалы на видео— Toppu wo
Nerae 2! Diebuster и Freedom.

Итоги Tokyo Anime Fair

Игра по Dragon Ball пока выглядит
страшнее оригинала.

Сражение чиби-героев на карманной
приставке. Что может быть милее?

Пока оDragonaut можно ска-
зать одно— это будет меха.

Highlander: Vengeance,
Devil May Cry, Tales of
Symphonia
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’‡ˇÓ ÃËˇ‰Á‡ÍË ó Ò‡Ï˚È ËÁ‚Â-
ÒÚÌ˚È ‡ÌËÏÂ-ÂÊËÒÒÂ ÒÓ‚Â-
ÏÂÌÌÓÒÚË. ≈„Ó ËÏˇ ÁÌ‡ÍÓÏÓ ÔÓ-
ÍÎÓÌÌËÍ‡Ï ‡ÌËÏ‡ˆËË ÔÓ ‚ÒÂÏÛ
ÏËÛ, Â„Ó ÙËÎ¸Ï˚ ÔÓÎÛ˜ËÎË ÌÂ-
Ï‡ÎÓ ÔÂÒÚËÊÌ˚ı ÏÂÊ‰ÛÌ‡Ó‰-
Ì˚ı ÔÂÏËÈ Ë ÌÂËÁÏÂÌÌÓ ‚ıÓ-
‰ˇÚ ‚Ó ‚ÒÂ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Â ÒÔËÒÍË
ÎÛ˜¯Ëı ‡ÌËÏÂ ‚ ËÒÚÓËË.
 ÚÓ ·˚ ÌË ÔÓÒËÎ ÔÓÒÓ‚Â-
ÚÓ‚‡Ú¸ ıÓÓ¯ËÈ ÔÓÎÌÓÏÂÚ-
‡ÊÌ˚È ÙËÎ¸Ï, ‡ÌËÏÂ
‰Îˇ ‰ÂÚÂÈ ËÎË ÒÍÂÔ-
ÚË˜ÂÒÍË Ì‡ÒÚÓ-
ÂÌÌ˚ı Ó‰ËÚÂ-
ÎÂÈ, ÓÚ‚Â˜‡˛Ú ËÏ
‚ÒÂ„‰‡ Ó‰ÌÓ Ë ÚÓ
ÊÂ ó ÒÏÓÚÂÚ¸ ‡-
·ÓÚ˚ ÃËˇ‰Á‡ÍË.

У этого режиссера и его студии Ghibli
немало заслуг. Его фильмы стали первы-
ми, получившими широкое признание на
Западе, премии «Оскар» и «Золотой

лев». Но при всем ком-
мерческом успехе и при-
знании картины Мияд-
заки — авторское кино

с серьезным сюже-
том и богатым под-

текстом. Его фильмы
выходят вопреки мо-
де и технологии, сле-

дуя лишь авторскому
замыслу, и приводят
в восторг строгих крити-
ков и рядовых зрите-

лей, взрослых
и детей по

в с е м у
миру.

ÕÂÓ·˚˜ÌÓÂ Ì‡˜‡ÎÓ
Будущий классик не мечтал с детства

стать аниматором. Хаяо Миядзаки родил-
ся 5 января 1941 года. Несмотря на тяже-
лое военное время, семья его жила отно-
сительно благополучно. Его дядя был
владельцем, а отец — директором авиа-
ционного завода. С самого детства ог-
ромные летающие машины заворажива-
ли Миядзаки, он очень часто рисовал их.
Позже полеты станут одной из основных
тем его фильмов. Ужасы войны не косну-
лись семьи будущего аниматора, един-
ственным горем стала болезнь матери,
которая несколько лет страдала туберку-
лезом. Это воспоминание также нашло
отражение в его работе: мать семейства
из фильма «Мой сосед Тоторо» лечится
от той же болезни.

Бурный рост популярности японских
комиксов-манга пришелся на школьные
годы Хаяо Миядзаки. Поначалу он тоже
хотел рисовать комиксы, но понял, что
анимация ему ближе, когда увидел
фильм Hakuja Den («Легенда о белой
змее» или «Заклинательница белого

Ксения Аташева

flœŒÕ— »…
— ¿«Œ◊Õ» 
“¬Œ–◊≈—“¬Œ ’¿flŒ Ã»flƒ«¿ »

Современная жизнь такая зыбкая,
поверхностная и фальшивая. Я жду, ког-
да предприятия обанкротятся, Япония
обеднеет и зарастет дикой травой.

Хаяо Миядзаки

On Your Mark, 
Мой сосед Тоторо
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змея») — первый цветной полнометраж-
ный мультфильм, снятый на студии Toei
Animation. Чтобы стать аниматором, Ха-
яо нужно было научиться рисовать лю-
дей, ведь раньше он имел дело только
с самолетами и военными кораблями.
Однако его высшее образование не име-
ло ничего общего с мультфильмами: Ми-
ядзаки окончил престижный токийский
университет Гакусюин со специальнос-
тью политолога и экономиста. В универ-
ситете он состоял в клубе по изучению
детской литературы — в те времена он
был ближе всего к клубу аниме и манги.

Закончив образование в 1963 году, Ха-
яо пошел работать на студию Toei, где
после трех месяцев обучения стал зани-
маться рисовкой промежуточных кадров.
Первым фильмом, над которым Миядзаки
довелось работать, был Wan Wan
Chuushingura («Собачий марш» или «По-
весть о сорока семи верных вассалах-
псах»). Следующей его работой стал пер-
вый телесериал студии — Ookami Shonen
Ken («Мальчик-волк Кен»). Известность
в индустрии принес Миядзаки следующий
фильм — Gulliver no Uchuu Ryokou («Пу-
тешествие Гулливера на Луну»), для кото-
рого он не только рисовал кадры, но и из-
менил сценарий финальных сцен.

œÂ‚˚Â ÛÒÔÂıË
1964 год принес Миядзаки два судьбонос-
ных знакомства. Он встретил художницу-
аниматора Акеми Оту, на которой через
два года женился. А с молодым режиссе-
ром Исао Такахатой его объединило общее
дело: Миядзаки стал секретарем профсою-
за аниматоров, где Такахата был замести-
телем председателя. В 1968 году вышла их
первая совместная работа — полномет-
ражный Taiyou no Ouji: Horusu no
Daibouken («Приключения Хоруса, принца
солнца», он же «Принц Севера»). Миядзаки
и Такахата работали над ним четыре года,
и фильм снискал немалую популярность.
Он выгодно отличался от анимационных
картин того времени серьезным сюжетом
и глубоким социальным подтекстом. Одна-
ко руководству студии фильм о храбром

мальчике, освобождающем родной край от
прихвостней злого демона, понравился ку-
да меньше. Творческому дуэту стало тесно
в рамках развлекательного кино, и вскоре
они ушли на студию A Pro. Но перед этим
Миядзаки поработал ведущим аниматором
двух хитов международного кинопрока-
та — Sora Tobu Yureisen («Летающий ко-
рабль-призрак») и Nagagutsu wo Haita
Neko («Кот в сапогах»).

Первой работой Миядзаки и Такахаты
на студии A-Pro стал Lupin III, комедийный
сериал о приключениях обаятельного жу-
лика Арсена Люпена и его команды. Поз-
же Миядзаки снимет полнометражный
фильм о неунывающем французском во-
ре — Lupin III: The Castle of Cagliostro.

В 1971 году Миядзаки и Такахата на-
чали работу над телесериалом по моти-
вам книги Астрид Линдгрен «Пеппи
Длинныйчулок», но писательница не да-
ла прав на экранизацию, и проект при-
шлось закрыть. Вместо этого творческий
дуэт снял два получасовых детских филь-
ма — Panda Kopanda («Панда большая
и маленькая») и Panda Kopanda: Amefuri
Circus no Maki («Панда большая и ма-

ленькая: цирк под дождем»). Режиссером
обеих картин выступил Такахата, а Мияд-
заки — сценаристом, художником-поста-
новщиком и аниматором.

В 1973 году друзья перешли на студию
Zuiyo Enterprise, где участвовали в со-
здании телесериалов по мотивам класси-
ческой зарубежной литературы — Sekai
Meisaku Gekijou («Театр мировых шедев-
ров»). Миядзаки стал аниматором шести
первых сериалов цикла.

В апреле 1978 года начался показ се-
риала Mirai Shounen Conan («Конан —
мальчик из будущего»), режиссером ко-
торого стал Миядзаки. Действие сериала,
снятого по книге Александра Кэя, разво-
рачивается в недалеком будущем, после
Третьей мировой войны. Большая часть
планеты покрыта водой, люди живут на
небольших островах, а столицей нового
мира стал самый технически продвину-
тый остров, Индастрия. Мальчик Конан,
наделенный сверхчеловеческой силой,
встречает девочку Лану. Ее похищают
агенты Индастрии, мечтающие выведать
секрет создания мощнейшего оружия,

В мире и героях «Конана» нашли отраже-
ние будущие темы и типажи фильмов Ми-
ядзаки.

Классик японской анимации собственной
персоной.

Фильм о Люпене авторства Миядзаки был
признан лучшим в серии.

НАВСИКАЯ 
ИЗ ДОЛИНЫ ВЕТРОВ

● Формат: Полнометражный фильм (1984)
● Жанр: Приключения, фантастика, фэнтези
● Производство: Студия Top Craft
● Режиссер: Хаяо Миядзаки
● Другие создатели: Сценаристы — Хаяо

Миядзаки, Казунори Ито (.hack//SIGN,
Ghost in the Shell), арт-директор — Мицуки
Накамура (King of Bandit Jing, You’re Under
Arrest), продюсеры — Исао Такахата (Grave
of the Fireflies, Tenkuu no Shiro Laputa), Тору
Хара (Grave of the Fireflies, Taiyou no Ouji:
Horusu no Daibouken), спецэффекты — Казутоси Сато (Ghost in the Shell, Mahou
Tsukai Tai!), Нобуко Мусита (Eureka 7, Wolf’s Rain), звукорежиссер — Сигехару Сиба
(Angel’s Egg, Ranma 1/2), композитор — Джо Хисаиси (Tonari no Totoro, Porco Rosso)

● Сайт: madman.com.au/studioghibli/nausicaa.html

Навсикая — героиня мужественная
и миролюбивая.
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известный деду Ланы. И только Конан
может спасти девочку и уберечь мир от
новой войны. В сериале прослеживаются
основные темы будущих работ Миядзаки:
постапокалиптический мир, причудливые
летательные аппараты, маленькая,
но храбрая главная героиня и спешащий
ей на выручку герой. В 1984 году вышло
полнометражное продолжение «Кона-
на» — Mirai Shounen Conan Tokubetsu
Hen-Kyodaiki Gigant no Fukkatsu, также
авторства Миядзаки. Последней телеви-
зионной работой Хаяо стал сериал
Meitantei Holmes («Знаменитый сыщик
Холмс»), в котором герои Конан Дойля
изображены в виде собак.

Õ‡‚ÒËÍ‡ˇ 
ËÁ ÒÚÛ‰ËË Ghibli

В 1982 году начался выпуск первой манги
Хаяо Миядзаки — Kaze no Tani no
Nausicaa («Навсикая из Долины Вет-
ров»). Роман в картинках стал популярен,
и вскоре издатели решили снять фильм
по его мотивам. Съемками занялась сту-
дия Top Craft, известная работой над за-
падными мультфильмами, такими как
«Хоббит» и «Последний единорог».

Мир «Навсикаи», как и вселенная «Ко-
нана», пережил в прошлом страшную
войну, едва не уничтожившую все живое.
Планета заросла ядовитыми джунглями,
но люди, чьи княжества расположены на
немногих пригодных для жизни участках,
все еще борются за власть. Начинается
новая война, в которую оказывается втя-
нута мирная Долина Ветров, и ее прин-
цессе Навсикае предстоит уберечь мир
от очередной катастрофы. Навсикая ис-
кренне любит все живое и может общать-
ся с обитателями джунглей, Ому — ги-
гантскими насекомыми, похожими на гу-
сениц. Последние оказываются вовсе не
ядовитыми чудовищами, а миролюбивы-
ми, наделенными разумом и телепатией
существами. Серьезный сюжет с эколо-
гическим и философским подтекстом, яр-
кие, неоднозначные персонажи и роскош-
ного качества картинка мгновенно сдела-
ли фильм классикой японской анимации.

После успеха «Навсикаи» Миядзаки
и Такахата в 1985 году открыли собствен-
ную студию — Ghibli. Первым фильмом Ми-
ядзаки на студии стал Tenkuu no Shiro
Laputa («Небесный замок Лапута»). Его ге-
роине, девочке Шиите, тоже придется спас-
ти мир от войны. Фильм продолжает многие
темы «Навсикаи», но в нем затронуты ско-
рее не экологические, а социальные и поли-

тические проблемы. Хитом фильм не стал,
но окупился и получил хорошие отзывы.

Следующая работа Миядзаки — пол-
нометражная сказка Tonari no Totoro
(«Мой сосед Тоторо»). Трогательная ис-
тория о дружбе детей и лесных духов за-
воевала всенародную любовь, а сам То-
торо стал символом Ghibli.

Большой коммерческий успех ждал
фильм Majo no Takkyuubin («Ведьмина

Манга «Навсикая» выходила вплоть до
1994 года. Всего в ней 7 томов.

Глаза Ому передают его настроение.
Синий цвет показывает, что Ому спокоен.

УНЕСЕННЫЕ 
ПРИЗРАКАМИ

● Формат: Полнометражный фильм
(2001)

● Жанр: Приключения, комедия, дра-
ма, фэнтези, мистика

● Производство: Студия Ghibli
● Режиссер: Хаяо Миядзаки
● Другие создатели: Сценарист — Ха-

яо Миядзаки, арт-директор — Едзи
Такесиге (Ghost in the Shell, Mononoke
Hime), продюсеры — Тосио Сузуки
(Gedo Senki, Mononoke Hime), Ясуеси
Токума (Angel’s Egg, Tonari no Totoro),
компьютерная графика — Масафуми
Иноэ (Mononoke Hime, Howl no Ugoku
Shiro), композитор — Джо Хисаиси

● Сайт: spiritedaway.com.au

Тихиро принесла аниме мировую по-
пулярность.

ХОДЯЧИЙ ЗАМОК
● Формат: Полнометражный фильм

(2004)
● Жанр: Приключения, комедия, дра-

ма, фэнтези
● Производство: Студия Ghibli
● Режиссер: Хаяо Миядзаки
● Другие создатели: Сценарист — Ха-

яо Миядзаки, продюсер — Тосио Су-
зуки, арт-директоры — Нобору Есида
(New Dominion Tank Police, Mononoke
Hime), Едзи Такесиге, компьютерная
графика — Масафуми Иноэ, компо-
зитор — Джо Хисаиси, по роману Ди-
аны Уинн Джонс

● Сайт: howlsmovingcastlemovie.co.uk

«Ходячий замок» поражает прорабо-
танностью картинки.

Оберегаемая летучим камнем, Шиита в
буквальном смысле свалилась с неба.
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почта» или «Служба доставки Кики»).
Миядзаки не собирался заниматься
съемками, но сначала ему не понравился
сценарий, потом отказался от работы ре-
жиссер, и мэтру пришлось делать все са-
мому. Вероятно, поэтому история взрос-
ления юной ведьмы Кики выглядит не
столь серьезной и масштабной, как ос-
тальные работы классика.

Экранизация еще одной манги Мияд-
заки, Hikoutei Jidai («Век гидропла-
нов»), поначалу задумывалась как раз-
влекательная короткометражка, но по
мере работы превратилась в серьезный
полуторачасовой фильм Kurenai no
Buta («Порко Россо»). Его герой, гово-
рящая свинья, по природе своей коми-
чен, но тяжелая предвоенная атмосфе-
ра фильма заставляет воспринимать
фильм всерьез. В «Порко Россо» на-

шлось место истории и гротеску, тра-
гичным и смешным моментам и, конеч-
но, самолетам.

Чуть позже Миядзаки стал сценарис-
том и художником-постановщиком ска-
зочной мелодрамы Mimi wo Sumaseba
(«Шепот сердца») — еще одной истории
о взрослении и знакомстве ребенка с вол-
шебным миром. Позже он выступит про-
дюсером продолжения фильма — Neko
no Ongaeshi («Возвращение кота»).

—Í‡ÁÍË ‰Îˇ ‚ÁÓÒÎ˚ı
В 1997 году Миядзаки вернулся к любимой
теме взаимоотношений человека и приро-
ды в фильме Mononoke Hime («Принцес-
са Мононоке»). На этот раз действие раз-
ворачивается в Японии 17 века, где лес-
ные духи вступили в смертельную битву
с людьми, уничтожающими их дом. Обезу-
мевшие звери нападают на людей, и од-
ной из жертв становится принц Аситака.
Он спасает родную деревню от кабана-де-
мона Наго, но сам оказывается проклят.
Чтобы избавиться от проклятия, Аситака
отправляется в родной лес Наго. По пути
он попадает в Железный город, люди ко-
торого вырубают священный лес и убива-
ют животных. Но им без этого не выжить:
в городе живут изгои общества, которым
некуда идти. Аситака пытается помирить

врагов, но тщетно. Лишь совместная борь-
ба с алчным феодалом, решившим рас-
правиться и с лесным богом, и с неугодны-
ми людьми, дает надежду на будущее
мирное сосуществование. «Принцесса
Мононоке» — самый жестокий и кровавый
фильм Миядзаки, но это не помешало ему
стать хитом международного проката.
При огромном по тем временам бюджете
в 20 миллионов долларов в одной только
Японии фильм собрал 150 миллионов.

● «Принцесса Мононоке» (Mononoke
Hime) — West Video, 2001

● «Унесенные призраками» — «Цент-
рал Партнершип», 2003

● «Возвращение кота» — «Централ
Партнершип», 2003

● «Принц севера» (Taiyou no Ouji:
Horusu no Daibouken) — MC
Entertainment, 2004

● «Кот в сапогах» (Nagagutsu wo Haita
Neko) — MC Entertainment, 2004

● «Летающий корабль-призрак» (Sora
Tobu Yureisen) — MC Entertainment,
2004

● «Ходячий замок» — «Централ Парт-
нершип», 2005

● «Навсикая из Долины Ветров» (Kaze
no Tani no Nausicaa) — «Русский Ре-
портаж», 2007

● «Сказания Земноморья» (Gedo
Senki) — Riscico, 2007

Российские издания

Первый официально изданный
в России фильм Миядзаки.

Летчик-свинья Порко и его красный
гидроплан.

Очаровательной ведьмочке Кики невозможно не симпатизировать.

Трудно представить более дружелюбное божество, чем Тоторо.

Сан выросла среди волков и ненавидит
людей. Она сделает все, чтобы защитить лес.
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Несмотря на обещание уйти на пен-
сию после выхода «Принцессы Мононо-
ке», Миядзаки не оставил кино. В 2001
году вышел его следующий фильм, Sen
to Chihiro no Kamikakushi («Унесенные
призраками»). Колоритная сказка о де-
вочке Тихиро, вынужденной работать
в волшебном мире, чтобы спасти родите-
лей, стала первым аниме, удостоенном
премии «Оскар» в номинации «Лучший
анимационный фильм».

В 2004 году вышел на экраны Howl no
Ugoku Shiro («Ходячий замок»), снятый по
одноименному роману Дианы Уинн Джонс.
Злая колдунья превращает юную шляпни-
цу Софи в древнюю старуху, и та отправ-
ляется на поиски способа вернуть моло-
дость. В пути она встречает Ходячий за-
мок, где живут знаменитый чародей Хаул,
его ученик Маркл и огненный демон Калю-
цифер. Софи становится домработницей
и подругой Хаула. Вместе они ищут способ
снять проклятье и стараются разгадать се-
крет прошлого Хаула, ведь на самом деле
он тоже заколдован. «Ходячий замок» был
номинирован на «Оскар», получил приз за
технические достижения на Венецианском
кинофестивале и собрал в прокате свыше
300 миллионов долларов.

«ÂÏÌÓÏÓ¸Â 
Ë ÁÓÎÓÚ‡ˇ ˚·Í‡

Летом прошлого года вышел последний
фильм Ghibli — Gedo Senki («Сказания
Земноморья»). Неожиданным этот про-
ект назвать нельзя: Миядзаки не раз при-
знавал, что книги Урсулы Ле Гуин очень
сильно повлияли на его работы.

Однако режиссером «Сказаний Зем-
номорья» стал не сам классик, а его стар-
ший сын Горо. Хаяо Миядзаки поначалу
был настроен против того, чтобы неопыт-

ный Горо брался за столь ответственную
работу, но целеустремленность молодого
аниматора поборола его скептицизм.
К тому же нельзя сказать, чтобы Горо
был уж совсем неопытен: до начала рабо-
ты над фильмом он был дизайнером и ди-
ректором музея студии Ghibli.

Молодой режиссер оправдал надежды.
Фильм получился ярким, атмосферным
и выдержанным в неповторимом стиле
студии. В основу «Сказаний Земноморья»
наряду с книгами легла манга Хаяо Мияд-
заки «Путешествие Сюны», источником

вдохновения для которой также послужи-
ли романы Ле Гуин. Горо не стал менять
созданные отцом стиль и образы, и фильм
перенял лучшие черты работ классика.

Даже найдя преемника, Хаяо Миядза-
ки не собирается уходить на пенсию. Сей-
час он работает над новым фильмом
Gake no ue no Ponyo («Поньо на хол-
ме»), повествующем о дружбе золотой
рыбки, мечтающей стать человеком, с пя-
тилетним мальчиком. Выйти фильм дол-
жен летом 2008 года. Он будет нарисован
вручную, без использования компьютер-
ной графики, и стилизован под акварель.

Будем надеяться, что и эта лента станет
не последней в фильмографии классика
японской анимации. Прежние его картины,
такие как «Навсикая из Долины Ветров»
и «Принцесса Мононоке», еще очень долго
не забудутся. Роскошная графика, тща-
тельно проработанные миры, неглупые сю-
жеты и глубокий подтекст не дадут им уста-
реть, и их все так же будут рекомендовать
детям и взрослым, поклонникам аниме
и людям, не знакомым с этим жанром.

● Студия Ghibli заимствовала название у итальянских самолетов-разведчиков времен
Второй мировой, которые, в свою очередь, получили имя от горячего ветра, дующе-
го из пустыни Сахара.

● Во время работы над Kiki’s Delivery Service Миядзаки ездил в Швецию и изучал та-
мошние пейзажи. Виды Стокгольма и Висби легли в основу вымышленного города
Корико. Также в нем можно заметить отдельные элементы Лиссабона, Парижа, Ми-
лана и Сан-Франциско.

● Благодаря давлению «Диснея» на американскую ассоциацию кинопрокатчиков
«Принцесса Мононоке» получила низкий возрастной рейтинг «до 13 лет», несмотря
на наличие изрядного количества крови и насилия в кадре.

● Имя главного героя фильма «Принцесса Мононоке» Аситаки не переводится напря-
мую с японского языка. «Асита» на японском значит «завтра», а суффикс «ка» — во-
просительный. Его имя символизирует вопрос «Ты — будущее?».

● После выхода изрядно порезанной версии «Навсикаи...» в американском прокате
Миядзаки отправил вице-президенту компании Miramax, ответственному за выход
«Принцессы Мононоке», катану и короткую записку: «Не резать».

● Огромные гусеницы Ому появляются в 4-м эпизоде сериала El Hazard: Magnificent
World OVA I и в 17-м эпизоде Excel Saga. Плакаты с Навсикаей и Тоторо можно заме-
тить в сериалах Gunbuster и Otaku no Video. В 11-м эпизоде сериала Kareshi no Kanajo
Jijou появляется Тоторо.

● Миядзаки также снял шесть короткометражек для музея студии Ghibli, два реклам-
ных ролика и музыкальный клип On Your Mark.

Это интересно

On Your Mark — семиминутная история о появлении ангела в радиоактивном будущем.

Друг Тихиро, Хаку, оказывается драконом-
духом реки.

Горо успешно перенял дух и технику работ
отца.

Легкомысленный Хаул и рассудительная
старушка Софи идеально дополняют друг
друга.
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√ оворят, что
Чарли Чап-

лин завещал мил-
лион долларов
первому мужчине,
сумевшему ро-
дить ребенка. Ар-
нольд Шварценег-
гер запросто мог
бы заплатить та-
кому герою десять миллионов, однако вме-
сто этого предпочел родить сам. Правда,
пока только в фильме. Старенькая коме-
дия, в которой два гинеколога (Шварценег-
гер и Де Вито) создают препарат для лече-
ния бесплодия и испытывают его на персо-
наже Шварценеггера (имплантацией матки
они заниматься не стали, внедрив эмбрион
прямо в брюшную полость), — это, конеч-
но, не «Унесенные ветром», но фильм сто-
ит посмотреть хотя бы ради «железного
Арни». Актерские гонорары раздули бюд-

жет картины до 60 миллионов, поэтому
она, будучи сравнительно незатейливой,
с трудом окупилась в мировом прокате.
Но, по крайней мере, Шварценеггер отра-
ботал свои деньги на все сто. Как раз в то
время он экспериментировал с амплуа (че-
тырьмя годами ранее снявшись в «Детса-
довском полицейском»), поэтому сыграл
роль беременного ученого с невероятным
старанием. Те, кто привык видеть его кру-
шащим стены, были приятно удивлены.

»ÚÓ„: комедия положений, вернее —
интересного положения. Фильм двух акте-
ров с единственной главной шуткой о здо-
ровенном дядьке на сносях
вряд ли возглавит вашу DVD-
коллекцию, но и в ее арьер-
гарде он уж точно не будет.

Михаил Попов

ƒ аррен Аро-
нофски не

снимает простых
фильмов. «Фон-
тан» он задумал
еще в 1999 го-
ду — как ответ на
«Матрицу». Ре-
жиссер хотел
сделать фантас-
тику, акцентиро-

ванную не на технологиях, «которые уже
все видели», а на человеке. На главную
роль подписался Брэд Питт. Warner Bros.
пообещала 70 млн долларов, декорации
были построены, люди наняты... но Питт
внезапно ушел из команды ради «Трои».

Пять лет спустя проект был разморо-
жен, но его бюджет сократился почти
вдвое. Аронофски был вынужден перепи-
сать сценарий, а перед выходом филь-
ма — еще раз отредактировать его для
снижения возрастного рейтинга с R до
PG-13. За сюжетную основу была взята
легенда о Дереве жизни, дарующем бес-
смертие. Хронология фильма состоит из
трех периодов: средневековье, наши дни,
далекое будущее.

Результат оказался предсказуем. Ин-
теллектуальные фильмы и кинобизнес —
понятия несовместимые, а после значи-
тельного сокращения «спецэффектных»
сцен ради экономии «Фонтан» оконча-

Михаил Попов

Это не стеклянный шар со снегом, а косми-
ческий корабль. Кубрик остался бы доволен.

ОЦЕНКА 
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ФИЛЬМ ДИСК

¬ ˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÏ ‚‡Ï Ó Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÁÌ‡˜ËÏ˚ı
DVD-ÂÎËÁ‡ı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÙËÎ¸ÏÓ‚.

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD-5. Изображение: 1,85:1. Звук: русс-
кий и английский Dolby Digital 2.0 Stereo. Бонусы:
нет. Продолжительность: 109 минут.

ОТ ТОРНАДО К ФОНТАНУ
Давно не слышно о Дэвиде Коппер-

фильде? После шоу «Торнадо огня»
в 2001 году иллюзионист надолго исчез
из новостей. В конце 2006 года Дэвид
объявил, что купил четыре маленьких ос-
трова на Багамах и нашел на одном из
них Фонтан молодости. Его вода якобы
способна оживлять растения и насеко-
мых, а возможно — и людей. Похоже, Дэ-
вид готовит очередной грандиозный
трюк — вероятно, в память о своем отце,
умершем в том же 2006 году.

ЗВЕЗДЫ СЕГОДНЯШНЕГО ВЫПУСКА

● Жанр: Гинекологическая комедия
● Страна: США
● Режиссер: Иван Рейтман
● В ролях: Арнольд Шварценеггер, Дэнни Де Вито,

Эмма Томпсон, Фрэнк Ланджелла, Памела Рид, Ай-
да Туртурро

● Выход на DVD в России: 12 апреля 2007
● Дистрибьютор: UPR

ƒΔ”Õ»Œ–
JUNIOR

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD-9. Изображение: Widescreen 16:9
(1,78:1). Звук: русский DTS, русский Dolby Digital
5.1. Бонусы: фотогалерея. Продолжительность:
96 минут.

● Жанр: Фантастическая притча
● Страна: США
● Режиссер: Даррен Аронофски
● В ролях: Хью Джекман, Рэйчел Вайз, Эллен Бер-

стин, Марк Маргулис, Стивен Макхетти, Фернандо
Эрнандез, Шон Патрик Томас

● Премьера: 1 марта 2007
● Выход на DVD в России: 12 апреля 2007
● Дистрибьютор: «20 век Фокс СНГ»

‘ŒÕ“¿Õ
FOUNTAIN
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тельно растерял зрителей. В мировом
прокате он не окупился даже наполовину.

»ÚÓ„: если вам нравится космичес-
кий сюрреализм Кубрика и эмоциональ-
ность «Реквиема по мечте», либо если
вы интересуетесь такими темами, как
грехопадение, боязнь смерти и любовь,
то «Фонтан» станет для вас настоящим
ключом к познанию. Если вам не нравят-
ся философские глюки, мы
советуем дважды поду-
мать, прежде чем покупать
этот DVD.

Михаил Попов

œ орнозвезда,
робот-гомо-

сексуалист, гру-
дастая блондинка
и иже с ними спа-
сают мир от гло-
бальной катаст-
рофы, а имен-
но — астероида
«Шон Коннери»,
летящего к Зем-
ле. Фильм можно было бы назвать логиче-
ским продолжением кукольного беспреде-
ла «Команда Америка: Мировая полиция»
(2004), но он был задуман гораздо раньше
этой антитеррористической пародии.

В нашем случае высмеивается жанр
«фильмов-катастроф», а конкретнее —
блокбастер «Армагеддон» (1998). Дубляж
от Гоблина, Бачинского и Стиллавина го-
ворит об этой ленте гораздо лучше лю-
бых рецензий. Такого количества похаб-
щины, пошлостей, черного юмора, ку-
кольного насилия и пластилинового раз-
врата в истории мировой психиатрии еще
не было. Забудьте о духе человеческой
доброты. Приготовьтесь к подрыву устоев
и ушатам помоев. По сравнению с этим
грубым стебом «Очень страшное ки-
но» — добрая рождественская сказка.
Выходки марионеток-извращенцев, без-
условно, смешны. Но прежде чем хохо-
тать над ними, оглядитесь: не косятся ли
на вас другие зрители?

»ÚÓ„: несмотря на физиологический
юмор, сомнительную художественную
ценность и отрицательный этический вес
фильма, сделан он ярко и талантливо.
Анимационный хардкор — очень интерес-
ный феномен полнометражного кинема-
тографа. Но прекрасно осознавая, что
«Всем хана!» адресован лишь узкому
кругу зрителей со специфи-
ческим чувством юмора,
мы не можем поставить ему
высокую оценку.

Михаил Попов

› тот калей-
доскоп ро-

мантических, ве-
селых, грустных
и страшных исто-
рий о «городе
любви» Париже
был сделан ста-
раниями целой
плеяды звезд
первой величи-
ны, что сразу же привлекает к нему вни-
мание. Каждый эпизод посвящен одному
из округов Парижа и снят в «фирменной»
манере соответствующего режиссера
(или режиссеров).

К фантастике относятся лишь две исто-
рии — но зато какие! Зарисовка Уэса Крэй-
вена удивила лиричностью и оптимизмом.
Мастер ужасов работал на привычном жан-

«Мир фантастики» настоятельно не реко-
мендует фильм лицам моложе 14 лет.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Бюджет картины — всего 16 миллионов

долларов. Режиссеры и актеры работа-
ли из альтруизма.

● Эпизод Альфонсо Куарона «Парк Мон-
киу» был снят одним дублем, без мон-
тажных склеек.

● Первый художественный фильм, отска-
нированный в разрешении 6K (6144
пикселя на дюйм) и смонтированный
в разрешении 4К (против обычных 2К).

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD-9. Изображение: Widescreen 16:9
(1,78:1). Субтитры: русские. Звук: русский и анг-
лийский Dolby Digital 5.1, русский DTS. Бонусы: ин-
тервью (2 минуты) и оригинальный ролик (2 мину-
ты). Продолжительность: 83 минуты.

● Жанр: Анимационная комедия
● Страна: США
● Режиссер: Рой Т. Вуд
● Роли озвучивали: Томми Ли, Мик Марс, Гленн Мор-

шауэр, Винс Нил, Ники Сикс
● Премьера: 29 марта 2007
● Выход на DVD в России: 12 апреля 2007
● Дистрибьютор: Twister

¬—≈Ã ’¿Õ¿!
DISASTER!

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD-9. Изображение: Widescreen 16:9
(1,85:1). Субтитры: русские. Звук: русский
и французский Dolby Digital 5.1, русский DTS
Surround. Бонусы: рекламные ролики, фильмогра-
фии. Не вошедших в фильм историй Кристофера
Боэ и Рафаэля Наджари, к сожалению, нет. Про-
должительность: 120 минут.

● Жанр: Лирические зарисовки
● Страна: Германия, Франция, Швейцария, Лихтен-

штейн
● Режиссеры: Альфонсо Куарон, Гас Ван Сент, Том

Тыквер, Этан Коэн, Джоэл Коэн, Уэс Крэйвен, Оли-
вье Ассаяс, Жерар Депардье, Кристофер Дойл,
Александр Пэйн, Уолтер Саллес, Фредерик Обур-
тин, Гуриндер Чадха, Изабэль Куэкс, Ричард Ла Гра-
венезе, Винченцо Натали, Бруно Подализе

● В ролях: Элайджа Вуд, Жерар Депардье, Стив Бу-
шеми, Жульетт Бинош, Уиллем Дефо, Ник Нолте,
Мэгги Джилленхал, Фанни Ардан, Боб Хоскинс, На-
тали Портман, Уэс Крэйвен

● Премьера: 30 ноября 2006
● Выход на DVD в России: 8 февраля 2007
● Дистрибьютор: CP Digital

œ¿–»Δ, fl Àfi¡Àfi “≈¡fl
PARIS, JE T’AIME

ШУТКА ЮМОРА
Помимо «Армагеддона», в фильме

высмеиваются такие ленты, как «Супер-
мен», «Годзилла», «Звездный путь»,
«Планета обезьян», «Чужой», «Цельно-
металлическая оболочка», «Аполлон 13»,
«Смерч», «Люди в черном» и «Столкно-
вение с бездной».

Злой волей сценаристов агентство
NASA было переименовано в ASSA (на-
шивка на халате).
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На фронте дисковых носителей формат Blu-ray потихоньку берет верх над более де-
мократичным HD-DVD. Почему более дорогие диски раскупаются почти в два раза луч-
ше, чем дешевые? Считается, что в этом виноват выход PlayStation 3, оснащенной 
Blu-ray-приводом. Количество проданных «голубых» дисков приближается к милли-
ону — и это только начало, ведь в США PlayStation 3 раскупаются как горячие пирож-
ки. В России Blu-ray дебютирует фильмом «Казино Рояль» («Видеосервис»). Диск бу-
дет стоить 1400 рублей, что заставляет всерьез задуматься о перспективах видео вы-
сокой четкости. На рынок оно вышло около года назад, однако ситуация до сих пор на-
поминает театр абсурда: первый русский Blu-ray-диск стоит дороже DVD-привода, а за
Blu-ray-проигрыватель просят свыше 30000 рублей — сумму, на которую можно купить
примерно 24 «голубых» диска.

Информация к размышлению: формат DVD появился в конце 1995 года. Его путь до
массового российского потребителя занял почти 10 лет. Первые фильмы на DVD, про-
даваемые в России, стоили около 30 долларов. В 2004 году было продано 5 миллионов
DVD 5 зоны, а в 2006-м — 41,6 миллионов.

Голубые захватывают мир
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ровом поле (эпизод снимался на кладбище
Пер-Лашез), однако история с призраком
Оскара Уайльда, примиряющим рассорив-
шихся влюбленных, продемонстрировала
нам Крэйвена с неожиданной стороны.

Вампирский романс Элайджи Вуда напо-
мнил о «Городе грехов». Заслуженный хоб-
бит Голливуда так яростно пытается про-
биться в дивизион «серьезных» актеров,
что охотно снимается в любой монохромной
чернухе с химически-яркой кровью и ком-
пьютерной ретушью пейзажей. Интересно,
что роль трупа (первой жертвы вампирши)
сыграл не кто иной, как Уэс Крэйвен.

»ÚÓ„: чтобы охарактеризовать этот
фильм в целом, достаточно одного сло-
ва — душевный. Мини-истории, расска-

занные режиссерами, не похожи друг на
друга. Некоторые кажутся мрачными
и внезапно оборванными, другие, напро-
тив, великолепны и недосказаны, но каж-
дая — маленький шедевр, играющий на
самых потаенных струнах
человеческой души и на-
глядно доказывающий, что
жизнь прекрасна.

Михаил Попов

Œ днажды по-
среди океа-

на появилась ко-
лонна странного
света и открыла
проход в другой
мир. Оттуда вы-
рвались два мон-
стра. Они едва не
разрушили все
вокруг, но в итоге
уничтожили друг друга, оставив после себя
лишь странный портал. Прошло 12 лет.
В городке рядом с порталом почти никто не
живет: люди там бесследно исчезают. Го-
ворят, что через местное метро проходит
поезд, идущий в другой мир. Близнецы Аи
и Ю отправляются на этом поезде в иное
измерение — искать родителей-ученых,
ушедших когда-то в другой мир, да так и не
вернувшихся. В пути дети встречают таин-
ственную девушку Лизу и мрачного парня
Кадзе, вооруженного демоническим ружь-
ем. Вместе им предстоит пройти множест-
во самых необычных миров, найти родите-
лей близнецов и сразиться с приспешника-
ми злого правителя Тайранта. В этом им
помогут изобретатель Сид, чокобо и раз-
ные монстры, вылетающие из ружья Кадзе.

Это единственное, что здесь напоминает
о «Последней фантазии». В остальном се-
риал похож на экскурсию детского сада по
парку аттракционов: чудища атакуют, Кад-
зе пафосно стреляет, Лиза читает заклина-
ния, а двенадцатилетние Аи и Ю исправно
верещат и таращат глаза. И так 25 серий.

»ÚÓ„: хотите «Последней фантазии»?
Смотрите «Детей пришествия». Этот сери-
ал и рядом не стоял с великой игровой сери-
ей. Посредственное приключенческое ани-
ме с несколькими интересны-
ми дизайнерскими решения-
ми, парой знакомых персона-
жей и громким названием.

Ксения Аташева

≈ сть за океа-
ном очень

популярная кар-
точная игра Yu-Gi-
Oh!. Предприим-
чивая японская
фирма Konami
издает ее с 1998
года и заодно сни-
мает по ней ани-
ме — и карточкам
реклама, и детям радость. До нас это чудо
японской мысли дошло только в виде не-
скольких компьютерных и приставочных
игр, и вот теперь — в виде полнометражно-
го фильма. Его герой, школьник Юги, со-
брал Тысячелетнюю головоломку и выпус-
тил на свободу могущественную магию
Древнего Египта. От многовекового сна
проснулся Анубис, черный маг, 5000 лет на-
зад попытавшийся захватить мир, но по-
бежденный храбрым фараоном, чей дух те-
перь живет внутри головоломки. Юги, фа-
раону и их друзьям придется изгнать древ-
нее зло. Но Анубис не так прост. Для вопло-
щения своих коварных замыслов он ис-
пользует Сэто Кайбу, давнего соперника
Юги. Их карточная партия превратится
в смертельно опасную игру: на кон будет
поставлена судьба целого мира... Дизайн
японского художника Казуки Такахаси в со-
четании с типично американской легкостью
повествования, яркостью и динамикой кар-
тинки дали отличный результат. Не зря
ведь «Югио!» числится одним из самых
продаваемых фильмов 2005 года.

»ÚÓ„: если вас мучает ностальгия по
«Покемонам» и не пугают диалоги в сти-
ле «У моего Синеглазого Сияющего Дра-
кона больше очков атаки, чем у твоего
Черного Колдуна», посмотреть фильм оп-
ределенно стоит. Он хоть
и детский, но снят красиво
и динамично — американ-
цы денег не жалели.

Ксения Аташева
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Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD-9. Изображение: Widescreen 16:9
(1,85:1). Субтитры: русские, английские. Звук:
русский и английский Dolby Digital 5.1. Бонусы: два
музыкальных клипа, рекламный ролик и мини-иг-
ра. Продолжительность: 87 минут.

● Жанр: Фантастика, игры, приключения
● Страна: Япония, США
● Режиссер: Хацуки Цудзи
● Премьера: 13 августа 2004
● Выход на DVD в России: 13 марта 2007
● Дистрибьютор: UPR

fi√»Œ!
YU-GI-OH!: 
PYRAMID OF LIGHT

● «Волчий дождь. Тома 4, 5, 6» (Wolf’s
Rain), аниме. Дистрибьютор: XL Media.

● «Легенда о Драконе» (Dragon), фэн-
тези. Дистрибьютор: «Сигма Фильм».

● «Престиж» (Prestige), магический
триллер. Дистрибьютор: UPR.

● «Хребет дьявола» (El Espinazo del
Diablo), драма, мистика, фэнтези,
ужасы. Дистрибьютор: RUSCICO.

● «Призрачный гонщик» (Ghost
Rider), кинокомикс. Дистрибьютор:
«Видеосервис».

● «Новые приключения Золушки»
(Happily N’Ever After), анимационная
комедия. Дистрибьютор: Twister.

● «Мост в Терабитию» (Bridge to
Terabithia), семейное фэнтези. Дист-
рибьютор: «Союз Видео».

Также на DVD

● «Престиж» (Prestige) — 13 февраля
2007, BD-50, 1080p, Blu-ray, зона А(1).

● «Чужой против Хищника» (Alien vs.
Predator) — 23 января 2007, аудио
DTS-HD (6.1), формат 2,40:1, Blu-ray,
зона А(1).

● «Бэтмен. Начало» (Batman Begins) —
10 октября 2006, аудио Dolby TrueHD
5.1, HD-DVD, регионального кода нет.

Региональная зона А(1) — Северная и Юж-
ная Америка, Япония, Корея, Тайвань, Гонконг
и Юго-Восточная Азия. Наша страна занимает
«почетное» место в зоне C(3) вместе с Индией,
Непалом, Китаем, Центральной и Южной Азией.

Новинки HD

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD-9. Изображение: 1,33:1. Субтитры:
русские. Звук: русский и японский Dolby Digital 5.1.
Бонусы: видеоролики, анонсы, рекламные ролики
игр. Продолжительность: 115 минут.

● Жанр: Фэнтези, фантастика, приключения
● Страна: Япония
● Режиссер: Махиро Маэда
● Премьера: 2 октября 2001
● Выход на DVD в России: 22 марта 2007
● Дистрибьютор: MC Entertainment
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FINAL FANTASY: UNLIMITED

Вампиршу сыграла украинская модель Оль-
га Кириленко. Сейчас она снимается в экра-
низации игры Hitman (премьера назначена
на 2007 год).
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Михаил Попов

¬ еликий комбинатор Дэнни Оушен собирает новую команду
для третьего дела. На этот раз цель друзей — не просто

деньги, а месть. Им необходимо разорить Вили Бэнкса (Пачи-
но), кинувшего одного из них на крупную сумму денег и постро-
ившего самое роскошное казино в Лас-Вегасе. Заручившись
поддержкой бывшего врага — Терри Бенедикта (Энди Гарсиа),
наши герои разрабатывают хитроумный план по отъему денег
у зарвавшегося олигарха. Ставки на их победу — 13:1.

œÓ„ÌÓÁ: новый фильм Стивена Содерберга. Крупный
бюджет, закрученный сюжет и парад актеров первой величины.
Настоятельно рекомендуем.

œÂÏ¸Â‡: 10 мая 2007.

Это важно! Продолжение популярной серии

Прокатчик «Каро Премьер»

13 ДРУЗЕЙ ОУШЕНА
OCEAN’S THIRTEEN

¬ ˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡ÊÂÏ Ó Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÂÒÔÂÍÚË‚Ì˚ı ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı ´‰Û„Ó„Óª, ÌÂÙ‡ÌÚ‡Ò-
ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡Ù‡, ˜ÚÓ·˚ ‚˚ ÏÓ„ÎË ÓËÂÌÚËÓ‚‡Ú¸Òˇ ‚ ‡ÙË¯‡ı Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÂÒˇˆ‡ Ë ‚˚·‡Ú¸
‰Îˇ ÒÂ·ˇ ÔÓ‰ıÓ‰ˇ˘ËÈ ÙËÎ¸Ï.

К моменту публикации данного материала русские варианты названий фильмов 
могут быть изменены, а даты кинопремьер перенесены прокатчиками на другой срок.

* Название переведено неверно. Тарантино имел в виду death proof car — «автомобиль смерти».

Ã ы ждали этого фильма 12 лет. Нынешний Джон Мак-
лейн — завсегдатай общества анонимных алкоголиков.

С женой он развелся, из полиции уволился и теперь зарабаты-
вает себе на виски поимкой хакеров. Однажды США подверг-
лись атаке злобных интернет-террористов. Они начали со взло-
ма сети дорожных светофоров, а закончили атакой на крупней-
шие банки. С помощью недавно изловленного хакера Мэтта Фо-
стера бравый Маклейн вновь надает злодеям по рогам. Расква-
шенная физиономия Джона, его циничные шуточки и массовые
разрушения гарантированы.

œÓ„ÌÓÁ: последний герой боевика вернулся. Не пропустите.
œÂÏ¸Â‡: 28 июня 2007.

Это важно! Бюджет — 90 миллионов долларов.

Прокатчик «Фокс»/«Гемини»

КРЕПКИЙ ОРЕШЕК 4
LIVE FREE OR DIE HARD

´“ рюкач» Майк (Курт Рассел) — дублер известных актеров,
путешественник и психопат, обожающий убивать краси-

вых девушек. В штате Теннеси он натыкается на девушек, увле-
кающихся автомобильными трюками и недолюбливающих ма-
ньяков. Кто победит — красивые ножки или больная голова?

œÓ„ÌÓÁ: расчлененная на две части после провала
в американском прокате, российская «Молотильня» начина-
ется с фильма Тарантино. Нас ждет его фирменная эстетика
насилия, стильные диалоги и головокружительные автомо-
бильные трюки, снятые вживую, без компьютерных спецэф-
фектов.

œÂÏ¸Â‡: 7 июня 2007.

Это важно! Новый фильм Тарантино

Прокатчик West 

ГРАЙНДХАУС. ДОКАЗАТЕЛЬСТВО СМЕРТИ*
DEATH PROOF

¬ 2002 году два олимпийских чемпиона в одиночном фигурном
катании лишились всех своих наград и были с позором дис-

квалифицированы. Бывшие противники не смирились с этим и ре-
шили объединить силы для возвращения на лед. Но как им сде-
лать это, если одиночное фигурное катание для них запрещено?
Лазейка в правилах нашлась: двое мужчин стали выступать
в парных танцах на льду.

œÓ„ÌÓÁ: если закрыть глаза на то, что в фигурном катании ли-
дирует Россия, а не США, перед нами — комедия, которая может
оказаться гораздо качественнее, чем кажется. По крайней мере,
в американском прокате фильм показал очень неплохие результаты.

œÂÏ¸Â‡: 7 июня 2007.

Это важно! Комедия с Уиллом Феррелом

Прокатчик UPI 

ЛЕЗВИЯ СЛАВЫ: ЗВЕЗДУНЫ НА ЛЬДУ
BLADES OF GLORY
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–Û·ËÍ‡ ´¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏª ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÓÒ‡Ï˚ı ‰ÓÒÚÓÈÌ˚ı
ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÓÔÓÍ‡Ú‡. Õ‡¯Ë ÔÓ-
ÒÚÓˇÌÌ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË ÁÌ‡˛Ú, Ì‡˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒıÓ‰ËÚ¸ ‚ÍËÌÓ
ËÍ‡ÍÛ˛ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚÛ ÔÓ‰‡ËÚ¸ ‰Û„Û. ¿ÂÒÎË ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸
ÔÓÔÛÒÚËÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÏÂÓ‚ ´Ã‘ª? “Ó„‰‡ ıÓÓ¯ËÂ ÙËÎ¸-
Ï˚ ÔÓÈ‰ÛÚ ÏËÏÓ ÌÂ„Ó. ›Ú‡ ÒÚ‡ÌË˜Í‡ ÒÏÓÊÂÚ ÔÓÏÓ˜¸ ‚‡Ï
Ì‡ÈÚË ıÓÓ¯ËÈ ÙËÎ¸Ï ‰Îˇ ÔÓÒÏÓÚ‡. ◊‡ÒÚ¸ Í‡ÚËÌ ‚ÌÂÈ
‚˚·‡Ì‡ ÔÓÒÂÚËÚÂÎˇÏË Ò‡ÈÚ‡ ´Ã‘ª (www.mirf.ru),
‡˜‡ÒÚ¸ó Â‰‡ÍˆËÂÈ.

◊“Œ œŒ—ÃŒ“–≈“‹?

Это не фильм, акинокомикс. Это не
кинокомикс, ареальная история.
Это не реальная история, аожив-
шие фантазии Фрэнка Миллера,
вкоторых события настоящей битвы
при Фермопилах стали красочными
сценами. Вчитательском голосова-
нии этот фильм опередил конкурен-
тов согромным отрывом.

Рецензия— в№5(45) за2007.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Кинокомикс 

Вголосовании на сайте mirf.ru при-
няло участие 714 человек. Всего было
отдан 1921 голос (один посетитель
сайта может проголосовать максимум
за три фильма).

1. 300 спартанцев 28,1%

2. Волкодав из рода Серых Псов 8,2%

3. Престиж 8%

4. Черепашки ниндзя 7,9%

5. Лабиринт Фавна 7,6%

300 СПАРТАНЦЕВ
Бюджет: 65 миллионов долларов. Кассовые сборы: 376 миллионов долларов.

История вражды двух фокусников—
не аттракцион «Амаяк Акопян против
Дэвида Копперфильда», астильный
триллер от Кристофера Нолана. Здесь
сияют звезды первой величины: Крис-
тиан Бейл, Хью Джекман иСкарлетт
Йохансон. Сюжет закручен, концовка
неожиданна, аместо впервой тройке
нашего рейтинга— заслуженно.

Рецензия— в№3(43) за2007.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Жестокий мир фокусов

ПРЕСТИЖ
Бюджет: 40 миллионов долларов. Кассовые сборы: 103 миллиона долларов.

Гильермо Дель Торо решил расска-
зать нам страшную сказку отруд-
ном детстве снесчастливым кон-
цом. Желание похвальное, особенно
если реализовано оно сумом, жест-
ко ибез прикрас. История волшеб-
ной принцессы Офелии, заблудив-
шейся вреальном мире, занимает
пятое место нашего рейтинга.

Рецензия— в№12 (40) за2006.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 8

Жестокая сказка

ЛАБИРИНТ ФАВНА
Бюджет: 19 миллионов долларов. Кассовые сборы: 79миллионов долларов.

Никто не ожидал от картины сБеном
Стиллером такой коммерческой пры-
ти. Перед нами удивительный фено-
мен: незатейливая, нозрелищная ко-
медия оприключениях охранника му-
зея вкомпании оживших экспонатов
заработала свыше полумиллиарда
долларов! Вчем же секрет успеха?
Узнаете, когда посмотрите фильм.

Рецензия— в№3(43) за2007.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 6

Волшебная комедия

НОЧЬ В МУЗЕЕ
Бюджет: 110 миллионов долларов. Кассовые сборы: 563 миллиона долларов.

После премьеры «первого русского
фэнтези», которое на поверку ока-
залось, увы, стопроцентно русским,
прошло полгода. Этот фильм сдер-
жанно хвалили ияростно ругали.
Несмотря ни на что, он продолжает
удерживаться впервой тройке чита-
тельского голосования. Аэто че-
го-то да стоит.

Рецензия— в№2(42) за2007.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Русское фэнтези

ВОЛКОДАВ ИЗ РОДА СЕРЫХ ПСОВ
Бюджет: 10 миллионов долларов. Кассовые сборы: 20 миллионов долларов.

Название анимационного фильма
дословно переводится «Молодые
Мутанты Ниндзя Черепашки». Иэто
очень кстати, ведь возвращение ста-
рых героев прошло сочевидным ус-
пехом, аинтернет-поисковики нако-
нец-то перестали выдавать ссылки
на XXX-ресурсы вответ на запрос
teenage. Ждем следующей серии?

Рецензия— в№6(46) за2007.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 8

Возвращение старых героев

ЧЕРЕПАШКИ НИНДЗЯ
Бюджет: 13,5 миллионов долларов. Кассовые сборы: 201 миллион долларов.

Еще один кинокомикс— на этот раз
содним-единственным супергеро-
ем, зажигающим впрямом ипере-
носном смысле. Мы ожидали от это-
го фильма посредственного успеха
либо даже провала, ноприключения
гонщика Джонни Блейза, продавше-
го душу дьяволу, внезапно оказа-
лись кассовым хитом. Рекомендуем.

Рецензия— в№4 (44) за2007.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Кинокомикс 

ПРИЗРАЧНЫЙ ГОНЩИК
Бюджет: 110 миллионов долларов. Кассовые сборы: 218 миллионов долларов.

Данный фильм подходит под фор-
мат «Мира фантастики» лишь пото-
му, что термин «фэнтези» образован
от слова «фантазия». Эта несказоч-
ная сказка адресована исключитель-
но детям. Она рассказывает им—
серьезно, без сюсюканья— как меч-
там приходится уживаться среаль-
ностью. Крайне рекомендуем.

Рецензия— в№5 (45) за2007.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Фантазия встиле фэнтези

МОСТ В ТЕРАБИТИЮ
Бюджет: неизвестен. Кассовые сборы: 104 миллионов долларов.

Выбор читателей. Апрель 2007

Участвуйте вголосовании 
за лучшие фильмы на www.mirf.ru!
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Ã
лавным весенним событием отечественной игро-

вой индустрии стала очередная «Конференция

разработчиков игр», накоторой мы провели три дня

впоисках самых интересных фантастических проектов.

Отом, как все это выглядело, ичего ждать от отечест-

венных игроделов вближайшее время, читайте вново-

стном блоке рубрики.

Рецензионный раздел вэтом месяце забит под за-

вязку, ихорошую игру на свой вкус наверняка сможет

найти любой наш читатель. Как мы иобещали, виюнь-

ском номере вас ждет полная рецензия на S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl, на-

писанная втаком стиле, что даже если вы уже прочли десяток обзоров игры, этот за-

помнится вам надолго. Любители серии Command & Conquer, наконец, получили

долгожданное продолжение своей «стратегической иконы», авот насколько оно до-

стойно похвалы— вопрос, ответу на который мы посвятили целых две страницы. Ес-

ли же вы любите стратегии, норавнодушны кC&C— примерьте на себя форму ко-

мандующего в Supreme Commander.

Всем истинным конкистадорам рекомендуем не пропускать игру «Корсары: Воз-

вращение легенды», атем, кто вдетстве засматривался похождениями четырех зе-

леных мутантов, стоит после похода вкинотеатр запастись диском ивлезть вшкуру

(аточнее, впанцирь) «Черепашек ниндзя». Надесерт кэтому изобилию— продол-

жение самого успешного Diablo-клона Titan Quest: Immortal Throne и консольный

проект Rogue Galaxy — настоящая космическая опера для счастливых обладателей

PlayStation 2.

Рубрика настольных игр порадует всех, кто неравнодушен к «Берсерку» и Magic

The Gathering, авблоке живых игр вас ждет краткий обзор с «Сибкона» и кален-

дарь ролевых игр на ближайшие месяцы.

Светлана Карачарова, редактор
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  онференция разработчиков игр
(КРИ 2007) в этом году снова со-

брала в стенах гостиницы «Космос»
весь цвет отечественной игровой инду-
стрии. На сей раз организаторы куда
более жестко следовали собственным
правилам, и в результате попасть на
семинары, круглые столы и пресс-по-
казы смогли только те, кто действи-
тельно занят разработкой и продвиже-
нием игр, — и, разумеется, журналис-
ты соответствующего профиля. Впро-
чем, для истинных фанатов оставили
возможность войти по билету, но цена
его превышала демократичную «сот-
ню», требуемую для прохода на тот же
«ИгроМир», почти в тридцать раз. Тен-
денцию можно уловить уже невоору-
женным взглядом: отныне КРИ — ни
разу не развлекательное, а чисто ра-
бочее мероприятие, и с каждым годом
количество «имиджевых» элементов
на этой выставке, по всей вероятности,
будет сокращаться, пока она оконча-
тельно не войдет в формат одной боль-
шой деловой встречи.

Пока наши разработчики и издате-
ли сами не вполне поняли идейное
разделение форматов КРИ и «Игроми-
ра», так что на конференции присут-
ствовали и эпатажные девушки-топ-
лесс, и чисто развлекательные стен-
ды. Более всего нас удивил и обрадо-
вал стенд «Сталкера», оформленный
в характерном стиле: холодильник
древней советской марки, неработаю-
щий телевизор того же класса и куча

книг и журналов эпохи построения
коммунизма. Добродушные мужчины
в камуфляже приглашали всех желаю-
щих присесть к столу, где на замыз-
ганной газетке гордо красовалась вод-
ка с этикеткой «Сталкер», черный
хлеб, сало и шпроты, — и на
собственной шкуре по-
чувствовать носталь-
гию по ушедшей эпо-
хе. Орущий на весь
зал граммофон,
на котором без пе-
рерыва крутились
нетленки вроде
«Айсберга» Аллы
Пугачевой и You’re My
Heart, You’re My Soul
звездного в прошлом ве-
ке дуэта Modern Talking, по-
гружали в нужную атмосферу момен-
тально. Компьютера с игрой на этом
стенде, конечно же, не было — види-
мо, не вписался в интерьер. Справед-
ливый вопрос, зачем было выставлять
на КРИ уже выпущенный проект, так-
же не имеет внятного ответа.

Но по большей части выставка оп-
равдала собственное название. Кон-
ференции, круглые столы, доклады
и обсуждения шли с утра до вечера
в нескольких залах, и желающим посе-
тить все самое интересное частенько
хотелось раздвоиться. Тенденции рын-
ка казуальных и онлайновых игр, но-
вейшие технологии, применяемые в иг-
рострое, постмортемы известных про-
ектов и презентации новых сменяли
друг друга, как картинки в калейдоско-
пе. Забавные доклады об игровом пиа-
ре перемежались серьезными фило-
софскими изысканиями самых зага-
дочных фигур российского игрового
бизнеса, где поднимались вопросы, до-

стойные освещения чуть ли не в канди-
датских диссертациях. Кроме того,
предстояло успеть осмотреть все стен-
ды и выискать самые значимые проек-
ты этого года — а ведь общее количе-

ство привезенных на КРИ игр хоро-
шо зашкаливало за сотню!

Во время КРИ на
стенде издательского

дома «ТехноМир»
можно было встре-
тить неразлучный
дуэт Александра
Зорича, познако-
миться с самым на-

стоящим Ктулху
и получить фирмен-

ный значок, изготов-
ленный братским изда-

нием «Игромания» специ-
ально для российских разработчи-

ков. Учитывая количество побывавших
на нашем стенде представителей са-
мых разных компаний, будем надеять-
ся, что призыв на этом значке не оста-
нется безответным и с каждым годом
российский игрострой будет радовать
нас все больше и больше.

Стенд «Сталкера» во всей красе.

«Ярмарка проектов»: место встречи из-
менить нельзя! Особенно если это встре-
ча разработчика с издателем.

КРИ Awards

● Лучшая игра — Disciples 3
● Лучшая компания-издатель — 1С
● Лучшая компания-разработчик — GSC

GameWorld
● Лучшая компания-локализатор — «Бука»
● Лучший дебют — «Смерть шпионам»
● Лучшая игра без издателя — «X-Team: День

свободы»
● Самый нестандартный проект — «Тургор»
● Лучшая зарубежная игра — The Witcher
● Лучшая игра для портативных платформ —

Entis Fantasy
● Лучшая игра для консолей — Coded Arms:

Contagion
● Приз зрительских симпатий —

S.T.A.L.K.E.R.: The Shadow of Chernobyl
● Приз от прессы — «King’s Bounty: Легенда

о рыцаре»
● Приз от индустрии — DTF
● Лучшее звуковое оформление — «Адрена-

лин 2: Час пик»
● Лучшая технология — The Engine
● Лучшая игровая графика — «Анабиоз: Сон

Разума»
● Лучший игровой дизайн — «Ямстеры»
● Лучшая экшен-игра — «Одиссея Капитана

Блада»
● Лучшая стратегическая игра — «Кодекс

войны»
● Лучшая ролевая игра — «Санитары подзе-

мелий»
● Лучшая приключенческая игра — «Отель

«У погибшего альпиниста»
● Лучшая игра-симулятор — «Полный привод

УАЗ 4X4: Уральский призыв»



ÕÓ‚ÓÒÚË ‚Ë‰ÂÓË„

79

« арекомендо-
вав себя по-

четным «пирато-
ведом» благодаря
серии «Корсары»,
«Акелла» гото-
вит еще один
проект о люби-
телях сокровищ и крепкого
рома. Сценарий игры напи-
сан по мотивам романа Ра-
фаэля Сабатини «Одиссея
капитана Блада» и адапти-
рован под ориентирован-
ный на экшен геймплей.
Приключения именитого ка-
питана начинаются, когда
его невесту крадет извест-
ный пират, и Блад вместе
со своим другом Джереми
Питтом отправляется на ее
поиски. Ему предстоит от-
править похитителя на корм
акулам, а затем выступить
против едва ли не всего ис-
панского флота.

Игра условно поделена
на две составляющие: эк-
шен с видом от третьего ли-
ца и морские сражения.
В первой вы управляете од-
ним из двух персонажей
и шинкуете тонкими ломти-
ками врагов на уровнях, ре-

гулярно фаршируя их свин-
цом. Во второй — плаваете
на корабле и участвуете
в битвах с судами противни-
ка. В обязательной про-
грамме развлечений — за-
хваты городов, абордажи,
рейды на золотые прииски,
масштабные морские сра-
жения и артиллерийские ду-
эли с фортами.

Несмотря на то что со-
трудникам «Акеллы» при-
шлось иметь дело с terra
incognita под названием
Xbox 360, с задачей написа-
ния консольного движка они
справились весьма достой-
но. «Блад» уже сейчас похож
не на какую-то сырую подел-
ку, а на почти законченный
проект, который и смотрится
хорошо, и играется отлич-
но — недаром на КРИ его
признали лучшим предста-
вителем жанра экшен.

Платформы: Xbox 360, PC ● Разработчик: «Акелла» ● Издатель в России: 1С
● Дата выхода: Конец 2007 ● Сайт игры: akella.com/ru/games/blood

Одиссея капитана Блада

N ival пред-
с т а в и л и

на КРИ долго-
жданный вто-
рой аддон пятых «Героев»,
одновременно заявив, что
это дополнение — послед-
нее. Именно в нем будут за-
вершены основные сюжет-
ные линии игры, положен ко-
нец властвованию узурпа-
торши Биары и приоткрыта
завеса тайны над историей
появления Темного мессии.

Самое главное, что ждет
нас в аддоне, — раса орков
и последний классический
герой, варвар (тот самый,
который принципиально не
пользуется магией в бою).
Орки обладают собствен-
ным замком с уникальными
постройками и любопытной
способностью впадать
в ярость от того, что бьют ко-
го-то или сами попадают под

удар. Соответственно, чем
выше уровень ярости ваше-
го зеленокожего воинства,
тем больше бонусов в бою
они получают. Исходную
ярость армии можно будет
повысить и вполне мирным
путем — отстроив в замке
здание под названием «Гру-
да из наших врагов».

Кроме того, в игру будут
добавлены так называемые
«альтернативные апгрей-
ды» — теперь практически
каждое существо в любом
замке можно будет разви-
вать двумя возможными
способами. При этом вы
в нужный момент можете
«перестроить» своих сол-
дат, просто заглянув в замок
и заплатив некую сумму. Са-
мое приятное, что аддон
сможет вполне мирно суще-
ствовать на вашем компью-
тере сам по себе — установ-
ленной оригинальной вер-
сии игры он не потребует.
В том, начата ли уже работа
над «Героями 6», разработ-
чики так и не признались,
а появления последнего ад-
дона к «пятым» ждем уже
к концу этого года.

Платформа: PC ● Разработчик: Nival Interactive ● Издатель в России: Nival
Interactive ● Дата выхода: 4 квартал 2007 ● Сайт игры: Нет

Heroes of Might and Magic 5: Повелители орды

œ осле взгляда на очередное творение Ice-Pick
Lodge начинаешь верить, что игры — это

действительно не продукт масскульта, а самое
натуральное искусство. Началось все с небезыз-
вестного «Мора», который вызвал в равной степени и восхи-
щение, и неприязнь; уже после этой игры стало понятно, что
стандартных игр вышеназванная студия делать не будет.
Презентованный на КРИ «Тургор» оправдал наши то ли опа-
сения, то ли надежды. Фактически, рассказать об этом проек-
те в стандартных игровых терминах сложнее, чем сосчитать
количество откровенного трэша, каждый год падающего на
наши головы. Если существенно упростить все сказанное
разработчиками, то игра похожа на ролевую — в том смысле,
что перед вами всегда будет проблема выбора; она содержит
элементы экшена — потому что здесь вам придется убивать;
но главное — вам предстоит стать... художником, и рисовать
не чем иным, как собственной лимфой.

Будете ли вы добывать ее чередой убийств или займетесь
садоводством — остается на ваше усмотрение. Лимфа может
быть разных цветов, каждый из которых символизирует не-
кое начало, и в зависимости от того, как вы распоряжались
лимфой на протяжении игры, вас ждет один из множества
финалов. Как заверили нас разработчики, чтобы играть
в «Тургор», не потребуется некоего особенного художествен-
ного таланта — вы вполне можете замазать весь экран лим-

фой или нарисовать нечто в стиле «палка-палка-огуречик» —
эффект все равно будет. А вот какой — история умалчивает.
Кроме того, вас ждут «братья» и «сестры», которые будут
строить козни друг другу, вам предстоит решить нелегкую за-
дачу, как бы выбраться из этого не слишком дружелюбного
мира, и кого взять с собой...

Одним словом, приз «Самый нестандартный проект» игра
получила вполне заслуженно. Нам пока остается лишь ждать
и верить, что «нестандартный проект» окажется как минимум
интересным и играбельным.

Платформа: PC ● Разработчик: Ice-Pick Lodge ● Издатель в России: «Новый Диск» ● Дата выхода: 4 квартал 2007 ● Сайт игры: tension-game.com

Тургор
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¬ череде проектов, ищу-
щих издателя на КРИ,

мы обратили внимание на иг-
ру «Предтечи». Ее действие
разворачивается в далеком
будущем, когда человечест-
во успешно вышло в космос
и успело познакомиться со
множеством инопланетных
рас. Главный герой, возвратившись
после обучения на родную планету, ока-
зывается втянут в череду странных со-
бытий. Теперь бедолаге придется выяс-
нять причины всех неприятностей, не
забывая бороться за целость собствен-
ной шкуры.

Определить жанровую принадлеж-
ность игры навскидку не получится. Боль-

шая ее часть будет происходить с видом
от первого лица. Нам предстоит стоптать
не одну пару космических валенок, скита-
ясь по неведомым дорожкам далеких
планет и выполняя сюжетные и побочные
квесты. Разработчики обещают, что мы
сможем вдоволь пострелять из пятнадца-
ти видов оружия, включая органические
пушки с живыми патронами, вдребезги
разбить три вида наземных средств пере-
движения и до хрипоты наговориться
с множеством неиграбельных персона-
жей. Шутерная основа «Предтечей» раз-
бавлена набором ролевых элементов. Пе-
релеты между планетами осуществляют-
ся на персональном космическом кораб-
ле — и в этот момент экшен превращает-
ся в космическую стрелялку с красочны-

ми баталиями и достойными «Звездных
войн» спецэффектами.

Выглядит игра весьма красиво. Как
утверждают ее создатели, версии для
PC и Xbox 360 будут идентичны, разве
что владельцам консолей не придется
беспокоиться о «рекомендуемых сис-
темных требованиях».

Платформа: Xbox 360, PC ● Разработчик: Deep Shadows ● Издатель: Не объявлен ● Дата выхода: 4 квартал 2007 ● Сайт игры: deep-shadows.com/ru/projects.php?id=3

Предтечи 

› та игра влюбила нас
в себя с первого взгля-

да. Технологически велико-
лепная и в то же время какая-
то необъяснимым образом милая и уют-
ная картинка притягивала взгляды мно-
жества посетителей, так что на выставке

к компьютеру с «Легендой о рыцаре»
всегда стояла длинная очередь желаю-
щих самолично опробовать проект.

На самом деле, нынешняя King’s
Bounty — это переработанная и допол-
ненная версия игры, вышедшей в 1990
году и ставшей прабабушкой нынешних
«Героев», а заодно и троюродной те-
тушкой всех стратегических игр в фэн-
тезийном сеттинге. Основные ее отли-
чительные особенности — отсутствие
микроменеджмента замка и всяческих
ограничений на ход. Ваш герой волен
ходить где угодно, сколько угодно и как
угодно и может легко обойти бродящих
по карте монстров. Впрочем, без битв,
как известно, не может обойтись ни од-
на стратегия — а здесь они выглядят

и играются на все пять с плюсом. В до-
полнение к стандартной системе магии
у вашего героя есть возможность вызы-
вать на поле боя духов, появление каж-
дого из которых обставлено просто-та-
ки феерическими эффектами. Еще од-
ной изюминкой игры стали битвы с бос-
сами — огромными существами, зани-
мающими всю вражескую сторону
обычной гексагональной сетки боя.

Разработкой игры занимаются те же
люди, что в свое время подарили нам
«Космических рейнджеров», так что бу-
дущее игры выглядит настолько свет-
лым, насколько это вообще возможно.
Показанная на КРИ версия была почти
безупречна — так что ждем релиза
в самое ближайшее время.

Платформа: PC ● Разработчик: Katauri Interactive ● Издатель в России: 1C ● Дата выхода: 4 квартал 2007 ● Сайт игры: kingsbounty.ru

King’s Bounty: Легенда о рыцаре

ƒ ва года назад Coded Arms стала чуть ли
не первой представительницей своего жа-

нра на PSP и вызвала у публики вполне одно-
значную реакцию — от нее все плевались. Неудоб-
ное управление и генерируемые случайным образом уровни
сыграли роль гвоздей, которыми была заколочена крышка ее
гроба. Разработку сиквела, который нам и довелось увидеть
на КРИ, доверили расположенной в Санкт-Петербурге Creat
Studio, участвовавшей в создании многих известных проектов
для различных платформ.

Вторая часть — точно такой же
шутер с видом от первого лица, дей-
ствие которого по-прежнему разво-
рачивается в виртуальной реальнос-
ти, а именно — в некогда вышедшей
из-под контроля программе для си-
муляции военных действий
A.I.D.A. Главный герой, майор Джей-
коб Гранд — умница, красавец и во-
обще запредельно крутой тип, да

и на шлеме у него на целый один зеленый окуляр больше, чем
у самого Сэма Фишера. Суровому вояке предстоит одолеть три-
надцать уровней с целю добыть из A.I.D.A. важную информа-
цию. Чтобы миссия не казалась безнадежной, в его распоряже-
нии, как водится, солидный арсенал сногсшибательных (в бук-
вальном смысле) пушек и возможность их совершенствования.
Любители мультиплеерных баталий могут устроить соревнова-
ния в ряде многопользовательских режимов.

На КРИ нам показали почти финальную версию игры,
и впечатления от нее остались
более чем положительные. Фак-
тически перед нами проект так
называемого «ААА-класса», то
есть номер «люкс» пятизвездоч-
ного отеля в формате портатив-
ной консоли. Ничего удивитель-
ного, что вторая часть проваль-
ного некогда проекта получила
приз в номинации «Лучшая кон-
сольная игра КРИ».

Платформа: PlayStation Portable ● Разработчик: Creat Studios ● Издатель: Konami ● Дата выхода: Апрель 2007 ● Сайт игры: konami-data.com/officialsites/codedarmscontagion

Coded Arms: Contagion
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Õ а операционном столе лежит труп в армейском броне-
костюме. Рядом стоят два человека: немолодой уста-

лый военный (далее В) и врач-патологоанатом (П). В руках
у врача скальпель и диктофон.

П (бубнит в диктофон): Труп принадлежит мужчине средних
лет, руки в ссадинах, на лице видны пороховые ожоги. Предпо-
ложительно солдат...

В: Доктор, это сталкер. Человек, который бродит по Зоне
в поисках артефактов, чтобы потом продать их. Не надо домыс-
лов, просто проводите вскрытие.

П: На комбинезоне виднеются следы клыков и когтей разной
величины.

В (отхлебывает из фляжки, морщится и резко выдыхает): Му-
танты, чтоб их. Чернобыль во второй раз сильно рванул, многих
накрыло. Так что живности в Зоне хватает. Собаки слепые ста-
ями бегают, дашь слабину — сразу в куски порвут.

П: Руки объекта прижимают к себе автомат неясной конструкции.
В: Почему же неясной? Натовский, ГП-37. Не чета нашему «кала-

шу», гораздо точнее. Правда, в Зоне все оружие стреляет вкривь
и вкось, а иногда и сквозь стены. Нелады какие-то с баллистикой, да
и с физикой вообще. Постоянно себя мазилой чувствуешь. Со сред-
ней дистанции половина пуль уходит в молоко, а тебя вполне с од-
ной очереди положить могут. Только в голову целиться и остается.

П (заинтересовано): А что, часто в Зоне стреляют? Я думал,
это закрытая территория.

В (зло): Да это не Зона, а линия фронта какая-то. Все со все-
ми воюют. Бандиты, мутанты, наемники, сталкеры, «Долг»
со «Свободой».

П: Долг со свободой? Это идиома?
В: Если бы. Группировки у них, «Свобода» — это типа анар-

хисты, а вот «Долг» — организация правильная, ответственная.
Вот выяснить бы еще, кто их финансирует, уж больно у них сна-
ряжение недешевое. А около реактора монолитовцы засели, это
психи конкретные. У них там культ целый. И грызутся постоян-
но. Идешь через Свалку — а там сталкеры, идешь обратно —
уже бандиты, артефакты с мертвых сталкеров снимают да от
кабанов-мутантов отбиваются. Ты давай продолжай.

П: Объект явно хромоног, да и вообще довольно уродлив.
В: В Зоне все такие. Вот уж не знаю почему. Окрестности на за-

гляденье выдались, молнии во время дождя — залюбуешься. А вот
рожи у всех кирпича просят. Натурально, еще одна аномалия.

П: Еще одна?
В: Да их там полно. На ровном месте закрутит и на куски по-

рвет. Или штука вольт сквозь сапоги проскочит. Но если не зе-
вать, их заметить легко. Сталкеры еще болтики перед собой ки-
дают — проверяют. Там много разных легенд — «контролер»,
«исполнитель желаний» или «выжигатель мозга». Со сталкера-
ми весело пообщаться ночью у костра. Гитара, анекдоты боро-
датые. Расслабляешься.

П: В кармане объекта обнаружен КПК (нажимает кнопки,
кряхтит). Чертовски неудобный интерфейс.

В (снова отхлебывает из фляжки): Есть такое. По этой штуке
ориентироваться — семь потов сойдет. Зато, бывает, они туда

ЦИТАТА
— Волкодав, у нас гости. Какой-то сталкер идет прямо на нас. Что с ним будем

делать?
— Ты чего, не знаешь, что со свидетелями делают? Кончай его, без шума и пы-

ли (звуки перестрелки).
— К вам лезет какой-то сталкер, он, похоже, перестрелял наших снайперов.

Будьте внимательны, идет от бара.
— Волкодав, я не понял, он что, один перестрелял наших снайперов?
— Да! Отправь пару ребят прикрыть ваши задницы.
— Понял, понял...

Огненные аномалии очень красивы. И опасны, как залп в упор из огне-
мета.

Когда видишь вынесенную изнутри бронированную дверь, желание
входить в комнату резко пропадает.

Разработчик: GSC Game World ● Издатель в России: GSC World Publishing ● Систем-
ные требования: P4-2 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 128 Mb (желательно: P4-3 GHz,
2 Gb RAM, видеокарта 512 Mb) ● Сайт игры: stalker-game.com ● Перевод названия:
«Сталкер: Тень Чернобыля» (аббревиатура в названии раскрывается по мере прохож-
дения сюжета) ● Жанр: Постапокалиптический боевик ● Тип игры: Шутер от первого
лица с ролевыми элементами ● Возрастное ограничение: M (для лиц старше 17 лет)

S.T.A.L.K.E.R.: SHADOW OF CHERNOBYL

¬— –¤“»≈ 
ŒƒÕŒ√Œ —“¿À ≈–¿

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Xenus. Точка кипения» ● Far Cry ● Аркадий и Борис Стругацкие «Пикник на
обочине»

Корсары 3: видеоролик, S.T.A.L.K.E.R.:
вступительный ролик, Tiberium Wars:
тематические ролики GDI и NOD.
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информацию о своих тайниках заносят. Снимешь такой нала-
донник со жмурика, отыщешь схрон — заберешь весь хабар.
Тьфу, вот же заразный у них лексикончик. Действительно, зона.
Бандюка подстрелишь — а он: «Пацаны, я маслину поймал!».
Или вообще матом, причем, похоже, вся банда пяток фраз раз-
учила и по кругу их повторяет. Гопники.

П: И куда этот «хабар» потом девать?
В: Там торговцы есть. Им и носят. Или ученым. Артефакты

в Зоне разные попадаются. Одни от радиации защищают, дру-
гие от пуль, третьи кровь останавливают. Ученые продаться го-
товы за такое. Другое дело, что деньги в Зоне особо и девать-
то некуда. Патроны, оружие, аптечки — все это, понятное дело,
проще с убитых снимать.

П: Судя по многочисленным пулевым ранениям, сталкер уст-
роил небольшую войну. Где вы его сняли?

В: Перед самым Саркофагом, то бишь реактором (врач испу-
ганно отшатывается). Не дергайся, у него костюмчик хороший,
армейский, радиацию впитывает. Ладно парень шел, как Брюс
Уиллис прямо, только против спецназа в экзоскелетах не потя-
нул. Мы там дорогу перегородили по полной программе: снай-
перы, вертолеты, даже БТР.

П: Так ведь техника в Зоне не работает.
В: Верно. Ученые обещали, должна работать — а не выходит.

Просто чудо какое-то произошло, что БТР проехал. Обычно
пешком все ходят. Долго получается, 30 километров все-таки.
Правда, в сторону редко где сойдешь: радиация, колючая про-
волока. Прешь, как по широкому коридору.

П: Я смотрю, вы неплохо в Зоне обжились.
В: Нельзя там обжиться, доктор, никак нельзя. Чужое там

все. Развалины, правда, наши, советские. Вот сейчас вокруг
макдональдсы да супермаркеты, а там все как в Союзе оста-
лось. Замерло, значит. НИИ «Агропром», «Запорожцы» ржа-
вые, на цистернах «Молоко» написано. Ну такая тоска по совет-
чине взяла, как впервые увидел. А потом, как кровососа перво-
го положил, когда он моего земляка высасывал, — так и проня-
ло. Не для людей эта Зона.

П (задумчиво): Постапокалипсис. Боевик по мотивам Fallout.
В: Да о Зоне разное можно нафантазировать. Можно книжку

злую написать, можно кино все такое философичное снять.
А вообще, Зона — это когда вжался в ствол дерева, кровь хле-
щет, бинты кончились, патроны на исходе, а высунуться не да-
ют, огнем прижимают. И обходят гады с разных сторон, тебе те-
рять уже нечего, выскакиваешь, пулю под налобный фонарик
одному — бац, по незащищенной спине пот градом, а повернул-
ся ко второму — его в аномалии крутит уже. Стоишь устало
и думаешь: и чего мы тут не поделили?

Или когда пробираешься по заброшенной подземной лабо-
ратории, фонариком светишь — а вокруг кто-то ходит и вздыха-

ет. И не показывается. А обычный с виду ящик вдруг взлетает
в воздух — и в лоб тебе пикирует. Поседеть — раз плюнуть.
А Припять — это вообще отдельная история (вздыхает). Зна-
ешь, коновал, мне жаль, что он не дошел. Может, и кончилось
бы все. Ведь должно же это непотребство чем-то закончиться?

»ÚÓ„: мир «Сталкера» велик, но не дотягивает до Oblivion.
Враги умны, но первое место остается за F.E.A.R. Пара страш-
ных уровней никоим образом не подвинут с пьедестала Resident
Evil. Не много ли мы хотим от одной игры? Отнюдь. Золотые го-
ры обещали пиарщики, немало планировали сделать разработ-
чики — но до блокбастера ААА-класса не дотянули. Хорошая,
нестандартная игра есть, а вот прорыва нет. Не бывает в проры-
вах столько недоделок. Бог, как известно, пребывает в мело-
чах — а GSC явили себя законченными атеистами. Если не во-
инствующими еретиками.

Подобный пейзаж, в принципе, и сейчас можно встретить в сельской
глубинке.

Боец группировки «Долг» в полной боевой выкладке.

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7

Роман Островерхов

ОЦЕНКА МФ

8

Противоречий в этой странной игре — вагон и маленькая
тележка. Отличная графика, играбельность даже на слабых
компьютерах — но интернет полон негодующих воплей вла-
дельцев перегревающихся видеокарт Radeon (к моменту напи-
сания вышел патч 1.0001 — как вам количество нулей?). Тре-
бования к игре на максимальных настройках способны удивить
даже бывалого геймера, ибо в них прописана новая карта от
ATI, которой еще нет в продаже!

Что еще? Неплохой сюжет — и невнятная подача. Большой
мир, нелинейность прохождения — и постоянное возрождение
убитых (бежите сдавать квест? Извольте каждый раз проры-
ваться с боем). Десятки второстепенных квестов, множество
тайников — и в награду куча барахла, которое и унести-то не
получается, грузоподъемность ограничена. С квестами вообще
много проблем: некоторые не сдаются, другие повторяются,
безбожно путаются записи в и без того ущербном КПК.

Иногда противники поражают слаженной командной работой,
а временами замирают группой и ждут, пока у их ног разорвется
граната. Попытка вдохнуть жизнь в Зону тоже не удалась: мутан-
ты, сталкеры и бандиты просто кочуют по территории, а встретив-
шись, начинают выяснять отношения (на место проигравшего
вскоре приходит пополнение, и все повторяется). Атмосфера
же — вещь зыбкая и неосязаемая. Далеко не каждый зальется
ностальгическими слезами при виде пейзажей а-ля «погибающий
совхоз». А ведь достаточно было четко реализовать все заложен-
ные в игру возможности, чтобы получить истинный шедевр.

Зацепит или разозлит?

● затяжные перестрелки
● аномалии и артефакты
● амнезия главного героя

● прокачка персонажа
● моральные дилеммы
● скромные системные требования
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Ã ир изменился в одночасье. Поворотным стал 1995 год, когда
с интенсивным метеоритным дождем на Землю попало неиз-

вестное кристаллическое образование, получившее название ти-
бериум. Доселе невиданный материал оказался наделен массой
уникальных, почти невероятных свойств, и с колоссальной скорос-
тью начал распространяться по планете, меняя облик местности
и воздействуя на все живое вокруг. Но это еще не все. В жестокой
борьбе схлестнулись две главные мировые силы: образованная под
эгидой ООН (в том же 1995 году) военная организация GDI и терро-
ристическая группировка Братство NOD, возглавляемая одним из
самых неординарных персонажей компьютерных игр — Кейном.

Далее последовало две кровопролитные войны, а из-за па-
губного воздействия тибериума весь мир был поделен на зоны:
синие, желтые и красные. В синих зонах окружающая среда по-
чти не подверглась влиянию инородного минерала и напомина-
ет Землю, какой мы ее знаем. Желтым территориям повезло
меньше — экологическая обстановка здесь значительно хуже,
хотя большая часть населения планеты обитает именно здесь.
И, наконец, красные зоны просто непригодны для жизни —
а это, как ни крути, 30 процентов поверхности нашей планеты.

И вот на дворе 2047 год. Расклад все тот же. Именно в нем
и разворачиваются события новой игры во вселенной Command
& Conquer, носящей название Tiberium Wars.

‘ÂÌËÍÒ ËÁ ÚË·ÂËÛÏ‡
Честно говоря, когда в 2003 году гигантская бюрократическая
машина Electronic Arts расформировала легендарную Westwood
Studios, мы практически потеряли надежду увидеть продолже-
ние Command & Conquer — самой знаменитой стратегической
серии в истории игровой индустрии. Сколько воспоминаний,
сколько незабываемых впечатлений связано у игроков старше-
го поколения с этими играми! Это Легенда с большой буквы. Ка-
ковой, впрочем, в свое время была и сама Westwood, подарив-
шая миру немало шедевров и помимо C&C.

Но законы бизнеса и больших денег суровы — EA без всякого
пиетета прикрыла контору и переправила большую часть сотруд-
ников в подразделение EA Los Angeles, которое чуть позже выпу-
стило Command & Conquer: Generals. Эта игра, впрочем, никако-
го отношения к C&C, помимо заголовка, не имела, что еще боль-
ше усилило скептицизм в отношении возрождения оригинальной
серии. Боссам крупнейшего в мире издателя потребовалось не-
сколько лет, чтобы осознать всю важность и популярность дети-
ща закрытой студии из Лас-Вегаса. К счастью, понимание огром-
ного значения аббревиатуры C&C и всего, что с ней связано для
миллионов игроков по всему миру, все же пришло к финансовым
воротилам, и продолжению был дан «зеленый свет».

Впрочем, просто дать добро на разработку и справиться с не-
простой задачей оживить почивший было сериал, сохранив его
классический дух, — это две разные вещи. Корпеть над Tiberium
Wars доверили той самой EA Los Angeles, которая в последнее
время отметилась двумя частями The Lord of the Rings: The
Battle for Middle-earth. Вместе с командой в новую игру переко-
чевал и графический движок SAGE, впервые засветившийся
еще в Generals. Правда, «старичку» сделали серьезную подтяж-
ку — тут вам и текстуры нестыдного разрешения, и впечатляю-
щие спецэффекты, и максимально приближенный к классичес-
ким канонам C&C дизайн карт и юнитов. Разработчики умело
играют на ностальгических струнах нашей души. Расчет,
в принципе, верный почти со всех сторон — слезу, конечно, не
прошибает, но теплые чувства и поток воспоминаний не заста-
вят себя ждать.

Вопрос преемственности и следования традициям серии —
в данном случае чуть ли не центральный. После нескольких

ЦИТАТА
«Смотри! Наш герой! Тот, чья верность и храбрость сделали наши мечты о вос-

хождении реальностью!» (Кейн).

Разработчик: EA Los Angeles ● Издатель в России: «Софт Клаб» ● Системные тре-
бования: P4-2,4 GHz, 512 Mb DDR, видеокарта 128 Mb (желательно: P4-3.0 GHz, 1 Gb
DDR, видеокарта 256 Mb) ● Перевод названия: «Командуй и захватывай 3: Войны за
тибериум» ● Сайт игры: ea.com/official/cc/cc3 ● Жанр игры: Альтернативная история,
научная фантастика ● Тип игры: Стратегия в реальном времени ● Продолжение: Се-
рия Command & Conquer ● Возрастное ограничение: T (для лиц старше 13 лет)

COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS

Õ¿«¿ƒ ¬ ¡”ƒ”Ÿ≈≈

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Starcraft ● серия Act of War ● PSI: Syberian Conflict

Выбивать засевших в зданиях противников эффективнее всего при по-
мощи гранатометчиков. Авиационные крейсеры инопланетян смотрятся потрясающе.

Кажется, горячие головы в GDI решили развязать очередную Балкан-
скую войну.
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часов наедине с игрой начинаешь зада-
ваться вопросом — она или нет? Уже
вовсю звучат реплики, что EA сотвори-
ла очередной мегаблокбастер, который
вроде бы и всем хорош, да вот
к Command & Conquer имеет слабое отно-
шение. Так вот, проект как раз хорош-то не
всем, но зато перед нами самый натуральный
C&C со всеми вытекающими из этого факта по-
следствиями.

œÓ‚ÂÂÌÓ ‚ÂÏÂÌÂÏ
Кому-то фирменная стратегическая формула серии покажет-
ся архаичной, но, поверьте, она сродни хорошему вину, кото-
рое с годами становится только лучше. С единственной по-
правкой — изменения необходимы, но не кардинальные, а то-
чечные, что разработчики и продемонстрировали. Все знако-
мо: от конструкторского двора до самого последнего здания.
Электростанции, бараки, заводы техники, харвестеры, огнен-
ные танки NOD, эскадрильи «Орка», знаменитые «Мамон-
ты» — все это мило сердцу любого поклонника тибериумной

вселенной. Также добавьте сюда фирменный дизайн и цвето-
вую гамму из Tiberian Sun.

Классическая схема развития базы — на месте, разве что
добавили, наконец, параллельную линию строительства. Вме-
сте с тем, нельзя сказать, что все осталось прежним. На сме-
ну рецепту «стенка на стенку — и пусть выиграет тот, у кого
больше армия» пришла-таки более продвинутая формула
«камень-ножницы-бумага», когда у каждого типа войск есть
свои сильные и слабые стороны. Знаменитый «танковый
раш» все еще возможен, но далеко не так эффективен, как
прежде. Пяток «Мамонтов» — это, безусловно, силища,
но эффективные против техники подразделения или засев-
шие в зданиях отряды уже создают массу проблем. Приходит-
ся создавать более-менее сбалансированную армию, благо
выбор велик. Типов войск много, они разные и умеют взаимо-
действовать друг с другом. Скажем, бронетранспортер со
взводом гранатометчиков и тот же БТР с отделением ракетчи-
ков — это практически два различных войска, как по своим

возможностям, так и по целям и задачам.
Как и ожидалось, в игре появилась третья

сторона — инопланетная раса Scrin. Иначе
чем «секретом Полишинеля» их появле-

ние не назовешь. В предыдущих играх
серии было достаточно отсылок к те-

ме инопланетной подоплеки собы-
тий и предпосылок к появлению но-
вой стороны конфликта. Момента-
ми, правда, кажется, что пришель-
цы в игре ни к селу ни к городу,
но определенный интерес новая
раса все же вызывает.

Появление инопланетян обуслов-
лено сюжетом — опуская подробнос-

ти, скажем, что история получилась до-
статочно банальной. Зато мы увидим

«темную сторону» GDI, которые при при-
стальном рассмотрении оказываются не такими

уж безупречными «хорошими парнями», и встретим па-
рочку необычных сюжетных поворотов. Что приятно, ближе
к концу игры нам дадут возможность сделать несколько судь-
боносных выборов, которые повлияют на концовку. Способ по-
дачи сюжета традиционен для Command & Conquer: видео
с живыми актерами.

Отдельной строкой хотелось бы отметить интерфейс. Разра-
ботчики вернули к жизни старую добрую правую панель, не за-
быв добавить несколько приятных новшеств. Как результат —
играть удобно до неприличия. Изредка возникает желание
взглянуть на поле битвы с чуть большей высоты, чем нам до-
ступна, но это не так страшно. А вот музыкальное сопровожде-
ние получилось на слабенький трояк, — сказалось отсутствие
традиционного композитора C&C, Фрэнка Клепаки. Новые ком-
позиции не идут ни в какое сравнение с шедеврами первых двух
игр. Впрочем, и это можно пережить.

»ÚÓ„: неожиданно удачная реинкарнация Command &
Conquer. Дух серии сохранен, минимальные, но очень полезные
нововведения сделаны. На подобный удачный исход мы уже
и не рассчитывали. Впрочем, фанаты серии все равно недо-
вольны, — они не хотели достойного продолжения. Им нужно
было совершенное.
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● сверхбыстрые загрузки карт
● традиционный игровой процесс
● видео с живыми актерами

● приличная физическая модель
● кардинальные изменения
● Фрэнк Клепаки

Видео с живыми
актерами — фирмен-
ный знак Command &
Conquer. В Electronic
Arts не стали эконо-
мить на лицедеях
и завербовали пусть
и не сверхзвездный,
но вполне достойный
актерский состав.
Нас ждут Майкл Айронсайд («Вспомнить все», «Звездный
десант»), Билли Ди Уильямс (Ландо из «Звездных войн»),
Триша Хелфер (Battlestar Galactica), Джош Холлоуэй (Сой-
ер из «Остаться в живых») и еще несколько менее имени-
тых персоналий. И, конечно, любимец публики Джо Кукан
в роли Кейна. Видеоролики сделаны в меру качественно,
но ряд моментов вызывает нарекание. Во-первых, практи-
чески все они представляют из себя стандартные
брифинги и состоят из монологов, обращенных
к герою, — миссии к пятнадцатой подобное
однообразие начинает утомлять. Во-вто-
рых, местами актеры смотрятся совер-
шенно неубедительно. Общее впечат-
ление — не выше среднего.

Стоп, снято!

Материнский корабль в действии. Очень медленная и очень мощная
штука.



ÕÓ‚ÓÒÚË ‚Ë‰ÂÓË„ ÀÛ˜¯ËÂ ‚Ë‰ÂÓË„˚ ÕÓ‚ÓÒÚË Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„ ÀÛ˜¯ËÂ
Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚ ÕÓ‚ÓÒÚË ÊË‚˚ı Ë„ ƒÛ„ËÂ Ë„˚

86

¬ оскрешение совсем уж было забытых «Черепашек нинд-
зя» прошло сразу по двум фронтам — Warner Bros. пода-

рили нам анимационный фильм (о нем вы можете прочитать
в разделе кинорецензий), а Ubisoft Montreal выпустили одно-
именную игру. Коробка с игрой стала своего рода дополнением
к билету в кинотеатр: самостоятельная ее ценность стремится
к нулю, но оригинальные похождения четырех братцев-мутантов
она воспроизводит без особых проблем.

Первые этапы игры мы будем проходить за каждого из
братцев по отдельности, изучая их приемы и хитрости. Систе-
ма боя проста и незатейлива: пара обычных ударов плюс ком-
бо, от которого враги обычно разлетаются в стороны, как тен-
нисные мячики. Где-то ближе к середине игры у нас появится
возможность гонять по уровню сразу всю зеленую четверку
и пользоваться «коллективными» ударами. Простота боевой
системы, с одной стороны, очень облегчает жизнь — три кла-
виши в силах запомнить любой младенец, — а с другой, через
некоторое время начинает навевать скуку. Избежать боев
здесь нельзя: в определенных точках враги десантируются
прямо на нашу голову, и весьма редко в количестве менее па-
ры десятков человек. Впрочем, даже всем скопом они не в си-
лах нокаутировать одного мутанта в панцире, и бои здесь ку-
да вернее называть просто «избиением».

От одной схватки к другой мы перемещаемся исключи-
тельно бегом, постоянно применяя какие-либо спецспособ-
ности. В нашем арсенале — трехметровые прыжки, двойное
сальто, легкие пробежки по стенам и молниеносный подъем
между двух отвесных вертикальных скал. Собственно, все
эти прелести достались игре по наследству от используемо-
го движка «Принца Персии» — и пришлись здесь как нельзя
кстати! Правда, все то, что Принц делал размеренно и акку-
ратно, черепахи проскакивают чуть ли не в пять раз провор-
нее — ну так на то они и ниндзя. Ко всему прочему, игра яв-
но рассчитана на то, чтобы нестись по ней сломя голову
и даже быстрее. «С техникой у тебя все в порядке, а вот над
скоростью надо бы поработать!» — после этой фразы хочет-
ся немедленно перезагрузить уровень и пройти его без еди-
ной помарки.

Основной стимул для повторных прохождений — золотые
монетки и рейтинг. За первые вы можете покупать всякие
интересные плюшки и открывать скрытые моменты (в них
показано, как создавался дизайн разных уровней), а рей-
тинг — это развлечение для души. Точнее, для пальцев: ес-
ли вы закончите игру с заветными 100 процентами, то научи-
тесь виртуозно прыгать с шестом, лазать по стенам не хуже
спецназовца и крутить сальто с отскоком куда лучше иных
именитых гимнастов. Потому что вы — банда. Банда черепах
ниндзя!

»ÚÓ„: несмотря на графику, которая вовсе не поражает во-
ображение; несмотря на самое откровенное заимствование
всего, что можно было заимствовать у «Принца»; несмотря на
бесконечную аркадность (а может быть, и благодаря ей), «Че-
репашки» играются на одном дыхании. Правда, и хватит их на
один, максимум — два вечера. Но для того, кто смотрел «Че-
репах» в детстве, только что сходил в кинотеатр и умылся но-
стальгическими слезами, этот вечер будет прекрасным воспо-
минанием.

ЦИТАТА
— Как насчет нанести небольшой материальный урон?
— Все это принадлежит Винтерсу, так что — пожалуйста!

(Из диалога Рафаэля и Леонардо).

Графика в игре пусть и не передовая, но и особой неприязни не вызывает.

Рафаэль в форме своей «второй личности».

Самое главное — схватить монетку!
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У каждого из братьев есть любимое оружие и уникальный
прием в бою. Заслуженный умник Донателло пользуется
«усовершенствованным посохом Бо» и умеет с его помощью
перепрыгивать огромные ямы. Лидер четверки Леонардо
предпочитает катаны и умеет проходить сквозь предметы.
Весельчак Микеланжело обожает нунчаки и использует их,
чтобы превратиться в маленький вертолет, а бунтарь Рафа-
эль носит клинки саи и с их помощью может взобраться на
отвесную скалу.

Арсенал настоящих ниндзя

● черепашки
● акробатические трюки
● Нью-Йорк

● Шреддер
● сложные схватки
● долгое прохождение

Разработчик: Ubisoft Montreal ● Издатель в России: GFI ● Системные требования:
P4-1,5 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 64 Mb (желательно: P4-2 GHz, 1 Gb RAM, ви-
деокарта 128 Mb) ● Сайт игры: tmntgame.us.ubi.com ● Жанр: Фантастический ко-
микс ● Тип игры: Аркадный экшен ● Платформы: PC, PS 2, Xbox 360 ● Возрастное
ограничение: T (для лиц старше 13 лет) ● Источник: Одноименный кинофильм

TMNT. ЧЕРЕПАШКИ НИНДЗЯ

Õ¿ —¿ÃŒÃ ƒ≈À≈ 
¬—≈ ¡¤ÀŒ Õ≈ “¿ !

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия Prince of Persia
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Õ адоедливые крики чаек над головой, легкий бриз, медлен-
но, но уверенно наполняющий паруса, соленые брызги

волн и далекая, едва различимая линия горизонта, скрывающая
за собой необъятные морские просторы. И свобода. Свобода
плыть навстречу неизведанному. Есть ли более соблазнитель-
ные образы? Нет ничего удивительного в том, что тысячи игро-
ков, взращенные на романах Сабатини и буквально впитавшие
душой романтику морских приключений, сметают с полок мага-
зинов каждую новую игру «пиратского цикла».

В последнее время, правда, разочарования следуют одно за
другим. И если римейк старинных Pirates! Сида Мейера худо-бед-
но удался, то творения отечественных разработчиков до недав-
него времени выходили все более удручающими. Первым шагом
не в ту сторону стали приснопамятные «Пираты Карибского мо-
ря», волшебным образом перевоплотившиеся из «Корсаров 2».
Неплохая, в принципе, игра была испорчена спешным перекра-
иванием проекта под западную аудиторию и лицензию. Насто-
ящей отдушиной для поклонников «морских приключений» ста-
ло фанатское дополнение «Возвращение морской легенды»,
значительно превзошедшее оригинал по играбельности и увле-
кательности. Акелловцы приметили талантливых модостроите-
лей и после неоднозначных «Корсаров 3» запустили совмест-
ный, теперь уже полноценный проект «Корсары: Возвращение
легенды».

Надо сказать, дебютанты из Seaward не оплошали. Наличие
четкой концепции, энтузиазм и трудолюбие дали преотличней-
ший результат.

Прежде всего стоит отметить, что разработчикам удалось
гармонично совместить два основных, доселе вступавших
в противоречие игровых вектора: свободу и сюжет. Опробо-
ванные самими акелловцами в двух предыдущих играх пере-
косы положительного эффекта не дали. Теперь же у нас есть
огромный кусок реального Карибского моря с десятками ост-

ровов, поселений, маяков, бухт, тайных троп и пещер. Да-да,
мы снова сможем побродить по джунглям, высадиться в бухте
и тайком пробраться в город с суши. Пробравшись в поселе-
ние, игроки обнаружат массу всего нового: толковые квесты,
новые типы заведений (скажем «да» борделям!) и множество
мелких и крупных нововведений. А сам мир между тем живет.
Туда-сюда снуют по глобальной карте корабли, меняются цены
на товары, воюют страны. Играть стало действительно инте-
ресно. И при этом игрок не рискует потеряться во всем этом
многообразии. Генерируемые задания чередуются с заранее
прописанными и, в конце концов, выстраиваются в полноцен-
ные сюжетные линейки.

Серьезные изменения претерпела и система фехтования.
Сложность драк возросла, что добавило игре реалистичности,
а сражениям — драйва и увлекательности. Несколько типов
ударов, блок, парочка финтов — казалось бы, не самый хитрый
набор действий. Тем не менее новый вариант боевой системы
выглядит более жизнеспособно, нежели оный в третьих «Корса-
рах». До идеала, впрочем, еще далеко.

Про графику особенно говорить не хочется. Движок по-
рядком устарел, а все новые текстуры и модельки хоть и со-
здавались с должным старанием, но общей картины изме-
нить не в силах. Здесь, впрочем, визуальная составляющая
носит строго второстепенный характер. Можно еще попи-
нать игру за традиционно неудобное управление, но, право
слово, неужели вы надеялись, что в «Корсарах» будет удоб-
но бегать по суше?

»ÚÓ„: прекрасный пример того, как проект, сделанный
«фанатами для фанатов», может оказаться на голову выше
профессиональной штамповки. Всем поклонникам жанра ре-
комендуется.

ЦИТАТА
«Когда на сердце тяжесть и холодно в груди, ты пару кружек рома на грудь

себе прими! И без забот и фальши все станет вдруг вокруг» (пьянчужка в та-
верне).

Серьезная комплектация. Тюнинг по последнему слову техники.
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Сюжетные квесты — одна из изюминок игры. Помимо наци-
ональных линеек, есть еще и романтическая, завязанная на
весьма интересном персонаже и просто очень красивой да-
ме — Изабелле. Есть линейка Аскольда и банды убийц, а так-
же солидное количество уникальных одиночных квестов, начи-
ная от встречи с «золотым караваном» и заканчивая рандеву
с самим «Летучим голландцем».

Ах, Изабелла, Изабелла

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Sid Meier’s Pirates!

● приличная ролевая система
● три главных героя
● неплохие диалоги

● лоск
● нормальная озвучка
● удобное управление

Разработчик: Seaward.Ru ● Издатель: «Акелла» ● Системные требования: P4-1,8
GHz, 256 Mb RAM, видеокарта 64 Mb (желательно: P4-2,4 GHz, 512 Mb RAM, видео-
карта 128 Mb) ● Сайт игры: akella.com/ru/games/corsairsreturn ● Жанр: Морское при-
ключение ● Тип игры: Ролевая игра ● Возрастное ограничение: Нет ● Знание анг-
лийского языка: Не требуется

КОРСАРЫ: ВОЗВРАЩЕНИЕ ЛЕГЕНДЫ

–––ŒÃ¿Õ“» ¿!

В отличие от своего аналога из «Пиратов Карибского моря», местная
Тортуга — вполне себе цивильное и чистенькое местечко.
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  рис Тейлор, известный ядерной стратегией Total
Annihilation, отнюдь не бездействовал все эти годы. Он де-

лал игру своей мечты. Игру, в которой сталкиваются эскадри-
льи истребителей, орды броневиков и танковые лавины. Игру,
в которой идет эпическая бесконечная война.

В далеком будущем люди отчаянно борются за выживание.
Галактика горит под ногами землян — против них сражаются
кибраны (взбунтовавшиеся киборги) и эоны (сектанты, поме-
шанные на религии инопланетного происхождения). Выданный
игроку в начале раунда командующий поначалу не вызывает ни-
чего, кроме недоумения. Одинокий робот десантируется посре-
ди небольшой карты и грустно начинает возводить базу. Первое
впечатление — мы все это видели, и в гораздо лучшем испол-
нении! Модельки юнитов смотрятся откровенно убого, первые
вялые схватки тоже не впечатляют. Средненькая анимация, пол-
ное отсутствие физики. Руки сами собой тянутся к коробке
с Company of Heroes. Тем временем первое задание выполнено,
и игра преподносит сюрприз. Поле боя раздвигается!

После двух-трех подобных диффузий становится гораздо ин-
тереснее. Огромная территория. Орды врагов. Минимум эконо-
мики — только добыча материи и генераторы энергии. Пять фа-
брик без устали клепают танки. По водной глади рассекают
крейсера и залпами сносят напрочь береговую оборону. Воздух
патрулирует пара десятков истребителей. Это война, и через
какое-то время игрок действительно начинает чувствовать себя
настоящим «начальником фронта».

Постоянные сюрпризы не дают заскучать в долгих миссиях
(длительностью до трех часов каждая). Возвел мощные назем-
ные укрепления — не надо заранее радоваться, несколько бом-
бардировщиков снесут их за пару заходов. Наштамповал целый
флот фрегатов, прикрыл с воздуха истребителями, двинулся
к базе противника — и нарвался на несколько подлодок, кото-
рые не спеша и со вкусом торпедируют неповоротливые много-

тонные махины. Турели в два ряда, дальнобойные орудия поза-
ди и мобильная группа прикрытия вполне могут быть снесены
невиданными доселе Левиафанами, вроде кибранских Пауков.

Все это великолепие масштабируется одним поворотом коле-
са мыши. Раз — и взмыли над всем островом. Два — и смотрим
чуть ли не из поднебесья на еле ползающие группы значков. Ми-
нимализм графики начинает казаться весьма и весьма оправдан-
ным, ибо подобные масштабы могут поставить на колени даже
топовый компьютер. Без видеокарты классом ниже, чем GeForce
6800, к игре лучше и вовсе не подходить. Скорее всего, она у вас
просто не запустится. Большая игра — большие требования.

»ÚÓ„: отличная стратегия, в которой можно управлять каж-
дым юнитом, мелкими подразделениями и целыми корпусами.
Локальная победа вполне может обернуться глобальным пора-
жением. Учитесь мыслить шире, товарищ Жуков!

ЦИТАТА
«Командующий, вам стоит ознакомиться с вашим заданием. Конец связи» (са-

мая повторяемая фраза в игре).

А мы пока тихонечко перекинем через лес механизированную дивизию.

Правильное энергоснабжение должно выглядеть так.
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Роман Островерхов

ОЦЕНКА МФ
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Титанический размах побоищ резко усиливает роль разведки
и маскировки. Компактную базу легко защищать — и не менее
просто накрыть тактическим ядерным ударом. Батарея дально-
бойных гаубиц бессильна без приютившейся под боком противни-
ка станции РЛС. Даже ядерная боеголовка — не панацея, она
вполне может быть сбита на подлете. Тысячи комбинаций. Милли-
оны ветвящихся вариантов. Вальгалла настоящего полководца.

Этот мучительный выбор

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Total Annihilation ● серия Command & Conquer

Разработчик: Gas Powered Games ● Издатель в России: Buka Entertainment ● Сис-
темные требования: P4-2 GHz, 512 Mb RAM, 128 Mb video (желательно: P4-3 MHz,
1 Gb RAM, 256 Mb video) ● Перевод названия: «Верховный главнокомандующий» ●

Сайт игры: supremecommander.com ● Жанр: Космическая опера ● Тип игры: Стра-
тегия в реальном времени ● Возрастное ограничение: E (для лиц старше 10 лет)

SUPREME COMMANDER

¬Œ…Õ¿ ¡ŒÀ‹ÿ¿fl 
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● отличный мультиплеер
● масштабные боевые действия

● захватывающий сюжет
● графическая детализация
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– азработчики из Level 5 заставляли игроков аплодиро-
вать своим достижениям как минимум дважды. Первый

раз — в 2001 году, когда продемонстрировали технические
возможности тогда еще совсем юной PlayStation 2, выпустив
весьма оригинальную Dark Cloud. Второй — когда полтора
года назад почти безупречно перенесли восьмую часть мо-
нументальной серии Dragon Quest в три измерения. Продол-
жая тему романтических приключений, основатель студии
Акихиро Хино приглашает нас в тур по галактике. Автосто-
пом, думаете? А вот и нет.

Главный герой игры Джастер Роуг живет на захолустной пла-
нете Роза и еженощно грезит покинуть дом приемного отца ра-
ди путешествия в космос. Ищущий, как говорится, всегда обря-
щет. Из-за здоровенного тесака, который Джастеру вручил по-
дозрительный незнакомец, парня принимают за знаменитого
охотника за головами и приглашают в состав команды настоя-
щего пиратского корабля «Даргенарка». Все сопутствующие ат-
рибуты прилагаются: романтика межзвездных полетов и горы
ждущих своего часа сокровищ. Как тут устоять? Упаковав ве-
щички, Джастер принимает приглашение и отбывает. А дальше
на мечтателя обрушивается настоящий калейдоскоп всевоз-
можных приключений.

Изысканные сюжеты никогда не были сильной стороной
Level 5. Данный случай — не исключение: рассказанная история
представляет собой винегрет из набивших оскомину клише
и картонных героев, плоских, как древесностружечная плита.
Посмотрите любое ширпотребное аниме — там этого добра на-
валом. Сюжетные видео можно бы было с чистой совестью про-
пускать, если бы не юмор. Сценаристы позволяют себе местами
весьма жесткий стеб, регулярно ставят персонажей в комичные
ситуации, при этом делая книксен перед классическими пред-
ставителями жанра sci-fi. Внимательные обнаружат массу отсы-
лок к «Дюне» и «Звездным войнам» (куда уж без них), а бороз-
дящие вакуум парусные галеоны — явный реверанс в сторону
диснеевской «Планеты сокровищ».

Чего у разработчиков не отнять, так это умения создать ка-
чественный и увлекательный игровой процесс. В своем послед-
нем творении они реализовали массу всевозможных интересно-
стей: и синтез оружия с помощью говорящей фиолетовой жа-
бы-переростка, и создание редких предметов методом фабрич-
ного производства, и продвижение в рейтинге охотников за го-
ловами, и ловлю насекомых с целью их выращивания и выстав-
ления на «гладиаторские» бои в футуристическом Колизее. Иг-
ра похожа на виртуальный кубик Рубика — ее можно двести
пятьдесят (!) часов заявленного игрового времени (с учетом по-
бочных квестов, разумеется) вертеть так и эдак, постоянно об-
наруживая новые грани.

Главной проблемой, как ни странно, стала дата выхода
игры. В продаже она появилась почти одновременно с Final
Fantasy XII, которой, несмотря на всю ее спорность, доста-
лось гораздо больше внимания. С другой стороны, между
выходами игры в разных регионах прошло до неприличия
много времени: в Японии она появилась в конце 2005-го,
а до Европы доберется лишь в июне этого года. Впрочем,
это симптоматично для всех крупнобюджетных ролевых игр,
созданных в Стране теплого сакэ. Остается надеяться, что
режиссерская версия Rogue Galaxy, которой уже вовсю на-
слаждаются японцы, когда-нибудь появится и на прилавках
наших магазинов.

»ÚÓ„: язык не поворачивается назвать Rogue Galaxy гени-
альным творением ввиду откровенно вымученного сюжета. Тем
не менее игра унаследовала многие элементы, которые восхи-
щали нас в Dark Cronicle и Dragon Quest 8: Journey of the Cursed
King. За последний год появилось не так уж много проектов для
готовящейся к выходу на пенсию PS2, и в их ряду Rogue Galaxy
выглядит совсем неплохо.

ЦИТАТА
«Что-то не похож ты на закаленного в сражениях охотника за головами. Может,

ты просто фальшивка?» (дочь капитана «Даргенарка»).

Если б вы знали, кто живет в канализации, — никогда не заходили бы
в ванную.

Выполненные по технологии cell shading персонажи выглядят потряса-
юще. Если бы только их характеры были столь же яркими!
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Олег Гаврилин
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Бои в игре протекают в реальном времени с максимально
плавным переходом от исследования локаций к футуристичес-
кой поножовщине. Шинковать врагов предстоит втроем,
при этом у каждого героя есть два вида оружия: для ближнего
боя и, соответственно, для дальнего. Не стоит забывать и про
богатый арсенал специальных приемов, от применения кото-
рых весь экран разукрашивают всполохи спецэффектов. В об-
щем, все очень красочно и динамично.

Космос троицу любит

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Dark Cloud ● Dark Chronicle ● Kingdom Hearts 1—2

● стебные шутки
● отличные бои

● заумный сюжет
● кровь и расчлененка

Разработчик: Level 5 ● Издатель: Sony Computer Entertainment Europe ● Платфор-
ма: PS2 ● Сайт игры: roguegalaxygame.com ● Перевод названия: «Галактика ски-
тальцев» ● Жанр: Космическая опера ● Тип игры: Японская экшен-ролевая игра ●

Знание английского языка: Желательно ● Возрастное ограничение: T (для лиц
старше 13 лет)

ROGUE GALAXY

¬ œŒ»— ¿’ 
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’ айре*, великий герой! Подай монету старому слепому аэду
и послушай рассказ о своих подвигах, что затмевают деяния

Геракла и Гильгамеша. Пусть моим глазам не дано узреть солнеч-
ный свет, но зато я читаю твое прошлое как развернутый свиток. До-
рога твоя была нелегка. Вижу я орды врагов, могущественные арте-
факты и восставшего из небытия титана Тифона. Воистину, ты про-
шел огонь и воду, о богоравный воитель, побывал в Египте и Вави-
лоне, в Китае и на Олимпе — и все же вернулся в родную Элладу.

Впрочем, ты и сам все это прекрасно помнишь, о сокруши-
тель критского Талоса и лернейской Гидры! Но не спеши ухо-
дить на Родос, куда зовет тебя судьба, остановись на секунду
и внемли. Ибо ведомо мне грядущее, и да не уподоблюсь я Кас-
сандре, в чьи пророчества никто не верил, пока они не сверша-
лись! Новое зло нависло над Ахейским полуостровом, и снова
Греции нужен герой, подобный Беллерофонту, способный вы-
ступить один против всех. Ждет тебя Аид, царство мертвых, ибо
лишь на самом дне Тартара свершится судьбоносная схватка.
Спустишься ты туда отнюдь не призрачной душой, но во плоти,
ступая так же победоносно, как великие Персей и Геракл.

Вновь твой путь преградят легионы демонов, вновь кучка
лучников будет самым опасным противником из-за жуткого
«пронзающего урона», этого прошивающего доспехи проклятия
Артемиды. Вновь за твоей спиной останется трупов больше,
чем при Фермопилах и Марафоне. И забудь про сатиров и на-
яд — монстры будут новые, не менее красочные и столь же
опасные, и да хранит тебя совоокая Афина Паллада!

Но жребий брошен, и ты перейдешь свой Рубикон. Перей-
дешь Стикс и Лету, сразишься с Хароном и Цербером, повида-
ешь Медею и Орфея и даже повстречаешься в Аиде с душами
героев прошлого. Одиссей и Агамемнон, Менелай и Аякс — еще
никогда греческие мифы так безжалостно не нанизывались на
единый стержень кровопролитной схватки.

Из убиенных, как тебе известно, повалят вещи разного цвета
и фактуры, и, быть может, ты даже соберешь фиолетовый доспех
вроде «Опеки Тартара». Кроме того, теперь тебе не придется та-
скать все на себе. Погонщик поместит твои вещи в сундук и вы-
даст в другом городе. И даже если твой воинский талант не зна-
ет себе равных, ты достиг 65 уровня и без страха ходишь на ле-
гендарную Мантикору, в Immortal Throne ты сможешь стать еще
на десяток уровней сильнее. А теперь ступай, воин, я знаю, твое
предназначение уже зовет тебя. 

»ÚÓ„: новый уровень размером с треть оригинала, работа
над допущенными ошибками и множество мелких нововведе-
ний — три в одном. Полноценное, хоть и коротковатое дополне-
ние к лучшему Diablo-клону. Впрочем, хорошего всегда мало.

ЦИТАТЫ
● Плата перевозчику, или что делать с этими дурацкими монетами?
● Как общаться с другими душами, или что делать, если вы умерли?

(Выдержки из рекламной брошюры «Бюро загробной помощи»).

Стандартная картина при игре воином: один посреди горы трупов.

Заслуженные призы для победителя троглодитов.

Наш ответ God of War.
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Роман Островерхов
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Как ни странно, но перевод от «Буки» грешит самыми любо-
пытными ляпами. Толмач мог, конечно, ошибиться, написав «ка-
рапакс» вместо «каркаса», но «поручи» вместо «наручей» — это
уже перебор. Впрочем, подобные огрехи, хотя и вызывают кривую
улыбку, не в состоянии испортить удовольствие от игры в целом.

Трудности перевода

● бесконечная резня
● персонажи мифов
● сборные артефакты

● необычный сюжет
● долгое прохождение
● эффект новизны

Разработчик: Iron Lore Studios ● Издатель в России: Buka Entertainment ● Систем-
ные требования: P4-1,8 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 64 Mb (желательно: P4-3 GHz,
1 Gb RAM, видеокарта 256 Mb) ● Перевод названия: «В поисках Титана: Бессмертный
трон» ● Сайт игры: titanquestgame.com ● Жанр: Античное фэнтези ● Тип игры: Экшен
с ролевыми элементами ● Возрастное ограничение: T (для лиц старше 13 лет)

TITAN QUEST: IMMORTAL THRONE

“»“¿Õ»¿ƒ¿, 
›œŒƒ ¬“Œ–Œ…

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Diablo ● Sacred

* Греческое приветствие, в буквальном переводе — «радуйся».
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¬ самом конце прошлого века случилось то, чего
так ждали миллионы поклонников «Звездных войн». На эк-

ранах кинотеатров вновь замелькали световые мечи, а Dolby
Digital резонировала в ушах зрителей слоганом «Да пребудет
с тобой Сила!». Джордж Лукас наконец продолжил свою сагу —
с самого ее начала, как бы парадоксально это ни звучало для
того, кто не в теме (а есть такие?).

В силу некоторых флибустьерских реалий многие россий-
ские игроки начали свое знакомство с фабулой первой части
саги именно с игры. Просто потому, что не захотели смотреть
отвратительного качества экранные копии вернувшейся сказки
о далекой-предалекой галактике. А в игре их уже ждали те са-
мые пассионарии прошлого: Падме Амидала, молодой Оби-Ван,
наматывающий сопли на кулак Энакин Скайуокер и, конечно,
Джа Джа Бинкс.

Big Ape Productions не стали утруждать себя придумыванием
некоего особенного сюжета — зачем? Игра скопировала основ-
ные события фильма с прилежностью студента, списывающего
со шпаргалки на экзамене. Естественно, для продления «сеан-
са погружения» многие эпизоды длятся здесь гораздо дольше,
нежели это предусмотрено оригиналом. Плюс несколько непро-
стых загадок и прыжки в стиле ранней расхитительницы гроб-

ниц (недолет? перелет? load game). Плюс диалоги. Плюс нема-
ленькие локации. Плюс тайники.

Самая же существенная часть игры — чистой воды эк-
шен. В атаку, джедай, галактика в опасности! Световой меч
здесь не только предмет поклонения, но и самое убийствен-
ное оружие. Разносить в куски дроидов — занятие не менее
интересное, чем отбивать лазерные лучи. А бластерами
пусть балуется королева Амидала. Женщина, что с нее
взять. Да и здоровья у нее маловато для брутальных схваток
лицом к лицу.

Да-да, игра постоянно будет перебрасывать ракурс с од-
ного персонажа на другого. Пусть поначалу это немного раз-
дражает, зато картина происходящего складывается, как ка-
чественная мозаика. Вот королева крадется по дворцу, 
вот капитан Панака прикрывает Ее Величество, а Оби-Ван
с наставником схлестываются с красно-черным Дартом Мо-
лом. Смотреть на него сегодня без содрогания, скорее все-
го, не выйдет — как, впрочем, и на других персонажей. 
Да что там говорить, достаточно глянуть на системные 
требования. Зато можно лицезреть графику самой первой
Sony Playstation — игра делалась сразу на две платформы.
В конце концов, взрывы удались и динамика боев вполне се-
бе задорная — вперед, пора вершить судьбу обреченной Ре-
спублики!

Написанного в «Евангелии от Джорджа» топором не выру-
бить, судьбу героев не изменить. Дарт Мол все равно уделает
Квай-Гона, а Энакин встанет на путь к вершинам Силы и черно-
му шлему с нарушенной вентиляцией. Но — перед нами класси-
ка, и с этим фактом не поспоришь.

»ÚÓ„: была твердь, была вода, была первая часть Star Wars
и была игра по первой части. И было это хорошо.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Peter Jackson’s King Kong ● серия Tomb Rider

● световые мечи
● знакомая обстановка

● новые сюжетные ходы
● современная графика

Разработчик: Big Ape Productions ● Издатель: LucasArts Entertainment ● Сис-
темные требования: P2-200 MHz, 32 Mb RAM (желательно: P2-
266 MHz, 64 Mb RAM) ● Перевод названия: «Звездные войны: Эпи-
зод I — Призрачная угроза» ● Сайт игры: Нет ● Жанр: Космическая
опера ● Тип игры: Приключенческий экшен от третьего лица ●

Платформы: PC, PS ● Возрастное ограничение: T (для лиц
старше 13 лет) ● Источник: Киносага «Звездные войны»

STAR WARS: 
EPISODE I — THE PHANTOM MENACE

Õ¿◊¿ÀŒ 
ŒƒÕŒ… —¿√»

Защитное поле дроиду не поможет.

Употреблять пищу за этим столом, наверное, неудобно. Тарелки свали-
ваются.

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Роман Островерхов

ОЦЕНКА МФ

7

ЦИТАТА
«У каждого поколения есть легенда. У каждого путешествия — первый шаг.

У каждой истории — начало» (девиз Первого эпизода).

Концовке статьи не случайно придан религиозный окрас.
Более 10000 человек написали «джедай» в поле «религия»
во время переписи населения в Англии (2001), и власти бы-
ли вынуждены придать «джедаизму» официальный статус.
В 2002-ом у этой религии было уже порядка 390000 верую-

щих. В одной Австралии джедаев более 70000 человек!
Так что поосторожнее в критике — «звездный джихад»
объявят.

Новая религия: призрачная угроза реальна?

Мы оцениваем каждую компьютерную игру по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Сюжет — насколько интересен и оригинален сюжет игры
(для своего жанра).

Играбельность — насколько игра затягивает, удобство уп-
равления, отсутствие ошибок.

Графика — внешний вид, визуальные эффекты и дизайн.
Звук — качество звукового и музыкального сопровождения.

Как мы оцениваем игры
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Петр Тюленев, Дмитрий Тихомиров

— выходом «Немой стражи», самого свежего дополне-
ния котечественной коллекционной карточной игре

«Берсерк», число карт для этой ККИ перевалило за семь
сотен. Конечно, это не «Магия», вкоторой счет идет на
тысячи, новсе равно цифра солидная. Тем более что мно-
гих из карт сегодня днем с огнем не сыщешь: вот уже ско-
ро год самый первый сет игры, «Война стихий», не пере-
выпускается. Неудивительно, что создатели ККИ восполь-
зовались опытом «старшего брата» иразделили турниры
по «Берсерку» надва формата: « классику» и« стандарт».
Изменения коснулись только констрактед-турниров, то
есть таких состязаний, накоторые участники приходят со
своими готовыми колодами. «Классические» турниры до-
пускают использование всех вышедших карт «Берсерка»
(кроме, разумеется, внесенных вбан-лист); игрокам
в«стандарт» придется ограничиться только картами «Мо-
лота времени» и«Немой стражи». Компания « Мир Фэнте-
зи» признает, что «стандартные» состязания будут инте-
ресны прежде всего новым игрокам, не заставшим
предыдущие выпуски «Берсерка», однако призы-
вает иветеранов попробовать силы визменив-
шихся условиях.

¬ этом мае стартует очередная, третья
по счету, серия турниров «Пове-

литель». Напомним, что победи-
тель такого состязания сражается
со специально собранной колодой,
которая, помимо прочих мощных иуль-
тра-редких карт, содержит уникальную
карту Повелителя. Если игроку удастся одо-
леть эту колоду, вкачестве приза он получает
ее целиком. Вновом цикле турниров вкачестве
Повелителя выступит «Дух Адрелиана», который,
попредварительным оценкам, окажется немного
сильнее своих предшественников— «Кседдена»
и«Древа жизни». Впрочем, колода «Духа Адрелиана» бу-
дет построена на бестелесных существах, авновом сете
игры, «Немой страже», игроки нашли немало способов

борьбы спризраками. Так что при должной подготовке они
должны справиться сэтой грозной колодой.

» напоследок— новость для ценителей красоты. «Мир
Фэнтези» меняет концепцию промо-карт для «Берсер-

ка». Если раньше это были уникальные по игровым свой-
ствам карты, которые можно было получить только каким-то
особенным способом (например, самые тиражные «промки»
распространялись вместе сномерами «Мира фантастики»),
то теперь впромо-карты будут назначаться уже известные иг-
рокам карты. Вчем тогда их привлекательность? Смотрите
картинки. Отсебя добавим только, что нечто подобное уже
было реализовано виграх компании UDE, нонастолько ради-
кального отказа от рамок ипрочих рюшечек мы не видели,
пожалуй, современ Hyborean Gates (ККИ силлюстрациями
Бориса Вальехо иДжулии Белл).

Новые карты, новые форматы

  ак ипредупреждал наш журнал вапрельском номере, 31 марта и1 апреля
вМоскве состоялся Открытый чемпионат по Magic The Gathering — Moscow

Open 2007. Суббота прошла вформате триала кГран-при Стокгольм. Виграх это-
го дня попробовали силы 111 участников изроссийской столицы идругих горо-
дов, апобедителем стал петербуржец Артем Душкевич. Ввоскресенье игрокам
был предложен формат «стандарт», оказавшийся чуть менее популярным— 104
участника. Тем не менее победа во второй день снова досталась Душкевичу. Та-
ким образом, гость из Санкт-Петербурга стал победителем Открытого чемпиона-
та по итогам обоих дней соревнований. Также на пьедестал почета взошли Нико-
лай Потовин и Денис Потемин, ачетвертое ипятое места разделили Олег Шити-
ков и Александр Смирнов. Общий призовой фонд турнира составил 80 тысяч руб-
лей. Помимо денег, игроки, вошедшие втоп-4 первого дня, получили по 3 автома-
тические победы на Гран-при Стокгольм.

Открытая магия Россыпью
…Fantasy Flight Games готовится выпустить
Tannhauser — настольный боевик вальтер-
нативно-историческом антураже. Паранор-
мальные исследования Третьего рейха, по-
пытки создания сверхсолдат иновая система
расчета дистанции илинии огня— все это
должно придти кигрокам уже виюне, авслу-
чае успеха линейка будет продолжена… ●

Wizard of the Coast отозвала лицензию уиз-
дательства Paizo Publishing, выпускавшего
знаменитые D&D-журналы Dragon
и Dungeon. Первый прекращен на 359-м вы-
пуске, второй— на 150-м. Paizo Publishing
обещает читателям замену— независимый
журнал о d20-совместимых ролевых играх
Pathfinder. Апродолжится ли медийная под-
держка собственно D&D, пока неизвестно…

В два
раза более крупные

иллюстрации за те же
деньги!



ÀÛ˜¯ËÂ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚

93

Ã агический мир лихорадит: вышел новый, третий по счету
сет блока «Спираль времени» — «Взгляд вбудущее».

Вэтом году пре-релиз состоялся на месяц раньше, чем бывал
обычно. Связано это, скорее всего, стем, что на середину лета
запланирован выход Десятой базовой редакции. Впрочем,
нафоне событий вДоминарии, ставших художественной осно-
вой нового сета, месячное опережение графика кажется сущим
пустяком.

Как вы наверняка помните, во«Вселенском хаосе» мирохо-
дец Тефери взялся залечить Доминарию от ран, нанесенных ей
неразумными действиями своих коллег. Ивкакой-то мере ему
это удалось: многие разрывы вткани пространства-времени за-
шиты совместными усилиями мироходцев. Однако самая тяже-
лая работа еще впереди: главная угроза миру исходит из гро-
мадной дыры, образовавшейся вмагической академии Тола-
рия. Волшебники начинают использовать всвоих целях сам ход
времени. Теперь они могут «выдергивать» заклинания не толь-
ко из прошлого, ноииз будущего. Аесли учитывать, что буду-
щего— бесчисленное множество вариантов, то становится по-

нятно: маги получили всвое распоряжение поистине невообра-
зимое могущество.

Как обычно, игроки не были разочарованы новыми картами,
анекоторых ждали сособым нетерпением. Прежде всего—
карт, «смещенных во времени». Если раньше такие карты были
перепечатками из выходивших ранее сетов, то теперь, следуя
сюжетной канве, они как бы взяты из будущих расширений—
как тех, которые когда-нибудь увидят свет, так итех, которые
могут никогда не выйти.

Смещенных во времени карт оказалось немало— 81 штука,
почти половина выпуска. Они сильно отличаются от подобных
карт в«Спирали времени» и«Вселенском хаосе». Нанекоторых
картинка выполнена на всей поверхности карты сминимальным
содержанием текста. Карты «из будущего» бывают как редкии-
ми, так инеобычными иобычными. Вбустера они вложены слу-
чайным образом: никогда не знаешь, сколько смещенных карт
окажется внаборе.

Довольно интересны карты из серии «Договор» — заклина-
ния, которые играются за 0 маны. Вкаждом цвете представле-
но по одной такой карте, все они редкие. Особенность «Догово-
ров» втом, что после того, как они были сыграны за 0 маны,
вследующий этап поддержки нужно оплатить их стоимость. Ес-
ли игрок не делает этого, он проигрывает партию. Вслучае пре-
рывания «Договора» другим заклинанием платить его стои-
мость не нужно. Всвязи сэтим на пре-релизе было разрешено
класть наверх колоды кубики или иные предметы, чтобы не за-
быть заплатить за заклинание вэтап поддержки.

Другое новое свойство— « Сила духа». Оно представлено
унескольких легендарных существ. Если одно из них находится
вигре, адругое стаким же именем— на руке, то, скинув по-
следнее, можно получить на столе дополнительный эффект.
Еще содним новым свойством, « Выкапывание», появилась воз-
можность уменьшить стоимость заклинания, удаляя из кладби-
ща карты внеигровую зону.

 ¿–“»Õ¤ 
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Жанр: Коллекционная карточная игра ● Издатель: Wizards of the Coast ●

Распространитель: «Мир Фэнтези» ● Сайт издателя: magicthegathering.com ● Сайт
распространителя: mymagic.ru ● Количество игроков: От 2 ● Длительность
партии: 10—40 минут ● Язык игры: Английский, русский

MAGIC THE GATHERING
ВЗГЛЯД В БУДУЩЕЕ

ВЗГЛЯД В БУДУЩЕЕ

Блок «Спираль времени», третий сет блока

Число карт 180 карт (60 обычных, 60 необычных, 60 редких)

Распространение Тематические колоды, бустера

Мировой пре-релиз 21—22 апреля 2007

Российский пре-релиз 22—22 апреля 2007

Мировой релиз 4 мая 2007

Релиз в онлайне Май 2007

Легальная игра в стандарте С 20 мая 2007
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«Взгляд в будущее» — первый выпуск, где появились чары,
которые имеют активируемые (за поворот карты) способности
и новый подтип. Но еще более необычны карты со свойством
«Оборотень»: из существа 2/2 они могут превратиться в чары,
артефакт или землю! Вновь возвращается «Цикл» — возмож-
ность скинуть карту с руки, заплатив определенную стоимость,
и взять за это карту.

Посмотрим, что же получил каждый
цвет от «Взгляда в будущее». В первую
очередь стоит обратить внимание на
редкие земли, дающие ману сосед-
них цветов. Они все очень разные
по способностям и свойствам. Од-
на из лучших стабилизирующих зе-
мель — черно-синяя River of Tears.
Она дает синюю ману, а если контро-
лирующий ее игрок выложил на текущем
ходу землю, он добавляет вместо этого чер-
ную ману. Неизвестно, какие земли будут изданы в Десятой
редакции. Переиздадут ли земли, дающие за повреждение
ману разных цветов? Поэтому появление таких карт земель
весьма актуально.

Очень сильно выглядит Keldon Megaliths — земля, которая
может нанести одно повреждение существу или игроку. Осо-
бенно неприятной она будет для контрольных колод: с такой
способностью им будет сложно бороться.

Из немногочисленных многоцветных карт выделяется
Glittering Wish — интересное дополнение для контрольных колод
и комбодек. Она идеально ложится в черно-зелёно-белую коло-
ду Projekt X. Из артефактов хороший потенциал у Cloud Key.
По крайне мере, на первый взгляд «Ключик» способен дать
жизнь не одной колоде.

В красном цвете присутствует одна из лучших карт сета —
Magus of the Moon. Это существо поможет против многих
трехцветных колод, в которых число базовых земель не пре-

вышает 4-6 штук. В отличие от «Кровавой луны», свойства ко-
торой он использует, «Маг» еще и ходит в атаку, а не просто
лежит на столе.

Некоторые неприятности может доставить Ghostfire. Чтобы
сыграть эту карту, требуется красная мана, но сама она счита-
ется бесцветной. Как следствие, против нее не поможет защита
от цвета.

Сильная карта в зеленом цвете — Heartwood Storyteller.
Если поставить его на второй ход, используя маноразгон

(«Ллановарских эльфов», «Райских птиц» и т. п.), это
даст сильное преимущество в игре. Против контрольных
колод «Рассказчик» работает еще лучше.

Magus of the Future — карта, которая отражает на-
звание сета. Раньше в сете Onslaught существовали ча-
ры «Взгляд в будущее» с такими же мановой стоимос-

тью и эффектом. Теперь будущее предсказывает су-
щество. По сравнению с чарами, оно более уязви-

мо, но, с другой стороны, Magus of the Future
может ходить в атаку.

Синий цвет получил также еще одну
карту, которая уже на стадии анонса

сета вызывала немалые споры, —
Pact of Negation. Заклинание от-

мены за 0 маны! Пускай за него
надо платить ману в этап под-
держки, ничего страшного. За-
то в нужный момент он может

совершить перелом в партии. К тому же
при игре комбинационной колодой, выигрывающей за один ход,
платить вообще не надо!

А вот Slaughter Pact не вызывает почти никаких сомнений —
великолепная карта. В этап поддержки нужно заплатить всего
три маны. Будет с равным успехом лежать и в контрольных,
и в быстрых колодах.

»ÚÓ„: с 20 мая этими картами уже можно будет играть на
всех видах турниров. Тогда и станет известно, какие из карт
«Взгляда в будущее» самые сильные. Новый сет внес корректи-
вы в старые правила, поэтому на нашем диске вы сможете най-
ти дополнительные разъяснения по сложным ситуациям в игре.
Играйте в «Магию», будьте клевыми!

Отличительная особенность нового сета — оригинальное
оформление смещенных во времени карт. Появились эле-
менты дизайна, которые раньше можно было увидеть только
в других ККИ. Теперь на заклинаниях, смещенных из буду-
щего, мановая стоимость обозначена в левом верхнем углу,
а над ней находится знак, отображающий тип карты: сущес-
тво, артефакт, чары, земля или мгновенное заклинание. Все
карты, относящиеся сразу к нескольким типам, отмечены
особым символом.

Дизайн будущего

ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ИГРОВОЙ МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
КРАСОТА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
КАЧЕСТВО ИЗГОТОВЛЕНИЯ . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Илья Ефимов

ОЦЕНКА МФ

9
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Иван Шелуханов, 
Иван Петренко

— 8 по 11 февраля состоялся пят-
надцатый сибирский конвент ро-

левых игр. Томская база отдыха «Крис-
талл», традиционное место проведения
«Сибкона», вэтом году не смогла при-
ютить ролевиков. Поэтому организато-
ры подыскали другое место влагере
под Новосибирском. Участники конвен-
та— более 1000 человек— комфортно
разместились внескольких корпусах,
вкаждом из которых были душевые ка-
бинки иустановленные на каждом эта-
же кулеры спитьевой водой.

Центральной темой фестиваля ста-
ли мировые империи, ибольшинство
мероприятий так или иначе старались
соответствовать этой теме. Амеропри-
ятий было огромное количество. Бал,
концерты менестрелей, фолковая ве-
черинка, дискотека, множество раз-

личных турниров: мечевой, ножевой,
фехтовальный, страйкбольный. И, ко-
нечно же, долгожданный борцовский
турнир— гордость иизюминка конвен-
та. Проходили иролевые семинары—
немногочисленные, нозатрагивающие
актуальные для РИ-сообщества проб-
лемы итемы. Танцевальные меропри-
ятия предваряли мастер-классы по
бальным, кельтским ирусским народ-
ным танцам. Встороне не остались ни
любители красоты— успешно прошли
показы ролевых мод «Каскад образов»
и«Галерея костюмов»,— ни интеллек-
туалы, судовольствием поучаствовав-
шие вигре «Что? Где? Когда?». Впер-
вые вистории проведения ролевых
конвентов было введено техническое
новшество: встоловой установили те-
левизор, покоторому транслировались
все наиболее важные мероприятия.
«Сибкон» успешно состоялся— имы
снетерпением ожидаем следующего!

«Сибкон»

– олевые игры живого действия— распространенное увлечение среди совре-
менной молодежи. Нонайти информацию, наиболее полно раскрывающую

данную тему, непросто даже при наличии интернета. Стремясь исправить положе-
ние, группа активистов создала специальный раздел врусскоязычной части са-
мой популярной интернет-энциклопедии Wikipedia — ru.wikipedia.org/wiki/Кате-
гория:Ролевые_игры_. Раздел находится встадии разработки, ноуже сейчас
здесь можно найти разнообраз-
ную информацию оразличных ас-
пектах ролевой жизни, прочесть
тематический глоссарий, узнать
оежегодных ролевых играх.
Страничка крайне рекомендуется
всем, кто только начинает зна-
комство сживыми ролевыми иг-
рами. Ну аесли вы ветеран роле-
вого движения, тоже не проходите
мимо: внести свою лепту вфор-
мирование раздела может любой
желающий.

«Википедия» оживых ролевых играх

Мастер-класс по бальным танцам.

Театральная постановка с «теневыми»
актерами.

Страничка известного всреде ролевиков бар-
да— Ларисы Бочаровой (Лоры Провансаль).

–ÓÎÂ‚ÓÈ Í‡ÎÂÌ‰‡¸
«ПУТИ МАСТЕРСТВА»
21—23 июня ● Московская область ● 150 человек ●

community.livejournal.com/puti_masterstva

«МАНДАТ НЕБА»
29 июня—1 июля ● Московская область ●

mandat-neba.konvent.ru

«ЕХО: НОВЫЕ НЕПРИЯТНОСТИ»
29 июня—1 июля ● Ленинградская область ● com-
munity.livejournal.com/fray2007

«КРОВЬ БРИТАНИИ»
10—12 июля ● Нижневартовск ● rol-nv.by.ru

«ДИВНОГОРЬЕ 10ЛЕТ СПУСТЯ»
11—15 июля ● Воронежская область ● 700 человек
● divnogorie2007.narod.ru

РОЛЕВАЯ ИГРА «ИГРА»
11—15 июля ● Московская область ● 150 человек ●

igra.dybra.ru

«ИМПЕРИЯ СОЛНЦА»
13—15 июля ● Ленинградская область ● Йорунн
(iorunn@yandex.ru)

«СЕВЕРО-ЗАПАД»
13—17 июля ● Новосибирская область ● 400 человек
● hdtd.net/action

«СРЕДИЗЕМЬЕ: ПЕРЕЗАГРУЗКА»
19—23 июля ● Московская область ● 500 человек ●

mer.patrica.ru

«КОНТИНЕНТЫ.ПОРЕЧЬЕ ИСТЕПЬ»
19—23 июля ● Московская область ● 450 человек ●

continents.msk.ru/wiki/page

«КРИНН: СУДЬБА ИСТАРА»
26—29 июля ● Московская область, Краснозна-
менск ● 350 человек ● istar.manor.ru

«ХОББИТСКИЕ ИГРИЩА 2007: 
СМУТНЫЕ ВРЕМЕНА»
1—11 августа ● республика Марий Эл ●

1000 человек ● hobbitskie.ru

«AVALON— ЗЕМЛЯ 2109ГОД»
2—5 августа ● Московская область ● http://mg2.ru/

«БАЛДУРС ГЕЙТ»
6—13 августа ● Тверская область ● 1000 человек ●

bg.zwergi.ru

«АНК-МОРПОРК 2006»
8—10 августа ● Московская область ● 200 человек
● ank-2006.narod.ru/

«РАВНИКА.ПАКТ ГИЛЬДИЙ»
9—12 августа ● Нижегородская область ●

300 человек ● crossworld.narod.ru/2.html

«ПЕРВЫЙ КОНТАКТ: ОСОБЕННОСТИ НА-
ЦИОНАЛЬНОГО АРМАГЕДДОНА»
9—12 августа ● Московская область ● 250 человек
● contact2007.sigil.ru

«ПЕСНЬ ЛЬДА ИПЛАМЕНИ»
15—19 августа ● Воронежская область ●

500 человек ● plushek.net

«КОЛЕСО ВРЕМЕНИ 2007— 
ЛЕТОПИСИ КОЛЕСА»
18—19 августа ● Ленинградская область ●

350 человек ● wot-rpg-2007.narod.ru

«СКАЗКИ 3: ГЕОПОЛИТИКА»
1—3 сентября ● Московская область ● 150 человек
● dragaera.narod.ru/skazki/geo/

«ВРЕМЯ ИКС»
7—10 сентября ● Московская область ● 150 человек
● www.therivals.ru/xtime/

SPACE QUEST LIVE
7—9 сентября ● Ленинградская область ●

100 человек ● www.spacequest.ru/
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Тип игры: Спортивный симулятор ● Разработчик: Sumo Digital ● Изда-
тель: SEGA ● Платформы: PC, Xbox 360, PS 3, PSP ● Системные тре-
бования: P4-2 GHz, 512Mb RAM, видеокарта 128Mb ( желательно: P4-
3,2 GHz, 1Gb RAM, видеокарта 256Mb) ● Сайт игры: virtuatennis.net

œ осле выхода известно како-
го диснеевского блокбасте-

ра только ленивый не срубил на
пиратской теме немного пиаст-
ров, дублонов или на худой конец
североамериканских долларов.
Сид Мейер, впрочем, имеет на это полное право: его «Пираты!»
вышли еще в1987 году имоментально покорили сердца обла-
дателей «коммодоров», «макинтошей», «нинтендо», атакже со-
трудников позднесоветских НИИ.Атеперь обновленная версия
игры грозится сделать то же самое сих детьми. Компьютерная
версия Sid Meier’s Pirates! вышла вконце 2004 года, ноперенос
на портативную PlayStation занял больше двух лет. Зато теперь
плавать по Карибам 17 века можно где угодно— хоть всамоле-
те на те же самые Карибы, хоть на премьере третьей части дис-
неевского блокбастера.

»ÚÓ„: морские сражения иабордажи, танцы сгубернатор-
скими дочерьми ипоиски кладов, злодеи изабытые города ин-
дейцев; качественный звук, удобное управление, неплохая гра-
фика иполная свобода действий— теперь иувас вкармане. Не
поручусь, что понравится всем, ноесли понравится— то силь-
но инадолго.

Петр Тюленев

√ оворят, изначально Франсуа
Хаффнер придумал настолку про то,

как корсиканские бомжи строят лачуги на
берегу Средиземного моря, аполиция
всячески этой деятельности мешает. Те-
перь уже сложно сказать, почему фран-
цузская компания Tilsit заменила Корсику
на полинезийский остров, бомжей— на застройщиков туристи-
ческого сектора, аполицию— на туземцев. Главное, что до ме-
ханики настолки руки этой странной игростроительной конторы
уже не дотянулись. Витоге вместо очередных «Зачарованных»
мы получили действительно интересную настолку сабсолютно
нулевым элементом случайности, простыми правилами, нетриви-
альным игровым процессом ивысокой реиграбельностью. Более
того, в«Райском острове» имеется «продвинутый» вариант пра-
вил, который дает игрокам почти неограниченные возможности,
чтобы подставлять соперников ивырывать заслуженную победу.

»ÚÓ„: первая настолка от Tilsit, которая безо всяких огово-
рок заслуживает самого пристального внимания. Единственный
недостаток— играть интереснее всего вчетвером-впятером.
Нодля любителей «Колонизаторов» и«Каркассона» это не
должно стать большой бедой.

Петр Тюленев

Тип игры: Приключения ● Разработчик: Firaxis Games ● Изда-
тель: 2k Games ● Платформа: PlayStation Portable ● Сайт игры:
2kgames.com/pirates/psp/

Тип игры: Настольная стратегия ● Издатель: Tilsit/«Звезда» ● Сайт
издателя: zvezda.org.ru ● Количество игроков: 2—5 ● Длительность
партии: 45—60 минут ● Язык игры: Русский

»„˚, ÒÍÓÚÓ˚ÏË ´Ã‘ª ÁÌ‡ÍÓÏËÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ‚˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ, ÔÛÒÚ¸ ËÌÂ ÓÚÌÓÒˇÚÒˇ ÍÙ‡ÌÚ‡ÒÚË˜Â-
ÒÍËÏ Ê‡Ì‡Ï, ÌÓÌ‡‚ÂÌˇÍ‡ ·Û‰ÛÚ ËÌÚÂÂÒÌ˚ ˆÂÌËÚÂÎˇÏ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı ËÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„.

Õ екогда серия Test Drive была насто-
ящей иконой для всех ценителей

компьютерных автогонок. Именно снее
началась мода вводить вигры реально
существующие марки автомобилей иуст-
раивать жесткие разборки сдорожной по-
лицией. Задвадцать лет существования серия заметно пропыли-
лась, зато теперь всплыла— как проект, заточенный под онлайн.

Впрочем, режим одиночной игры остался иотличается про-
сто-таки убийственной грандиозностью. Вас ждут необъятные
карты острова Оаху инесчетное количество соревнований,
иные из которых вполне могут длиться по часу реального вре-
мени. Вдоволь наездившись водиночку, подключайтесь ксер-
верам игры— итеперь вы можете участвовать вгонках со впол-
не реальными соперниками. Насладкое— сотня марок шикар-
ных машин, возможность организовать собственные гонки, со-
здание автоклубов иторговля подержанными автомобилями.

»ÚÓ„: отличная физическая модель, сотни машин ичасов
игрового времени, живые соперники— вэтой игре есть все, что
нужно настоящему любителю гонок.

Светлана Карачарова

“ ретий по счету симулятор тенниса
из известной линейки может похва-

стать сразу двумя приятными особенно-
стями. Во-первых, графически он гораз-
до совершеннее множества прочих
спортивных «симов»; во-вторых, вигре
вполне по-человечески реализовано управление, хотя на выс-
шем уровне сложности может появиться желание взяться за
джойстик.

Внашем распоряжении 4 режима игры: игра сдругом, два
варианта товарищеских поединков иWorld Tour, вкотором вам
предстоит создать собственного персонажа ипостроить его ка-
рьеру вмире большого тенниса. Попробуйте сотворить из свое-
го подопечного настоящую звезду, проведя его стрехсотой до
первой строки мирового хит-парада. Вигре этот процесс займет
пару-тройку лет, вреальности— несколько вечеров.

»ÚÓ„: отличный симулятор содним маленьким недостат-
ком— почему-то внем не нашлось места русским мужчинам-
теннисистам. Авот Марину Шарапову не забыли. Дискримина-
ция наоборот?

Светлана Карачарова

Тип игры: Гонки ● Разработчик: Eden Games ● Издатель вРоссии:
«Акелла» ● Платформы: Xbox 360, PS 2, PSP ● Системные требова-
ния: P4-2,4 GHz, 512Mb RAM, видеокарта 256Mb ( желательно: P4-2,8
GHz, 1Gb RAM, видеокарта 512Mb) ● Сайт игры: testdriveunlimited.com

SID MEIER’S PIRATES!«РАЙСКИЙ ОСТРОВ»

VIRTUA TENNIS 3TEST DRIVE UNLIMITED
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«Ç
вездные войны» пронизывают этот номер от вступи-

тельного слова до «Конкурсной площадки»,

нонаибольшая концентрация легендарной саги Джорд-

жа Лукаса ждет вас, конечно, во«Вратах миров». Осо-

бенный интерес представляет репортаж Надежды

Маркаловой опоездке в Тунис по местам съемок Чет-

вертого иПервого эпизодов. Кто бы мог подумать, что

нашу страну идалекую-предалекую галактику разде-

лают всего несколько часов самолетом! Также читайте

интервью с художником Джо Коррони — возможно, его

имя мало скажет даже самым информированным поклонникам «Звездных

войн», ноиллюстрации мастера кисти наверняка окажутся знакомыми. Не забывай-

те ипро «Новости вселенных», где главная космическая сага нашего времени дав-

но получила постоянную прописку.

Сила, ноне та, окоторой вы подумали, стала темой статьи Дмитрия Злотницкого.

Наш постоянный автор рассказывает оЕдиной Силе— магии «Колеса времени».

Изэтой работы вы узнаете все необходимое отом, как творят волшебство герои Ро-

берта Джордана. Спустя год после подобной статьи Михаил Попов возвращается

ктеме средневековых бестиариев. Виюньском «Бестиарии» вы узнаете как овы-

мышленных существах, вкоторых верили сотни лет назад, так иотом, какими пред-

ставляли тогда реально существующих животных.

Желаю занимательных ипознавательных экскурсий!

Петр Тюленев, выпускающий редактор
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ÕÓ‚ÓÒÚË ‚ÒÂÎÂÌÌ˚ı ’Û‰ÓÊÌËÍË ÓÎÂÒÓ ‚ÂÏÂÌË’‡Ï ‰ÊÂ‰‡Â‚
¡ÂÒÚË‡ËÈƒÓÒÍ‡ ÔÓ˜ÂÚ‡»ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ

Александр Натаров, Дмитрий Воронов, Дмитрий Злотницкий

— тало известно рабочее название
третьего сериала по вселенной

«Звездных врат», который сейчас разра-

батывают Роберт Купер и Брэд Райт, —
«Вселенная Звездных врат» (Stargate
Universe). Пословам Купера, третий 
спин-офф будет более самостоятельным
проектом, чем «Атлантида». Авторы не
хотят делать ни приквел, нисериал ода-
леком будущем. Важную роль вновом
проекте сыграет девятый шефрон на уст-
ройстве Звездных врат. Доселе вопрос
онеобходимости этого дополнительного
шефрона оставался открытым.

– ичард Дин Андерсон, исполнитель
роли Джека О’Нилла втелесериа-

лах, появится во втором полнометражном
фильме — «Звездные врата: Контину-
ум». Картину поставит режиссер Мартин
Вуд по сценарию Брэда Райта. Выход
фильма на DVD ожидается осенью.

» здательство Fande-monium со-
общило о новых книгах по сериа-

лам. Вмае выпущен роман Сонни Вай-
тлоу и Дженнифер Фэллон «Розвелл»
посериалу «ЗВ-1», ана июль намече-
на книга Сьюзан Вуд Barque of
Heaven. Линейка по сериалу «Атлан-
тида» пополнилась романом Марты
Уэллс «Заграждение» (Entanglement).

Звездные врата

ТРАНСГАЛАКТИЧЕСКИЙ ТЕЛЕГРАФ
...Сериал «Остаться вживых» (Lost) продлен на четвертый се-
зон, несмотря на падение рейтингов. Похоже, ответы на все загад-
ки таинственного острова мы получим нескоро... ● Дэвид Духовны
рассказал винтервью, что сейчас обсуждается возможность со-
здания второго кинофильма по «Секретным материалам». Если
все пройдет удачно, съемки могут начаться уже в2008 году... ●

DVD спервым сезоном сериала «Герои» будет содержать специ-
альную 72-минутную версию пилотного эпизода, которая была по-
казана на ComicCon впрошлом году. Возможно, виздание также
войдет несколько эксклюзивных сцен... ● Dynamite Entertainment
анонсировало серию комиксов по мотивам «Терминатора» —
Terminator-2: Infinity. Вцикле нас ждет встреча не только спер-
сонажами из фильма, ноисновой моделью терминатора. Первый
выпуск за авторством Саймона Фермана должен появиться вию-
не... ● По итогам голосования, проведенного британским журна-

лом SFX, лучшим фантастическим фильмом названа «Миссия
«Серенити». Также втройку вошли «Звездные войны» и«Бегу-
щий по лезвию».... ● Не успела вселенная Marvel оправиться от
Гражданской войны, как грядет новая— Мировая. Ее причиной
станет возвращение на Землю гиганта Халка, который очень зол
на некоторых коллег по супергеройскому цеху. Комиксы, посвя-
щенные новой войне, начнут выходить летом... ● Вернется встрой
идругой легендарный марвеловский герой— бог Тор. Автором
серии станет Дж. Майкл Стражински, который обещает отойти от
комиксовых стандартов ипосвятить историю не столько спасению
мира, сколько попыткам богов отыскать свое место всовремен-
ном мире... ● Создатель фэнтезийной металл-оперы Avantasia То-
биас Саммет работает над очередным альбомом, который будет
называться The Scarecrow. Музыкальный стиль, участие знаме-
нитых гостей изапоминающийся сюжет останутся неизменными,
ивто же время Тобиас обещает немало сюрпризов...

Новый роман по «Атлантиде».

“ елеканал Sci Fi Channel довел
число заказанных эпизодов

четвертого сезона с13 до 22. Сю-
да входит испециальный двухча-
совой эпизод, который выйдет
вэфир, азатем появится на DVD
вконце года. Премьера остальных
серий сезона состоится вянваре
2008-го. Продюсер Рональд Мур
внедавнем интервью сообщил, что
сюжет дополнительного эпизода
будет связан скрейсером «Пегас»
иадмиралом Кейн. Действие
фильма будет происходить впро-
шлом, апроизошедшие внем со-
бытия найдут отражение вчетвер-
том сезоне сериала.

œ роект спин-оффа «Каприка»
так ине сдвинулся смертвой

точки. Рональд Мур опасается, что
«Каприка» так иостанется на стадии
разработки.

œ о слухам, наDVD стретьим се-
зоном войдет расширенная

иперемонтированная версия интер-
нет-эпизода «Боевой крейсер Га-
лактика: Сопротивление».

¬ июне должен выйти двенадца-
тый выпуск комиксов по новой

«Галактике» отиздательства
Dynamite Entertainment, который за-
кончит сюжетные линии первого се-
зона графической новеллы.

Боевой крейсер «Галактика»

Ã олодая компания Jalic выпустит
серию сувенирных мечей, со-

зданных на основе знаменитых клин-
ков Вестероса. Первая подборка ору-

жия — Valyrian Steel — выйдет огра-
ниченным тиражом в2500 экземпля-
ров, ноесли первый опыт окажется
успешным, то выпуск оружия из «Пес-
ни льда ипламени» продолжится.
Предположительно, каждый меч
обойдется в150-300долларов.

Семь королевств
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¬ июне IDW Publishing выпустит три
сборника комиксов по сериям

«Распространение», Spotlight и «Офи-
циальная предыстория фильма»,
а также третий номер британского пере-
издания «Трансформеры: Цель 2006».
Также увидит свет вторая книга «Луч-
шее из работ...» с графикой блестящего
комиксиста Саймона Фермана, работаю-
щего с «Трансформерами» с 1985 года.
А каждую неделю месяца будет выхо-
дить один выпуск комикс-адаптации
фильма Майкла Бэя.

— 28 июня по 1 июля в Провиденсе,
штат Род-Айленд, пройдет круп-

нейший ежегодный конвент, посвящен-
ный «Трансформерам», — «Боткон
2007». Каждый его участник сможет при-
обрести традиционный эксклюзивный
набор игрушек, которыми в этом году
станут 5 десептиконов-самолетов из се-

рии Classics. Посетителей ждут встречи
с официальными представителями
Hasbro и IDW Publishing, актером Дэви-
дом Кайе (Мегатрон в Beast Wars) и мно-
гими другими, экскурсия в центральный
офис Hasbro, конкурсы и состязания,
лотки с дешевыми и редкими игрушка-
ми, а главное — предпремьерный показ
фильма «Трансформеры».

— тали известны голоса некоторых
Трансформеров из летнего блокба-

стера. Компанию Питеру Каллену (Опти-
мус Прайм) составит Хьюго Уивинг, кото-
рый озвучит Мегатрона, а Бэррикейдом
вплотную займется Кейт Дэвид.

  омпания Wizards of the Coast
анонсировала на 2 июня настолку

Transformers 3D Battle-Card Game.

M arvel и IDW Publishing выпустят ко-
микс-«кроссовер», который сведет

трансформеров и Мстителей: Челове-
ка-паука, Капитана Америку, Росомаху
и других известных супергероев. 

Трансформеры

Œ дна из наиболее ожидаемых книг
по «Звездным войнам», анонсиро-

ванная прежде на 2008 год и посвящен-
ная таинственному Дарту Плэгасу и моло-
дости будущего Императора Палпатина,

не появится в намеченный срок. По сло-
вам писателя Джеймса Лучено, которому
было доверено написать роман, и редак-
тора Сью Ростони, выход книги отложен
на неопределенное время.

œ еренесена и дата выхода игры The
Force Unleashed, которая обеща-

ет стать новым словом в игровой инду-
стрии. Вместо этой осени в графе «ре-
лиз» теперь значится будущая весна.
Отложен и выпуск всей сопутствующей
игре продукции — новеллизации, ко-
миксов и игрушек.

¬ июле в рамках серии комиксов «На-
следие» стартует мини-серия из ше-

сти выпусков, посвященная основателю
Нового Ордена ситхов Дарту Крейту. Уже
летом мы узнаем, кто скрывается под ма-
ской живого доспеха, и одновременно
проследим за приключениями главного
героя серии — Кейда Скайуокера.

◊ то-то совершенно невероятное тво-
рится в связи с тридцатилетием

«Звездных войн». Подарок поклонникам

Саги преподнесла американская почта,
выпустившая марки с изображением
знаменитых героев Лукаса и установив-
шая по всей стране несколько сотен по-
чтовых ящиков в виде легендарного R2-
D2. Соригинальничать решили и японцы
из компании Hot Toys, выпустившие
к юбилею шесть наборов матрешек, изо-
бражающих Оби-Вана, Энакина, генера-
ла Гривуса, С-3РО, ситхов и вуки.

Храм джедаев

Секреты одного ситха будут раскрыты
летом, другого — лишь в очень отдален-
ном будущем.

Хотите заглянуть внутрь героев Саги?

  онец весны принес немало подар-
ков любителям разудалой зелено-

кожей армии из мира Warhammer
Fantasy. Вышли два набора (по 10 и 20
пластиковых миниатюр) и Большой
Босс черных орков — самых воинствен-
ных в своем племени, а также миниатю-
ра могучего воителя Горбада Железно-
го Когтя верхом на верном кабане, од-

новременно генерала и знаменосца. Не
отстают и гоблины: к ним прибыли гоб-
линский Босс, оседлавший пещерного
сквига, шаман и чемпион (двух послед-
них можно приобрести лишь через ин-
тернет-магазин Games Workshop).
К орочьим и гоблинским армиям можно
будет присоединить нового тролля.

¿ в самом начале лета набором из
десятка шахтеров героем и знаме-

носцем пополнится армия гномов.

Õ овым руководителем Games
Workshop по стратегии развития

игр стал Джервис Джонс, и компанию
ждут перемены. В скором времени ко-
декс Космического десанта будет пере-
издан с учетом наработок, проверенных
книгой по «Темным ангелам». Новое из-
дание станет образцом для всех после-
дующих кодексов. Кроме того, планиру-
ется поддерживать даже непопулярные
армии вроде гномов Хаоса.

Молот Войны

Оптимус Прайм, постер фильма «Транс-
формеры».
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«Отдаю предпочтение злодеям»
Здравствуйте. Пожалуйста, представьтесь нашему чи-

тателю и расскажите пару слов о своей карьере.

Меня зовут Джо Коррони, и вот уже больше десяти лет
я работаю на LucasFilm — создаю различные иллюстра-
ции на основе мира «Звездных войн». Помимо этого со-
трудничаю с многочисленными фирмами, выпускающими
самую разную фантастическую продукцию, прежде всего с
издательствами комиксов.

Любовь к рисованию родилась у меня в раннем детстве.
Параллельно с учебой я занимался в специальном художе-
ственном кружке. А после школы поступил в Колледж ис-
кусств и дизайна в родном Огайо. Окончив Колледж, я по-
лучил степень по рисованию, а теперь уже сам читаю в
альма-матер лекции по оформлению комиксов.

На протяжении всех этих лет меня всегда поддерживали
родители, без помощи которых я вряд ли смог бы так уверен-
но идти к своим мечтам. О лучшем вдохновении, чем то, кото-
рое дарят мне они, нельзя и мечтать.

Наверное, отец и мать и познакомили вас с фантастикой?

Именно так: когда я был еще очень маленьким, родите-
ли уже покупали мне комиксы и водили в кино. И фильмы
с графическими новеллами произвели на меня такое впе-
чатление, что я не мог не влюбиться в фантастику и фэнте-
зи. Я рос на трилогии «Звездные войны», коллекциониро-
вал фигурки героев и все комиксы, до которых мог до-
браться, — все это очень сильно подстегивало мое детское
воображение. Уже очень скоро я начал изображать люби-
мые сцены из «Звездных войн», придумывать собственных
супергероев и фантастических персонажей. И с тех самых
пор я был абсолютно уверен в том, чего хочу добиться в
жизни: мне хотелось зарабатывать, рисуя комиксы и созда-
вая иллюстрации на основе «Звездных войн».

Что помогло вам воплотить детские мечты и стать час-
тью команды, оформляющей далекую галактику?

Ко времени окончания школы у меня скопилось уже нема-
ло приличных работ, которые и легли в основу моего перво-
го профессионального портфолио — его уже можно было
показывать потенциальным заказчикам. А любовь к «Звезд-
ным войнам» подвигла меня отправить свои работы на рас-
смотрение West End Games, фирме, занимавшейся тогда
изданием ролевой игры по мотивам Саги. Арт-директору по-
нравились мои рисунки, и в последующие годы я принял уча-
стие в работе над несколькими проектами этой компании.
Затем началось сотрудничество с фирмой Wizards of the
Coast, к которой перешли права на настолки по «Звездным

Многие из мастеров фантастической живописи
предпочитают не ограничивать себя рамками постоян-
ной работы. Ведь настоящую свободу творчества дает
лишь работа в разных направлениях и над совершен-
но непохожими проектами. Но нашему сегодняшнему
собеседнику удается совмещать самые разнообраз-
ные «побочные» проекты с постоянной деятельностью
на ниве «Звездных войн».

С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий

Жена Люка Скайуокера против одной из его бывших пассий.



войнам», а впоследствии — и непосредственно с LucasFilm.
Когда это произошло, я был очень счастлив, ведь я впервые
увидел «Новую надежду» в возрасте четырех лет и с тех са-
мых пор стал ее верным поклонником.

А кого вам интереснее рисовать, злодеев или геро-
ев? Или, если говорить о «Звездных войнах», — ситхов
или джедаев?

Придется сознаться, что отдаю предпочтение злодеям.
Мне больше всего нравится рисовать Дарта Вейдера и Бо-
бу Фетта. Ситхи привлекают броскими нарядами и аурой
исходящей от них мощи. У наемников свой неповторимый
стиль. Эти персонажи подкупают неординарностью, ярки-
ми костюмами и необычным оружием.

И Боба, и Вейдер родом из «классической» эпохи Са-
ги, но вы очень часто рисовали по приквелам. Какая
часть «Звездных войн» более интересна лично вам?

Хотя мне очень нравятся приквелы, все-таки первая лю-
бовь не забывается, и я отдаю предпочтение Имперской
эпохе. Ее несколько потертому, но помпезному стилю, раз-
нообразию героев: от имперцев и наемников до пиратов и
последних джедаев. Я уже говорил о своих любимых пер-
сонажах — могу к ним добавить еще и Хана Соло, и все
они как раз из этой эпохи.

Насколько я знаю, вы сами работали в киноиндустрии.
Не могли бы рассказать б этом опыте?

Если не касаться работы на издателей, выпускающих раз-
личные книги, комиксы, игры, постеры и прочую побочную про-
дукцию по мотивам тех же «Звездных войн», «Звездного пути»,
«Властелина Колец» или сериала «Ангел», то остаются лишь
создание дизайна и арта для нескольких кино- и телепроектов.
Последней моей такой работой стало рисование для ужастика с
элементами мюзикла Уэса Крэйвена «Бал зомби», основанного
на одноименном бродвейском шоу начала девяностых.

Работоспособность Джо поражает воображение. На-
верное, с таким увлечением можно заниматься лишь лю-

бимым делом, которым грезил с детства. Главное — уве-
ренно идти к намеченной цели и не отрекаться от своей
мечты, какой бы невероятной она ни казалась.

«Получаю удовольствие 
от всех жанров»

Вам часто приходится рисовать героев, облик которых
сам по себе — бренд. Не интереснее ли изображать пер-
сонажей с оригинальной внешностью?

Тут дело в том, что я обожаю героев многих популярных
вселенных: «Властелина Колец», «Звездных войн», «Мат-
рицы», Бэтмена, Человека-паука — перечислять можно

В начале карьеры Джо
Коррони, как и многие его
коллеги, брался за заказы
самых разных компаний.
За это время он создал
множество иллюстраций
на основе популярных
фильмов и сериалов, ак-
тивно рисовал комиксы, а
также несколько лет
оформлял книги для на-
стольных ролевых игр, в
том числе и по «Миру
Тьмы». Ключевым момен-
том в жизни Джо Коррони
можно смело назвать 1997
год, когда он на постоян-
ной основе начал сотруд-
ничать с LucasFilm. С это-
го момента работа над
вселенной Джорджа Лу-
каса становится основ-
ным занятием художника. 
Однако вместе с тем Джо

успевает работать и над
другими проектами. К при-
меру, в прошлом году он
оформил серию комиксов
Spike Vs. Dracula, дей-
ствие которой разворачи-
вается в мире сериала
«Баффи — истребитель-
ница вампиров». Интер-
нет-страница художника
расположена по адресу
joecorroney.com.

Досье: Джо Коррони
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Учитель и ученик. На затерянной планете.



бесконечно. Рисуя их, я получаю удовольствие уже от са-
мого ощущения причастности к любимым произведениям и
мирам. Если же говорить о творческой составляющей, то
наиболее интересно показать известного героя в новом ра-
курсе или окружении, столкнуть его с новым противником.

Конечно же, у меня есть свои персонажи и истории, ко-
торые я бы хотел в будущем рассказать. Надеюсь, я найду
для этого достаточно времени.

С другой стороны, вам довелось самому создавать
внешний вид некоторых литературных героев «Звезд-
ных войн». Насколько это сложно?

На самом деле, даже если облик персонажа еще неиз-
вестен, придумать его обычно несложно. Конечно, это сво-
его рода вызов таланту и мастерству художника, от которо-
го требуется проявить большое воображение и гибкость.
Но обычно мне удается достаточно четко ухватить суть ге-
роя и передать ее через его внешность так, чтобы это уст-
раивало и меня, и заказчика.

Звучит так, будто вам все дается достаточно легко.
Неужели не бывает каких-либо затруднений?

Если подумать, то, наверное, главные источники проб-
лем для меня — вуки и дроиды. У мохнатых сородичей Чуи
весьма любопытная мимика, но для верной ее передачи в
иллюстрации требуется изрядное терпение. Почти то же

самое можно сказать о дроидах: они отличаются выверен-
ными формами, и любая неудачно проведенная линия мо-
жет испортить иллюстрацию.

Но в целом я очень люблю работать с самими разными
созданиями из мира «Звездных войн». Всегда интересно
изучать их причудливую физиологию, неповторимую внеш-
ность, одежду или оружие.

Насколько я понимаю, вас привлекает не только
фантастический космос. Сотрудничая с компанией
White Wolf, вы удачно совмещали в иллюстрациях мис-
тику и реальность.

Если говорить о пробе сил в новой для меня области, я
бы назвал это сотрудничество очень полезным опытом.
Как читатель или зритель я получаю удовольствие от всех
жанров, от классической НФ до мистики. Когда же доходит
до работы, главное, чтобы история и герои не оставляли
меня равнодушным, — тогда волноваться о вдохновении не
придется. Именно такими вдохновляющими для меня ока-
зались миры White Wolf, и я с теплотой вспоминаю те два
года, что работал на эту фирму.

А как вы относитесь к настольным играм, над кото-
рыми столько времени работали?

В школьные и студенческие годы я провел немало вре-
мени, играя с приятелями в Dungeons & Dragons и Star
Wars RPG, сейчас же у меня просто не остается времени
на подобные развлечения. Поэтому я отдаю предпочтение
видеоиграм: Xbox 360 очень помогает мне расслабиться в
перерывах между проектами.

Вы много работаете в индустрии комиксов. Не оби-
жает ли вас пренебрежительное отношение к ним со
стороны многих «серьезных» людей?
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Бесплодные грезы.

У Гривуса длинные руки — все четыре.



Не стал бы говорить, что сто-
ронники такого мнения совсем не
правы. Ведь комиксы и в самом
деле зародились как одноразовое
развлечение для маленьких де-
тей. Лишь после того как эти дети
подросли и сами пришли в индус-
трию, комиксы стали меняться, а в
итоге получилось то, что мы ви-
дим сейчас. Появились графичес-
кие романы — более серьезные,
глубокие и коммерчески успеш-
ные, чем когда-либо прежде. Се-
годня на рынке представлено ог-
ромное количество комик-
сов — на любой вкус и воз-
раст. Полагаю, описанная ва-
ми точка зрения основана про-
сто на незнании современной ситуации и базируется на
стереотипах, сложившихся многие годы назад.

Джо Коррони сам из таких поклонников, которые,
повзрослев, смогли сделать любимый жанр лучше и
интереснее. Надеемся, что столь положительный при-
мер окажется заразительным и многие наши читатели
в будущем обогатят фантастику своими произведения-
ми, к какому бы виду искусства те ни относились.

«Самодисциплина 
и много практики»

Как вы считаете, что делает комиксы столь популярными?

Дело в том, что это такой особый жанр, в котором вооб-
ражение авторов практически ничем не ограничено. На мой
взгляд, несколько наиболее оригинальных и динамичных
фантастических историй последних лет появились как раз

благодаря комиксам. Недаром киностудии все охотнее бе-
рутся за экранизации графических новелл. Людям всегда
нравились истории о приключениях и подвигах отважных
героев. А ведь далеко не все комиксы посвящены суперге-
роям — есть множество серий, основанных на мифологии
или современном мире. Я думаю, комиксы и основанные на
них фильмы сами создают своего рода современную мифо-
логию, которая побуждает совершать благородные поступ-
ки и помогает людям взглянуть на себя по-новому.

В создании этой мифологии не раз принимали учас-
тие и вы. Но, в отличие от работы над обычными иллю-
страциями, над комиксами вы трудитесь в команде.
Расскажите, как проходит такое сотрудничество?

Обычно даже художественная составляющая работы де-
лится на две части: карандашная прорисовка и раскрашива-
ние. После заключения контракта я дожидаюсь, пока будет го-
тов сценарий, и, получив его на руки, отрисовываю кадры и
располагаю их на странице. Затем, если раскрашивать ко-
микс буду не я, отправляю графику следующему художнику,
который обрабатывает ее чернилами, создавая четкий черно-
белый макет будущего комикса. Только после этого еще один

художник займется раскрашиванием рисунков. И послед-
ний пункт назначения — непосредственно издательство,
которое утверждает нашу работу и самостоятельно
впечатывает все диалоги и текстовые комментарии.

На дальнейшие стадии процесса я никак не вли-
яю. Но пока создается графика, я постоянно кон-
сультируюсь с редактором серии и автором сце-
нария комикса.
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Любите ли вы демократию так, как люблю ее я?

Набросок любимого героя.

Джо довелось поработать над комиксами о своей любимой
эпохе Империи.



104

Каждый художник по-своему описывает собственный
стиль работы. А как рисуете вы?

Для начала хотелось бы отметить, что у меня индивиду-
альный подход к каждому проекту. Обычно вначале я де-
лаю несколько грубых набросков. Иногда они основаны на
какой-либо фотографии, из которой я могу заимствовать,
например, общую композицию, а иногда рисую, что назы-
вается, «из головы». А бывает и так, что сначала я приду-
мываю композицию, а затем уже подбираю фотографию,
которая поможет мне более четко представить себе об-
щую картину.

Дальше приходится решать: либо обработать набросок
и сделать полноценный карандашный рисунок, либо пере-
рисовать его чернилами, либо сразу начать шлифовку и
доведение до идеала с помощью компьютера. Обычно ре-
шение зависит лишь от моего настроения, хотя порой
вмешиваются и другие факторы: поджимает время или
специфика заказа диктует тот или иной выбор. В любом
случае, как только готов четкий рисунок — чернильный
или карандашный — я сканирую его и начинаю обрабаты-
вать, как правило, с помощью двух программ: Photoshop и
Painter. В большинстве случаев приходится не раз пере-
ключиться с одной программы на другую, прежде чем я
останусь доволен результатом.

На моем сайте есть специальный раздел под названием
Comics 101, где подробно, шаг за шагом, расписан весь
процесс создания комикс-иллюстрации. Мне всегда нрави-
лось делиться своими навыками и знаниями. Так я в какой-
то степени отдаю долг всем тем великолепным художни-
кам, которые помогали мне или чьи произведения вдох-
новляли меня творить.

Уверен, многие наши читатели, увлекающиеся рисовани-
ем, обязательно заглянут на вашу страничку. Но может быть,
вы прямо сейчас могли бы дать им какие-нибудь советы?

К сожалению, не могу поделиться универсальным секре-
том рисования, ведь я стараюсь использовать много разных
техник. По большому счету, весь секрет — в самодисциплине
и большом количестве практики. Еще могу посоветовать най-
ти направление, которое вас больше всего привлекает, чтобы
работать с огнем в глазах и страстью в сердце, добиваясь це-
ли во что бы то ни стало. Для меня такой темой стали «Звезд-
ные войны». Они заставляли меня стремиться к успеху с са-
мого детства, и за это я очень благодарен этому миру.

А мы благодарны вам за увлекательную беседу. Жела-
ем вам множества интересных проектов в будущем.
И — несколько слов в заключение...

Спасибо за интересные вопросы и добрые пожела-
ния. Хотелось бы выразить надежду, что российские
поклонники фантастики продолжат любить этот жанр,
наслаждаясь всеми его проявлениями и способствуя
его развитию на протяжении множества лет.

Мы можем пообещать, что «Мир фантастики» бу-
дет всячески способствовать процветанию фантас-

тики в нашей стране. И мы продолжим знакомить
вас с работами столь выдающихся мастеров кисти,

как Джо Коррони, который, надеемся, личным приме-
ром вдохновит наших читателей идти вслед за мечтой к

самым фантастическим свершениям.

«Мир фантастики» благодарит за помощь в подготовке интервью Стива
Сансвита, главу отделения Lucasfilm по связям с общественностью.

Иллюстрации предоставлены художником.
© Lucasfilm Ltd. All rights reserved. Used under authorization.

Рисунок, созданный для всемирного конвента любителей
«Звездных войн».

Джедаи не сдаются! Иллюстрация для Star Wars RPG.
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»ÒÚËÌÌ˚È »ÒÚÓ˜ÌËÍ
Истинный Источник — это средоточие
всей энергии мира. Именно благодаря
ему одна эпоха сменяет другую —
и именно из него люди черпают Единую

Силу. Далеко не каждый может почув-
ствовать Единую Силу, не говоря уже
о том, чтобы ее направлять. Только

два-три человека из сотни могут
рассчитывать на то, что когда-ни-
будь овладеют Единой Силой хо-
тя бы на зачаточном уровне.
И лишь немногим из немногих
суждено вступить в магический
орден Айз Седай.

Несмотря на название, Еди-
ная Сила разделена на две поло-

вины: женскую, саидар, и мужскую,
саидин. Способы взаимодействия
с Силой у разных полов различают-
ся настолько, что мужчина не мо-
жет научить женщину направлять,
и наоборот. И все-таки саидар
и саидин — это две части едино-

го целого.
Cпособность направлять обычно

пробуждается в юношеском возрас-

те, причем у девушек — раньше, чем
у юношей. Но умение не приходит са-
мо: чтобы овладеть магией, Айз Седай
обучается плетению. Из окружающих
его нитей Единой Силы волшебник буд-
то сплетает Узор, позволяющий до-
биться нужного эффекта.

Узор — ключевое понятие во все-
ленной «Колеса времени». Нити чело-
веческих судеб сплетаются в Узор
эпохи. Колесо времени свивает из
Узоров отдельных исторических пе-
риодов Кружево эпох. Магические
плетения — отражение этого глобаль-
ного процесса на личном, человечес-
ком уровне.
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Дмитрий Злотницкий

Многотомная сага Роберта Джордана выделяется на фоне дру-
гих фэнтези-эпопей не только объемом. Оригинальный и по-
дробно прописанный мир — одна из причин, по которой за при-
ключениями Ранда ал’Тора следят сотни тысяч читателей.

 ŒÀ≈—Œ ¬–≈Ã≈Õ»

Повелевая ветрами.

В Войну Тени Единая Сила сама
использовалась как оружие, и с помо-
щью Единой Силы оружие создава-
лось. Некоторые его виды использо-
вали Единую Силу — они могли одним
ударом уничтожить целый город, пре-
вратить местность на мили вокруг
в пустыню.

Ал’Лан Мандрагоран



Единая Сила делится не только на
«мужскую» и «женскую» половины,
но и на пять нитей-сил: Огонь, Воздух,
Землю, Воду и Дух. Как правило, умею-
щие направлять чаще всего прибегают
к одной-двум из Пяти Сил, редко —
к трем, и, пожалуй, никто не владеет
в равной мере всеми пятью. Земля
и Огонь считаются мужскими силами, Во-
да и Воздух — женскими. Для выполне-
ния простых задач хватает и одной силы,
но чем больше разных сил используется
в плетении, тем оно могущественнее.

Еще одно отличие между полами со-
стоит в том, что мужчинам подвластны
более мощные потоки Единой Силы,
зато женщины превосходят «сильный
пол» в искусстве плетения нитей Пяти
Сил. Чтобы объединить свои преиму-
щества, мужчины и женщины, умею-
щие направлять, должны объединить-
ся — вступить в Круг. Интересно, что
мужчина не может инициировать такое
соединение, хотя способен управлять
уже созданным Кругом.

Много веков назад Айз Седай с готов-
ностью приходили на помощь простым
смертным. Из направляющих Единую Си-
лу выходили лучшие лекари и строители,
каких только знало Колесо времени. Айз
Седай были учеными и бойцами, защи-
щали от стихий и, без всякого преувели-
чения, служили основой цивилизации.
Впрочем, эта идиллия осталась в дале-
ком прошлом.

ŒÔ‡ÒÌÓÒÚË 
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На закате Эпохи Легенд разразилась
Война Тени. Темный попытался вы-
рваться из узилища, куда заточил его
Создатель, и переманил на свою сторо-
ну тринадцать могущественных Айз
Седай, которых стали называть Отрек-
шимися. Добро победило, и враг чело-

вечества был заперт семью волшебны-
ми печатями, однако перед поражени-
ем Темный навел порчу на саидин.
Мужчины Айз Седай в одночасье пре-
вратились из спасителей в воплощение
зла, своего рода стихийное бедствие.

Один из сильнейших волшебников
в истории Колеса времени, Льюс Тела-
мон, прозванный Драконом, и все его
сторонники-мужчины сошли с ума. Де-
сятки магов, способных в одиночку
уничтожить небольшую армию, потеря-
ли контроль над собой. Мир поглотил
хаос: бури, извержения вулканов, зем-
летрясения... В это страшное время
Разлома почти все города Эпохи ле-
генд были уничтожены, а знания — 
утрачены. На обломках старой цивили-
зации родилась новая, где не было ме-
ста волшебникам-мужчинам.

Порча не мешала мужчинам пользо-
ваться Единой Силой, но исподволь
влияла на их сознание. Рано или позд-
но порча уничтожала разум и тело на-

правляющего, но перед неминуемой
смертью он успевал принести неверо-
ятные разрушения. Со временем муж-
чин Айз Седай не осталось совсем —
но порча никуда не делась.

Единственным способом избежать
порчи было не касаться Единой Силы,
но для того, кто это сделал хоть раз, не-
мыслимо по доброй воле отказаться от
волшебства. Сила манит, и в этом кро-
ется опасность даже для женщин, не-
смотря на то, что саидар остался неза-
пятнанным. Переоцени свои силы, оку-
нись в поток слишком глубоко, и Сила
убьет тебя — или выжжет. И неизвест-
но еще, что хуже: чувствовать Силу,
но разучиться ее направлять — все рав-
но что стать калекой, с таким диагно-
зом долго не живут. Неудивительно, что
осторожность в обращении с Единой
Силой — первое, чему учат Айз Седай.
А «дичок», направляющий без должной
подготовки, почти наверняка обречен,
будь он мужчина или женщина.

Со временем Айз Седай, теперь уже
только женщины, оправились от нане-
сенных ран и нашли простой способ не
допустить повторения Разлома. Мужчин,
чувствующих Единую силу, отлавливали
и укрощали — лишали способности дотя-
нуться до потоков. К сестрам Айз Седай
такое плетение применяли только в нака-
зание за самые тяжкие преступления.
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Однажды Дракон разрушил мир, и новый
его приход сулит повторение истории.

Ничто не может быть хуже для Айз Седай,
чем выжечь свои таланты.

Величественный Тар Валон, созданный с помощью Единой Силы.



¿ÈÁ —Â‰‡È
Власть, которую давала им Единая Си-
ла, позволила сестрам Айз Седай стать
самой уважаемой, могущественной
и устрашающей организацией в новом
мире, даже несмотря на то, что многие
знания о плетениях забылись. Оплотом
колдуний стала Белая Башня, постро-
енная после Разлома мира на острове
Тар Валон. Конечно, они не стали за-
творницами: Айз Седай без малейших
колебаний вмешивались во все, что ка-
салось высокой политики и власти: по-
рой они действовали открыто и стано-
вились советницами правителей, чаще
манипулировали из-за кулис. Но вот
в свои дела не пускали никого и смот-
рели на простых смертных свысока.

Конечно, вознесшись над простыми
людьми, они стали вызывать у тех страх,
зависть, а затем и откровенную непри-
язнь. Немало способствовала этому
внешность Айз Седай: использование
Единой Силы не только удлиняет жизнь,
но и замедляет старение: женщины, ко-
торым может быть «хорошо за», продол-
жают выглядеть свежо и молодо.

Путь к вершинам могущества не
прост. Девушек, в которых замечают
искру таланта, ждет долгое и трудное
обучение, подчас связанное с физичес-
кими и моральными наказаниями.
Только через много лет они получат
кольцо в форме дракона — неотъемле-
мый атрибут любой настоящей Айз Се-
дай. Неудивительно, что большинство
волшебниц отличаются снобизмом
и стервозностью.

Разумеется, доступ к Единой Силе на-
кладывает и ограничения. Айз Седай не
могут лгать — но это не мешает им обма-
нывать даже искушенных в интригах дво-
рян и правителей с помощью полуправды

или недоговорок. Кроме того, при посвя-
щении сестры дают непререкаемый обет
не создавать оружия и не использовать
как оружие Силу, кроме как для защиты
и борьбы с Темным.

Несмотря на многочисленных внеш-
них врагов и недоброжелателей, особо-
го единства внутри Белой Башни никог-
да не было. Со времен основания она
разделена на семь Айя — групп Айз Се-
дай, объединяющих волшебниц со схо-
жими способностями и жизненными по-
зициями. Если представительницы Го-
лубой Айя, искушенные в интригах и уп-
равлении, спокойно берут себе в компа-
ньоны Стражей-мужчин, то Красным та-
кое и в страшном сне не приснится.
Ведь долг и призвание этих прожжен-
ных феминисток — выслеживать тех
мужчин, которые обладают чувстви-
тельностью к Истинному Источнику. Зе-
леные сестры — лучшие бойцы, Жел-
тые — прирожденные целительницы,
из Серых получаются великолепные
дипломаты, Белые алчут истин и склон-
ны к философии, а Коричневые стре-
мятся к поиску и сохранению знаний.

Во главе Белой Башни стоит Совет,
куда каждая Айя делегирует по три пред-
ставительницы — Восседающих. Совет,
в свою очередь, выбирает главу всех Айз
Седай — Престол Амерлин.

ƒ‡ÍÓÌ Ë ¿¯‡íÏ‡Ì˚
Одно из самых известных пророчеств
Колеса времени говорит о возрожде-
нии Дракона, о его новой битве с Тем-
ным и об изменениях, которые прине-
сут миру эти события. Не один мужчина
за прошедшие века объявлял себя Воз-
рожденным Льюсом Теламоном — что-
бы бесславно окончить свой путь в ру-
ках у Красных сестер. Так было до тех
пор, как в мир не пришел истинный
Дракон, воплотившийся, как водится,
в простом деревенском пареньке Ран-
де ал’Торе. Тот долго пытался отвер-
теться от незавидной доли: кому охота
постоянно находиться на грани без-
умия, да еще когда одна половина ми-
ра мечтает тебя уничтожить, а дру-
гая — заставить служить собственным

интересам?.. Но со временем отрицать
очевидное и продолжать отбрыкивать-
ся от роли спасителя мира стало уже
совсем невозможно, и Ранд взялся за
дело всерьез.

Потенциал потенциалом, но без обу-
чения далеко не уйдешь, так что Ранду
понадобился наставник. Только где его
взять, если всех направляющих мужчин
планомерно уничтожали веками?.. При-
шлось взять в плен одного из Отрекших-
ся, Асмодиана, и вежливо, но убедитель-
но попросить его поделиться опытом.

Набравшись знаний, можно вербовать
сторонников. В пику Айз Седай, многие
из которых лезли к нему по делу и без
(чаще — последнее), Ранд создает Чер-
ную Башню, где начинает обучать муж-
чин, способных направлять. Одни сойдут
с ума, другие выжгут себя, третьи преда-
дут — ну и что?.. Зато сильнейшие —
Аша’маны — станут оружием Ранда
в борьбе с Темным. Выученики Возрож-
денного Дракона всего за несколько лет
превратились в силу, с которой считают-
ся даже мнящие о себе невесть что Айз
Седай. Более того, Аша’маны научились
связывать узами колдуний и овладели
плетениями, которые считались давно за-
бытыми, например, мгновенного переме-
щения. Естественно, сестер Айз Седай
все это не порадовало.
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Погибельный огонь — страшнейшее Пле-
тение, выжигающее жертву из Узора, как
если бы ее никогда не существовало.

В Голубой Айя прибавление.

Участь Аша’мана — жить на грани между
величием и безумием.

Против кого обратит свои способности
умеющий направлять мужчина, не знает
даже он сам.

Методы обучения Айз Седай не отличают-
ся гуманностью, но ради могущества мно-
гие готовы потерпеть.



К тому же во главе Черной Башни,
которая вскоре стала почти независи-
мой от Возрожденного Дракона, встали
два недавних Лжедракона, Логайн
и Мазрим Таим, лишь немного уступав-
шие Ранду по способностям и умениям.
Они превратили Аша’манов в своеоб-
разный воинский орден, каждый из бой-
цов которого может превратить в вос-
поминание если не целую армию, то
весьма внушительный отряд.

После многолетнего перерыва муж-
чины Айз Седай снова стали реальной
силой, но и угрозой тоже. И тогда Ранд
сотворил, казалось бы, невероятное —
очистил Истинный Источник от порчи,
вновь сделав саидин чистым. Теперь
можно не опасаться, что кто-нибудь из
Аша’манов съедет с катушек в самый
ответственный момент.

ƒÛ„ËÂ Ú‡‰ËˆËË
Как бы много ни думали о себе Айз Се-
дай, монополии на владение Единой
Силой не было у них и до того, как Дра-
кон, наконец, возродился. В мире «Ко-
леса времени» немало народов, у кото-
рых сложились свои традиции владения
Единой Силой.

Народ Айил, некогда служивший
Айз Седай, после Разлома мира обос-
новался в восточных пустынях. Во гла-
ве этого жестокого воинственного об-
щества стоят, как это часто бывает
у Джордана, женщины — Хранительни-
цы Мудрости, многие из которых владе-
ют Единой Силой ничуть не хуже Айз
Седай. Правда, в отличие от послед-
них, Хранительницы Мудрости не брез-
гуют и навыками обычных целительниц
и знахарок. Поэтому среди них немало
и просто опытных женщин, не владею-
щих Единой Силой, но обладающих
другими ценными талантами.

Развилась своя традиция и у своен-
равных женщин Морского народа. Ищу-

щие ветер, как они себя называют,
в основном развивали навыки, связан-
ные с мореплаванием, но в случае не-
обходимости им под силу и оказать ог-
ромную помощь простым морякам
в бою. На протяжении множества лет
Ищущие ветер были вынуждены скры-
вать свои способности от чужаков, что-
бы не привлекать ненужного внимания
Белой Башни. Власть и авторитет Ищу-
щих хоть и не бросаются в глаза,
но крайне велики: ни один капитан не
рискнет противиться их воле.

Но наиболее необычная традиция
родилась в Империи Шончан, на протя-
жении несколько веков отрезанной от
остальной цивилизации. Это государ-
ство было основано отпрысками Арту-
ра Ястребиное Крыло, у которого были
весьма натянутые отношения с Айз Се-
дай. Как следствие, в Империи крайне
негативно относятся к умеющим на-
правлять. Что, однако, не мешает ис-
пользовать их таланты. Шончан пре-
вратили женщин, имеющих доступ
к Единой Силе, в бессловесное и без-
вольное оружие: их приручают и воспи-
тывают почти как животных, даже на-
девают на них ошейники.

¿ÚÂÙ‡ÍÚ˚ 
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Ошейники Шончан — не просто символ
унижения и подчинения: именно благо-
даря им несчастных девушек и женщин
держат в подчинении. К счастью, дале-
ко не все артефакты, связанные с Еди-
ной Силой, предназначены для столь
неблаговидных целей.

В Эпоху Легенд было создано множе-
ство ангриалов и превосходящих их
са’ангриалов — предметов, с помощью
которых можно сплетать потоки Единой
Силы гораздо более мощные, чем обыч-
но. До нынешней эпохи дошли лишь не-
многие из этих потрясающих артефак-
тов. Самые впечатляющие — две огром-
ные статуи, мужская и женская, кото-
рые, по легенде, были созданы как по-
следний довод в войне с Тенью. Счита-
лось, что с их помощью можно уничто-
жить весь мир или добиться почти любо-
го результата, но в бою их так и не ис-
пользовали... до сих пор. Лишь один
са’ангриал за всю историю был выпол-
нен в виде оружия — меч Каладор, кото-
рым должен был завладеть Возрожден-
ный Дракон, чтобы подтвердить истин-
ность притязаний на этот титул.

Кроме того, былые Айз Седай умели
создавать тер’ангриалы, предназначен-
ные для выполнения тех или иных кон-
кретных функций. Многими из них могут
пользоваться и самые обычные люди.
Сейчас Айз Седай не только не способны
повторить деяния предшественниц,
но даже не всегда понимают, как работа-

ют имеющиеся у них древние предметы.
Что не мешает им их использовать: к при-
меру, при посвящении послушниц те обя-
заны пройти сквозь арку, которая заста-
вит девушку встретиться со своими пота-
енными страхами. К числу тер’ангриалов
относятся и семь печатей, запирающих
темницу Темного.

● ● ●

Одни считают цикл о Колесе времени
слишком затянутым, другие же видят
в нем прежде всего досконально прора-
ботанный мир. Последнее сложно отри-
цать: редкий автор столь подробно выпи-
сывает все аспекты своей вселенной.
И скрупулезно проработанная, логичная
система магии — лишь один из приме-
ров таланта Джордана как творца миров.
За что-то его можно ругать, но в этом
стоит лишь поучиться у мастера.
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В плетении «Колеса времени» на-
шлось место не только Единой Силе,
но и другим сверхъестественным явле-
ниям. К ним относится Мир Снов — от-
ражение реальности, в которое удается
попасть немногим избранным. Это не
просто грезы: все, что случится с вами
в Мире Снов, найдет отражение после
пробуждения, а если вы погибнете во
сне, то уже не проснетесь.

Большинство попадает в Мир Снов
с помощью тер’ангриалов, но встреча-
ются и те, кто способен посетить этот
мир по собственному желанию. В этом
пласте реальности возможно почти
все, и одной мысли порой достаточно,
чтобы полностью изменить свой внеш-
ний вид или местоположение. В то же
время Мир Снов достаточно четко от-
ражает реальность, что позволяет ис-
пользовать его для подглядывания за
противником. С другой стороны, в этом
месте удобно проводить тайные встре-
чи: вряд ли за вами смогут проследить.

Большой мастерицей по части Мира
Снов всегда считалась самая прекрас-
ная из Отрекшихся — Ланфир.

Что тебе снится?..

Первые после бога на кораблях Морского
народа не капитаны, а Ищущие ветер.

Каладор в руках Возрожденного Драко-
на — станет ли он символом спасения ми-
ра или его полного уничтожения?..
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Татуин реален, он существует на кар-
те нашей планеты. Это город на юге Ту-
ниса, который подарил свое имя самой
известной планете во вселенной
«Звездных войн». Кинематографичес-
кий Татуин снимался в нескольких точ-
ках страны. Эти места существуют и по
сей день, нетронутые, они сохраняют
дух Саги.

Нефта
Киносага рождалась в жутких муче-

ниях. Не ладилось почти все, начиная от
сценария и заканчивая спецэффектами.

22 марта 1976 года съемочная группа
приезжает в Тунис. Небольшой тунисс-
кий город Нефта, расположенный у гра-
ницы с Алжиром, становится базой съе-
мочной группы. Джорджу Лукасу на-
столько понравились совершенно иноп-
ланетные белые купола городка, что он
заимствовал их внешний вид для созда-

ния татуинского антуража, в том числе
фермы Ларсов.

Первый день планировалось провес-
ти на соляном озере Шотт эль Джерид.
Здесь снимали общие, «пейзажные»
планы Татуина. Но график Лукаса был
сорван: на озере разразился первый за
последние 50 лет дождь с грозой. При-
шлось ждать, пока погода наладится.

А между тем на счету была каждая
минута. Чартерный рейс возвращался

ЗВЕЗДНЫЕ ВОЙНЫ
Каких-нибудь тридцать лет

назад о вселенной «Звездных
войн» знали всего несколько
человек — сам Джордж Лукас
и его ближайшие друзья. Все
изменилось в 1977 году, когда
фильм «Звездные войны:
Эпизод IV» снискал мировую
популярность. Сегодня самая
известная в мире космическая
сага имеет в активе не только
шесть полнометражных блок-
бастеров, но и громадное ко-
личество комиксов, книг, на-
стольных и компьютерных
игр, всевозможных аксессуа-
ров — от пластиковых фигу-
рок до мобильных телефонов.

Дома «земных» татуинцев почти не отличают-
ся от построек, которые мы видели в фильмах.

Надежда Маркалова

Чтобы очутиться во все-
ленной любимого фантастичес-
кого фильма, вовсе не обяза-
тельно искать дверь между ми-
рами. Поклоннику «Дозоров» до-
статочно прогулки по ночной
Москве. Фанаты «Властелина Ко-
лец» копят на поездку в Новую
Зеландию. А любители «Звезд-
ных войн» могут объехать хоть
всю планету: разные фрагменты
Саги снимались в Калифорнии,
Норвегии, Австралии... Но для са-
мого впечатляющего погружения
в далекую-предалекую галакти-
ку надо лететь в Тунис — фанта-
стическую страну с белыми ку-
полами и подземными жилища-
ми, желтой песочной пудрой, су-
хими соляными озерами и золо-
тистыми каньонами. Именно это
средиземноморское государство
стало живой декорацией плане-
ты Татуин в «Новой надежде» и
«Призрачной угрозе».

Белый купол жилища Ларсов до сих пор
возвышается посреди тунисской пустыни. 
В сезон дождей и сам домик, и подступы 
к нему заливает водой.

Ферма Ларсов в фильме.

Шотт эль Джерид — визитная карточка 
Татуина



за съемочной группой через две недели
после прилета. Если Лукас не был готов
улетать в этот срок, авиакомпания со-
драла бы с него по тысяче долларов за
каждый час простоя.

Казалось, все было против «Звезд-
ных войн»: от поломок оборудования
до ночного холода пустыни и постоян-
ных песчаных бурь. Лукас устроил съе-
мочной группе гонку на выживание:
люди спали по четыре-пять часов в
сутки, почти все носили защитные оч-
ки, линзы камеры постоянно приходи-
лось чистить от песка и пыли.

Из основного актерского состава в
Сахаре побывали только Марк Хэ-
милл и Алек Гиннесс. Но ни 24-летний
исполнитель роли Люка Скайуокера,
ни ветеран кинематографа, которому
на съемках исполнилось 62 года, ни
разу не пожаловались на безумный
график и условия работы.

Сиди Бухлель

Большую часть виденного нами в
Четвертом эпизоде Татуина снимали в
«Каньоне «Звездных войн» — местеч-
ке под названием Сиди Бухлель. Ги-
гантский песчаный краулер, в котором
передвигались джавы, был припарко-
ван у самого входа в каньон. Модель
краулера снимали в Голливуде, а в Ту-
нисе построили только его нижнюю
часть, которую мы и видим в кадре.

Неприятности с техникой и пого-
дой преследовали съемочную груп-
пу. В день, когда Лукас задумал сни-

мать краулер, над Тунисом пролетел
ураган, разворотивший декорацию.
На ее восстановление были потраче-
ны целые сутки. Еще день ушел на
то, чтобы придать краулеру вид раз-
вороченной штурмовиками махины.
Потом у Лукаса едва осталось вре-
мя, чтобы разобрать декорацию и по-
грузить ее в самолет.

Пройдя всего метров пятьдесят в
глубь каньона, посетитель натыкается
на весьма узнаваемый пейзаж: здесь
снималась сцена нападения джав на
R2-D2. Модель дроида была радиоуп-
равляемой, однако предпочитала при-
нимать местное радио, а не сигналы
техника. Сидевший внутри Кенни Бей-
кер с трудом дотягивался до несколь-

В 1972 году Джордж Лукас начал
писать сценарий, запутанный сюжет
которого был понятен только ему.
Для остальных это был какой-то кос-
мический бред: Лея Агайла, принцес-
са повстанцев, с семьей и последова-
телями, подвергшись репрессиям со
стороны новоявленного императора,
искала новое пристанище. Два пре-
старелых генерала, Люк Скайуокер и
Анникин Старкиллер, последние ос-
тавшиеся в живых рыцари-джедаи,
ведут изгнанников по опасному пути.
По дороге они захватывают двух им-
перских чиновников, которые стано-
вятся комедийными персонажами
фильма. По дороге к беглецам присо-
единяется группа подростков. Пре-
следуемые имперскими силами, по-
встанцы прячутся в поле астероидов,
из которого бегут на угнанном импер-
ском корабле на планету, где их ата-
куют силы Империи. Принцесса попа-
дает в плен. Генералы учат мальчи-
шек пользоваться истребителями, и
те устраивают бой в логове импер-
цев, по пути вызволяя принцессу из
плена. После возвращения домой
принцесса награждает всех участни-
ков спасательной операции и откры-
вает друзьям свою божественную
сущность. В конце фильма два чи-
новника уходят вдаль, понимая, что
путешествовали с полубогами.

Лукас пошел с этим сценарием на
Universal Pictures, которая занима-
лась его «Американскими граффи-
ти», но кинобоссы отказалась сни-
мать фильм. Отказ обошелся студии
в 250 миллионов долларов потерян-
ной прибыли. Через два дня Лукас
получил положительный ответ от 20th
Century Fox. На съемку выделили три
с половиной миллиона долларов.
Джордж согласился, зная, что превы-
сит бюджет по меньшей мере в два
раза, но студии ничего не сказал: бо-
ялся получить отказ и здесь.

Следующие два с половиной го-
да превратились для Джорджа в
кошмар. Он никак не мог дописать
сценарий. Персонажи менялись ме-
стами, становились то старше, то
моложе. Имперские чиновники ста-
ли простыми рабочими, а затем и
роботами. Хан Соло изначально
был зеленым инопланетянином с
жабрами, а потом — негром. Роль
помолодевшего Люка Скайуокера
увеличивалась в объеме, роль
принцессы Леи сокращалась. По
одной версии сценария Лея оказа-
лась дочерью Ларсов и двоюродной
сестрой Люка, а по другой — его
братом. Чем закончилось, известно
нам всем. В декабре 1975 года сце-
нарий был утвержден, и фильм по-
лучил зеленый свет.

Муки создателя
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Песчаные люди подстерегают Люка. В ле-
вом верхнем углу видно плато, на котором
позже будут стоять Люк и Бен.

У входа в каньон был построен гигантский
песчаный краулер.

Это место сегодня. У этого камня R2-D2 попал в лапы джав.

Очки в тунисской пустыне были 
необходимостью



ких кнопок, почти ничего не видел и
совершенно ничего не слышал. Когда
Лукас говорил «снято», ассистенты
стучали по корпусу R2-D2 молоточ-
ком. Вся работа Бейкера внутри дрои-
да сводилась к вращению его головы,
покачиванию из стороны в сторону и
подпрыгиванию на месте. Устав бо-
роться с радиоприемником, Лукас
прицепил дроида на леску, но упря-
мая железяка не хотела катиться —
она падала. Техники и до этого знали,
что R2-D2 не может ездить по песку, а
теперь выяснили, что его не устраива-
ет и скалистая поверхность (при съем-
ках «Возвращения джедая» оказа-
лось, что он не умеет двигаться и по
лесным тропинкам). Приходилось
каждый раз строить для дроида глад-
кую дорожку из досок.

Еще несколько метров — и мы ви-
дим камень, под которым прятался
R2-D2 в сцене нападения песчаных
людей на Люка и C-3PO. Эти сцены
тоже давались с трудом: пластиковый
костюм C-3PO был еще «не обжит».
Дэниелс каждый день зарабатывал
новые синяки и царапины, а при каж-
дом падении боялся, что острые края
костюма порежут ему руку или ногу.

Для съемок сцены, в которой
Люк и Бен поднимают покалечен-
ного падением С-3Р0, левую руку
Энтони Дэниелса завели за спину
и привязали к телу, а на плечо на-
дели бутафорскую «культю» с вы-
дернутыми проводами. Конструк-
ция оказалась жутко неудобной.
При съемках этой сцены в камеру
специально попала только верх-
няя часть дроида: ниже пояса ак-
тер был одет только в обычное
трико. Немаленькая часть отсня-
того для фильма материала ока-
залась бракованной: в кадр попа-
дали то микрофон, то техничес-
кие работники. Поскольку ни де-
нег, ни времени на пересъемку не
было, на монтажный стол шли все
возможные дубли и ракурсы. Не-
даром «Новая надежда» получи-
ла «Оскара» за монтаж.

Над каньоном возвышается хоро-
шо знакомый поклонникам Саги об-
рыв, с которого Люк и Бен смотрели
на Анкорхед. Его очертания и сегодня
хорошо узнаваемы.

Матмата
В Матмате испокон веков берберы жи-

ли в вырытых в земле больших ямах. В
1969 году для всех желающих окунуться в
атмосферу местной жизни в центре горо-
да открылся отель «Сиди Дрисс» — три
глубокие ямы с подземными переходами
и выдолбленными в стенках спальными
помещениями. Этот отель сыграл в «Но-
вой надежде» жилище Ларсов. Здесь до
сих пор аккуратно сохраняют космичес-
кий антураж, при каждом ремонте обнов-

ляя знаменитую роспись на потолке, а
при входе в отель у администратора ви-
сят многочисленные фотографии из «Но-
вой надежды». Здесь может остановить-
ся любой желающий, правда, не стоит
рассчитывать на комнату с электричес-
ким освещением или даже дверями.

Остров Джерба
Наиболее отдаленным от базы мес-

том съемок стал остров Джерба — са-
мый южный и самый дорогой курорт
страны. На берегу Средиземного (а со-
всем не Дюнного!) моря в трех киломе-
трах от города Аджим одиноко стоит
маленький белый домик — жилище ста-
рого Кеноби. Правда, здесь снимали
только внешний вид: домик слишком
мал, чтобы вместить тот огромный зал,
который оказался в нем в фильме.

Еще пятнадцать километров вдоль
побережья — и мы видим комплекс Си-
ди Джемур, сыгравший роль местечка
Анкорхед. В основном здесь снимались
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Целый день потратили на то, чтобы снять,
как R2-D2 проезжает метр или два.

Камень, под которым прятался R2-D2. За по-
следние 30 лет он нисколько не изменился.

Вид из-под камня.

Дорога, по которой Кеноби появился 
в фильме, на самом деле ведет в тупик!

Гуляя по отелю, представляешь себя в
гостях у Ларсов. Здесь все так же, как бы-
ло 30 лет назад, хоть и раскрашено 
по-другому. Зато знаменитая роспись на
кухне все еще на месте.

Забраться бы наверх, полюбоваться 
на Анкорхед...



не вошедшие в фильм сцены с Биггсом
Дарклайтером, однако этот архитектур-
ный ансамбль все-таки можно видеть
целиком в одной из сцен «Оригинальной
трилогии». Сиди Джемур тоже стоит на
самом берегу, поэтому у Джорджа Лука-
са был ограниченный выбор ракурсов.

В «Возвращении джедая» только
одна сцена, снятая в Тунисе,— дрои-
ды, идущие ко дворцу Джаббы. Ради
нее съемочная группа прилетела в Ту-
нис всего на несколько часов. Так по-
лучилось, что кинематографисты ока-
зались там вечером, потому тени от
дроидов такие длинные.

Ксар Хадада
Это не просто декорации к филь-

му— когда-то давно здесь действи-
тельно жили люди. Узкие улочки и
крошечные ступеньки, ведущие на
второй этаж,— готовый антураж для
съемок фантастического фильма,
действе которого происходит на иной
планете. Теперь у входа в комплекс
стоит вывеска, сообщающая турис-
там, что именно тут Джордж Лукас
снимал в 1997 году «Призрачную угро-
зу». Бродить здесь можно долго: вы-

ходить на крыши, гулять по мосткам и
даже заблудиться.

Шотт эль Гарса
Еще одно место организованного ту-

ризма— соляное озеро Шотт эль Гарса.
Здесь интересные барханы, по которым
туристов катают на джипах. Эта долина
послужила пейзажем Татуина в сценах
гонок на карах.

Но это далеко не все! Глубже в доли-
ну возят не всех. А там посреди пустыни
стоит еще один кусок Анкорхеда, но уже
из «Призрачной угрозы». Здесь малень-
кий Энакин бегал среди влаговыпарите-
лей, которые, к слову сказать, имеются
там в избытке. Это место— мечта фа-
ната. Гуляя здесь, можно забыть, что ты
находишься на планете Земля, а не на
далеком разбойном Татуине.

Фотографии автора.
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Храм джедаев
Эпизод III: Все о «Мести ситхов»—
2003, №№3—4(3—4), 2004, №№1—7,
9(5—11, 13), 2005, №5(21)
Фэндом «Звездных войн» в России—
2003, №3(3)
Дилогия «Темный прилив»— 2003,
№4(4)
Разумные расы «Звездных войн»—
2003, №4(4)
Проект «Войны клонов»— 2004, №1(5)
Компьютерные игры во вселенной
«Звездных войн»— 2004, №1(5)
Новый орден джедаев: Литературный
цикл— 2004, №3(7)
Световой меч— 2004, №5(9)
Технологии «Звездных войн»— 2004,
№6(10)
Сила— могущественный союзник—
2004, №9(13)
StarCon 2004— 2004, №10(14)
Планеты «Звездных войн»— 2005,
№3(19)
Войны клонов— 2005, №5(21)
StarCon 2005— 2005, №9(25)
История «Звездных войн»— 2006,
№3(31)
Клоны в «Звездных войнах»— 2007,
№4(44)

В специальной редакции "Оригинальной
трилогии" эту сцену изъяли из фильма,
но фэны со стажем хорошо помнят дом
Бена Кеноби

Разумеется, никакого моря за домом в
фильме нет.

Сиди Джемур сегодня.

Татуинский квартал рабов

Здесь Энакин победил в гонках на карах.

Место, в котором действительно
ощущаешь себя на Татуине.

Анкорхед в вырезанных сценах.

Сцена из "Возвращения джедая". Все
остальные "татуинские" сцены в Шестом
эпизоде сняты в Аризоне.

Наружный вид кантины в Мос-Айсли
также снимали в Аджиме. Сегодня часть
здания разрушена.
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Описание тварей из ролевых игр
обычно ограничивается перечнем харак-
теристик и их численных значений. Био-
логические справочники пестрят малопо-
нятными терминами и столь же малопо-
нятной латынью, а в «Фантастической са-
ге» Гарри Гаррисона сценарист Чарли,
отправившийся на машине времени в де-
вонский период (когда рыбы-амфибии
стали выходить на сушу), по возвраще-
нии ограничился лаконичным: «Зубы...
Глаза... Зубы...». Наиболее интересные
взгляды на животных бытовали у средне-
вековых естествознателей. При иных об-
стоятельствах их труды можно было бы
принять за сценарий допотопного КВН
с иллюстрациями из детского сада, одна-
ко даже беглого взгляда на богато укра-
шенные фолианты достаточно, чтобы по-
нять: наши предки не шутили. Мы вновь

открываем перед читателями страницы
старинных бестиариев.

—Í‡ÁÍ‡ ó ÎÓÊ¸...
Люди всегда были склонны к составле-
нию справочников. Написанному зачас-
тую верили больше, чем собственным
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Михаил Попов

Тигрица преследует всадника, укравшего
ее котят. Всадник кинул ей хрустальные
шары. Та увидела в них свое отражение,
приняла его за котят и начала вылизывать
хрусталь.

Сусальным золотом горят
В лесах рождественские елки,
В кустах игрушечные волки
Глазами страшными глядят.

Осип Мандельштам



глазам, особенно если книги служили ду-
ховными «костылями» для тех, кто мог
и хотел заблуждаться. Наиболее показа-
тельный пример «ученого невежества»
преподносят нам средневековые бестиа-
рии — дорогие массивные тома из кожи,
дерева и золота, щедро расписанные
многоцветными картинками и ссылающи-
еся на труды авторитетных отцов церкви.

Бестиарии были весьма многочисленны
в Европе (особенно в 13 веке). Их текст мог
представлять собой стихи или прозу, опи-
сывающую буквально все на свете, — от
животных до минералов. Последние с тече-
нием времени перекочевали в собствен-
ные «справочники», называемые лапида-
риями (от латинского lapidus — камень).

Содержание древних бестиариев на-
верняка поставило бы в тупик любого со-
временного естествоведа. Драгоценные
камни соседствовали там с нечистотами,
деяния святых перемежались «научны-
ми» выкладками о строении мира, а ку-
ры, волки, лисы и мыши описывались на-
равне с говорящими индийскими рыбами
и летающими африканскими деревьями.

Чтобы понять, каково было назначение
бестиариев, достаточно открыть первую
страницу любого из многочисленных изда-
ний. Все они начинались с изысканных
и витиеватых посвящений, написанных не
путаным алхимическим языком, а в высо-
копарной «аристократической» манере.
Учитывая, что с грамотностью в те времена
дела обстояли, мягко говоря, не блестяще,
читательская аудитория бестиариев сужа-
лась до небольшой группы знати — людей
любознательных и неглупых. Неужели они
действительно верили в то, что бобер отку-
сывает себе яички и бросает их охотникам,
журавли воюют с пигмеями, а крокодил
всегда плачет после того, как съест чело-
века? Почти все бестиарии писались по
мотивам греческого «Физиолога» (коллек-

тивного произведения 2 века нашей эры),
однако авторами и редакторами были свя-
щеннослужители. Из-за этого научная до-
стоверность трактатов о животных стреми-
лась к нулю, а их описания приобретали со-
вершенно фантастический характер.

В этом, как ни странно, был свой
смысл. Каждая нелепица и бредовое ут-
верждение относительно совы, летающей
задом наперед, или рыси, моча которой
затвердевает в карбункул, представляло
собой некую высокодуховную аллегорию.
Информация о том, что медведица рожа-
ет кусок мяса и вылизывает его, придавая
форму медвежонка, вряд ли могла вос-
приниматься читателями буквально. Ана-
логии здесь совершенно ясны, поэтому
значительное число «статей» бестиариев
носило нравоучительную функцию. Рас-
шифровав мысль автора, средневековый
книгочей мог отвлечься от книги и выйти
на более высокий, чаще всего религиоз-
ный уровень размышлений.

Впрочем, попадались в бестиариях
и «объективные» данные — например,
о том, что агат притягивается жемчугом,
а старого попугая можно научить гово-
рить человеческим языком, избивая же-
лезным прутом по голове. Легкий при-
вкус науки и магии (алхимии, астроло-
гии), отсутствие откровенно сказочных
символов и кажущаяся логичность вы-
кладок могли убедить читателя в реаль-
ности сказанного.

На Руси западные бестиарии стали из-
вестны сравнительно поздно — в 16-17 ве-
ках. Их приблизительным аналогом можно
считать «Шестоднев» (комментарии к пер-
вым шести дням творения в Библии) и схо-
жую с ним «Палею толковую» (оба источ-
ника относятся к 9-13 векам). Интересно,
что русские авторы, излагавшие сведения
зоологического или историко-культурного
характера, не претендовали на их стопро-
центную точность и часто ставили в конце
оговорку из разряда тех, что сегодня при-
нято называть «дисклеймер»:

Аще где в книге сей грубостию моей
пропись или небрежением писано, мо-
лю вас: не зазрите моему окаянству,
не клените, но поправьте, писал бо не
ангел Божий, но человек грешен и зе-
ло исполнен неведения.

...‰‡ ‚ ÌÂÈ Ì‡ÏÂÍ
Агнец (agus, aries) отличается тем, что
способен распознать (agnoscat — по-
знать) голос своих родителей среди бле-

янья всего стада. Свирепость дикого
агнца можно обуздать, просверлив дыру
в роге возле его уха. Чтобы у агнца роди-
лось дитя женского пола, самцу следует
перевязать ниткой правое яичко. Для за-
чатия барана, соответственно, левое.

Антилопа (antalops, antula, entulla) на-
столько проворна, что поймать ее можно
лишь в одном случае, когда она спускает-
ся к реке Евфрат попить воды и запуты-
вается рогами в кустах. Тогда охотник вы-
ходит и убивает ее. Рога антилопы похо-
жи на пилы. Ими она способна перепили-
вать деревья.

Бриллиант (adamas, diamant, lapis
adamantius) — камень, находимый на Во-
стоке ночью, поскольку он ярко сияет
и обнаруживает себя. Бриллиант одоле-
вает демонов, не впитывает запах дыма
и не поддается железу. Августин, епископ
Гиппонский, описывает интересный фи-
зический опыт: оказывается, если прило-
жить бриллиант к магниту, то последний
теряет способность притягивать железо.
Говорят, что бриллиант растворяется
в крови козла, однако, согласно Исидору
Севильскому, все гораздо сложнее: необ-
ходимо размягчить его в крови молодого
оленя и только после этого разбивать
прочным железным инструментом.

Бык (juvencus), обитающий в Индии,
имеет шкуру столь толстую, что от нее от-
скакивают копья. Будучи пойманным, яро-
стно дышит, дабы избежать приручения.
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Пантера отгоняет от зверей дракона своим
сладким дыханием.

Дракон пожирает слона. Агнцы.

Антилопа.

Быки.



Вороны (cornix) живут в браке друг
с другом долгие годы. Если самец умира-
ет, самка больше никогда не выходит за-
муж. Вороны предсказывают дождь, бу-
дущее и засады на дороге.

Выпь (onocratulus) — птица, засовы-
вающая голову в воду и производящая
клювом щелчки, слышимые за две мили
на рассвете.

Гадюка (aspis) не дает зачаровать се-
бя колдовством, затыкая ухо хвостом.
Двигается с постоянно открытым ртом,
источая гадостные испарения. Человек,
умерший от ее укуса, немедленно сгнива-
ет. Единственное спасение от яда гадю-
ки — скорейшая ампутация укушенной
конечности.

Дикий боров (aper) очень свиреп, осо-
бенно в период гона. Чтобы сделать свою
шкуру более жесткой и непробиваемой,
он трется об деревья.

Дипсада (dipsas) — змея чрезвычайно
маленькая. Заметить ее трудно, а насту-
пить на нее легко. Укушенный дипсадой
умирает еще до того, как почувствует
укус (по другой версии, человек умирает
от жажды).

Зимородок (halcyon) откладывает яй-
ца в середине зимы, когда на море стоит
сильное волнение. Он высиживает их че-
тырнадцать дней, и на это время шторма
чудесным образом успокаиваются. Мат-
росы называют эти две недели «днями
зимородка» (dies halcyonides).

Карбункул (carbuncle) — камень,
водящийся в голове гадюки или драко-
на. Если посмотреть сквозь него на
солнце, он становится похожим на го-
рящий уголь.

Кит (aspidochelone), плавающий долгое
время по поверхности моря, обрастает пес-
ком. Матросы могут принять его за остров,
высадиться и развести огонь. Киту станет
жарко, по какой причине он нырнет в про-
хладную пучину, утаскивая за собой ко-
рабль. Питается он так: открывает рот и ис-
точает сладкий аромат, привлекая мелкую
рыбу. Беременеют киты от морских мышей.

Козел (hircus, hyrcus, haedus, bowc) —
животное грязное, бодливое и вечно
стремящееся к блуду. Из-за чрезмерной
похоти глаза его смотрят в разные сторо-
ны. Кровь его настолько горяча, что спо-
собна растворить бриллиант.

Коричная птица (cinnamulgus) живет
в Аравии и вьет свои гнезда из веточек
корицы. Люди сбивают их камнями или
свинцовыми дротиками, добывая таким
образом ценную пряность.

Кукушки (cuculus) — птицы настолько
ленивые, что летают на спинах у коршу-
нов и ястребов. Из их слюны зарождают-
ся цикады.

Летучая мышь (vespertillo) — зубас-
тая птица, свисающая с ветки подобно
винограду. Если одна упадет, то вместе
с ней падают и остальные. В полете несет
своих детей на руках.
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Гадюки.
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Коричная птица.
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Дикий боров.
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Лысуха (fulicia) — птица, которая не
летает где ни попадя, а все время сидит
на одном месте. Устраивает гнезда на
камнях, окруженных водой, и кормится
рыбой. Мясо ее вкусно, напоминает со-
бой крольчатину.

Медведь (ursus) рождается зимой го-
ловой вперед, поэтому на голову он слаб,
а лапами силен. Самец и самка любят
друг друга, подобно людям — обнявшись.
Питаются медом, но могут употреблять
и корни мандрагоры, заедая их муравья-
ми. Воюют с быками, удерживая их за ро-
га и кусая за носы. Слепоту лечат пчела-

ми, засовывая головы в их гнезда и по-
зволяя жалить себя в глаза.

Исидор Севильский учит, что в го-
лове у медведя содержится яд, отве-
дав которого, человек заражается
медвежьим безумием.

Муравьи (formica, formi, furmi) ходят ря-
дами, как солдаты, запасают на зиму зер-
но и расщепляют его пополам, дабы пред-
отвратить произрастание оного от влаги.
В Эфиопии муравьи вырастают до разме-
ров собак и выкапывают из песка золото,
ревниво охраняя его от людей. Способ об-
мануть их все же есть: нужно отделить ко-
был от жеребцов и послать последних на-
вьюченными на берег реки с муравьями.
Увидев вьюки, муравьи подумают, что это
удобное место для сокрытия золота, и пе-
ренесут его на жеребцов. Те вернутся на-
зад к кобылам, но муравьи не смогут по-
следовать за ними через воду.

Плиний Старший писал, что мура-
вьи — единственные твари, кроме че-
ловека, хоронящие своих мертвецов.

Муравьиный лев (myrmecoleon, formica-
leon) — существо, названное так то ли
из-за того, что оно живет в пыли и охотится
на муравьев, то ли потому, что оно — плод
любви между львом и муравьем. В послед-

нем случае лицо у него львиное, а тело —
муравьиное. Каждая часть тела имеет
свою склонность к пище (мясу и зерну), по-
этому муравьиный лев постоянно голодает.

Обезьяны (simia) — грязные живот-
ные с ужасными лицами, особенно отвра-
тительные сзади. Бывают с хвостом пло-
ским или тонким, или без оного, лицом
собачьим, либо приятным, а то и вовсе
с бородой. Обезьяны радуются в полно-
луние и грустят в новолуние. В равноден-
ствие мочатся семь раз.

Онагры (onager, ane savage) — ревни-
вые дикие ослы, откусывающие генита-
лии у молодых самцов. Во избежание
этого самки онагров рожают детенышей
в тайных укрытиях.

Орел (aquilla, aigle, aille, asigle) — птица
с настолько острым зрением, что может
смотреть прямо на солнце. В старости орел
начинает слепнуть. Для излечения он под-
нимается высоко в небо прямо к светилу,
сжигающему пелену на его глазах. Клюв
орла растет всю его жизнь, и вскоре насту-
пает момент, когда из-за его размера орел
не способен есть. Тогда он бьет клювом
о камень и ломает его до нужной длины.
Острота зрения позволяет орлу видеть ры-
бу в воде и ловить ее. Своих птенцов он
проверяет так: заставляет смотреть на
солнце, а если те не выдерживают и отво-
рачиваются, орел немедленно выбрасывает
недостойных из гнезда.

Согласно Плинию Старшему, орлы
враждуют со змеями, которые обви-
вают их тело так, чтобы те не смогли
махать крыльями и разбились. С оле-
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нями орлы воюют иначе: пачкаются
в пыли, садятся им на рога и трясут
крылами, запорашивая глаза до тех
пор, пока те не упадут.

Осел (asinus, ane, asellus) — упрямые
и медленные животные, наиболее круп-
ные из которых обитают в Аркадии. Дово-
дам разума неподвластны, однако при-
годны для пахоты и перевозки грузов. Бо-
ятся воды, поэтому пьют только из знако-
мых ручьев и отказываются переходить
через мосты.

Паук (aranea) — червяк, питающийся
воздухом и никогда не перестающий из-
влекать нить из своего тела. Сказано,
что если паук (или змея) отведает слюны
постящегося человека, то немедленно
умрет. По поведению паука можно пред-
сказывать погоду: если он плетет много
паутины, то скоро пойдет дождь, а если
поднимает свои тенета повыше, то река
выйдет из берегов.

Петух (gallus) — птица настолько ум-
ная, что знает время, когда ей следует ку-
карекать. Греки обычно кастрировали
своих петухов. Говорят, что конечности
петуха можно уничтожить, смешав их
с расплавленным золотом. Белые петухи

настолько величавы и горды, что их боят-
ся даже львы.

Пчелы (apes, abeille) появляются на
свет в виде червяков, копошащихся внут-
ри мертвого скота (чаще всего быков).
Отрастив крылья, червяки превращаются
в пчел — маленьких птиц, живущих друж-
ным сообществом. Наиболее благород-
ный из них избирается королем. Пчелы
воюют друг с другом и делают мед. Зако-
ны их государств основываются на обы-
чаях, однако монархи не принуждают
граждан к их исполнению. Правопорядок
строится на сознательности: пчела, со-
вершившая преступление, жалит саму
себя до смерти. Эти твари боятся дыма
и возбуждаются шумом. Каждая из них
выполняет особую работу: носит в улей
еду, следит за дождем, собирает росу
и сбивает из нее мед, либо добывает
воск из цветов.

Плиний Старший считал, что пче-
лы — единственные насекомые, со-
зданные на благо человека. Он не от-
носил их ни к домашним, ни к диким
животным. Ученый восхищался тру-
долюбием и дисциплиной пчел, отме-
чая, что они умеют предсказывать
погоду, выставляют около ульев ох-
рану и высылают разведчиков на по-
иски цветущих лугов. Если пчелам не
удается вернуться домой до наступ-
ления ночи, они ложатся на спины
и складывают крылья, защищая их от
ночной влаги. Мед производится из
воздуха, ибо частицы его падают
с больших высот и загрязняются,
а пчелы ловят и очищают его. Мерт-
вых пчел можно оживить, укрыв гря-
зью и телами мертвого скота. Звон
бронзы созывает их в единую стаю.

Исидор Севильский учил, что рабо-
чие пчелы зарождаются в дохлых бы-
ках, шершни — в лошадях, трутни —
в мулах, а осы — в ослах.

Рогатая гадюка (cerastes) — самая гиб-
кая из всех змей, имеющая два больших
бараньих рога либо четыре пары мелких
рогов. Прячется в песке, выставив рога на-
ружу. Животные думают, что это еда, и до-
верчиво подходят, после чего гибнут от яда.

Сверчок (crisnon) — насекомое, любя-
щее петь. Когда оно поет, то забывает
обо всем на свете, позволяет ловить се-
бя, теряет аппетит и умирает от голода.

Собака (canis) не может жить без
человека. Умеет затягивает свои бо-
лячки языком. Если приложить моло-
дую собаку к человеку, он излечится от
внутренних ран. Собака всегда возвра-
щается к тому месту, где ее стошнило.
Если собака, держащая во рту кусок
мяса, переплывает через реку, то она
непременно бросит ношу, ибо, увидев
отражение мяса в воде, кажущееся бо-
лее крупным, захочет взять его. Соба-
ки способны изобличать убийц своих
хозяев, показывая на них в толпе. Ког-
да тело одного казненного римлянина
бросили в реку, его собака бросилась
за ним и стала поддерживать на воде.
Если собака пересечет тень гиены, то
потеряет голос.

Плиний Старший говорит, что
в Индии собак скрещивают с тигра-
ми, но первые два помета щенков то-
пят, ибо они слишком яростны, а тре-
тий приплод используют для охоты
на львов. Собачье бешенство зараз-
но лишь когда на небе светит соба-
чья звезда (Сириус). Лекарство от
этой болезни — собачий помет, сме-
шанный с едой.

ÕÓ‚ÓÒÚË ‚ÒÂÎÂÌÌ˚ı ’Û‰ÓÊÌËÍË  ÓÎÂÒÓ ‚ÂÏÂÌË ’‡Ï ‰ÊÂ‰‡Â‚ ¡ÂÒÚË‡ËÈ
ƒÓÒÍ‡ ÔÓ˜ÂÚ‡ »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ
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Осел.

Петух.

Пчелы.Паук.

Рогатая гадюка.

Собака.
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Сокол (accipiter, emouchet, epervier) —
большая храбрость в маленьком теле.
Его зовут «грабителем», поскольку он от-
нимает пищу у других птиц. Родитель из
него суровый. Когда потомство слегка
подрастает, соколы перестают приносить
им пищу, а вместо этого бьют детей кры-
льями, побуждая их покинуть гнездо. Ес-
ли этого не сделать, то птенцы вырастут
ленивыми. Бывают соколы дикие и при-
рученные для охоты. Когда перья соколов

становятся старыми и изношенными, пти-
цы нагревают их на солнце, чтобы они
выпали. Если солнце скрыто тучами, со-
колы начинают хлопать крыльями, чтобы
разогреть их для той же цели.

Плиний Старший учил, что сущест-
вует 16 видов соколов (отличающихся
друг от друга манерой охоты: одни ло-
вят птиц в полете, другие — сидящих на
дереве, третьи — на земле и т. д.). Соко-
лы питаются другими птицами, но ос-
тавляют несъеденными их сердца.

Страус (assida) — глупая птица с кры-
льями, которая не может летать, но на
земле обгоняет всадника. Ноги ее напо-
минают верблюжьи, или, возможно, раз-
двоенностью копыт — коровьи. Способна
сожрать все, даже железо. Откладывает
яйца только при восходе Плеяд, однако
о грядущем потомстве вовсе не заботит-
ся — засыпает их песком и уходит.

Ты ли дал красивые крылья павли-
ну и перья и пух страусу?

Он оставляет яйца свои на земле,
и на песке согревает их, и забывает,
что нога может раздавить их и поле-
вой зверь может растоптать их;

Он жесток к детям своим, как бы не
своим, и не опасается, что труд его бу-
дет напрасен;

Потому что Бог не дал ему мудрос-
ти и не уделил ему смысла.

Иов, 39:13-18

Утка (anas, ans) — птица, обитающая
у берегов Понтийского (Черного) моря.
Питается ядом из воды, по причине чего
их мясо не пригодно в пищу. Впрочем,
из крови уток делают противоядие. Есть
и другой вид уток, которые постоянно
плавают. Их мясо питательно.

Цапля (herodius) — птица мудрая, ибо
она живет не где угодно, а поблизости от
пищи. Вьет гнезда на высоких деревьях,
но питается в воде. Избегает глотать па-
даль, боится гроз и летает над облаками,
чтобы избежать их. Отсюда, если цапля
взлетает — значит, быть буре.

Черный соловей (merula) — птица,
сладко поющая лишь в апреле и мае. Зи-
мой ее пение противно.

● ● ●

Сегодня бестиарии кажутся чем-то неве-
роятным и очень далеким. Между тем
древние «монстрятники» никуда не де-
лись. У большинства фэнтези-вселенных
есть собственные бестиарии, например,
книга Monster Manual для ролевой игры
Dungeons & Dragons или «Фантастичес-
кие твари и где их искать» Джоан Ролинг.

К сожалению, оригинальные труды
средневековых «натуралистов» сегодня
находятся в библиотечных спецхранах
и почти недоступны широкой публике.
Учитывая интерес наших читателей
к данной теме, мы повременим ставить
точку. Рассказ о наиболее интересных
и причудливых обитателях ветхих перга-
ментных страниц еще не закончен!

Сокол.

● Губки (porifera) — одни из немногих
животных нашей планеты, тело ко-
торых состоит из одного вида тка-
ни, а не из разных (мускульная, ко-
стная и т. д.).

● Самые древние окаменелости жи-
вотных принадлежат к геологичес-
ким слоям, возраст которых оцени-
вается в 575 млн лет.

● У муравьев имеется до 100000
нейронов, у пчел — около 850000,
у крыс — примерно 21 миллион,
а количество нейронов в мозгу
взрослого человека доходит до 100
миллиардов.

● На Западе диких голубей иногда
называют «летающими крысами».

● В Древнем Египте основными вре-
дителями полей считались не насе-
комые, а гиппопотамы.

● На свете существуют ядовитые
птицы. Большинство из них обита-
ет в Новой Гвинее. К примеру,
дроздовые мухоловки, они же дву-
цветные питоуи (pitohui dichrous),
выделяют нейротоксин, покрываю-
щий их кожу и перья. Одно лишь
прикосновение к этим птицам вы-
зывает онемение и легкое покалы-
вание. Попадание яда в кровь мо-
жет убить человека.

Это интересно

Дроздовая мухоловка.

Страусы.

Утки.

Черный соловей.

Цапли.



Михаил ПОПОВ

Ибо сказано, что это был один из первых
богов, появившихся в Месте Начала. Акатош,
он же Ауриэль — глава пантеона Девяти Богов.
Ему поклоняются все народы Тамриэля. Кровь
Акатоша течет в жилах всех представителей
династии Септимов. В конце The Elder Scrolls
IV: Oblivon Мартин Септим разбил Амулет Ко-
ролей и стал воплощением Акатоша. Ему уда-
лось победить лорда Мехруна Дагона, после
чего гигантский дракон окаменел, а королев-
ский род Септимов прервался навеки.

Почему 10 место: потому что компьютерный
цикл Elder Scrolls — это примерно то же самое,

что и Dungeons & Dragons для настольных роле-
вых игр. Или «Камасутра» — для сексуальных.

Слава тебе, Акатош, Дракон Времени
И пророкам твоим, дизайнерам компании Bethesda Software
Сегодня смог: Разработчики компании Bethesda назвали верховного бога Тамриэля в честь

одного из бета-тестеров. Парня звали Лоуренс Шидловски. Не самое удачное имя для дракона.
Его прозвище было «Смог», что тоже вряд ли подходило для дракона не из Средиземья. В пись-
мах он подписывался: «Ларри, также известный как Старый Смог» (also known as the Old Smaug
himself). Аббревиатура этой подписи и стала именем дракона времени.

Сестра Анна: Вкуси тела Христова...
Картман (удивленно): Иисус был сделан из крекеров?
«Южный Парк» (4.10)

месте проведения семинара договориться было непросто. Аллах предлагал встретиться на крыше какого-ни-
будь американского небоскреба — и при этом загадочно улыбался. Озирис обещал зарезервировать место на
вершине пирамиды Хеопса, но лишь с тем условием, что по дороге мы заедем на фабрику папируса. Яхве на-
стаивал на какой-нибудь гостинице, да подешевле, а скандинавским богам требовался шведский стол и бес-
платная выпивка. Будде, как всегда, было все равно.

Остановились на нейтральном варианте — офисе «Мира фантастики». На повестке дня стоял один вопрос:
«Продвижение фундаментальных религий средствами фантастики и фэнтези».

Иегова сообщил, что за отчетный период он провел большую работу. Бывшая атеистическая молодежь теперь бегает по лесам,
размахивая мечами из хоккейных клюшек, и славит его под псевдонимом «Эру Илуватар». Кроме того, по просторам Нарнии бродит
истинно христианский лев Аслан, названный на восточный манер в честь Аллаха (потому что Коран — это та же самая Библия, толь-
ко написанная задом наперед), а в Матрице молятся на Нео, который отличается от Христа лишь разрезом глаз и гонорарами. Потом
взял слово Один. Он напомнил собравшимся, что в популярности Нео есть и его заслуга, ведь The One переводится как «Один». Кро-
ме того, бессмертные из «Горца» кричат «Должен остаться только Один!», а это гораздо круче говорящего льва из детской сказки.

За ним выступили призраки Энакина Скайуокера и Йоды, рассказавшие, что после премьеры третьего эпизода «Звездных
войн» джедаев на Земле стало больше, чем буддистов. В ответ на это Будда мудро улыбнулся, произнес всего лишь три слога:
«Пе-ле-вин» и превратился в радугу. Зевс сделал реплику с места — мол, гомосексуализм изобрели в Греции, а геев на Земле
гораздо больше, чем каких-то непонятных «жидяев»... Договорить ему не дали. Услышав про «жидяев», Иегова прибегнул к ис-
пытанному трюку: кинул в офисный диспенсер марганцовки и со словами «Let my people go» выключил свет. В офисе «Мира
фантастики» воцарился метафизический хаос. Иштар, Мардук и Тиамат, привычные к беспорядкам на рок-концертах, отошли в
сторону. Небожители ругались, кидались друг в друга молниями, а те, что подревнее, — кусались и бодались. Наиболее созна-
тельные пробовали докричаться до ацтекского бога зари Тлауискальпантекутли, чтобы он включил свет, но никак не могли про-
изнести его имя. Автор старательно делал вид, что не видит и не слышит происходящего, а сам все записывал, записывал...

Если вы вышли вечером
на улицу и увидели на небе
две луны — ничего страш-
ного. Возможно, вам сле-
довало запивать соком и
больше закусывать. Но ес-
ли вы по привычке стали
спрашивать у прохожих по-
следние новости и слухи,
обшаривать их карманы и
предлагать патрульным
милиционерам 200 септи-
мов, чтобы они не проверя-
ли ваш паспорт, — вам по-
может только этот бог.
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Тему сегодняшней статьи предложили Екатерина Поповкина (Москва), Галина Данилова (Бор), Анастасия Кулагина (Екатеринбург), Роман
Гладких (Новокузнецк), а также Марк Форейтор, Александр «Greysvandir» и посетители нашего форума под никами «Выхухоль» и «Асмела».

С наилучшими пожеланиями, Дракон AKA Tosh (финальный бой с Мехруном
Дагоном, Oblivion).



Ибо сказано, что дьякон Фрост — нечис-
токровный (то есть некогда бывший челове-
ком) вампир, ученый и беспринципный аван-
тюрист, долго изучал древние легенды, что-
бы найти способ стать живым воплощением
вампирского бога Ла Магры и очистить нашу

планету от людей. С помощью убийств и ин-
триг он завладел необходимыми для транс-
формации компонентами: старейшинами До-
ма Эребуса и полувампиром Блейдом. Риту-
ал был проведен в Храме Ночи. Дьякон дей-
ствительно стал Ла Магрой — красноглазым,
невосприимчивым к серебру и солнечному
свету, способным двигаться с невероятной
скоростью, быстро восстанавливаться пос-
ле ранений, моментально превращать лю-
дей в вампиров и оборачиваться летающим
огненным шаром (в комиксах). К сожале-
нию, карьера Ла Магры была практически
сразу же прервана Блейдом, а вернее —
дротиками со специальной «противовам-
пирской» начинкой.

Почему 9 место: история в духе Стенда-
ля и Стокера: «Красное на черном», где чер-
ные начинают и выигрывают.

Слава тебе, Ла Магра
И пророкам твоим, писателю Марву Вулфману, художнику Джину Колману (Marvel Comics),

режиссеру Стивену Норрингтону («Блейд») и актеру Стивену Дорфу
Воробью по пузо: В переводе с итальянского la magra означает «мель» (мелководье).

Что такое «эффект красных глаз» и как с ним бороться? Издание первое, 1998 год.

Ибо сказано, что будущий Император че-
ловечества родился в 8 веке до нашей эры в
бедной анатолийской деревне. Он не старел,
умел читать мысли людей и проникать в самую
суть вещей. Пользуясь этим, будущий власте-
лин тайком корректировал историю планеты
(носил разные имена, был политиком, воином,
мессией и ученым), а в 29-м тысячелетии объ-
единил Землю и вывел людей к звездам, осно-
вав необъятную Империю Человечества.

К сожалению, Хорус — один из его силь-
нейших Примархов (генетически смоделиро-
ванных суперлюдей, возглавляющих легионы
космических пехотинцев) — был совращен
Хаосом. Император уничтожил обезумевшего
«сына», однако при этом получил смертель-
ные раны и был помещен в Золотой Трон —
особую систему жизнеобеспечения. Величай-
ший лидер человеческой расы стал безмолв-
ным полумертвым Богом, который посылает
сквозь космос сигнал («Луч Надежды» или
«Золотую Тропу»), помогающий навигаторам

космических кораблей ориентироваться в
пространстве. Люди ждут его перерождения в
«Дитя Звезд» — следующего Императора.

Почему 8 место: классическая история,
изложенная на новый лад. Завораживающий
сюжет о богочеловеке, написавшем историю
Земли своей кровью и разбудившем людей
прежде, чем они поняли, что спят.

Слава тебе, Император Человечества
И пророкам твоим, дизайнерам Games Workshop, в особенности Рику Присли, придумав-

шему Warhammer 40000
Не вешать нос, Ультрамарины! Компании Virgil Games и THQ разрабатывают многополь-

зовательскую онлайн-вселенную Warhammer 40000.

Давным-давно в малень-
ком уездном городке родил-
ся человек в валенках и с
кудрявой головой. На пра-
вое дело он поднял народы,
объединил их и создал ве-
ликую Империю, но подо-
рвал здоровье в борьбе с
еретиками и был помещен в
специальный мавзолей, со-
храняющий его тело. Отту-
да он указывал людям свет-
лый путь и был почитаем,
как Бог. Но звездно-полоса-
тые силы хаоса не дремали.
Много лет спустя Империя
распалась, люди были со-
вращены, стали поклонять-
ся безграмотному ковбою,
макдональдсов везде пона-
строили... Но истинные
Адепты ждут перерождения
Императора в новом теле.
Поговаривают, что он вер-
нется к нам 9 марта следую-
щего года. Произойдет это
или нет — зависит от вас.

Угадайте загадку: зи-
мой и летом одним цветом.
Правильный ответ — Уэсли
Снайпс. Если вы ответили
«кровища» — не беда,
здесь тоже есть разумное
зерно. Ведь первым про-
тивником наиболее извест-
ного персонажа мистера
Снайпса был самый насто-
ящий кровавый бог.

Нехоросо, Хорус, ай как нехоросо!
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Ибо сказано, что Рэйден — бог грома и
молнии, защитник человечества. Миллионы
лет он сдерживал злого бога Шиннока от втор-
жения на Землю. Рэйден невероятно мудр, бес-
смертен (будучи побежден, он вскоре воплоща-
ется в новом теле), умеет телепортироваться,
летать и управлять молниями. Легко узнаваем
по конической соломенной шляпе и светящим-
ся глазам. Реальный синтоистский Рэйден изо-
бражается в виде маленького красного демона,
бьющего в барабан и вызывающего гром.

Почему 7 место: ключевой персонаж по-
пулярной серии игр Mortal Kombat и одна из
немногих ролей Кристофера Ламберта, кото-
рые можно воспринимать без слез.

Слава тебе, Рэйден
И пророкам твоим, дизайнерам компании Midway, Карлосу Песине (исполнителю роли в

первых играх) и Кристоферу Ламберту (Рэйден в первой экранизации MK)
Семейный подряд: Брат Карлоса Дэниел Песина также снялся в двух первых играх Mortal

Kombat, исполняя роли Джонни Кейджа, Скорпиона, Саб-Зиро, Рептилии, а также скрытых
ниндзя — Смоука и Нуба Сайбота.

Однажды Дункан Мак-
лауд поссорился с Николой
Теслой. Шотландец назвал
серба «Усатым Пикачу», а
тот припомнил ему длин-
ные волосы и юбку. В ито-
ге Маклауд полез за своим
мечом, а Тесла воспользо-
вался этим и исподтишка
ударил оппонента по голо-
ве батарейкой. Централь-
ного отопления. У Дункана
полетели искры из глаз,
рук и всех остальных чле-
нов. Собравшиеся вокруг
зеваки хлопали и кричали:
«Outstanding!», а кто-то да-
же предложил Тесле:
«Finish him!». С тех пор так
и повелось.

Ибо сказано, что Аслан — творец и защит-
ник Нарнии. Этот мир был создан из пустоты
его пением (сравните с Илуватаром Толкина).
Он же и уничтожил его, устроив в конце рома-
на «Последняя битва» некое подобие Страш-
ного суда: отправляя достойных существ в
«рай», а недостойных превращая в тени.

На протяжении всех «Хроник Нарнии» ав-
тор многократно повторял, что Аслан — не
ручной лев. Будучи воплощением добра, он

способен на сострадание и самопожертвова-
ние ради ребенка. Аслан может вдувать
жизнь в окаменевшие статуи, но при необхо-
димости способен и на убийство (например,
Белой Ведьмы).

Почему 6 место: «детский» вариант Илу-
ватара — более приземленный и деятельный,
активно управляющий историей созданной
им вселенной и способный на морально не-
безупречные деяния.

Слава тебе, Аслан
И пророку твоему, Клайву Льюису
Аслан-паша: Льюис придумал имя для льва во время путешествия по Оттоманской импе-

рии. «Аслан» в переводе с турецкого означает «лев».
Однажды Клайв Льюис

задумал написать христи-
анское фэнтези. Такое,
чтобы кровь лилась рекой,
но при этом на юных чита-
телей снисходил бы дух
человеческой доброты.
Для книжки нужно было
придумать бога — созда-
теля сказочного мира. Пи-
сатель уже почти решил
назвать новое божество
просто и скромно: «Клайв
Льюис», однако в послед-
ний момент передумал.
Когда Льюис закончил
книжку, он сразу же позво-
нил своему другу Толкину
и рассказал ему про ново-
го бога. Профессор от при-
роды был очень вежливым
человеком, но в тот день
он курил свою знаменитую
трубку, поэтому сказал
Льюису, что такую исто-
рию с удовольствием экра-
низирует студия Диснея —
причем лет эдак через
50 — и ушел поржать на
чердак.

Нет, товарищ Райхер, с таким именем распоряжаться судьбами людей
нельзя. Нужно поменять его на что-то более позитивное, дневное....

Закон джунглей: не зевай, а то ворона в рот залетит.



Ибо сказано, что Архитектор — сложней-
шая компьютерная программа, ответствен-
ная за создание Матрицы. Он отвечает за по-
рядок и стабильность, в то время как его кол-
лега Пифия обеспечивает развитие Матри-
цы. Об Архитекторе известно немногое. Со-
здав виртуальный мир, он занял позицию
пассивного наблюдателя, предпочитая как
можно меньше участвовать в регулярной

«перезагрузке» Матрицы. Архитектор споко-
ен и холоден. Он мыслит отстраненными мас-
штабными категориями и не вмешивается в
происходящее даже тогда, когда агент Смит
начинает угрожать существованию всей ма-
шинной цивилизации.

Почему 5 место: именно таким и должен
быть цифровой бог — степенным, сверхраз-
умным и абсолютно нечеловечным. 

Слава тебе, Архитектор
И пророкам твоим, братьям Вачовски, а также актеру Гельмуту Бакаитису, сыгравшему те-

бя в двух последних частях «Матрицы»
Оу май гад: Масоны (вольные каменщики) поклоняются Богу — великому Архитектору 

Вселенной.

Нео зашел в комнату и
увидел, что все стены за-
ставлены телевизорами.
На одном висел красный
ярлык: «Акция! Бесплатная
ложка в подарок!», а внизу
от руки было приписано:
«Извините, ложки нет». По-
среди комнаты сидел ста-
ричок, похожий то ли на
Зигмунда Фрейда, то ли на
хорошо подстриженного
Сарумана. «Знаете, а Мат-
рица меня поимела!» — с
ходу признался Нео. «Жа-
луетесь?» — поднял бровь
старичок. «Нет, блин, хвас-
таюсь!» — съязвил Нео.

Ибо сказано, что сын Пола Атрейдеса —
Мессии фрименов — сделает то, что не смог
его отец. Оба они видели Золотую Тропу, путь
развития человечества в будущем, и пыта-
лись сохранить ее от прерывания. Для этого
существовал только один способ. Необходи-
мо было установить во Вселенной жесткую
религиозную диктатуру, уничтожить всех Пес-
чаных Червей, озеленить Арракис и оставить
лишь такой запас спайса, которого хватило
бы для контроля над космическими полетами
и сдерживания прогресса цивилизации в те-
чение 35 веков. После смерти галактического
тирана люди, долгое время привязанные к
своим планетам, начнут стремительно рассе-
ляться в космосе. Человечество наконец-то
станет многополярным и свободным.

Пол Атрейдес испугался столь масштабной
задачи. Роль Спасителя взял на себя его сын,
Лето II, вошедший в симбиоз с песчаной форе-
лью и превратившийся в разумного Песчаного
Червя — Бога-Императора. Он выполнил заду-
манное и умер, распавшись на множество пес-

чаных форелей. Каждая из них вновь стала
Червем, производящим спайс, и в каждой из
них была заключена частичка сознания Лето II.

Почему 4 место: Бог-Император — пожа-
луй, самая яркая и колоритная фигура во всем
цикле «Дюна». Юноша, имевший фантастиче-
ский дар предвидения, отказавшийся от чело-
вечности и ставший бессмертным чудовищем
во имя спасения человечества, действительно
заслуживает того, чтобы называться Богом.

Слава тебе, Лето Атрейдес II, Бог-Император
И пророку твоему, Фрэнку Герберту
Из украденных дневников: Монео: Мой повелитель, а вы знаете, что люди называют вас

глупым червяком? Лето II: Да, сие открыто моему видению. Монео: А еще они называют вас
одним неприличным словом... Лето II: Ну что поделаешь, если похож?

Жил да был на одной
планете Маленький Принц
с синими глазами. Ни бао-
бабов, ни розы, ни вообще
какой-нибудь растительно-
сти на его планете не бы-
ло, однако Принц постоян-
но ходил накуренный. Не-
удивительно, что вместо
следования замыслу Экзю-
пери — то есть похода в пу-
стыню с целью укусить се-
бя гадюкой, — мальчик от-
правился туда ловить ры-
бу. Вскоре Принца накры-
ло: он увидел в песке ка-
кую-то грязную форель, из-
мазался ее чешуей и пре-
вратился в гигантского гли-
ста по кличке «Ваше Вели-
чество». Вот что бывает с
детьми, пренебрегающими
гигиеной и здоровым обра-
зом жизни!

Трава... Форель... Какой же я все-таки червяк!

Архитектор и Зигмунд Фрейд учили одному и тому же: действуйте коллективно — и ваши противники станут бессознательными.
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Ибо сказано, что, если очень постараться,
можно в боги записаться. Например, Истин-
ные маги — мудрый Хедин и Ракот, Владыка
Тьмы — однажды подняли бунт против семи
Молодых богов и свергли их с престолов
(правда, с большим трудом), установив в Упо-
рядоченном свой порядок. Названые братья
непохожи друг на друга. Хедин — ловкий
стратег и исследователь. Ракот же предпочи-
тает идти напролом. Тем не менее они смогли

добиться невообразимого мо-
гущества, которое на повер-
ку оказалось еще и невыно-
симым ярмом ответственно-
сти за судьбу всего мира.

Почему 3 место: два наибо-
лее известных божества во все-
ленной Упорядоченного, факти-
чески возглавляющие пантеон
отечественного фэнтези.

Слава вам, Хедин и Ракот
И пророку вашему, Нику Перумову
Трансформеры: Любимый облик Хедина — коричневокрылый сокол. Ракот иногда прини-

мал форму черного дракона.

Ибо сказано, что Эру — изначальное бо-
жество, обладающее Вечным Пламенем.
Именно оно позволяет ему создавать жизнь.
«Падший ангел» Мелькор жаждет заполучить
Пламя, чтобы стать подобным Эру, однако не
может сделать этого, поскольку Вечное Пла-
мя заключено внутри самого Эру. Именно по-

этому Мелькор способен лишь извращать то,
что уже было создано Илуватаром. Эру и не-
которые Айнур живут в Чертогах Безвременья
за гранью нашего мира.

Почему 2 место: верховный бог верховно-
го фэнтези планеты Земля. Ни убавить, ни
прибавить.

Слава тебе, Эру Илуватар
И пророку твоему, Джону Рональду Руэлу Толкину
Отец женских прокладок: В переводе с квенья «Эру» означает «Единый», а «Илуватар» —

«Отец Всего». Интересно, что в ранних записках Толкина это божество называлось «Отец Все-
гда» (Father of Always).

«В общем, Эру сотво-
рил Айнур из Вечного Пла-
мени. Из их музыки воз-
ник наш мир, однако
Мелькор возгордился и
решил сам стать творцом.
Он начал всячески вре-
дить живым существам и
прослыл Морготом, Тем-
ным Врагом. А еще Эру
создал людей и эльфов,
вдохнул жизнь в гномов,
утопил Нуменор...»

Слушавший это поднял
руку, обрывая собеседни-
ка, и поморщился: «Доста-
точно! И так все ясно. На
костер его! И я молю Бога,
сэр Мартин Толкин, чтобы
ваши пра-пра-правнуки не
впали в такую же ересь!»
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Where are you Heading, Rakot?

Никто не знает истинного облика Эру. Есть мнение, что бог Средиземья выглядит именно так.
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Однажды Ник Перумов
пришел домой и обнару-
жил, что кто-то изодрал его
любимый сборник сканди-
навских мифов. Глава,
описывающая северных
богов, превратилась в лох-
мотья, а от легенды о Хе-
дине и Хильде осталась
только первая половина.
Рассерженный писатель
схватил статуэтку бога Ра
и бросил ее в главного по-
дозреваемого — кота. Не-
много успокоившись, он
сел за стол и записал в
ежедневник: «Гибель бо-
гов: Хедин, Ра и кот», по-
том перечитал написанное
и глубоко задумался...



Ибо сказано, что в своем доме в Р’Льехе
мертвый Ктулху спит, ожидая своего часа.
Он — один из древних божеств, имеющих
форму, но состоящих отнюдь не из материи.
В незапамятные времена Великие Древние
прилетели к нам со звезд, создали большие
города, но исчезли задолго до появления че-
ловека. Они больше не живут, но никогда
полностью не умирали. Когда звезды займут
благоприятное положение, древние боги
смогут вернуться в наш мир. Но пока что
звезды расположены плохо.

Ктулху и его сородичи лежат в древнем
затопленном городе Р’Льехе, архитектура
которого не подчиняется законам евклидо-
вой геометрии. Пробудившись, они восста-
новят свою власть на Земле. Люди станут
дикими и свободными, окажутся по ту сторо-
ну добра и зла, отбросят в сторону законы и
мораль, будут кричать, убивать и веселиться
в огне свободы и экстаза.

А пока... Пока что психически чувстви-
тельные скульпторы лепят барельефы со
странными иероглифами, увиденными ими
во сне после слабых подземных толчков в
Новой Англии. Полицейские обнаруживают
в болотах близ Нового Орлеана темный
культ, поклоняющийся фигурке тучного су-
щества с кожистыми крыльями, когтями и
щупальцами, а профессор антропологии на-
ходит вырождающееся племя эскимосов,
служащих неким богам из немыслимо древ-
них эпох, — причем выясняется, что и болот-
ные жрецы, и эскимосские колдуны поют
одинаковые тарабарские заклинания. Нако-
нец, норвежская двухмачтовая шхуна под-
вергается нападению зловещих пиратов,
пытавшихся преградить ей путь к неизвест-

ному острову с жутким городом, подо-
зрительно похожим на Р’Льех...

Почему 1 место: пробужде-
ние Ктулху — далеко не самая
мрачная перспектива развития
человечества. Божество, во-
прос о котором поставил в ту-
пик самого Путина, — попу-
лярнейшее мистическое «пу-

гало» нашего време-
ни. Прислушай-

тесь! Вам не ка-
жется, что глу-
боко под зем-
лей бьют злове-
щие барабаны?

Йа! Ктулху фхтагн!
Мглв’нафх вгах’нагл, Говард Филлипс Лавкрафт
Что в облике тебе моем? И вот тогда, неуклюже громыхая и источая слизь, перед ними по-

явилось Оно и наощупь стало выдавливать свою зеленую, желеобразную безмерность через
черный дверной проем в испорченную, ядовитую атмосферу безумного города («Зов Ктулху»).

Жило чудо-юдо с щу-
пальцами у самого синего
моря. Жило оно в ветхом
каменном дворце три мил-
лиарда лет и три года. А на
берегу жил старик. Первый
раз закинул он в море не-
вод — пришел невод с од-
ною тиной. «Зачем мне
мертвая Тина Тернер?» —
огорчился старик. В другой
раз закинул невод — при-
шел невод с травой мор-
скою. Обрадовался старик,
покурил морской травы и в
третий раз закинул невод.
Забурлила вода, и вылезло
из воды липкое вневремен-
ное безумие, говорящее
телепатическим образом:
«Мнгл’гхаи пгхлунг фхтагн
Госнаркоконтроль йа!». Ис-
пугался старик и начал
причитать, обращаясь по-
чему-то к остаткам мор-
ской травы: «Отпусти ме-
ня, отпусти меня!»... Две
недели спустя его подобра-
ло грузовое судно «Не-
усыпный», принадлежащее
компании «Моррисон».
Старик сжимал в руках су-
дебную повестку, смеялся
и пел песни на неизвест-
ном науке языке.

Лексикон современного российского интернетчика зиждется на трех
«китах»: Yahoo, Cthulhu и «Пошли вы все на hoo».
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Хранитель информатория — Борис Невский

  омикс «Люди Икс» (X-Men) стартовал
всентябре 1963-го, ауже через три года

канадская студия Grantray-Lawrence
Animation начала производство сериала The
Marvel Super Heroes, среди персонажей ко-
торого эпизодически действовали несколько
Людей Икс. С1981-го Marvel Productions
Ltd. выпускала сериал Spider-Man and His
Amazing Friends, одним из трех главных ге-
роев которого был Айсмен, авнескольких
эпизодах засветились идругие Люди Икс.

В1989-м та же компания отсняла пилотную серию пер-
вого сольного проекта оЛюдях Икс, который, однако,
так ине попал впроизводство.

Только в1992 году на канале Fox Kids стартовал
отдельный сериал X-Men. Он продолжался 5 сезонов
(76 эпизодов). Героями сериала были все основные
персонажи комикса, включая Росомаху. В2000—2003
годах на канале Kids’ WB выходил сериал X-Men:
Evolution (52 эпизода).

В2007-м планируется запустить высокобюджет-
ный сериал Wolverine and the X-Men, где обычная
рисованная анимация дополнена компьютерной.
Производством сериала уже занимается CEO Marvel
Studios, режиссеры— Чак Патон и Крис Приноски.
Пилот из трех связанных общей интригой эпизодов,
вероятнее всего, появится сразу на DVD.

Œ“¬≈“ 

Расскажите омультфильмах про «Людей Икс».

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Юрий Карповский

—1995вВеликобритании выходит
ежемесячник SFX, очень похожий

на «МФ». Создатели журнала связыва-
ют аббревиатуру вназвании стерми-
ном science fiction (научная фантасти-
ка). Поначалу внимание журнала было
сосредоточено на фантастическом ки-
но иТВ, однако затем всферу интере-
сов SFX угодили литература, комиксы,
игры иживопись. Среди постоянных
авторов журнала— британские писа-
тели икинодеятели.

Более солидное издание— анг-
лийский же Interzone (выходит
с1982 года). Поначалу журнал был
ежеквартальным, затем стал ежеме-
сячным, с2003-го выходит дважды
вмесяц. Настраницах журнала поме-
щаются не только статьи ирецензии,
ноифантастические рассказы. Сре-
ди тех, кому Interzone открыл дорогу
вфантастику,— Стивен Бакстер,
Ким Ньюмен, Грег Иган, Аластар
Рейнольдс. В1995-м журнал получил
«Хьюго» как лучшее вмире фантас-
тическое профессиональное изда-
ние. АТерри Пратчетт назвал
Interzone «основой британской фан-
тастической индустрии».

Œ“¬≈“ 

Какие англоязычные аналоги «МФ»
есть вЕвропе?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Neferttity

Interzone: вчера исегодня.

SFX: обложка и постер.
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¬ России книги английского фантаста
Филипа Пулмана выпускает изда-

тельство «Росмэн-Пресс». Наданный
момент вышли следующие произведения
писателя:
● знаменитая фэнтезийная трилогия

«Темные начала»: романы «Северное
сияние» (Northern Lights, 1995), «Чу-
десный нож» (The Subtle Knife, 1997)
и«Янтарный телескоп» (The Amber
Spyglass, 1999);

● авантюрно-детективная тетралогия
сэлементами фантастики «Таинствен-
ные приключения Салли Локхарт»: по-
вести «Рубин во мгле» (The Ruby in the
Smoke, 1985), «Тень «Полярной звез-
ды» (The Shadow in the North, 1986),
«Тигр вколодце» (The Tiger in the Well,
1990) и«Оловянная принцесса» (The
Tin Princess, 1994);

● детская фэнтезийная повесть «Чучело
иего слуга» (The Scarecrow And His
Servant, 2004);

● детская фэнтезийная повесть «Граф
Карлштайн» (Count Karlstein, 1982);

● детский иллюстрированный сборник
фантастических историй «Дочь изо-
бретателя фейерверков», включает
заглавную восточную сказку (The
Firework-Maker’s Daughter, 1995), го-
тическую сказку «Часовой механизм,
или Всё заведено» (Clockwork: or All
Wound Up, 1995) исказку-комикс
«Джек Пружинные Пятки» (Spring-
heeled Jack, 1989);

● сборник детских детективов «Галерея
восковых фигур»: две повести, за-
главная (Thunderbolt’s Waxwork, 1994)
и«Бал газопроводчиков» (The Gas-
Fitters’ Ball, 1995).

Œ“¬≈“ 

Какие книги Филипа Пулмана выходили на русском языке?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Hugo
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Õ
ронология фантастики: дни рождения Тимура

Бекмамбетова, Джейсона Вурхиза икосмодрома

Байконур! Грустная дата: Супермен покончил жизнь са-

моубийством. Радостная дата: дебют Индианы Джонса.

Также вномере: Плутон, Харон и«Американские боги»

Геймана!

Арсенал: чем будут воевать наши пра-правнуки? Если

вы увидели луч света вцарстве тьмы— прячьтесь куда по-

дальше, это лазерное оружие. Всегда ли плазма бывает

спокойной, как укосмолетчиков Стругацких? Если вы ду-

маете, что волна-убийца— это цунами, познакомьтесь смикроволнами! Бластеры,

парализаторы иплазмотроны— вновой статье Игоря Края!

Назад вбудущее: летим кзвездам штабелями вхолодильнике! Антон Первушин

строит планы завоевания межзвездных пространств спомощью гигантских кораб-

лей-городов. Мы проведем остаток жизни вдушной консервной банке, нонаши вну-

ки доберутся до звезд!

Вперед впрошлое: их адрес не дом ине улица... Их адрес— затерянный город.

Дочего довели Трою женщины илошади? Порт-Рояль— был, да сплыл. Где вфиль-

ме Спилберга хранился Святой Грааль, сможете ли вы выговорить слово Уицилопоч-

тили ипо ком звонят подводные колокола?

Эволюция: развитие техники началось скаменных топоров, азакончится робота-

ми, поработившими человечество. Сэтого номера «Мир фантастики» будет гото-

виться кбунту машин, изучая основные этапы их эволюции. Дляначала мы разбе-

ремся сфотоаппаратами. Апестиками итычинками пускай занимается Дарвин.

Михаил Попов, редактор140
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1 Ë˛Ìˇ
В 2009 году электромагнитное супер-
оружие The Pulse уничтожит большую
часть компьютерной инфраструктуры
США, вызвав экономический и соци-
альный коллапс в стране (сериал «Тем-
ный ангел»).

2 Ë˛Ìˇ
В 1955 году в казахской степи заложен
космодром Байконур.

3 Ë˛Ìˇ
Родился Михаил Емцев (1930—2003),
русский фантаст, автор сборников
(в соавторстве с Еремеем Парновым)
«Падение сверхновой», «Уравнение
с Бледного Нептуна», «Последнее пу-
тешествие полковника Фосетта», «Зе-
леная креветка», «Ярмарка теней»,
«Три кварка», романов «Море Дирака»,
«Клочья тьмы на игле времени», а так-
же сольного романа «Бог после шести»
(«Притворяшки»).

5 Ë˛Ìˇ
В 1993 году
в Японии состоя-
лась премьера
полнометражного
а н и м е - ф и л ь м а
Йошиаки Кавад-
зири «Манус-
крипт ниндзя» —
признанного ше-
девра боевого
о р и е н т а л ь н о г о
фэнтези о приключениях воина-одиноч-
ки Дзюбея.

6 Ë˛Ìˇ
Родилась Татьяна Пельтцер (1904—
1992), русская актриса, звезда советской
киносказки, исполнительница ролей
в фильмах «Морозко», «Приключения
желтого чемодан-
чика», «Двенад-
цать месяцев»,
«Как Иванушка-ду-
рачок за чудом хо-
дил», «Ослиная
шкура», «Там,
на неведомых до-
рожках...», «Раз,
два — горе не бе-
да!..» и других.

8 Ë˛Ìˇ
Родился Роберт Ф. Янг (1915—1986), аме-
риканский писатель, мастер лирической
фантастики. Автор романов «Последнее
дерево Иггдрасиль» (переработка повести
«Срубить дерево»), «Эридан», «Поиски
Святого Грааля», «Звездопыт», «Вторая
дочь визиря», сборника «Бокал звезд».

12 Ë˛Ìˇ
В 1981 году состо-
ялась премьера
первого фильма
Стивена Спилбер-
га из знаменитой
серии об археоло-
ге и искателе при-
ключений Индиа-
не Джонсе — «Ис-
катели потерян-
ного ковчега».

13 Ë˛Ìˇ
В 1946 году родил-
ся бессмертный ма-
ньяк-убийца в хок-
кейной маске
Джейсон Вурхиз,
антигерой популяр-
ного киносериала
«Пятница, 13-е»,
а также фильмов
«Джейсон Х»
и «Фредди против
Джейсона».

В 1985 году из военной лаборатории
произошла утечка вируса супергриппа, что
стало причиной страшной пандемии, едва
не погубившей человеческую цивилиза-
цию (Стивен Кинг, «Противостояние»).

В 2000 году вышел альбом Chimera
канадской группы Delerium — яркий об-
разчик мистической индастриал-психоде-
лии с восточным колоритом.

16 Ë˛Ìˇ
В 1959 году при подозрительных обстоя-
тельствах погиб от пули актер Джордж
Ривз, исполнитель роли Супермена в кино
и на ТВ 50-х годов 20 века. По официальной
версии, он покончил жизнь самоубийством.

19 Ë˛Ìˇ
В 1998 году начался прокат конспирологи-
ческого НФ-триллера Роба Боумана «Се-
кретные материалы» с Дэвидом Духов-

ны и Джиллиан Андерсон — единственно-
го полнометражного фильма во вселен-
ной одноименного сериала, созданного
Крисом Картером.

В 2001 году вышел знаменитый фэнте-
зи-роман Нила Геймана «Американские
боги», удостоенный премий «Хьюго»,
«Небьюла», «Локус», а также премии
имени Брэма Стокера.

21 Ë˛Ìˇ
В 2024 году в Лос-Анджелесе материали-
зуется во плоти ученый Дуглас Холл —
персонаж виртуальной реальности, ими-
тирующей мир 1999 года (фильм «Три-
надцатый этаж»).

24 Ë˛Ìˇ
В 1978 году американский астроном
Джеймс У. Кристи получил доказатель-
ство того, что Плутон представляет со-
бою бинарную систему из двух плането-
идов: собственно Плутона и его спутни-
ка Харона.

25 Ë˛Ìˇ
В 1961 году ро-
дился Тимур
Б е к м а м б е т о в ,
российский кино-
режиссер, поста-
новщик чрезвы-
чайно популяр-
ных фильмов
«Ночной дозор»
и «Дневной до-
зор» по книгам
Сергея Лукьяненко.

29 Ë˛Ìˇ
В 1950 году родился американский ху-
дожник Майкл Уэлан, выдающийся мас-
тер фантастической живописи и рекорд-
смен по числу наград «Хьюго» (шестнад-
цать). Автор иллюстраций к книгам Эдга-
ра Райса Берроуза, Энн Маккефри, Кэро-
лайн Черри, Майкла Муркока, Тэда Уиль-
ямса, Стивена Кинга и других мэтров НФ
и фэнтези.

30 Ë˛Ìˇ
В 2001 году, через сто лет после провала
первой попытки оккупации Земли (см.
«Войну миров» Герберта Уэллса), марси-
ане вновь вторглись на нашу планету (ко-
микс Killraven). 

128

Архивы ворошил Александр Чекулаев





’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ Õ‡Á‡‰ ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ ¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ ¿ÒÂÌ‡Î ›‚ÓÎ˛ˆËˇ
 ÛÌÒÚÍ‡ÏÂ‡ 

130

 Ó‚˜Â„ 
‰Îˇ ËÁ·‡ÌÌ˚ı

Сегодня это может показаться странным,
но основоположники космонавтики не ве-
рили в способность человечества противо-
стоять невзгодам и катаклизмам. Они счи-
тали, что рано или поздно на нашу цивили-
зацию упадет Дамоклов меч. Причина мо-
жет быть любой, но последствия у нее обя-
зательно катастрофические: столкновение
Земли с гигантской кометой, глобальная
эпидемия, вырождение человеческого ви-
да, экологическая катастрофа, наступле-
ние анархии или, наоборот, тотальной дик-
татуры. Поэтому основоположники считали
необходимым создать колонию человечес-
кой расы на одной из планет Солнечной си-
стемы, а лучше — у соседней звезды.

Подобное представление о неизбеж-
ном и скором завершении человеческой
истории разделял и Константин Эдуар-
дович Циолковский — полуглухой учи-
тель из Калуги, ратовавший за идею про-
никновения человечества в космос
и обосновавший теоретическую возмож-
ность такого проникновения. Циолков-
ский, чьи основные труды были опублико-
ваны в первой трети 20 века, верил, что
в космосе существуют инопланетные ци-

вилизации, обладающие способностью
создавать и уничтожать целые миры.

Глобальная цель этих цивилизаций —
уменьшение страданий живых существ
в масштабах Вселенной, а наша Земля —
нечто вроде тихой лаборатории на окраи-
не, в которой проводится эксперимент по
выращиванию новых биологических форм.
Если мы не сумеем уменьшить «страда-
ния» до приемлемого уровня, инопланетя-

 Œ–¿¡À»
œŒ ŒÀ≈Õ»…
¬¿ÿ» ¬Õ” » ƒŒ¡≈–”“—fl ƒŒ «¬≈«ƒ...

Антон Первушин

ÃÂÊÁ‚ÂÁ‰Ì˚Â ‡ÒÒÚÓˇÌËˇ
Ó„ÓÏÌ˚, ‡ ÍÓÒÏË˜ÂÒÍ‡ˇ
ÚÂıÌËÍ‡ ÌÂÒÓ‚Â¯ÂÌÌ‡.

«‚ÂÁ‰˚ Ú‡Í ‰‡ÎÂÍË ÓÚ Ì‡Ò, ˜ÚÓ
Ì‡ ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚ËÂ Í ÌËÏ ÏÓÊÂÚ

ÛÈÚË ÌÂ Ó‰Ì‡ ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍ‡ˇ
ÊËÁÌ¸. ÕÓ Û˜ÂÌ˚Â Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚ˚

ÔË‰ÛÏ‡ÎË, Í‡Í Ó·Ï‡ÌÛÚ¸
ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Ó Ë ‚ÂÏˇ: ‚

ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚ËÂ Í ‰Û„ËÏ ÏË‡Ï
ÓÚÔ‡‚ˇÚÒˇ ÌÂ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â

ÍÓÒÏÓÌ‡‚Ú˚, ‡ ˆÂÎ˚Â ÒÂÏ¸Ë.
ÃÂÊÁ‚ÂÁ‰Ì˚Â ÍÓ‡·ÎË ÒÚ‡ÌÛÚ

Ó‰Ì˚Ï ‰ÓÏÓÏ ‰Îˇ ÏÌÓ„Ëı
ÔÓÍÓÎÂÌËÈ Î˛‰ÂÈ.

Россия — родина звездолетов, а Констан-
тин Циолковский — основоположник уче-
ния о звездолетах.

Да, они отважились выйти на ракетах
в межзвездное пространство! Вы понима-
ете, что это значит! Понадобятся столе-
тия, чтобы дойти до ближайшей звезды.
Очевидно, весь народ Земли отправился
в это путешествие, надеясь, что их дале-
кие потомки завершат его…

Артур Кларк, “Спасательный отряд”



не явятся и уничтожат нас, как сорную тра-
ву. Чтобы этого не произошло, необходи-
мо выйти в новый ареал обитания — в ко-
смос. Только в космосе, в автономных го-
родах-сферах, лучшие сыны человечества
получат среду для комфортабельного су-
ществования без болезней и боли.

Выход в космос, по мнению Циолков-
ского, позволит решить еще и проблему
перенаселения Земли. В начале 20 века
считалось, что потребности человечест-
ва из-за роста его численности увеличи-
ваются куда быстрее, чем производ-
ство. К концу века должны были закон-
читься не только возможности для рас-
ширения производства, но и невоспол-
нимые ресурсы. К счастью, пессимисти-
ческие прогнозы не подтвердились.

В 1926 году Циолковский, обобщив
свои теоретические соображения, соста-
вил «План завоевания межпланетных
пространств». Согласно этому плану, пер-
воначально на околоземной орбите нужно
смонтировать «обширные поселения», су-
ществующие за счет солнечной энергии.
Затем человечество двинется с ближай-
ших орбит в пояс астероидов, которые
можно использовать для строительства
космических кораблей и городов. После
того как будет проведена разведка бли-
жайших звезд, летающие города-астеро-
иды пустятся в межзвездное плавание,
которое может продлиться десятки или
даже сотни лет. Для Циолковского не име-
ло значения, сколько поколений сменится
на таком звездолете за время рейса.
Главное — цель будет достигнута и люди
расселятся по Млечному пути.

Идея «кораблей поколений» столь да-
лека от практической реализации, что
всерьез ее никто не рассматривал вплоть
до начала 1960-х годов. Именно в этот пе-
риод ученые, находясь под впечатлением
от советского космического прорыва,
стали делать осторожные прогнозы по
поводу сроков осуществления первой

межзвездной экспедиции. Тогда же по-
явились и проекты летающих городов,
способных обеспечить всем необходи-
мым сотню-другую космонавтов.

Наиболее реалистичный проект ко-
рабля поколений предложил один из яр-
чайших мыслителей 20 века — американ-
ский физик Фримен Дайсон. В 1959 го-
ду, вскоре после начала космической
эры, он подготовил записку для руковод-
ства проекта «Орион», в которой впер-
вые описал межзвездный корабль-взры-
волет (о комических взрыволетах см.
«Мир фантастики» №35, июль 2006).

Звездолет Дайсона был настоящим ко-
раблем поколений. Он представлял собой
огромную полусферическую конструкцию
с расположенным за кормой щитом-толка-
телем, за которым должны были рваться
атомные бомбы, разгоняющие корабль до
скорости в 10000 км/с. Этот корабль мог до-
браться до ближайших к нам звезд, Прокси-
мы и Альфы Центавра, за 150 лет. Главной
целью полета должно было стать сохране-
ние человеческой культуры — к Альфе Цен-
тавра предполагалось отправить не обыч-
ных колонистов, а тысячу лучших предста-
вителей земной цивилизации, если на Зем-
ле разразится глобальный катаклизм.

За десять лет Дайсон обдумал свой
проект, и под самое закрытие «Ориона»
предложил уже более конкретные цифры.
Звездолет Дайсона превратился в насто-
ящий летающий город с диаметром осно-
вы в 150 километров, массой в 240 мил-
лионов тонн. Согласно расчетам, этот ги-
гантский корабль 30 лет должен был толь-
ко разгоняться до необходимой скорости,
истратив на разгон 25 миллионов атом-
ных бомб. Проблемы стоимости Дайсона
не волновали, поскольку он предположил,

что на строительство звездолета будет
потрачено как минимум 200 лет, и даже
при минимальном четырехпроцентном ро-
сте экономики проект не принесет значи-
тельных убытков странам-участницам.

Описывая свой корабль поколений
в 1969 году, Дайсон добавил еще две
причины, по которым он может быть
создан и запущен к звездам. Человече-
ская цивилизация должна иметь «за-
пасной» мир на случай большой и вне-
запной катастрофы, или независимую
колонию на случай резкого изменения
политической обстановки — например,
победы фашистской диктатуры.

√ÓÓ‰‡ ‚ ÌÂ·Â
Идею Циолковского о космических посе-
лениях развивал другой американский
физик — Джерард О’Нейл. В 1969 году,
в дни полета «Аполлона-11», О’Нейл орга-
низовал студенческую дискуссию на тему
«Пригодны ли планеты для распростране-
ния развитой цивилизации?». Рассмотрев
доводы за и против, студенты пришли
к выводу, что предпочтительнее всего
строительство самообеспечивающихся
космических городов, внутри которых вос-
произведена земная среда обитания. Де-
сятки тысяч людей захотят переселиться
в эти города из переполненных и грязных
мегаполисов Земли, поскольку в космиче-
ских городах им будет предоставлены бо-
лее комфортные условия для жизни.

Простейшее космическое поселение
О’Нейла представляет собой два спарен-
ных длинных цилиндра, вращающихся
вокруг осей в противоположные стороны
для компенсации гироскопического эф-
фекта. Люди будут жить внутри этих ци-
линдров, на стенах которых устроен ис-
кусственный ландшафт, образующий
обычную растительную среду: траву и де-
ревья, ручьи и водоемы. Три продольные
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Звездолет Циолковского — пока в музее.

Корабль поколений Дайсона на сборке.

На фоне корабля поколений, построенного
внутри астероида, «Энтерпрайз» кажется
мелким.

Звездолет приближается к Проксиме,
до Альфы Центавра еще далеко.

Альфа Центавра — самая распространен-
ная цель для межзвездной экспедиции.



«долины» (зоны земли) перемежаются по
кругу «солярисами» (окнами), и естест-
венный солнечный свет попадает во вну-
треннее пространство с помощью трех
прямоугольных зеркал, положением кото-
рых управляет компьютер, регулирую-
щий климат и продолжительность дня.

Первое поселение будет иметь мас-
су около 500 тысяч тонн. Чтобы создать
и обжить его, потребуется почти 16 лет.
Когда такое «опорное» поселение бу-
дет полностью оборудовано, оно послу-
жит базой для строительства новых со-
оружений.

Снабдив поселения двигателями,
можно отправить их в тысячелетний по-
лет к ближайшим звездам. О’Нейл пи-

сал, что такие корабли поколений име-
ет смысл отправлять в полет не в оди-
ночестве, а в компании — чтобы между
летающими городами существовали
информационная и транспортная свя-
зи, чтобы они могли осуществлять тор-
говлю и обмен культурными достиже-
ниями. В таком случае даже тысячелет-
ний перелет не покажется скучным.

Что касается большинства советских
ученых, то они относились к идее кораб-
лей поколений с осторожностью. Авторы
трудов на тему межзвездных перелетов
обычно исходили из того, что полет туда
и обратно должен быть осуществлен в пе-
риод зрелости одного поколения — мак-
симум за сорок лет.

¡ÛÌÚ Ì‡ ÍÓ‡·ÎÂ
В научной фантастике тема кораблей по-
колений — одна из наиболее уважаемых.
Разумеется, писателей мало интересует,
как и когда будут построены такие звез-
долеты, техническая сторона вопроса по-
чти не обсуждается. Фантастам куда ин-
тереснее, как будет развиваться обще-
ство, столетиями обитающее в ограни-
ченном объеме пространства.

Американские исследователи счита-
ют, что первый корабль поколений в ху-
дожественной литературе описал их со-
отечественник Лоуренс Мэннинг в рас-
сказе «Живая галактика», опубликован-
ном в 1934 году. Однако более внима-
тельное изучение вопроса показывает,
что первым корабль поколений в фантас-
тику ввел замечательный советский пи-
сатель Вивиан Итин. В повести «Страна
Гонгури», вышедшей в 1922 году (она из-
давалась также под названиями «Откры-
тие Риэля» и «Высокий путь»), персонаж
попадает в утопический параллельный
мир, в котором Солнечная система уже
освоена и предпринимается первый по-
лет к звездам:

«Полтораста лет перед этим Тароге
поднялся за пределы Солнечной сис-
темы, чтобы никогда не возвращаться.
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● Вивиан Итин, повесть «Страна Гонгури» (1922)
● Абрам Палей, роман «Планета КИМ» (1930)
● Лоуренс Мэннинг, рассказ «Живая галактика» (1934)
● Дон Вилкокс, повесть «Путешествие длиной в 600 лет» (1940)
● Роберт Хайнлайн, повесть «Вселенная» (1941)
● Артур Кларк, рассказ «Спасательный отряд» (1946)
● Альфред Ван Вогт, повесть «Лукавый корабль» (1947)
● Артур Селлингс, повесть «Вступление в жизнь» (1951)
● Клиффорд Саймак, повесть «Поколение, достигшее цели» (1953)
● Ли Брэкетт, роман «Альфа Центавра или смерть!» (1953)
● Милтон Лессер, роман «Звезда Сикерсов» (1953)
● Харри Мартинсон, поэма «Аниара» (1956)
● Эдвин Табб, повесть «Рожденный в космосе» (1956)
● Чэд Оливер, повесть «Сквозняк» (1957)
● Брайан Олдисс, роман «Без остановки» (1958)
● Джудит Мерил, повесть «Желание на звезде» (1958)
● Эдмунд Купер, роман «Светоносное семя» (1959)
● Дж. Т. Макинтош, роман «Двести лет до Рождества» (1961)
● Дэвид Ром, повесть «Счастье» (1962)
● Фрэнсис Карсак, роман «Космос — наш дом» (1962)
● Самуэль Дилэни, повесть «Баллада о Бете-2» (1965)
● Алексей Паншин, роман «Обряд перехода» (1968)
● Джеймс Уайт, роман «Все суждения разом отлетели» (1968)
● Гарри Гаррисон, роман «Плененная вселенная» (1969)
● Фриц Лейбер, повесть «Корабль теней» (1969)
● Томас Басс, роман «Наполовину сверхчеловек» (1969)
● Джеймс Блиш, тетралогия «Города в полете» (1950—1970)

● Роджер Диксон, роман «Ной 2» (1970)
● Павел Вежинов, повесть «Гибель «Аякса» (1973)
● Джеймс Уайт, роман «Сонное тысячелетие» (1974)
● Любен Дилов, повесть «Путь Икара» (1974)
● Томас Басс, роман «Бог-кит» (1974)
● Владимир Михайлов, роман «Дверь с той стороны» (1974)
● Эдвард Брайандт-младший и Харлан Эллисон, роман «Фе-

никс из пепла» (1975)
● Феликс Дымов, рассказ «Сотворение мира» (1975)
● Борис Лапин, повесть «Первый шаг» (1976)
● Кевин О’Доннелл-младший, роман «Мотыльки» (1979)
● Джордж Зебровски, роман «Макрожизнь» (1979)
● Дэмиен Бродерик, роман «Спящие драконы» (1980)
● Памела Сарджент, роман «Земное семя» (1983)
● Фрэнк Робинсон, роман «Тьма за звездами» (1991)
● Джин Вульф, тетралогия «Книга Долгого Солнца» (1993—1995)
● Роб Грант, роман «Колония» (2000)
● Леонид Каганов, рассказ «Горшки и боги» (2004)
● опера Карла-Биргера Блумдаля «Аниара» (1959)
● телесериал «Звездный путь», эпизод «Ибо мир пуст, а я кос-

нулся неба» (1968)
● телесериал «Потерянная звезда» (1973)
● телесериал «Звездный путь: Вояджер», эпизод «Болезнь»

(1999)
● серия игр «Элита» и «Фронтир» (1984—2005)
● игра «Звезда фэнтези 3: Поколение гибели» (1991)
● игра «Марафон» (1994)

«Корабли поколений» в фантастике

Новый мир, старые ландшафты. Внутри космического поселения О’Нейла.

Картина А. Соколова «Сквозь простран-
ство и время».



С ним было двадцать человек детей.
Взрослых было всего трое. Потому что
путь их должен был длиться более
тридцати наших годов...»

Более подробно тему корабля поколе-
ний раскрыл другой советский фантаст —
Абрам Палей. В романе «Планета КИМ»
группа комсомольцев отправляется на Лу-
ну, но в результате ошибки в расчетах по-
падает на астероид Цереру. Там они осно-
вывают колонию, образовывают семейные
пары, рожают детей. Однако ни повесть
Итина, ни роман Палея, ни более поздняя
повесть американца Дона Вилкокса «Пу-
тешествие длиной в 600 лет» не оказали
заметного влияния на читателей. Все из-
менилось после публикации повести «Все-
ленная» молодого писателя Роберта
Хайнлайна.

Это произведение, известное у нас
под названием «Пасынки Вселенной»,
было напечатано в 1941 году и расска-
зывало о корабле поколений, экипаж
которого забыл о цели и смысле своего
полета. Больше того, сам корабль вос-
принимается его обитателями как все-
ленная, а обрывки информации, сохра-

нившейся от первого экипажа, превра-
тились в местную религию.

Хайнлайн задал стандарт произведений
о кораблях поколений. Он указывал на
опасность бунта в замкнутом мирке звез-
долета. Этот бунт может привести к тому,
что в корабле поколений возникнет совер-
шенно новая цивилизация, чуждая всему
земному. В той или иной степени идею
Хайнлайна обыграли другие известные ав-
торы: Клиффорд Саймак в «Поколении,
достигшем цели», Чэд Оливер в «Сквоз-
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Война на корабле. Иллюстрация к повести
Роберта Хайнлайна «Вселенная».

Новые горизонты. Обложка романа Хайнлай-
на «Пасынки Вселенной».

Бунт на корабле. Иллюстрация к повести
Клиффорда Саймака «Поколение, достиг-
шее цели».

Полет — это жизнь, а конец полета? Облож-
ка к роману Гарри Гаррисона «Плененная
Вселенная».



няке», Брайан Олдисс в«Без останов-
ки», Самуэль Дилэни в«Балладе оБете-
2», Гарри Гаррисон в«Плененной все-
ленной», Фриц Лейбер в«Корабле те-
ней». А Джин Вульф втетралогии «Кни-
га Долгого Солнца» сделал основой сю-
жета процесс изучения одичавшими по-
томками первого экипажа огромного кос-
мического поселения, построенного по
проекту О’Нейла.

¡ÂÒÍÓÌÂ˜ÌÓÒÚ¸ 
ËÂ˘Â ‰‡Î¸¯Â...

Впрочем, идеей бунта споследующей дег-
радацией экипажа тема кораблей поколе-
ний не исчерпывается. Корабль поколений
как ковчег, накотором спасаются избран-
ные носители культуры, описывают Ли
Брэкетт вромане «Альфа Центавра или
смерть!» и Роджер Диксон в романе
«Ной-2». Сразу два ковчега: космический
иокеанический— можно встретить вди-
логии Томаса Басса, состоящей из рома-
нов «Наполовину сверхчеловек» и«Бог-
кит». Масштабную космическую экспан-
сию, осуществляемую посредством летаю-
щих механизированных городов-заводов,
описал Джеймс Блиш втетралогии «Горо-
да вполете».

Оригинальное развитие темы предло-
жила Джудит Мерил вповести «Желание
на звезде»: накорабле поколений кзвез-
дам отправляются женщины, прихватив
ссобой четырех мужчин «для разведения».
А в повести Артура Селлингса «Вступле-
ние вжизнь» экипаж корабля поколений
погибает от «космической чумы», ивжи-
вых остаются лишь двое детей, воспитание
которых ложится на корабельных роботов.

Тема корабля поколений может стать
ипредметом сатиры. Например, Роб
Грант, известный как автор антисовет-
ского «Красного рассвета», сравнитель-

но недавно издал искрометный роман
«Колония» обочередном ковчеге для из-
бранных, которые по прошествии многих
лет космического полета оказываются
вовсе не теми, закого себя выдают. Ино-
гда тему корабля поколений совмещают
сжанром фэнтези, как это произошло
в повестях Альфреда Ван Вогта «Лука-
вый корабль» и Фрица Лейбера «Ко-
рабль теней», атакже ввидеоигре «Звез-
да фэнтези 3: Поколение гибели».

Но самое интересное, что тема кораб-
ля поколений оказалась способна поро-
дить по-настоящему крупное произведе-
ние, автор которого удостоился Нобелев-
ской премии! Именно историю взаимоот-
ношений членов экипажа такого корабля
положил воснову поэмы «Аниара» вели-
кий шведский прозаик ипоэт Харри Мар-

тинсон. Наоснове этой поэмы шведский
композитор Карл-Биргер Блумдаль на-
писал одноименную оперу, которая сус-
пехом прошла по крупнейшим сценам Ев-
ропы. Впоэме иопере рассказывается
отрагической судьбе обитателей косми-
ческого ковчега «Аниара», сбившегося
скурса иобреченного на тысячелетнее
скитание по Галактике.

●●●

Корабли поколений были иостаются впер-
вую очередь литературным образом. Вряд
ли мы доживем до того времени, когда че-
ловечество решится построить такой ко-
рабль иотправить его кзвездам. Хотя кто
может сказать наверняка? Вдруг завтра
над нашей планетой нависнет угроза не-
минуемой гибели имежзвездный ковчег
станет последней надеждой на выживание
человеческого рода? 
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На ежегодной встрече членов Амери-
канской ассоциации развития науки Джеф-
фри Лэндис, представлявший НАСА, рас-
крыл подробности проекта «Ноев ковчег».
Согласно этому проекту вкосмос должны
будут отправиться 180 женщин-астрона-
втов. Перелет кближайшей звезде систе-
мы Альфа Центавра должен занять, порас-
четам НАСА, около 200лет. Наодной из
планет этой системы будет основана коло-
ния. Наборту будет находиться небольшой
банк спермы, и,когда придет время «пло-
диться иразмножаться», колонистки про-
изведут искусственное оплодотворение.

По мнению экспертов, встартовую
группу «родоначальников» должны войти
женщины сразнообразным этническим
игенетическим составом, однако все они
должны говорить на английском, «потому
что английский— это язык интернацио-
нального общения».

Космический корабль смонтируют на
орбите, ипо функциональному разнооб-
разию он будет представлять собой не-

большой городок, движимый гигантским
«солнечным парусом».

Лэндис дает следующее обоснование
проекту: «Срок жизни Земли ограничен,
— говорит он. — Солнце постепенно со-
жжет все свои запасы топлива иостынет,
ичеловечеству придется искать себе но-
вый дом». «Новые амазонки» должны бу-
дут стать авангардом человечества на пу-
ти кзвездам.

Кзвездам отправятся «новые амазонки»

Космонавтки Салливан иРайд скреп-
лениями для сна вневесомости (фото
NASA).

Водну сторону, ижелательно без остано-
вок. Обложка кроману Брайана Олдисса
«Без остановки».

Вселенная— это храм. Обложка первой
книги из тетралогии Джина Вульфа «Книга
Долгого Солнца».

Поколение консервной банки. Обложка
кроману Роба Гранта «Колония».
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Затерянные города, обычные поселе-
ния, исчезнувшие при крайне необыч-
ных обстоятельствах, — не только объ-
екты номер один для археологии,
но и настоящие «машины времени».
Они не позволят нам встретиться
с людьми из прошлого, но дадут редчай-
шую возможность попасть в привычную
им обстановку. Осколки исчезнувших
цивилизаций, поднятые из бездонного
колодца вечности. Какие тайны скрыва-
ют они от ученых? Какие сокровища
привлекают расхитителей гробниц?

√ÌÂ‚, 
·Ó„ËÌˇ, ‚ÓÒÔÓÈ...

Троя (Илион) — пожалуй, наиболее из-
вестное «хорошо забытое старое» посе-
ление древности. Сведения об этом го-
роде-государстве дошли до нас благо-
даря циклу эпических поэм, описываю-
щих осаду Трои войсками ахейской коа-
лиции, — прежде всего, гомеровской
«Илиаде». Согласно преданию, Илион
был основан Илом из рода дарданов
(ведущим родословную от Зевса и плея-
ды Электры). Зевс подарил троянцам
«палладиум» — статую Афины-Палла-
ды, оберегающую их город, а Посейдон
с Аполлоном воздвигли вокруг Трои не-
приступные стены.

Гомер описывал Илион весьма
скупо: «Если дарует Зевс крепко-

стенную Трою разрушить»... «К баш-
не пошла илионской великой»... «Так
лепокудрый Парис от высот Илион-
ского замка»... «Чествуя сына героя,
которого в Трое холмистой»... «Есть
перед градом троянским великий
курган и высокий»... «Нам не разру-
шить Трои, с широкими стогнами
града!». Отсюда следует, что Илион
был очень крупным городом, стояв-
шим на холмах. Помимо прочных
стен, Троя отличалась как минимум
одной крупной башней и множест-
вом широких площадей».

Нью-Йорк называют «Большим ябло-
ком», однако это прозвище гораздо боль-
ше подходит для Трои. Ее падение нача-
лось именно с яблока — золотого, с над-
писью «прекраснейшей». Оно было под-
брошено богиней раздора Эридой на сва-

¡≈« ¿ƒ–≈—¿
«¿“≈–flÕÕ¤≈ √Œ–Œƒ¿

Михаил Попов

И поселятся там степные звери с ша-
калами, и будут жить на ней страусы,
и не будет обитаема во веки и населяе-
ма в роды родов.

Иеремия, 50:39

œËÏÂÌÓ ÔÓÎÓ‚ËÌ‡
Ì‡ÒÂÎÂÌËˇ Ì‡¯ÂÈ ÔÎ‡ÌÂÚ˚

ÊË‚ÂÚ ‚ „ÓÓ‰‡ı. ƒÓ
ÌÂ‰‡‚ÌÂ„Ó ‚ÂÏÂÌË Ò˜ËÚ‡ÎÓÒ¸,
˜ÚÓ ÓÌË ÔÓˇ‚ËÎËÒ¸ ÔËÏÂÌÓ

5000 ÎÂÚ Ì‡Á‡‰ ‚ ÃÂÊ‰ÛÂ˜¸Â,
Ó‰Ì‡ÍÓ ·ÓÎ¸¯ÓÂ

ÌÂÓÎËÚË˜ÂÒÍÓÂ ÔÓÒÂÎÂÌËÂ
◊‡Ú‡Î-√Û˛Í ‚ “ÛˆËË

‰‡ÚËÛÂÚÒˇ 7500 „Ó‰ÓÏ ‰Ó
Ì‡¯ÂÈ ˝˚, ‡ ‡ÒÍÓÔÍË ‚
ƒ‡Ï‡ÒÍÂ ‰‡˛Ú ÓÒÌÓ‚‡ÌËˇ

ÔÂ‰ÔÓÎ‡„‡Ú¸, ˜ÚÓ ˝ÚÓÚ „ÓÓ‰
Ì‡˜‡Î Á‡ÒÚ‡Ë‚‡Ú¸Òˇ ÔÓ˜ÚË

100 ‚ÂÍÓ‚ Ì‡Á‡‰. Õ‡¯‡ ÊËÁÌ¸
ÌÂÏ˚ÒÎËÏ‡ ·ÂÁ ÍÛÔÌ˚ı Ë

Ò‚ÂıÍÛÔÌ˚ı ÔÓÒÂÎÂÌËÈ. ¿
ÏÓ„ÛÚ ÎË ÓÌË... ÔÓÚÂˇÚ¸Òˇ?

”ÚÓÌÛÚ¸? œÓ‚‡ÎËÚ¸Òˇ ‚
ÔÂÒÓÍ? »Ò˜ÂÁÌÛÚ¸ ÔÓ‰ ÒÎÓÂÏ

‚ÛÎÍ‡ÌË˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÂÔÎ‡?
«‡‡ÒÚË ‰ÊÛÌ„ÎˇÏË? —„ÓÂÚ¸

ÔÓÒÎÂ Ì‡·Â„‡ ‚‡ÊÂÒÍËı
‡ÏËÈ? ¡˚Ú¸ ·Ó¯ÂÌÌ˚ÏË ÔÓ

ÌÂËÁ‚ÂÒÚÌ˚Ï ÔË˜ËÌ‡Ï Ë
Ì‡È‰ÂÌÌ˚ÏË ÎË¯¸ ÒÓÚÌË ÎÂÚ

ÒÔÛÒÚˇ?

Троя в одноименном фильме 2004 года.
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дебный пир, где присутствовали олимпий-
ские небожители. Именно из-за этого «яб-
лока раздора» начался спор о превосход-
стве между Герой, Афиной и Афродитой.
Арбитром был назначен троянский царе-
вич Парис, который присудил яблоко Аф-
родите. В благодарность за это она по-
могла ему выкрасть Елену — дочь спар-
танского царя Менелая, что и привело
к войне древних греков с Илионом. Осада
города длилась 10 лет. Он был взят лишь
благодаря хитрости Одиссея, предложив-
шего «подарить» троянцам знаменитого
деревянного коня.

Мужское население Илиона было пе-
ребито, женщины отданы на утеху вои-
нам, а город — разграблен и сожжен.
Богам этот беспредел, мягко говоря, не
понравился. Когда флот победителей
возвращался домой, они обрушили на
него бурю. Особенно не повезло Мало-
му Аяксу, изнасиловавшему вещую
Кассандру прямо на алтаре Афины, —

богиня позаимствовала у Зевса молнии
и разорвала корабль героя в клочья,
а Посейдон утопил его команду, пытав-
шуюся спастись на скале.

До недавнего времени считалось, что
вся эта история — выдумка, обобщенное
воспоминание о множестве греческих
войн. В 1871 году Генрих Шлиман, дол-
гое время изучавший гомеровский эпос,
произвел раскопки турецкого холма Гис-
сарлык и нашел там легендарную Трою.
К сожалению, этот немецкий Индиана
Джонс был авантюристом и, судя по все-
му, изрядным жуликом (хотя при этом он
проявил себя одаренным лингвистом, из-
учив английский, русский, французский,
испанский, шведский, итальянский,
арабский, латынь и древнегреческий
языки). Его раскопки Трои принесли
больше вреда, чем пользы, поскольку ар-
хеолог-самоучка уничтожил значитель-
ную часть ценных культурных слоев.

В 1873 году Шлиман якобы нашел
в городской стене Трои «клад царя
Приама» — около 10000 драгоценнос-
тей, которые его жена София умудри-
лась вывезти из Турции (якобы в корзи-
не с овощами). Исследовать их толком
не удалось, поэтому ученые до сих пор
подозревают Шлимана в мистифика-
ции. Археолог пытался продать троян-
ские сокровища, но правительства ве-
дущих европейских стран отказались
от столь сомнительной сделки. В итоге
драгоценности достались Берлину,
а после Второй мировой были вывезе-
ны в Советский Союз. Лишь 14 лет на-
зад Россия официально признала, что
золото Илиона хранится в Москве.

¿Î¸-¿ÚÎ‡ÌÚË‰‡
Тысячи лет назад посреди аравийской пус-
тыни процветал великий город Убар, назы-
ваемый также Ирамом, городом колонн.
Его воздвигли адиты — потомки легендар-
ного Ада, ведущего свой род от ветхоза-
ветного Ноя. Убар находился на перекрест-
ке торговых маршрутов. Город богател,
ширился и становился все сильнее. Родни-
ки питали водой прекрасные сады, а слава
его разошлась во все концы земли.

Разве ты не видел, как поступил
твой Господь с Адом, Ирамом, облада-
телем колонн, подобно которому не
было создано в странах?

Коран, сура 89

С течением времени адиты стали вы-
сокомерными. Они поклонялись камен-
ным идолам и упрямо отвергали Алла-
ха. Всевышний решил убедить их при
помощи великой засухи и своего проро-
ка Худа (об этом рассказывается в 11-й
суре Корана), но могучий убарский царь
Шаддад, покоривший всю Аравию
и Ирак, прогнал его прочь, обозвав лже-
цом. Тогда разгневанный Господь вы-
звал ужасный ураган, длившийся семь
дней. Когда буря стихла, Убара больше
не было. Его поглотили пески.

До недавнего времени считалось, что
Ирам — выдумка, которая упоминается
лишь в Коране да «Сказках тысячи и од-
ной ночи». Фотографии Омана, сделан-
ные в 1984 году с борта космического
челнока «Челленджер», показали сеть
древних караванных путей, сходивших-
ся в одной точке. Радарное сканирова-
ние и фотосъемка со спутников под-
твердила данные сведения. К месту сте-
чения позабытых дорог отправилось не-
сколько экспедиций. В результате рас-
копок были обнаружены руины большой
крепости (либо обнесенного стенами го-
рода). Основная теория гибели города
гласит, что его жители забирали воду из
огромной карстовой полости глубоко
под городом. Когда этот бассейн обме-
лел, стенки пещеры рухнули, и город
моментально ушел под землю.

Согласно легендам, около Убара
рос лес, где обитали летающие змеи,
а в самом городе бил родник вечной
молодости.

Руины Трои.

Руины Убара.

Генрих Шлиман и его супруга София, на-
девшая украшения из Трои.

Берег, на который высадились греки. Вда-
ли виден остров Тенедос, за которым они
спрятали свои корабли, оставив троянцам
коня.

ЛОШАДЬЮ ХОДИ,
ЛОШАДЬЮ!

Троянский конь был сделан из кизила —
дерева, посвященного Аполлону. Неко-
торые специалисты считают, что «троян-
ским конем» было землетрясение, раз-
рушившее секцию городской стены. Дру-
гие указывают на обычай того времени,
согласно которому осадным машинам
давались названия животных (например,
таран назывался «быком»). Известно,
что в 300-х годах до нашей эры греки по-
строили хелеполис — огромный осадный
«танк» 40-метровой высоты, движущий-
ся на восьми 4-метровых колесах и за-
щищенный от огня мокрыми шкурами.
Хелеполис был вооружен катапультами.
Его масса превышала 150 тонн, а чис-
ленность «экипажа» составляла около

3000 человек. Учи-
тывая, что, согласно
позднейшим источ-
никам, в троянском
коне пряталось при-
мерно такое же ко-
личество людей, он
вполне мог оказать-
ся чем-то вроде хе-
леполиса.
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“‡ËÌÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÓÒÚÓ‚
Древнейшая тайна в истории США —
судьба колонии на острове Роанок у бе-
регов Северной Каролины. Первая по-
пытка основать там поселение была
предпринята в 1584 году, однако из-за
постоянных конфликтов с индейцами лю-
дей пришлось эвакуировать (их спас из-
вестный корсар Френсис Дрейк).

В 1587 году предприняли вторую по-
пытку обжить Роанок. На острове посели-
лось 115 человек, быстро построивших

форт, дома и хранилища. Именно на Роа-
ноке появился первый новорожденный
белый ребенок в обеих Америках — де-
вочка Вирджиния Даер. Это поселение
вряд ли можно было назвать городом, од-
нако англичане вынашивали грандиозные
планы: с течением времени здесь должен
был возникнуть крупный форпост запад-
ной цивилизации. К сожалению, корабли
вернулись на Роанок лишь три года спус-
тя после основания колонии, так как Анг-
лия мобилизовала весь свой флот для
борьбы с испанской Великой Армадой.

Остров был безлюден. Никаких следов
борьбы или стихийного бедствия — только
тишина и запустение. На столбе форта бы-
ло нацарапано «Кроатан», а на одном из
деревьев — «Кро». Считается, что колони-
сты пытались таким образом сообщить
о своем переселении на остров Кроатан
(также у берегов Северной Каролины), од-
нако проверить эту теорию не удалось
из-за сильных штормов. Похожее название
носило одно из местных племен, однако
отсутствие следов битвы делало теорию
о нападении индейцев маловероятной.

Несколько столетий спустя выяснилось,
что индейцы, живущие на землях около
Роанока, отличаются удивительно светлой
кожей, а в их фамилиях прослеживаются
английские корни. В 1998 году был прове-
ден анализ годовых колец 800-летнего ки-
париса с острова Роанок. Оказалось, что
в 1587—1589 годах на острове случилась
сильнейшая засуха, которая могла выну-
дить англичан перебраться на континент.

œË‡Ú˚ 
 ‡Ë·ÒÍÓ„Ó ÏÓˇ

Главные герои кинотрилогии «Пираты
Карибского моря» живут на Ямайке, в го-
роде Порт-Рояль — известном рассадни-
ке пиратства (и не менее известном мес-
те их повешения). В 17 веке его называли
«Содомом Нового мира» из-за обилия
разбойников, проституток и таверн.
В лучшие годы на каждые 10 жителей го-
рода приходился кабак. Пьянство и раз-
врат пугали даже матерых пиратов, ис-
кавших здесь отдыха и лечения.

Порт-Рояль не зря считался прокля-
тым. Землетрясение 7 июня 1692 года
и последовавшее цунами унесли под во-
ду наибольшую часть города, убив поло-
вину его населения (примерно столько же
умерло в последующие месяцы от болез-

ней). Поселение отстроили вновь,
но 11 лет спустя его уничтожил страшный
пожар. Потом по полумертвому Порт-Ро-
ялю прошлось сразу несколько ураганов,
и город перестал существовать.

Новый Порт-Рояль, построенный воз-
ле уничтоженного старого, выродился
в маленький городишко. Но зловещее
проклятье «пиратского рая» никуда не
делось: в 1907 году город был вновь раз-
рушен землетрясением. Сегодня здесь
живет лишь несколько тысяч человек.

Старый Порт-Рояль буквально лопал-
ся от золота. Он погиб внезапно, поэтому
археологов ждет еще очень много рабо-
ты. Поиск сокровищ осложнен тем, что
большинство домов рухнуло, когда кусок
суши сполз в океан на глубину свыше 8
метров, однако уже сегодня существуют
планы по исследованию руин и организа-
ции туристического досуга (подводные
галереи, рестораны и аттракционы).

œÓ ÍÓÏ 
Á‚ÓÌˇÚ ÍÓÎÓÍÓÎ‡?

16 января 1362 огромная волна утащила
под воду германский город Рунгхольт,
расположенный на острове Странд
(нем. — «пляж»), который, в свою оче-
редь, был уничтожен бурей почти триста
лет спустя. Как показывают исследова-
ния новейшего времени, Рунгхольт был
довольно крупным для своего времени
городом (порядка 2000 жителей) и, ско-
рее всего, играл роль торгового центра.
Согласно одной из многочисленных ле-
генд о Рунгхольте, когда дует западный
ветер, под волнами Северного моря раз-
дается звон колоколов — течение раска-
чивает их на уцелевших церквях, созы-
вая погибших жителей на молитву.

¿ÚÎ‡ÌÚË‰‡
Среди городов, погибших от вулканов,
наиболее знамениты Помпеи (погибли
в 79 году нашей эры, обнаружены
в 1599 и 1738 годах). Впрочем, в траги-
ческой истории извержения Везувия
нет ничего выдающегося, кроме того
факта, что пепел, засыпавший город,
надежно законсервировал культурные
ценности и сохранил пустоты в форме
тел его жителей — готовые отливки
для гипса, позволяющие воссоздать

● Вероятно, Убар вдохновил Говарда
Лавкрафта на создание Безымянного
города, уходящего глубоко под землю.
Именно это место увидел во сне автор
«Некрономикона», безумный араб Аб-
дул Аль-Хазред, после чего сложил
знаменитое двустишье: «Не мертво то,
что в вечности живет; со смертью веч-
ности и смерть умрет». В «Зове Ктул-
ху» сказано, что сердце религии Древ-
них находится «посреди безвестных
пустынь Аравии, где дремлет в непри-
косновенности Ирем, Город Колонн».

● Везувий считается самым опасным
вулканом нашей планеты, посколь-
ку он склонен к мощнейшим извер-
жениям, а в его окрестностях сегод-
ня проживает порядка трех милли-
онов человек.

● Некоторые исследователи допускают,
что гибель Теры вызывала временное
обмеление Красного моря. Моисей
провел через него свой народ, а воз-
вращающаяся вода погубила пресле-
дующее египетское войско. Кроме то-
го, последствия извержения вулкана
могли быть расценены как «казни еги-
петские» (темнота из-за пепла в воз-
духе, красный цвет воды и т. п.).

Это интересно

L’Anse aux Meadows, Канада —
первое официально подтвержденное
поселение викингов в Северной
Америке (1000 год). Многие считают,
что это и есть легендарный Винланд.

Заброшенный город Баган (Мьянма). Один
из крупнейших храмовых комплексов пла-
неты (фото автора).

Артиллерийский склад, построенный на
месте старого пиратского города. Просел
после землетрясения 1907 года.

Порт-Рояль.
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облик погибших с невероятными подроб-
ностями, например, выражением ужаса
на их лицах. Большинство горожан умер-
ло под рухнувшими крышами. Другие ус-
пели выбежать на улицу и попали под
падающие камни или задохнулись в об-
лаке пепла (температура вулканических
газов, опустившихся на город, достигала
350 градусов Цельсия).

Гораздо более интересной представ-
ляется судьба города Акротири на ост-
рове Тира (ныне — Санторин), стертого
с лица Земли примерно в 1500 году до
нашей эры одним из сильнейших извер-
жений за всю историю человечества.
Вулкан Каймени опустошил Тиру, до не-
узнаваемости перекроил географию ок-
рестных островов и поднял волну высо-
той не меньше 30 метров, опустошившую

север Крита (110 километров от Тиры),
что, в конечном итоге, погубило всю ми-
нойскую цивилизацию.

Считается, что история с Тирой вдохно-
вила Платона на рассказ об Атлантиде.
Действительно, раскопки на Санторине об-
наружили невероятно «продвинутый» го-
род с многоэтажными домами и стенами
высотой в 8-9 метров. Тысячи лет назад он
поражал воображение гостей просторны-
ми площадями, красочными фресками, ва-
терклозетами — древнейшими из ныне об-
наруженных, а также... водопроводом с хо-
лодной и горячей водой (последняя, веро-
ятно, шла от вулканических источников).

¿ÁË‡ÚÒÍ‡ˇ œ‡Î¸ÏË‡
Примерно пять тысяч лет назад Мохенд-
жо-Даро на территории современного Па-
кистана был центром Хараппской цивили-
зации. Ее язык до сих пор не расшифро-
ван, поэтому настоящее название города
неизвестно. В переводе с синдхи «Мохенд-
жо-Даро» означает «Холм мертвых». Его
по праву можно назвать азиатским братом
Санкт-Петербурга, так как оба города
строились по строгому плану.

Руины Мохенджо-Даро находятся
в плачевном состоянии, однако исследо-
вания нарисовали впечатляющую карти-
ну. Дороги, мощеные глиняными кирпи-
чами и обожженным деревом, сплета-
лись в стройную сеть улиц. 30-тысячное
население (для сравнения, в 13 веке Па-
риж насчитывал около 25 тысяч жите-
лей), двухэтажные дома, развитая дре-
нажная система, бани с подземными пе-
чами для подогрева воды — и все это
в те времена, когда наши с вами предки
кутались в звериные шкуры.

Город опустошался несколько раз —
из-за наводнения, изменения русла ре-
ки, землетрясения и нашествия захват-
чиков. Его нашли лишь в 1922 году,
и с тех пор пытаются уберечь от естест-

Восстановленный облик одного из помпеян.

Помпеи сегодня.

Боксирующие дети. Фреска из Тиры, 2000-
1600 года до нашей эры.

Кносский дворец. Современное состояние.

Карл Брюллов, «Последний день Помпеи»
(Государственный Русский музей, Санкт-Пе-
тербург).
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венного разрушения (обнаружение Мо-
хенджо-Даро стало одной из главных
причин создания списка памятников
мирового наследия ЮНЕСКО).

›Î¸‰Ó‡‰Ó
До того как испанцы принесли «культуру
ипросвещение» вЮжную Америку, ац-
текский Теночтитлан («Место колючих
кактусов») был одним из крупнейших го-
родов Земли. Кначалу 16 века здесь жи-
ло более 200000 человек— иэто при
том, что площадь города составляла
около 14 квадратных километров.

Теночтитлан располагался на ост-
ровах взападной

части озера
Т е с к о к о ,

которые были искусственно расширены
насыпями из ила итростниковыми плат-
формами. Эту мезоамериканскую Вене-
цию прорезали многочисленные каналы,
асматериком город соединяли подъем-
ные мосты на трех дамбах. Питьевая во-
да шла по двойному четырехкилометро-
вому акведуку. Жители Теночтитлана
мылись по два раза вдень (смылом)
ипериодически посещали бани.

Город делился на 4 района смону-
ментальными храмами, вкаждом из ко-
торых было 5 кварталов испециализи-
рованные рынки, где продавались, на-
пример, только драгоценности, камни,
перья, одежда или собаки. Вцентре
располагался храм бога войны Уицило-

почтили ибога дождя Тлалока (где со-
вершались массовые человеческие
жертвоприношения), вспомогательные
культовые постройки идворец Монте-
сумы, больше напоминавший зоопарк
сраздельными помещениями для жи-
вотных, ботаническим садом иогром-
ным аквариумом. Шесть раз вдень на
вершинах храмов трубили втрубы, от-
мечая таким образом время.

Как ивлюбом другом городе, здесь
имелись воры, нищие (побираться разре-
шалось только калекам) ипроститутки,
бродившие по ночным улицам ипривле-
кавшие клиентов громким чавканьем ка-
учуковой жвачки «чикл». Существовал
особый вид жриц любви, обслуживавших
воинов ине бравших за это платы.

Испанцы невероятно удивились всем
этим чудесам ина всякий случай реши-
ли разрушили «оплот язычества» доос-

нования. Сегодня на месте
Теночтитлана возвышает-

ся Мехико. Остатки
главного храма были

обнаружены лишь
в1970 году— во
время строительства

ветки метро.
Не менее изве-

стен идругой зате-
рянный город Юж-
ной Америки— Ма-
чу-Пикчу («Старая

вершина», Перу), ук-
рытый вгорах на высоте

свыше двух километров, апото-
му не разрушенный конкистадорами.

Он был возведен в15 веке на закате им-
перии инков ивыполнял сразу две функ-
ции: выгодное местоположение на
скальном обрыве делало его удобной
крепостью, абогатство построек позво-
ляет предполагать, что город был чем-то
вроде курорта для индейской знати.

√ÓÓ‰ —‚ˇÚÓ„Ó √‡‡Îˇ
Последним из затерянных городов, кото-
рые мы вспомним сегодня, будет иордан-
ская Петра, прославленная Спилбергом
вкачестве храма, хранящего Святой Гра-
аль («Индиана Джонс ипоследний крес-
товый поход»). Раскопки показали, что
люди начали селиться здесь еще спалео-
лита. Полегенде Петра (она же Села—
«камень») была основана на том месте,
где Моисей ударил посохом окамень
иоткрыл источник.

Эта столица набатейского царства
действительно очень сильно зависела
от воды. Посути, она представляла со-
бой рукотворный оазис, расположен-
ный среди каменистой пустыни. Здесь
часто случались стихийные наводне-
ния. Люди построили специальную во-
досточную систему, которая задержи-
вала воду вкрупных резервуарах. За-
щищенный скалами ирасположенный
на пересечении торговых маршрутов,
город процветал вплоть до перехода
под власть римлян. После переноса
торговых путей он начал приходить
вупадок. Землетрясение 4 века повре-
дило его водоснабжение, фактически
обрекая Петру на вымирание.

Европейцы узнали огороде лишь
в19 веке. Сегодня основной путь кПе-
тре ведет через узкий каньон, навыхо-
де из которого стоит самый известный
храм этого города— так называемая
«Сокровищница» (считалось, что на ее
верхних уровнях хранятся драгоценнос-
ти), целиком вырезанная вскале.

● ● ●

Мы «посетили» лишь некоторые из за-
терянных городов нашей планеты.
Ждем ваших впечатлений по адресу
pochta@mirf.ru ина форуме сайта
www.mirf.ru. Если эта «экскурсия» вам
понравилась, мы обязательно совер-
шим еще одно путешествие по зага-
дочным руинам древности.Общий вид Мачу-Пикчу.

Вход вПетру.

Главный храм Теночтитлана.

Мохенджо-Даро внаши дни.



’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ Õ‡Á‡‰ ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ ¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ ¿ÒÂÌ‡Î ›‚ÓÎ˛ˆËˇ
 ÛÌÒÚÍ‡ÏÂ‡ 

140

Чаще всего предполагается, что
оружие героев грядущего будет лу-

чевым. Разнообразие образцов послед-
него в научной фантастике огромно. Се-
годня мы рассмотрим несколько наибо-
лее распространенных его типов.

À‡ÁÂÌÓÂ ÓÛÊËÂ
Мысль о боевом применении светового
луча не нова. Стеклянными линзами
для разведения огня люди пользова-
лись еще в древнем мире. И то, что
сфокусированный «солнечный зайчик»

способен больно «ужалить», ни для ко-
го не было секретом.

Идея лежала на поверхности, и пер-
вым упоминанием о применении луче-
вого оружия в научной фантастике
можно считать рассказ о сожжении Ар-
химедом римского флота с помощью
бронзовых зеркал. Характерно, что са-
ми римляне не питали никаких иллюзий
относительно достоверности сей исто-
рии. Применить такое оружие они не
пытались и способы противодействия
ему не отрабатывали.

¬«–¤¬ÕŒ≈
»—œ¿–≈Õ»≈
À”◊≈¬Œ≈ Œ–”Δ»≈ 
¬ Õ¿”◊ÕŒ… ‘¿Õ“¿—“» ≈

Игорь Край

Есть на гражданке отдельные грамо-
теи, которые по сей день свято уверены,
что лазерная пушка «режет» цель на кус-
ки. Лазер вовсе не резак. Лазер — это ус-
тройство для передачи большой энергии
на огромное расстояние. А что будет, ес-
ли сообщить молекулам в небольшом
объеме вещества много-много лишней
энергии? Правильно. Будет взрывное ис-
парение.

Александр Зорич, «Без пощады»

ƒÂÈÒÚ‚ËÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ËÒ-
ÚÓËË ÏÓÊÂÚ ‡Á‚Ó‡˜Ë‚‡Ú¸Òˇ
Í‡Í ‚ ÔÓ¯ÎÓÏ, Ú‡Í Ë ‚ ‰‡ÎÂ-
ÍÓÏ ·Û‰Û˘ÂÏ. ÕÛ ‡ „‰Â ‰ÂÈ-
ÒÚ‚ËÂ, Ú‡Ï Ë ÍÓÌÙÎËÍÚ˚,
Ë „Î‡‚Ì˚È ÒÔÓÒÓ· Ëı ‡ÁÂ¯Â-
ÌËˇ ó ÓÛÊËÂ. ≈ÒÎË Ò ÓÛÊËÂÏ
ÔÓ¯ÎÓ„Ó ‚ÒÂ ·ÓÎÂÂ-ÏÂÌÂÂ ˇÒ-
ÌÓ, ÚÓ ·Û‰Û˘ÂÂ ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎˇÂÚ

ÔÓÒÚÓ ‰Îˇ Ù‡Ì-
Ú‡ÁËË ‡‚ÚÓÓ‚.

Марсианские треножники и крейсер.

Вооруженный лучевым оружием космичес-
кий истребитель («Звездные войны»).



После длительного перерыва луче-
вое оружие появляется в романе Гер-
берта Уэллса «Война миров», а чуть
позже и в «Гиперболоиде инженера Га-
рина» Алексея Толстого. Уже во вто-
рой половине 20 века, когда лазеры
стали реальностью, а их боевое приме-
нение — предметом практического ин-
тереса военных, бластеры преврати-
лись в стандартное вооружение героев
фантастических романов.

В чем привлекательность лазерного
оружия? В точности. Поймать цель лучом
фонарика проще, чем поразить ее пулей.
Световой луч распространяется строго
по прямой со скоростью 300000 километ-
ров в секунду. Нет нужды вводить по-
правки на смещение цели и отклонение
снаряда. Отсутствие отдачи означает, что
при стрельбе наводка не сбивается.

На самом деле все это, конечно
же, не совсем так. Свет распростра-
няется быстро, но не мгновенно, ис-
кривление лучей под действием си-
лы тяжести хорошо знакомо астро-
номам, а отдача у лазерного оружия
есть. Недаром именно с лазерным —
«фотонным» — двигателем связаны
наиболее смелые проекты исследо-
вания космического пространства.
Но эти эффекты столь малы, что да-
же в масштабах «Звездных войн»
ими вполне можно пренебречь.

При стрельбе на большую дистанцию
прямизна траектории и скорость снаряда
имеют решающее значение. Пуля, выпу-
щенная из сверхмощной 12,7-миллимет-
ровой снайперской винтовки, достигнет
удаленной на 2 километра цели только
через 4 секунды. За это время даже спо-
койно идущий человек преодолеет 5-6
метров, что делает попадание почти не-
возможным.

Лазерная винтовка лишена этого не-
достатка: цель может быть поражена не-
зависимо от ее скорости и расстояния до
нее. Вернее, этого недостатка лишена
настоящая лазерная винтовка. В фантас-
тических фильмах лучи ползут к цели уг-
рожающе медленно.

В ближнем бою большим достоин-
ством лучевого оружия становится отсут-
ствие отдачи. Киногерои обожают стре-
лять из пистолетов-пулеметов сплошной
очередью и частенько с двух рук разом.
На практике, если использовать боевые,
а не холостые, как принято в Голливуде,
патроны, даже по всем правилам прижи-
мая приклад к плечу, — в цель трудно от-
править больше трех пуль подряд. Лазер-
ное оружие позволяет стрелять из любо-
го положения и сколь угодно часто.

Слабости лучевого оружия, как ни
странно, заключаются в том же, в чем
и его сила. На дистанции его зачастую
делает неэффективным идеальная «на-
стильность» траектории. В отличие от
снаряда или ракеты, луч не может оги-
бать препятствия. Легко догадаться, что
в реальности марсианские треножники
Уэллса были бы быстро уничтожены на-
весным огнем британских гаубиц.

В ближнем бою лучевое оружие мо-
жет быть малоэффективно из-за отсут-
ствия отдачи. Никакое оружие не уби-
вает мгновенно. Для того же, чтобы
сделать ответный выстрел, противнику
может оказаться достаточно доли се-
кунды. По этой причине для перестрел-
ки накоротке всегда считалось предпо-
чтительным оружие калибром 9-11,43
миллиметра, пули которого валят с ног
или, во всяком случае, выбивают из
равновесия.

Наиболее перспективной облас-
тью применения лучевого оружия ос-
таются «Звездные войны». В космо-

се расстояния и скорости столь вели-
ки, что преимущества светового луча
над снарядом несомненны. Так, в Со-
единенных Штатах сегодня разраба-
тывается «стратегический оборон-
ный» лазер, предназначенный для
установки на транспортном самолете
«Боинг-747». Но для того, чтобы раз-
рушить оболочку боеголовки ракеты,
даже этому супербластеру придется
непрерывно «отслеживать» ее лучом
в течение 3-5 секунд.

ÃËÍÓ‚ÓÎÌÓ‚‡ˇ
ÔÛ¯Í‡

Микроволновые бластеры, или мазе-
ры — редкие гости на страницах фанта-
стических романов. Лишь в «Братьях по
оружию» Лоис М. Буджолд вскользь
упоминается такое оружие.
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Эффективность дальнобойного оружия
«упирается» в скорость полета снаряда.

«Лазерный» «Боинг».

Воздушное и наземное лучевое оружие
в «Звездных войнах».

Еще одной, далеко не новой идеей
считается пистолет, стреляющий элек-
трическим разрядом. Впервые подоб-
ное оружие — «французский электри-
ческий револьвер» — появляется у Ми-
хаила Булгакова в «Роковых яйцах».
К породе электрических бластеров от-
носится и скорчер (Аркадий и Борис
Стругацкие, «Попытка к бегству»).

Речь в данном случае идет о не-
больших ускорителях — синхротронах,
выбрасывающих поток заряженных ча-
стиц. В сравнении с лазерным пистоле-
том скорчер имеет существенное пре-
имущество. Кроме термического, его
луч будет наносить еще и электричес-
кое повреждение, опасное как для жи-
вых существ, так и для электроники.

В настоящее время скорчеры уже
разрабатываются. «Ионный» пистолет
Ion Ray Gun, в рукоять которого вмес-
то обоймы с патронами вставляются 8
пальчиковых батареек, способен нано-
сить болезненные удары с дистанции 7
метров. Снабженное же тяжелым акку-
мулятором электрическое ружье
StunStrike вызывает шок с 15 метров.
Самый лучший ручной лазер с такого
расстояния пока может лишь проколоть
оболочку воздушного шарика.

Электрический бластер

Ion Ray Gun. Уже работает.



Как ни странно, основная проблема ма-
зера — в его недостаточной «киногенично-
сти». Выстрел микроволновой пушки неви-
дим. Лучи же настоящего фантастического
бластера непостижимым образом умудря-
ются ослепительно сиять даже в космосе,
где нет воздуха, рассеивающего свет
в сторону наблюдателя. Между тем, мик-
роволновое оружие обладает теми же пре-
имуществами, что и микроволновая печь.
Если лазерному лучу требуется прожигать
себе канал, то микроволны глубоко прони-
кают в тело, быстро убивая клетки.

Относительная дешевизна микро-
волнового оружия привела к тому, что
уже в наше время мазеры приняты на
вооружение. Американцы планировали
использовать их в иракской компании
в качестве «несмертельного оружия».
Предполагалось, что установленные на
вездеходах «Хаммер» микроволновые
пушки смогут наносить чувствительные
ожоги с дистанции около 500 метров.

œÎ‡ÁÏÓÚÓÌ
В научной фантастике часто упоминается
оружие, именуемое плазмотроном или
плазмометом. Достаточно вспомнить хо-
тя бы легендарный плазмомет из не ме-
нее легендарного Doom.

Описания плазмотронов противоречи-
вы. Иногда из ствола этого оружия выры-
ваются странные зеленоватые сгустки,
медленно летящие во врага и взрываю-
щиеся при попадании. Но чаще плазмо-
трон стреляет конусом яростного пламе-
ни, легко пожирающего как человечес-
кую плоть, так и металл.

Стрельба сплошным, а тем более
расходящимся лучом, возможно, и упро-
щает попадание, но явно противоречит
стремлению конструкторов лучевого
оружия сконцентрировать энергию
в максимально коротком и узконаправ-
ленном импульсе. Недаром в Барраяр-
ском цикле Буджолд отмечается, что
плазмотрон эффективен на значительно
меньшем расстоянии, чем лазер.

Физический принцип действия фантас-
тических плазмоганов неясен. Но в наши
дни плазмотронами или пучковыми пушка-
ми именуются ускорители, испускающие
протоны — ядра атомов водорода. Уста-
новки военного назначения только кон-
струируются, но наиболее эффективными
двигателями космических аппаратов уже
в наше время считаются плазменные.

Несмотря на то что скорость «сна-
рядов» плазмотрона составляет всего
каких-то 200 километров в секунду,
пучковое оружие представляется
очень перспективным. При попадании
в цель протоны наносят не только тер-
мическое и электрическое поврежде-
ние, но и провоцируют в веществе ми-
шени ядерные реакции. Возникающая
при этом жесткая радиация разруши-
тельно воздействует на приборы и жи-
вые организмы. Кроме того, в отличие
от лазерного излучения, поток прото-
нов обладает способностью проникать
сквозь обшивку аппаратов.

»ÁÎÛ˜‡ÚÂÎ¸
‡ÌÚËÏ‡ÚÂËË

Самым грозным оружием в фантастике,
несомненно, стали излучатели антимате-
рии. Более мощное средство разрушения
представить себе нельзя. При соприкос-

новении материи с антиматерией проис-
ходит аннигиляция: вся участвующая
в столкновении масса вещества преобра-
зуется в излучение.

Устройство аннигиляционных пушек
не составляет загадки. Уже сейчас суще-
ствуют ускорители, производящие и раз-
гоняющие антипротоны. Другой вопрос,
что эти устройства чудовищно сложны
и обладают крайне низким КПД. Недаром
даже в фантастике антиплазмотроны до-
статочно громоздки. Так, в романе Ста-
нислава Лема «Непобедимый» излуча-
тель антиматерии выступает в качестве
танкового орудия.

Метатель антиматерии будет сущес-
твенно уступать плазмотрону по мощ-
ности. Но ему большая «производи-
тельность» и не нужна. Преимущество
антиплазмы — в тысячи раз более
сильная радиация при попадании пото-
ка частиц в цель, чем в случае пораже-
ния обычной плазмой.

Неприятная особенность метате-
лей антиматерии заключается в том,
что это оружие не может быть ис-
пользовано на планетах, обладаю-
щих атмосферой. При выстреле не-
медленно начнется аннигиляция воз-
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В атмосфере для заряженных частиц крат-
чайшее расстояние между двумя точка-
ми — зигзаг.

Лучевое оружие в Doom 3.

Лазеры, луч которых способен рас-
сечь линкор, уже существуют. Установ-
ки, пробивающие 6 метров стальной
брони, в научных интересах создавались
еще в СССР. Правда, лазерная пушка
такой мощности сама по себе оказыва-
ется куда больше и дороже линкора.
Проблема — в источниках энергии: ла-
зеру ее требуется слишком много.

Дело в том, что лазер «режет» цель
весьма неэкономичным образом. Луч не
может, подобно пуле, раздвигать или
разрывать ткани. Все вещество, оказав-
шееся на его пути, должно быть превра-
щено в раскаленный газ. Хорошо, если
это хирургический лазер с лучом толщи-
ной в волос. Но при стрельбе на большую
дистанцию микродвижения ствола и сме-
щение цели размажут даже самый корот-
кий импульс по большой поверхности.

Источник энергии

С батарейкой на спине.

На такой базе, как Хаммер, может быть ус-
тановлено и более мощное оружие, чем
микроволновый «лопух». Например, круп-
нокалиберный пулемет.



духа перед орудием. Поток античас-
тиц не достигнет противника, зато
сама пушка окажется в эпицентре
взрыва.

œ‡‡ÎËÁ‡ÚÓ
Еще один кочующий из романа в роман
вид лучевого оружия — парализатор.
Представляя собой что-то подобное
электрошокерам дистанционного дей-
ствия, парализаторы обычно рассмат-
риваются как идеальное «несмертель-
ное» оружие, из которого можно «снача-
ла стрелять, а потом думать». Впрочем,
как отмечается, например, в романах
того же Барраярского цикла Буджолд,
если у подстреленного окажется слабое

сердце, думать, скорее всего, придется
о том, куда девать его тело.

Физический принцип действия тако-
го оружия ясен. Каждый из нейронов
человеческого мозга — электро-хими-
ческий чип. Электромагнитное излуче-
ние может создавать помехи для дея-
тельности не только электронных при-
боров, но и нервной системы. Еще
в 50-е годы 20 века было установлено,
что переменное магнитное поле с час-
тотой 1—25 Гц при малой мощности вы-
зывает у человека замешательство,
а при высокой — погружает его в сон.

В настоящее время парализаторы се-
рьезно рассматриваются в качестве пер-
спективного «несмертельного» оружия.
Но требование выводить из стоя челове-
ка мгновенно и на расстоянии хотя бы 
1-2 км неумолимо переводит эти устрой-
ства в разряд самоходной артиллерии.

Тем не менее сама по себе идея воз-
действия излучением на мозг, а не на
тело, очень интересна как с точки зре-
ния минимизации энергетических за-
трат, так и с точки зрения открываю-
щихся возможностей. Можно себе
представить (и Дэвид Брин в романе
«Война за возвышение» представил)
устройства, дистанционно вызываю-
щие, например, иррациональный
страх. Попадаются в фантастических
произведениях и куда более экзотич-
ные варианты применения излуче-
ния — вплоть до полной замены одной
личности на другую.

ÕÂÈÓ·Î‡ÒÚÂ
Крайнюю форму «воздействия на мозг»
реализует нейробластер, оружие в фан-
тастике довольно редкое, но тем не ме-
нее также упоминаемое в романах Бар-
раярского цикла. Физический принцип
действия этих излучателей имеет много
общего с принципом действия мазера.
Луч нейробластера невидим и поражает
человеческое тело не с поверхности,
слой за слоем обращая ткани в пар,
а проникает сразу на всю глубину.

Экономичностью нейробластер пре-
восходит даже микроволновую пушку. Его

излучение поражает не все клетки, а толь-
ко нервные — самые ценные и уязвимые
из всех. Механизм столь избирательного
действия луча излучения неизвестен.
Но сама идея очень плодотворна, так как
позволяет свести к минимуму энергетиче-
ские затраты и габариты оружия. Некото-
рые из карманных нейробластеров оказы-
ваются размером всего с авторучку. Упо-
минаются, впрочем, и более тяжелые, да-
же артиллерийские варианты.

● ● ●

Перечисление встречающихся в фантас-
тике видов лучевого оружия можно про-
должать бесконечно. Но часто автор со-
общает лишь его название. В других же
случаях свойства оружия вызывающе
противоречат как законам физики, так
и соображениям целесообразности: даже
если бы отдельные описанные в фантас-
тике образцы удалось создать, они оказа-
лись бы слабее обычного пистолета!

Чаще всего автор просто «изобретает»
какую-нибудь очередную «мезонную пуш-
ку», даже не потрудившись выяснить, что
именуется словом «мезон». Зачем? Чита-
тель ведь тоже, скорее всего, не знает.

Но, во-первых, — вдруг знает? А во-
вторых, что же при таком подходе остает-
ся в научной фантастике научного, кроме
набора длинных «ученых» слов?

¿ÒÂÌ‡Î 
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В наши дни лазер чаще всего выступает
в качестве прицельного приспособления
к обычному оружию.

Пока заметные успехи достигнуты лишь
в дизайне ручного лучевого оружия.

Некоторое количество сохраняемой в магнитной ловушке антиматерии может стать зарядом сверх-
мощной бомбы.

Одной из наиболее экзотичных
разновидностей лучевого оружия
стал гравидеструктор, также упоми-
наемый Лоис М. Буджолд в Барраяр-
ском цикле. Большие габариты и вы-
сокая энергоемкость позволяют про-
изводить гравитационное оружие
только в артиллерийском варианте.
Но, несмотря на значительный вес
и малый радиус действия, гравидест-
рукторы считаются наиболее эффек-
тивным оружием космического флота,
поскольку для гравитации проницае-
мы любые защитные силовые поля.

Принцип действия гравидеструкто-
ра выглядит очень перспективным.
Меняя вектор гравитации в узком си-
ловом луче и подвергая попавший
в этот луч материал многократным
перегрузкам, можно разрушить что
угодно. Другой вопрос, как практичес-
ки подойти к реализации этого прин-
ципа. О способах управления гравита-
цией науке пока ничего не известно.

Гравидеструктор

Зомби нужно разрывать на части?
Деструктор — самое оно.
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Первая коммер-
ческая фотокамера
(дагерротип). Со-

брана Аль-
фонсом Жи-
ро в Париже
19 августа
1839. Вес —
около 60 кг.

Слева — Leica 0(1923). Именно «Лей-ка» сделала 35-мил-лиметровую пленкувсемирно популярной.Справа — Leica M8(2006). Фирме скоро100 лет, а дизайн неменяется.

Фотобинокль для де-тективов (1867). Изобре-татель — Октав Никор(Франция). В бараба-не — 50 светочувстви-тельных пластинок.

Первая в мире ламповая вспышка изобретена Луи Бутаном в 1893 году для подводной съемки. Магний помещали
в герметичную колбу из толстого стекла и поджигали электропроводом. Такие одноразовые вспышки были ненадеж-

ны: часто лопались и долго остывали (сразу после использования выкрутить горячую лампу было нельзя). Водолаз на фото
справа держит идентификационную табличку — но вверх ногами. Считается, что это — первый фотоснимок азотного опья-

нения (Кусто называл его «восторгом глубин»).

—Â„Ó‰Ìˇ Ì‡¯ ÊÛÌ‡Î ÔÓÔÓÎÌËÎÒˇ ÌÓ‚ÓÈ ´„‡ÎÂ-
ÂÈÌÓÈª Û·ËÍÓÈ, „‰Â ·Û‰ÂÚ ‡ÒÒÍ‡Á‡Ì‡, ‡ ‚ ÔÂ-
‚Û˛ Ó˜ÂÂ‰¸ ó ÔÓÍ‡Á‡Ì‡ ˝‚ÓÎ˛ˆËˇ ıÓÓ¯Ó ËÁ‚Â-
ÒÚÌ˚ı Ì‡Ï ‚Â˘ÂÈ. œÂ‚˚ÏË ˝ÍÒÔÓÌ‡Ú‡ÏË, ‚˚ÒÚ‡‚-

ÎÂÌÌ˚ÏË Ì‡ ‚ÒÂÓ·˘ÂÂ Ó·ÓÁÂÌËÂ,
ÒÚ‡ÌÛÚ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ‰Îˇ ËÒÓ‚‡ÌËˇ Ò‚Â-
ÚÓÏ (ÒÎÓ‚Ó ´ÙÓÚÓ„‡ÙËˇª Ó·‡ÁÓ‚‡ÌÓ ÓÚ „Â˜ÂÒ-
ÍËı phos ó Ò‚ÂÚ Ë graphe ó ÔËÒ‡ÌËÂ, ËÒÓ‚‡ÌËÂ).

Михаил ПОПОВ
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Крупнейший (из невоен-
ных) телескопический объек-
тив в мире Zeiss Apo Sonnar
T* 1700 мм f/4, сделанный
фирмой Carl Zeiss по индиви-
дуальному заказу некоего
ближневосточного фотолю-
бителя, увлекающегося съем-
ками дикой природы. Исполь-
зуется вместе с фотоаппара-
том Hasselblad 203FE. Вес —
256 кг. Цена не сообщается.

Первая в мире многоразовая
вспышка (General Electric, 1927). Алю-
миниевая фольга вспыхивала в кисло-
роде и давала свет чудовищной си-
лы — примерно 180000 люмен-секунд.

Слева — Polaroid Model 95 (1948) — первая
коммерческая камера моментальной фотогра-
фии. Справа — Polaroid SX-70 (1972). Первый пол-
ностью автоматизированный «Поляроид».

Hasselblad 500 EL. Камера,
которую применяли американ-
ские космонавты на Луне.

Испытания камеры WFPC3 (Wide
Field and Planetary Camera 3) — основ-
ного инструмента телескопа «Хаббл».
Разрешение основной матрицы —
2048х4096, а инфракрасной —
1024х1024 пикселей.

Вершина цифровой фотографии:
камера Seitz 6x17 Digital. Разреше-
ние — 160 мегапикселей. Один пано-
рамный снимок весит около гигабай-
та. Вместо обычного дисплея с тыль-
ной стороны камеры крепится КПК
Sharp Zaurus. Связь между ними осу-
ществляется по Wi-Fi. Габариты уст-
ройства: 495х174х95 мм, вес 2,8 кг.
Цена — чуть менее 30000 евро.

1981 год. Sony Mavica,
первая в мире аналоговая
камера с записью фото на
«цифру» (570х490 пикселей,
двухдюймовые диски вмес-
тимостью 50 кадров).

1975 год. Инженер «Кодак»

Стив Сассон создал первый про-

тотип цифрового фотоаппарата.

Каждый черно-белый снимок

100х100 пикселей (0,1 мегапик-

сель) сохранялся на кассету

(справа на аппарате) 23 секунды.

Ядерный взрыв, сфотографированный
камерой фирмы EG&G (1952) на полигоне
в Неваде через 1 миллисекунду после де-
тонации. Выдержка — около 10 наносе-
кунд. Диаметр облака — всего 20 метров.
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Смотритель— Алексей Гравицкий

ƒ авно прошли те времена, когда ро-
ли фантастических животных вки-

но играли куклы типа Годзиллы или Кинг-
Конга, либо загримированные актеры.
Новые технологии освоили не только
вГолливуде. Всериале Владимира Борт-
ко «Мастер иМаргарита » «зоопарк»
снимался самыми разными способами.
Вроли кота Бегемота снялись сразу три
актера: Александр Баширов в качестве
человеческой ипостаси, настоящий жи-
вой кот из Театра кошек Юрия Куклачева
испециальная электронная разговарива-

ющая маска, которую задействовали на
крупных исредних планах. Был испеци-
альный костюм, вкотором находился жи-
вой актер. Разгуливал внем Баширов
или же дублер, история умалчивает.

Зато доподлинно известно, что вро-
ли четырех коней апокалипсиса снялся
один-единственный конь по кличке Ха-
лиф. Его «адские» клоны были созданы
на компьютере уже после съемки.

Авот крысы, плававшие впруду
впитерском парке Лесотехнической
академии, где снимали прилет Марга-

риты на шабаш, вкадр не попали. Зато
изрядно напугали на съемках Анну Ко-
вальчук, сыгравшую Маргариту.

Зоопарк Михаила Булгакова

◊ ем определяется популярность
романа? Дляодних критерий—

число после слова «тираж», длядру-
гих— кинематографическая или ком-
пьютерная экранизация, длятреть-
их— «народный фольклор», длячет-
вертых— продолжения иподража-
ния... «Хроники Амбера» Роджера
Желязны вэтом плане уникальны:
они породили имассу переводов
ипереизданий, иигрушки, ифанфи-
ки, ипродолжения, ианекдоты. Не
обошлось ибез курьеза.

Вгороде Советске Калининград-
ской области вконце 1990-х годов по-
явилась независимая областная газе-
та под названием «Хроники Амбера».
Тематика газеты ничего общего сфан-
тастикой ифэнтези не имеет. Откуда
же взялось такое название? Главный
редактор газеты Виктор Дедерер чест-
но ответил на этот вопрос. Дело втом,
что газета регистрировалась вспешке,
ипервое придуманное название не по-
дошло. Главный редактор, читавший
вто время книги Роджера Желязны,
рассудил: «Амбер»— янтарь, «Хрони-
ки»— летопись. «Летопись Янтарного
Края»— звучит красиво. Апочему бы
инет? Ивдалеком от родины амери-
канского фантаста краю появилось та-
кое вот периодическое издание. Мо-
жет, это именее престижно, чем «Хью-
го» и«Небьюла», ноболее оригиналь-
ное признание придумать трудно.

Янтарные хроники

« наменитый финальный рэп, пересказывающий сюжет фильма «Ночной до-
зор», появился не сразу. Первоначально написать текст песни кинопродюсеры

предложили автору книжного первоисточника, самому Сергею Лукьяненко. Попри-
знанию фантаста, он попытался отказаться, нокинематографисты настаивали. Тог-
да Лукьяненко решил пошутить инаписать такой текст, который отбил бы всякую
охоту петь рэповые песни. Соригинальной версией рэпа
про Иных можно познакомиться винтернет-дневнике писа-
теля: doctor-livsy.livejournal.com. Предупредим только, что
внем содержится довольно много ненормативной лексики.

Представьте себе изумление Лукьяненко, когда ему сооб-
щили, что текст принят. Разумеется, это была ответная шут-
ка продюсеров: вконце фильма прозвучал совершенно дру-
гой рэп, исполненный группой «Уматурман». Ноистория на
этом не заканчивается. Не прошло игода, как композитор
Александр Пушной и писатель Александр Бачило написали
еще один финальный рэп для «Ночного дозора»— точнее,
дляего пародийного «перевода» «Ночной базар». Укого по-
лучилось лучше? Сравните ирешите сами.

Лучший рэпер Европы

œÓ‰ÓÎÊ‡ÂÏ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡Ú¸ ‚‡Ï Ó Ï‡ÎÓËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı Ë Á‡ÌËÏ‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÍÚ‡ı, ËÏÂ˛˘Ëı ÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ
Í Ù˝ÌÚÂÁË Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÔÓˇ‚ÎÂÌËˇı.

¿ мериканский актер Элайджа Вуд
сегодня прочно ассоциируется сса-

мой известной своей ролью— Фродо
Бэггинса вкинотрилогии Питера Джек-

сона «Властелин Колец». Поклонники
Вуда знают, что он снимался ивдругих
лентах, фантастических ине очень: «Де-
ти шпионов 3», «Город грехов», «Вечное
сияние чистого разума»— всего около
полусотни ролей. Ноинтереснее всего
тот факт, что «путевку вкино» Элайджа
тоже получил вфантастической картине,
когда ему было всего восемь лет. Буду-
щий «главный хоббит Земли» исполнил
во второй части культового фильма Ро-
берта Земекиса «Назад вбудущее» не-
большую роль мальчишки из магазина
видеоигр, который перекинулся парой
фраз сМарти Макфлаем.

Фантастическая карьера

«Жил-был на све-
те Антон Городец-
кий...».

Бегемот (Александр Баширов) сКоровь-
евым (Александром Абдуловым).

Элайджа Вуд: «классический» ивдет-
стве.
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Â
советские времена был лишь один путь познать

таинство домашнего кино: пленку срисованным

фильмом-сказкой загружали вфильмоскоп, усажива-

лись перед повешенной на стену простыней изамирали

вожидании. Папа-оператор комментировал каждый

кадр, следил, чтобы пленка не загоралась, инатирал мо-

золи колесом прокрутки. Красота! Что изменилось стех

пор? Ответ на этот вопрос ищите встатье «Реальная

виртуальность».

Еще один интересный материал посвящен наручным

часам. Михаил Попов рассказывает окварцевых часах савтоподстройкой

по сигналу точного времени, престижной швейцарской механике исамых необычных

«наручниках» изСтраны восходящего солнца.

В рубрике «Будущее— сегодня» обратите внимание на новость омышке-мас-

сажере, ав «Цифровом калейдоскопе» читайте обзор миниатюрного джипа-внедо-

рожника Tamiya, который развивает скорость до 100км/ч ине разлетается на зап-

части при столкновении сфонарными столбами.

Иван Нечесов, редактор
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Ì
ногоканальной акустикой,
стереоочками иманипулято-

рами сотдачей современных люби-
телей игр не удивишь. Авот возмож-
ность выбирать направление движе-
ния героя игры силой мысли— это
уже интересно. OCZ Technology
разработала повязку Neural Impulse
Actuator, которая может заменить
мышь вбоевиках вроде Unreal
Tournament, S.T.A.L.K.E.R. иHalf-Life
2. NIA одевается на голову игрока
ипреобразует движения глаз, нерв-
ные импульсы мозга, сокращения
лицевых мышц вкоманды курсора.

Кконцу года NIA поступит впро-
дажу по цене около 8000 рублей.
Вкомплект поставки будет входить
традиционная мышь— всех функций
манипулятора повязка заменить по-
ка не может.

Разработкой похожей системы за-
нимается австрийская компания
Guger Technologies. Аппарат под
названием Brain-Computer Interface
представляет собой шлем сдюжи-
ной сенсоров, которые регистрируют
электрические импульсы вопреде-
ленных участках мозга. Полученные
сведения обрабатываются специаль-
ным программным обеспечением
ипреобразуются вкомпьютерные
команды. BCI позволит работать на
компьютере парализованным боль-
ным илюдям сограниченной по-
движностью. Денежная сторона во-
проса пока не разглашается.

Сила мысли

Ê
итайская компания Radica Games разработала новую версию некогда попу-
лярных тамагочи. Насей раз карманные питомцы живут вэлектронных ку-

биках, изкоторых можно построить целый «мир». Человечки вкаждом из двенад-
цати доступных видов кубиков непохожи по характеру иобладают неким «имуще-
ством»: собакой, мячом, скакалкой или палкой. Среди персонажей есть даже по-
жарник иполицейский.

Хозяин Cube World может играть сэлектронным питомцем водну игру, ного-
раздо интереснее построить дом из нескольких кубиков. Настенки кубиков выве-
дены специальные контакты, которые позволяют создавать что-то вроде социаль-
ной сети: разные человечки могут ходить друг кдругу вгости, играть ина время
обмениваться «имуществом». Водном кубике умещается до четырех персонажей.

На каждом кубике расположены три кнопки: одна отвечает за звук, вторая—
за включение игрушки идвижения персонажей, аспомощью третьей можно уз-
навать счет игры. Более того, ку-
бики оснащены специальными
сенсорами движения: вращая «до-
мик», можно заставить человечка
кувыркаться. Если втечение четы-
рех минут пользователь не прика-
сается кигрушке, персонаж засы-
пает. Еще через четыре минуты
бездействия кубик автоматически
отключается.

Источник питания— литиевая
батарейка-таблетка. Примерная
цена игрушки— 800руб.

Мир из кубиков

Жители кубиков Radica Games Cube World мо-
гут общаться друг сдругом ина время обмени-
ваться «имуществом».

×
уть более шести месяцев потра-
тил тридцатилетний изобрета-

тель из Объединенных Арабских Эми-
ратов Сакр Бин Саиф на создание са-
мого настоящего солнцемобиля.

Транспортное средство снабжено че-
тырьмя солнечными батареями мощно-
стью по 170Вт идвумя аккумулятора-
ми, которые накапливают энергию
ипозволяют машине передвигаться не
только днем, ноиночью.

Размеры автомобиля впечатляют:
придлине корпуса порядка шести мет-
ров ширина составляет два метра. На-
до ли говорить, что такой «солнечный
корабль» ужасно нерасторопен? Имен-
но черепашья скорость— меньше
50км/ч— не позволила Бин Саифу
прокатиться на своем авто по главным
улицам Дубая.

Кондиционера всалоне нет, ноэто
не так важно, ведь солнечный автомо-
биль стал первой экологически чистой
машиной вОАЭ.Сакр Бин Саиф не
планирует запускать свою разработку
вмассовое производство, потому исто-
имость ее не определена. Зато уже сей-
час арабский изобретатель готов при-
ступить ксозданию более компактной
ибыстрой модели солнцемобиля.

Солнцемобиль

Солнечный автомобиль может накап-
ливать энергию иездить по ночам,
нотащится, как черепаха.

Повязка OCZ позволяет играть
вUnreal Tournament почти без «мыш-
ки».



Áóäóùåå — ñåãîäíÿ 

149

НОВОСТИ 
ОДНОЙ СТРОКОЙ

Специалисты министерства информации
и связи Южной Кореи заявили, что к 2015
году через интернет можно будет переда-
вать запахи, а мобильные телефоны смогут
работать до двух месяцев без подзарядки.
По кровеносным сосудам человека к тому
времени будут путешествовать миниатюр-
ные роботы-хирурги, а солдаты сменят ка-
муфляж на пуленепробиваемую форму-ха-
мелеон. Сбудется ли прогноз? Время пока-
жет. ● Фирма Aptera Motors завершила ра-
боту над суперэкономичным автомобилем
Aptera. Машина может проехать 100 км все-
го на литре дизельного топлива или 240 км
на электрической тяге. Цена — 500000 руб-
лей. ● В Сети появились сведения об оче-
редной электронной книге с поддержкой
Bluetooth. Устройство под названием
BlueChute оснащено экономичным 6-дюй-
мовым (152 мм) дисплеем на основе элек-
тронных чернил и аккумулятором емкостью
1360 мАч. Заряжать такой аппарат придется
не чаще одного раза в месяц.

Ö
ифровые фоторамки вышли
из дворцов и коттеджей Руб-

левки и уверенной поступью заша-
гали в народ. Рамка Samsung
SPH-72P при цене меньше 8000
рублей воспроизводит JPEG-кар-
тинки, видеозаписи и MP3-музыку,
а также принимает карты памяти
всех достойных внимания форма-
тов. Поддержка Wi-Fi позволяет
без проводов загружать новые
снимки с компьютера или ноутбу-
ка. Диагональ дисплея — 7 дюймов
(800x480 точек).

Отдельно отметим меню с множе-
ством функций и настроек, дистан-
ционное управление, встроенную па-
мять и гнездо для подключения на-
ушников. Старым рамкам и фото-
альбомам явно пора на покой.

Новое поколение

Ø
вейцарская компания Peraves отрапортовала
о выпуске собственного гибрида мотоцикла

и автомобиля. Monotracer официально является мото-
циклом, поэтому гонять на нем можно со стандартными
водительскими правами категории A. От автомобиля
транспортное средство позаимствовало заднюю пере-
дачу, жесткий верх и подушку безопасности.

Крыша Monotracer откидывается вбок и служит одно-
временно дверью, которая по форме напоминает крыло
чайки. Кузов имеет трубчатый каркас и выполнен из ком-
позитных материалов, поэтому машина отличается завид-
ной легкостью и прочностью. Двигатель объемом 1171 см

3

разгоняет Monotracer до 100 км/ч всего за 5,7 секунды
и не останавливается, доводя скорость до 250 км/ч.

Внутри двухколесной машины водитель будет чув-
ствовать себя комфортно: есть кондиционер, круиз-кон-
троль, система спутниковой навигации, CD-плеер и ка-
чественная акустика.

Двухколесное нечто

È
звестная японская компания Thanko раз-
работала мышь для тех, кто в процессе

работы за компьютером частенько мечтает
о легком электрическом массаже. Манипуля-
тор под названием EMS Muscle Mouse с виду
ничем не отличается от обычной мышки: не-
примечательная форма, колесико прокрутки,
четыре кнопки, простенький оптический сен-
сор. Весь секрет — в USB-шнуре. К специаль-
ному разъему на этом проводе подключаются
два электрода, которые можно закрепить на
животе, спине, пояснице или любых других ча-
стях тела. Затем необходимо выбрать один из
трех режимов стимуляции мышц, интенсив-
ность массажа — и можно наслаждаться бегу-
щим по телу электричеством. Счет за услуги
символический — всего 1300 руб.

Один совет: массаж — штука тонкая, и без
психологической настройки никакая техника не
в силах помочь. Лучше всего расслабляться под
музыку.

Массажер

Фоторамка Samsung связывается с компьюте-
ром по беспроводной сети и самостоятельно
загружает в память свежие снимки.

Гибрид мотоцикла и автомобиля в исполнении Peraves разгоняется до
сотни быстрее, чем Volkswagen Golf GTI.

EMS Muscle Mouse позволяет здорово сэкономить на услугах массажиста.
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Термин virtual reality возник в конце
восьмидесятых годов прошлого века, ког-
да появились первые персональные ком-
пьютеры. Изначально виртуальная реаль-
ность (ВР) была неуверенной попыткой
имитации реального мира, но сейчас в ци-
фровой вселенной можно создавать впол-
не самостоятельные города и планеты.

Чтобы убедить человека в том, что он
пребывает в «живом» виртуальном мире,
приходится постоянно нагружать его созна-

ние всевозможными сигналами. Компью-
терные игры и военные тренажеры с этой
задачей справляются на ура: в стороне не
остается ни один орган чувств. При этом
запросто можно обойтись без тяжеленного
шлема и сотни сенсоров по всему телу.

Ñëóõ
Звуки, пожалуй, — наиболее хорошо про-
работанный элемент ВР. Эволюция вирту-
альных звуков прошла долгий путь — от
неуверенных воплей монстров в псевдо-
трехмерных стрелялках, таких как Doom
и Quake, до удивительно точной имитации
звукового поля в современных играх.
При использовании соответствующей акус-
тики эффекты вроде посвистывания пуль
у виска добавляют остроту ощущениям
и позволяют полностью переключиться
с мира реального на виртуальный, игровой.

В ближайшем будущем конструкторы
наделят компьютер слухом. Тестовые си-
стемы распознавания речи пока работа-
ют неважно, но все еще впереди, так что

ÐÅÀËÜÍÀß
ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÑÒÜ
ÏÎÃÐÓÆÅÍÈÅ Â ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÌÈÐ

Анна Ю

œÓÔ‡ÒÚ¸ ‚ ‚ËÚÛ‡Î¸Ì˚È ÏË
ÌÂÒÎÓÊÌÓ. ŒÌÎ‡ÈÌ-

ÍÓÌÙÂÂÌˆËË, Ë„˚,
‚ËÚÛ‡Î¸Ì˚Â —Ã» ó ‚ÒÂ ˝ÚÓ

ÒÂ„Ó‰Ìˇ ‰ÓÒÚÛÔÌÓ Î˛·ÓÏÛ
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡.

“ÂıÌËÍ‡ Ë ÔÓ„‡ÏÏÌÓÂ
Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ ÒÚÂÏËÚÂÎ¸ÌÓ

ÔË·ÎËÊ‡˛Ú Â‡Î¸ÌÓÒÚ¸,
ÒÓÁ‰‡ÌÌÛ˛ ‚ÌÛÚË

ËÌÚÂ„‡Î¸Ì˚ı ÏËÍÓÒıÂÏ, Í
ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌÓÏÛ ÔÓÚÓÚËÔÛ. ◊ÚÓ

‰‡Î¸¯Â?
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На трехмерном рабочем столе Windows
Vista можно как угодно вертеть листами
и окнами.



Òåîðèÿ 

скоро каждый домашний компьютер на-
учится «понимать» голосовые команды.

Îñÿçàíèå
Тактильные ощущения — тоже довольно хо-
рошо освоенная область ВР. Виброжилеты,
а также рули и джойстики с отдачей можно
приобрести в любом компьютерном магази-
не. В кинотеатрах иногда прямо в кресла
встраивают моторчики, которые включаются
в самые волнующие моменты фильма (обру-
шение стен, землетрясение), что, несомнен-
но, усиливает эффект от подобных сцен.

Вентилятор даст вам искусственный ве-
тер, вибрирующие накладки — взрывную
волну, джойстик — отдачу при стрельбе.
Таким образом, виртуальный мир можно
прочувствовать уже сегодня, причем до-
вольно подробно и четко.

Îáîíÿíèå
Пахучие вещества влияют на газообмен
и общее состояние человеческого организ-
ма, поэтому грех не использовать запахи
в ВР. Сегодня многие занимаются разра-
боткой аромогенераторов, но наибольшую
популярность получило творение японской
компании NTT Communications. Сфериче-
ский аппарат подключается к компьютеру
или видеопроигрывателю и создает реаль-
ные запахи путем смешивания 32 аромати-
ческих масел. Неудобство в том, что один
человек обязательно должен следить за
процессом «приготовления» запаха.

Âêóñ
В 2003 году ученые японского университе-
та Цукуба представили первое в мире ус-
тройство для воспроизведения вкусовых
ощущений, но тот жуткий аппарат, похо-
жий на резиновый кляп, пронизанный
множеством переплетенных трубочек, не
каждый решался засунуть себе в рот. Се-
годня прогресс налицо. Например, по-
следнее изобретение Sony встраивается
в телевизор и посылает в мозг человека
безвредные ультразвуковые волны. Эти
сигналы вызывают воспоминания, связан-
ные с происходящим на экране, и дают
возможность ощутить вкус различных
блюд, напитков, растений. Метод не тре-
бует хирургического вмешательства, так
что он не напугает ни геймеров, жажду-
щих новых ощущений, ни людей с нару-
шениями функций восприятия.

Çðåíèå

Точное зрительное отображение объектов
и сцен — архиважная задача для проекти-
ровщиков виртуальных миров. Для пользо-
вателя же не менее важен правильный вы-
бор устройства отображения картинки.

В виртуальных кабинах вертолетов
и в комнатах любителей авиасимуляторов
вроде «ИЛ-2 Штурмовик» лучше всего ис-
пользовать мультимониторные панели. Даже
в домашних условиях можно объединить не-
сколько экранов так, чтобы они работали, как
один большой. Для этого надо лишь выбрать
масштаб (или количество задействованных
дисплеев), разбить картинку на части и опре-
делить положение каждого монитора среди
остальных. В итоге получается единое рабо-
чее или игровое пространство, а изображе-
ние, раньше теснившееся на небольшом ди-
сплее, может развернуться хоть во всю стену.

Пять мощных колонок и саб легко могут пре-
вратить помещение в оплот виртуальной ре-
альности.

Виброкресло с колонками для киноманов
и искушенных любителей игр.

«Розовые очки» виртуальной реальности —
верный способ отвлечься от настоящего ми-
ра всего за 10000 рублей.

На стыке реальностей: объемный дисплей
стирает границу между мирами.
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Внекоторых случаях удобно использо-
вать проектор. Стены обычной комнаты
при этом могут «раздвинуться», став кос-
мическим пространством, тропическим
лесом или полярными льдами. Помимо
больших углов обзора, современные про-
екторы обеспечивают превосходное каче-
ство изображения. Основной недоста-
ток— цена: от30000 рублей.

На худой конец, можно присмотреть
3D-очки. Изящные видеоочки Eyetop
и Icuiti скачественными мини-дисплея-
ми стоят порядка 12000 рублей. Шлем
виртуальной реальности лучше ине ис-
кать: доступные модели не выпускают
уже лет десять, адорогие редко оправ-
дывают свою стоимость.

Âîéíà...
Ввоенной сфере элементы ВР исполь-
зуются очень широко. Обучение опера-
торов сложных иуникальных машин, где
каждая ошибка грозит непоправимыми
последствиями, дешевле ибезопаснее
проводить на тренажере. Отдельное по-
дразделение NASA — ISIS — занято
разработкой стендов для отработки по-

садок многоразовых космических чел-
ноков. Никто не даст пилоту оттачивать
парковку того же «Атлантиса» вреаль-
ности, астронавт должен посадить его
спервого раза!

То же самое происходит савиацией.
Сами летчики утверждают, что «полеты»
навиртуальных стендах для отработки
управления самолетом почти не отлича-
ются от настоящих.

Стрельбы на «виртуальном» обору-
довании также значительно дешевле
иэффективнее реальных учений. Вво-
енный обиход давно вошли лазерные
имитаторы стрельбы (ЛИС)— отечест-
венный «Бесстрашие» и западный
«Майлс». Лазерный передатчик на
стволе оружия вточности имитирует
баллистические параметры пули, амик-
роконтроллер на комбинезоне солдата
обрабатывает результаты попадания.
Фиксируется как прямое попадание, так
иблизкий пролет. Звук «пролетевшей
пули» пока— обычный зуммер, апора-
жение— звуковое оповещение, новбу-
дущем ЛИС наверняка научатся делать
«ранения» осязаемыми.

Сама война постепенно превращает-
ся вподобие компьютерной игры сбу-
мажными расчетами, выбором сценари-
ев ирешений ирегулярными нажатиями
на кнопки. Противник находится вне зо-
ны видимости, аоего поражении узна-
ешь только по исчезновению меток сра-
дарных экранов. Единственное отличие
от игрушки— не нажать «отмена», не
«сохраниться» вначале, не вернуться
ине переиграть.

...è ìèð
Ксчастью, мирных перспектив уВР го-
раздо больше. Врачи вот-вот начнут про-
водить операции, находясь за тысячи ки-
лометров от пациента, аархитекторы
смогут пройтись по зданию, фундамент
которого еще ине заложен. То, что рань-
ше существовало ввиде стопки черте-
жей, теперь легко становится реальнос-
тью, пусть ивиртуальной.

Аво что превратится учеба? Вмире
уже сейчас создаются виртуальные
учебные заведения. Всетевом образе
университета Флориды несколько про-
фессоров читают курс лекций, исполь-
зуя технологию Second Life. Еще чуть-
чуть, имы сможем путешествовать

вкосмос ипосещать древние города за
копейки— не об этом ли мечтали фан-
тасты 20 века?

● ● ●

Альтернативные миры всегда создава-
лись писателями ихудожниками, нолишь
сразвитием вычислительной техники
виртуальная реальность окончательно
вошла внашу жизнь. Следующий этап су-
ществования ВР, скорее всего, будет свя-
зан снанотехнологиями: медики получат
возможность переклепать всю нервную
систему человека микроскопическими
чипами исоединить их скомпьютером по
беспроводной сети. 
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Тренировки на свежем воздухе уходят
впрошлое, солдаты осваивают виртуаль-
ные тренажеры.

Персонаж Second Life— проекция реаль-
ного человека на виртуальную реальность.

Армия 21 века: очки вместо автомата.

Взависимости от точности иполноты
передаваемой информации овиртуаль-
ных объектах изменяется степень погру-
жения вВР— главная характеристика
остроты ичеткости ощущений. Она же
определяет силу опасности этого погру-
жения. Мозг человека всостоянии «дори-
совывать» недостающие элементы окру-
жающей среды, так что не всегда обяза-
тельно полностью иабсолютно точно
описывать все элементы виртуального
мира (хотя кэтому стремятся все проек-
тировщики). Достаточно дать некие опор-
ные точки, амозг сам «натянет» напред-
ложенный каркас свой предыдущий
опыт, знания ипамять— таким образом
иполучится полная картинка. Именно это
беспокоит ученых иврачей, которые уже
зафиксировали болезненные реакции ис-
пытуемых при подмене реальностей,
азатем иотвлечение от реального мира.
Пресловутые компьютерные зависимос-
ти разных степеней тяжести лечатся
вполне реальными методами: вКитае,
например, уже выстроены специальные
лечебницы для пациентов стаким диа-
гнозом, иони пользуются большой попу-
лярностью, несмотря на то что стоимость
лечения вних вдесять раз превышает
среднюю заработную плату по стране.

Не заиграйтесь!

Из нарисованного мира порой быва-
ет трудно выбраться.

Впоследнее время большую попу-
лярность получили устройства, кото-
рые позволяют совершать реальные
физические движения для перемеще-
ний ввиртуальном мире. Остается
только выбрать, что вам больше нра-
вится: специальные костюмы или
свободно вращающаяся сфера сбе-
говой дорожкой. Что касается доро-
жек, двигаться по ним можно влюбом
направлении, не только вперед или
назад. Кпримеру, работу VirtuSphere
обеспечивает целых 3400 роликов.

Неземной шар

VirtuSphere под силу перевернуть
вверх ногами не только отчаянного
геймера, ноивсе представления
овиртуальной реальности.
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Внешне XCube X-505 сильно напоми-
нает Sony PlayStation Portable: темный
лакированный корпус, компактные раз-
меры, серебристая полоска по перимет-
ру. На4,2-дюймовом дисплее удобно
смотреть фотографии ифильмы, нопри
желании изображение можно вывести на
большой экран телевизора— соответ-
ствующий видеокабель поставляется
сплеером. Комплект поставки, кстати,
включает USB-шнур, руководство поль-
зователя, кожаный чехол ишнурок для
ношения плеера на руке.

Каппаратной части X-505 придраться
трудно: поддерживаются все мыслимые
форматы видео, заисключением совсем
уж раритетных. Врежиме фотоальбома
на весь экран выводятся JPEG- и BMP-
картинки.

Передачи стелевизора можно записы-
вать для последующего просмотра на
компьютере. Встроенного жесткого диска
объемом 30Гб хватит примерно на 40 ча-
сов видео. Дляуправления плеером
предусмотрены пять кнопок икрестови-
на, атакже компактный пульт ДУ.Встро-
енные динамики играют неплохо, хо-
тя ине очень громко.

При подключении кком-
пьютеру X-505 определя-
ется как съемный но-
ситель, драйвера
и дополни-
т е л ь н ы е

программы устанавливать не нужно. Под-
держка функции USB-хост позволяет
подключать кплееру любой внешний но-
ситель споддержкой USB, будь то циф-
ровая камера, мобильный телефон или
флэшка.

Сменный аккумулятор обеспечивает до
6 часов видео или 18 часов музыки вре-
жиме нон-стоп. Вдорогу можно взять до-
полнительную батарею повышенной емко-
сти, главное— найти таковую впродаже.

Приятным сюрпризом для нас стала
поддержка электронных книг. Сэкрана
медиаплеера можно без затруднений ос-
воить эпопею «Властелин Колец». Кор-
ректно сохраняется первоначальное фор-
матирование текста: никаких странных пе-
реносов истихов водну
строчку. Что еще? Ли-
тературный русский

язык меню, эквалайзер, часы, будильник
идиктофон. Прошивка плеера регулярно
обновляется, так что список со временем
будет расширен.

● ● ●

XCube X-505 хорошо справляется со
всеми заявленными функциями

ине дает придраться кцене.
Недостатки— сравнитель-

но большая масса ина-
гревание корпуса— на
фоне плюсов кажутся
смешными. 

ÊÈÍÎÒÅÀÒÐ 
Â ÊÀÐÌÀÍÅ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ 
ÌÅÄÈÀÏËÅÅÐÀ XCUBE X-505

¬Ë‰ÂÓÓÎËÍË ÒÂ„Ó‰Ìˇ ÍÛÚËÚ Í‡Ê‰˚È ‚ÚÓÓÈ
ÔÓÚ‡ÚË‚Ì˚È ÔÎÂÂ, ÌÓ‰ÂÎ‡Ú¸ ˝ÚÓ Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ
ÛÏÂ˛Ú Â‰ËÌËˆ˚. XCube X-505 ÔÂÚÂÌ‰ÛÂÚ Ì‡ Á‚‡-

ÌËÂ ÔÓÎÌÓˆÂÌÌÓ„Ó ‚Ë‰ÂÓÔÎÂÂ‡, ÌÓÒÚÓËÚ ÔË
˝ÚÓÏ Á‡ÏÂÚÌÓ ‰Â¯Â‚ÎÂ Ï‡¯ËÌÓÍ Archos ËCreative.
¬˜ÂÏ ÒÂÍÂÚ?

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Дисплей: 4,2 дюйма (106 мм), 480x272, 
16 млн цветов
Жесткий диск: 30 Гб
Поддерживаемые форматы: ASF, AVI, MPEG4, 
DivX, XviD, VOB, MP3, WMA, WAV, OGG, JPEG, TXT
Питание: Сменный литиево-полимерный аккумулятор
Время работы: Видео— 6 часов, аудио— 18 часов
Дополнительные возможности: Диктофон, 
захват видео/аудио, вывод изображения 
на экран телевизора, USB-хост
Комплект поставки: Наушники, кожаный чехол, 
шнурок на руку, пульт ДУ, USB-шнур, 
диск с драйверами, зарядное устройство, инструкция
Интерфейс: USB 2.0
Размеры: 79х169х17 мм
Вес: 265 г
Сайт производителя: xcubedigital.ru
Примерная цена: 11000 руб.

Дмитрий Колганов

Медиаплеер XCube обладает 
неожиданно богатыми возможностями. 

Цена — почти себестоимость.
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Павел Шубский, Михаил Попов
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×
то делать, если площадь комнаты не
позволяет грамотно разместить пять

сателлитов исабвуфер? Ребята из
Samsung предлагают использовать домаш-
ний кинотеатр HT-X200 сдвумя колонками
вместо пяти. Комплект красив ивыполнен
влучших традициях актуальной ныне тех-

но-моды: плавные формы, отделка черным
лаком, голубой дисплей на ресивере— ди-
зайн радует глаз, не кажется вычурным, со-
четается по стилю со многими современны-
ми электронными аксессуарами.

Для воспроизведения звука использу-
ются пара сателлитов исаб. Колонки мож-
но поставить рядом стелевизором, асаб
спрятать под стол, благо размеры позво-
ляют. Звук обещает быть достойным.

Видеоплеер Samsung HT-X200 под-
держивает диски форматов DVD±R/RW
и CD-R/RW.Дляподключения ктелевизо-
ру используется разъем HDMI, который
позволяет передавать изображение
извук по одному кабелю. Приятные бону-
сы— встроенный радиоприемник спамя-
тью на 15 станций и USB-вход для быст-
рого подключения камер ифлэшек. ●

Samsung HT-X200 Домашний кинотеатр

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Дисплей: OLED, 2 дюйма (51мм)
Поддерживаемые носители: 
CD-R, CD-RW, DVD+R, DVD+RW, DVD-R, DVD-RW
Форматы: WMA, MP3, JPEG, VCD, DVD-Audio, DivX
Декодер: Dolby Digital, DTS, Dolby ProLogic II
Основные разъемы: Композитный икомпонентный 
видеовыходы, цифровой оптический аудиоразъем, 
HDMI
FM-приемник: Есть, память на 15 радиостанций
Выходная мощность: 300Вт (два сателлита 
мощностью 100Вт исабвуфер)
Размеры:
Колонки: 145х110х89 мм
Сабвуфер: 190x380x175 мм
Ресивер: 281x460x131 мм
Сайт производителя: samsung.ru
Примерная цена: 10000 руб.

Ô
раза «модель автомобиля» неволь-
но вызывает впамяти старые со-

ветские «модельки» — чугунно-пластмас-
совые полеты фантазии вмасштабе 1/43

(это касалось не только размера мо-
дели, ноиее веса), аслово «радио-
управляемый» напоминает отом, что
еще 15-20лет назад единственной
дистанционно контролируемой иг-

рушкой был школьный
радиоузел.

Сегодня радиоуправляемые модели—
не только «игрушки взрослых детей»,
ноимногомиллионный бизнес, атакже со-
ревнования сочень солидными призами.
Профессионалы обычно собирают свои бо-
лиды. Если вы хотите въехать вмир ма-
леньких машин ибольших скоростей на уже
готовом транспорте— присмотритесь
к Tamiya TNX 5.2R.Джип-внедорожник не

так дорог, как более высоко-
технологичные модели,

ноназвать его «игрушкой» язык не повора-
чивается. Упругая подвеска стерпит рос-
сийские дороги, что немаловажно, ведь
благодаря мощному двигателю исравни-
тельно малому весу он может оставить вду-
раках многих полноразмерных собратьев.
Работая на смеси метанола, масла инитро-
метана, TNX 5.2R способен всчитанные се-
кунды разогнаться до 96,5км/ч (рекорд, за-
регистрированный вкниге Гиннеса,—
179км/ч). Длярадиомоделей данной цено-
вой категории это блестящий результат.
Быстрее— только собрыва. ●

Tamiya TNX 5.2R Радиоуправляемый автомобиль

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Масштаб: 1/8
Шасси: TGM-04, полный привод
Ресивер: 
TRU-03 (остановка машины при потере сигнала)
Тип передатчика: Колесо итриггер
Объем двигателя: 5,2 см3

Трансмиссия: Двухскоростная прямозубая 
цилиндрическая зубчатая передача 
саварийными тормозными колодками
Подвеска: Двойной поперечный рычаг, 
4 масляных амортизатора (алюминий)
Колеса: 148мм, сплошные диски, 
шипы овальной формы
Бак: 150 см3

Размеры: 560х428х240 мм
Вес: 4,6 кг
Сайт производителя: tamiya.com
Примерная цена: 20800 руб.
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Ï
риятно держать камеру, управлять
большинством функций которой

можно пальцами одной руки. Особенно
если аппарат не напоминает набившую
оскомину банную принадлеж-
ность. Olympus SP-550
UZ сложно назвать
профессиональным
аппаратом — по
скорости реакции он
уступает даже бюд-
жетным зеркаль-
ным камерам, — но
и к «мыльницам»
его не отнесешь,
поскольку изменять
можно почти все
параметры съемки.

Объектив SP-
550 UZ позволяет
делать как макроснимки
с расстояния от 1 см, так и краси-

вые пейзажи. Фотографировать можно
при светочувствительности вплоть до ISO
5000, однако картинку в таком случае
сложно рассмотреть под цифровым шу-

мом. Отдельно отметим возможность ис-
пользования камеры вместо бинокля: 18-
кратное оптическое увеличение позволит
с безопасного расстояния снимать львов
в африканской саванне. Система стаби-
лизации здесь, понятное дело, — не рос-
кошь, а необходимость. ●

Olympus SP-550 UZ Цифровая фотокамера

Ï
ока сторонники HD-DVD пытаются наладить выпуск плее-
ров нового поколения, Sony снимает сливки с продаж

PlayStation 3. У Blu-Ray есть шансы одержать победу в войне
форматов. Выход Philips BDP9000 — лишнее тому подтвержде-
ние. Плеер читает обычные (25 Гб) и двухслойные (50 Гб) диски
Blu-Ray, выдает на экран HD-картинку (до 1080р) и обещает ус-
троить пышные похороны старым добрым DVD.

Вывод видео- и аудиосигналов осуществляется через HDMI,
так что стоит сразу подумать о покупке нового телевизора и со-

ответствующей акустической системы. Если фильм записан
в устаревшем DVD-разрешении, то встроенный процессор уст-
ройства самостоятельно выполнит так называемый «апскейл»
(от англ. upscale) — конвертирование видео в формат 1080p.
Без этого преобразования картинка на экране HD-телевизора
будет смотреться неважно.

На сладкое — поддержка карт памяти всех популярных сегод-
ня форматов и возможность организации слайдшоу с любым му-
зыкальным сопровождением. ●

Philips BDP9000 Blu-Ray плеер

Ë
унная гравитация позволяет пры-
гать на дальние расстояния и, разо-

гнавшись, передвигаться с высокой ско-
ростью. На Земле все иначе. Но неуго-
монные японцы придумали, как обмануть
законы физики, и выпустили Powerizers.
Принцип работы предельно прост: ноги
пользователя фиксируются в специаль-
ных ботинках (на манер сноуборда),
а пружины, сгибаясь и разгибаясь, много-
кратно усиливают амплитуду движений.

Чудо-ботинки позволяют прыгать на
два метра в высоту и бегать со скорос-
тью до 35 км/ч! Приноровившись, можно
совершать такие кульбиты, о которых

экстремалы до сих пор могли только
мечтать. Привыкнуть к Powerizers сов-
сем не сложно. Главное — сразу при-
учить себя к шлему, наколенникам, на-
локотникам и перчаткам, иначе уже
в первый день тренировок можно пере-
ломать себе кости.

Powerizers производятся в нескольких
версиях для людей разных весовых ка-
тегорий. ●

Powerizers Усилитель человеческих способностей

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Высота прыжка: До 2 м
Длина прыжка: До 3 м
Скорость: До 35 км/ч
Сайт производителя: gadgetshop.com
Примерная цена: 10000 руб.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Чтение с носителей: BD-R, CD-R, CD-RW, 
DVD+R, DVD+RW, DVD-R, DVD-RW
Поддерживаемые форматы: CD-Audio, MP3, JPEG, 
DVD-Video, VCD, DivX, MPEG4
Частота дискретизации видео: 216 МГц
Декодер: Dolby Digital, DTS
Вывод сигнала: Композитный и компонентный 
видеовыходы, S-Video, аудиовыход 5.1CH, 
цифровой коаксиальный аудиоразъем, HDMI
Поддержка карт памяти: CompactFlash Type I, 
Memory Stick, Memory Stick PRO, MicroDrive, 
Secure Digital, MMC
Размеры: 319x430x79 мм
Вес: 4,2 кг
Сайт производителя: philips.ru
Примерная цена: 24000 руб.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Матрица: 1/2,5-дюймовый ПЗС-сенсор; 
7,1 млн. эффективных пикселей
Дисплей: ЖК, 2,5 дюйма, 320x240
Фокусное расстояние: 
28-504 мм (в 35-мм эквиваленте)
Увеличение: 18x оптическое и 5,6x цифровое
Стабилизатор изображения: Есть
Выдержка: 15—1/2000 с
Чувствительность: ISO Auto/50/100/200/400/800/
1600/3200/5000
Максимальное разрешение фото: 3072х2304
Видеоролики: 640x480 (30 кадров в секунду)
Память: xD Card + 20 Мб встроенной
Питание: 4 батарейки типа АА
Интерфейс: USB 2.0
Размеры: 78x116х78 мм
Вес: 365 г
Сайт производителя: olympus.com.ru
Примерная цена: 14000 руб.
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Часовой механизм долгое время был
сложнейшим из созданных человеком.
Часы — концентрированная инженерная
мысль, оплот точной электроники и испы-
тательный полигон для дизайнеров. Мно-
гие регулярно обновляют свои телефоны
и компьютеры, но забывают о часах.
Между тем они эволюционируют с огром-
ной скоростью. Чтобы не прослыть ретро-
градом, нужно идти рука об руку со вре-
менем в буквальном смысле этого слова.

Êóäà ñïåøèì?
Мы с детства окружены часами и мало
задумываемся о том, что они — один из
самых удивительных приборов на свете.
На протяжении тысяч лет люди отсчиты-
вали время по движению тени, сгораю-
щей веревке, бегущей воде, сыплющему-
ся песку, крику петухов или положению
звезд. Первые компактные часы были
сконструированы для нужд мореплавате-
лей (чтобы определить долготу, требова-
лось знать точное время, именно поэтому
на древних морских картах широта ука-
зывалась сравнительно точно, а долго-
та — с ошибками). Во многом благодаря
корабельным часам началась эпоха Ве-
ликих географических открытий.

ÂÎÏÐÎÑ 
ÂÐÅÌÅÍÈ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÍÀÐÓ×ÍÛÕ ×ÀÑÎÂ

Михаил Попов

В футляре лежали тяжелые, красиво-
уродливые часы из золота и стали.

— Это «Ролекс Уйстер». Осторожней,
не сбей позолоту — они фальшивые. Я их
только на дело беру. Когда будешь
говорить с клиентом, ты ими так, знаешь,
побрякивай. Помогает.

Виктор Пелевин, Generation «П»

 ‡Í Ï˚ ÓÚÌÓÒËÏÒˇ Í Ò‚ÓËÏ
Ì‡Û˜Ì˚Ï ˜‡Ò‡Ï? ÕÓÒËÏ Ëı
ÔË‚˚˜ÌÓ, ÌÂ Á‡‰ÛÏ˚‚‡ˇÒ¸,

Í‡Í „‡ÎÒÚÛÍ ËÎË Ú‡ÔÓ˜ÍË. ƒÎˇ
·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡ ËÁ Ì‡Ò ˜‡Ò˚ ó
Ò‚ÓÂÓ·‡ÁÌ˚È ËÏÔÎ‡ÌÚ‡ÌÚ,

ËÒÍÛÒÒÚ‚ÂÌÌ˚È Ó„‡Ì ‰Îˇ
ÓËÂÌÚ‡ˆËË ‚Ó ‚ÂÏÂÌË.

’ÓÓ¯ËÂ ˜‡Ò˚ ÏÓ„ÛÚ
ËÒÔÓÎÌˇÚ¸ ÙÛÌÍˆËË ÒÚ‡ÚÛÒÌÓ„Ó

‡ÍÒÂÒÒÛ‡‡ ó Í‡Í, Ì‡ÔËÏÂ,
‰ÓÓ„ÓÈ „‡ÎÒÚÛÍ, Ó‰Ì‡ÍÓ Û ÌËı

ÂÒÚ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ËÌÚÂÂÒÌ˚ı
ÔÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚: „‡ÎÒÚÛÍ ÌÂ

ÏÓÊÂÚ ÔËÌËÏ‡Ú¸ ÒË„Ì‡Î ÒÓ
ÒÔÛÚÌËÍ‡, ÒÓÔÓÚË‚ÎˇÚ¸Òˇ
Ì‡ÏÓÍ‡ÌË˛, ÛÍ‡Á˚‚‡Ú¸ Ì‡
ÒÂ‚Â, ı‡ÌËÚ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ

„Ë„‡·‡ÈÚ ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ë
ÒÓÓ·˘‡Ú¸ ÚÂÏÔÂ‡ÚÛÛ

‚ÓÁ‰Ûı‡.
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Часы Jaeger LeCoultre Atmos берут энер-
гию буквально из воздуха, заводя пру-
жину суточными колебаниями комнат-
ной температуры. Изменения на 1 гра-
дус достаточно для работы в течение 2
суток.
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Первые «мобильные» хронометры раз-
мещались на шее, а с постепенным умень-
шением их габаритов — в кармане. Осна-
щать карманные часы ремешками для но-
шения на запястье мастера догадались
уже давно, но до начала 20 века такие ча-
сы считались дамским аксессуаром. Попу-
лярность им принесли, как ни странно,
войны. Они становились все более дина-
мичными и кровавыми, поэтому офицеры
(а впоследствии и солдаты) буквально на
своей шкуре ощутили практичность часов,
за которыми не нужно лезть в карман.

Сегодня часы — самый распростра-
ненный измерительный прибор в мире,
а проверка времени — самое массовое
измерение, производимое людьми. В год
производят свыше 300 миллионов часов,
по которым ежедневно сверяют время не-
сколько десятков миллиардов раз. Кроме
того, часы — еще и самый точный изме-
рительный прибор на свете. Погрешность
атомных эталонов времени — около 1 се-
кунды за 60 миллионов лет (менее 4 ми-
нут за все время существования нашей
Вселенной), но даже обычные бытовые
часы сравнимы по точности со многими
другими измерителями.

Â íàðó÷íèêàõ âðåìåíè

Одни часы
носят каждый
день год за го-
дом до тех пор, пока не «убьют». Другие
бережно хранят и передают по наследству
(как в «Криминальном чтиве»). Если вам
нужны Часы с большой буквы — советуем
внимательнее присмотреться к Longines,
старейшей зарегистрированной часовой
марке в мире (1832 год). Средняя цена на
их хронометры — примерно пятьдесят ты-
сяч рублей, однако модельный ряд
Presence доступен и людям среднего до-
статка. К примеру, артикул L4.720.4.11.2
(на фото) стоит около 13000 руб.

Потратив деньги на Longines, вы поку-
паете не часы, а имидж. Хронограф этой
фирмы носил Альберт Эйнштейн. Мо-
дель, представленная на фото, — часы
в их классическом понимании. Здесь нет
ничего лишнего: строгий круг цифербла-
та, кожаный ремешок, серебристый ме-
талл, тонкий корпус, изящные обводы.
Эти часы — необходимое дополнение
к строгому костюму. Они не такие вычур-
ные, как запонки, и не такие тривиаль-
ные, как галстук-бабочка. Если хороший
вкус имеет материальное воплощение, то
он похож на Longines Presence.

Хотите че-
го-то современ-
ного, но пре-
стижного? Зна-
комьтесь: Tissot T-Touch с тактильным
сапфировым стеклом. Это не просто за-
бавная «фишка». Сенсор надежен и фан-
тастически удобен. Нескольких касаний
пальцем достаточно для реализации са-
мых сложных функций этих часов.

Есть компас (показывает не только ма-
гнитный, но и географический север), тер-
мометр (для объективных измерений часы
нужно снять с руки), барометр (часы также
показывают улучшение или ухудшение по-
годы), альтиметр (высота вычисляется
приблизительно — по данным термометра
и барометра), хронограф (разрешение
1/100 секунды), будильник. Все это богат-
ство обойдется примерно в 12000 руб.

Такие часы были на руке Лары Крофт
в фильме 2003 года. Ими не стыдно «бух-
нуть об стол», но они могли бы стать гораз-
до привлекательнее, если бы инженеры
Tissot не страдали водобоязнью. В T-Touch
страшно даже вымыть руки. Туристические

часы с WR30 — такая же выгодная покуп-
ка, как и спасательный круг из швейцар-
ского шоколада. Впрочем, ходят слухи, что
скоро появится версия с WR50. Если это
произойдет — берите не задумываясь.

Если вам ну-
жен высокотех-
нологичный ту-
ристический инструмент, но вы не желае-
те переплачивать за бренд, — выбирайте
Casio Pro-Trek PRW-1200, одни из самых
навороченных цифровых часов в мире.
Помимо компаса, барометра, термометра
и альтиметра, здесь есть возможность
подзарядки аккумулятора от солнечной
батареи, а также прием радиосигналов
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Tissot T-Touch — массивные и лаконич-
ные. Впечатляющий набор функций по
разумной цене.

Presence фирмы Longines — одни из са-
мых доступных часов класса deluxe.
Справа — Longines Эйнштейна.

Отправляетесь на отдых, но не хотите за-
рывать часы в одежду на берегу всякий раз,
когда идете купаться? А зачем их снимать?
Ведь на задней крышке написано: WR30 (водо-
непроницаемость на глубине до 30 метров).
Все бы хорошо, но производители испытывают
часы на протекание в идеальных условиях.
Чтобы узнать реальное «сопротивление воде»,
нужно уменьшить заявленное значение в 50-
100 раз. В часах с WR30 можно разве что мыть
руки. WR50 позволяет купаться без ныряния.
Чтобы вообще не беспокоиться за часы в воде,
лучше всего брать модели с WR100 (обяза-
тельно прочитайте инструкцию: возможно, что
для достижения такой водонепроницаемости
необходимо завинтить заводную головку).

Всплытие покажет

Одни из самых «неубиваемых» часов в мире — американские Kobold: двойной корпус,
противоударная защита, экранирование от магнитных полей, водонепроницаемость до
1000 метров. Такие часы носит нынешний президент США.

Longines Presence L4.720.4.11.2
Механизм: L236 (доработанный мастерами фирмы 
кварцевый калибр ETA 955.412, 7 камней)
Конструкция: Хирургическая нержавеющая 
сталь 316L, 34х34х9 мм, сапфировое стекло, 
ремешок из кожи крокодила (ширина 18 мм)
Водонепроницаемость: WR30
Дополнительно: Срок службы батареи — 
42 месяца, индикация разряда батареи, 
точность -9/+15 секунд в месяц

Tissot T-Touch T33.1.588.71
Механизм: E40.305, кварцевый
Конструкция: Нержавеющая сталь, 41х42х12 мм,
150 г, сапфировое стекло, люминесцентные 
стрелки и метки
Водонепроницаемость: WR30
Дополнительно: Срок службы батареи — 24 месяца,
индикация разряда батареи, 4 туристические функции,
аналого-цифровой дисплей

Casio Pro-Trek PRW-1200T-7V
Механизм: Электронный на солнечном элементе
Конструкция: Пластиковый корпус, титановый 
браслет, 64х49х14 мм, 120 г, минеральное стекло
Водонепроницаемость: WR100
Дополнительно: Солнечная батарея, запас энергии 
до 5 месяцев, 4 туристические функции, точность
±15 секунд в месяц (без радиокоррекции), 
автоподсветка при тусклом освещении
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атомных часов из Германии, Англии,
США и двух станций в Японии.

Около Москвы немецкий сигнал гаснет,
однако для зарубежной поездки эта функ-
ция очень полезна: погрешность хода бу-
дет составлять сотые доли секунды (кор-
ректируется до 6 раз в сутки). Еще один
приятный штрих — WR100 и морозоустой-
чивость (до -10).

Теперь ложка дегтя: пластик корпуса
на ощупь кажется надежным, но при ак-
тивном образе жизни быстро приобре-
тает «боевой» вид. То же самое касает-
ся и минерального стекла. Стоит лишь
несколько раз от души свалиться с вело-
сипеда — и станет ясно, что вы гораздо
живучее этих часов. Для экстремально-
го отдыха требуется нечто более ударо-
прочное.

Идеальные часы для
повседневной носки,
вырабатывающие элек-
тричество для подза-
рядки батареи за счет
разницы температуры
тела человека и окружающей среды. Без
учета поломок они встанут только в двух
случаях: на жаре или когда умрет хозяин.
Другие минусы — необходимость плотно
застегивать браслет (без контакта с те-
лом часы перестают заряжаться) и пло-
хая читаемость в темноте (светятся толь-
ко часовая и минутная стрелки).

Плюсы гораздо весомее: добротная
сборка, водонепроницаемость и неброс-
кий дизайн. От своих собратьев (прежде
всего, Seiko Thermic) часы выгодно отли-
чаются тем, что их обладателя не будут
постоянно спрашивать, из какой галакти-
ки он прилетел, чтобы высосать наш
мозг. К сожалению, «Термо» выпускают
ограниченными сериями. Недавно вышла
новая модель с артикулом BQ0000. Це-
на — около 8000 руб.

Эти часы страшны, как смертный грех,
но внимание прохожих привлекают неиз-
менно. Чтобы определить текущее время,
требуется долго разглядывать цифер-
блат. Ответ на вопрос «который час?»

стоит немалых умственных усилий и при-
учает ценить время.

Эти гаджеты лишь немногим сложнее
песочных часов: батарейка, кварцевый
генератор, пара микросхем и с десяток
светодиодов. Пластмасса откровенно де-
шевая, металл обработан плохо, но глав-
ное не это: у вас на руке поселился ма-
ленький ребус. Привыкнуть к необычной
системе индикации времени (например,
в двоичном коде) можно за несколько
дней. Ставить окружающих в тупик мож-
но всю жизнь. Увы, этот апофеоз часовой
мысли сложно достать даже в Москве.
Поиск можно начинать с сайтов 12-5-9.ru,
fashionwatch.ru, а также tokyoflash.com
и ledwatchstop.com.

● ● ●

Сальвадора Дали однажды спросили:
«Почему у вас часы растекаются?». Экс-
центричный художник возмутился: «Суть
не в том, что они растекаются! Суть в том,
что мои часы показывают правильное вре-
мя!». Мораль проста: не важно, какие ча-
сы вы носите. Главное, чтобы они вам нра-
вились и показывали точное время.
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Если в названии часовой фирмы
присутствует французское слово, то
цена ее продукции может быть срав-
нима с бюджетом небольшой афри-
канской страны. Если французское
слово сдвоенное (например, «Ваше-
рон Константин» или «Морис Лак-
руа») — будьте уверены, что стои-
мость часов приближается к количест-
ву знаков после запятой в числе пи.
«Народной» швейцарской маркой по
праву считается Tissot. Альтернатива
в спортивной нише — Sector. Хорошие
азиатские часы (50 лет назад это сло-
восочетание казалось немысли-
мым) — Casio, Citizen, Seiko — часто
превосходят швейцарцев в точности
хода и функциональности. Российские
часы — загадка природы, продающая-
ся по цене от нескольких тысяч (выбор
патриотов) до сотен тысяч рублей (вы-
бор богатых патриотов).

Начинка большинства часов изго-
тавливается в Китае. Это касается да-
же популярных швейцарских «калиб-
ров» (например, ETA) и надежных япон-
ских (Myota). При надлежащем контро-
ле качества и фирменной доработке го-
товых механизмов вы получите высо-
кое качество по низкой цене.

Правило имен Citizen Eco-Drive Thermo BQ1000-69E
Механизм: F910, кварцевый
Конструкция: Нержавеющая сталь, 40х16 мм, 
130 г, минеральное стекло
Водонепроницаемость: WR50
Дополнительно: Полная зарядка 15 дней подряд 
(запас хода — 6 месяцев, 16 — в режиме 
сохранения энергии), точность 15 секунд в месяц

Эксклюзивные японские часы
Механизм: Имеется
Конструкция: При сборке используются металл,
пластик и гашиш (для дизайнера)
Водонепроницаемость: Это тонет
Дополнительно: Точность определения времени 
напрямую зависит от сообразительности 
владельца часов

Citizen Eco-Drive Thermo. Находка для
России, где температура воздуха почти
всегда ниже 36 градусов.

Morse Code компании Morse могут «про-
пикать» время точками и тире и пока-
зать «морзянку» в графическом виде.
Цена — 5500 руб.

Casio Pro-Trek PRW-1200. Средняя це-
на — около 10000 руб.

Barcode SS производства Tokyo Time
Evolution, 8000 руб. Первая колонка сле-
ва — деления по 5 часов, вторая — по 1
часу, третья — по 5 минут, четвертая —
по 1 минуте. Когда надоест эта гимнас-
тика для ума, можно включить функцию
хаотичного мигания светодиодов и на-
слаждаться красочным шоу.

Ibiza Ride Watch. 40х40х10 мм, WR30,
4500 руб. Первая колонка слева показы-
вает часы, вторая — десятки минут, тре-
тья — единицы. Внизу справа — сервис-
ные индикаторы (время, дата). Живу-
честь батарейки — до 16 месяцев.
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ß
понская компания RayTron выпустила робота Chapit, который
внешне очень похож на нашего Чебурашку. 25-сантиметровый бот

не умеет говорить по-русски, зато без запинки выдает около ста фраз
на японском языке (при желании словарный запас игрушки можно по-
полнить). Чтобы не получилось очередной бездушной машины для ин-
терпретации голосовых команд, разработчики наделили Chapit милым
дизайном испособностью выражать эмоции: благодаря встроенным
вголову светодиодам улыбка букваль-
но светится на «лице».

Робот может по голосовой команде
включать ивыключать свет, дистанци-
онно управлять домашними электро-
приборами вроде кондиционера ителе-
визора. Оприсутствии хозяина Chapit
узнает при помощи инфракрасного дат-
чика. Если поблизости никого нет, бот
просто «засыпает». Вначале 2008 года
игрушка поступит вяпонские магазины
по цене 20000 иен (около 4500руб).

Японский Чебурашка

Ñ
пасение человеческих
жизней— безусловно,

самая важная часть работы
пожарников. Нопочему спа-
сатели сами должны риско-
вать? Так рассудили япон-
ские инженеры— ивыпус-
тили впомощь отважным
борцам согнем робота
Lassie. Киборг не боится
угарного газа ижара, так
что его смело можно ис-
пользовать для оказания
помощи людям втруднодо-
ступных местах горящих
зданий. Камеры на корпусе
робота позволяют управ-

лять им срасстояния до
сотни метров. Если бот за-
метит человека без созна-
ния, он втащит его на но-
силки иперевезет вбез-
опасное место. Не без по-
мощи оператора, конечно.

Судя по тому, что вЯпо-
нии уже используются ро-
боты-детекторы возгора-
ний, роботы-огнетушители
итеперь даже робот-спаса-
тель, пожарные команды
там, видимо, скоро превра-
тятся вбригады техничес-
кого обслуживания всех
этих машин.

Спасатели нового поколения

Í
а недавней выставке, посвященной общению роботов
слюдьми, гостей покорил своим очарованием робот RoCo

сплоским дисплеем на длинной подвижной «шее». Хотите—
верьте, хотите— нет, ноумная ма-
шина спомощью камеры отслежива-
ет положение тела сидящего напро-
тив человека иподстраивает кнему
расположение экрана. Если пользо-
ватель сильно сутулится, RoCo начи-
нает укоризненно качать головой-мо-
нитором, будто бы требуя изменить
позу. Витоге «хозяин» меньше уста-
ет при работе исохраняет хорошую
осанку. Сейчас робот пылится вме-
диалаборатории Массачусетского
технологического института, ноему
прочат большое будущее вофисной
культуре ипедагогике.

Умный компьютер

Ã
олуби ивороны впоследнее время
стали настоящим проклятьем мно-

гих уютных городков Европы. Идеальны-
ми помощниками вэтой ситуации стали
бы соколы, ноони водятся не везде, по-
этому власти Франции, Шотландии идру-
гих европейских государств решили при-
бегнуть кпомощи киборгов. Механичес-
кая птица Robop, хоть ипревышает на-
стоящих соколов по размеру, схожа сни-
ми окрасом, движениями ииздаваемыми

звуками. Робот размещается на крышах
или высоких шестах. Переставлять сме-
ста на место его приходится вручную:
эксперименты по созданию летающей
киберптицы успехом не увенчались.

Основные «фишки» Robop— встро-
енные датчики температуры исилы ве-
тра (чтобы робот не замерз иего не сду-
ло сшеста) ипитание от солнечных ба-
тарей. Стоимость одного такого пугала
составляет без малого 100000руб.

Соколиная охота

Å
сть такие места, куда не пролезет ни
один человек, апорядок внутри нуж-

но поддерживать идеальный. Впервую
очередь это касается вентиляционных
труб вторговых центрах, детских учреж-
дениях ибольницах. Что делать? Зовите
робота Wizard («Волшебник») отшот-
ландской компании Breval Environmental.
Маленькая машина путешествует внутри
труб, чистит их идезинфицирует. Восемь
колес связаны конструкцией наподобие
трамвайного пантографа, благодаря чему
«трубочист» устойчив иочень подвижен.
Процессом уборки можно руководить
срасстояния до двадцати метров— кар-
тинка свидеокамеры робота выводится
прямо на монитор оператора. Wizard ско-
ро должен поступить впродажу, носведе-
ний оцене пока, увы, нет.

Волшебник-трубочист
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Алексей Талан

stalker-portal.ru

Долгожданный боевик S.T.A.L.K.E.R.:
Shadow of Chernobyl в конце марта по-
кинул стены украинской студии GSC
Game World и уверенной поступью за-
шагал по миру. Игра интересная и до-
вольно сложная, поэтому сразу после
покупки DVD стоит зайти на фан-сайт
S.T.A.L.K.E.R. Russian Community.
На страницах портала собрано немало
интересного как для новичков, так
и для прожженных исследователей Зо-
ны. Кроме разделов «файлы», «ста-
тьи» и «FAQ», нам понравилась под-
борка рекомендаций для начинающих
сталкеров. И еще — завсегдатаи ожив-
ленного форума с радостью помогут
справиться с трудностями в прохожде-
нии и оптимизировать работу прожор-
ливого движка.

dragonlance.ws
«Драконы осенних сумерек» и другие
книги приключенческой серии
Dragonlance Маргарет Уэйс и Трейси
Хикмена покорили сердца тысяч любите-
лей фэнтези. Перед нами — русскоязыч-
ный портал с многообещающим названи-
ем «Мир Dragonlance — Твой Мир».
После загрузки сайта курсор превраща-
ется в гибрид копья и двуручного топора,
а из динамиков начинает звучать прият-
ная фолк-мелодия. Антураж прекрасен!
Да и наполнение не отстает: база знаний

по миру Кринна включает подробные кар-
ты с комментариями, описание рас, гале-
рею, историю — словом, все, что не оста-
вит фанатов равнодушными.

ringrule.narod.ru

Любопытная альтернатива зарубежным
варгеймам — отечественное «Кольцо
Власти» — за годы существования успе-
ло обрести немало поклонников. Этот
сайт рассказывает об основных правилах
и особенностях игры. Здесь можно найти
статьи об альтернативных версиях игро-
вых заклинаний, разработанные игрока-
ми сценарии и занимательные материа-
лы с фотографиями о том, как раскра-
сить фигурки и создать элементы ланд-
шафта — холмы, реки, леса... После из-
учения статей портала можно смело со-
бирать пластиковую армию и вызывать
друзей на бой — скучно не будет!

ninjaturtles.ru
Все мы хорошо знакомы с черепашка-
ми-ниндзя. Зеленые мутанты из кана-
лизации куда только не забрались —
в сериалы, полнометражные фильмы,
комиксы, компьютерные игры. Русскоя-
зычный портал «Ниндзя-черепашки»
оформлен в приятных зеленых тонах
и содержит исчерпывающую информа-
цию о героях в панцирях. Есть новост-
ная лента, интересные рассказы о сезо-
нах мультсериала, описание компью-
терных и консольных игр. Приятной не-

ожиданностью стал раздел «Игрушки»,
в котором представлена галерея плас-
тиковых фигурок, выпущенных с 1988
года по сегодняшний день!

bleachportal.ru

Красочный сайт погружает посетителей
в головокружительный мир аниме-сери-
ала Bleach. На страницах ежедневно
появляются рассказы, рисунки и клипы
фанатов. В наличии «шкурки»
для WinAMP, темы для рабочего стола
и даже переводные тексты-фанфики.
Специально для тех, кто не силен
в японском, представлена большая
коллекция созданных фанатами субти-
тров для Bleach.

comics.starwars.spb.ru

Комиксы по «Звездным войнам» активно
издают за рубежом. Российским любите-
лям фантастической саги до недавних
пор сложно было достать свежие графи-
ческие новеллы на родном языке, но с по-
явлением comics.starwars.spb.ru все
должно измениться к лучшему. Сайт ас-
кетичен и прост: есть только новостная
лента и... внушительная коллекция пере-
веденных на русский язык комиксов
в электронном виде! Графические исто-
рии для удобства разбиты по разделам:
«Старая Республика», «Восход Импе-
рии», «Восстание», «Новая Республика»
и «Наследие». Средний объем архива
с комиксом — 15 Мб.
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À
вторы июньских рассказов не нуждаются впред-

ставлении: они давно зарекомендовали себя как

вфантастике вообще, так ина страницах нашего жур-

нала. Юрий Нестеренко обращается к одной из люби-

мых своих тем— возможной опасности новых техноло-

гий. Кто может остановить человечество от шага впро-

пасть, если не фантасты? Рассказ Александра Зори-

ча из замечательного цикла оЗигфриде на первый

взгляд не настолько актуален. Ноконек харьковского ду-

эта— обращение кглубоким философским вопросам ипо-

чти борхесовский постмодернизм. Вряд ли получится рассказать, очем эта

«Повесть...», ноя уверен, что каждый читатель поймет ее по-своему— идля этого

вовсе не обязательно обладать внушительным багажом знаний, какой, вне всякого

сомнения, есть уЗорича.

В «Комнате смеха» снова анекдоты... Хотя это как посмотреть. Мы составили

своеобразный хит-парад, этакую «Доску почета» наиболее «анекдотизированных»

вселенных. Результат довольно предсказуем, авпрочем, судите сами. Насамое

сладкое осталась викторина по «Звездным войнам»: вопросы не бог весть какие

сложные, зато главный приз— настоящий эксклюзив.

Желаю найти не только место для развлечений, ноипищу для размышлений!

Петр Тюленев, выпускающий редактор
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Когда прославленный герой Конан,
прозывавшийся варваром из Киммерии,
явился в Нидерланд, отчий край королеви-
ча Зигфрида переживал не лучшие вре-
мена. Суровая зима (ее при дворе короля
Зигмунда вспоминали, кряхтя и охая, все
лето), недород, скотий мор. Прибавить
к этому разброд в умах, застой во внеш-
ней политике — ни тебе войны, ни пригра-
ничного конфликта, — сочащиеся фурун-
кулы политики внутренней и незаживаю-
щие социальные язвы... И даже корифей
придворных музык по имени Хорь сорвал
голос — отправившись по грибы-ягоды, он
завяз в трясине и двое суток кряду звал на
помощь, прерываясь лишь для сна и мо-
литвы. Матушка Зигфрида прихворала.
Старший брат, наследник престола Ата-
ульф, редкий день бывал трезв...

Словом, выцветшему мирку Нидер-
ланда требовалась живительная встряс-
ка. И Бог ее послал.

— Ну, где тут, значится, ваш главный? —
поинтересовался Конан, вступая в дворцо-
вый зал для приемов. Дощатый пол жалоб-
но скрипел под его мощными ступнями,
обутыми в старообразные римские калиги.

— Как вас представить? — не оборачи-
ваясь, поинтересовался церемониймей-
стер, он же виночерпий, он же дядька Зиг-
фрида и постельничий Зигмунда (двор
жил небогато, на должностях экономили).

— Скажите, пожаловал легендарный
Конан Киммериец. Нет, лучше так: «Сам
Конан из Киммерии, победитель чудовищ
и усмиритель демонов». Он должен знать.

В Нидерланде о Конане и впрямь зна-
ли. Событиями этот сирый край был небо-

гат, украшался в основном благочестием,
а оттого все, что происходило у южных со-
седей, вызывало здесь живейший инте-
рес. Не сказать что имя Конана гремело,
но о том, как Конан спас королеву Фреде-
гунду из лап морского змея, знали все ин-
тересующиеся, включая пятнадцатилет-
него королевича Зигфрида. Популярнос-
тью пользовалась история о том, как Ко-
нан расправился с исполинским земля-
ным червем. Не такой, конечно, как исто-
рия об Иисусе, преданном Иудой, и уж, ко-
нечно, не такой, как история об полковод-
це Александре, ходившем за пять морей
и видавшем людей с песьими головами
и ртами на животах. И все же, и все же.

Стол накрыли по стандарту «люкс»,
как для полководца Александра.

Варвар Конан сразу всем понравился.
Во-первых, он был широк в плечах, гри-
васт, отменно мускулист и обладал длин-
ными лопатообразными ручищами, то
есть идеально соответствовал стереоти-
пу героя-богатыря. Во-вторых, многочис-
ленные пороки киммерийца — заносчи-
вая самоуверенность, легко переходя-
щая в наглость с оттенком хамства, его
лживость, высокомерие, переменчи-
вость — сквозили через грубые плетения
его жестов и суждений так явственно,
что выглядели уже не самими собой,
но продуктом умышленного и очень уме-
лого актерства. Казалось невероятным,
чтобы достойный муж (каковым сверши-
тель легендарных подвигов Конан счи-
тался априори — иначе как бы он их со-
вершил?) и впрямь был таким говорли-
вым выскочкой. Думали, он лишь напус-
кает на себя вид, чтобы казаться проще
и человечней, а может, чтобы, глядя на
карикатуру самоуверенного болвана,
вживе нарисованную им, подданные Зиг-
фрида утверждались в мысли о превос-
ходстве добродетелей над пороками.

Нидерландцы, впрочем, ошибались.
Конан был таким, каким казался. И ника-
ким иным.

Три дня он пьянствовал и обжирался,
развлекая челядь Зигмунда байками
о сокровищах Офира и Пунта, о ковар-
стве африканских колдунов и любостра-
стных повадках морских ведьм. Засыпал
он неожиданно, прямо посреди рассказа,
да так и спал до утра, сжав руками виски.

С каждым днем угощение станови-
лось все более скудным — небогатые
кладовые Зигмунда стремительно исто-
щались. Когда на четвертый день Конан,
по своему обычаю заспавшийся за пол-
день, обнаружил, что на обед подали ва-
реную чечевицу с мелко порубленными
кубиками сала — старого, адски солено-
го, с прослойками мумифицировавшего-
ся мясца, — он смекнул, что пришла пора
переходить к цели своего визита.

— Тут у вас, говорили, дракон есть
один...

— Прозывается Фафниром, — отвеча-
ли ему домочадцы Зигмунда с льстивыми
переливами в голосе. — Живет в потаен-
ной пещере, в горах на острове Гнитайхед.

— Желаю видеть тварину!
— Неужто совета будете просить?
— Я? Совета? — недоуменно вытара-

щился Конан, но потом, словно бы что-то
важное сообразив, добавил: — Ну, можно
и так сказать, что совета... Завтра же от-
правлюсь к нему. Вот только проводник
мне надобен!

В проводники тут же вызвался короле-
вич Зигфрид, все предыдущие дни блед-
ной тенью скользивший по закраинам Ко-
нанова кутежа — спиртное ему еще не до-
зволялось, а на трезвую голову побасенки
киммерийца воспринимались неважно, ка-
зались вязкими, путаными. Не то чтобы
шумливое, скверное общество Конана ко-
ролевичу до того нравилось, что он любой
ценой хотел продлить его власть на неде-
лю. Причина была другой — Зигфрид и сам
уже который месяц собирался к дракону за
эпохальным научением, да все не видел
для выступления подобающего знака.
И вот он! Одним выстрелом — двух зайцев!

Брат Атаульф встретил известие о на-
мерениях королевича ленивой ухмылкой,
папаша Зигмунд второпях благословили.

Дорога к обиталищу дракона Фафни-
ра петляла, уводя Конана и Зигфрида все
выше в горы, к хребту Глербьерг. Редели
перелески, дряхлела трава, деревца сто-
нали под гнетом ветра и своего сколиоза.
Придорожные камни все плотней обрас-
тали лишайниками. С недоумением гля-
дели со своих заоблачных насестов на
людишек, которые пыхтели на крутых
подъемах, крупные крутогрудые птицы...
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Александр Зорич Иллюстрации Вячеслава Доронина

Среди наиболее известных произ-
ведений Александра Зорича — фэнте-
зийные циклы «Пути Звезднорожден-
ных» и «Свод Равновесия», патриоти-
ческая космоопера «Завтра война», 
исторические и фантастические рома-
ны. «Повесть...» — третий рассказ из
цикла о Зигфриде, хронологически
расположенный между рассказами
«Конан и смерть» и «Второй подвиг
Зигфрида». Среди интернет-проектов
писателя — официальный сайт
(zorich.ru), военно-исторический пор-
тал «X-legio» (xlegio.ru) и «Живой Жур-
нал» (livejournal.com/users/zorich/).

Об авторе



В пути Конан был неумолчен — он не
давал молодому королевичу и рта рас-
крыть, ошибочно полагая его парнишкой
неразговорчивым и недалеким. А когда
спрашивал что-то, почти не слушал отве-
тов. Зато сам охотно предавался воспоми-
наниям. Но, бывает же, на этот раз Зиг-
фриду понравилось слушать байки Кона-
на. По сравнению с давешними застольны-
ми беседами, горные рассказы отличала
сжатость изложения и чеканный лаконизм
суждений. Эффектные идиомы тоже под-
купали: «Хрен в сумку и два сбоку», — за-
помнил Зигфрид. Сам же Конан полагал,
что именно за столом он блистал, а на гор-
ной тропе так, просто чтобы не молчать.

Во время первой ночевки Зигфрид, ко-
торого взяла в оборот недобрая госпожа
бессонница, долго рассматривал лицо
своего спутника с крепким подбородком,
точеным, каким-то по-девичьи правиль-
ным носом и капризными мальчишески-
ми губами. Подкармливая хворостом
ночной костер, Зигфрид чувствовал себя
трижды настоящим мужчиной.

Первое: ему позволили идти к Фафни-
ру. На полгода раньше срока!

Второе: его спутником стал не какой-
нибудь вчера отпраздновавший совер-
шеннолетие сын пекаря-лекаря, а леген-
дарный (с каждым днем эта легендар-
ность становилась в глазах Зигфрида все
более неоспоримой!) Конан Киммериец.

И главное: скоро речушка его жизни
найдет себе новое привольное русло — ка-
кое именно, укажет прорицание Фафнира.

Без драконьего совета никак не понятно
было Зигфриду, куда течь. Хоть и был он
сыном короля, но все-таки сыном млад-
шим. И по законам наследования батавов
все отцовское имущество, его земли
и трон, отходили к Атаульфу (Конан назы-
вал Атаульфа «редкой сволочью», Зиг-
фрид хоть и возражал для виду, но внут-
ренне был с киммерийцем согласен). Об-
щественный уклад предоставлял Зигфриду
некоторое количество достойных альтерна-
тив — например, можно было стать еписко-
пом (Конан говорил «жрецом») или, допус-
тим, друидом, можно — звездочетом, вои-
ном. Проблема была в том, что вариантов
существовало чересчур много. Причем все
они нравились энергичному и любозна-
тельному Зигфриду приблизительно в рав-
ной — и достаточно высокой — степени.

О мудрости и прозорливости Фафнира
соотечественники Зигфрида были само-
го преувеличенного мнения. «Вот он
пусть и решит...».

Два года назад Зигфрид уже ходил
к Фафниру вместе с отцом. Батюшка ал-
кали универсальных геополитических со-
ветов, чтобы и рыбку съесть, и с франка-
ми не рассориться. Королевичу было ве-
лено запоминать дорогу. Он послушался,
благодаря чему теперь мог исполнять
обязанности проводника (некоторые тро-

пы он запомнил прямо-таки фотографи-
чески). Однако в святая святых, в пещеру,
закрытую хитроумной механической две-
рью, где, собственно, и жил Фафнир, Зиг-
фрида тогда не пустили. Возрастной ценз.

Сопровождая благожелательно-рассе-
янными кивками очередные излияния ким-
мерийца, Зигфрид предавался опасениям:
а вдруг он не сумеет справиться с меха-
низмом двери? Королевич смутно помнил,
там должен быть какой-то ключ, а плюс
к тому — еще и рычаг, который приведет
в действие особую машину, созданную не-
когда знаменитым кузнецом Регином. Во-
да изольется из одного резервуара в дру-
гой, сила потока оживит приводной меха-
низм, и дверь-великанша отворится.

Однако опасения оказались напрас-
ными. Дверь легко поддалась, Зигфрид
и Конан вошли.

В пещере оказалось душно, запашно,
жарко и даже светло. Последнее обстоя-
тельство обеспечивали мириады самоцве-
тов, светящих, в полном соответствии со
своим названием, самостоятельно, — ими
были густо усеяны стены. При виде этого
великолепия Зигфрид едва сдержал
вопль восторга. А вот духота, запахи
и беспорядок оставили Зигфрида равно-
душным. Откровенно говоря, в его горни-
це было немногим опрятнее. Жара даже
порадовала: как ни храбрись он перед Ко-
наном, как ни выставляй себя закаленным
ледовитыми ветрами северя-
нином, а за последний,

особенно высокогорный день он промерз
до мозга костей.

Зигфрид искоса посмотрел на Кона-
на — тот сверкнул ответной улыбкой.
Знать, тоже радовался теплу, свету, без-
опасности.

Да-да, Зигфрид чувствовал себя
в полной безопасности. Для него Фафнир
был чем-то вроде доброго прапрадедуш-
ки народа батавов, его народа — он су-
ществовал всегда, как небо и море, он
все знает, он не допустит дурного и ока-
жет содействие доброму. Улыбка Конана
успокоила Зигфрида: он хорошо помнил,
как злился и возмущался киммериец да-
веча, когда Зигфрид отдал его меч вмес-
те со своим на сохранение священному
ясеню — оба клинка тотчас намертво
вросли в его древесную плоть. Там, возле
ясеня, Зигфрид добрых два часа успока-
ивал беснующегося варвара (тот пытался
вырвать свой клинок из плена, разумеет-
ся, безрезультатно). Объяснял, что к дра-
кону нельзя с оружием. Такая, мол, тра-
диция, иначе не примет и даже не пока-
жется. Тогда Конан вроде бы поверил
и успокоился — мол, нельзя так нельзя.

Будь Зигфрид повнимательней, он бы
заметил, что, помимо собственно меча,
Конан Киммериец всегда носил с собой
кинжал.

Там, где ход разветвлялся на два ко-
ридора, пути Зигфрида и Конана разо-
шлись. Вниманием киммерийца завладе-
ла статуя лежащего Фафнира, изваянная
самим драконом из горного хрусталя при
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помощи когтей и зубов. Статуя стояла по-
среди просторного зала.

Зигфрид же вдруг явственно понял, как
будто даже услышал каким-то потайным
слухом — ему налево. Он по-прежнему не
испытывал страха, лишь нечто вроде ледя-
ной щекотки в подвздошье, так однажды
бывало с ним в церкви на Пасху и дважды,
когда он смотрел исподтишка на купаль-
щиц, затаившись в зарослях на берегу.

Соседний зал был освещен кое-как,
зато там пахло... зелеными яблоками. Ко-
ролевич остановился возле очередной
хрустальной скульптуры — это было рас-
кидистое дерево — и с придирчивостью
дилетанта принялся ее разглядывать.

— Над этим изваянием я трудился
столько же лет, сколько тебе лет отро-
ду, — услышал Зигфрид.

— Кто со мной говорит? — спросил
Зигфрид. Его голос дрожал.

— Кто-кто... скульптор, — мрачновато
хохотнул дракон. — Задавай свой вопрос,
малолетний сын Зигмунда. Да побыст-
рее. Меня ждет творчество.

— Хочу знать, какое... будущее... я
могу выбрать, — сказал королевич.
По непонятной причине его волнение
все нарастало.

С минуту дракон молчал. В воцарив-
шейся тишине Зигфрид будто бы расслы-
шал какие-то звуки (яростные пререка-
нья?), доносившиеся из отнорка, где он
оставил своего буйного спутника. «И с кем
он там бранится? Сам с собой?!». Тревож-
но мигнули самоцветы. Зигфрид лихора-
дочно перебирал в уме все, что слышал от
людей, удостаивавшихся драконьей ауди-
енции, — да-да, сказывали и про хрус-
тальные статуи, раскиданные по подзем-
ному обиталищу, и про чудо-светильники,
и про ложные запахи, упоминали даже
странноватую манеру Фафнира подшучи-
вать над посетителями и его нелепые про-
делки... «Может, как раз сейчас он гото-
вится надо мной... подшутить?».

Однако дракон уже сменил глумливый
тон на безразлично-деловой и принялся
отвечать. Теперь вещий голос доносился
откуда-то из кроны скульптурного дере-
ва, словно дракон, обратившись синицей,
глаголал из дупла.

— Тебя ждет судьба Ловца, короле-
вич, — отчеканил Фафнир. — Так написано
в книге жизни. Глава двести тысяч восемь-
десят шестая, раздел три, второй абзац.

— Кого? Кого судьба?
— Ловца.
— Зверей?
— Для зверей ты слишком высокоро-

ден, королевич. Вот послушай же. Ко-
роль — Ловец Власти, воин — Ловец От-
ваги. Маг — Ловец Стихий, судья — Ло-
вец Справедливости...

— Понимаю, — сказал Зигфрид, хотя
в действительности мало что понимал
из-за волнения.

— Но не всяким Ловцом ты можешь
стать. Ой, не всяким... Так... Читаем... Ты
можешь стать Ловцом Справедливости...

— Что для этого я должен сделать? —
робко проблеял Зигфрид.

— Дабы стать Ловцом Справедливос-
ти, иди в Сирмий, ко двору царя гуннов
Атли. Галлоримляне брешут о нем, как
псы: он-де людоед, дикарь, животное.
Правда же их слов лишь там, где называ-
ют они Атли Бичом Божиим. Но в том
и справедливость, — говорил дракон, ис-
подволь ускоряя темп речи. — Риторов
и легистов Галлии забрал Атли силой.
Академики Греции и гностики Азии идут
к Атли самовольно, ценя его просвещен-
ное правосудие и стоическую умерен-
ность. Великолепие гуннского двора при-
растает лучшими умами рассветной сто-
роны. Найдешь в Сирмии неоплатоника
Валентиниана, некогда семь лет пробыв-
шего в плену у свевов. Сможешь с ним
объясниться — будешь учить справедли-
вость по Кун Цзы и Катону. Станешь судь-
ей над гуннами и федератами, поедешь
в Равенну и Константинополь. Но домой
ты уже не вернешься... Хочешь?

«Значит, Ловец Справедливости —
это судья...». Жизнь судьи казалась ему
до одури скучной (по крайней мере,
именно такой она была у единственного
известного ему судьи — кузена короля
Зигмунда). Вдобавок пугала перспектива
стать невозвращенцем...

— Не хочу! — взволнованно выкрик-
нул он.

— Не ори, пожалуйста, — попросил
дракон скрипучим вредным голосом. —
Так... Что тут у нас ниже... Дабы стать
Ловцом Стихий, иди в Нибелунгенланд.
Если дойдешь — считай себя везучим.
В Нибелунгенланде найди Рюдеберг,
на Рюдеберге разыщи озеро Нифльзее,
Озеро Мрака. Если отыщешь — считай
себя счастливым. По озеру плавает круг-
лый корабль, обшитый кожей линдвур-
мов. Кораблем правит карлик Альбрих.
Если он оставит тебя в живых — считай
себя избранным. Скажешь Альбриху, что
Фафнир ему кланяется. Карлик возьмет
тебя в ученики. Через пять лет станешь
фюрером над всеми тварями и духами
озера Нифльзее. Через пятнадцать лет
ты превзойдешь свою природу и сдела-
ешься Ловцом Стихий. К людям ты уже
не вернешься. Это второе...

— А дальше? Что там еще? — нетер-
пеливо переспросил Зигфрид. Идея
учиться на озере ему нравилась: лепет
волн, в прохладной вышине — птичьи
крики, серебристые рыбы среди гладких
камней... Но вот то, что учителем будет
карлик... Карликов он раньше видел
только однажды, когда из самой Равенны
приезжали жонглеры. Там у них много че-
го было: зверинец, два сросшихся пупка-
ми человека, женщина с бородой...

Тем временем дракон продолжал.
— Если захочешь, можешь стать Лов-

цом Памяти, королевич. Твой отец вряд
ли одобрит такой выбор, но...

— А кто это — Ловец Памяти? Какая
это... профессия?

— Ловец Памяти может быть кем угод-
но. Скальдом, воином, ярлом, берсерке-
ром, магом. Он может быть даже золота-
рем. Однажды Ловец Памяти подожжет
один-единственный храм или будет рас-
пят на косом кресте. Он напишет «Мета-
морфозы» или сосчитает небесные сфе-
ры. И все это совершенно неважно, коро-
левич. Важно лишь то, что он обязатель-
но — обязательно! — запомнится. Войдя
в мир, Ловец Памяти останется в нем на-
всегда. Как луна и звезды. Смерть его не-
избежна, но память о нем нетленна. По-
тому и называется он Ловцом Памяти...
Для этого тебе нужно...

Зигфрид задумался. Дракон говорил
очень абстрактные вещи. Слишком аб-
страктные. И даже не дослушав до конца,
что же делать там, в столице нибелунгов
Вормсе, куда он должен будет отправить-
ся, чтобы стать Ловцом Памяти, Зигфрид
перебил вещего дракона.

— О небеснорожденный Фафнир! Ты
рассказал мне, кем я могу стать. Те-
перь скажи, кем я должен стать. Я тебя
очень прошу...

— Вот же докучливый малый! — дра-
кон, кажется, сердился. — Просил я тво-
их родичей раньше шестнадцатилетия
тебя ко мне не присылать... По-хорошему
просил... Так нет же! Все не терпится Ата-
ульфу тебя пристроить... Что ты «дол-
жен», знаешь только ты, королевич. Вы-
бор — за тобой. Сделаешь, как тебе нра-
вится. При чем тут я?

— А если я не знаю, как мне нравится?
— Значит, узнаешь потом, — устало

вздохнул дракон. — Не обязательно вы-
бирать сейчас, прямо здесь. Я, между
прочим, проголодался, — уже не скрывая
раздражения, сказал Фафнир. — Тебя
тут учу, одновременно с твоим тупоголо-
вым приятелем из Киммерии торгуюсь...

«Это с Конаном», — смекнул Зиг-
фрид.

— Ну чего ты застыл, как истукан,
и глазами вращаешь? Представь себе:
ты — путник. Перед тобой три дороги.
Каждая из них прохожая, широкая. Кста-
ти, все три ведут в одно место, но это,
в данном случае, не играет роли...

— Какое место, господин Фафнир?
— Вообще-то, к смерти.
— И что?
— По какой из трех дорог идти, вы-

брать должен ты.
— А если...
Но в этот момент из соседнего зала,

где остался Конан, послышались громкие
звуки возни, необычайный стрекот, шоро-
хи и шарканья. Громкие голоса, как
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и прежде, неприязненно спорили о чем-то
неразличимом. Зигфриду показалось, он
узнает боевитый бас киммерийца и глум-
ливую интонацию дракона. Хрустальное
дерево, до сих пор сиявшее мягким заду-
шевным сиянием, заметно потемнело.
Зигфриду вдруг стало страшно — но не
детским, животным страхом, а чугунным
страхом взрослого: он почувствовал —
упорядоченный космос драконьего логова
начал необратимое превращение в хаос.

Неожиданно статуя погасла. Помед-
лив в нерешительности, Зигфрид побрел
назад, на звуки.

То, что он увидел, поразило его. В цен-
тре соседнего зала изумрудно светился
хрустальный автопортрет лежащего
Фафнира — по-видимому, наконец дога-
дался Зигфрид, мудрый дракон разгова-
ривал с Конаном через статую точно так
же, как он разговаривал только что с Зиг-
фридом через дерево, то есть — пребы-
вая в таинственной недосягаемости
(«А что тут такого? Ведь даже жонглеры
могут одновременно подбрасывать шары
и ходить по туго натянутой веревке»).
Но все самое интересное происходило
в углу зала, где бранились облые тени,
в одной из которых можно было признать
киммерийца, а в другой... в другой Зиг-
фрид не сразу узнал своего недавнего
собеседника, крылатого скульптора.

Фафнир походил на хрустальный авто-
портрет и отчасти на самые крикливые из
описаний: крапчатая спина, размашис-
тые крылья, покрытые разноцветными
перьями — алыми, желтыми, черными.
Нескладное туловище рептилии с длин-
ным острым хвостом, морда словно бы
птицы... В общем, когда глаза Зигфрида
вновь привыкли к темноте, он как следу-
ет все рассмотрел.

Причину свары установить было
трудно. Вроде бы Конан желал
купить у Фафнира его
слюну, обладающую
целебными свой-
ствами, а Фафнир
не желал слюну
п р о д а в а т ь
и честил ким-
м е р и й ц а
скупердя-
ем. Страс-
ти накаля-

лись с каждой секундой. И хотя на благо-
приятное развитие событий рассчиты-
вать было бы наивно, когда Конан про-
ворно метнулся вперед и в резком выпа-
де ударил Фафнира кинжалом в морщи-
нистую грудь, это стало для Зигфрида
полной неожиданностью.

Это было невообразимо.
Немыслимо.
Непредставимо.
Почти как послать метательный нож

в Распятие прямо посреди службы.
Зигфрид закричал и закрыл глаза ру-

ками — он был на грани обморока. Фаф-
нир рухнул на бок и заревел. Мигом оч-
нувшись от этого неописуемо жуткого
звука, королевич бросился к дракону,
чтобы помочь ему. Однако тугая, пульси-
рующая струя крови, ударив из тела
смертельно раненого существа, не толь-
ко оросила Зигфрида с головы до ног,
но и отбросила его далеко назад. Кровь
дракона быстро застывала, оставляя на
коже слюдяные корочки. Волосы Зигфри-
да вмиг стали как стеклянные.

Вот тут-то королевича и настиг насто-
ящий первородный ужас. Обернувшись
к далекому выходу из пещеры, он яв-
ственно увидел там, в ослепительном
ореоле света, незнакомца в черном бала-
хоне — седенького старика с веслом, ис-
покон века перевозившего новопрестав-
ленных батавов с берегов жизни на бере-
га иные, — и потерял сознание.

Когда он пришел в себя, пещера была
погружена во мрак. Отирая руками с ли-
ца и шеи драконью кровь, ожесточенно
расчесывая зудящую от этой крови кожу,
королевич пополз на свет. Стоило ему
преодолеть треть расстояния, как сзади

наметилось смутное движение. Коро-

левич был готов побожиться — это дра-
кон за его спиной встает на ноги... подни-
мается... да, подымается, чтобы... чтобы
погнаться за ним! Хуже всего было то,
что королевич знал: он заслужил смерть.
Все, все справедливо! Ведь под видом
друга, взыскующего горних истин, он
привел вооруженного убийцу.

«Это же каким недоумком нужно
быть, чтобы поверить, будто Конан, по-
бедитель чудовищ, идет к одному из та-
ких чудовищ побеседовать!» — в отчая-
нии взвыл Зигфрид.

Вдруг шум драконьих крыльев за
спиной затих. И послышался утробный
(Зигфриду показалось — предсмерт-
ный) рев Конана, переходящий в безум-
ное голошенье.

Случилось неожиданное: эти звуки не-
ким непостижимым образом заменили
жертвенную ноту в сознании Зигфрида па-
фосом всепобеждающей жизненности. Ко-
ролевич уверенно встал во весь рост и бе-
гом понесся прочь. Двумя руками схватив-
шись за ключ, приводящий в движение
дверь, он повернул его несколько раз. Вода
хлынула на лопасти приводного колеса...

Исполинская дверь медленно замуро-
вывала мирок раненого Фафнира и уми-
рающего Конана (Зигфрид был уверен,
киммериец обречен — разве мститель-
ный Фафнир оставит вероломного буяна
в живых?!). Но в тот момент королевич не
думал ни о чем, даже о спасении.

Вышло, однако, по-другому.
Сомнамбула-Зигфрид беспомощно ры-

дал от горя и стыда у запертой пещеры, об-
дирая с платья сверкающую, ломкую слю-
ду — еще недавно она была живой драко-
ньей кровью, — когда с той стороны двери
послышался сиплый голос Конана. Голос
выкрикивал угрозы и просил о помощи.

Вначале Зигфриду подумалось: моро-
ки, не может быть. Ведь дракон Фафнир,

согласно преданию народа
батавов (да и всех со-

седних народов то-
же), — существо

бессмертное,
чьи земные
дни должны
продлиться до
самого Рагна-
рёка, где ему,

Фафниру, уго-
тована архиваж-

ная роль. Конан
же... в общем, все

наоборот. Разве мог
киммериец победить

небеснорожденного драко-
на? Пережить бессмертного?

То, что Конану удалось уцелеть, на-
полнило сердце Зигфрида чем-то вроде
благоговения — ведь это было чудо. И хо-
тя Фафнира это чудо было воскресить не
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в состоянии, Зигфрид согласился подо-
ждать возле пещеры пять дней — столь-
ко времени требовалось, чтобы резерву-
ар механизма, отпирающего дверь, на-
полнился водой вновь.

Конан, однако, не проявил той твер-
дости духа, которую предполагала из-
бранная им роль странствующего вои-
на, победителя нечисти. Не слишком
смущаясь обществом королевича, ким-
мериец завывал и жаловался, угодливо
взывал к неведомым Зигфриду богам
и поносил самого Зигфрида (что было
и несправедливо, и неумно — ведь с ко-
ролевичем была связана единственная
надежда Конана на спасение).

Это, как ни странно, еще больше раз-
жалобило королевича — если уж такой ге-
рой и везунчик, как Конан, страдает так от-
чаянно, значит, велики страдания сии. (Од-
нако другой, взрослый Зигфрид внутри
Зигфрида-отрока, понимал: прожить пять
дней без еды и воды смогли бы многие его
соотечественники, а у друидов да монахов
такие воздержания были в обычае и назы-
вались красивым словом «аскеза».) Час за
часом Зигфрид развлекал киммерийца
разговорами, а для трапезы деликатно от-
ошел от пещеры подальше, чтобы не сму-
щать узника своим чавканьем. Всей душей
королевич уповал на то, что трагическое
недоразумение скоро разрешится.

Куда там! Вопреки страстным предос-
тережениям снаружи, Конан совершил
еще одно кощунство: не выдержав голод-
ного бурчания в брюхе, он поужинал вол-
шебным сердцем Фафнира.

И тут началось самое страшное.
В полном согласии с устным преданием
народа батавов, потаенное драконье
знание, квинтэссенцией которого было
пропитано его сердце, — знание слож-
ное, кружевное, многоэтажное — про-
никло в плоть Конана и, быстро раство-
рившись в соках и желчи его крепко
сбитого тела, начало исподволь овла-
девать всем существом киммерийца,
по иронии судьбы отродясь ни к каким
знаниям не стремившегося...

Зигфрид почувствовал, как на гла-
зах вновь накипают слезы, когда там,
за дверью, Конан заговорил на языке
небеснорожденных драконов. Теперь
вместо хулы и жалоб с уст узника сры-
вались тяжелые, как свинец, слова, за-
клинающие стихии и сферы. На поляне
перед дверью, где коротал время Зиг-
фрид, начало твориться нечто апока-
липтическое: зазеленели, а потом и за-
цвели дрова, заготовленные для ночно-
го костра, выцветшая трава на поляне
налилась живоносным соком, из нор
изошли мыши и пауки, один из кото-
рых, самый шустрый и брюхатый, при-
нялся плести серебристую сеть прямо
над входом в пещеру. Полил по-летне-
му теплый дождь...

Не решаясь уйти далеко, Зигфрид за-
таился за утесом поодаль (на сей раз он
поклялся именем своей возлюбленной
Сигизберты, что не покинет отважного
горемыку в беде — что бы ни случилось).
Обливаясь холодным потом, он наблю-
дал, как магические вибрации из-за две-
ри раздвигают скалы, как в глубине се-
рых ран блещут самоцветные жилы, как
тут и там на камнях, на земле образуют-
ся каверны и вспухают зловещие будто
бы гнойники, как начинают они, эти кро-
хотные вулканы, изливаться чем-то хими-
чески зловонным, и этих жерлиц уже не
счесть, не счесть!

Однако могучие магические преобра-
зования, которым подверглась поляна
и ее ближайшие окрестности, не сдвину-
ли с места главное — неподъемную же-
лезную дверь обиталища Фафнира.

Сквозь тревожный сон в свою по-
следнюю ночь возле пещеры (Конан как
раз сменил регистр стихий и переклю-
чился с растительного царства на камни
и минералы) Зигфрид слышал, как гу-
дит оправленная обезумевшим камнем
металлическая дверь, словно атланты
испытывают ее на прочность в ладонях-
наковальнях. Тогда, ночью, размаянный
королевич не нашел в себе сил вылезти
из-под медвежьей шкуры, подбитой
войлоком, чтобы посмотреть, как обсто-
ят дела. Но мысленно он уже пригото-
вился стиснуть похудевшего и помуд-
ревшего Конана — освобожденного уз-
ника — в объятиях. (Конечно, он надеял-
ся, что Дар Слова, украденный Конаном
у дракона, — слова созидательного,
разрушительного, волшебного — оста-
нется там, в самоцветных лабиринтах,
возле алмазно сияющих изваяний, и все
будет по-прежнему: байки о египетских
куртизанках, гориллье бахвальство,
шутки юмора...) Молочно-пасмурное ут-
ро все прояснило.

Было очень тихо, только со стороны до-
лины доносился глухой рокот, ничего об-
щего с событиями на поляне, по-видимо-
му, не имевший. Зигфрид ополоснул лицо
ледяной водой из бурдюка и нехотя по-
брел к пещере. Поначалу он не заметил
ничего странного — кроме, конечно, тиши-
ны. Сумасшествие природы имело те же
приметы, что и вчера (из пробудившихся
и окуклившихся гусениц даже вылупились
бабочки). Но в целом стало поспокойней.
Пещера как пещера, дверь как дверь.
Впрочем, нет. Дверь теперь казалась оп-
лавленной и какой-то... поржавелой.

Приглядевшись, Зигфрид заметил,
что металл как будто вспух изнутри. Еще
минута — и Зигфрид узнал в припухлос-
тях очертания фигуры Конана, его дюжее
тело как бы вплавилось в стальную плиту
в неистовом прыжке. В этот же миг Зиг-
фрид понял — в своем порыве к свободе
новообращенный Конан-маг, Конан-полу-

дракон, почти совершил невозможное.
Но «почти» не считается...

«Царствие небесное, вечный покой».
Присевши на корточки перед барелье-

фом, Зигфрид издал долгий, на вой похо-
жий стон. Муки совести, жалость, омер-
зение, тревога — все это варево мор-
тально булькало в его отроческой душон-
ке. Вот он, итог экспедиции — два трупа
и одно прорицание.

А можно сказать и так: два трупа за
одно прорицание. Что же, славный Фаф-
нир и бедолага Конан отдали свои жизни
за то, чтобы контуры его, Зигфрида,
судьбы стали чуточку отчетливей?! Выхо-
дит, так.

Он вдруг вспомнил, как, вдыхая фаль-
шивый яблочный дух, стоял дурак-дура-
ком перед деревом, из которого рек дра-
кон-многостаночник, вспомнил свое за-
мешательство — какую судьбу вы-
брать — и... прозрел. Долой сомнения!
Вот оно, разрешение всех диспутов! Вот
он, решительный аргумент в пользу си-
лы, а значит, и правды дракона! Слова
Конана — чужие, заемные слова, истин-
ным владельцем которых был Фаф-
нир, — лишь едва-едва задели окрестно-
сти пещеры, но и этого воровского при-
косновения хватило, чтобы Зигфрид по-
нял, что такое быть Ловцом Стихий.

Зигфрид покосился на застывшего
в металле киммерийца... Воплощенная
сила стихий рвалась из железа к свету.
Зримая, весомая, вселяющая трепет. От-
влеченные категории, судьбы мира, спра-
ведливость, были смяты в воображении
Зигфрида этой силой, раздавлены, пере-
молоты в песок. Мысли о ловле чужой па-
мяти и вовсе вызывали недоуменное
«гы?». Неужто Ловец Стихий не запо-
мнится всем и каждому своим искус-
ством, ошеломительной властью над во-
дой и огнем, деревом и воздухом?

С детским простодушием Зигфрид
вдруг подумал, что будь он Ловцом Сти-
хий, в первый же день мог он вырвать
проклятую дверь вместе с ломтями скалы
и спасти Конана из узилища прежде, чем
тот принялся пожирать драконье сердце.
Вот это был бы настоящий подвиг!

Сомнений больше не оставалось. Ре-
шение было принято: он отправится
к озеру Нифльзее, на выучку к карлику
Альбриху, чтобы стать тем, кем киммери-
ец стать не сумел.

Когда Зигфрид добрался до горного
края Нибелунгенланд, природа вступа-
ла в пору холодов. По ночам крепчал за-
зимок — подмораживало землю, подко-
вывало лужи. Почки на озябших деревь-
ях сдвигали чешуйки и предусмотри-
тельно заплывали смолой. Бывало,
по утрам снова начинал дуть южак и на
время возвращалась влажная, обожае-
мая Зигфридом осень. Впрочем, по ме-
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ре подъема вдоль берега горной реки,
к перевалу, за которым, уже с той сто-
роны хребта Рюдеберг, лежало озеро
Нифльзее, колючие утренники станови-
лось все продолжительней.

Зигфрид нервничал. А что, если на
Нифльзее нет никакого карлика Альбри-
ха? Если «круглый корабль», обещанный
Фафниром, тот самый, что обшит шкура-
ми земляных змеев линдвурмов, его там
не ждет? И никакой вообще корабль не
ждет? Если Фафнир что-то напутал?
Вдруг этот загадочный чародей Альбрих
взял — и умер? Ведь мог же, если погиб
даже бессмертный Фафнир?

Вот о чем думал Зигфрид, меланхо-
лично наблюдая, как быстрые воды реки
несут вниз длинные ледяные пленки —
гонцов скорого ледостава. Для тревоги
были основания: лошадь Зигфрида пала
больше недели назад. Рядом с ней при-
шлось зарыть и большую часть взятой из
дому провизии. Оставшуюся еду Зиг-
фрид переложил в переметную суму и те-
перь волок на себе.

С каждым днем нести суму станови-
лось легче. Дичи, как назло, не попада-
лось, если не считать полнотелых по осе-
ни волков. Зигфрид понимал: если он не
встретит на Нифльзее Альбриха, на об-
ратном пути он будет вынужден варить
в походном котелке суп из своего сапога,
заправляя варево, заместо репы и пше-
на, деликатесными ягодами рябины,
сладкими ягодами можжевельника и пи-
тательной березовой корой.

Через четыре дня Зигфрид спустился
на берег закутанного грязным ноябрь-
ским туманом Нифльзее. Озеро Мрака
выглядело, как ему и положено — мрач-
ным. Сбывались худшие предчувствия
королевича: ни занюханной деревни,
ни эпического круглого корабля, ни од-
ной живой души.

Угрюмо гадая, в какой момент путни-
ку, оказавшемуся в его положении, при-
стало «пасть духом», Зигфрид забросил
переметную суму, облегчившуюся в акку-
рат на вес нетто, на широкий серый ва-
лун, имевший идеально круглую плоскую
вершину, и сам вскарабкался на него. От-
туда, по мнению королевича, должен был
открываться хороший вид. Листвы на де-
ревьях уже не было, если не считать ржа-
вые одежки невысоких дубов. Природа
выглядела недовольной — как-никак,
Зигфрид застал ее за переодеванием.

Зато справа от валуна все было зе-
лено. Брусника, голубика и багульник
словно бы нарочно собрались гуртом,
чтобы порадовать путника своей невоз-
мутимостью перед лицом близкого сне-
гопада. Зигфрид счел это хорошим
предзнаменованием (ведь полянка бы-
ла справа) и улыбнулся. Душа королеви-
ча исполнилась благодатью. Сидеть на
камне было на удивление уютно, неза-

метно струилось время, ветер увеще-
вал: все будет хорошо. Даже суп из са-
пога и березовой коры вдруг показался
Зигфриду чем-то если и не вкусным, то,
по крайней мере, временным.

Королевич обнял колени руками
и стал прочесывать взглядом озерный ту-
ман. Может, и впрямь там где-то ко-
рабль? Зигфрид так засмотрелся, что ко-
гда за его спиной хрустнул валежник, он
вздрогнул всем телом от неожиданности.

Под валуном, на брусничном ковре,
одетый в штаны и куртку из козьих шкур,
стоял человек. Человечек. Росту в нем
было, как в ребенке семи лет. В руках че-
ловечек держал стальной посох, навер-
шие которого венчала блестящая щучья
голова. Она вращала злыми глазами.

Сам владелец посоха вид имел в од-
ночасье величавый и отчужденный —
и Зигфрид подумал, что обычно так вы-
глядят иноземцы, не понимающие наре-
чия страны, в которой очутились. Да
еще, пожалуй, некоторые сумасшед-
шие. Голову карлика
венчал двурогий кол-
пак сказочного фасона,
щедро подбитый изнутри
мехом. Из-за этого колпака
создавалось впечатление,
что голова у Альбриха величи-
ной с туловище.

— Желаю здравия досточтимому вол-
хву Альбриху! Пусть процветание войдет
в твои чертоги! — цветасто, на галльский
манер, начал Зигфрид. Вставши на кам-
не в полный рост, он отвесил Альбриху
поясной поклон, галантно поясняя: —
Дракон Фафнир велел тебе низко кла-
няться и...

— Бросай эти церемонии к едреной
фене. Докланялся уже твой Фафнир, ста-
рое болтливое чучело... — глубоким, со-
вершенно не карликовым голосом пре-
рвал Зигфрида Альбрих.

— Откуда вы знаете, что Фафнир «до-
кланялся»?

— От одного верблюда, — таинствен-
но заявил Альбрих. — Подай мне лучше
руку, чтобы я мог взобраться к тебе.

Зигфрид с готовностью подскочил
к краю валуна и встал на четвереньки.
Оказалось — этого недостаточно. Тогда
он лег на камень и вытянул вниз руку.
Карлик подпрыгнул. Не достал. Лишь
с третьей попытки белая, длиннопалая
ладонь Зигфрида повстречалась с мор-
щинистой, волосистой лапкой Альбриха.

Карлик гирей повис на руке королеви-
ча, обнаружив, кстати, немалый вес.

Втащить Альбриха на валун ока-
залось задачей непростой: Зиг-

фрид, заморенный недоеда-
нием, вспотел и запыхался.

Тем более что лилипут ни-
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сколько не утруждал себя попытками по-
способствовать. Мог же в принципе как-
нибудь ловко оттолкнуться посохом от
земли, подтянуться на правой руке или
хоть воспользоваться пресловутой «ма-
гической силой»!

— Выходит, про Фафнира ты зна-
ешь, — переводя дыхание, подытожил
Зигфрид.

Королевич был в растерянности —
он-то рассчитывал поразить Нифльзей-
ского отшельника рассказом очевидца,
даже пару удачных наблюдений загото-
вил. А так выходило, что ситуация всту-
пает в следующую предсказанную покой-
ником Фафниром стадию:

«Если Альбрих не убьет тебя, можешь
считать себя избранным...»

Зигфрид с тревогой воззрился на ли-
липута. Оружия, за исключением щучье-
го посоха при Альбрихе не было. Неужто
голыми руками удавит? А может, пресло-
вутой «магической силой»?

— И про Фафнира я знаю. И про Кона-
на, дуролома из Киммерии. И про то, что
ты, ветреный и тщеславный мальчишка,
которому довелось омыться в драконьей
крови, желаешь ловить стихии... Навер-
ное, в этом она и проявляется — моя ле-
гендарная мудрость.

Ирония Альбриха подкупала, но и вну-
шала опасения.

— Послушай, досточтимый Альбрих...
Ты ведь, наверное, сейчас захочешь
убить меня? — севшим голосом поинте-
ресовался Зигфрид.

— Это еще зачем? — нахмурил брови
Альбрих, сосредоточенно почесывая на-
вершием посоха спину между лопаток.

— Чтобы понять, гожусь я или нет.
— Это я уже понял.
— И что? — от невозмутимости Аль-

бриха Зигфриду делалось дурно. В ней
королевич подозревал спутницу какого-то
особенно бесчеловечного коварства.

— Как «что»? Выяснилось, что го-
дишься.

— А как? Как это выяснилось? — не
унимался Зигфрид.

— Посмотри-ка вон туда! — Альбрих
указал посохом в сторону, где раньше
ржавела, шелестя неопавшими листья-
ми, дубрава. — Или хотя бы туда, —
Альбрих указал вниз, на полянку, где
только что чванился восково-зеленый
брусничник.

Зигфрид проследовал взглядом за по-
сохом Альбриха и едва не потерял дар
речи. Никакого брусничника больше не
было. Никакой дубравы. Он и карлик на-
ходились теперь вовсе не на берегу
Нифльзее, но среди вод — видимо, того
же Нифльзее. Зигфрид присмотрелся.
Берег мреял в мышастого цвета дымке
на значительном удалении.

Оторопелый Зигфрид перевел
взгляд себе под ноги. Он больше не

стоял на сером валуне с круглой плос-
кой вершиной. Он стоял на круглом
плоту, обшитом матово блестящей
шкурой с широкими, воронкообразны-
ми порами. Кое-где на шкуре были рас-
сыпаны буро-розовые бугорки, благо-
даря которым нога не скользила, даже
когда плот заливало водой. «Кожа лин-
двурма?» — подумал королевич.

— Она, — подтвердил Альбрих.
— Так это он и есть, «круглый ко-

рабль»? — оторопелым взглядом обводя
плот, спросил Зигфрид.

— Да. И ты на нем. Если бы ты сел на
другой камень, ты был бы уже мертв.
Фафнир забыл предупредить тебя об
этом. Как когда-то, давным-давно, он за-
был сказать мне, что у девушки, которую
я любил и искал много лет и к которой я
по его совету направился, уже имеются
муж и трое детей... Потому-то я и назы-
ваю его старым болтливым чучелом! Но я
отвлекся... Не будь ты избранным, то есть
баловнем своей внутренней правды,
блуждающие духи, с моего позволения
морочившие тебя миловидными ланд-
шафтами, сожрали бы тебя еще ночью.

— Но ведь сейчас только вечер!
— Вечер следующего дня, малыш. Ты

взошел на хребет Рюдеберг вчера утром...
Зигфрид не выдерживал такого на-

пора новостей. У него подгибались но-
ги. Он попросил разрешения сесть. Его
переметная сума, расшитая кустисты-
ми знаками победы, по-прежнему ле-
жала на краю валуна... то есть, тьфу,
плота. Монотонно плескали волны —
сталисто-серые, с зеленым проблес-
ком. Шуга, так называли в родных кра-
ях Зигфрида внутриводный лед, с ти-
хим шорохом терлась о днище.

— А что, Нифльзее скоро замерзнет?
Вот уже и шуга... — вскинулся Зигфрид.
Ему очень хотелось поговорить о чем-ни-
будь, что не имеет никакого отношения
к колдовству, духам, прорицаниям, а про
обед он спросить постеснялся.

— Нифльзее никогда не замерзает. Я
устроил так шестьдесят лет назад. Дух
озера пошел мне в этом навстречу. Не то
чтобы он такой сговорчивый — просто
в кости мне лед проиграл. Когда вода не
замерзает, мне гораздо безопасней.

— А что, ты живешь прямо здесь?
— Где это — «здесь»?
— Ну, здесь, на плоту?
— Скажешь тоже! — хмыкнул Альбрих

и указал посохом на восток, где маячил
островерхий остров. — Я живу там. А на
обед у нас сегодня черничный кисель
и пирог со свиными потрохами.

Прошло полтора года. Зигфрид сно-
сил четыре пары сапог (две из четырех
попросту стали ему малы), вытянулся
и раздался в плечах. Его черные волосы
доставали теперь до пояса.

В области магических умений королевич
тоже подрос и был почти готов к переводу
в продвинутую группу. Например, он совер-
шенно искоренил в себе привычку рефлек-
торно смаргивать, каковая, по уверениям
Альбриха, была основным препятствием
к овладению «правильным зрением».

Он обзавелся талисманами. Не теми
деревянными пластинками с вырезанны-
ми на них упряжками счастливых рун, ка-
кие можно взять за две лисьи шкурки или
получить в подарок от расчувствовавше-
гося епископа. Но настоящими талисма-
нами Ловца Стихий.

Талисманы были невзрачными, неру-
котворными и, как правило, малохудоже-
ственными. Искать и находить их Аль-
брих учил Зигфрида несколько месяцев.
Через полтора года у Зигфрида была це-
лая коллекция.

Однажды Альбрих затеял восхожде-
ние на снежную вершину, что звалась
Кошачьей Головой. В окрестностях Ко-
шачьего Носа Зигфриду стало дурно.
Как выразился Альбрих — «захерове-
ло». Королевича рвало. Кружилась го-
лова. Ноги его стали ватными. Легкие
работали, как кузнечные меха, но проку
было мало: Зигфрид чувствовал, что за-
дыхается. Зверски мерзло лицо, кото-
рое Зигфрид непредусмотрительно вы-
брил. Даже в варежках коченели руки.

Альбриху же было хоть бы хны — его
выносливость и невозмутимость иногда
вызывали восхищение Зигфрида, но ча-
ще королевича раздражали. На Кошачь-
ем Носу имело место второе.

— Не пойму, кому вообще нужны эти
подвиги! — проворчал Зигфрид, утирая
тыльной стороной ладони губы, испач-
канные рвотой. Вещество стремительно
леденело.

— Уж точно не мне, — ухмыльнулся
Альбрих.

— Но и не мне! Из того, что я пришел
к тебе, чтобы ты учил меня о стихиях,
не следует, что я должен околевать
в этом сугробе!

— Хороший признак: мой Зигфрид на-
чал психовать, — Альбрих довольно по-
тер руки, облеченные в грубые рукавицы.
Вступать в полемику на предмет, что из
чего следует, он, как обычно, не стал. —
Когда ты начинаешь кочевряжиться —
значит, мы у самой цели.

— До твоей цели еще полдня подъ-
ема, — угрюмо сказал Зигфрид, с тоской
глядя вверх на Кошачье Ухо. Вокруг него
вились хищные серые вихри.

— Это до твоей цели. Потому что твоя
цель — это вершина. Как и многие неда-
лекие люди, ты мыслишь вершинами
и безднами. А я мыслю пользой, — поучи-
тельно заметил Альбрих.

— И в чем тут польза? Ни растений,
ни минералов, снег один...

— Потерпи.
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Зигфрид все-таки послушался. Он уже
заметил: хотя каждый шаг и представля-
ется нестерпимо трудным, последним,
предсмертным, но вот ты делаешь его,
делаешь другой и даже третий, а смерть
от усталости и перенапряжения все не
наступает. Что это значит? Что есть еще
скрытые резервы? Что человек по приро-
де своей нытик?

Они дошли до нижней оконечности
Кошачьего Глаза. И тут в затылок Зиг-
фрида вонзилась дежурная ледяная игла
толщиной с морковь, желудок вновь съе-
жился спазмом. Королевич остановился.

— Все! С меня довольно! — заявил он
и скинул наземь рукавицу. Наугад за-
черпнул горсть нелепкого снега и поднес
ее ко рту, не столько для утоления жаж-
ды, сколько для предупреждения рво-
ты. — Сам иди, если хочешь.

— Я там был полдюжины раз.
— Обновишь впечатления. А потом

расскажешь, прекрасна ли Кошачья Го-
лова в закатный час, вьют ли там гнезда
грифоны, водятся ли энфилды? В общем,
я с радостью послушаю. В тепле...

— На Кошачьей Голове, малыш, во-
дятся одни талисманы.

— И где, где талисманы?
— У тебя в руках.
Зигфрид опустил глаза. В его левой

руке застыл, исподволь обжигая красне-
ющую кожу, снежок. Цвет у снега был
желтоватый, с золотинкой. И первой ре-
акцией Зигфрида было этот снежок вы-
кинуть — какой-то горный барс тут, пони-
маешь, нассал, обходя дозором владенья
свои, а он, дурак, зачерпнул, не глядя, да
еще и собрался это облизать...

— Фу! — брезгливо фыркнул Зигфрид.
Но тут Альбрих быстро-быстро про-

бормотал слова, значение которых Зиг-
фрид, к собственной гордости, уже знал:
Альбрих каждый раз обращался так
к найденным талисманам.

«Отзовись, твой хозяин пришел», —
пробормотал карлик.

Снежок в руке Зигфрида вспыхнул
на миг портативным зимним солныш-
ком, но вскоре угомонился, искрясь все
неохотней, пристыженный кислым ви-
дом королевича.

— Хорошо, что ты не успел его выки-
нуть, — он мог бы обидеться, — резюми-
ровал довольный Альбрих. — Теперь
можно возвращаться.

— Так ведь он растает, — сказал Зиг-
фрид скептически.

— За это не бойся. Он растает, когда
наступит последний день королевича
Зигфрида.

— А это скоро? Скоро он наступит? —
королевич и сам испугался своего вопро-
са: а вдруг Альбрих и впрямь знает точ-
ную дату? И сейчас ка-ак скажет!

— Если будешь ныть на спуске, мо-
жешь считать, что он наступит прямо

сегодня, — бросил Альбрих через пле-
чо и с ловкостью марала поскакал по
камням вниз.

Иногда к Альбриху приезжали гос-
ти — люди и не люди. Эти дни Зигфрид
любил больше всего, ведь Альбрих осво-
бождал его от учебы — от теогнозии, ко-
смогнозии и физеогнозии. От Чисел,
Форм и Сил. И от физкультуры — зака-
ляющих бр-р-р-купаний и прыжков.
От дыхания огня и дыхания, приносяще-
го благо. От нечеловеческих танцев на
коньке крыши и от гимнастик, после ко-
торых, случалось, ныли не только мыш-
цы, о существовании которых ты раньше
не подозревал, но даже и бесправные,
тишайшие внутренние органы.

В эти дни Зигфриду разрешалось на-
девать красивую одежду. Королевич
пользовался своим правом с упоением.
Во время приступов воинствующего ас-
кетизма, что, бывало, находили на него
во время сухих голоданий (они были про-
писаны ему Альбрихом дважды в лунный
месяц во искупление вины в гибели Фаф-
нира и смерти Конана), это упоение каза-
лось Зигфриду постыдным.

Роскошной, златотканой одежды
в обиталище Альбриха, предпочитав-
шего шелку и бархату самодельный ба-
лахон из козьих шкур, были полные
сундуки. Многие пациенты Альбриха
в благодарность за лечение дарили
карлику парадное платье или штуки
сукна. Большинство гостей Альбриха
были его пациентами. Между тем, при-
бегнуть к помощи доктора Альбриха
мог не всякий: ни корова, ни волчица
до скалистого острова в сердце
Нифльзее просто не доплыли бы.
Но зато уж те, что добирались до Аль-
бриха, страдали обычно не циститом
и не конъюнктивитом.

Крылатый бык Войнемен, принимав-
ший на время визитов на остров вид не
обремененного интеллектом мужичка
с квадратным лицом гладиатора, стра-
дал, как объяснил Альбрих, «раздвоени-
ем эфирной природы». Вследствие этого
раздвоения два из трех дней Войнемен
был совершенно невменяем. Не узнавал
родню, насиловал женщин и скотину, тре-
тировал жителей далекого южного горо-
да Ур, которому издревле покровительст-
вовал. Сжигал посевы своим раскален-
ным дыханием, рушил плотины...

Болезнь Войнемена была неизлечи-
ма. Альбрих помогал несчастному реко-
мендациями. Они сводились к тому, что-
бы два из трех дней проводить анахоре-
том в укромном святилище, устроенном
в честь крылатого быка набожными жи-
телями далекого южного города Ур.
Войнемен многословно благодарил Аль-
бриха и, довольный, возвращался на
свои юга. А через три месяца приходил

снова, хмурый и нервный, чтобы полу-
чить те же самые советы.

— Просто ему у нас нравится! — пояс-
нил Зигфриду Альбрих.

Другой завсегдатай Нифльзейской
санатории, сильф Соере, страдал от
неразделенной любви. Да так отчаян-
но, что на время даже терял способ-
ность летать. Объекты этой неразде-
ленной любви были все время разны-
ми. И, как правило, к народцу сильфов
не принадлежали. Только на памяти
Зигфрида Соере угораздило влюбить-
ся в земную женщину, жрицу Фрейи,
в русалку с Нормандского побережья,
в растение вербену, чей дух принимал
для потехи женоподобное обличье на
празднике летнего солнцестояния
в краю бриттов, и в Царевну Лебедь из
далеких северо-восточных земель.

Для ловеласа Соере, который не
считал обязательным принимать фор-
му-человек для визитов к Альбриху, бу-
дучи неоправданно высокого мнения
о своей настоящей изломанно-хрупкой,
скрипучекрылой, длинноухой и вдоба-
вок полупрозрачной личине, у Альбри-
ха всегда был наготове золоченый би-
дончик с вязким приворотным эликси-
ром. Варево имело цвет птичьего поме-
та и приблизительно такой же запах.
Видимо, эликсир действовал исправ-
но — стал бы иначе Соере прилетать за
ним из своей Британии? Всякий раз
Соере считал необходимым сетовать,
что магическое средство влияет на
женщин как-то не так. То чересчур мед-
ленно, то не на ту, а временами вместо
взаимности обеспечивает лишь уча-
щенное мочеиспускание.

Зигфрид очень любил слушать гос-
тей. Прислуживать за столом ему было
в радость. От них королевич узнал о ве-
ликом и ужасном мире за горами не
меньше, чем из ученых наставлений
Альбриха. Низложенные цари, припол-
завшие к Альбриху за новой пиар-про-
граммой в сопровождении своих пре-
данных сивобородых жрецов, не хуже
Экклезиаста растолковывали Зигфриду
скоропортящуюся природу глории мун-
ди. Рассорившиеся с музами поэты, ко-
торые изредка приходили к чудесному
Нифльзее, чтобы зачерпнуть флягой
вдохновения (ведь и впрямь там, в глу-
бине озера, бил животворный ключ),
научили Зигфрида ценить свои скром-
ные дары. Саламандры, гномы и силь-
фы, с их мелочной гордыней и копееч-
ными страстишками крепостных в цар-
стве Природы, утвердили Зигфрида
в мысли, что быть человеком — почет-
но и сладостно. А когда в доме на ост-
рове кто-то из страждущих умирал,
Зигфрид опрометью бежал в свою ка-
морку за очередным уроком. Он доста-
вал стеклянный ларец, где с некоторых
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пор покоился золотой снежок с Кошачь-
ей Головы, и под грузное туканье серд-
ца высматривал, не тает ли.

Любопытное дело, кто бы ни умирал,
Зигфрид не испытывал жалости. Альбрих
говорил: после купания в крови дракона
душа Зигфрида ороговела.

Слушая гостей, королевич и сам запо-
мнил множество историй — поучитель-
ных, душераздирающих, смешных.
Но его «короночкой» оставалась история
о Фафнире и Конане. Ведь была она од-
новременно и поучительной, и душераз-
дирающей, и смешной. Зигфрид расска-
зывал ее всем подряд месяца три, пока
не надоело. Пациенты Альбриха реагиро-
вали на историю очень живо. Еще свежа
была память о баснословных подвигах
Конана из Киммерии. Почти все уважали
затворника-Фафнира. Хотя попадались,
конечно, оригиналы наподобие существа,
которое Альбрих звал Тополем. Но таким,
как Тополь, даже имя вождя гуннов Атли
ничего не говорило...

Тополь был со всех сторон особенным.
Поначалу Зигфрид счел его духом дере-
ва, принявшим форму-человек для облег-
чения коммуникации с мудрым карликом.

Но Зигфрид ошибся. Все было с точ-
ностью до наоборот. Кому не известны
истории о детях, воспитанных волчьей
стаей? О ромулах и рэмах, которые, пе-
рекантовавшись в волчицыных сосунках,
в десять лет неспособны назвать себя,
зато прекрасно перемещаются на четве-
реньках, охочи до несвежего мяса и вир-
туозно вычесывают блох? О маугли,
для которых Библия равна кулинарной
книге, а кулинарная книга — соломе,
в том смысле, что все три не пригодны
в пищу? Таким был и Тополь. Но воспи-
тан он был не волками, а деревьями.

Как получилось, что родители оста-
вили годовалого малыша в чаще, исто-
рия умалчивает. Может, были выпим-
ши. А может, не решились умертвить
чадо своими руками, понадеялись на
лесную нечисть. Однако ребенок вы-
жил, окреп и повзрослел — липы и кле-
ны колдовского леса Оденвальд взяли
его на свое иждивение. Княженика
и земляника, голубика и клюква, черни-
ка и малина питали малыша с июня по
октябрь. Лещина и грибы скрашивали
холодную осень. Всю зиму, подобно ли-
ственным собратьям, ребенок спал
в дупле пятисотлетнего дуба, зарыв-
шись в листья и сухую траву. А в марте
просыпался, чтобы испить бодрящего
березового сока.

Волчьи дети видят волчьи сны. Топо-
лю снились грибные дожди и блудли-
вые весенние ветры. С тех пор, как То-
полю исполнилось десять, спал он ис-
ключительно стоя...

Однажды Зигфрид заметил Тополя на
берегу Нифльзее. Руки его были подняты

к небу и замкнуты над головой в древнем
молитвенном жесте, образуя некий кон-
тур кроны. Безмятежный и отчужденный,
Тополь стоял на одной ноге, поджав дру-
гую к внутренней стороне бедра. И хотя
позу он не переменял битых три часа,
ни одна мышца его тела не дрожала
утомленно. Глаза Тополя были широко
открыты. Походили они, кстати, на желу-
ди — и цветом, и отсутствием света заин-
тересованности происходящим, каковым
лучатся глаза людей и домашних живот-
ных.

Человеческое было Тополю глубоко
чуждо. Опечалившись, он садился на
корточки и начинал мести по земле рас-
слабленными, как плети, руками — ни
дать ни взять плакучая ива на ветреном
берегу.

Безобидный Тополь рождал в Зигфри-
де брезгливую антипатию, королевич его
сторонился. От общества же некоторых
других гостей Зигфрида ограждал Аль-
брих. В таких случаях Зигфриду бывало
нелегко сдержать гнев, ведь он так лю-
бил новые знакомства.

— Что это был за господин сегодня ут-
ром?

— Не твоего ума дело, малыш. К об-
щению с такими господами ты еще не го-
тов.

Обращение «малыш», а главное,
обидный тон, которым вся эта тирада бы-
ла произнесена, возмутили гордеца Зиг-
фрида.

— Почему ты всегда стремишься меня
оскорбить? — воскликнул королевич. —
Почему ты все время меня вышучива-
ешь? Называешь малышом?

— Твои родители короли тебя избало-
вали, — дружелюбно пояснил Альбрих. —
Ты привык, что тебя уважают просто так.
За то, что ты Зигфрид, сын Зигмунда.
Для молодого мага это вредная привыч-
ка. Поскольку духи и стихии не будут ува-
жать тебя просто за то, что тебя родила
королева. Их уважение нужно заслужить.

— А если я не заслужу?
— Тогда они сожрут тебя.
— Ты когда-нибудь видел, чтобы кры-

синой стаей верховодил цыпленок? —
вставила слово щука-с-навершия-посоха.
Альбрих велел ей заткнуться, легонько
шлепнув по темечку.

— И все равно, если бы ты обращался
со мной по-человечески, я любил бы те-
бя, как родного отца. А так — извини-
те, — буркнул Зигфрид. Он очень рассчи-
тывал задеть Альбриха.

— Учителя бывают двух видов, — на
сей раз пучеглазое лицо карлика было
серьезно. — Первые — это учителя, кото-
рых любят ученики. Вторые — это учите-
ля, ученики которых вырастают самосто-
ятельными и сильными. Мне не нужна
твоя сыновняя любовь. И чья-либо еще
любовь мне тоже не нужна.

Зигфрид мучительно обдумывал ус-
лышанное. Он часто ссорился с Альбри-
хом (то есть бывал с ним непочтителен).
Он нередко дулся на Альбриха и в серд-
цах честил его «кочерыжкой». Однако он
был уверен, что Альбрих ему как мини-
мум симпатизирует, раз уделяет ему так
много времени, кормит его, охраняет...
Наконец Зигфриду показалось, что он на-
щупал ответ.

— Послушай, Альбрих, Фафнир гово-
рил мне, что когда я стану Ловцом Сти-
хий, то со временем превзойду свою че-
ловеческую природу. Это значит, со мной
тоже когда-нибудь будет так? И я тоже не
буду нуждаться ни в чьей любви? — ти-
хим голосом спросил Зигфрид, его голу-
бые глаза невольно увлажнились.

— Если, — запальчиво пискнула щука,
но, поймав сердитый взгляд хозяина, за-
стыла, словно неживая.

— Что — «если»? — гневливо пере-
дразнил тварь Зигфрид.

— Ты забыл добавить слово «ес-
ли», — пояснил Альбрих. — Если ты сде-
лаешься Ловцом Стихий, если превзой-
дешь свою природу, ты станешь подобен
мне.

Альбрих говорил еще долго. О том,
что не нуждаться в любви и быть чер-
ствым, бессердечным злодеем — не одно
и то же. О том, что любовь — это клей,
который стягивает части мира вместе.
Что деятельно нуждаются в дополнитель-
ных порциях этого клея только люди не-
полноценные, которые плохо склеены са-
ми («Всякие педофилы, некрофилы
и вампиры», — уточнила щука). Что нор-
мальным людям, если они не собираются
размножаться, хватает той любви, кото-
рая растворена в воде и воздухе.

Тогда Зигфрид впервые позволил се-
бе усомниться в правильности выбора,
сделанного на Гнитайхеде, у пещеры.

Прошло еще два года. Зигфрид покон-
чил с ботаническими и зоологическими
премудростями и находился на дальних
подступах к королевству сновидений.
В его активах теперь числились наречия
некоторых животных. Из языка птиц он
по-прежнему знал немногое, например,
что февральское синичкино «ци-ци-би!»
означает «ну и фигня!». Он самостоя-
тельно изловил и подчинил своей воле
духа горного источника и научился вирту-
озно начищать салом парадные сапоги
Альбриха. Зигфрид много чего прочел.
Впрочем, магические книги теперь каза-
лись Зигфриду скучными. Он даже сло-
жил сожалеющее двустишие:

Магические книги
Лишены интриги.
Обнаружив сундук с римскими и гре-

ческими сочинениями, Зигфрид с упоени-
ем проглотил их все. Интриги в них хвата-
ло. Над «Сатириконом» Зигфрид нахохо-
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тался до икоты. А над «Повестью о само-
убийстве двух влюбленных, разлученных
своими родителями» даже всплакнул ук-
радкой в подушку. Рыдая о судьбе влюб-
ленных, он плакал и над своей бесчув-
ственной, безлюбовной судьбой тоже, хо-
тя и не дерзал себе в том признаться.
Впрочем, когда в его опочивальню про-
брался первый рассветный луч, душев-
ное равновесие королевича уже было
восстановлено крепким сном. А когда
Альбрих позвал завтракать, влюбленных
королевичу было больше не жаль. В кон-
це концов, ведь это же все вымысел, так?

Обнаружив душевную перемену, Зиг-
фрид решил, что стал циником. Правда,
приятную, взрослую циническую уве-
ренность в себе несколько поколебало
известие, которое принес на Нифльзее
сильф Соере. Скончалась старшая дочь
главного советника Зигмунда, дивная
волоокая Сигизберта. Год назад Сигиз-
берта вышла замуж по сговору за одно-
го идиота из вождества хальвданов.
А с месяц назад умерла родами, не су-
мев разрешиться первенцем.

Печаль буквально сокрушила Зигфри-
да. Каждое из обстоятельств рассказа
Соере рождало в Зигфриде горестную
бурю: что Сигизберта, что вышла замуж,
что за хальвдана, что умерла, что рода-
ми, что родами первенца...

— А ты что думал, ты уедешь, а она
будет тебя дожидаться? Будет хранить
девственность, памятуя детские клятвы,
которыми вы обменивались, озорничая
под пиршественным столом? — Аль-
брих беспардонно вкли-
нился в страдания
Зигфрида.

— Ничего я не думал! — прошипел ко-
ролевич.

— Ага... Ты будешь постигать науки,
а там, в твоем Нидерланде, время оста-
новится?

— Отстань от меня, сделай одолже-
ние! И вообще, откуда ты знаешь
о клятве под столом? А-а, впрочем, ты
всегда все знаешь! Это уже начало мне
надоедать!

— Подумаешь, какой утонченный! Уж
не римлянин ли? С виду вроде нет: во-
лосы длинные, штаны, буты, амулет на
шее. А послушаешь тебя — так прям Го-
раций, Проперций и Катулл в одном
флаконе! Даром что в крови Фафнира
искупался!

Зигфрид громыхнул дверью.
Смерть Сигизберты будто бы про-

возгласила: теперь ему, Зигфриду, сов-
сем некого любить, даже задним чис-
лом — в своих воспоминаниях. В тот
день королевич дал себе зарок возвра-
титься в домик на острове как можно
позже — пусть бестактный карла по-
волнуется, попереживает. Он отправил-
ся в горы и долго бродил там, голодный
и неприкаянный, разводя про себя вся-
кую-разную философию.

Именно тогда на поляне возле род-
ника Зигфрид увидал чудной стати бу-
ланого коня. Конь был расседлан и не
взнуздан, но заблудившимся совер-
шенно не выглядел. Его грива и хвост
смотрелись ухоженными, упругие бока
лоснились, словно были только что лю-

бовно вычищены хозяином.
Конь дышал тяжело и вы-

глядел разгоряченным,
что в общем-то на-

мекало на при-
сутствие по-

близости

всадника. Может, почистил скакуна
и отлить пошел?

Зигфрид затаился и на всякий слу-
чай вынул из ножен кинжал. Увы, мир-
ным людям из бронепоезда на запасном
пути близ Нифльзее делать было нече-
го. Большинство же пациентов Альбри-
ха предпочитало менее тряские спосо-
бы превращения времени в простран-
ство, нежели путешествие верхом. На-
пример, ковры-самолеты.

Но листы не задрожали, ветви не раз-
двинулись. Птица не вспорхнула из-под
ноги загадочного пришельца. Зигфрид
втянул воздух левой ноздрей, но отдуш-
ки кисленького человеческого пота не
почуял. Гм...

Королевич попытался было подру-
житься с красавцем-конем, но тот, возму-
щенно сверкнув огневыми очами, прон-
зительно заржал и бросился в чащу, вы-
соко задрав хвост.

Через две недели королевич встре-
тил буланого снова. Вопреки здравому
смыслу, конь производил впечатление
непуганого и довольного жизнью. К сча-
стью, у Зигфрида имелось яблоко. Это-
го оказалось достаточно для первого
знакомства. Затем яблоки, морковь
и мешочек с солью стали завсегдатаями
походной торбы королевича.

Он нарек животное Умбоном — у коня
была странная собачья привычка бди-
тельно топырить правое ухо, трусливо
прижимая к голове левое. Правое ухо при
этом походило на конусообразное навер-
шие щита, которое, собственно, «умбо-
ном» по науке и называлось.

Ехидный Альбрих называл коня
«Бумбоном».

Хорошими манерами конь не отли-
чался: не прочь был укусить, козлил,
осаживал. Любил как бы невзначай на-
ступить Зигфриду на ногу. Да и уходил
обычно по-английски, не прощаясь.
Мысли коня были сумбурными и рас-
сыпчатыми, как крупа...

Но Зигфрид не успел подружиться
с буланым как следует — на остров
снова понаехали гости. От забот было
не продохнуть. С раннего утра отовсю-
ду неслось «Зигфрид, это и есть фо-
сфорная мазь? А почему она не светит-
ся?», «Зигфрид, эта книга не открыва-
ется! Я уже ее и кочергой пробовал,
и ножом...», «Зигфрид, куда подевался

Альбрих? У меня режутся но-
вые крылья!».

Только за
у ж и н о м

Зигфрид по-
зволял себе рас-

слабиться. Тем более, для гостей
Альбрих выставлял травяное вино вкуса
необыкновенного. Это вино развязыва-
ло языки патологическим молчунам
и было способно натянуть улыбку даже
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на мимически импотентную харю Ка-
менного Гостя. Зигфрид не решался
спрашивать, из какой травы производят
сей нектар. Ибо опасался, что станет
приготовлять его сам, втихаря. А там
и спиться недолго.

После ужина наступало время расска-
зов и историй.

Однажды ненастным вечером гном
Рунгурт, пришедший к Альбриху за быс-
трым исцелением от чахотки, поведал
Зигфриду, менестрелю Парису и вели-
кану Буилю (тот переживал кризис сред-
него возраста, ему было восемьдесят
два) подлинную историю благородного
Геверлина.

œÓ‰ÎËÌÌ‡ˇ ËÒÚÓËˇ
·Î‡„ÓÓ‰ÌÓ„Ó

√Â‚ÂÎËÌ‡
Молодой Геверлин ехал через лес Мюрк-
вид на собственную свадьбу. Не в добрый
час, видать, он выехал, поскольку встре-
тил по дороге молодого Короля Осени —
стояло начало октября.

Король Осени, прекрасный юноша
с золотыми волосами, спускающимися
до самой земли, сидел на троне из баг-
ряных хризантем и желтых кленовых ли-
стьев, в окружении лесных фей с равно-
душными глазами. Лицо свое Король
закрывал веером, каковым служила ему
пятипалая лапа конского каштана.
Одежда же его была соткана из пере-
ливчатых летучих паутинок.

Ослепленный благородством осанки
и красой лица Геверлина, Король Осени
попросил юношу спешиться и подарить
ему поцелуй. Геверлин, будучи молодым
человеком незыблемых моральных усто-
ев, с негодованием отказался. Ибо где
как, а в тех землях мужчины с мужчина-
ми не лобзаются.

Король Осени посулил Геверлину бо-
гатые подарки, если тот удовлетворит его
мелкую блажь, ведь и впрямь ничего та-
кого тут нет — всего-то один поцелуй.
Но Геверлин снова сказал «нет», говоря:
«Поспешаю домой, к невесте, которая
меня дожидается!».

Тогда Король Осени прибег к по-
следнему средству. Он отнял от себя
веер и показал Геверлину свое пре-
красное, сияющее лицо, спрыснутое ве-
селой медью веснушек. Его кожа каза-
лась теплой и шелковой, словно пол-
день в разгар бабьего лета. Его ясные
глаза цвета ноябрьского неба сияли
пронзительным чувственным соблаз-
ном. Его губы были чисты и свежи,
словно октябрьские зори.

«Неужели я не хорош для тебя?» —
спросил Король Осени.

Геверлин спешился и уже было ре-
шился исполнить просьбу короля, но тут
одна из низших лесных фей едва слыш-

но прыснула в кулачок. И спрятала за-
стыдившийся нос в волосах стоящей
рядом Госпожи Феи Орешника. Отчего
она прыснула — бог весть. Может,
вспомнила смешной случай, а может,
товарка пощекотала ее украдкой.
Но только Геверлин зарделся и враз пе-
ременил свое решение. Он живо вско-
чил в седло, оборотился к Королю Осе-
ни задом и понесся сквозь багряный ча-
щарник к своей суженой.

Король Осени очень рассердился,
ведь и впрямь никто до этого не поступал
с ним так. «Что ж, назначаю тебе всегда
помнить меня, Геверлин!» — громко крик-
нул он вослед удаляющемуся всаднику
и взмахнул своим каштанным веером.

Вскоре Геверлин возвратился к не-
весте. Сыграли свадьбу. Музыканты
трубили в трубы, били в барабаны.
Родичались подвыпившие гости,
а миловидная невеста отплясывала
последние танцы своего девства.
За всем этим Геверлин почти поза-
был о Мюрквидском лесе. Ему даже
начало казаться, что никогда не ви-
дел он трона из листьев, не видел
фей с равнодушными глазами.
На дворе стояло первоосенье: тихо
облетали черемухи и рябины, георги-
ны задумчиво клонили долу свои не-
умные яшмовые головы, алели кусты
боярышника. Казалось бы, совсем
скоро начнется ненастье, затем выпа-
дет снег и метелица унесет с собой
все дурные воспоминания.

Вскоре отлетели птицы. Оголились
деревья, зарядили дожди. В воздухе по-
вис запах листогноя. Так продолжалось
много дней, но только зима никак не на-
ступала.

Не выпал снег и через месяц.
И через два на поля Геверлина, где

требовательно зеленели озимые, не
легло ни одной снежинки. И так же че-
рез три.

В двух днях пути от владений Гевер-
лина уже синели среди проталин проле-
ски. В лесах же Геверлина все еще
можно было сыскать черный груздь
и серую рядовку.

И даже епископ ничего не мог поде-
лать с этим, ведь и впрямь есть вещи, не-
подвластные епископам.

Когда по берегам ручьев зацвел ши-
повник, дружинники Геверлина прокля-
ли своего господина и ушли искать дру-
гой доли. Крестьяне — те предали Ге-
верлина еще раньше, когда у соседей
начался весенний сев. Последней поки-
нула Геверлина его суженая — родите-
ли забрали ее домой, словно и не было
никакой свадьбы.

Что оставалось Геверлину? Он вер-
нулся в Мюрквидский лес со сворой то-
щих гончих псов. В его руках был меч,
а на его устах — хула. Он хотел вызвать

Короля Осени на поединок, а может, на-
деялся, что тот простит его? Геверлин ис-
кал Короля Осени и его фей тридцать
дней и три года. Говорят, и сейчас он бро-
дит среди Мюрквидских елей — одичав-
ший, опустившийся, подурневший. Дру-
гие же говорят, будто Геверлин удавился,
не дождавшись сентября.

— Голубень какая-то, — неприязнен-
но процедил великан Буиль, когда гном
окончил свой рассказ. С презритель-
ной миной он откинулся на спинку ги-
гантского стула, склепанного Альбри-
хом специально для него из двух топча-
нов, и узлом завязал на груди свои ру-
чищи, каждая величиной с бревно. Го-
лова его почти касалась потолка тра-
пезной.

— А что? По-моему, очень романтич-
но! И с оттенком высшего значения! —
одобрительно отозвался менестрель Па-
рис, полукровка-сильф с широкими
взглядами на вопросы пола.

— Я и сам все эти мужские нежности
ненавижу. Однако в истории моей все чи-
стая правда! — проворчал гном Рунгурт.

— История Рунгурта правдива с лю-
бой точки зрения. Если и не было никако-
го Геверлина, правдива мораль, которую
история содержит: высокие сущности
требуют почтения и жестоко наказывают
гордецов, — высказался Альбрих, нази-
дательно глядя на Зигфрида.

— В общем, мог бы и уважить Короля
Осени. Невелик урон! Как подумаю, каки-
ми милостями Король мог бы осыпать
этого простофилю за один какой-то поце-
луй! — мечтательно пропищала щука.

— Ты, мамаша, в своем прежнем во-
площении не иначе как шлюхой была. Ло-
гика у тебя такая... шлюховатая! — заго-
готал над своим прозрением Буиль (что
до истории, он был на стороне целомуд-
ренного Геверлина.)

— А ты, Буиль, с твоей-то логикой, не
иначе как среди барышень константино-
польских воспитывался. Умри — но не
давай поцелуя без любви! — перекрив-
ляла Буиля щука.

В общем, согласия в товарищах не бы-
ло. Атмосфера накалялась: еще чуток,
подумал Зигфрид, и менестрель полезет
на Рунгурта с кулаками, а Буиль скрутит
Альбрихов посох в уроборос. Расточая
примиряющие улыбки, Альбрих снова
разлил вино и попросил Зигфрида рас-
сказать свою историю.

Для королевича предложение Альбри-
ха стало неожиданностью. Поначалу он
даже думал отказаться: сколько мож-
но-то? Но благоразумие взяло верх. Он
понимал: случись драка, Буиль попросту
разнесет их домик в щепу. Даже если он
просто встанет во весь рост, придется ре-
монтировать крышу...
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Кое-как собравшись с мыслями, коро-
левич начал:

— Однажды я, а со мной — Конан,
прозванный также варваром из Кимме-
рии, отправились на остров Гнитайхед,
к вещему дракону Фафниру. Я шел за
советом, Конан якобы тоже, хотя на са-
мом деле его интересовало совсем
другое — ему хотелось пополнить спи-
сок поверженных им чудовищ. В сущ-
ности, он шел на охоту...

Слушали Зигфрида плохо. Великан то
и дело басовито сморкался. Гном с дет-
ской неутомимостью забавлялся распис-
ной деревянной ложкой — ставил ее на
попа, хотя было ясно: пустая затея. Кар-
тинно заложив ногу за ногу, менестрель
Парис полировал ногти лоскутом замши.
Каждый раз, когда глухо брякалась лож-
ка, Парис возмущенно шипел. Зигфрида
все это здорово смущало: он успел при-
выкнуть к успеху у слушателей. Короле-
вич сделал попытку подбавить жару, ар-
тистично изобразив Конана, уплетающе-
го сочное драконье сердце. Но никто да-
же не улыбнулся.

«Горазд кривляться! Мораль давай!» —
потребовал невежественный гном.

Зигфрид едва нашел в себе силы
скруглить сюжет.

— ...И тогда я понял, — Зигфрид пате-
тически возвысил голос, — Конана Ким-
мерийца сгубила не гидравлическая
дверь, а его пороки, имена которым —
неверие, невоздержанность и гордыня...

Не дождавшись аплодисментов, ко-
ролевич сел и с наслаждением опроки-
нул свою чарку.

Гробовое молчание.
И Парис, и Буиль, и Рунгурт — все

трое, и Зигфрид это знал, — слушали са-
гу о Конане и Фафнире впервые. И тем не
менее лица у них были постными, скуча-
ющими. Словно находились они не на
дружеской пирушке, а на тризне непонят-
но чьего деверя. Альбрих — тот и вовсе
спал, прислонив посох к стене.

— Слушай, Зигфрид, а кто такой этот
Конан? — спросил наконец Парис, при-
лежно морща богемный лоб. — Имя зна-
комое... Варвар из Киммерии... Хм... Рун-
гурт, может ты подскажешь?

— Без понятия... Ты мне лучше скажи,
кто такой Фафнир? То есть, понятно, что
дракон. А что он вообще хорошего сделал?

— Да что-то такое... Вроде, лет сто на-
зад умер, — не то предположил, не то
констатировал великан.

— Ты что, задом слушал, Буиль? Его
убили, когда Зигфрид маленький был!

— Нет, ну с Фафниром хоть что-то яс-
но. А вот с Конаном... Конан, Конан... По-
мню, рассказывали про какой-то подвиг...
Еще покойная королева Фредегунда бы-
ла замешана... — тужился Парис.

Королевич побледнел. Финальной,
всепобеждающей жутью забвения ды-

мился этот вялый разговор. Дым был
лишен цвета и запаха — как и само
забвение. Зигфрид знал: самым гром-
ким подвигом Конана считалось спасе-
ние королевы Фредегунды из лап рас-
поясавшегося морского змея, похитив-
шего несчастную прямо с морской ла-
дьи. По иронии судьбы, перипетиями
этого спасения Конан ездил по ушам,
когда они поднимались на Глербьерг.

Зигфрид знал и другое: при дворе ко-
ролевы Фредегунды менестрель Парис
подвизался уже две дюжины лет. Но как,
как в таком случае Парис может не по-
мнить колоритного мужлана Конана, если
даже в соседнем Нидерланде только
о нем тогда и судачили? Ведь Парис на-
верняка сложил к случаю балладу о ге-
ройском Киммерийце и добронравной
Фредегунде! Сколько раз он исполнял эту
балладу на пирах, «прекрасной незна-
комке за дальним столом посвящается»?
Сто? Двести? Двести пятьдесят? Как Па-
рис мог забыть о Конане?

Как Рунгурт мог забыть о Фафнире,
с которым народец гномов связывали
особо доверительные купи-продайские
отношения? Ведь этот Рунгурт навер-
няка не раз и не два сам ходил к Фаф-
ниру обменивать крольчатину на само-
цветы, тем более что морем до Гнитай-
хеда от родных пещер Рунгурта все-
го-то неделя под парусом?

Как о Фафнире мог забыть великан
Буиль, этого самого Фафнира троюрод-
ный брат по линии отца, Хрейдмара?

О чем же они тогда вообще в состоя-
нии помнить?

Зигфрид сжал кулаки в бессильной
злобе. Что же это получается? Вот ты
спасаешь людей от морского гада, ле-
чишь их от золотухи или волчанки,
окормляешь их духовно, а то и просто
великодушно выслушиваешь их бред-
ни. Вот ты миришь два враждующих
царства, убиваешь людоеда, террори-
зировавшего хутор, или вымаливаешь
у Всевышнего дождь в разгар засухи.

Все это делаешь ты, герой. Тебя носят
на руках, тебе жалуют землю и золотые
браслеты. Первейшие красавицы норо-
вят всучить тебе цветок своего целомуд-
рия. Но вот ты умираешь. Проходит три-
четыре несчастных года и...

— Вспомнил! Есть! — менестрель
жеманно шлепнул себя по лбу холеной
ладошкой. — Вспомнил этого Конана!
Такой блондинчик был вертлявый, луч-
ник. Стрелял, как бог! Помнится, мог,
стоя на одном берегу Мозеллы, по-
пасть в яблоко, висящее на яблоне, ко-
торая растет на другом берегу. И надо
же — пропал, как заяц...

— Я тоже что-то такое припоминаю, —
отозвался Рунгурт. — Насчет Фафнира...
Только не на Гнитайхеде он жил, а на
Випльбриде, что в землях кельтов.

— Ты ближе к делу, а он про козу бе-
лу! — обиделся Парис, отворачиваясь от
гнома, проигнорировавшего его сногсши-
бательное сообщение.

— Неправда ваша, братья! — поста-
новил Буиль со свойственной себе ка-
тегоричностью. — Голубени всякой слу-
шать надо меньше. Тот дракон Фафнир
и сейчас жив — я его в местах наших
недавно видел. Жив и здоров! Сидит
себе под горой, клад свой сторожит.
Что твоя кура на навозной куче!

...Проходит несчастных три года
и никто, никто о тебе уже не помнит.
А если и помнит, то не о тебе. А о ка-
ком-то псевдо-тебе! Разве это не ужас-
но: от самого своего рождения быть
прописанным на свалке истории?

Зигфрид был совершенно уверен: Ко-
нан никогда не был «вертлявым блонди-
ном». Конан вообще не умел стрелять из
лука. А Фафнир — Фафнир никогда не
жил на Випльбриде, ибо испытывал
к кельтам такую же фанатичную непри-
язнь, какую испытывал Буиль ко всячес-
кой «голубени». И уж, конечно, Фафнир
мертв. А будь он жив, Фафнир не из тех
драконов, что сторожат какое-то там зо-
лото, не тот у него был полет...

Зигфрид выскользнул из комнаты, где
вяло переругивались менестрель, вели-
кан и гном. И притворил за собой дверь.
На душе у королевича саднило ощуще-
ние вселенской бессмысленности. Бес-
смысленности Вселенной. Что значат
подвиги, если о них никто не помнит? Что
значит магическая сила, если idem*?
И любовь? Пустые сотрясения воздуха!

Вдруг Зигфриду вспомнилось пред-
сказание Фафнира о трех путях, о трех
возможностях его судьбы. Когда-то из
этих трех он выбрал путь Ловца Стихий.

Теперь он осознал, что ошибся. Выби-
рать нужно было путь Ловца Памяти.
Должен же кто-то загнать склеротичную
клячу истории! Должен же кто-то, а?

Зигфрид бросился в свою комнату
и впопыхах собрал вещи. Руки его дрожа-
ли, но сердцем владела несгибаемая ре-
шимость. Затем королевич накарябал ко-
роткую записку Альбриху. Навестив напо-
следок кладовую, он закинул свои пожитки
в лодку и, не оглядываясь, налег на весла...

Он шел сквозь благовонную майскую
ночь прочь от Озера Мрака. Он держал
путь в Вормс, столицу королевства бур-
гундов. Дорога его была вымощена бла-
гими намерениями и прорицаниями Фаф-
нира о Ловце Памяти.

На спуске с Рюдеберга Зигфрид услы-
шал за спиной знакомое конское ржание
и впервые за двое суток улыбнулся. Вско-
ре его нагнал Умбон. На сей раз конь был
оседлан — кем? когда?
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Ä
он Стивенс встретил жену на
выходе из клиники.
— И все-таки это девочка! —

сказала она, глядя на мужа с лукавым
торжеством.

— Ну что ж, сделаем мальчика в сле-
дующий раз, — несколько принужденно
рассмеялся Дон. Он обнял ее за плечи,
и они пошли к машине.

— Я всегда тебе говорила, — не успо-
каивалась она. — Я знала, что это Кэти,
с самого начала, а ты не верил.

— Ну, дорогая, вероятность была 50%.
Нет ничего удивительного, что ты угадала...

— Я знала, — упрямо повторила она.
Дон не стал больше спорить и отпер

дверцу «шеви». Прежде у них не раз воз-
никали споры из-за того, что Дороти го-
ворила со своим будущим ребенком
и называла его Кэти. Дон говорил, что,
если родится мальчик, то как бы из него
не получился транссексуал. Вроде бы
размолвки были шутливыми, но... на са-
мом деле Дона это всерьез раздражало.
Дело было даже не в том, что он, как
и многие мужчины, хотел мальчика; его
бесила именно эта иррациональная
упертость жены, отказывавшейся даже
рассматривать альтернативу. Он, впро-
чем, ни разу не позволил себе сорваться
и даже корил себя потом за собственную
злость: в конце концов, если бы ему са-
мому пришлось девять месяцев ходить
с растущим пузом и всеми сопровождаю-
щими это дело симптомами, наверное,
ему бы в голову тоже лезли не только ра-
циональные мысли.

И все-таки сейчас ему было чертовски
досадно, что Дороти все же оказалась
права. Он даже хлопнул дверью машины
сильнее, чем следовало.

Дороти потянулась за ремнем и щелк-
нула пряжкой.

— Пристегнись, — сказала она.
— Да тут ехать-то всего ничего... —

привычно проворчал Дон. Этот диалог
происходил между ними далеко не
в первый раз.

— Дон, ну хотя бы ради моего спо-
койствия. Ты же знаешь, мне нельзя
нервничать, — она с улыбкой погладила
округлившийся живот.

— Шантажистка, — Дон нехотя пови-
новался.

Они выехали на неширокое шоссе.
Машин в этот час было не слишком мно-
го, особенно на их стороне дороги.

— А как у тебя дела на работе? —
спросила Дороти.

— Ну... пишем драйвера для видеокар-
ты нового поколения. С удвоенным Z-бу-
фером и все такое. Но главная изюминка
там, конечно, — не только полигональная,
но и пиксельная акселерация...

— Дон, ну ты же знаешь, для меня это
все — китайская грамота.

— Ты спросила, я ответил. Если тебе
неинтересно, зачем спрашивать?

— Я просто спросила, как у тебя дела.
Хорошо или плохо. Я не спрашивала
о технических подробностях.

— Предположим, я бы ответил: не
слишком хорошо. Ты бы спросила: а что
случилось? И я бы ответил: меня замучил

этот глюк, проскакивающий при переклю-
чении 32-битных режимов в высоком раз-
решении. Ну и что дальше?

— Дон, — она повернулась к нему, —
ты что, сердишься из-за того, что я оказа-
лась права? Насчет Кэти?

— Какая чепуха! — воскликнул он
и тоже полуобернулся к ней. — Если бы
компьютеры делали на женской логике...

— Дон!!! — взвизгнула вдруг она, указы-
вая пальцем вперед и вжимаясь в сиденье.

Он резко повернул в голову. Прямо им
в лоб несся «лендровер».

За мгновение до этого их полоса бы-
ла свободна на несколько миль вперед.
Навстречу же, изрыгая сизый дизельный
дым из труб на крыше, двигался тяже-
лый восьмиосный рефрижератор. Джип
выскочил из-за него: как видно, водите-
лю надоело плестись за грузовиком,
и он, успокоенный долгим отсутствием
машин слева, решился на обгон по
встречной полосе. Теперь, увидев «ше-
ви», водитель «лендровера» попытался
отвернуть назад, но было поздно —
справа от него уже был бок рефрижера-
тора. Тогда он крутанул руль в другую
сторону. Дон в то же самое время тоже
попытался вывернуть в сторону обочи-
ны, но в бок ему ударил шедший в пра-
вом ряду «олдсмобиль», отбрасывая
«шеви» обратно в левый ряд. Дон уда-
рил по тормозам, машину занесло, раз-
ворачивая правым боком вперед,
и в следующий миг в этот бок всей сво-
ей массой врезался «лендровер».

Дон Стивенс мерил шагами прием-
ный покой. Десять шагов вперед, пово-
рот, десять шагов назад... Каждый шаг
отдавался болью в ноге, забинтованная
правая кисть тоже ныла, но он не обра-
щал на это внимания. Если бы она не
заставила его пристегнуться, все было
бы гораздо хуже. Если бы она... и если
бы он... «Если она умрет, я этого себе
не прощу», — в который уже раз поду-
мал он.

За его спиной открылась дверь, и Дон,
развернувшись, бросился к врачу.

— Мистер Стивенс?
— Да! Доктор... ну?
— Ваша жена жива, — врач вынул

платок и промокнул лоб. — Не стану вас
обманывать, травмы очень тяжелые, но,
скорее всего, она будет жить.

— А ребенок?
— Увы. Спасти ребенка было невоз-

можно. И, более того... боюсь, миссис Сти-
венс уже никогда не сможет иметь детей.
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— Это была девочка? — деревянным
голосом спросил Дон.

— Мистер Стивенс, для вашего же
блага вам лучше не думать об этом ре-
бенке как о конкретном человеке.

— Она называла ее Кэти, — сооб-
щил Дон.

— Вам следует благодарить бога, что
ваша жена осталась жива. Это чудо,
при такой-то аварии... У нее перелом пя-
ти ребер, руки — в четырех местах, но-
ги — в трех, ушибы внутренних органов,
наконец, тяжелая черепно-мозговая
травма... Но главное — она жива.

— Я могу с ней увидеться?
— Пока нет. Она в коме.

Неделя шла за неделей. Сильный мо-
лодой организм Дороти постепенно за-
лечивал раны, но ее сознание остава-
лось погруженным во мрак. На тридцать
шестой день медсестра заметила, что
глаза пациентки следят за солнечным
зайчиком на потолке, однако других
признаков улучшения не было.

Дон часто навещал жену, подолгу си-
дел у кровати, рассказывал ей новости,
пытаясь уловить намек на понимание на
ее лице; держал ее за руку, и порою
тонкие прохладные пальцы вздрагива-
ли, но было ли это пожатие осмыслен-
ным? Доктор Доббинс говорил, что эн-
цефалограмма не исключает положи-
тельной динамики, но надо запастись
терпением.

Но вот однажды — прошло уже меся-
ца три — Доббинс встретил Дона на вы-
ходе из палаты и произнес сакраменталь-
ную фразу: «Зайдите ко мне в кабинет».

В кабинете их ждал еще один врач, ко-
торого Дон прежде не видел. Он сидел
у стола, просматривая какие-то графики
и компьютерные распечатки.

— Мистер Стивенс, это доктор Брайан
из Смитсоновского института экспери-
ментальной биотехнологии, — предста-
вил гостя Доббинс. — Он хотел бы пого-
ворить с вами.

— Здравствуйте, мистер Стивенс, —
пожатие Брайана было крепким и реши-
тельным. — Примите мое сочувствие по
поводу несчастного случая с вашей же-
ной. Однако я пришел предложить вам не-
что большее, чем просто сочувствие.
Но прежде... доктор, вы ведь еще не сооб-
щали мистеру Стивенсу точный диагноз?

— Пока что в этом не было необхо-
димости.

— Хорошо. Тогда, прошу вас, сделай-
те это сейчас.

— Если не вдаваться в специальные
подробности, — Доббинс сплел пальцы
над поверхностью стола, — то у вашей
жены необратимо поражены примерно
45% мозга.

Дон почувствовал, как его живот на-
полняется колкими льдинками.

— Значит... все безнадежно? — глухо
выдохнул он.

— Нет, почему же, — живо возразил
Доббинс, — даже человек, лишившийся
половины мозга, может оставаться пол-
ноценной личностью. Луи Пастер сделал
основные свои открытия уже после того,
как одно полушарие его мозга отказало
из-за кровоизлияния. И ваша жена со
временем может вернуться к полноцен-
ной жизни. Неизвестно, правда, сколько
времени это потребует...

— И восстановятся ли полностью,
к примеру, двигательные функции, — до-
бавил Брайан.

— Вы говорите — личность сохранит-
ся, — перебил Дон, — но как же память
и все остальное? Если половина утрачена...

— Кем вы работаете, мистер Сти-
венс? — осведомился Брайан.

— Программистом. Но причем тут...
— Тогда, возможно, вы знакомы с тео-

рией нейросетей?
— Нет, у меня другая специализация.
— Хорошо. Тогда я поясню вам на про-

стом примере. Информация в мозгу хра-
нится не так, как, к примеру, в библиотеке.
Если в библиотеке случится пожар и будет
уничтожен один из шкафов с книгами, то
все эти произведения будут утрачены без-
возвратно. Теперь рассмотрим другой
принцип. Пусть все тома одинаковы по ви-
ду и размеру. И в первом из них напечата-
ны только первые фразы всех представ-
ленных в библиотеке произведений,
во втором — только вторые, и так далее.

— В разных книгах разное число
фраз, — заметил Дон.

— Пускай в последних томах будет мно-
го пустых строк, это неважно, — отмахнул-
ся Брайан. — Теперь, что получится, если
пожар уничтожит шкаф? В каждом произ-
ведении будет утрачено две-три страницы,
но, поскольку остальные двести-триста со-
хранятся, его еще вполне можно будет
прочитать! Это, конечно, очень грубая
и неточная аналогия, но суть вы поняли.

— Но половина мозга — это не один
«шкаф», — мрачно возразил Дон.

— Информация в мозгу не только
хранится распределенно, но и дублиру-
ется. Вам уже привели пример с Пасте-
ром. Но суть не в этом. Суть в том, что
пока восстановление вашей жены идет
очень медленно и может оказаться да-
леко не стопроцентным. Да и, в любом
случае, жить с половиной мозга все-та-
ки хуже, чем с целым.

— Так что вы предлагаете? Ведь док-
тор Доббинс сказал, что мозг поражен
необратимо, — Стивенс переводил
взгляд с одного врача на другого.

— Да, вылечить эти ткани уже нель-
зя, — кивнул Брайан, — но вместо них
можно вырастить новые.

— Как это? — ошарашенно спросил
Дон. — Ведь нервные клетки...

— Не восстанавливаются? Так считали
еще недавно. Но не теперь, когда в распо-
ряжении медицины — и, в частности, ней-
рофизиологического отделения нашего
института — имеется фетальная терапия.

— Фетальная?
— От слова fetus — эмбрион. В основе

метода — использование так называемых
стволовых клеток человеческого эмбрио-
на, из которых впоследствии развиваются
те или иные системы организма. В частно-
сти, нервная. Эти клетки вводятся в пора-
женную область — например, в мозг —
и попросту делают свою работу. При этом
они подстраиваются под организм реципи-
ента и работают, так сказать, в коопера-
ции с ним, так что выращенное получается
не чужеродным, а все равно что родным.

— И таким способом можно полно-
стью восстановить мозг Дороти?

— Да.
— Такие операции уже делались? —

спросил Дон после короткой паузы.
— В общем, да. Технология хорошо

отлажена на животных. Операции на лю-
дях тоже делались, и успешно. Но... не
в таких масштабах. Прежде мы восста-
навливали лишь небольшой участок
мозга. За столь крупную зону поражения
у человека мы беремся впервые.

— И вам нужно мое согласие, — кон-
статировал Дон.

— Именно так.
Стивенс помолчал.
— Это опасно? — спросил он наконец.
— Ну, совсем безопасных операций

не бывает, вы взрослый человек и сами
это понимаете, — развел руками Брай-
ан. — Но, опираясь на весь наш про-
шлый опыт, могу вас заверить, что риск
минимален. Во всяком случае, хуже,
чем есть, вряд ли станет. В нашем рас-
поряжении — новейшая, самая совер-
шенная аппаратура, которая позволят
нам контролировать каждую стадию
процесса...

— А если все оставить как есть?
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— Тогда, даже если ваша жена выйдет
из нынешнего состояния, она, скорее все-
го, останется инвалидом до конца жизни.
А может и не выйти.

Дон перевел взгляд на Доббинса.
— Это так, мистер Стивенс, — под-

твердил тот.
— Ладно, — сказал Дон, — где я дол-

жен расписаться?

Операция продолжалась 16 часов, ее
делали, сменяя друг друга, три бригады
нейрохирургов. Дон все это время спал на
кушетке у себя дома: впервые в жизни он
принял приличную дозу снотворного, же-
лая проснуться не раньше, чем все кончит-
ся. Из липкой трясины нездорового сна его
вырвал настойчивый телефонный звонок.
Он пошарил рукой впотьмах, стащил труб-
ку; аппарат свалился со столика на ковер.

— Алло? — прохрипел Дон.
— Мистер Дональд Стивенс?
— Да, это я.
— Это доктор Брайан. Право, я думал,

вы сами мне позвоните. Но я рад сооб-
щить вам, что все прошло хорошо.

— Мне приехать в клинику? — со сна
Дон плохо соображал.

— Нет, пока не стоит. Действие нар-
коза закончится через несколько часов,
однако сам процесс восстановления
нервной ткани длительный. Может быть,
пройдет недели две, прежде чем ваша
жена придет в себя, — и это будет лишь
самое начало.

Дороти пришла в себя уже на вось-
мой день.

— У вас две минуты, — предупредил
доктор Брайан Дона, прежде чем впус-
тить его в палату. — И не вздумайте ее
волновать.

На мгновение его посетило ощуще-
ние жуткого дежа вю — он снова увидел
ее такой, как после аварии: голова плот-
но забинтована, видны только глаза,
нос и губы, в ноздри уходят какие-то
тонкие прозрачные трубочки. Но стоило
ей открыть глаза, как иллюзия сразу ис-
чезла. Это снова была его Дороти, а не
безвольная кукла, по странной прихоти
судьбы носящая ее имя.

Ее губы дрогнули в улыбке.
— Дон.
Он взял ее за руку.
— Теперь все будет хорошо, милая.
— Мы... попали в аварию, да? Я по-

мню, мы куда-то ехали...
— Не думай об этом. Ты выкарабкалась.
— А ты в порядке?
— Ты же видишь, у меня ни царапины, —

улыбнулся он. Действительно, за прошед-
шие месяцы не осталось никаких следов.

Она снова улыбнулась, но тут же в гла-
зах ее метнулся страх.

— А... что с Кэти?!
— Она... — Дон смешался. — С ней все

в порядке. Им пришлось сделать кесарево,

пока ты была без сознания... Они помести-
ли ее в инкубатор. Ну ты знаешь, они те-
перь умеют выхаживать недоношенных...

— Надеюсь, когда ее оттуда выпус-
тят, я уже смогу о ней заботиться. Я
ведь знаю тебя, Дон, ты не справишься
с грудным младенцем...

— Мистер Стивенс! — Брайан открыл
дверь. — Вам пора. Дороти, мне жаль
прерывать ваше свидание, но вы же хоти-
те поскорее поправиться?

— Ну, не скучай, — улыбнулся Дон. —
Скоро снова увидимся. Я люблю тебя.

— Я люблю тебя, Дон.
Доктор деловитым взглядом окинул

показания приборов, кивнул пациентке
и вышел вслед за Стивенсом.

— Вы должны понимать, что у нее все
еще не хватает почти половины мозга, —
пояснял он, идя рядом с Доном по коридо-
ру. — Пока восстановились лишь некото-
рые критические участки. А весь процесс,
по нашим расчетам, займет как минимум
год-полтора. Он бы занял и больше, но нам
удалось разработать безопасную методи-
ку, позволяющую ускорить рост тканей.

— Как по-вашему, сама Дороти чув-
ствует, что с ней что-то не так?

— Нет, — уверенно заявил Брай-
ан. — Ну то есть, конечно, она может об-
наружить у себя определенные провалы
в памяти, но, скорее всего, сочтет это
логичным последствием тяжелой ава-
рии. Вообще в ближайшие месяцы ваша
жена будет весьма логична и не склонна
ко всякого рода фантазиям. Ведь у нее
поражено в основном правое полуша-
рие, отвечающее за образное мышле-
ние и тому подобные вещи. Ну а потом
равновесие постепенно восстановится.
Вы сможете заметить это со стороны,
но сама она, скорее всего, не заметит.
Новые клетки ее мозга — это tabula
rasa, чистая доска; однако, поскольку
эти клетки находятся в контакте с ос-
тальными, они будут набираться инфор-
мации от прежнего мозга Дороти, неза-
метно для нее самой...

Прошло еще почти пять месяцев,
прежде чем Дороти наконец покинула
клинику Института биотехнологии. Она
должна была являться на обследования
сначала через каждые две недели, потом
раз в месяц и в последние полгода полу-
торагодичного срока — раз в два месяца.
«Но если возникнут хоть какие-то тре-
вожные симптомы — сразу звоните, —
напутствовал Брайан Дона. — И помните:
Дороти все еще противопоказаны нагруз-
ки, физические и психические».

Стивенсы вышли из лифта и подо-
шли к двери квартиры. Дон специально
замешкался в поисках ключей, и Дороти
достала свои. С улыбкой Дон наблюдал,
как она не глядя, отработанным до авто-
матизма движением вставила ключ

в замок. Выходит, и с этой частью ее па-
мяти все было в порядке.

— Дом, милый дом, — произнесла
она сакраментальную фразу, останав-
ливаясь на пороге гостиной и заново об-
водя взглядом комнату, где не была так
долго. Затем не спеша прошла мимо
спальни и вошла в детскую.

Здесь было голо и пусто. Не осталось
ни кроватки, ни книжек с яркими картин-
ками и игрушек, которые Дороти накупи-
ла заранее. Даже обои с диснеевскими
утятами Дон переклеил, заменив их
обычными голубоватыми в цветочек.

— А где все? — Дороти обернулась
к мужу. — Игрушки, книжки... Ты куда-то
убрал?

— Я... видишь ли, я все это выкинул.
Зачем лишний раз... вспоминать... Пой-
дем лучше на кухню, я приготовил для
тебя роскошный торт! Как раз такой, как
ты любишь.

Дороти, конечно, давно уже знала, что
Кэти погибла. Когда Дон и доктор Брайан
сказали ей об этом, они опасались бурной
реакции, но она отнеслась к услышанному
достаточно спокойно, сказав, что давно
уже догадалась. Доктор Брайан мысленно
вознес хвалу ее логичному левому полу-
шарию. Наверное, недоразвитое состоя-
ние правого полушария помогло ей спо-
койно перенести и другую новость, сооб-
щенную несколько позже, — о том, что
у нее больше не будет детей. Как объяснил
потом Брайан Дону, дело не в том, что пра-
вое полушарие отвечает за эмоции — та-
кое мнение не более чем распространен-
ный предрассудок, порождающая эмоции
лимбическая система охватывает оба по-
лушария. Просто без правого полушария
человек начинает мыслить слишком фор-
мально и абстрактно, не примеряя мысли-
тельные конструкции на себя, не соотнося
с практическим опытом и вообще своими
представлениями о реальности. Если,
к примеру, поставить перед таким челове-
ком задачу, корректную с точки зрения ма-
тематической логики, но абсурдную с точ-
ки зрения житейского здравого смысла, он
решит ее и не заметит абсурда. Дона не-
сколько обеспокоили эти пояснения,
но доктор Брайан заверил его, что это со-
стояние не опасно для психики Дороти —
тем более что частично правое полушарие
у нее уже функционирует и с каждым днем
будет функционировать все лучше.

— Мог бы и меня спросить, — с неудо-
вольствием заметила Дороти. — Теперь
придется снова все покупать.

— Дороти...
— Ладно, пойдем посмотрим, как ты

тут без меня хозяйничал.
Уже позже, когда они сидели на кухне

и уплетали торт, Дон подумал, что в ее сло-
вах нет ничего странного. «Наверное, она
хочет взять приемного ребенка», — поду-
мал он. Эта мысль уже приходила и ему

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î  ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡  ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÂ˚
œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ

176



в голову, но он отложил ее до тех времен,
пока Дороти окончательно не поправится.

Спать в тот день легли раздельно —
Дороти на их кровати в спальне, Дон на
кушетке. Он помнил слова доктора о не-
допустимости любых нагрузок, и вообще
Дороти казалась ему сейчас чем-то вро-
де хрупкого цветка, который легко сло-
мать неосторожным прикосновением.
В свою очередь, и сама она восприняла
его уход на кушетку как должное. Дон по-
думал, не может ли следствием травмы
и операции быть фригидность, и эта
мысль не слишком ему понравилась.

Несколько дней спустя, придя с рабо-
ты, Дон убедился, что его жена и впрямь
снова накупила разных детских вещиц. Он
не придал этому особого значения, тем па-
че что Дороти, по всей видимости, пребы-
вала в прекрасном расположении духа
и вовсе не выглядела чем-то угнетенной
или озабоченной. Позже, однако, игруш-
ки, изначально сложенные в детской, ста-
ли попадаться в разных местах квартиры,
а однажды, плюхнувшись после тяжелого
и неприятного рабочего дня в кресло пе-
ред телевизором, Дон выудил прямо из-
под себя пластикового Микки-Мауса. Он
уже собирался пойти на кухню и сообщить
хлопотавшей там Дороти, что она уже все-
таки не в том возрасте, чтобы раскиды-
вать игрушки по всему дому, как вдруг
взгляд его упал на ухо мышонка.

Оно было обгрызено. Сомнений быть
не могло — это не был заводской брак или
случайное повреждение, ухо долго и на-
стойчиво грызли человеческими зубами.

— Дороти, — Дон появился в проеме
кухонной двери, держа мышонка за спи-
ной, — с тобой все в порядке?

— Конечно, — она обернулась к нему,
весело улыбаясь. — А почему ты спра-
шиваешь?

— Ну... — он попытался обратить дело
в шутку, — может, тебе в организме пла-
стика не хватает?

Она взяла Микки и повертела в руках.
— Да, — сказала она задумчиво, —

вот что значит дурная наследствен-
ность. Я в детстве часто грызла каран-
даши или ручки. Отучилась только го-
дам к восемнадцати.

— А что, у кого-то из твоих родителей
тоже была такая привычка?

— Не знаю. По крайней мере, мне они
о таком не рассказывали.

Микроволновка издала мелодичный
звук, возвещая, что ужин готов. Дороти
сунула мышонка в карман халата и от-
крыла дверцу. Аппетитный запах запе-
ченной курицы не дал Дону додумать
мысль о странности в словах жены.
Впоследствии он уже не находил игруш-
ки разбросанными по квартире, зато за-
стал жену смотрящей мультики, но это
не вызвало у него подозрений: Дороти
и раньше была к ним неравнодушна и не

стыдилась этого. А тут подошел и срок
первого после выписки обследования,
и по результатам его доктор Брайан за-
явил, что все идет превосходно.

Если бы не это заявление доктора, До-
на, пожалуй, больше насторожила бы
сцена, которую он застал на следующий
вечер: Дороти сидела на ковре в детской
и читала вслух пустой комнате. Еще уди-
вительней было, что именно она читала.
Это были «Сказки матушки Гусыни».

— Что ты делаешь? — удивленно
спросил Дон.

— Читаю, — Дороти спокойно подняла
глаза от книги, словно занималась самым
обычным для 27-летней женщины делом.

— Вслух? — только и смог произне-
сти Дон.

— Хм... пожалуй, ты прав, — согласи-
лась она. — Делать это вслух необяза-
тельно.

Дон подошел к ней, сел возле и взял
ее за руки.

— Дороти, — мягко сказал он, — ты
ведь не думаешь, что Кэти... где-то рядом?

— Рядом? Что за глупости, Дон, ко-
нечно же, нет.

— Тебе, наверное, скучно здесь? —
предположил Дон. — У нас опять напря-
женная пора, я целыми днями на работе...

— Нет, Дон, мне теперь скучать неког-
да, — возразила она с довольной улыбкой.

Нельзя сказать, чтобы этот разговор
его успокоил, хотя позже он и нашел объ-
яснение странному поведению Дороти.
Ведь доктор Брайан говорил, что, хотя
личность в целом сохранилась, некоторые
провалы в памяти возможны и даже неиз-
бежны. Должно быть, Дороти лишилась
части детских воспоминаний и теперь хо-
чет их восстановить. Во всяком случае,
в детство она определенно не впадает, ее
интеллект в норме, это подтвердили тесты
IQ на последнем обследовании.

И все же что-то было с ней не так. У До-
на все более крепло чувство, что Дороти
отдаляется от него. Дело было не в посте-
ли (эту тему они, словно по молчаливому
уговору, не обсуждали); просто общение
их все более ограничивалось дежурными
фразами, а при попытке завязать более
длительный и неформальный разговор
Дон быстро замечал, что жена его не слу-
шает или слушает вполуха. При этом До-
роти вовсе не казалась рассеянной, на-
против, она словно была сосредоточена
на чем-то своем... на чем-то, что не имело
к Дону никакого отношения. Утешало,
по крайней мере, то, что на депрессию все
это никак не походило: за все время после
ее возвращения домой Дон лишь пару раз
заставал ее в дурном настроении.

Подошел срок очередного обследо-
вания, и Дон с особым нетерпением
ждал результатов.

— Ну, в общем, процесс регенера-
ции протекает успешно, — произнес

Брайан, но Дон впервые уловил в голо-
се доктора неуверенные нотки.

— Но что-то все-таки не так? — быс-
тро спросил он.

— Не следует волноваться, мистер Сти-
венс... Мозговая ткань восстанавливается
даже быстрее, чем мы ожидали. Может
быть, как раз в этом все дело и сознание
просто не успевает за этим процессом... ви-
дите ли, психологические тесты показыва-
ют, что мышление вашей жены по-прежне-
му остается почти исключительно левопо-
лушарным. Но я уверен, что это чисто вре-
менное явление. Попросту она уже успела
привыкнуть мыслить именно так, а мозг,
знаете ли, перестраивается не мгновенно...

— А вы уверены, — резко перебил
Дон, — что то, что растет у нее в правой
части головы — это именно мозг? А не ка-
кая-нибудь... — он не нашел в себе силы
произнести страшное слово «опухоль».

— Скорее я усомнюсь в том, что моя
фамилия Брайан. Тут не может быть ни-
каких сомнений. У нас самая чувстви-
тельная аппаратура, и она показывает,
что новый мозг Дороти в полном поряд-
ке. Единственное, что пока отличает его
от обычного, — правое полушарие еще
не достигло своего полного размера,
но оно здорово и оно функционирует.

Дон поделился беспокойством по по-
воду поведения Дороти.

— Полагаю, ей было бы полезно сме-
нить обстановку, — сказал доктор. —
Возьмите отпуск, съездите с ней куда-ни-
будь... новые впечатления пойдут на
пользу, заставят правое полушарие бо-
лее активно включиться в работу.

Дону понравилась эта идея. В свое вре-
мя Стивенсы провели медовый месяц во
Флориде, и у Дона возникла идея по воз-
можности точно воспроизвести ту поездку.
Он не спорил с доктором, но подумал про
себя, что для его жены будут полезнее не
столько совершенно новые впечатления,
сколько пробуждение романтических вос-
поминаний, а значит, и чувств прежней До-
роти. Тем паче что на его несколько сму-
щенный вопрос Брайан с медицинской
прямотой ответил, что не видит противопо-
казаний для сексуальной жизни супругов.

Дороти тоже приняла идею мужа с эн-
тузиазмом, и поначалу все шло хорошо.
От внимания Дона, впрочем, не укры-
лось, что Дороти положила в чемодан
детские книжки, но он ничего не сказал.
Они прилетели во Флориду утром, оста-
новились в том же отеле и даже в том же
номере, что и три года назад, днем купа-
лись, валялись на пляже, потом навести-
ли местный аквапарк и посмотрели шоу
с дельфинами и касатками, потом был
великолепный ужин в ресторане и про-
гулка по набережной под большими яр-
кими звездами южного неба... Дороти
много шутила и смеялась. Казалось,
и впрямь вернулось прошлое, а всего то-
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го страшного, что произошло за послед-
ний год, никогда не было...

Около полуночи они вернулись в номер.
В этой комнате у них когда-то все произо-
шло в первый раз: в семье Дороти придер-
живалось строгих нравов, и для нее было
делом принципа сохранить девственность
до свадьбы. Дон, в свою очередь, ни разу
не изменил ей — в том числе и после ава-
рии. Хотя нельзя сказать, что в эти долгие
месяцы он, что называется, похоронил себя
ради больной жены — нет, ему случалось
и бывать на вечеринках, устраиваемых кол-
легами по работе, и ездить на охоту с при-
ятелями, — но все это время он неукосни-
тельно хранил верность Дороти и полагал,
что вполне заслуживает награды. Уже не
в силах сдерживаться, Дон положил ей руку
на грудь и принялся расстегивать платье.

— Дон, перестань! — Дороти вырва-
лась и отступила.

— Ах ты моя недотрога...
— Дон!
Он остановился. Дороти не играла,

в глазах ее читалось искреннее возмуще-
ние.

— Но, Дороти... — он сделал еще
один шаг вперед, и она невольно отсту-
пила в сторону кровати. — Доктор ска-
зал, что нам можно...

— Причем тут доктор?
Он чувствовал, как из его вожделе-

ния вырастает злость. Он схватил жену
и повалил на кровать.

— Слезь с меня, животное! Как ты мо-
жешь! При Кэти!

Дона словно окатили ведром ледяной
воды. Он выпустил Дороти и отступил,
затем осторожно присел на край кровати.

— Дороти, — негромко сказал он, —
Кэти умерла. Ты ведь знаешь, что ее
больше нет.

— Ты испугал ее, Дон, — Дороти, каза-
лось, не слушала. — Она плачет.

Он попытался взять себя в руки
и вспомнить, что когда-то читал о пси-
хических расстройствах.

— Я не вижу Кэти, — сказал он, де-
монстративно оглядываясь по сторо-
нам. — Где она? Покажи мне ее.

— Ты и не можешь ее видеть, — от-
ветила Дороти, явно раздраженная его
глупостью. — Кэти здесь, — она показа-
ла на свою голову.

— Это не шизофрения, Дон, — док-
тор Брайан избегал смотреть ему в гла-
за. — Все гораздо сложнее. Мы исполь-
зовали при обследовании самый чув-
ствительный томограф, не имеющий
аналогов в мире; он позволяет обнару-
жить даже отдельные синоптические
связи... Сканирование показывает, что
новая часть мозга Дороти, включая и те
небольшие фрагменты, что относятся
к левому полушарию, а также область,
лежащую на границе с сохранившейся

частью правого полушария, образуют
практически замкнутую систему. То
есть межнейронные связи между ста-
рым и новым мозгом значительно менее
развиты, чем связи внутри старого и но-
вого мозга, которые, в свою очередь,
имеют весьма сходную топологию...

— Короче, что все это значит?!
— Это значит, что Кэти — не плод

больной фантазии вашей жены и не
ипостась ее личности в духе Джекила
и Хайда. Кэти существует реально. Но-
вая часть мозга Дороти — это самосто-
ятельная человеческая личность.

Дон остро почувствовал себя персо-
нажем какого-то дурного фантастичес-
кого рассказа.

— С анатомической точки зрения, —
продолжал объяснять Брайан, — Дороти
и Кэти — нечто вроде предельного случая
сиамских близнецов: два мозга в одном че-
репе. Каждый из них — лишь половина
нормального, но, как я уже объяснял, это
не мешает существованию полноценной
личности. С точки же зрения психики, рав-
но как и хронологии, Дороти действительно
права, считая Кэти своей дочерью. Хотя
физический возраст Кэти — всего несколь-
ко месяцев, ее умственный уровень соот-
ветствует почти четырехлетнему ребенку,
и она продолжает быстро развиваться. Это
неудивительно, учитывая, что ее мозг нахо-
дится в постоянном прямом контакте с моз-
гом матери, что, конечно же, куда эффек-
тивнее традиционных форм обучения...

— Ее уровень вы тоже определили
с помощью томографа?

— Нет, Дон. Я разговаривал с Кэти.
— И... на что это похоже?
— Голос у нее, естественно, как у До-

роти — ведь она использует те же голосо-
вые связки. Только интонации, словар-
ный запас и сами фразы детские.
Об уровне развития я уже сказал. Кэти
правополушарна, а значит, у нее яркое
образное мышление и сильно снижена
способность к абстракции. Математика
из нее никогда не выйдет, зато может по-
лучиться прекрасный художник или музы-
кант. И она левша.

— Бред какой-то... — пробормотал
Дон. — Если все это правда, почему До-
роти до сих пор не рассказывала мне об
этом? И почему эта самая Кэти никогда
со мной не разговаривала?

— Дороти, из-за своей левополушарно-
сти, попросту не замечает необычности
происходящего. Тот факт, что дочь, погиб-
шая в ее чреве, возродилась в ее мозгу,
она воспринимает как должное — хотя
и знает, что прежде такого ни с кем не бы-
ло. А Кэти крайне неохотно идет на контакт
с кем-либо, кроме матери. Представьте се-
бе, что с одним человеком вы можете гово-
рить обычным образом, а со всеми осталь-
ными можете общаться лишь посредством,
скажем, азбуки Морзе. При этом первого

человека вы любите, он знает множество
всего, что вам интересно, и всегда охотно
это рассказывает. Захотите ли вы в таких
условиях общаться с другими людьми? Ну
вы-то, возможно, и захотите, чтобы полу-
чить более разностороннюю информацию
о мире, но ведь Кэти — еще ребенок. Что-
бы вызвать ее на диалог, нам пришлось
применить средства, временно снижающие
активность левого полушария. Это, раз-
умеется, совершенно безопасно...

— Черт побери, я сыт по горло ваши-
ми заверениями в безопасности! — ряв-
кнул Дон и стукнул кулаком по плексигла-
совой крышке стола. — Вы уверяли меня,
что риск при операции минимален! Вы го-
ворили, что все идет прекрасно!

— Дон, — голос Брайана звучал ров-
но, — я понимаю ваши чувства, но того,
что произошло, не мог предвидеть ник-
то. Это была первая в мире такая опера-
ция, и вы знали это. Более скромные
предыдущие опыты действительно были
успешными. Я даже сейчас не знаю, был
ли такой результат предопределен или
сыграло роль то, что Дороти ждала ре-
бенка и была настроена на его воспита-
ние... Я не безумный профессор из ко-
миксов, мои коллеги и я пытаемся найти
способ возвращать к полноценной жиз-
ни тысячи людей, перенесших тяжелые
травмы. И без операции у вашей жены
действительно было мало шансов...

— А какие шансы у нее теперь?! Как
они будут делить одно тело?

— Пока еще Дороти полностью домини-
рует в управлении телом, но, по мере раз-
вития Кэти, установится равенство. В прин-
ципе, это чревато тем, что левая рука в пря-
мом смысле не будет знать, что делает пра-
вая, и наоборот. Но если они будут жить
в гармонии и согласии, ничего страшного...

— Доктор, — перебил его Дон, — я ве-
рю, что вы действовали из лучших побуж-
дений, да и какая, к черту, разница, раз я
сам дал согласие на операцию. Но ошиб-
ки, вольные или невольные, надо исправ-
лять. Вы можете это сделать?

— Увы, Дон, — покачал головой док-
тор. — Наука пока не умеет отсаживать
часть мозга в другое тело. И вряд ли
скоро научится.

— Я знаю. Просто верните все, как
было. Не после аварии, а сразу после
операции. Когда Дороти уже пришла
в себя, но Кэти еще не было. И чтобы
оно не выросло снова.

— Но, Дон, — глаза Брайана округли-
лись, — я не могу этого сделать! Ведь
это будет самое натуральное убийство,
хоть с моральной точки зрения, хоть
с юридической!

— Юридической, положим, еще нет, —
пробормотал Дон.

— Можно считать, что уже есть. Я не
имел права держать происшедшее
в тайне. Уже хотя бы потому, что иначе
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рано или поздно такую же операцию
сделали бы в других клиниках.

— Но мне-то что теперь делать?
Ведь я даже не смогу заняться любовью
с собственной женой!

— Да, действительно, учитывая, что
Дороти и Кэти спят и бодрствуют одно-
временно... Ну что ж, вы, разумеется,
вправе подать на развод.

— Нет, — сказал Дон, — это было бы
подлостью. И потом, я все равно люблю
Дороти.

— Тогда, Дон, у вас остается только
один выход, — изрек Брайан. — Вам при-
дется полюбить и вашу дочь.

Американской юридической системе
еще не приходилось сталкиваться со
столь причудливым случаем. Слабым по-
добием были разве что первые операции
по смене пола. Тем не менее улаживание
формальной стороны дела прошло на
удивление гладко. Существование аме-
риканской гражданки Кэтрин Стивенс
было официально признано и закрепле-
но документально, в качестве даты ее
рождения был обозначен день операции.

У доктора Брайана были неприятности
с комиссией по врачебной этике, но в кон-
це концов комиссия с перевесом в один
голос признала, что пациентка нужда-
лась в операции и решение о проведении
таковой, в условиях имевшихся знаний,
было оправданным.

Избежать огласки в прессе, разумеется,
не удалось: хотя бы уже потому, что статьи
об уникальном эксперименте были опубли-
кованы в научных журналах и история мо-
ментально стала сенсацией. И хотя в этих
статьях Дороти Стивенс была названа Сан-
дрой Д., люди, знавшие Стивенсов, по об-
стоятельствам дела могли догадаться,
о ком идет речь, — поэтому неудивительно,
что вскоре Дону пришлось спустить с лест-
ницы первого репортера из какого-то буль-
варного издания. Прежде чем за первой
ласточкой последовала щелкающая клю-
вами стая, Стивенсы съехали с квартиры.

Они пересекли полстраны и обоснова-
лись в Лос-Анджелесе. Дороти хотелось
поселиться где-нибудь в глухой провин-
ции, но она была вынуждена согласиться,
что в маленьком городке они непременно
привлекут внимание. Дон быстро нашел
работу на новом месте, но как новичку
ему пришлось довольствоваться более
низкой зарплатой, чем прежде. Он не со-
общил доктору Брайану их нового адреса.

Они по-прежнему жили вместе, и ни он,
ни она не заикались о разводе, но Дон чув-
ствовал, что их отношения непоправимо
изменились. Дело было не только в сексе
(хотя адвокат объяснил Дону, что всякая
попытка такового, даже при полном согла-
сии Дороти, с точки зрения закона автома-
тически станет изнасилованием несовер-
шеннолетней); Дон обнаружил, что успел

уже привыкнуть к воздержанию, и, хотя
и не собирался становиться монахом до
конца жизни, решил пока отставить эту
проблему в сторону. Но было кое-что и по-
хуже. Никакая левополушарность не объ-
ясняла, что Дороти так поздно прямо ска-
зала ему о Кэти; пусть она считала сущес-
твование Кэти чем-то само собой разумею-
щимся, но мыслимое ли дело, чтобы мать
ничего о рассказывала о своей дочери, тем
более собственному мужу и отцу ребенка
(тогда она еще не знала, что биологически
он не отец Кэти)? Нет, тут напрашивалось
иное объяснение. Не только Кэти предпо-
читала общаться с Дороти, пренебрегая
другими людьми, не связанными непосред-
ственно с ее мозгом, но и сама Дороти под-
вергалась тому же влиянию, все более от-
даваясь тому наиболее совершенному кон-
такту, по сравнению с которым столь бед-
ными и неуклюжими выглядели все формы
общения во внешнем мире...

Когда Дон понял это, он решил бо-
роться. Во что бы то ни стало удержать
Дороти от сползания в замкнутый мир
ее черепа. Он знал, что ему не удастся
вбить клин между Дороти и Кэти, —
а если бы и удалось, жизнь его жены
превратилась бы в ад. Значит, един-
ственным выходом было вытащить во
внешний мир Кэти.

Дон не без трепета приступил к этой за-
даче. Легко было Брайану говорить «полю-
бите Кэти!». Ему, небось, не приходилось
смотреть в глаза любимому человеку,
со страхом и брезгливостью ощущая, как из
глубины этих глаз следит за ним чей-то чу-
жой разум! (Или Дону это только казалось?
Но поди докажи, так это или нет!) Дон не
мог заставить себя воспринимать Кэти как
ребенка и вообще как человека; ему каза-

лось, что это какой-то монстр, жуткий пара-
зит из триллера, проникший в мозг его же-
ны и пожирающий ее изнутри... Кэти в его
представлении была лишь куском нервной
ткани, уродом, лишенным тела, — хотя на
самом деле это было не так и с каждым
днем становилось все более не так...

И все же Дон старался пересилить се-
бя. Он делал все то же, что делает отчим,
пытающийся расположить к себе прием-
ного ребенка: дарил Кэти игрушки, рас-
сказывал сказки, водил на мультики
и в зоопарк... Это было дико — дарить иг-
рушки и рассказывать детские сказки
взрослой женщине, — и Дон надеялся,
что его поведение не выглядит слишком
фальшиво. Но, несмотря на все эти уси-
лия, Кэти не разговаривала с ним. Доро-
ти, смущенно улыбаясь, говорила, что Кэ-
ти благодарит, иногда задавала вопросы
от ее имени, но всегда оставалась по-
средником между мужем и дочерью. Дон
бы почувствовал, если бы Кэти заговори-
ла с ним сама, — тем паче что его жена,
благодаря левополушарности, была те-
перь неспособна сколь-нибудь убеди-
тельно сыграть роль.

«Кэти, папа старается ради тебя, а ты
даже не хочешь с ним поговорить!»

«Мне не нужен Дон. Мне нужна толь-
ко ты, мамочка.»

«Не называй его «Дон». Он твой папа.»
«Я не понимаю, что такое «папа». Ты

говоришь, что папа — это почти то же са-
мое, что мама. Но это совсем не так! Я не
люблю Дона, и я не могу говорить с ним,
как с тобой. И потом, он же снаружи!»

«Кэти, я ведь уже объясняла тебе.
У обычных девочек мама тоже снаружи.
Просто ты — необычная девочка.»
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«Не понимаю, как такое может быть.
И почему этих малявок, что мы видим на
улице и в кино, ты называешь девочками.
Если я — девочка, то они — нет. А если
они девочки, то я — нет.»

«Это все очень сложно. Подрас-
тешь — поймешь.»

«Я не люблю, когда ты так говоришь!
Ты так и не объяснила мне, чего хотел
от тебя Дон, когда ты рассердилась
и испугалась.»

«Ну Кэти, тебе еще рано... Кэти, пере-
стань копаться в моем мозгу!»

«Я хочу знать.»
«Ох, ну ладно... Постараюсь тебе

объяснить.»
Дороти пыталась подбирать наиболее

обтекаемые и деликатные формулиров-
ки, но контролировать себя в мыслях на-
много сложнее, чем в словах. Хотя она
теперь в еще большей степени, чем Дон,
воспринимала воздержание как нечто
привычное и естественное, однако вос-
поминания о прошлой сексуальной жиз-
ни воскресили довольно яркие картины,
она даже почувствовала намек на давно
забытое ощущение внизу живота...

«Какая гадость!!!»
«Кэти... Ну вот видишь, не зря я опаса-

лась, что ты не поймешь...»
«Это отвратительно! Я ненавижу Дона!»
«Кэти, Дон совсем не хотел причинить

мне боль. Он, наоборот, хотел сделать
мне приятно... Другие мужчины и женщи-
ны тоже такое делают...»

«Они гадкие, гадкие! Это так мерзко!
Обещай, что больше никогда, никогда не
будешь этого делать!»

«Доченька, если бы люди этого не де-
лали, то и детей бы не было...»

«Тебе не нужны другие дети! У тебя
есть я!»

Дороти еще никогда не чувствовала
такой волны гнева, обиды и острого ра-
зочарования в любимом человеке, ка-
кая исходила теперь от Кэти.

«Дочка, успокойся. Мама больше ни-
когда не будет такого делать, ни с Доном,
ни с кем-нибудь другим.»

«Честно-честно?»
«Честно-честно.»

Хотя Кэти по-прежнему не разгова-
ривала с ним, Дон вскоре получил на-
глядное доказательство ее существова-
ния. Она пристрастилась к рисованию.
Хотя Дон и прежде видел, как Дороти —
он по-прежнему мог думать об этом те-
ле только как о Дороти — читает дет-
ские книжки или играет с куклами (по-
следнее зрелище он переносил особен-
но тяжело), он не мог отделаться от
ощущения, что это делает его жена,
в крайнем случае — его жена для Кэти,
но никак не сама Кэти. Однако рисо-
вать Дороти не умела и не занималась
этим с детства; теперешние же картин-

ки, выходившие из-под ее карандашей
и кисточки, были пусть и по-детски при-
митивными, но явственно выдавали та-
лант и с каждым разом становились все
лучше. Главное же — все они создава-
лись левой рукой, в то время как Доро-
ти была стопроцентной правшой.

Вскоре Дороти заявила, что Кэти сле-
дует серьезно учиться рисованию. Так как
и взрослая, и детская студия отпадали,
Дону пришлось — хотя он был далеко не
в восторге от этой идеи — раскошелиться
на частного учителя. Художника звали
Полак, и ему еще не было сорока. Дону не
понравились не только грядущие расхо-
ды, но и мысль о том, что его жена будет
подолгу оставаться наедине с этим чело-
веком; он, правда, не думал, что теперь
Дороти подпустит к себе кого-либо, и все
же почувствовал себя гораздо спокойнее,
когда узнал, что Полак гомосексуалист.

Полаку была изложена полуправда:
мол, Дороти попала в аварию, и в ее пове-
дении могут наблюдаться некоторые
странности, но в целом она вполне нор-
мальная. Было сказано также, что Кэт-
рин — ее второе имя. Поначалу Полак
взялся за дело без особой охоты, мыслен-
но окрестив Дороти «дамочкой, у которой
не все дома», однако ее незаурядный та-
лант быстро заставил его изменить свое
мнение. Прежде ему еще ни разу не прихо-
дилось видеть столь способной ученицы.

— Ты здорово рисуешь, Кэти, — ска-
зал Дон, рассматривая ее работы. Он
был почти искренен. Рисунки и впрямь
были хороши, и это было ясно даже та-
кому профану в живописи, как он. Вот
только... они ему не нравились. Может
быть, потому, что краски были слишком
яркими, а контуры — слишком резкими.
А может быть, просто потому, что авто-
ром этих работ была Кэти.

— Дочка, что надо сказать? — Дороти
произнесла это вслух, демонстрируя му-
жу, что не оставляет попыток наладить
диалог между ним и Кэти. Однако она
давно уже делала это скорее для поряд-
ка, нежели желая добиться результата.

Вдруг левая рука женщины протяну-
лась вперед и с неожиданной силой схва-
тила Дона за запястье. Тот вздрогнул
и попытался отдернуть руку.

— Оставь меня в покое, Дон, — ска-
зали губы его жены. — Оставь в покое
меня и маму! Ты чужой, и ты сам зна-
ешь, что ты чужой!

Дон встал, не говоря ни слова, на-
бросил куртку и вышел. Он направился
прямиком в бар и в тот день впервые ос-
новательно напился.

«Кэти, ну зачем ты с ним так?»
«Ты слишком добра с ним, мама. Он

ненавидит меня!»
«Дочка, ты преувеличиваешь...»

«Не надо лукавить, мама. Ты же зна-
ешь, как я не люблю неправду. И ты не
хуже меня знаешь, как он ко мне отно-
сится. Его чуть не стошнило, когда я до
него дотронулась.»

Дороти промолчала. Это была правда.
«Он хочет, чтобы я умерла.»
Первым движением Дороти было воз-

разить, но она вновь вынуждена была
молча согласиться.

«Мы должны избавиться от него, мама.»
«Ну... — протянула Дороти, — не ду-

маю, что развод сейчас был бы лучшим
выходом...»

«Нам ведь никто не нужен! Только я
и ты!»

«Видишь ли, дочка, Дон неплохо за-
рабатывает. А мне, по правде, не хочет-
ся возвращаться к работе секретарши.
Да и тебе было бы скучно наблюдать
весь день, как я принимаю электронную
почту и рассылаю факсы.»

«Мы что-нибудь придумаем. Главное,
что ты его больше не любишь.»

«Ну... вообще-то мне его жалко.»
«Это пройдет, мама. Это пройдет.»

Не прошло и полугода с начала заня-
тий Кэти живописью, когда Полак всерь-
ез заговорил об организации ее персо-
нальной выставки.

— У вас удивительный талант, Кэтрин.
Мы сделаем сенсацию.

— Мы заработаем много денег? — за-
интересовалась Кэти.

— Ну, возможно, не сразу... — Полак
в который раз улыбнулся детской наив-
ности этой женщины, — вы понимаете,
художников много, и для того, чтобы
твои картины пошли нарасхват, одного
таланта недостаточно. Нужно пробиться,
сделать себе имя... Для начала хорошо
уже то, что вас заметят. О вас напишут
два-три критика, к чьим словам прислу-
шиваются... потом...

— А если у меня уже есть имя? Если я
знаменита на всю Америку? На весь мир?

— Правда? — Полак с улыбкой скло-
нил голову набок.

«Кэти, не надо!»
«Мама, я знаю, что я делаю! Не мешай!»
— Вы читали про «Сандру Д. — две

в одной»?
(Именно такое прозвище присвоила

ей — точнее, им — бульварная пресса.)
— Так вы хотите сказать, что вы...
— Да. Я Кэти. А Дороти — моя мать.
— Это правда, мистер Полак. Кэ-

ти — моя дочь. А сама я совершенно не
умею рисовать.

Полак даже не выглядел особенно
удивленным.

— У меня мелькало такое подозре-
ние, — признался он. — Я чувствовал,
что вас на самом деле двое. Особенно
когда заметил, что рисуете вы всегда ле-
вой рукой, а пишете правой. Но я ни

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î  ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡  ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÂ˚
œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ

180



о чем не спрашивал. Раз вы сами не гово-
рили, значит, это не мое дело.

— Так что там насчет выставки, мистер
Полак? — напомнила Кэти.

— Да. Это будет бомба. Термоядер-
ный взрыв.

Он оказался прав. Наверное, даже обна-
ружение неизвестной ранее картины Рафаэ-
ля или Леонардо не вызвало бы такого ажи-
отажа. Люди, даже не имевшие отношения
к живописи, прилетали со всех концов Аме-
рики и из других стран, чтобы посмотреть на
работы Кэти Стивенс, девочки, возникшей
в результате небывалого медицинского экс-
перимента внутри тела взрослой женщины,
девочки, чей физический возраст едва до-
стиг двух лет, но чье умственное развитие
было уже на уровне средней школы, а худо-
жественный талант значительно превосхо-
дил многих взрослых живописцев. После
окончания выставки ее работы — все, даже
первые неумелые детские рисунки — были
раскуплены за очень внушительные суммы.
Дороти подумывала, не купить ли собствен-
ный дом, но для начала решила ограничить-
ся переездом в двухэтажную квартиру. Дон
последовал за ней; трудно сказать, на что
он еще надеялся.

Само собой, Дороти и Кэти осаждала
пресса, и они решили не отказываться от
интервью, но, поскольку желающих было
слишком много, проявляли изрядную раз-
борчивость, так что корреспонденты менее
респектабельных изданий решили удо-
вольствоваться хотя бы Доном.

Дон к этому времени пил уже ежеднев-
но и успел потерять из-за этого работу.
Правда, ему снова удалось устроиться
в компьютерную фирму, но не в такую
крупную и на менее значительную долж-
ность; соответственно, зарплата его
вновь уменьшилась. От журналистов он
прятался, а когда один из них все же от-
ловил его в баре на окраине, Дон сильно
избил его.

Был суд. Процесс освещался в газетах,
хотя далеко не так громко, как выставка
Кэти. Дона присудили к крупному штрафу,
хотя прокурор требовал тюремного заклю-
чения. Чтобы расплатиться, Дону при-
шлось взять денег у Дороти.

На другой день его вызвал к себе шеф.
— Стивенс, у нас тут серьезная фирма,

а не балаган. Если вы думаете, что скан-
дальная слава вашей жены дает вам какие-
то привилегии, то вы ошибаетесь. Мне нужен
программист, а не пьяница и драчун.

Собственно, это еще не было увольне-
нием. Это было строгим предупреждени-
ем. Но Дон не стал вдаваться в детали. Он
просто послал шефа в задницу.

Получив расчет, он направился пря-
мо в бар.

— Могу я поговорить с миссис Дороти
Стивенс?

— Извините, я слишком устала от ин-
тервью, — Дороти сделала движение за-
крыть дверь.

— Я не репортер, — об этом, впрочем,
уже можно было догадаться по чопорно-
безукоризненному костюму гостя. Он
протянул визитную карточку. «Малькольм
Р. Пауэл. Издательство Голдсмита и Хар-
рисона» — отливали тисненые золотом
буквы. — У нашего издательства есть хо-
рошее предложение к вам. К вам обе-
им, — гость лучезарно улыбнулся. — Мо-
гу я войти?

Дороти пропустила его в квартиру
и указала на кресло.

— Благодарю. Не думали ли вы, миссис
Стивенс, о том, чтобы написать книгу?
Обо всем, что с вами случилось... о появ-
лении Кэти, о том, как она развивалась,
о вашей жизни вдвоем... И, конечно же,
читателям будет очень интересен и рас-
сказ самой Кэти о себе.

— Но... — Дороти выглядела растерян-
ной, — я никогда не была писательницей.
Я и рисовать-то не умею, это все Кэти...
но для того, чтобы писать книги, у нее, бо-
юсь, еще маловато опыта...

— Это все не страшно, — отмел возра-
жения Пауэл. — Литературную обработку
наше издательство берет на себя. Вам до-
статочно лишь рассказать о себе... вам
обеим. Авторами книги будут значиться
Дороти Стивенс и Кэтрин Стивенс, — он
вновь обаятельно улыбнулся.

— Ну, я, право, не знаю...
— Я еще не назвал вам сумму гонора-

ра. Я уполномочен предложить вам пятнад-
цать миллионов долларов. Естественно,
при условии, что мы получаем эксклюзив-
ные права на книгу...

В баре громыхала музыка и плыл сига-
ретный дым, подсвеченный красным
и желтым, — это был один из последних
в городе баров для курящих. Дон пристра-
стился к табаку несколько месяцев назад,
дома он, впрочем, не курил — это было не-
трудно, ибо в последнее время он прово-
дил там все меньше времени.

— Привет, — сказал хрипловатый жен-
ский голос.

Дон оторвал взгляд от стоявшего перед
ним на стойке полупустого стакана и нехо-
тя повернул голову налево. Рядом с ним
пристроилась длинная крашеная блондин-
ка с кроваво-красными губами, макияжны-
ми пятнами на скулах и серьгой в правой
ноздре. Она курила тонкую сигарету и, по-
хоже, пыталась делать это элегантно,
но общий вид был довольно потасканный.
Ей могло быть и 20, и 40 — под слоем кос-
метики, да еще при таком освещении,
трудно было разобрать.

— Дерьмовый выдался денек, верно? —
изрекла она, оценив выражение лица Дона.

— Да, — односложно ответил он, думая
про себя, что на самом деле дерьмовый де-
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нек выдался не сегодня, а два с лишним
года назад, когда он отвозил Дороти из
клиники, где ей сообщили пол младенца...

— Вот и у меня тоже, — пожаловалась
крашеная. — Ты не купишь мне выпить?

— Если тебе интересно, есть ли у ме-
ня деньги, — сказал Дон, — то они у ме-
ня есть, — для убедительности он достал
бумажник, помахал им и сунул обратно
в карман. — Меня сегодня выперли с ра-
боты и дали расчет. А теперь давай опу-
стим ненужные прелюдии и поедем сра-
зу к тебе. Ты ведь этого хочешь?

— Как желаешь, — пожала плечами
крашеная, судя по всему, не обидевшись.

— Только должен тебя предупре-
дить, — добавил Дон, отталкиваясь от
стойки. Он сделал шаг, и его качнуло. —
Я не уверен, что у меня получится. Я
слишком много выпил, и потом... я слиш-
ком долго этим не занимался.

— Ничего, — заверила его крашеная
и провела пальцем с наманикюренным
ногтем по его верхней губе, — у меня и не
такие мертвецы воскресали. Идем.

«Мама, ну теперь-то мы должны изба-
виться от Дона!»

«Да, Кэти, ты права. Мне действительно
давно уже следовало подать на развод.»

«Нет. Развод — это не выход. Мы те-
перь богаты, а он — пьяная развалина,
которую скоро не возьмут даже в грузчи-
ки. Он от нас не отстанет. Будет таскать-
ся, клянчить денег... а то и того хуже. Он
может нас убить. Из мести, из зависти...
Он же ненавидит меня. И тебя тоже нена-
видит. Потому что ты со мной, а не с ним.»

«Ну, вряд ли Дон решится...»
«С него станется. Особенно когда

пьяный. И вообще, зачем нам риско-

вать? Мы должны избавиться от него
раз и навсегда.»

«Каким образом?»
«Мама, ну ты же прекрасно понима-

ешь, каким! Мы должны убить его.»
«Убить?»
«Ну да. Это же так просто — убить то-

го, кто снаружи. Не сложней, чем разо-
рвать неудачный рисунок.»

«Но... как же мы его убьем? Наймем
киллера?» — Дороти мысленно усмех-
нулась.

«Зачем? Просто застрелим. Из его
охотничьего ружья. Ты же умеешь с ним
обращаться. А через тебя и я умею.»

«Но... нас же арестуют. Посадят
в тюрьму.»

«Кого? Им никогда не удастся дока-
зать, какая из нас это сделала. А поса-
дить невиновного они не могут.»

Левополушарная логика Дороти не
могла не оценить простую красоту этой
мысли. Действительно, возникала пара-
доксальная ситуация, когда бесспорная
виновность одного из подозреваемых
служила одновременно надежным алиби
им обоим — ибо если один виновен, то
второй — нет, а кто из них кто, устано-
вить невозможно. Невозможно и дока-
зать соучастие: медики подтвердили бы,
что в принципе любая из них могла захва-
тить контроль над телом. И более того,
если бы даже как-то удалось доказать,
кто именно нажал на спуск, — это ничего
не дает, ибо посадить (а тем паче — каз-
нить) их можно только вместе, а это зна-
чит — вместе с виновным подвергнуть
каре невиновного, что есть грубейшее
попрание законов и прав человека. Зна-
чит, им придется отпустить заведомого
убийцу. Дороти развеселила эта мысль.

А еще она подумала, что теперь цена
книги еще больше вырастет.

И все же... что-то, оставшееся на за-
дворках ее памяти, что-то, давно угасшее
и остывшее, но все же еще не совсем
развеянное пеплом по ветру, мешало ей
вот так просто снять ружье со стены и вы-
стрелить в Дона. В человека, которого
она когда-то любила.

В замке зашевелился ключ.
«Пора, мама. Идем за ружьем.»
Дон долго провозился с замком, преж-

де чем ему удалось открыть. Наконец он
ввалился внутрь, скинул на пол куртку и,
не снимая ботинок, потопал к лестнице.

Его жена была на втором этаже кварти-
ры. Она стояла возле висевшего на стене
ружья, и руки ее совершали странные дви-
жения — она словно боролась с кем-то не-
видимым.

«Мама, не мешай мне! Дай я возьму
ружье!»

— Дороти! — донесся хриплый голос
снизу.

«Вот, видишь? Приперся посреди ночи
и, конечно, пьян в стельку. Так еще и те-
бе покоя не дает. Как думаешь, что ему
надо? Может, он опять хочет сделать с то-
бой мерзость? Ты что, позволишь этой
пьяной свинье изнасиловать нас обеих?»

— Дороти! — Дон, цепляясь за перила
и глядя под ноги, начал неуклюже подни-
маться по лестнице.

Дороти неслышно вышла на верхнюю
площадку. В руках у нее было ружье, опу-
щенное стволами вниз.

«Вот он! Полюбуйся на него!» — Кэти
задыхалась от гнева и омерзения, и До-
роти тоже почувствовала, как отвраще-
ние подкатывает к горлу. Одежда Дона
была в беспорядке, воротник рубашки
расстегнут, галстук и вовсе куда-то про-
пал. Хотя он не добрался еще и до сере-
дины лестницы, она уже ясно чувствова-
ла крепкий дух виски, смешанный с рез-
ким запахом каких-то дешевых духов.

«Приперся сюда прямиком от шлю-
хи!» — Дороти даже не знала, была это
мысль Кэти или ее собственная. Должно
быть, они подумали в унисон.

Дон, наконец, заметил ее тень, падав-
шую на ступеньки, и поднял голову. Его
лицо и шея были испачканы помадой.

— Дороти, — сказал он, — я...
«Развожусь с тобой», — хотел продол-

жить он, но слова застряли у него в горле.
В лицо ему смотрели два ружейных ствола.

— Нет, — пробормотал он, моменталь-
но трезвея. Почему-то он сразу понял,
что это не шутка и не пустая угроза.

— Да, Дон, — ответила та, что стояла
на верхней площадке.

Последним утешением для него бы-
ло бы осознать, что она нажимает на
спуск пальцем левой руки. Но она дела-
ла это правой.

© Ю. Нестеренко, 2007
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 ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡

10 ÏÂÒÚÓ
´“ÓÂ ËÁ ÎÂÒ‡ª fiËˇ ÕËÍËÚËÌ‡
Пошел как-то Олег на базар, смотрит:

бочка, а в бочке сидит грязный, заросший
мужик и ест капустный лист.

— Кто это и чем он велик? — спраши-
вает Олег у прохожего.

— Это? Диоген! — отвечает тот. — Он
спас Грецию от Александра Македонско-
го. Царь загораживал ему солнце и надо-
едал глупыми вопросами, а Диоген так
далеко послал его, что тот до сих пор не
может никак вернуться из похода.

Олег дождался, когда солнце скры-
лось за горизонтом, и, подойдя к бочке,
спросил:

— Как обустроить Русь?
Мудрец почесал затылок и вежливо

ответил:
— Спроси о том Александра Македон-

ского!
9 ÏÂÒÚÓ

´¬Â˜Ì˚È ‚ÓËÚÂÎ¸ª Ã‡ÈÍÎ‡ ÃÛÍÓÍ‡
Здравствуйте, вы дозвонились до го-

рячей линии Вечного воителя.
Если вы хотите сообщить о поврежде-

нии в пространственно-временном конти-
нууме, пожалуйста, нажмите цифру 1.

Если ваш мир захвачен силами Хаоса,
пожалуйста, нажмите цифру 2.

Если вы сообщаете о Конце Света, по-
жалуйста, нажмите цифру 3.

Если вы пытаетесь найти Танелорн,
пожалуйста, нажмите цифру 4.

Если вы Повелитель Высших Миров,
пожалуйста, нажмите сброс.

Если вы обнаружили большой черный
меч, оставьте его себе: Веч-

ный воитель боль-
ше не хочет
с ним связы-
ваться.

8 ÏÂÒÚÓ
´“ÂÏËÌ‡ÚÓª

Терминатор еще не ус-
пел официально вступить
в должность, а Калифор-
ния уже догорает...

7 ÏÂÒÚÓ
´’ÓÌËÍË ¿Ï·Â‡ª 
–Ó‰ÊÂ‡ ΔÂÎˇÁÌ˚

«За что Оберон поса-
дил меня под замок? —
горько думал Великий
Дворкин, лежа в своей за-
валенной книгами комнат-
ке. — Подумаешь, сказал, что
знаю способ, как уничтожить Амбер! Так
это каждый школьник знает: сначала на-
до захватить почту, телеграф, телефон
и перекрыть мосты...»

6 ÏÂÒÚÓ
´Ã‡ÚËˆ‡ª

Встречаются Смит и Нео.
Смит: Мистер Андерсон, вы какой-то

бледный сегодня.
Нео: Э-э-э, Смит. Да ты солнечные оч-

ки надеть забыл!
5 ÏÂÒÚÓ

´ÕÓ˜ÌÓÈ ‰ÓÁÓª 
—Â„Âˇ ÀÛÍ¸ˇÌÂÌÍÓ

— Алло, это офис Ночного Дозора?
— Да.
— Могу я поговорить с Гесером?
— А как вас представить?
— Представьте меня в метро с ворон-

кой на голове...
4 ÏÂÒÚÓ

´√ÓÒÚ¸ˇ ËÁ ·Û‰Û˘Â„Óª 
 Ë‡ ¡ÛÎ˚˜Â‚‡

Алиса Селезнева кричит в теле-
фонную трубку:

— Коля! Коля!!! Я тебя не
слышу!!! Коля, ты меня слы-
шишь?!!

В ответ чуть слышное:
— Алиса... Мегафон...

у меня... У меня Мегафон!
3 ÏÂÒÚÓ

´√‡Ë œÓÚÚÂª 
ƒÊÓ‡Ì –ÓÎËÌ„

— Профессор Снейп,
а я могу философский ка-

мень достать!
— Я знаю, Поттер.

— Профессор Снейп, а я
могу золотой снитч достать!

— Я знаю, Поттер.
— Профессор Снейп, я могу меч Год-

рика достать!
— Я знаю, Поттер.
— Профессор Снейп, я могу самого

Волдеморта достать!
— Я знаю, Поттер. Вы кого угодно до-

станете.
2 ÏÂÒÚÓ

´¬Î‡ÒÚÂÎËÌ  ÓÎÂˆª 
ƒÊÓÌ‡ –ÓÌ‡Î¸‰‡ –Û˝Î‡ “ÓÎÍËÌ‡
2053 год. Земля изрыта окопами, тран-

шеями, проволочные заграждения, стрель-
ба, на горизонте — атомный взрыв... В од-
ном из окопов сидят два солдата.

— Ты знаешь, кто такой Толкин?
— Нет, а кто?
— Это человек, с которого начались

наши «Хоббитские игрища»...
1 ÏÂÒÚÓ

´«‚ÂÁ‰Ì˚Â ‚ÓÈÌ˚ª
Идет Дарт Вейдер после дуэли с Лю-

ком по Облачному городу. За ним — тол-
па имперцев различного ранга, все —
с весьма озабоченными лицами. На-
встречу штурмовик. Вейдер:

— Я твой отец. Идем со мной. Мы
уничтожим Императора и будем править
Галактикой вместе!

Штурмовик чуть винтовку не выронил.
Вспомнил, что где-то там остались его
родители. Подумал, понял, что все-таки
Вейдер начальство, и пошел следом.

Дарт Вейдер был очень зол. Вот уже
полчаса он не мог найти хоть какого-ни-
будь техника, чтобы починить заклинив-
ший голосовой модуль...

© Рунет

—¿Ã¤≈-—¿Ã¤≈
Иллюстрации Александра Ремизова
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—‚ÓÂÓ·‡ÁÌ˚È ÍËÚÂËÈ ÔÓÔÛÎˇÌÓÒÚË
Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ‚ÒÂÎÂÌÌÓÈ ó ˜ËÒÎÓ ‡ÌÂÍ‰Ó-
ÚÓ‚, ÒÎÓÊÂÌÌ˚ı ÔÓ ÂÂ „ÂÓÂ‚. ´ÃË Ù‡ÌÚ‡Ò-

ÚËÍËª ÔÂÂ˚Î ÛÌÂÚ Ë ÒÓÒÚ‡‚ËÎ ÂÈÚËÌ„ Ò‡-
ÏÓÈ ‡ÌÂÍ‰ÓÚË˜ÌÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË ‚ÒÂı ‚ÂÏÂÌ
Ë Ì‡Ó‰Ó‚.
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За разгадывание кроссворда мы предлагаем призы. 10 чита-
телей, приславших наиболее полные правильные ответы (а же-
лательно — кроссворд, разгаданный целиком), получат аудио-
книги Гарри Гаррисона — «Рождение Cтальной крысы» или
«Стальная крыса идет в армию», любезно предоставленные
компанией «Сидиком» (cdcombook.ru).

Свои ответы присылайте на otvet@mirf.ru или на почтовый
адрес редакции (указан в колонке на третьей странице), с помет-
кой «Кроссворд — июнь». Обязательно указывайте свои фами-
лию, имя, отчество, адрес и почтовый индекс (а если вы жи-
вете в Москве — то телефон), чтобы мы смогли с вами связаться
и вручить/отправить призы. Если вы не сможете получить приз

сами — указывайте данные
того человека, который по-
лучит его за вас. Итоги
конкурса мы подведем

в августе.

œÓ „ÓËÁÓÌÚ‡ÎË
5. Старинное оружие, название которого образовано от латин-
ского слова bulla. 7. Однажды дракон разделил его надвое, что-
бы спасти жизнь человеку. 8. Один из символов высшей влас-
ти — как в истории, так и в фантастике. 10. Более двадцати лет
этот писатель отказывался продавать права на экранизацию
своего романа, но, в конце концов, поддался уговорам Тома Ты-
квера. 11. Ямерт, Ракот, Хедин... 12. «Дикие Ангелы», «Террор»,
«Падение дома Ашеров», «Маленький магазинчик ужасов» —
что объединяет эти фильмы? 14. Фамилия царствующего дома
планеты Альдераан. 15. Коннор Маклауд в жизни. 18. Стоит от-
рубить ей одну голову, как на ее месте вырастают две. 19. Па-
русное судно с двумя и более мачтами и косыми парусами. 22.
Последний том цикла «Кольцо Тьмы» (первая часть названия).
25. Богиня любви и красоты. 26. Культовый американский ре-
жиссер, одинаково великолепно снимавший фильмы самых
разных жанров. 28. Волшебник Земноморья. 29. Тюрьма для
волшебников. 30. Преподаватель трансфигурации и глава фа-
культета Гриффиндор. 31. Непременная составляющая любого
произведения фантастического жанра. 32. «Это просто смешно.

Когда мы покупали Робби, мы долго говорили о Первом законе
робототехники. Ты же знаешь, что робот не может причинить
вред человеку. При малейшем намеке на то, что может быть на-
рушен Первый закон, робот сразу выйдет из строя. Иначе
и быть не может, тут математический расчет. И потом, у нас
дважды в год бывает механик из «Ю. С. Роботс» — он же про-
веряет весь механизм. С Робби ничего не может случиться. Ско-
рее уж спятим мы с тобой» (фамилия писателя).

œÓ ‚ÂÚËÍ‡ÎË
1. Английский писатель, лауреат «Небьюлы», Всемирной пре-
мии фэнтези и трижды — Британской премии фэнтези. 2. Если
развитие технологий не остановится, совсем скоро этот доку-
мент будет представлять собой идентификационный чип, вжив-
ляемый под кожу. 3. Любимая форма произведения у древних
философов. 4. Один из элементов рецензии в «Мире фантасти-
ки». 6. Место обитания духов. 7. Автор самой прославленной
«артурианы» 20 века. 9. Живой мертвец. 13. «Дюрандаль», Пре-

мия имени Александра Беляева, «Бронзовый Икар»... 14.
Неприступная башня крепости Изенгард, построенная

в эпоху раннего Гондора на границе между Мглистыми
и Белыми горами. 16. Отправляясь в поход, спартанцы

обещали вернуться «с ним или на нем». 17. Самое не-
спешное создание Средиземья. 20. Мир Роберта Желяз-

ны. 21. Звезда Майкла Макколлума. 22. Тип игры, не тре-
бующий особенных умственных усилий для прохождения.

23. Одежда древних римлян. 24. Музыкант и писатель, ав-
тор сборника «Сказки». 25. Маги, повелевающие этой сти-

хией, обычно умеют летать. 27. Космический охотник за голо-
вами из известного аниме-сериала.

œÂ‰Î‡„‡ÂÏ ÒÌÓ‚‡ Á‡ÌˇÚ¸Òˇ ‡Á„‡‰˚‚‡ÌËÂÏ
Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍÓÒÒ‚Ó‰‡.  ‡Í Ó·˚˜ÌÓ, ÓÌ
ÒÓÒÚ‡‚ÎÂÌ ËÁ ÒÎÓ‚, ÔˇÏÓ ËÎË ÍÓÒ‚ÂÌÌÓ ÓÚÌÓÒˇ-

˘ËıÒˇ Í Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ, Ù˝ÌÚÂÁË Ë ÏËÙÓÎÓ„ËË.
œÓ˘Â „Ó‚Óˇ ó ÍÓ ‚ÒÂÏ ÚÂÏ‡Ï, ÍÓÚÓ˚Â ÓÒ‚Â-
˘‡˛ÚÒˇ ‚ ´ÃËÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª.
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Наша традиционная фантастическая викто-
рина сегодня посвящена «Расширенной все-
ленной» «Звездных войн». Мы составили до-
статочно сложные вопросы— чтобы ответить на
них, придется поломать голову даже настоящим
знатокам!

Ответы ввиде «1-а, 2-б, 3-в...» присылайте
на otvet@mirf.ru или на почтовый адрес редак-
ции (указан вколонке на третьей странице),
спометкой «Викторина— июнь». Обязательно
пишите полностью фамилию, имя, отчество,
адрес ипочтовый индекс (аесли вы живете
вМоскве— то телефон), чтобы мы смогли сва-
ми связаться ивручить или отправить фантасти-

ческие призы. Если вы не сможете получить приз
сами— указывайте данные того человека, кото-
рый получит его за вас.

Победитель викторины получит от нас шикар-
ный подарок— подборку лучших игр по вселен-
ной «Звездных войн», Star Wars: The Best of PC,
специальное издание вподарочной упаковке!

Еще 9 человек получат диски сигрой
Lego Star Wars 2: The Original Trilogy,

любезно предоставленные компанией
«1С». Если правильных ответов будет боль-

ше, победителей определит жребий.
Еще раз поздравляем всех читателей с

30-летием «Звездных войн» ижелаем удачи!

По горизонтали: 3. Чужой. 6. Чтиво. 7. Анонс. 9. Кук. 11. Олимп. 13.
Горец. 15. Арракис. 17. Бенну. 19. Манга. 20. Мост. 21. Тьма. 22. Бухта.
25. Гиена. 27. Солярис. 29. Ангел. 30. Ямерт. 31. Час. 33. Скала. 34. Ку-
рок. 35. Скотт.

По вертикали: 1. Кубок. 2. Новак. 4. Рифма. 5. Фобос. 6. Чулан. 8.
Сфера. 10. Уран. 12. Престол. 13. Гильдия. 14. Ведун. 16. Огонь. 18. Ума.
19. Маг. 23. Танис. 24. Ряса. 26. Игрок. 27. Сенат. 28. Смерч. 31. Чайка.
32. Скетч.

Призы— DVD-диски сфильмом « Мальчик-оборотень иволшебный
автобус» откомпании Twister Video — получают: Игорь Шалагинов (г.
Волгоград), Антон Панков (г. Смоленск), Евгений Маршалов (г. Владиво-
сток), Ольга Коврова (г. Братск), Ольга Еремеева (г. Москва), Кирилл
Флягин (г. Казань), Александр Новиков (г. Березники), Алла Херувимова
(г. Набережные Челны), Владимир Хамидулин (г. Омск), Анна Носова (г.
Климовск).

Поздравляем победителей!

Ответы на кроссворд («МФ», апрель 2007)

«Ночь вмузее»— кадры 5, 7, 8, 11, 14; «Пре-
стиж»— кадры 4, 10, 12; «Волкодав из рода Серых
Псов»— кадры 2, 6, 9, 13; «Дитя человеческое»— ка-
дры 1, 3, 15.

Среди огромного количества правильных ответов
мы провели жеребьевку, иврезультате джойстики
JS35 Shock Master получают С.Кухарчук (г. Тверь),
Никита Степанов (г. Самара) иАлексей Сергеев (г.
Кольчугино). Остальные семеро победителей награж-
даются джойстиками JS20 Shock Wing: Сергей Су-
хомлинов (п. Матвеев Курган), Людмила Александро-
ва (г. Санкт-Петербург), Галана Мамцева (г. Екате-
ринбург), Виктор Бабиков (г. Улан-Удэ), Станислав
Первин (г. Екатеринбург), Максим Трофимчук (г. Мос-
ква), Виктория Лазебная (г. Красногорск).

Поздравляем победителей!

Ответы на видеоконкурс («МФ», апрель 2007)

1. Родом скакой планеты
была Мон Мотма, лидер Альян-
са Повстанцев ипервый прези-
дент Новой Республики?

А. Корусант;
Б. Набу;
В. Алдераан;
Г. Чандрила;
Д. Кореллия.

2. Ккакой расе принадле-
жал король преступного мира
илидер криминальной орга-
низации «Черное Солнце»
принц Шизор (Ксизор)?

А. человек;
Б. забрак;
В. фаллиен;
Г. тви’лек;
Д. селонианец.

3. Как назывался флагман-
ский корабль командира сил
Альянса Повстанцев адмирала
Акбара вбитве при Эндоре?

А. «Дом-1»;
Б. «Бореалис»;
В. «Незримая длань»;
Г. «Тантив-4»;

Д. «Тысячелетний Сокол».

4. Какой из этих лордов сит-
хов правил раньше остальных?

А.Экзар Кун;
Б.Марка Рэгнос;
В.Нейга Садоу;
Г.Дарт Бейн;
Д.Фридонн Надд.

5. Квай-Гон Джинн был па-
даваном:

А. Йоды;
Б.Мейса Винду;
В.Графа Дуку;
Г.Сайфо Диаса;
Д. Ки-Ади-Манди.

6. Представителем Торго-
вой Федерации вГалактичес-
ком Сенате был:

А.Долтай Дофайн;
Б.Нут Ганрай;
В.Рун Хаако;
Г.Хат Мончар;
Д.Лотт Дод.

7. Сначалом Войн клонов
всем джедаям присвоили зва-

ние «генерал», аих падаванам:
А. капитан;
Б. лейтенант;
В. коммандер;
Г. сержант;
Д. мастер-сержант.

8. Кого из этих наемников
не было на мостике «Исполни-
теля» вмомент получения за-
каза от Дарта Вейдера на Хана
Соло?

А.Боба Фетта;
Б. Денгара;
В. Босска;
Г. IG-88;
Д. Крейдосска.

9. Производства какой во-
енно-инженерной корпорации
были почти все истребители
линейки TIE (за исключением
«TIE-фантом»)?

А.Kuat Drive Yards;
Б.Sienar Fleet Systems;
В.Incom Corporation;
Г.Rendili StarDrive;
Д.Corellian Engineering

Corporation.

10. Кто был конструктором
знаменитого тяжелого везде-
ходного бронированного
транспорта AT-AT?

А.Рейт Синар;
Б.Бевел Лемелиск;
В.Максимилиан Вирс;
Г.Энакин Скайуокер;
Д. группа инженеров корпо-

рации Kuat Drive Yards.

11. Сколько лет было 
Дарту Вейдеру (Энакину 
Скайуокеру) намомент его 
гибели?

А. 50;
Б. 48;
В. 46;
Г. 43;
Д. 42.

12. Какая из этих рас обла-
дает иммунитетом квоздей-
ствию Силы?

А. вуки;
Б. трандошанцы;
В. забраки;
Г. тойдарианцы;
Д. неймойдианцы.
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Ë
юбой поклонник самой грандиозной космической саги по-
следнего тридцатилетия найдет в этом номере «Мира фан-

тастики» материалы себе по вкусу. Любители «Классической
трилогии» не пройдут мимо обложки, изучат рецензию на «Но-
вую надежду» и посетят бескрайние пески Татуина вместе с на-
шим репортером во «Вратах миров». Полконники «Расширен-
ной вселенной» наверняка заинтересуются беседами с писате-
лем Тимоти Заном и художником Джо Коррони, а также примут
участие в нашем конкурсе. Наконец, те, кому по душе Первый,
Второй и Третий эпизоды, смогут прочитать обзор видеоигры по
«Призрачной угрозе» и повесить на стену наш постер.

Наши постоянные читатели помнят, что «Мир фантасти-
ки» не раз делал «Звездные войны» темой своего постера.
В декабрьском номере за 2004 год наш постер захватил са-
мый обаятельный разбойник и контрабандист далекой-пре-
далекой галактики — Хан Соло. А в 2005 году, когда состоя-
лась премьера «Мести ситхов», «звездновойновские» пос-
теры шли дуплетом: в майском и июньском номерах.

На постере в честь тридцатилетия «Звездных войн» красуются
персонажи Второго эпизода — «Атаки клонов». Коллаж получился
«злодейским». Граф Дуку (Кристофер Ли), центральное лицо ил-
люстрации, — главный отрицательный персонаж данного фильма,
разделаться с которым удастся только в Третьем эпизоде. Ну а по-
ка Оби-Ван Кеноби безуспешно пытается остановить изменника-
джедая (силуэты внизу). Как обычно, скрыт капюшоном главный
интриган далекой-предалекой галактики — Дарт Сидиус (Иэн
Макдиармид), пока еще не открывший свое истинное
лицо и не ставший Императором. И, наконец,
боец-клон — солдат республиканской
армии, который эпизодом спус-
тя обернет оружие про-
тив джедаев.

Ì
ожно по-разному относиться к аниме, но нельзя не при-
знавать того, что работы студии Ghibli, как минимум, по-

трясающе красивы. Именно поэтому мы уверены, что постер
«Сказания Земноморья» окажется не менее востребован наши-
ми читателями, чем его сосед по листу — «Звездные войны».

«Мир фантастики» намеренно решил не перепечатывать
«театральный» постер свежей ленты студии Ghibli. Выбранная
нами иллюстрация, может быть, меньше подходит для реклам-
ных целей, зато в куда большей степени передает атмосферу
как этого фильма, так и остальных работ прославленных анима-
торов Страны восходящего солнца. Уровень детализации карти-
ны поражает воображение: постер можно разглядывать часами.
Пресловутые «девочки в коротких юбках с большими глазами»,
за которые многие и не любят японскую мультипликацию, отсут-
ствуют как класс. Блестяще запечатлены улицы увядающего,
но все еще безумно привлекательного города, внешне похоже-
го на старые средиземноморские порты, а по духу — на поста-
покалиптические пейзажи из других полнометражных аниме
Ghibli. И вдвойне ценен постер тем, что перед нами — работа не
только Горо, но и Хаяо Миядзаки: еще в те времена, когда отец-
мультипликатор задумывал сам снимать экранизацию романов
Урсулы Ле Гуин, он начал рисовать фоны для ленты, и уже толь-
ко потом сын завершил начатое.

Рецензию на анимационные «Сказания Земноморья» мы печа-
тали в майском номере. Она расположена на 64 и 65 страницах
прошлого выпуска. А в июньском «Мире фантастики» вы можете
прочитать большую пятистраничную статью о творчест-
ве Хаяо и (в меньшей степени) Горо Миядзаки,
где рассказывается и об интересующей
нас картине. Ищите материал
в рубрике «Классики»
на странице 67.

«‚ÂÁ‰Ì˚Â ‚ÓÈÌ˚ —Í‡Á‡ÌËˇ «ÂÏÌÓÏÓ¸ˇ

´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÒÚÂÏËÚÒˇ ÔÓ‰·Ë‡Ú¸ ‰Îˇ Ò‚ÓËı ÔÓÒÚÂÓ‚ ÎÛ˜¯ËÂ Ó·‡Áˆ˚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ
ËÎÎ˛ÒÚ‡ˆËË. Œ‰Ì‡ÍÓ ÔÓÒÚÂ ó ˝ÚÓ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ´ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ „‡ÏÏÓ‚ Í‡ÒÍË, ‡ÁÏ‡Á‡ÌÌÓÈ ÔÓ ÎËÒÚÛ
·ÛÏ‡„Ëª, ˜‡ÒÚÓ Á‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇÏË ÒÚÓËÚ ˆÂÎ‡ˇ ËÒÚÓËˇ. Õ‡ ÒÂÈ ‡Á ‚ ˆÂÌÚÂ Ì‡¯Â„Ó ‚ÌËÏ‡ÌËˇ
ÙËÎ¸Ï˚: Ó‰ËÌ ó ‚˚¯Â‰¯ËÈ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÏÂÒˇˆÂ‚ Ì‡Á‡‰, ‰Û„ÓÈ ó ÒÚ‡‚¯ËÈ ÛÊÂ ÍÎ‡ÒÒËÍÓÈ Ê‡Ì‡.
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Õ‡ÒÎÂ‰ÌËÍ √Â‡Î¸Ú‡
Уважаемая редакция журнала «Мир
Фантастики»! У меня есть вопрос. Я пи-
шу книгу, в ней я одним (может, двумя)
словами написал о специальности
«ведьмак» из книги Анджея Сапковско-
го. В книге я пишу, что эта профессия за
многие века была утрачена, но появи-
лось новое ответвление, и я его назвал
«ведьмаг» (да, банально, но я другого не
придумал, если есть идеи, напишите).
Оно полностью поменяло свою концеп-
цию, осталось только упоминание.

Должен ли я сообщить что-то Анджею
Сапковскому? Я подумал, и у меня полу-
чилось несколько вариантов, вот они: я
должен получить согласие Сапковского;
я ничего не должен указывать; я должен
сделать сноску, что о ведьмаке можно
прочитать в книге Сапковского; лучше
отбросить эту идею.

Что я должен сделать? Надеюсь,
с грамотностью в письме все нормаль-
но, а если нет, то не серчайте. Помогите.

Заранее благодарю, ваш верный чи-
татель Demon-99

(Письмом по электронной почте)

Если ваша книга не относится к жанру
юмористической фантастики, одно лишь
наименование «ведьмаг» может убить на
корню все потуги сохранить серьезное
лицо. Во-первых, это слово уж очень со-
звучно лексикону одного распространен-
ного сейчас сленга, а во-вторых, не мино-
вать вам насмешек вездесущих крити-
ков, которые тут же поинтересуются, с ка-
кой стати вы написали его слитно (ведь
маг? Или не маг? Вот в чем вопрос). Ва-
рианты в этом контексте очевидны: «ти-
памаг», «завтрамаг», «кромешутокмаг».

Теперь насчет грамотности — мы не
серчаем, нам совсем не сложно правиль-
но поставить десяток запятых перед тем,
как печатать письмо в журнале. Но редак-
тора в издательствах — куда более серь-
езные и суровые люди. Прочитав первые
два абзаца и уяснив, что автор явно рас-

ставляет знаки препинания по системе
3d6, они тут же отправят вашу нетленку
в корзину (виртуальную или реальную).

Что касается собственно вопроса —
разрешите пожать вашу мужественную ру-
ку. Вы, наверное, единственный начинаю-
щий писатель, который так рьяно следит за
соблюдением авторских прав. К счастью,
слово «ведьмак» — вовсе не патентован-
ная интеллектуальная собственность пана
Анджея. Чтобы убедиться в этом, достаточ-
но хотя бы пролистать «Толковый словарь
живого великорусского языка» В. Даля.
Правильный вариант ответа — второй.

ŒÚÍ˚ÚËÂ ‚ÂÍ‡
Здравствуй, уважаемый «Мир фантас-
тики»!

У меня появилась идея, но вопло-
щать ее не в чем. Писать не пишу,
а других способов не знаю. Вот и ре-
шил написать вам.

Я придумал новый (как мне кажет-
ся) способ телепортации. Чтобы ку-
да-нибудь телепортироваться, надо се-
бе в точности представить место, куда
нужен телепорт. Если представить что-
то не так, как есть, то переместишься
не только в пространстве, но и во вре-
мени в то время, когда действительно
место телепорта было таким, каким
его представил. Я поделился этой иде-
ей с другом, но ответа не услышал. Как
вы думаете, неплохая идея?

JaKal
(Письмом по электронной почте)

Идея великолепная, если не считать,
что за последние полвека обыгрывали ее
несчетное количество раз. Вспомните хо-
тя бы знаменитую Алису Кира Булычева,
которая однажды повстречалась с соб-
ственной пра-пра-правнучкой. Для той пу-
тешествия в пространстве-времени по
собственному желанию уже были обы-
денностью. Если вам интересно само яв-
ление телепортации — начните с изуче-
ния материала о ней, напечатанного

в МФ № 37 за сентябрь 2006. Тут же от-
метим, что опыты по квантовой телепор-
тации в наше время вполне успешны. Кто
знает, возможно, именно вам предстоит
открыть реальный способ моментального
переноса своего заспанного тела на ра-
боту, минуя пробки и метро, и для которо-
го потребуется лишь представить во всей
красе лицо разгневанного начальника?

¿Ì‡ÎËÁ 
ÔÎÂÌÍË ÔÓ ‘ÂÈ‰Û

Здравствуйте, Николай!
Листаю глянцевые страницы «Ви-

деодрома». Грустно... Тоскливо...
Вроде и про ожидаемые премьеры

пишут, и рецензии (порой сугубо субъ-
ективные, но это и понятно) имеются,
и про старые шедевры не забывают.
И про фильмы на дисках. Ан нет, че-
го-то явно не хватает. Попробуем разо-
браться. Что вызывает у меня в рубри-
ке «Видеодром» такую тоску? Этакий
анализ почти по дедушке Фрейду.

Разделы, посвященные премьерам,
рецензиям, DVD-релизам трогать не бу-
дем. Зачем? Там и так все ясно. За ис-
ключением странных вкусов ведущих.
А теперь первый засвеченный кадр.
В рубрике, посвященной рецензиям,
всегда есть посвященная старым до-
брым вещам — этаким жемчужинам
фантастического кинематографа. Одна-
ко хронология вызывает множество не-
понятностей. Возможно, существует
проблема с летосчислением у редакто-
ров рубрики? Возможно, они исходят из
других соображений? Так и пояснили бы
эти соображения нам, сирым и убогим.

Второй засвеченный кадр. Перей-
дем к тому разделу, который больше
всего вносит сумятицы в мой разум —
«Аниме». Я не являюсь ярым поклон-
ником этого жанра, но ничего не имею
против того, чтобы посмотреть хоро-
ший фильм, будь то художественный
или анимационный. Но я не врубаюсь
в терминологию всего того, что там

«‰‡‚ÒÚ‚ÛÈÚÂ, ‰ÓÓ„ÓÈ ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸!
¬ÂÒÌ‡ ÔÓÚËıÓÌ¸ÍÛ ÔÂÂıÓ‰ËÚ ‚ Ò‡ÏÓÂ Ì‡ÒÚÓ-

ˇ˘ÂÂ ÎÂÚÓ, Ë ‚ ´Ã‘ª Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒˇ ÒÂÁÓÌ ÓÚÔÛÒ-
ÍÓ‚ ó ÚÓ Ó‰ËÌ, ÚÓ ‚ÚÓÓÈ Â‰‡ÍÚÓ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚ-
Òˇ ‚ ÓÙËÒÂ Ò ÏÂ˜Ú‡ÚÂÎ¸Ì˚Ï ‚˚‡ÊÂÌËÂÏ ÎË-
ˆ‡ Ë ·ÛÍÎÂÚÓÏ ÚÛËÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ÙËÏ˚ ‚ Í‡Ï‡-
ÌÂ. ÕÓ ÔÓÍ‡ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚÂ ‚˚, Ë ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ

ÊÛÌ‡Î Ó Ù˝ÌÚÂÁË Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÔÓ-
ˇ‚ÎÂÌËˇı, ÌË Ó‰ËÌ ËÁ Ì‡Ò ÌÂ ÔÓÍËÌÂÚ Ò‚ÓÈ
ÔÓÒÚ Ì‡‰ÓÎ„Ó.

¿ ÚÂÔÂ¸ ó Í ‚‡¯ËÏ ÔËÒ¸Ï‡Ï. —Â„Ó‰Ìˇ ‚ ˆÂÌ-
ÚÂ ‚ÌËÏ‡ÌËˇ: ÚÂÎÂÔÓÚ‡ˆËˇ Ë Á‡Ò‚Â˜ÂÌÌ˚Â Í‡-
‰˚, ÏÂ„‡ÍÓÔÓ‡ˆËË Ë ´‚Â‰¸Ï‡„ª, ‰ËÒÍÛÒÒËÓÌ-
Ì˚È ÍÎÛ· Ë ‡Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚Ì˚È ´Ã‘ª.
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пишется. Хотя мне до Японии куда
ближе, чем до Москвы! Почему бы вам
не написать статью по истории аниме
с расшифровкой всех этих терминов
типа «манга», «сенен», «мех» (сам до-
гадался, что не про пушнину), «хен-
тай» (хотя это уже к Фрейду) и т. д. Раз
уж господин Пегасов говорит, что каж-
дый экземпляр читает как минимум
трое людей, то наверняка из этих тро-
их хоть один да не разбирается в япон-
ской терминологии. А чтобы это было
доступно всем и всегда, разместить
статью на диске, ведь есть же на нем
постоянный блок статей, посвящен-
ный MtG.

Третий засвеченный кадр. Где все
старые добрые мульты, за которыми
в детстве проводили часы? Где они,
«Пираты Темной Воды», «Громовые
кошки», «Вольтрон», «Приключения
Астерикса», «Черепашки ниндзя»,
«Фантом», «Флинстоны»? Забыты?
Списаны на свалку?

И, наконец, четвертый засвеченный
кадр. На DVD журнала есть фильм.
И ясно, что фильм попал туда, потому
что это шедевр фантастики (в своем
роде). Но!!! А объяснить, по какому
принципу отбираются туда фильмы,
слабо? Неужели только из-за эконо-
мических соображений? Как выбира-
ют фильм для диска, и можно ли чита-
телям на это повлиять?

Ларго фон Деккен
(Письмом по электронной почте)

Начинаем крутить пленку и отлавли-
вать засвеченные кадры. Рубрика «Клас-
сика» в любом разделе — будь то книги,
фильмы или игры — никогда не позицио-
нировалась как хронологически последо-
вательная. Возможно, мы могли бы вести
ее в таком формате, если это будет инте-
ресно читателям. Пока мы стараемся
рассматриваемые там произведения при-

урочивать к одной из сквозных тем номе-
ра — например, рецензия на фильм
Mortal Kombat была помещена в тот но-
мер, где мы рассматривали боевые ис-
кусства. В номере, что вы сейчас держи-
те в руках, основной темой которого ста-
ли «Звездные войны», ретрорецензии
«Видеодрома» и «Игрового клуба» подо-
браны из тех же соображений.

Второй кадр — аниме. Предложение
насчет разъяснительной статьи на диске
интересно, и над ним будем думать.
А в журнале уже начата публикация цик-
ла статей, в которых будут разбираться
все основные жанры этого направления.
В «МФ» №44 за апрель этого года был
напечатан первый материал — о сериа-
лах жанра сенен. Обещаем не забрасы-
вать собственное начинание — в скором
времени ждите продолжения, написанно-
го ведущей рубрики, Ксенией Аташевой.

Третий кадр — старые мультфильмы.
Не забыты, стоят в очереди в раздел
«Врата миров». Больше всего повезло
недавно вернувшимся «Черепашкам» —
в этом номере ищите рецензии на фильм
и игру, а в одном из следующих — обзор-
ную статью о знаменитой некогда «зеле-
ной четверке».

Последний кадр, или критерии под-
бора фильма на DVD. Начнем с крите-
риев-ограничителей. Некоторые филь-
мы мы не сможем выложить на диск ни-
когда, потому что политика их издате-
лей не предусматривает работы с жур-
налами. Большинство фильмов-нови-
нок, только что прошедших в кинотеат-
рах, мы не будем выкладывать, по-
скольку не вполне уверены, что наши
читатели готовы платить за журнал
с диском втрое дороже. Кое-какие кино-
картины отсеиваются, когда выясняет-
ся, что переговоры по поводу их публи-
кации могут затянуться на пару лет.

Фильмы выбираются именно так, как
вы и написали: каждый из них должен
быть «шедевром в своем роде». А вот по-
рядок постановки — отдельный вопрос.
Мы стараемся чередовать картины по жа-
нрам и не ставить в два номера подряд
боевики, комедии или аниме. Читатели
могут повлиять на выбор редакции — на-
пример, создав соответствующую тему
на форуме. Если предложенный фильм
не будет подпадать ни под одну из выше-
перечисленных категорий — вполне ве-
роятно, что он появится на диске. Но пе-
реговоры о покупке прав иногда длятся
не один месяц — запаситесь терпением.

Для самых любопытных — вот не-
сколько названий фильмов, которые в те-
чение 2007—2008 годах. обязательно по-
явятся на диске «МФ»: «Терминатор 2»,
«Универсальный солдат», «Джиперс Кри-
перс», «Вспомнить все». Каждое из этих
наименований не раз звучало в письмах,
присылаемых на наш адрес.

ƒÓÎÓÈ
ÌÂÒÔ‡‚Â‰ÎË‚ÓÒÚ¸

Здравствуйте, редакция «МФ»!
Хочу возмутиться! Ибо я считаю не-

справедливым несколько вещей.
В двух номерах вы написали об

Everquest 2. Конечно, это, вероятно,
хорошая игра (не играл, но рассказы-
вали), но кроме нее, есть и другие за-
мечательные игры, о которых вы не

“ÂÏ‡ 
‰Îˇ ‰ËÒÍÛÒÒËÓÌÌÓ„Ó ÍÎÛ·‡?

Читая книги, постоянно натыкаюсь на
предложения типа «У него засосало под
ложечкой» или «Он испытал под ложеч-
кой недоумение». Создается такое впе-
чатление, что у «них» постоянно что-то
или кто-то сосет под ложечкой, и все эмо-
ции «они» испытывают там же. Поэтому
вопрос такой: что есть суть ложечка?

Vалентайн

—Ô‡ÒË·Ó!
Критиковать ваш журнал не хочу и не
буду! Комплиментов писать — извини-
те, тоже не буду, так как их много, а мне
влом! И пишу я это письмо, чтобы про-
сто засвидетельствовать свое уваже-
ние! Читаю вас с 2004-го, а до сих пор
не сподобился, сволочь я такая!

Miamortu budda

ÃÂÌ¸¯Â ÏËÎÎËÓÌ‡ 
ÌÂ ÔÂ‰Î‡„‡Ú¸

Дорогая редакция, у меня есть к вам
предложение. Я вам дарю всю свою кол-
лекцию MtG (около трех тысяч карт), а вы
печатаете мой рассказ. Соглашайтесь
скорее, это же дико выгодная сделка!

Snergiok

≈ÏÛ Á‡ÔÂÚËÎË 
¯ÛÚËÚ¸ ÔÓ ‚ÒÂ ÓÒÚ‡Î¸ÌÓÂ

Что-то в последнее время у Попова ос-
новная масса шуток про наркоманов
и наркотики. Надеюсь, у него нет с этим
проблем? Обратите внимание, может,
ему плохо? Не хочется такого человека
терять!

Андрей Жирютин

Õ‡¯ÎË Â˘Â Ó‰ÌÓ„Ó 
Ë ÔÓ·ËÎË Ó·ÓËı Ò‡ÁÛ

Видимо, вы все-таки уволили корректо-
ра (или хотя бы сильно побили)! Коли-
чество опечаток медленно, но все-таки
спускается до приемлемого уровня!

Наталья Ершова

ÃÌÓ„Ó ·ÛÍ‚, 
ÒÎÓÊÌÓ ÓÒËÎËÚ¸?

Хочу хотя бы страниц десять комиксов.
На самом деле, пусть бы полжурнала
было занято комиксами. Честное сло-
во, найдется очень много людей, кото-
рые будут покупать такой журнал. А то
читать надоедает, хочется чего-то еще!

Георгий Запятов

ÿÛÚËÚ¸ ÌÂÎ¸Áˇ ÒÏÂˇÚ¸Òˇ
Да как вы могли шутить про самого Тол-
кина? Да как вы смеете? Кто вам вооб-
ще дал такое право? Как вам не стыд-
но?! Хотя почитать было интересно.

Сергей З.

Вы нам писали
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пишете, например, Lineage 2! А жаль.
Есть несколько хороших игр, о кото-
рых я бы хотел прочитать, но, к сожа-
лению, нет возможности — нельзя
прочитать то, чего нет.

С уважением и надеждой на ответ
на мои вопросы — ваш читатель Greed

(Письмом по электронной почте)

Не играми едиными, и уж тем более не
Everquest’ом единым жива рубрика «Вра-
та миров». Мы рассказывали о многих иг-
ровых (и не только игровых) вселенных,
но сколько их еще осталось за кадром —
не счесть. Те читатели, которые уже сей-
час начинают сокрушаться, что через пару
лет «Миру фантастики» не о чем будет пи-
сать, просто не представляют, какое коли-
чество писем с просьбами рассказать про
тот или иной фантастический мир ежед-
невно сваливается на наш почтовый ящик.

Относительно игровых вселенных —
чаще всего нас просят сделать обзорные
статьи по мирам Lineage 2 и Warcraft.
О последнем «МФ» уже писал в №11 за
июль 2004 года (сейчас этот материал
проще всего найти на нашем сайте),
но с тех пор в Азероте произошло столь-
ко нового, что статья явно требует про-
должения. Ну а обзор знаменитой «Ли-
нейки», которая до сих пор держит план-
ку самой массовой онлайновой игры
в мире, просто неизбежно появится на
страницах журнала. Обещаю лично за-
няться обеими этими вселенными, как
только вернусь из отпуска.

“Ë ‚ Ó‰ÌÓÏ
Здравствуйте, уважаемая редакция.

В последние два года наблюдаю
любопытную тенденцию. Начал читать
журнал в мае 2005 года, и уже в то вре-
мя меня очень привлекла «Почтовая
станция» вашего журнала. Не было
обычного: вопрос-ответ, и все. Скорее,
намечался некий диалог с читателем
журнала, с разными людьми, с разны-
ми письмами. Вы, похоже, как-то пыта-
лись понять, что нужно читателям от
журнала. Публикуете вы в основном
критику — очень редко вижу у вас
письма, в которых журнал именно рас-
хваливают. Скорее так: для начала го-
ворят, какие же вы, мол, хорошие,
но вот эта вот загвоздочка вам мешает
быть совсем уж хорошими.

Лично я долго не мог понять появле-
ние рубрики про цифровую технику,
но раз уж она нужна, значит, нужна —
только вот одна маленькая неприят-
ность. Несколько раз вы меня раздраз-
нили, и я готов был купить искомую
вещь, но вот возник вопрос, где? Я жи-
ву не то чтоб далеко от столицы, но ис-
кать довольно проблематично.

Второй вопрос, который возник
к вам — так что насчет дискуссионно-

го зала на почтовой станции? Идея
очень хорошая и интересная, но до сих
пор не реализованная.

И последнее. Хоть вы обратите вни-
мание на то, что делают фаны.
А именно фанаты некоторых игр. За-
частую на это, конечно, не стоит вни-
мания, но иногда! Может, рассказать
о тех, кто хоть и не всегда доходит до
конца но, тем не менее, трудится не
меньше, чем некоторые создатели на-
стоящих игр? Буду крайне рад услы-
шать ваш ответ.

Silver
(Письмом по электронной почте)

«Почтовая станция» задумывалась
именно как способ «обратной связи» —
журнал постоянно развивается, и не в по-
следнюю очередь под воздействием ва-
ших отзывов. За теплые слова в наш ад-
рес мы всегда благодарны, читать их

очень приятно. Почти все письма к нам
действительно начинаются с комплимен-
тов (или со слов «считайте, что я вас для
начала много-много похвалил»), но на
страницы журнала в целях экономии мес-
та попадают только вопросы.

Введение «Суммы технологий» за-
ставило нас в свое время пережить пре-
изрядный взрыв негодования, хотя неко-
торая часть читателей с первого выпус-
ка нашли в этой рубрике что-то интерес-
ное для себя. Но, кажется, многие так
и не поняли главного: «Сумма техноло-
гий» — не рекламная рубрика! Она су-
ществует вовсе не потому, что мы про-
дались всяческим Sony, Samsung,
Phillips и иже с ними. Эта рубрика обла-
дает в журнале ровно теми же правами,
что и все остальные: туда тщательно
подбираются материалы, которые на-
глядно доказывают: фантастика уже
входит в нашу жизнь, почему же мы

Здравствуйте, дорогая редакция «МФ»!
Пишет вам оскорбленная до глубины души ваша постоянная читательница

с большим желанием пожаловаться вам, а также задать давно наболевший во-
прос.

Толчок к написанию сего письма был дан в книжном магазине моего родного
города. Разыскивая на одной из полок книги, я совершенно случайно услышала
разговор. Два подозрительных субъекта подошли к той же полке и начали рас-
суждать о книжных новинках и делиться такими изречениями, как: «Что за бред
торчит на прилавках? Да как это можно читать?!». К счастью, вскоре Мартин был
найден, и я поспешила удалиться, но продолжение, думаю, понятно?

Поверьте, ничего нового здесь нет. «Гарри Поттер — сказка для больных де-
тишек!», «Громыко — это легкое чтиво, которое и фэнтези-то назвать нельзя»,
и все в том же духе. Так вот, такие изречения меня убивают. Очень хотелось бы
задать вопрос, а что тогда можно назвать фэнтези? Я больше чем уверена, что
эти «знатоки» как миленькие читают те же книги и считают, что если худо-бедно
справились с «Властелином Колец» (за полгода с перерывами на отдых и раз-
грузку мозгов), то уже читают «настоящее» фэнтези, а других хороших авторов
для них и нет. Да, я согласна, что «Профессия: ведьма» не слишком глубокомыс-
ленная и философская книга, но ее можно читать! И причем читать с большим
удовольствием, отдыхая душой и телом, так сказать.

А теперь о бестселлерах, по которым «знатоки» проехались по самое не хочу.
Мне очень не нравится, когда люди начинают осуждать книги, находящиеся сей-
час на виду. Возьмем детское фэнтези, такое как «Гарри Поттер» или «Эрагон».
Неужели считается так круто написать на каком-то форуме, мол, я ненавижу Гар-
ри, идиотская серия книг для детей, и с каждой книгой все хуже и хуже? Я лично
считаю, что «просто так» бестселлером книга не станет. Значит, писатель смог
чем-то завлечь читателя, и одно это достойно уважения. Не каждому удается
найти лазейку, которая позволяет сыскать любовь, и любовь не маленькой кучки
фанатов, а миллионов людей.

Ну да ладно, предположим, человеку действительно не понравилось, но он
из-за уровня интеллекта просто не может дать нормальную критику! Я считаю,
что если кому-то не нравится книга, то он вполне способен указать на моменты,
которые не дали ему насладиться ею. Я понимаю, что не существует книги, от ко-
торой придут в восторг абсолютно все, но если ты считаешь себя достаточно об-
разованным, чтобы назвать книгу «чтивом» — будь любезен, объяснись! Мне не
кажется, что общество настолько тупо, чтобы тоннами скупать ненужную маку-
латуру, может быть, оно все-таки чего-то стоит?

Часто я слышу: «С каждой книгой все хуже и хуже». Вот этого я вообще не по-
нимаю: если я купила книгу из серии, и мне не понравилось, я этим и закончу,
максимум куплю вторую часть, чтобы убедиться, что это «не мое». А дальше ог-
раничусь рецензиями и отзывами. Теперь главный вопрос! Уважаемая редакция,
возможно, мы имеем дело с сектой читателей-мазохистов, которые получают
удовольствие от того, что читают книги, от которых их тошнит? Что заставляет их
покупать продолжения, собирать всю серию, если они считают ее «детскими
сказками и бессмысленной тратой бумаги»? Чтобы сжигать их на костре? Или пи-
сать разгромные рецензии типа «Тупо, бессмысленно, долго не мог отделаться
от отвращения после прочтения»? Зачем уважаемые «критики» так себя мучают,
что толкает их на эти жертвы? Может быть, вы мне подскажете?

Искренне ваша, Oris
(Письмом по обычной почте)

Риторический вопрос
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должны отворачиваться от этого? Имен-
но поэтому в «Сумме» почти нет ссылок
«где купить», за исключением случаев,
когда рассматривается какая-то дей-
ствительно редкая вещица, которую
очень сложно разыскать, не перерыв го-
ру специализированных сайтов.

Далее. Некое подобие дискуссионно-
го клуба неожиданно организовалось са-
мо по себе в прошлом выпуске «Почто-
вой станции», когда мы вдруг получили
очень большой отклик на тему препода-
вания фантастики в школе. На самом де-
ле, наш лучший дискуссионный клуб —
это форум: именно там проще всего под-
нимать интересные темы и обсуждать
волнующие вопросы. На страницах жур-
нала в таком случае могут появляться
выдержки из самых ярких дискуссий.
А объявлять тему и затем печатать не-
сколько писем по ней — не совсем дис-
куссия, скорее — периодический (раз
в месяц) обмен мнениями. С другой сто-
роны, далеко не все наши читатели обес-
печены постоянным доступом в интер-
нет — так что, возможно, идея дискусси-
онного клуба в рамках «Почтовой стан-
ции» получит свое развитие.

И про фанов. Творчеству наших чита-
телей, большинство из которых относит
себя к фанатам каких-либо вселенных,
уделено не так уж мало места на диске
журнала. Если нам начнут слать люби-
тельские дополнения для игр — вероятно,
мы сможем выложить и их. Навряд ли мы
будем посвящать жизнеописанию фана-
тов целые материалы — это интересно
далеко не всем. Если вам понравилась
какая-то фанатская работа, почти всегда
вы можете найти и ее автора — мы ука-
зываем все координаты, которые он по-
желает оставить для связи.

´Ã‘ª Í‡Í ËÌÒÚÛÏÂÌÚ
ÔÓÔ‡„‡Ì‰˚

Здравствуйте, уважае-
мая редакция «Мира

фантастики»!
Хочу предложить

вам дополнить жур-
нал. Нет, в самом жур-

нале ничего менять не надо,
я собираюсь предложить вам кое-что
другое, вполне осуществимое в насто-
ящий момент. Ваш журнал читают
многие. Не знаю, есть ли среди них де-
ти младше меня (автору письма
14 лет — прим. ред.), но думаю, что ес-
ли такие есть, то им многого не хвата-
ет в «МФ». Причина кроется в направ-
ленности издания: он ориентирован на
более взрослую аудиторию. Поэтому
большинство книг, анонсируемых в но-
мере, дети читать не будут. Да и статьи
на тему «Магический реализм» или
«Альтернативная история» тоже вряд
ли их увлекут. Прочитав один раз

«МФ» в детстве, они не запомнят его
ярким и интересным, и вряд ли купят
его в будущем.

Мое мнение — фантастике нужна
более сильная пропаганда, но не
только среди взрослого населения,
но и среди более младшего возраста.
Такую пропаганду может обеспечить
еще один фантастический журнал,
только ориентированный на детскую
аудиторию. Фактически, это будет
тот же «МФ», но только его детская
версия. Не обязательно делать его
толстым и снабжать диском. В качес-
тве примера можно взять другие дет-
ские издания.

Я чувствую, что такого журнала не
хватает многим детям, увлекающимся
фантастикой. В свое время так же не
хватало его и мне. Новый журнал под-
готовит новое поколение любителей
фантастики, обеспечит мощную про-
паганду среди детского населения
страны. Возможно, после этого армия
любителей фантастики станет гораздо
больше, а ваш журнал будет процве-
тать и превратится в одну из крупней-
ших мегакорпораций, контролирую-
щих весь мир. И тогда мир точно ста-
нет светлее — не так ли?

Сергей Морозов
(Письмом по обычной почте)

Мы долго спорили, как же ответить на
столь, казалось бы, простое и искреннее
послание. Как верно подметил автор
письма, хотя «Мир фантастики» рассчи-
тан не на какой-то определенный воз-
раст, а на всех любителей фантастики,
некоторое количество материалов журна-
ла интересно именно взрослым людям.
Это же подтверждают и все проводимые
исследования: согласно статистике, воз-
раст основной массы наших читателей —
20 лет и старше.

С другой стороны, в почте журнала
очень часто встречаются письма от чита-
телей гораздо более юных. Что самое за-
мечательное, они задают совсем не дет-
ские вопросы и поднимают весьма серь-
езные и интересные темы. Появление
альтернативного «МФ» в формате «Мур-
зилка фантастическая» навряд ли будет
воспринято ими как должное — ведь
именно наш журнал дает им право обсуж-
дать любые темы, касающиеся фантасти-
ки и фэнтези, наравне с более взрослыми
и опытными коллегами.

Мы, конечно, всеми руками и ногами
за то, чтобы «детское население страны»
начинало увлекаться фантастикой, чуть
успев слезть с горшка, но не горим жела-
нием взять на себя миссию по «всеобщей
фантастизации подрастающего поколе-
ния». Мало того, что нам придется уво-
лить Михаила, шутки которого очень сла-
бо подходят под формат чисто детского

издания, так еще у нас в редакции до
странности мало людей с педагогическим
образованием.

Кстати говоря, стать мегакорпорацией
и контролировать весь мир совсем не так
весело, как может показаться. Мы изучи-
ли горы специальной литературы на эту
тему (все сплошь фантастика, хотя и ре-
альность от нее недалеко ушла), и выяс-
нили, что жизнь властителей Вселенной
поразительно похожа на полеты над Оро-
друином на бумажном самолетике: дух за-
хватывает, но падать неприятно. Увольте.

Уважаемый Сергей, судя по тому,
что уже в 14 лет вы легко оперируете
выражениями «мощная пропаганда»,
«армия» и «мегакорпорация» — быть
вам политиком. А чтобы будущий
Джордж Вашингтон не забыл, что
в детстве ему нравилась фантастика —
дарим на память книгу Алана Дина Фо-
стера «Чародей с гитарой» с автогра-
фом автора.

● ● ●

Спасибо всем нашим читателям за не-
равнодушное отношение к журналу, спа-
сибо за каждое письмо, будь то пожела-
ние успехов и «потолстения» или крити-
ка. Будьте уверены — редакция «МФ»
всегда на связи и с нетерпением ждет ва-
ших новых предложений, отзывов и инте-
ресных вопросов.

Желаем всем, кто учится, благополуч-
но встретить и проводить сессию, тем,
кто работает, — не забыть съездить в от-
пуск, а бабушкам и дедушкам — почаще
брать в руки хорошую книгу и отдыхать
и от первых, и от вторых!

Светлана Карачарова
Отпускная лихорадка

Связь с редакцией:
● Email редакции: pochta@mirf.ru
● 111524, Москва, Перовская, 1, 

«Мир фантастики»
● форум на сайте www.mirf.ru
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