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Здравствуйте, 
дорогой читатель!

Í
есмотря на то, что этот номер
«МФ» — уже 48-й по счету, до

этого еще ни разу — по чистой слу-
чайности — на обложке не красовал-
ся главный герой современного фэн-
тези (или, если хотите, детской лите-
ратуры). Несправедливость исправле-
на: Гарри Поттер стал лицом авгус-
товского номера «Мира фантастики».
Поводом послужила премьера пятого
фильма кинопоттерианы. «Орден Фе-
никса» должен начать шествие по эк-
ранам страны 19 июля, и прокат его
растянется минимум на месяц.

Впрочем, значимость Поттера и его
друзей для нынешней фантастики на-
столько велика, что редакция журнала
не могла ограничиться материалами о
фильме. В рубрике «Современники»
вы обнаружите очерк о Дж. К. Ролинг и
ее творческом пути. Пока она автор од-
ного книжного цикла, но что будет пос-
ле выхода седьмого тома?

Во «Вратах миров» вас ждет рас-
сказ о магической науке Хогвартса.
Михаил Попов достоверно разузнал,
чему учат магов в начальной школе и
высших учебных заведениях, на какие
дисциплины подразделяется искус-
ство ворожбы и какие волшебные ка-
федры наиболее популярны у ученых.

Подарок для всех поклонников твор-
чества Ролинг сделал наш иллюстратор

Александр Ремизов. На постере «МФ»
изображен план самого известного
учебного заведения в Великобритании.
Если вы собрались наведаться в Хог-
вартс, то наша карта обязательно вам
пригодится. Но даже если посещение
Британских островов не входит в ваши
ближайшие намерения — поверьте,
карта отлично смотрится на стене!

Кроме того, Поттеру посвящены
комикс, ретрорецензия в «Видеодро-
ме», один из конкурсов… Пожалуй, я
сходу и не вспомню все опубликован-
ные в этом номере «МФ» и на его ди-
ске материалы, которые касаются
Гарри и других героев Хогвартса.

Â
этом выпуске «МФ» читателя
ждет несколько эксклюзивных

интервью, которые наши корреспонден-
ты взяли у известных людей, напрямую
связанных с фантастикой. Но при этом
в рубрике «Контакт» раздела «Книж-
ный ряд» вы не обнаружите привычного
интервью с писателем-фантастом. Се-
годняшним собеседником «Мира фан-
тастики» стал Александр Жикарен-
цев, известный киноиздатель, перевод-
чик и специалист по зарубежной фанта-
стической литературе. Александр поде-
лился с «МФ» мыслями о состоянии
книжного рынка, выпуске новинок, пе-
реводе сложных и многозначных текс-
тов, редактировании книжных серий.
Для настоящего поклонника фантасти-

ческих жанров эта беседа станет кладе-
зем полезной информации.

Впрочем, мы обратились с вопроса-
ми и к писателям-фантастам. Мастер
короткой фантастической прозы Лео-
нид Каганов отважился стать первым
автором, который ответит на вопросы
не спецкора журнала, а простых читате-
лей. В течение месяца на сайте “МФ”
(mirf.ru) любой желающий мог задать во-
прос Леониду. Получившееся в итоге
интервью опубликовано не только на
сайте, но и на DVD, который прилагает-
ся к этому номеру «Мира фантастики».

Третье интервью размещено в раз-
деле «Врата миров». На вопросы Дмит-
рия Злотницкого с удовольствием согла-
сился ответить мой любимый фантасти-
ческий художник — американец Тодд
Локвуд. Его работы неоднократно укра-
шали обложку «Мира фантастики».

Наконец, самым насыщенным,
долгожданным и — вы не поверите —
зрелищным оказывается пятое интер-
вью этого номера! Его герой — сам
Ник Перумов. По многочисленным
просьбам читателей редакция «Мира
фантастики» снова встретилась с Ни-
ком, и в этот раз мы сделали видеоин-
тервью! Смотрите и слушайте самого
популярного фэнтези-автора страны
на DVD-приложении к журналу.

Николай Пегасов
Главный редактор
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редакции, могут быть опубликованы на страницах
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Çàìàíèòü Ìàííè

Который год идет борьба добра со
злом. Если так будет продолжаться даль-
ше, то скоро мир треснет напополам по
горизонтали, ведь «внизу» дела идут го-
раздо лучше, чем «наверху». Дело в том,
что бога нет. Но его нет не в том смысле,
в каком это утверждают атеисты. Бог по-
просту куда-то пропал. Ходят слухи, что
он разочаровался в своем творении, впал
в глубокую депрессию и балансирует на
грани нервного срыва.

Ввиду отсутствия директора небесной
канцелярии текущими делами бытия заве-
дуют его топ-менеджеры. На адской кухне
правит бал Джек Дэйвенпорт (Гаэль Гарсиа
Берналь — тот самый, который «И твою ма-
му тоже»), а среди условных облаков все
вопросы разруливает Марина Д’Ангело
(Фанни Ардан, божественная Фанни Ардан).

Между тем, дела у ангелов, образно
выражаясь, ни к черту. Мир изменился —
причем настолько, что количество душ,
способных или хотя бы желающих по-
пасть в рай, стремится к нулю. Если небе-
сам угрожает метафизическое банкрот-
ство, то в аду, напротив, все бурлит, ки-
пит и искрится. Судя по всему, армия
тьмы одерживает верх над силами добра.

К счастью, для заоблачного ведомства
еще не все потеряно. Некая женщина воз-
несла молитву о спасении души своего сы-
на — профессионального боксера Манни
(Демиан Бичир). Неудачливое и глупова-
тое чадо только что проиграло бой и реши-
ло бросить большой спорт (травма мозга
сделает для него следующий бой послед-
ним). Вдобавок ко всему Манни заимел
крупный долг перед местными бандитами
(из-за продажи краденых ювелирных изде-
лий) и, наконец, рассорился с матерью —
опять же, из-за украденных у нее денег.
Выход только один — через два ствола
дробовика, приставленных к голове.

Поле битвы — душа Манни. Рай посы-
лает на Землю лучшего оперативника —
ангела Лолу Невадо (Виктория Абриль),
замаскировавшуюся под жену, которой у
Манни никогда не было. Тихоня и умница
Лола пытается вытащить «мужа» из кру-
того пике, что неожиданно вызывает це-
лую кучу проблем. Ад, в свою очередь,
снаряжает свою лучшую падшую душу —
официантку из 22-го круга ада по имени
Кармен Рамос (Пенелопа Круз), прики-
нувшуюся двоюродной сестрой Манни.
Девушки быстро распознают друг в друге
конкуренток. Они устраиваются работать

œËÌˇÚÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸, ˜ÚÓ ‡Ì„ÂÎ˚ ó ·ÂÒÔÓÎ˚Â 
‰ÛıË, ÔÓÒÎ‡ÌÌËÍË ·Ó„‡, ÒÓÚÍ‡ÌÌ˚Â ËÁ
Ò‚ÂÚ‡ Ë ÎÂÚ‡˛˘ËÂ ÔÓ ‚ÓÁ‰ÛıÛ Ì‡
ÎÂ·Â‰ËÌ˚ı Í˚Î¸ˇı. ƒÂÏÓÌ˚, ‚
Ò‚Ó˛ Ó˜ÂÂ‰¸, ÚˇÒÛÚ Ó„‡ÏË, ÒÚÛ-
˜‡Ú ÍÓÔ˚Ú‡ÏË, ‚ÓÌˇ˛Ú ÒÂÓÈ Ë ËÒ-
ÍÛ¯‡˛Ú Ì‡Ò ÔÓÒÚ˚ÏË ‡‰ÓÒÚˇÏË
ÊËÁÌË. ¿‚ÚÓ˚ ˆËÌË˜Ì˚ı ÍÓÏÂ‰ËÈ
ËÏÂ˛Ú ÓÒÓ·ÓÂ ÏÌÂÌËÂ ÔÓ ˝ÚÓÏÛ ‚ÓÔÓÒÛ. 

¬ ´ƒÓ·˚ı ÁÌ‡ÏÂÌËˇıª √ÂÈÏ‡Ì‡-
œ‡Ú˜ÂÚÚ‡ ËÎË ´ƒÓ„ÏÂª  Â‚ËÌ‡ —ÏË-
Ú‡ ̋ ÏËÒÒ‡˚ ‡ˇ Ë ‡‰‡ Ï‡ÎÓ ̃ ÂÏ ÓÚ-
ÎË˜‡˛ÚÒˇ ‰Û„ ÓÚ ‰Û„‡. ›ÚÓ ÌÂ ˘Â-

Í‡ÒÚ˚Â ÏÎ‡‰ÂÌˆ˚ Ë ÍÓÁÎËÌ˚Â ÏÛÚ‡Ì-
Ú˚, ‡ Ó·˚˜Ì˚Â Ò ‚Ë‰Û Î˛‰Ë ó ÎÓ‰˚Ë Ë

ÊÛÎËÍË. —Â„Ó‰Ìˇ ´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÔÂ‰ÒÚ‡‚Îˇ-
ÂÚ ‚‡Ï Â˘Â Ó‰ËÌ ó Ì‡ ˝ÚÓÚ ‡Á ÒÎÂ„Í‡ ÙË‚ÓÎ¸-
Ì˚È ó ‚Á„Îˇ‰ Ì‡ ˛ÏÓËÒÚË˜ÂÒÍÛ˛ ÚÂÓÎÓ„Ë˛.

Марина и Джек, бюрократы с того света. Для патронов это вход. Для боксеров — выход.
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● Пенелопа Круз 9 лет училась в
школе балета, а затем брала
уроки по отдельным видам тан-
цев. Благодаря этому ее кун-фу
танец стал одной из лучших
сцен фильма.

● В 1979 году Виктория Абриль по-
пыталась пройти отборочный кон-
курс на Евровидение (от Испании)
и заняла предпоследнее место.

● «Нет вестей от бога» был номини-
рован на три премии Гойя в 2002
году и получил награду от мекси-
канского MTV в 2003.

● Фильм занимает 3437 метров
пленки (испанская версия).

● В США картина вышла всего в
трех кинотеатрах и собрала за
первые выходные всего лишь 15
тысяч долларов. В то же время
европейская касса достигла 3
миллионов евро.

● Девиз фильма: «Рай и Ад на Зем-
ле. Они носят каблуки».

● Демиан Бичир родом из очень
большой актерской семьи. Бичи-
ров так часто можно увидеть на
экране, что мексиканское MTV со-
здало специальную премию «Луч-
ший Бичир в фильме».

● Гаэль Гарсия Берналь, изобра-
жающий демона, в молодости
преподавал испанский язык для
безграмотных мексиканских ин-
дейцев и участвовал в демон-
страциях за мир.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Дважды пять — десять. Нокаут!

В рай я бы отправился ради климата, 
а в ад — ради хорошей компании.

Марк Твен (из выступления 1901 года)

Мир фантастики не рекомендует данный фильм к просмотру лицам до 16 лет.
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Äëÿ ïðîñìîòðà ôèëüìà íà DVD 

íà êîìïüþòåðå âàì ïîíàäîáÿòñÿ:

1. DVD-диск «Мира фантастики» с
фильмом.

2. Компьютер с характеристиками,
указанными в соответствующей врезке.

Âîñïðîèçâåäåíèå ôèëüìà 

ïðè ïîìîùè Windows Media Player

Для начала вам потребуется устано-
вить необходимый минимум программ.

1. Установите набор кодеков K-lite 1.65
2. Настоятельно советуем устано-

вить Windows Media Player 10.
3. Перезагрузите ваш компьютер.
4. Запустите проигрыватель

Windows Media Player.
5. Выберите в верхнем основном

меню раздел «Воспроизведение»

(Play), далее выберите «DVD, VCD или
аудио компакт-диск» (DVD, VCD or CD
audio) и выберите DVD-привод, в кото-
ром находится DVD с фильмом.

Âîñïðîèçâåäåíèå ôèëüìà îò «ÌÔ»

ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ 

ïðîèãðûâàòåëåé

1. Вставьте диск «МФ» в ваш DVD-
привод.

2. Откажитесь от автозапуска обо-
лочки диска.

3. Запустите DVD-проигрыватель,
установленный на вашем компьютере.

4. Нажмите кнопку «Воспроизвес-
ти» на пульте управления вашим
плеером.

Если фильм не начал воспроизво-
диться, следует проверить, какой дис-
ковод стоит «по умолчанию». Возмож-

но, это совсем не тот привод, и про-
грамма не может найти DVD с загру-
женным фильмом.

Эту проблему легко исправить: все,
что вам необходимо сделать, — вы-
брать привод, с которого будет воспро-
изводиться фильм. Как правило, в каж-
дом плеере есть специальная кнопка,
вынесенная на пульт управления. На
ней изображена прямоугольная короб-
ка (так выглядит привод, если его вы-
тащить из компьютера). Нажав на нее,
вы увидите выпадающее меню, в кото-
ром отображаются приводы, установ-
ленные на вашем компьютере. Актив-
ный привод обозначен галочкой. Выбе-
рите позицию, рядом с которой будет
написано MF_*номер выпуска*. После
выполнения этих действий нажмите
кнопку «Воспроизвести» еще раз.

С этого номера стартует новая руб-
рика нашего видеонаправления —
«Крупным планом». Со стороны может
показаться, что это все те же «Киноля-
пы и интересности», но это только на
первый взгляд. В данный момент рубри-
ка находится в стадии становления, и,
возможно, ее концепция еще не раз по-
меняется. Ваши советы по улучше-
нию рубрики, а также пожелания по
содержанию присылайте по адресу
disc@mirf.ru.

Тема супергероев — одна из самых
любимых тем создателей кинофильмов.
На данный момент существуют кино-
адаптации комиксов «Капитан Амери-
ка», «Фантом», «Человек-паук», «Су-

пермен», «Сорвиголова», «Бэтмен». По-
следний экранизировался уже пять раз,
большим количеством «звездочек» мо-
жет похвастаться разве что «Супер-
мен». В рубрике «Крупным планом»
мы решили рассмотреть первую часть
«Бэтмена» и рассказать вам об ошиб-
ках, допущенных киноделами, а также
об интересных моментах, связанных с
фильмом.

Киноляпов в фильме предостаточно,
самый занимательный из них — это сис-
тематические ошибки в написании имен
и названий на газетных полосах и эти-
кетках продуктов. Правда, проблемы с
грамматикой существуют исключитель-
но с точки зрения американского зрите-

ля. Дело в том, что фильм снимался в
Англии и, соответственно, весь реквизит
делался там же. Англичане писали слова
так, как считали правильным. Один из
примеров: имя главной героини — Vicki
— с их легкой руки превратилось в Vicky.

Интересных моментов, связанных с
кинолентой, не меньше, чем ошибок. В
первом варианте сюжета фильма фигу-
рировал персонаж Робин, но в ходе рабо-
ты над лентой, после смены очередного
режиссера, данного героя было решено
исключить из «Бэтмена». Трагичная исто-
рия произошла с первой актрисой, при-
глашенной на роль Вики, — Шан Йонг. Во
время сцены прогулки на лошадях она
упала со своего четвероного «партнера»

и сломала ключи-
цу. Сцена была
полностью выре-
зана из сценария,
а мисс Йонг отка-
залась от роли.

В начале июня
Ник Перумов
представил публи-
ке свою новую
книгу «Семь Зве-
рей Райлега». На-
ша редакция про-
сто не могла про-
пустить подобное
событие и встрети-
лась с Ником, что-
бы взять эксклю-
зивное видеоин-
тервью, которые
мы и предлагаем
вашему вниманию.

Материалы «Мира фантастики»

Как просматривать фильм и материалы «МФ» на компьютере

Претенденты на роль Джокера (Тим Карри — слева, Рэй Лиотта — справа).



в супермаркет и начинают играть в «пе-
ретягивание каната» с душой Манни.

Обстоятельства продолжают усложнять-
ся. В аду зреет переворот, поскольку его пе-
реполнили изворотливые бизнес-професси-
оналы, которые очень недовольны старыми
порядками и, помимо всего прочего, требу-
ют установить кондиционер. Почувствовав,
что кресло под ним шатается, Дэйвенпорт
начинает плести хитрые потусторонние инт-
риги. Вскоре Кармен узнает от него, что бой
за Манни ад должен проиграть ...

Наконец, как будто ситуация была еще
недостаточно запутана, выясняется, что
Кармен — мужчина! В прошлой жизни он
был крутым гангстером, за что в аду полу-
чил соответствующее наказание — изме-
нение пола и регулярный секс с малопри-
ятными личностями. Если Кармен добьет-
ся успеха с Манни, ей вернут прежний об-
лик, и тогда она сможет приударить за ан-
гельской красоткой Лолой. Собственно,
соблазнить ее он/она пытается уже сей-
час, все еще находясь в женском облике.

Î ÷åðò ìîé, 

áîæå ïîáåðè!

Затравка этой истории похожа на дур-
ной фарс, не правда ли? На самом деле
сюжет здесь — далеко не самое главное.
Сказать, что он нераскрытый и слишком
накрученный — значит не сказать ничего.
Зрителей ставят перед фактами и не объ-
ясняют их подоплеку. Что именно произо-
шло между раем и его «южным» сосе-
дом, из-за чего их противостояние вот-
вот завершится в пользу последнего? Кто
объяснит — почему душа Манни так важ-
на для рая, что ее обретение позволит
склонить чашу весов в сторону неба?

Сюжетная конструкция несет на себе
лишь минимальную смысловую нагрузку.
Она — лишь нить, на которую нанизаны
жемчужины смысла. Как и положено вся-
кому европейскому кино, «Нет вестей от
бога» играет роль протеинового коктейля

для ума и чувств (в отличие от голливуд-
ского, обычно тренирующего лишь цвето-
вое восприятие и вестибулярный аппарат).

Несмотря на кажущуюся легкомыс-
ленность, фильм снят в серьезной и рас-
судительной манере. Тандем сверхъесте-
ственных агентов не уравновешен — та-
лантливая Абриль выглядит невзрачно и
полностью растворяется на фоне яркой
Пенелопы Круз. Если вы привыкли ви-
деть последнюю в роли пучеглазо-губас-
той голливудской красавицы, приготовь-
тесь удивляться. Когда Круз говорит на
родном языке, она играет совсем ина-
че — зажигательно и даже свирепо.

Персонаж Манни, за душу которого бо-
рются девушки, смотрится крайне непри-
влекательно и подчас вызывает лишь от-
вращение. Что нашли в нем симпатичные
ангелы и демоны? Неужели судьба всего
мира зависит от этого дурака и неудачни-
ка? Режиссер как будто чувствует, что в
этом месте история провисает, поэтому
старается отвлечь внимание зрителя от
Манни неожиданными и абсурдными по-
воротами сюжета.

За спинами Круз и Абриль маячит дру-
гая парочка — Ардан и Берналь. Подобно
своим протеже, их персонажи совершенно
не похожи друг на друга, однако многолет-
ний актерский опыт Фанни, помноженный
на задор и диковатость Гаэля, дают потря-
сающий результат. Два потусторонних
функционера не просто исполняют роль
«подпорок» для сюжетного русла — они
бы запросто переиграли главных героинь,
будь у них чуть больше экранного времени.

Юмора в фильме хватает ровно на-
столько, чтобы он назывался комедией.
Шутки в большинстве своем европейские,
то есть заставляющие призадуматься, а
не гоготать и лупить себя рукой по колен-
ке. Жанр постоянно плавает от крими-
нального триллера к мелодраме, за кото-
рой явственно маячит политический пам-
флет. Рай — это Европа, черно-белый Па-
риж 1930-х годов. Все говорят по-фран-
цузски. Ад — нечто вроде американской
корпорации с границей на замке (чекпойнт
Чарли). Фокус в том, что обе противобор-
ствующие стороны действуют одинаковы-
ми методами, поэтому зрителю они долж-
ны быть одинаково безразличны.

✇ ✇ ✇
«Нет вестей от бога» — фильм-идея,

завернутая в сильно измятый сюжетный
лист. Развитие характеров персонажей
минимально, история разворачивается
непредсказуемо, и даже гальваническая
игра Круз не способна проставить на
нем печать какого-то одного жанра. Это
напоминает интеллектуально-стилисти-
ческий аттракцион — чертово колесо,
где билеты продают ангелы, а в кабин-
ках сидят талантливые актеры. Отлич-
ный отдых от мэйнстрима — если вам,
конечно, уже есть 16 лет. 

Минимальные системные требования для запуска фильма на DVD на компьюте-
ре: P-III 700, 128 RAM, DVD-привод, звуковая карта (если у вас стоит аудиокарта,
поддерживающая 5.1 аудиоканалов и выше, то вы сможете насладиться объемным
звуком. При условии, конечно, что у вас есть набор колонок 5.1 или больше).

Системные требования для просмотра фильма «МФ» на компьютере
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Нет вестей от бога
Sin noticias de Dios

● Жанр: Комедия
● Режиссер: Августин Диаз Янес

(«Капитан Алтаристе»)
● Сценарий: Августин Диаз Янес
● В ролях: Виктория Абриль, Пене-

лопа Круз, Демиан Бичир, Фанни
Ардан, Гаэль Гарсия Берналь,
Эмилио Гутиерраз Саба, Кристи-
на Маркос

● Продолжительность: 95 минут
(Бразилия), 112 минут (США)

● Бюджет: 1,2 миллиона песет
● Производство: Altavista Films,

CARTEL, D.M.V.B. Films
● Год выпуска: 2001
● Возрастной рейтинг: R (лица до

17 лет допускаются в сопровож-
дении взрослых)

НАШЕ ДОСЬЕ

Сила ночи, сила дня — одинакова фигня.

Европейский рай, американский ад.

22-й круг ада. Вотчина Кармен.
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Здесь располагаются разнообраз-
ные материалы, так или иначе связан-
ные с киноиндустрией. В большинстве
своем это, конечно, новейшие видео-
ролики к фильмам.

ß � ëåãåíäà

Создатели известнейшего долгостроя
— экранизации одноименного романа
Ричарда Мэтсона — наконец-то смогли
порадовать нас официальным трейлером
к своей картине, анонсированной на
большие экраны уже в конце этого или
начале следующего года. История нача-
лась с появления нового сверхмощного
вируса, унесшего жизни половины насе-
ления планеты. Другая половина стала
кровожадными убийцами-вампирами. И
лишь чернокожий Роберт Невилль остал-
ся самим собой, благодаря необъяснимо-
му иммунитету к болезни. Правда, жизнь
от этого легче не стала. Ночью вампиры
охотятся на него, днем — он на них. Так
не может длиться до бесконечности, по-
этому Роберт пытается найти хоть какой-

нибудь спо-
соб спасения
человечест-
ва. И пусть
сюжетом кар-
тина не смо-
жет удивить
бывалого ки-
номана (осо-
бенно после
д и л о г и й
« О б и т е л ь
зла» и «28
дней спус-
тя»), но по-
т р я с а ю щ е й
реализацией
— запросто.
Уилл Смит иг-

рает великолепно, детализация мертвого
Нью-Йорка просто запредельна. Каждый
кадр в полной мере воссоздает картину
апокалипсиса. Все это вы сможете уви-
деть сами — в трейлере к фильму. В ка-
честве бонуса — новый постер.

Áè Ìóâè: Ìåäîâûé çàãîâîð

Популярность трехмерных анимаци-
онных фильмов все растет и растет.
Главными героями подобных картин,
как правило, становятся различные жи-
вотные от мамонтов и пингвинов до
крыс и ослов. И эта лента, сюжет кото-
рой крутится вокруг одной довольно за-
бавной пчелки, покинувшей свой теп-
лый улей и отправившейся покорять ог-
ромный пыльный город, не стала ис-
ключением. Масса приключений, зна-
комств с местными жителями (братья-
ми-насекомыми) и разговоры с людьми
— всего этого хватает с лихвой. Стоит
заметить, что картину озвучивает хоро-
ший актерский состав (один Крис Рок
многого стоит). Есть надежда, что пе-
ред нами появится не очередная подел-
ка для детей от трех до десяти лет, а до-
брая и позитивная история, которая
сможет вызвать улыбку даже у самого
привередливого зрителя. Осталось
только дождаться осени, чтобы под-
твердить или опровергнуть эти прогно-
зы. Помимо трейлера к фильму, вы так-
же найдете на диске небольшую под-
борку постеров.

À òàêæå

Пара новых постеров и тема для рабо-
чего стола к фильму «Обитель зла: Вы-
мирание» еще раз напомнят вам об од-
ной из самых ожидаемых картин осени.
Тем временем Южная Корея и США гото-
вят совместный проект под интригую-
щим названием «Война динозавров»,
подробнее узнать о фильме вам поможет
трейлер, а также подборка постеров и
обоев. Упомянем также испанско-мекси-
канский ужастик «Приют», трейлер,
обои и плакаты к которому также распо-
лагаются среди материалов диска. Рос-
сийский приключенческий боевик «Ска-
лолазка» обзавелся полноценным трей-
лером и подборкой постеров. Для ма-
леньких поклонников комиксов и фанта-
стики представлен набор из трейлера,
плаката и темы для рабочего стола по
мотивам комедии «Пес с нами». Про-
снувшийся долгострой «Вторжение» по-
радовал свежим трейлером. И в качестве
заключительного бонуса вас ждет зна-
комство с ужастиком «30 дней ночи»,
представленным на диске роликом и
подборкой постеров.

Собака — лучший друг
последнего человека.

Правильно, что шлем надел, а то я тут за
два сета двух соперников уже задавил.

Графические новеллы, вампиры, зомби и
эпидемии сейчас в моде.

«Ì‡˜ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ ˜‡ÒÚ¸ ÚË‡Ê‡ ´ÃË‡
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÍÓÏÔÎÂÍÚÛÂÚÒˇ DVD-
‰ËÒÍÓÏ. ¬‡Ò Ê‰ÛÚ ‡Á‰ÂÎ˚ ´¬Ë-
‰ÂÓ‰ÓÏª, ´ ÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„-
˚ª, ´Õ‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚ª, ´¬˚ÒÚ‡-
‚Ó˜Ì˚È Á‡Îª, ´–Û·ËÍË ÊÛÌ‡Î‡ª,

´¬ÒÂ ‰Îˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ª Ë ´¡Ë·ÎËÓ-
ÚÂÍ‡ª. ƒËÒÍ Ó·Î‡‰‡ÂÚ Û‰Ó·ÌÓÈ ÒËÒ-
ÚÂÏÓÈ Ì‡‚Ë„‡ˆËË, „‡ÙË˜ÂÒÍËÏ

ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ Ë ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Ï ÒÓ-
ÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËÂÏ ËÁ ÔÓÔÛÎˇÌ˚ı Ë„ Ë

ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓ‚.

ВИДЕОДРОМ

Я — легенда, Би Муви: Медовый заго-
вор, Война динозавров, Скалолазка,
Вторжение, Пес с нами, 30 дней ночи



Основное наполнение раздела со-
ставляют экранные снимки (скриншо-
ты), демонстрационные видеоролики
и обои на рабочий стол Windows. Бла-
годаря скриншотам и видеороликам
вы можете решить, насколько та или
иная игра достойна вашего ожидания
и что в ней будет интересного. Как го-
ворится, лучше один раз увидеть, чем
сто раз прочесть.

Лето 2007 богато на киноблокбастеры,
а в наши дни к каждому блокбастеру при-
нято выпускать сопутствующую игру. На
диске вы сможете найти интересные ма-
териалы к двум самым популярным игро-
адаптациям — «Человек-паук 3» и «Пи-
раты Карибского моря: На краю света».
Скриншоты и трейлеры к ним помогут
вам понять, стоит ли играть в данные тво-
рения или лучше еще раз сходить в кино.

Не так давно украинские разработчи-
ки выпустили продолжение своего фан-
тастического квеста «Аура». «Аура 2:
Кольца судьбы» хоть и не станет серьез-
ным испытанием для любителей подоб-
ных игр, но вполне способна развлечь на-
чинающих квестоманов. На диске разме-
щены скриншоты и ролик к проекту.

Те же, кто предпочитает стратегичес-
кие игры, просмотрев трейлеры и скрин-
шоты, смогут поближе познакомиться с
новой частью бессмертного сериала UFO
— UFO: Extraterrestials и отечественным
творением «Кодекс войны». На послед-
нюю обратите особое внимание — новый
проект от российских разработчиков в
очередной раз показал, что родной игрос-
трой способен создавать нешуточную кон-
куренцию западному. К «Кодексу войны»,

помимо ролика и кадров из игры, вы най-
дете множество других материалов.

С сегодняшнего номера мы начинаем
выкладывать материалы к консольным иг-
рам. Первый материал — кадры из игры и
ролик к Odin Sphere, новой фэнтезийной
аниме-игре для PlayStation 2, обзор кото-
рой вы можете прочитать в журнале.

Мы продолжаем выкладывать
материалы к фантастическим
играм, любезно предоставлен-

ные братским журналом «Лучшие ком-
пьютерные игры». В августе вас ждут ста-
тьи о следующих фантастических играх:
● Command & Conquer 3: Tiberium Wars;
● Silverfall;
● «Обитаемый остров: Послесловие»;
● Battlefield 2142: Northern Strike;
● Baldur’s Gate 2: Shadows of Amn;
● Jade Empire: Special Edition;
● «Корсары: Возвращение легенды».

Дополнительно: глава из «Красной
книги», посвященная василискам.

Если вас заинтересует какая-ни-
будь из настольных игр, рассмотрен-
ных нами в обзорах, здесь вы сможете
получить дополнительную информа-
цию. Также в этот раздел помещаются
файлы для самой популярной в мире
настольной ролевой игры Dungeons &
Dragons, для не менее популярной кар-
точной игры Magic The Gathering и про-
чие интересности.

Dungeons & Dragons

The Sinister Spire — вторая часть три-
логии игровых приключений, начатой мо-
дулем The Barrow of Forgotten King. Игро-
кам предстоит продолжить расследование
дела о похищении из заброшенной моги-
лы останков древнего короля. В этот раз

след приведет их в зловещее Подземье.
Модуль Expedition to Undermountain про-
должает серию «ретро», основанную на
классическом подземелье —
Undermountain, что расположено под горо-
дом Уотердип в мире «Забытых коро-
левств». На диске выложены иллюстрации
и отрывки к этим двум приключениям.

Любителям Эберрона Wizards of the
Coast подготовили приятный сюрприз —
The Forge of War. Этот продукт целиком
и полностью посвящен Последней войне
— ключевому событию в сеттинге. На ди-
ске — галерея иллюстраций к книге.

Äðóãèå íàñòîëüíûå èãðû

Нечасто нашим читателям удается по-
знакомиться с новой качественной роле-
вой системой. Но в этом месяце среди
материалов электронного воплощения
журнала размещены правила ролевой иг-
ры по древнегреческим мифам. Mazes
and Minotaurs состоит из трех базовых
книг («Книга игрока», «Книга мастера» и
«Сборник монстров» — ничего не напо-
минает?), написанных и оформленных
крайне профессионально. Первая редак-
ция игры была напечатана аж в 1972 го-
ду, после она была переиздана. Именно
версию 1987 года мы и предлагаем ваше-
му вниманию.

Кроме того, как обычно, на диск поме-
щено новое приключение для Shadowrun
— Primal Forces. Важный груз транспор-
тируется в другой город, и все фракции
заинтересованы заполучить его. Шэдоу-
раннерам предстоит тяжелая работа.

À òàêæå

На диске размещены спойлеры карт
всех сетов, FAQ на русском и англий-
ском языках, традиционная подборка
по Magic The Gathering: русские пра-
вила, коллекция обоев (в том числе с
изображениями из нового сета), а так-
же документы Oracle Reference и
Comprehensive Rule.

ККИ «Берсерк» не так давно обза-
велся новым крупным 100-карточным
дополнением «Немая стража», полный
спойлер которого вы найдете на диске.
И, конечно же, традиционная подборка:
список карт, входящих в профессио-
нальные колоды, офлайн-энциклопе-
дия карт с последними обновлениями
базы данных, правила, а также
эксклюзивные обои для рабочего стола
вашего компьютера. Не забыли мы и
про клиент «Берсерк-онлайн» — по-
следняя версия интернет-игры ждет
вас на диске.

По ККИ-проекту «Небожители» в на-
ших архивах имеется: флэш-ролик, спой-
леры сетов «Альфа» и «Бета», правила
игры и коллекция фирменных обоев.
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КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ

НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

Человек-паук. Акробат — его второе имя.

Вольный город Силент из «Кодекса войны»

Гриб-убийца — всего лишь обычный рядо-
вой монстр из приключения Expedition to
Undermountain.



В данном разделе располагаются
материалы, которые никак не привя-
заны к журнальным статьям, но, с
точки зрения редакции, заслуживают
того, чтобы появиться на диске. Так-
же в этом разделе находятся художе-
ственные и музыкальные работы на-
ших читателей.

На диске вы найдете коллекцию экс-
клюзивных фирменных «МФ»-обоев
для рабочего стола. Здесь же вы обнару-
жите последний номер журнала «Леги-
он» и творчество наших читателей.

Мы продолжаем наше сотрудничество
с интернет-порталом «Творческая мас-
терская». В этом номере вы сможет по-
знакомиться с литературным творчест-
вом Александра Костарева, художест-
венными работами Майка Галя, а также
музыкальными творениями Александра
Костарева.

В этот раз в рубрике «Музыка наших
читателей» на ваш суд представлены но-
вые работы нашего постоянного автора
Comman’а — целых десять свежих ком-
позиций.

Напоминаем, что ваши музыкальные
творения вы можете присылать на элек-
тронный адрес disc@mirf.ru.

Также в рубрике «Юмор» вы отыщете
забавные поделки на тему прогремев-
шей киноленты «300 спартанцев». Напо-
минаем, что каждый из вас в силах сде-
лать этот раздел интереснее. Присылай-
те свои работы на адрес disc@mirf.ru, и
лучшие из них попадут на диск «МФ».

À òàêæå

Аудиоверсия (в формате MP3) рас-
сказа Сергея Чекмаева «Гладиаторы
каменных джунглей» — вторая ласточ-
ка совместного проекта «Мира фантасти-
ки» и радиопередачи «Модель для сбор-
ки» (о самом проекте рассказано в ви-
деоинтервью Сергея Чекмаева на DVD
«МФ» №6, 2007).

Программа «Модель для сборки» выхо-
дит в эфире радио «Энергия» 104,2 FM по
понедельникам и четвергам с 23.00 до
01.00. Автор и ведущий литературной части
— Влад Копп, ведущие музыкальной части
— D J Инкогнито и DJ Габович. Продюсер и
со-ведущий проекта — Андрей Храпков.

Данный раздел диска предназначен
для размещения файлов и иных мате-
риалов, напрямую связанных со стать-
ями, опубликованными в журнале.

Как вы представляете человека буду-
щего? Будет ли он похож
на нас или нет? Уже сей-
час активно ведутся рабо-
ты по проектированию и
внедрению искусствен-
ных органов и конечнос-
тей, облегчающих жизнь
инвалидам. А что станет с
нами через 20 лет? Об
этом можно только дога-
дываться. Военные, в
свою очередь, уже всерь-
ез заинтересовались вне-
дрением экзоскелетов в
качестве армейских «до-
спехов». Наука постоянно
открывает новые горизон-
ты для человеческих воз-
можностей. Примеры к
некоторым из описанных
в статье разработок — на
нашем DVD.

Существует ли снеж-
ный человек? Как бы то
ни было, в последнее вре-
мя образ этого мифичес-
кого существа стал весь-
ма популярным. На на-
шем компакте вы сможе-
те найти две увлекатель-
ные игры с участием лох-

матого чудища, а также посмотреть под-
борку различных изображений.

Стивен Спилберг, безусловно, сделал
огромный вклад в дело продвижения фан-
тастики в массы. Его картины не единож-
ды получали престижнейшие награды ми-
рового кинематографа. На нашем диске
представлены фотографии режиссера, а
также постеры и обои к его кинолентам.

Мы продолжаем выкладывать DVD-ар-
хив номеров «МФ». На диске вы найдете
мартовские номера «Мира фантасти-
ки» за 2004—2007 годы.

À òàêæå

На DVD представлена подборка сним-
ков аудиоплеера Creative ZEN Stone и во
всех смыслах фантастического гаджета
от компании Nikko — Nikko R2-D2 DVD
Projector. Кроме того, вас ждут подроб-
ные руководства пользователя для ком-
муникаторов HTC P4350 (Herald) и
Fujitsu-Siemens Pocket Loox T830 из
«Полигона».

Подборка изображений и обоев по мо-
тивам аниме-сериала «Эксперименты
Лэйн». Видео и скриншоты, демонстри-
рующие потенциал нового движка ком-
пьютерного шутера Crysis от Cryteam.

Фотографии знаменитых кругов на
полях порой настолько изящны и замыс-
ловаты, что начинаешь верить в их вне-
земное происхождение.

Эволюция велосипедов не обходи-
лась без казусов и замысловатых моде-
лей, что подтверждает подборка фото-
графий на нашем DVD.

В качестве дополнения к статье о
Джоан Ролинг на диске размещены фо-
тографии известной писательницы и об-
ложки ее английских изданий.

Необходимые программы и всякие
полезности, предназначенные для ва-
шего замечательного компьютера.

Здесь находится необходимый ми-
нимум утилит для полноценной работы
с нашим диском. Если у вас таких еще
нет, настоятельно рекомендуется их ус-
тановить. Мультимедиа-проигрыватели
QuickTime, DivX и Windows Media
Player, архиватор WinRAR (с его помо-
щью сжаты все остальные файлы на
диске), просмотрщик pdf-файлов
Acrobat Reader. Кроме того — послед-
няя версия лучшего в мире музыкаль-
ного проигрывателя WinAMP. Также
мы размещаем подборку проигрывате-
лей — Light Alloy и Media Player
Classic. И ставший уже необходимым
проигрыватель для файлов с расшире-
нием FLV — FLV Player.

ВЫСТАВОЧНЫЙ ЗАЛ

РУБРИКИ ЖУРНАЛА

ВСЕ ДЛЯ КОМПЬЮТЕРА

Работа Майка Галя.
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Эра немого кинематографа для мно-
гих стала синонимом слова «юмор». Са-
мые яркие и известные актеры немного
кино — Чарли Чаплин, Бастер Китон и
Гарольд Ллойд — работали именно в 
жанре комедии, а киноленты с участием
этих легендарных комиков — общеприз-
нанная классика. Неудивительно, что и
сейчас можно встретить комедии, стили-
зованные под кинотворения начала века.
Примером может послужить фан-фильм,
который мы представляем вашему вни-
манию на нашем августовском диске.

Фильм называется «Азкабанский паци-
ент» и снят силами творческого объедине-
ния «Ё-моё production», созданного на ба-
зе российского фан-клуба английской пи-
сательницы Джоан Ролинг. Сюжет карти-
ны практически полностью повторяет кни-
гу «Гарри Поттер и узник Азкабана», но
главные действующие лица — не всем из-
вестные ученики Хогвартса, а дементоры,
Сириус Блэк и... патронус. Впрочем, Гарри
и Гермиона также встретятся в фильме и
сыграют далеко не последнюю роль.

Как было сказано выше, общая сти-
листика фильма соответствует творени-
ям кинематографа начала века. Со слов
авторов «Азкабанского пациента», по-
добное оформление было выбрано не
случайно: таким образом они хотели
придать киноленте атмосферу загадоч-
ности и документальной достоверности.
Отнесем сию аннотацию к очередному
проявлению чувства юмора авторов.
Впрочем, воссоздать элементы гэгового
кино в лучших традициях Чарли Чаплина
получилось у них очень неплохо.

Работа режиссера, сценариста и
оператора заслуживает отдельной по-
хвалы. Есть недочеты, но разглядит их
разве что профессионал, который как
раз и занимается поиском подобных ля-

пов. В целом, можно поздравить «Ё-моё
production» с замечательным кинопро-
изведением и пожелать удачи в даль-
нейших начинаниях.

Итог: отличная любительская кинопа-
родия. Гарантируем не менее пятнадца-
ти минут смеха.

Иван Шелуханов

«Материалы «МФ» — рубрика, посвященная эксклюзивным ма-
териалам, которые вы найдете на диске в формате DVD-видео.
Диапазон материалов крайне велик: видеоролики, интервью с из-
вестными людьми, короткометражные фильмы, фан-фильмы и
многое другое. На этой же странице вы найдете информацию о
тех материалах, которые мы по той или иной причине посчитали
необходимым выделить на фоне остальных.

Азкабанский 
пациент

● Жанр: Кинопародия.
● Режиссер: W. G. Devidg (В. Во-

лоцкий)
● Оператор: Гарри (И. Веретин)
● Сценарий: W. G. Devidg
● Звукорежиссер: W. G. Devidg
● Монтаж: Eloriel
● Автор идеи: Eloriel
● В ролях: Futbolka, Лейка,

Nevermore, Нагаса, Mystery
Keeper, Видар, Кlon, ZZP, Женя,
Eloriel.

● Продолжительность: 17 минут
● Производство: «Ё-моё produc-

tion»
● Год выпуска: 2006

НАШЕ ДОСЬЕ

«ÍÅÌÎÉ» ÏÎÒÒÅÐ

Гарри и Гермиона. Угадайте, кто где?

Дементоры обсуждают план поимки Сириуса.
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Здесь сосредоточиваются все большие

тексты и статьи, размещаемые на диске.

«Библиотека» технически устроена иначе,

чем остальные разделы диска, и позволяет

разворачивать статьи на весь экран, что по-

вышает удобство чтения.

В этом номере «Мира фантастики» вы най-

дете отрывок из новой книги Александра

Бушкова — «Колдунья», интервью с извест-

ным писателем Леонидом Кагановым и текст

«Трибуны» Александра Громова. 

Темы нашего нынешнего литературного раз-

дела — миры, их создание и спасение, челове-

ческая природа, обман и жажда зрелищ...

Вот рассказ Валерия Сабитова «...И гря-

нул гром...». Да, если название вдруг показа-

лось знакомым, не удивляйтесь. Герой расска-

за тоже читал Брэдбери. Но сам рассказ — о

попытке построить мир на выверенных, про-

считанных решениях высшей степени досто-

верности. Равно как и мир Ю. Карачевцева

(«Атавизм»). И горе тому, кто попытается идти

против основополагающих устоев — напри-

мер, хоть что-то выбрать сам. Вот ещё один

мир (Игорь Край «Бумага сгорела»). И он то-

же построен на явно разумных принципах. По

крайней мере, признающихся таковыми, — в

отличие от происходившего в прошлом, где

люди только и пытались всё уничтожить. И это

не получилось — или получилось?

А вот у капитана Кассиуса, главного инже-

нера вихревого генератора, спасти мир — по-

лучилось. И даже получилось остаться в жи-

вых — у одного из немногих (Игорь Край

«Зверь»). И маг Варг пытается мир спасти. Так

себе маг, проваливший даже трансформацию

кролика... а стал — островом. Возможно, един-

ственным уцелевшим (Григорий Григорьев

«Как становятся Великими Магами»). А в

рассказе Алексея Колотилова «Остров-по-

чтальон» сложно сказать, кто стал этим остро-

вом, но в том, что он не менее необыкновенен,

сомневаться не приходится: остров почтальо-

нов, доставляющих шарики судьбы.

Вы в курсе, как проходит комиссию созда-

тель миров? Ээээ... нелегкое это дело. Даже

для опытного билдера. Кстати, о бабочках —

можете себе представить, как орк из комиссии

проверяет их достоверность (Юрий Филяк

«Акт приемки»)? А знаете, как в небесной кан-

целярии миром в войнушку играют (Я. Данис

«Царствие небесное»)? А еще с мирами можно

много чего интересного сделать. Например, мир

можно захватить. Ну или хотя бы попытаться

(Илья Голубев «Доктор Кто»). А иногда миры

могут проходить один в другой — как вот этот
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ÑÈÑÒÅÌÍÛÅ ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß ÄÈÑÊÀ 

«ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»:

Минимальные системные требования для запуска программной оболоч-

ки нашего диска: 200 MHz, 64 Mb RAM, современный DVD-дисковод,

Windows DirectX 9 (либо выше). Все пожелания и критические замечания

по поводу содержимого диска и его работоспособности направляйте, по-

жалуйста, на DISC@MIRF.RU.

БИБЛИОТЕКА



город за болотом (Сергей Аксёненко «Нет ни-

чего невозвратимого»)...

Ещё вопрос. Скажите, вы в курсе, чем робот

отличается от человека? Если робот выглядит

как обычный человек, обладает математическим

умом, аналитическим складом мышления, гиб-

ким характером, если он отличный собеседник, а

при невыносимости жизни способен покончить с

собой? Робот вот тоже затрудняется с ответом.

Но если он подумает над этим всерьез, то может

прийти к весьма неожиданным выводам (Я. Да-

нис «Алгоритм человечности»). Да, а чем

инопланетянин отличается от человека? Во вся-

ком случае, не неумением надуть другого (Игорь

Саенко «Легенда о презренном металле»)...

А ведь обман, да и многие другие противоза-

конные дела могут привести к очень, очень не-

приятным последствиям. И отнюдь не только в

смысле Уголовного кодекса. Мало ли что будет

ставкой в карточной игре (Андрей Гунин «Афе-

рист на исповеди»)?

Мало ли кому не понравится идея сделать

бессмертным жестокого графа (Дмитрий Тихо-

нов «Ученик шарлатана»)? Впрочем, такие ве-

щи понимают умные люди. Но что происходит,

если вирус глупости сводит с ума целые планеты

(Игорь Саенко «Угас Кеклоус»)? Или может

обезуметь сам мир (Андрей Метленко «По-

следний»)... Но свести с ума можно не только по

глупости. Например, из соображений экономии

(Евгений Гришин «Террариум»)...

Мало ли из каких соображений творится то или

иное — да и какая разница? Священник, чье мило-

сердное слово сокрушает зло в сердцах, спокойно

отправит на костер любимую женщину — огненной

трансмутации для. А потом погибнет сам, убитый

тем, кто действительно любил оклеветанную ведь-

мой. А его убийцу, в свою очередь, убьёт варвар —

брат священника. Во имя милосердия, во славу ми-

лосердия! А народ любит такие зрелища (Ниян

Хеймдаллсон «Акт веры»)... Об этом и рассказ

Тимофея Верхова «Арена». За эффектное зре-

лище можно сделать почти всё, что угодно! Даже

предоставить — или хотя бы пообещать! — свобо-

ду рабу. И это удел отнюдь не только средневеко-

вых миров. Так ли важно — наблюдать за дерущи-

мися гладиаторами или за терпящими бедствие ко-

смолетчиками (Вадим Нефедов «Шоу»)?..

À òàêæå

Выходные данные, правила проведения кон-

курсов «Мира фантастики», помощь по диску,

информация о составителях диска и стандарт-

ный блок статей о Magic The Gathering.

Упорядочиванием фантастических грузов в

дисковых закромах «Мира фантастики» те-

перь заведуют Иван Шелуханов, Александр

Киселев и Олег Феоктистов. Произведения

наших читателей тщательно подбирает Татья-

на Луговская.
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«ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»:

● Новинки D&D: Monster Manual V,
Shadowdale: The Scouring of the Land
● Видеоролики: Hitman, «Лавка чудес»,
«Морской конь» и другие
● Творчество наших читателей
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Ï
очему свежая книга Вадима Панова, не шедевр

даже на фоне «Тайного Города», выходит 80-ты-

сячным тиражом, получает от «Мира фантастики» 8 бал-

лов и почти сразу становится бестеллером, в то время

как восхитительный роман Нила Стивенсона, оценен-

ный в 10 баллов, довольствуется у нас 10 тысячами тира-

жа и вторым рядом верхней полки в магазине? Это —

Второй Великий Вопрос отечественного фантастикове-

дения. (Первый — чем молодые и талантливые авторы

хуже старых и опытных — получил развитие в нашей

«Трибуне»). Ответом было бы «покупай отечественное», если бы не головокружи-

тельный успех в нашей стране ну хотя бы Джоан Ролинг. Возможно, на путь к раз-

решению Второго Великого Вопроса внимательного читателя натолкнет беседа

с Александром Жикаренцевым — он-то знает, как сложно издавать у нас зарубеж-

ную фантастику, не зря числится директором издательства «Домино» и главным

в России по Терри Пратчетту. У меня-то, откровенно говоря, есть свой ответ на ВВВ,

но его я приберегу до лучших времен — если те когда-нибудь настанут.

Петр Тюленев, выпускающий редактор

2218

40

54
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ “Ë·ÛÌ‡ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

Борис Невский, Анатолий Гусев, Григорий Спицын

” видел свет тридцатый номер
старейшего российского

фэнзина, целиком посвященного
литературным произведениям, —
«Конца эпохи», который более
десяти лет выпускают известный
московский ролевик Лев Лобарев
(Лин) и творческая студия «Зеле-
ный Джаспер». На протяжении
этих лет в журнале были опубли-
кованы проза и стихи многих из-
вестных писателей-фантастов

и представителей ролевого движения — от Сергея Бережно-
го до Евгения Лукина и Льва Вершинина. С иллюстрациями
и произведениями разных жанров на страницах альманаха не
раз выступал Всеволод Мартыненко, один из самых премиро-
ванных художников-графиков в нашей фантастике. С тридца-
того номера журнал полностью сменил дизайн и идеологию:
отныне, чтобы принять участие в очередном выпуске, автору
совсем не обязательно иметь отношение к ролевому движе-
нию. Объем свежего выпуска «Конца эпохи» составил 106
страниц, тираж — 300 экземпляров. Судя по всему, в 2008 го-
ду журнал станет главным российским претендентом на пре-
мию «Еврокона» в номинации «Лучший фэнзин».

Конец эпохи

Ã эрион Зиммер Брэдли умерла несколько лет
назад, а ее неутомимая подруга Диана Паксон

все продолжает строчить дополнения к знаменитому
циклу «Авалон» — феминизированной версии арту-
рианы. Шестой том серии «Вороны Авалона»
(Ravens of Avalon) — для разнообразия не сиквел,
а приквел, где рассказано о непростых обстоятель-
ствах римского завоевания Англии. Героини рома-
на — легендарная кельтская принцесса Боадицея
и ее наставница жрица-друид Лианнон. События
вертятся вокруг восстания Боадицеи, которой почти
удалось вышвырнуть римлян из Британии. Как и во
всем цикле, история в романе мешается с фэнтези
и лавбургером. У нас «Эксмо» выпускало самый прославленный роман из
эпопеи Брэдли — «Туманы Авалона».

» звестный фантаст Кристофер Голден (отечес-
твенного читателя с его творчеством недавно

ознакомило «Эксмо») вступил в сотрудничество
с популярным автором комиксов Майком Миньо-
лой. Их совместный труд — иллюстрированный ро-
ман «Балтимор, или Стойкий оловянный солдатик
и вампир» (Baltimore Or the Steadfast Tin Soldier And
the Vampire). Британский капитан времен Первой
мировой войны лорд Генри Балтимор становится не-
вольным виновником пробуждения вампиров. Те-
перь его судьба — бесконечное сражение с упыря-

ми, в котором Балтимору помогают трое верных дру-
зей. Книга Голдена и Миньолы — light novel: текст
вперемешку с большим количеством иллюстраций.

— оздатель мира Забытых королевств Эд Грин-
вуд отметился новым романом «Мечи драконь-

его огня» (Swords of Dragonfire) — вторым томом
цикла Knights of Myth Drannor. Рыцарь Флорин и его
друзья вновь берутся за оружие, чтобы надавать по
мордасам очередным злодеям, по маковку вбить
в землю очередных монстров, разоблачить козни
очередных интриганов. В общем, сделать то, что уже
который год так ловко выходит у разнокалиберных
праведных обитателей Forgotten Realms.

Лорды и леди

– оман Орсона Скотта Карда «Ко-
смический мальчик» (Space Boy)

предназначен юношеству. Как часто
бывает у Карда, в центре сюжета —
подросток, переживающий период
взросления. Тодд, мальчик из отда-
ленного будущего, мечтает стать аст-
ронавтом. Однако встреча с космосом
произошла у него весьма спонтанно:
Тодд случайно встретил инопланетя-
нина, который прихватил героя на
свою планету. Для чужака это было
так, забава.
Но путешествие
Тодда неожидан-
но оказалось ре-
шающим событи-
ем в судьбе обо-
их миров... Книги
Карда выходят
у нас в «Эксмо»
и «АСТ».

¬ романе Бена Бовы «Послед-
ствия» (The Aftermath) продол-

жают бушевать Астероидные войны.
Четвертый том одноименного космо-
оперного цикла повествует о собы-
тиях будущего, когда крупные корпо-
рации сражаются за богатые полез-
ными ископаемыми астероиды Сол-
нечной системы. Герои — корпора-
тивный менеджер Виктор Захариус,
скульптор Эльвердо Апачета, киборг
Дорн, олигарх Мартин Хэмфри, на-
емники Као Юань и Тамара Вишниц-
кая — преследуют разные цели, од-
нако от их действий зависит судьба
человечества... Некоторые романы
Бовы выходили в «АСТ».

Космические герои
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« наменитый автор «Последнего
единорога» Питер Сойер Бигль

долго не напоминал о себе. Но по-
следние пару лет ветеран фэнтези ак-
тивно работает, радуя почитателей
новыми книгами. Роман «Боюсь, у вас
появились драконы» (I’m Afraid You’ve
Got Dragons) повествует о королев-
стве Беллемонтан, где крылатых тва-
рей тьма-тьмущая. Причем совершен-
но разных: от мелких паразитов вели-
чиной с мышь до огромных огнеды-
шащих монстров, способных раска-
тать по камешку могучую крепость.
Герой романа — парень с пышным
именем Гай Аврелий Константин Ге-
лиогабал (друзья зовут его просто Ро-
берт) — получил по наследству почет-
ную должность истребителя драко-
нов. Но это занятие претит Роберту до
глубины души. Во-первых, ему нра-
вятся драконы: их вовсе не хочется
убивать. А во-вторых, заветная мечта
Роберта заключается в том, чтобы за-
нять непыльное место камердинера
наследного принца. Но судьба распо-
рядилась иначе... В России книги Биг-
ля выходят в «Эксмо».

ƒ етское фэнтези «Чисто убий-
ственная заморозка» (Pure

Dead Frozen) — уже девятый том
цикла Деби Глиори о приключениях
странной семейки Стрегга-Борджиа.
Рецепт успех цикла прост: берется
культовая семейка Аддамсов, слегка
переиначивается — и можно кропать
книжку за книжкой. На этот раз
в центре сюжета — подмененный де-
монами младенец и крутой наезд на
Семью со стороны дядюшки Люци-
фера. Короче, детский лепет... У нас
цикл «Чисто убийственная магия»
выпускает «Эксмо».

Чисто убийственная магия

√ руппа энтузиастов, объединенных
некоммерческим проектом «Гро-

мобой», предлагает каждому в меру
своих возможностей, желаний и интере-
сов принять участие в создании фильма
в жанре славянского фэнтези. Источни-
ком вдохновения для создателей «Гро-
мобоя» послужил цикл книг Марии Се-
мёновой про Волкодава. В Ленинград-
ской области уже прошли первые съем-
ки постановочного эпизода на натуре.
Пока непонятно, к чему приведет этот
любопытный эксперимент, но тот факт,
что российские кинолюбители пробуют
свои силы в постановке фантастическо-
го фильма, причем по мотивам произ-

ведений отечественного писателя, во-
одушевляет. Если вы заинтересовались
«народным кино», зайдите на сайт про-
екта: gromoboi.ru.

Славянское фэнтези на экране

¬ начале июня в московском Центральном доме художника на Крымском валу
прошел Второй открытый книжный фестиваль. Как сообщают организа-

торы, Фестиваль значительно вырос по сравнению с прошлогодним дебютом:
число его участников измерялось ныне полутора сотнями, а количество меропри-
ятий — многими десятками. На протяжении пяти дней перед посетителями ЦДХ
выступали известные писатели, поэты и музыканты. В программу фестиваля во-
шли также завтраки со звездами (в том числе с фантастами Максом Фраем и Тер-
ри Пратчеттом), лекции, кинопоказы, концерты и другие развлекательные меро-
приятия. Немалая их часть связана с фантастикой в самом широком понимании
этого термина. Во встречах с читателями участвовали Александр Бачило, Дмит-
рий Быков, Мария Галина, Алексей Калугин, Леонид Каганов, Андрей Лях, Игорь

Минаков, Александр Рой-
фе, Ольга Славникова,
Игорь Ткаченко, Карина
Шаинян, Сергей Чекмаев
и другие литераторы. Со-
стоялись дискуссии на те-
му «Молодые и талантли-
вые против старых и без-
дарных», «Правда и ложь
о неформатной фантасти-
ке», а также ролевая игра
по «Хроникам Нарнии»
Клайва С. Льюиса.

Встречи с фантастами в ЦДХ

— 4 по 9 июня в России
находился с официаль-

ным визитом знаменитый
британский фантаст, созда-
тель «Плоского мира» Терри
Пратчетт. Мэтр юмористиче-

ского фэнтези, который при-
был в нашу страны по при-
глашению издательства
«Эксмо» и Британского Со-
вета в России, посетил Моск-
ву и Петербург, где был теп-
ло встречен как своими по-
клонниками, так и официаль-
ными лицами. В Петербурге
визит Пратчетта стал глав-
ным информационным пово-
дом для всех местных СМИ,
а в Москве британского фан-
таста торжественно принял
посол Великобритании.
В культурную программу
Терри в обеих российских
столицах вошли также ос-
мотр культурных достопри-

мечательностей, знакомство
с российской кухней, пресс-
конференции и — самое
главное — автограф-сессии.

Насколько это знаковое
событие для российских лю-
бителей фантастики, нагляд-
но продемонстрировала оче-
редь к книжному магазину
«Библио-Глобус», растянув-
шаяся на добрую сотню мет-
ров. Бедняге Терри приходи-
лось несколько раз натирать
руки льдом, поскольку они
просто опухали от раздачи
автографов.

«Мир фантастики» со-
вместно с братским журна-
лом «Игромания» и изда-

тельством «Эксмо» провели
конкурс по творчеству Терри
Пратчетта, победителями
которого стали наши посто-
янные читатели Любовь Се-
менова и Александр Пуша-
ков. Они были приглашены
на специальную пресс-кон-
ференцию, где смогли полу-
чить свой приз лично из рук
писателя и задать несколько
вопросов любимому автору.
Кроме того, мистер Прат-
четт любезно согласился
дать нашему журналу ви-
деоинтервью, которое будет
размещено на диске сен-
тябрьского номера «Мира
фантастики».

Неделя британского юмора

Александр Ройфе, Алексей Калугин, Карина Шаинян
и Сергей Чекмаев.

«Громобой»: за славянской природой
вовсе не обязательно ехать в Словакию.
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´ŒÚÎË˜Ì˚È ÒÓ˛Áª
Начнем с начала. Как вы пришли в кни-
гоиздание?

Начинал как переводчик: перевел не-
сколько хороших книг и несколько таких,
о которых лучше не вспоминать. При-
мерно в это время мне в руки попала по-
весть «Кошмар на улице Стачек», напи-
санная моим хорошим знакомым. Мне
она показалась оригинальной, и я пред-
ложил автору пристроить ее в издатель-
ство (с условием, что он напишет еще
несколько повестей для полноценной
книжки). Все наши близкие крутили
пальцем у виска: «Один дурак написал,
другой — продает». Но издательство за-
интересовалось. Так я стал литератур-
ным агентом Андрея Кивинова, очень та-
лантливого писателя, автора многих
книг, которые потом превратились в зна-
менитый телесериал «Улицы разбитых
фонарей». Одновременно продолжал

переводить. Потом я потихоньку пере-
шел на редактуру, и времени на перево-
ды не осталось. Работал в нескольких
издательствах, пока не начал сотрудни-
чать с «Эксмо». Именно тогда и появи-
лось на свет «Домино» — небольшое не-
зависимое питерское издательство.

И чем вы занимаетесь теперь?
Мы делаем проекты. Есть такая долж-

ность в книжном бизнесе — пэкеджер,
по-русски — «упаковщик». Что это озна-
чает? Мы находим книги, читаем их, при-
думываем, как издать, иногда рисуем об-
ложку. «Эксмо» их издает и распростра-
няет. Мы с «Эксмо» — компаньоны. Одна
голова хорошо, а две лучше. Это отлич-
ный союз. Мы как издательство отвечаем
в основном за иностранную литературу.
Хотя есть и русские проекты: к примеру,
новый роман Марии Семёновой «Там, где
лес не растет». Сейчас «Домино» делает
около 25 книг в месяц. Это очень много.

Поклонники фантастики слабо
представляют себе, как издается кни-
га. Не могли бы вы подробнее расска-
зать, кто и как это делает?

Начнем, пожалуй, с составителя серий
(серийность — это вообще отдельное по-
нятие и долгий разговор; данное явление
так всеобъемлюще распространено, по-
жалуй, лишь в России). Подход первый:
сначала покупаем права на книгу, а по-
том думаем, что с ними делать. Подход
второй: серия выстраивается в соответ-
ствии с тем, как ее видит составитель.
Ответственный редактор серии «ведет»
конкретную книгу: подыскивает перевод-
чика, редактора, отдает текст в верстку
и решает кучу всяких мелочей, связан-
ных с процессом книгопроизводства.

Редактор — человек, который редак-
тирует сам текст. Его личность очень
важна. По моему разумению, редакторы
в некотором роде святые люди. Они
должны отследить все, что упустил пере-

водчик. Немногие знают, что личность
переводчика ныне играет не такую боль-
шую роль, как прежде. Разумеется, еще
остались высококлассные профессиона-
лы и появляются яркие новички,
но очень часто бывает так, что готовый
текст (особенно если речь идет о ком-
мерческой литературе) переводчик даже
не удосуживается перечитать. Перевел
и сдал: с глаз долой, из сердца вон. А ре-
дактор потом мучается, все выверяет,
вытаскивает зачастую «убитый» текст.
Поэтому порой очень забавно читать на
сетевых форумах отзывы типа: эту книгу
конкретный товарищ перевел отлично,
а эту — плохо. На самом деле перевел
он их одинаково, просто в одном случае
с редактором ему повезло. Вообще, ре-
дактор — самый недооцененный чело-
век. Бывает, он полностью переписыва-
ет перевод, а деньги и славу всю жизнь
получает переводчик.

´–≈ƒ¿ “Œ–¤ ó
—¬fl“¤≈ Àfiƒ»ª
–¿«√Œ¬Œ– — ¿À≈ —¿Õƒ–ŒÃ
Δ» ¿–≈Õ÷≈¬¤Ã

С гостем беседует Борис Невский

◊ËÚ‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ ÍÌË„Ë, Ï˚ ÔÓ˜ÚË ÌÂ
Á‡‰ÛÏ˚‚‡ÂÏÒˇ Ó ÚÂı, ÍÚÓ ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ËÎ Ì‡Ï Ú‡-
ÍÛ˛ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸.  ‡ÍÓ‚ ÏÂı‡ÌËÁÏ ‚˚ÔÛÒÍ‡
ÍÌË„ ‚ –ÓÒÒËË? ◊ÂÏ Á‡ÌËÏ‡˛ÚÒˇ ÒÓÒÚ‡‚ËÚÂÎË

ÒÂËÈ ËÎË Â‰‡ÍÚÓ˚? Œ· ˝ÚÓÏ Ë Ó ÏÌÓ„ÓÏ
‰Û„ÓÏ ‚˚ ÛÁÌ‡ÂÚÂ ËÁ ·ÂÒÂ‰˚ Ò ¿ÎÂÍÒ‡Ì‰ÓÏ
ΔËÍ‡ÂÌˆÂ‚˚Ï ó ‰ËÂÍÚÓÓÏ ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡
´ƒÓÏËÌÓª.



Кстати, хороших редакторов сейчас
невероятно мало. Переводчиков много
(это хороших всегда не хватает), а редак-
тора ведь не научишь... Он должен обла-
дать особым чувством слова, чуть ли не
врожденным умением.

Вы и по сей день курируете выпуск
романов Терри Пратчетта в России.
А как стали его «опекуном»? В чем
особенности работы с его книгами?

Все получилось достаточно спонтан-
но. В тот момент, когда «Азбука» начала
выпускать Пратчетта, я как раз работал
в этом издательстве. Ну и, что называ-
ется, «сел» на этот проект. Терри дела-
ли несколько переводчиков, но автор-то
один, а значит, и стиль должен быть
единым. Вот я и начал приводить все
к единому знаменателю: кочующие из
книги в книгу выражения, названия,
имена, множество всяких мелочей —
все надо отследить.

Кстати, книги у Пратчетта очень раз-
нятся по стилю, причем даже написанные
в одно время (за два-три года). Я, навер-
ное, скажу святотатственную вещь,
но великий Терри (а он действительно ве-
лик!) тоже иногда халтурит. Видно, что
в одни книги он вкладывает душу, а дру-
гие... ну, как-то быстро они у него рожда-

ются. Поэтому, когда идут нарекания —
мол, одна книга отлично переведена,
а другая так себе, — ответственно заяв-
ляю: это неправда. Я стараюсь сверять
текст фраза за фразой, соблюдая стиль
автора. Если же говорить о ляпах Терри...
К примеру, работая над книгой «Хватай
за горло!», я так разозлился, что специ-
ально оставил авторский ляп. Один из ос-
новных персонажей, преподобный Овес,
в своем странствии по лесу теряет баш-
маки: один тонет в болоте, другим герой
швыряется в ухтыястреба. Тем не менее
в самом конце романа башмаки снова
оказываются у него на ногах... По-моему,
этого никто и не заметил (хотя ляпы пере-
водчиков фэны замечают сразу).

Самое сложное в Пратчетте, разуме-
ется, шутки. Особенно игра слов. У нас
же все-таки разные языки. Вот тут прихо-
дится в буквальном смысле ломать голо-
ву. Не всегда получается хорошо, но мы
честно пытаемся. Иногда нам пеняют: по-
чему мы не делаем сноски? Но это наша
осознанная позиция. В западной литера-
туре вообще нет традиции сносок. Чита-
тель должен понимать книгу в меру своей
образованности (хотя наша традиция
лично мне нравится больше). Некоторые
авторы запрещают делать сноски, к при-
меру Умберто Эко. И с Пратчеттом похо-
жая история. Он
никогда не гово-
рит, откуда взял ту
или иную цитату.
Люди должны сами
это определить.
Иногда возникают
разногласия, по-
клонники обраща-
ются к Пратчетту,
и только тогда Тер-
ри отвечает: «Да,
это оттуда» или
«Нет, я совсем
иное имел в виду».
Таким образом он
создает литератур-
ную игру. Сделав
в книгах Пратчетта
сноски, мы тем са-
мым нарушили бы
его замысел.

Претензии к переводам Пратчетта
на русский язык — чистой воды сно-
бизм, мы ответственно это заявляем.
А учитывая количество отличных книг,
безнадежно испорченных некоторыми
российскими издателями, можно толь-
ко вознести хвалу небесам, что Прат-
четтом занимаются такие люди, как
Александр Жикаренцев.

´”ÏÌÛ˛ ÎËÚÂ‡ÚÛÛ
ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ

‡ÒÍÛ˜Ë‚‡Ú¸ª
Чем отличается фантастическое кни-
гоиздание у нас и за рубежом?

Различия очень большие. Главное —
разные способности рынка. На Западе
все отлажено, там можно делать долго-
срочные прогнозы, там четко и выверено
работают книготорговцы. У нас все ина-
че. Допустим, где-нибудь в Штатах —
книгу завезли, книгу продали, дозаказа-
ли еще. У нас — книгу завезли, книгу
продали, перекрестились, завезли новую
книгу. Иногда у меня создается впечатле-
ние, что книги в России — это аналог кол-
басы. Книга, допустим, в жанре фэнтези,
выпущенная в прошлом году, считается
«несвежей». А сделаешь ее в другой об-
ложке — о-о, это ведь новинка! Читатели

часто пеняют на издате-
лей: вот, мол, жадю-
ги, специально пере-
делывают обложки,
нас хотят обмануть.
Если мы и хотим ко-
го-то обмануть, так
это торговцев. Ина-
че они эту книжку
просто не возьмут.
Конечно, среди 
отечественных тор-
говцев встречаются
те, кто добирает
«старые» издания,
но таких немного.

Доптираж — еще
одна ухмылка наше-
го книжного бизне-
са. Допустим, прода-
ли мы тираж — каза-
лось, возьми да до-

печатай. Ничего подобного! Быст-
рые продажи стартового тиража вовсе не
значат, что допечатка будет расходиться
так же хорошо. Статистика показывает:
после прихода доптиража торговцы берут
книгу в два, а то и в три раза хуже. Про-
демонстрирую на пальцах. Уходит, допус-
тим, 800 экземпляров книги в месяц,
и тут тираж заканчивается. Вы считаете:
допечатаю тысячи три, месяцев за 4-6 ра-
зойдется. В принципе, нормально. Но на
самом деле после появления доптиража
торговцы возьмут уже в лучшем случае
400 экземпляров в месяц, а то и 300.
А дальше кривая падает еще сильнее,
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и вы остаетесь с 1,5 тысячами непродан-
ных книг на руках. Читатели звонят
и спрашивают: где достать книгу, в горо-
де ее нет! Причем в столицах, а не в ма-
леньком уездном городке. А на складе
у нас пылится тысяча с лишним экзем-
пляров. Чем доптираж отличается от пер-
вого тиража книги? Уж никак не текстом.
Просто для торговцев книжка становится
старой. У меня это в голове не укладыва-
ется — но такова наша реальность. По-
этому есть в издательствах такая игра:
«Правильно-угадай-тираж». Ибо допти-
раж зачастую уже не сделаешь. Разуме-
ется, вышесказанное не относится к мон-
страм типа Акунина или Марининой.
Но с фантастикой, особенно с западной,
дело обстоит именно так.

А какие тенденции просматрива-
ются на отечественном фантастичес-
ком поле?

Сейчас наш рынок переключился на
русскую фантастику. И вот что любопыт-
но. Посмотрите рейтинги книг в вашем
журнале. Допустим, одинаковое число
баллов имеют Мартин и Дивов... Гм, воз-
можно (хотя кто-то бы и поспорил).
Но когда одинаковую оценку получает
западный середнячок и наш почти неиз-
вестный писатель (возьмите любую про-
ходную позицию из «Фантастического
боевика» или «Мужского клуба»), вот
тут впадаешь в легкий ступор. Вы хотите
сказать, что какой-нибудь наш господин
Петров-Сидоров пишет не хуже запад-
ного середняка типа Криса Банча или
Саймона Грина? Да по сравнению
с большинством наших русских авторов
фантастики и фэнтези те же Фэйст, Гуд-
кайнд, Хобб, Бэнкс, Вебер должны полу-
чать абсолютные 10 баллов.

Но эта спорная система оценок, увы,
соответствует тенденции: мы хотим чи-
тать нашу фантастику, она нам интерес-

нее, ближе. И это абсолютно естествен-
но. Хоть и обидно. Не хочу сказать ниче-
го плохого про русских авторов. Они
учатся, идут вперед. У нас уже есть мас-
тера типа Ника Перумова, есть крепкие
ремесленники. Но когда русский фантаст
ничтоже сумняшеся заявляет, дескать, он
изобрел жанр новой космической оперы,
были западные 50-е, а потом — пустота,
ну, он и изобрел... (прочитал такое интер-
вью на страницах «МФ»). Извините,
но это ведь смешно... Тем более что гово-
рил это популярный и действительно не-
плохой автор.

Неужто ситуация с зарубежной НФ
и фэнтези так плачевна? Есть же
спрос на качественную фантастику?

Рынок диктует правила. К примеру,
мы издавали знаменитого Джона Нор-
мана и его сериал про планету Гор —
этакое садомазо-фэнтези. Хорошо про-
давалось, мы даже подумываем продол-
жить эту серию.

А немало матерых любителей фантас-
тики сидят на форумах и костерят изда-
тельства: ах, этакие-разэтакие, ничего
хорошего не издают, сплошные Сальва-
торе и прочая коммерческая жвачка. Нет
чтоб издать Джина Вульфа, Питера
Уоттса, Кена Маклеода и т. п.! Мы выпус-
кали похожих авторов. Отвратительно
продавались. Очень многие из тех, кто
требует этих авторов, потом скачивают
их из Сети. А Джона Нормана люди поку-
пают. Мы с трудом продаем Нила Эшера,
Джона Райта (замечательные, умные ав-
торы!), а вот Норман, Сальваторе прода-
ются отлично. Вопрос раскрутки? Ничего
подобного! Умную литературу невозмож-
но раскручивать. Либо общество созре-
ло, чтобы ее покупать, либо нет. Покупа-
тель всегда голосует рублем. Сейчас, ко-
гда рынок затоварен по уши, люди поку-
пают либо привычных, знакомых авторов
(Азимова, Хайнлайна, Саймака,
Нортон), либо чи-
стое «приключа-
лово» типа Саль-
ваторе — либо
русских авторов.
Наши экспери-
менты — это так,
для успокоения
души, в надежде,
что когда-нибудь
люди «распробу-
ют». Ну и чтобы
совсем не перей-
ти на «конвейер-
ное чтиво».

П р о д а е т с я
только та «умная»
фантастика, кото-
рую можно вы-
дать за серьез-
ную литературу.
Типа того же Чай-

ны Мьевиля, Уильяма Гибсона, Брюса
Стерлинга. А настоящая — допустим, ко-
смическая — «умная» фантастика сей-
час, такое впечатление, вообще не нуж-
на. Питер Гамильтон? Плохие продажи.
Аластер Рейнольдс? По-моему, его никто
и не заметил. Ричард Морган? Ужасно
продавался. Мы же все-таки бизнесом
занимаемся, мы не можем издавать то,
что не покупают. А такие книги сейчас не
покупают. Это факт. Многие сетуют на
переводы. Да, есть плохие переводы,
но немало и хороших. Но ведь среди рус-
ских современных фантастов тоже полно
графоманов, которые просто не умеют
писать, — это же не мешает их популяр-
ности и большим тиражам...

У нас сейчас есть хорошая серия «Ше-
девры фантастики». Там мы можем изда-
вать то, что захочется, в том числе и ум-
ную фантастику. Но очень осторожно.
Эта серия моментально показывает, что
у нас в стране «шедевр». Сборник Орсо-
на Скотта Карда мы продали с огромней-
шим трудом. А ведь внутри — отличные
рассказы, почти каждый — маленький
шедевр, Кард писал их в расцвете твор-
ческих сил. Уильям Тенн продавался
очень средне. Гай Гэвриел Кей — очень
плохо (вот еще один замечательный ав-
тор, которого обожают критики и в упор
не видит массовый потребитель!). Зато
Нортон, Гаррисон продаются на ура, даже
те тома, которые далеко не «шедевры».
Мораль: мы не можем впихнуть народу
то, что он покупать не хочет. Вот сейчас
мы сделаем в «Шедеврах» новый полный
и выверенный перевод всей саги Джека
Вэнса «Умирающая земля». Настоящие
любители порадуются. Но нам потом при-
дется издать несколько томов той же
Нортон. Чтобы задобрить покупателя.
Вот так и существуем.

Что интересного могут ждать чита-
тели «МФ» от тан-
дема «Домино»—
«Эксмо» в обозри-
мом будущем?

Мы несколько со-
кратили наш выпуск
западной фантасти-
ки. В области книго-
издания сейчас кри-
зис перепроизвод-
ства. Налицо этакий
конвейер, и хоро-
шие книжки час-
тенько не доходят
до читателей. По-
этому мы будем де-
лать только выбо-
рочные проекты: по-
стараемся сосредо-
точиться на самом
интересном. Изда-
дим, наконец, все

НФ-произведения Йена
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Бэнкса (в новых переводах). Готовим все-
го Брюса Стерлинга. Надеюсь, что в сле-
дующем году выйдет новый роман Майк-
ла Суэнвика «Драконы Вавилона», дей-
ствие которого происходит в мире «Доче-
ри железного дракона». Готовим фэнте-
зи-автора Джо Аберкромби, ставшего на
Западе открытием 2006 года. Вот-вот
выйдет (если уже не вышла) первая кни-
га новой фэнтези-эпопеи Тэда Уильямса.
Ближе к концу года появится «Лесной
маг» Робин Хобб. Есть в рукаве несколь-
ко ярких сюрпризов — но о них пока
нельзя говорить: коммерческая тайна,
знаете ли. В общем, интересные новинки
будут. Но, повторюсь, мы собираемся
действовать очень аккуратно.

Конечно, можно поспорить насчет
нежелания поклонников фантастики
читать «умные» книги. Но увы: против
суровых фактов не попрешь. Тиражи
нестандартной НФ и фэнтези падают
с каждым годом. Зато попса цветет
и пахнет — и не только в фантастике.
Может, действительно, с обществом
что-то не так?

´¿·ÒÓÎ˛ÚÌÓ
ÌÂÔÓÎËÚÍÓÂÍÚÌ˚È,

ÌÂÔÂ‰ÒÍ‡ÁÛÂÏ˚È
Ê‡Ìª

Каковы ваши личные предпочтения
в фантастике?

Наверное, самый любимый автор —
Глен Кук. А также Пратчетт, Мартин, Сап-
ковский, Симмонс, Гибсон, Дик, Гейман,
Баркер... Я читаю очень много. Стараюсь
следить за всем и вся.

Из отечественных писателей «мое»
безусловное первое место за братьями
Стругацкими. Их я читаю и перечитываю.
Дальше — Пелевин (ну отчасти он все же
фантаст). А дальше... Честно говоря, об-

щая масса, за которой я не больно-то
слежу. Кое-кто явно выделяется: Перу-
мов, Дивов, Лукин и т. д. Но в целом ны-
нешняя русская фантастика — это боль-
шое поле одинаковых авторов. Я предпо-
читаю — пока, во всяком случае — англо-
язычную фантастику. Просто потому, что
там существуют куда более мощные, ин-
тересные авторы. И в фантастике,
и в фэнтези, и в мистике. А жизнь такая
короткая — всех не перечитаешь.

Вы давний поклонник аниме. На-
сколько мне известно, ваше увлечение
японской мультипликацией получило
профессиональное воплощение...

Да, я увлекаюсь аниме уже более де-
сяти лет, и недавно мое увлечение обре-
ло «материальную» форму. Я и издате-
лем-то стал потому, что с ранних лет лю-
бил читать. И мне повезло: хобби стало
работой. Со вторым увлечением произо-
шло то же самое.

Год назад появилась компания «Мега-
Аниме», которая занимается лицензион-
ным выпуском японской мультипликации
на российском телевидении и DVD. Я —
один из ее владельцев. Сейчас нами вы-
пущены сериалы «Ангелы Смерти»,
«Кровь Триединства» и «Василиск». Го-
товятся к выходу «Икс», «Нуар», «Сталь-
ной алхимик», «Триган», «Кровь+» и ку-
ча всего — у нас очень большой пакет
прав. Лично я в компании отвечаю за от-
бор сериалов (формирование страте-
гии), а также за переводы и озвучку. Мы
стараемся делать хорошие издания —
те, которые приятно держать в руках не
только обычному потребителю, но и кол-
лекционеру. Поэтому к нашим дискам,
как правило, прилагаются всевозможные
«вкусности» типа буклетов, открыток,
коллекционных карт. Взять, к примеру,
ту же «Кровь Триединства». Всего шесть
дисков. К каждому — буклет примерно
на 50 страниц. Итого — триста страниц.
Целая книжка-альбом!

Японская анимация — это вообще от-
дельная тема. Я всегда увлекался кино,
а потом открыл для себя аниме — абсо-
лютно неполиткорректный, непредсказу-
емый жанр. В некотором роде это стало
для меня заменой кинематографу. Ведь
история — это главное, а японские ани-
маторы — непревзойденные рассказчи-
ки историй.

Играете ли вы в компьютерные или
настольные игры? Участвовали ли
в ролевом движении? Как вообще от-
носитесь к индустрии развлечений?

Гм, разумеется, в игры я играю. По-мо-
ему, сейчас без этого никуда. Увлекался
Magic The Gathering, но потом бросил:
слишком много времени отнимало. Уни-
кальная игра, но чтобы в ней побеждать,
нужно постоянно быть в курсе событий,
стратегий, новых карт. Сейчас периоди-
чески играю в видеоигры на Sony

PlayStation. Правда, времени совсем
нет... Вот лежат несколько игр, которые
очень хочется пройти, я иногда с такой
грустью на них посматриваю...

В ролевом движении замечен не был.
Правда, участвовал в аниме-движении
(совсем немножко). К игровой индустрии
отношусь очень даже положительно. Лю-
ди развлекаются, и у каждого есть воз-
можность найти себя в чем-то.

Что вы можете пожелать читателям
нашего журнала?

Побольше хороших книг. Таких, чтобы
открыл первую страницу — и все, пропал!

«Мир фантастики» охотно присо-
единяется к пожеланию Александра
Жикаренцева — для него, нас, и всех
наших читателей!
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‘ антастика привлекает к себе внима-
ние самых разных людей, и все-таки

одним из основных читателей этой литера-
туры остается молодежь — школьники
и студенты. Рискну предположить, что не
в последнюю очередь это вызвано тем, как
сильно фантастика отличается — и по духу,
и по содержанию — от львиной доли той
прозы, что мы все были вынуждены прохо-
дить в школе. Немногие представители
«поколения next» способны восхищаться
героями позапрошлого века, брать с них
пример. И тут на помощь приходит фантас-
тика — жанр, в котором процент книг
о сильных личностях велик, как, наверное,
ни в одном другом. Примером тому может
служить и «Занимательная механика».

Действие, как всегда у Панова, разво-
рачивается на просторах российской сто-
лицы. Это не мегаполис Великих Домов
и не могучий Анклав, а самая обыкновен-
ная Москва, по улицам которой ходят толь-
ко люди — хотя и не всех из них можно на-
звать «простыми». Завязка романа также
типична для пановских книг: намеки на
древние тайны и необъяснимое на первый
взгляд убийство, расследование которого
поручают лучшему специалисту Москвы
по особым делам. Однако перед нами не
очередной мистический детектив. Тех, кто
привык к напряженным историям о Тай-
ном городе, в которых интрига сохраняет-
ся до последней страницы, а главы Вели-
ких Домов без конца плетут многоходовые
комбинации, «Занимательная механика»

вполне может разочаро-
вать. Ведь проницательный детектив по
прозвищу Очкарик уже к середине романа
почти играючи раскроет убийство, с кото-
рого началась цепочка событий, привед-
ших героя к гораздо более занимательной
тайне. Тайне людей, которые называют
себя искусниками и сумели достигнуть не-
вообразимых высот, — таких, что порой их
способности можно принять за магию, —
в том или ином деле. К середине романа
противостояние между двумя лагерями
искусников, сторонниками разных взгля-
дов на путь развития человечества, выхо-
дит на первый план, но и этим конфликтом
роман не исчерпывается.

Путь человека к совершенству — вот
что стало главной темой «Занимательной
механики». Причем дорога, которую из-
бирают искусники, отнюдь не объявляет-
ся Пановым как единственно верная.
Путь искусника не выстлан розами: до-
стигнув идеала в одном деле, он лишает
себя возможности добиться серьезных
достижений в иных сферах, навсегда ста-
новится одиночкой, человеком на обочи-
не общества. Недаром в романе немало
внимания уделено друзьям Очкарика,
в общем-то не сильно влияющим на ос-
новной сюжет, но демонстрирующим, что
к успеху ведут разные дороги, главное —
найти свою и уверенно идти по ней.

При желании Панову можно попенять
и за недостаточно проработанный мир,
и за невнятное описание качественного
скачка от обычного человека к искуснику,
и за слишком уж простую развязку детек-
тивной линии... Но в данном случае все

это — не главное. «Занимательная меха-
ника» неспроста носит такое название.
Это книга о том, что можно назвать «ме-
ханикой жизни», о пути к совершенству,
об успехе и о цене, которую за него порой
приходится платить. Стоит ли овчинка
выделки?.. Решайте сами.

»ÚÓ„: любопытный литературный экс-
перимент Вадима Панова вряд ли заменит
в наших сердцах «Тайный город»: все-та-
ки ни Очкарик, ни Гончар, ни Проказа не
сравнятся с неподражаемыми Сантьягой
или Кортесом, да и мир прописан похуже.
«Занимательная механика» — книга
о том, как надо жить, чтобы достигать вы-
сот в своем деле и быть настоящим Чело-
веком, а не его жалким подобием. К тому
же московский фантаст в очередной раз
показал, что не стоит на месте, а ищет но-
вые творческие пути и развивается, и это
не может не вызывать уважения.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Лорел Гамильтон, циклы об Аните Блейк и Мере-

дит Джентри
● Георгий Вайнер «Умножающий печаль»

Вадим Панов вполне мог бы стать
персонажем собственного романа.
Ведь во многом он похож на Очкарика
и его друзей. Несмотря на все неуряди-
цы девяностых годов, Панов смог найти
свое место в жизни, добиться успеха
в бизнесе, а потом занялся тем, к чему
лежала душа, — писательским творчес-
твом. И на этом поприще Панов тоже
смог достигнуть высот. Возможно,
на вершину он еще не поднялся, но то,
что Вадим идет к ней уверенной
поступью, вряд ли может
вызывать сомнения.

Фантаст-искусник?..

ЦИТАТА
«Каждый идет по канату, смерть поджидает едва

ли не за каждым углом, однако тысячи различных
причин позволяют нам ускользать, дожидаясь свое-
го часа. Но если выбрать подходящий момент, чело-
века можно убить, просто пошевелив пальцем»
(Оружейник).

—‚ÂÊËÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËˇ Ì‡¯Ëı ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚ı ‡‚ÚÓÓ‚ Ó ÍÌË„‡ı
‚ Ê‡ÌÂ Ù˝ÌÚÂÁË Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË, ‚˚ÔÛ˘ÂÌÌ˚ı ÓÒÒËÈÒÍËÏË ËÁ‰‡-
ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ÏË Á‡ ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ ÏÂÒˇˆ˚.

»—“Œ–»fl Ã¿—“≈–¿

Городское фэнтези

ВАДИМ ПАНОВ
ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МЕХАНИКА

Роман ● Обложка: И. Варавин ● Из-
дательство: «Эксмо», 2007 ● Серия:
La Mystique De Moscou ● 448 стр. ●

80000 экз.

● олигархи и бандиты
● честный следователь
● столкновение идеологий

● нелюди
● намеки на продолжение
● многоуровневый сюжет
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Дмитрий Злотницкий

ОЦЕНКА МФ
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Ã ожет ли один человек из-
менить ход истории?

Лишь в том случае, считает
Сергей Кабанов, он же — Ко-
мандор Санглиер, если зани-
мает ключевое положение в об-
ществе. Отсюда и план неволь-
ных переселенцев из 21 века:
увлечь царя Петра реально
осуществимыми техническими
новшествами — скажем, усо-
вершенствованными ружьями;
обеспечить себе тем самым го-
сударственную поддержку,

а там уж можно и историю ме-
нять — причем кардинально!
Например, устроить промыш-
ленную революцию в отдельно
взятой стране и тем самым вы-
вести ее в мировые лидеры.

Вот только осуществить
мечты на практике не так уж
легко. И гнетут Командора
мрачные мысли: вдруг в «род-
ной», смутно памятной по
школьному курсу истории уже
были «гости из будущего»?
А упоминаний о них не оста-
лось, потому что сделать ни-
чего не смогли. Но — сомне-
ния сомнениями, а в мастер-
ской в городе Дмитрове уже
собрана первая в этом мире
паровая машина и готов под-
няться в небо первый воздуш-
ный шар.

Несмотря на общий опти-
мистический настрой, мнение
автора о возможностях «на-
ших в Хроносе» вполне трез-
вое. Какая бы ни подобралась
знающая и умелая команда,
без пресловутой «поддержки
на местах» она обречена на
неудачу. Счастье героев, что
попали именно в эпоху Петра,
да еще и к самому началу его
славных дел! Но даже великий
интерес будущего императора
и всемерное его содействие
не в силах изменить главного:
заново изобрести можно мно-
гое, а вот повторить в про-
мышленных масштабах —
лишь то, что позволяет общий
уровень технологии. Паровых
машин — сколько угодно, од-
нако два снятых со спасатель-
ных шлюпок дизеля так и оста-
нутся единственными в мире...

»ÚÓ„: доведя героев до
петровской Руси, автор одним
махом поднял уровень книги:
от пиратско-авантюрного раз-

влекательного чтива до столь
же авантюрной, но значитель-
но более интересной попытки
переписать историю в нашу
пользу. Настоящий бальзам
на сердце тем, для кого Рос-
сия просто обязана быть вели-
кой империей! Правда, боль-
шую часть романа все-таки
занимает извилистая дорога
домой...

¬ √Õ≈«ƒ≈ œ≈“–Œ¬ŒÃ
АЛЕКСЕЙ ВОЛКОВ
ГАВАНЬ КОМАНДОРА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Михаил Ахманов «Ворон»
● Север Гансовский «Демон истории»

Роман ● Обложка: О. Юдин, О. Юдина ● Издательство: «Крылов»,
2007 ● Серия: «Историческая авантюра» ● 384 стр. ● 5000 экз. ●

«Командор», часть 4

Хроноопера
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Алла Гореликова
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ЦИТАТЫ
● «Мне прежде доложили о том, что

какая-то бригантина походя захва-
тила британский фрегат, и лишь
потом сообщили имя капитана»
(барон Жерве).

● «Да мы с таким оружием турок до
Царьграда бежать заставим!»
(Алексашка, после демонстрации
ракетной установки).

‘ антастика, описываю-
щая вселенную спустя

пару тысячелетий после на-
ших дней, где действуют раз-
личные расы с необъяснимы-
ми современной наукой воз-
можностями, очень близка
к фэнтези. И, к сожалению,
имеет схожие с этим жанром
проблемы идейности, главная

из которых —
отдаленность от
знакомой читателю реальнос-
ти. Как отметил в свое время
другой признанный фантаст,
Ник Перумов, придумывая
оригинальный интересный
мир с собственными акцента-
ми, идеями, проблематикой,
не имеет смысла наполнять

его вопросами, актуальными
лишь для современности.

Во втором романе трило-
гии «Ойкумена» Генри Лайо-
ну Олди удалось остановить-
ся на грани между выдумкой
и реальностью, не сорвав-
шись в фантазию ради фан-
тазии и не создавая мир-

каркас, где все
реалии знакомы,
только называ-

ются по-другому.
На первый план в «Куколке»
вышли вопросы расовой не-
терпимости, национальной
гордости, спасения сопле-
менников вопреки обще-
ственным устоям. На что
пойдет семья, озабоченная
сохранением чистоты нации,
если дочь главы семейства
понесла не просто от чуже-
земца, но от существа,
в корне отличающегося от
нее, с которым она в принци-
пе не могла зачать ребенка?
Оправданы ли действия це-

лой расы — не злой, не вар-
варской, просто ради соб-
ственного спасения вынуж-
денной порабощать чуже-
земцев?

»ÚÓ„: харьковский дуэт
фантастов, как всегда,
на высоте — отточенный до
мелочей роман, лишь уси-
ливший нетерпение: «А что
же дальше?».

«ŒÀŒ“¿fl —≈–≈ƒ»Õ¿
ГЕНРИ ЛАЙОН ОЛДИ
ОЙКУМЕНА. КНИГА ВТОРАЯ. КУКОЛКА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Джон Скальци «Бригады призраков»
● отчасти — романы Хольма Ван Зайчика, некоторые рассказы Роберта

Шекли, Роджера Желязны
● Чайна Мьевиль «Город потерянных снов»

Роман ● Обложка: Е. Гондик ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия:
«Стрела Времени» ● 416 стр. ● 12000 экз. ● «Ойкумена», часть 2

Социальная фантастика, космическая опера

ЦИТАТА
У каждого — своя картина мира.
Она складывается из тысячи мелочей, миллиона пустяков, пригоршни действи-

тельно важных деталей и кучи хлама, заслуживающего помойки, да все как-то ру-
ки не доходят. Мы пишем эту картину, добавляя мазок здесь, мазок — там; мы
строим обжитую, уютную Вселенную и счастливы, когда кто-то снаружи подтвер-
ждает ее правильность, значимость и полезность.

Если же внешнее возмущение — слово, факт, поступок — не вписывается в гра-
ницы, очерченные резной рамой, мы готовы воевать с агрессором до победного
конца. Упрямые сидельцы, мы скорее до смерти забьем освободителя, чем поки-
нем камеру, где провели столько счастливых лет.

Воздух свободы для нас мучителен.
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Константин Бобов
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œ редыдущий том «Разде-
ляющего ножа» был лю-

бовным романом с легкой при-
месью фэнтезийной авантю-
ры. «Наследие» чуть больше
соответствует определению
Буджолд, которое она дала

в одном из интервью, — «гиб-
рид фэнтезийного любовного
боевика и социально-психоло-
гической драмы».

Крестьянка Фаун и маг Даг
Рэдвинг, поженившись, отправ-
ляются к мужниной родне,
в племя Стражей Озера. Недо-
брожелательный прием, с кото-
рым влюбленные столкнулись
в крестьянской среде, не идет
ни в какое сравнение с реакци-
ей Стражей. И главная причи-
на — вовсе не презрение вол-
шебников к невежественным
крестьянам. Просто магичес-
кие способности Стражей, бла-
годаря которым они сражаются
с демонами-Злыми, передают-

ся по наследству. Естественно,
связь с крестьянкой не вызыва-
ет восторга, ведь из-за этого
может пресечься линия щедро
наделенного Даром Рэдвинга. 

С другой стороны, Стражи,
невзирая на все усилия, поне-
многу проигрывают войну. Воз-
можно, нужен новый подход
к проблеме, который не спо-
собны увидеть Стражи, зацик-
ленные на традициях предков?
Ведь среди крестьян тоже по-
падаются люди с Даром: мо-
жет, двум общинам настала по-
ра объединиться? Буджолд не
дает окончательных ответов.

«Наследие» не может похва-
стать экшеном: как и в первом
томе, здесь имеется лишь одно
столкновение со Злым. Основа
книги — острый социально-пси-
хологический конфликт внутри
Стражей, подробный показ их
культуры и обычаев. И немного
любви главных героев. Также
Буджолд чуть больше расска-
зывает читателям о мире рома-

на: похоже, Дага и Фаун ждет
дальняя дорога и немало шоки-
рующих открытий.

»ÚÓ„: поинтересней «При-
манки», но значительнее сла-
бее лучших вещей ЛМБ. Не
зря автор призналась, что
«Разделяющий нож» дался ей
значительно легче других книг.
Увы, легче не значит лучше...

— ¿Õƒ¿À 
¬ ¡À¿√Œ–ŒƒÕŒÃ —≈Ã≈…—“¬≈
ЛОИС МАКМАСТЕР БУДЖОЛД. 
РАЗДЕЛЯЮЩИЙ НОЖ: НАСЛЕДИЕ
LOIS MCMASTER BUJOLD. 
THE SHARING KNIFE: LEGACY

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Мэрион Зиммер Брэдли «Лесной дом»
● романы Мерседес Лэки

Роман ● Перевод: А. Александрова ● Издательства: «АСТ», «Хра-
нитель», 2007 ● Серия «Век дракона» ● 445 стр. ● 12000 экз. ●

Продолжение книги «Разделяющий нож: Приманка»

Романтическое фэнтези

¬ ыходец из нашего вре-
мени, фельдшер «Ско-

рой помощи» Роберт Смир-
нов освоил во Франции 15
века совсем другую специ-
альность. Ныне он — член
тайного монашеского орде-
на, шпион и убийца на служ-
бе французской короны. На-
лет гуманизма оказался то-
нок: Робер убивает, особо не
задумываясь, вооруженный
противник перед ним или

мирный житель, ведь каждый
погубленный англичанин —
шаг в светлое будущее для
милой Франции. На вражес-
кой территории можно все:
убитый ребенок — всего
лишь будущий солдат, со-
жженный город — всего
лишь праведная месть... А уж
когда презренный англича-
нин спасает Роберу жизнь
и тот перестает видеть врага
в каждом британце, вывод

следует простой и ясный: ус-
тал, видно, отдохнуть надо
и все пройдет.

Именно с рейда во враже-
скую Англию начинаются со-
бытия третьей книги сериа-
ла. Посланный с секретной
миссией отряд разгромлен,
однако Робер, единственный
выживший, нападает на след
тайны, объясняющей не
только события Столетней
войны. На Смирнова идет
охота, даже собственный на-
ставник, которому он верил
больше, чем себе, оказыва-
ется тайным агентом врага.
А виной всему — несметные
сокровища тамплиеров и ны-
нешние их хозяева, планиру-
ющие подмять под себя всю
Европу...

»ÚÓ„: книга послабее
двух предыдущих: крови яв-
ный избыток, герой в образе
машины для убийства на-
столько крут, что почти 
не вызывает сочувствия,

а уж происхождение пресло-
вутых тамплиерских бо-
гатств с исторической точки
зрения просто смешно. Осо-
бое недоумение вызывает
эпилог: к событиям романа
он не имеет ни малейшего
отношения и больше похож
на завязку совсем другой 
истории.

√–fl«Õ¤≈ “¿…Õ¤
АНДРЕЙ РОДИОНОВ
ФРАНЦУЗСКИЙ ДЬЯВОЛ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Дмитрий Шидловский «Орден»
● отчасти — Руслан Мельников, цикл «Тевтонский крест»

Роман ● Обложка: П. Борозенец ● Издательство: «Крылов», 2007
● Серия: «Историческая авантюра» ● 416 стр. ● 3000 экз. ● «Орден
Последней Надежды», часть 3

Хроноопера
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Алла Гореликова

ОЦЕНКА МФ
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ЦИТАТЫ
● «Как ты, наверное, уже понял, весь наш отряд совершенно героически погиб,

выполняя важное задание, и только я чудом спасся. Должен же кто-то расска-
зать о вашей безвременной кончине. Кстати, можешь сочинить слова, которые
ты якобы произнес перед смертью, я непременно их передам» (предатель — Ро-
беру).

● На какое-то мгновение я даже ощутил грусть, так захотелось полечить како-
го-нибудь бедолагу, но затем встряхнулся, возвращаясь к действительности.

● «С удовольствием задержался бы, чтобы прибить твои кишки гвоздями к полу.
Извини, дела. Вот так, на бегу, и проходит вся жизнь, некогда толком рассла-
биться, поговорить по душам» (Робер — епископу Пьеру Кошону).
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Борис Невский

ОЦЕНКА МФ
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В России «Наследие»
вышло раньше, чем в США,
где книга появилась в про-
даже лишь в конце июня.
Сейчас Буджолд работает
над продолжением цик-
ла — романом-дилогией
The Wide Green World (ра-
бочее название). Первый
том выйдет в 2008-м, вто-
рой — в 2009 году.

Продолжению быть!
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Ã ихаил Успенский — автор «фор-
матный». Но вовсе не потому, что

подстраивается под требования рынка.
Все с точностью до наоборот: лет де-
сять назад Михаил Глебович сам сфор-
мировал один из популярнейших совре-
менных форматов — «юмористическое
фэнтези» — и, понятное дело, чувству-
ет себя в этой области как рыба в воде.
Роман «Там, где нас нет»*, первая
часть приключений богатыря Жихаря
из Многоборья, пробивался к читате-
лям долго и мучительно, зато теперь
любое новое произведение Успенского
гарантированно становится событи-
ем — по крайней мере, для любителей
фантастики. В результате автор попал
в своеобразную ловушку: с одной сто-
роны, премии сыплются на него как из
рога изобилия, а публика требует про-
должения в том же духе; с другой сто-
роны, заниматься автоплагиатом любо-
му настоящему художнику, что называ-
ется, западло. В новом романе, издан-
ном немаленьким по сегодняшним мер-
кам стартовым тиражом, красноярско-
му писателю, кажется, удалось наконец
пробить эту стену и вырваться на опе-
ративный простор.

Прежде всего, «Три холма, охраняю-
щие край света» — никоим образом не
фэнтези. Действие романа разворачива-
ется вовсе не в легендарном прошлом,
а в ближайшем будущем, не в сказочной
стране за тридевять земель, а на нашей
родной планете, переживающей вспышку
антиглобалистской истерии. Вопреки сло-
жившейся репутации, Успенский непри-
вычно серьезен. Роман начинается под
безоблачным небом Испании — начина-
ется ярко, бравурно, карнавально. Но как
только главные герои, молодая художни-
ца Лидочка Туркова и безнадежно влюб-
ленный в нее лорд Теренс Фичморис, во-
семнадцатый герцог Блэкбери (для сво-
их — просто Дюк), попадают в Россию,
автору становиться не до веселья. Здесь
люди «по-прежнему живут в ожидании
жизни, ищут мужицкий рай и Страну Му-
равию... А теперь еще и Три Холма, Охра-
няющие Край Света».

Сумбурная исто-
рия, начавшаяся с по-
хищения из прекрасно охраняемой за-
рубежной галереи рисунка маленькой
русской девочки, постепенно перерас-
тает в притчу о поисках пути в новый,
лучший мир, обитателям которого не-
знакомо ощущение бессмысленности
существования. В мир мечты, мир уди-
вительного волшебства и бесконечных
чудес. «За пределы ведомых нам по-
лей» манит детский рисунок, ставший
долгожданным сигналом для «людей не
от мира сего», родившихся не в том ме-
сте и не в ту эпоху. Ох, не зря титул
лорда Теренса созвучен титулу вели-
чайшего ирландского романтика про-
шлого столетия Эдварда Джона Морто-
на Дракса Планкетта, восемнадцатого
барона Дансени!

И вот тут-то Михаил Глебович,
на мой взгляд, допускает логическую
ошибку, начиная противоречить сам се-
бе. Мир Гумилева и Грина, по которому
подсознательно тоскуют многие совре-
менные романтики, безусловно, при-
влекателен. Но и наша родина на стра-
ницах романа Успенского вовсе не вы-
глядит юдолью скорби. И в Европе,
и в России жизнь бьет ключом, ежеми-
нутно преподнося героям очередные
сюрпризы вроде сквотов в бывших
«элитных» московских небоскребах.
Более того, перед нами проходит целая
галерея портретов неординарных, яр-
ких, интересных личностей — начиная
с «испанского Анискина», обладающе-
го даром интуитивно раскрывать пре-
ступления, и заканчивая мудрым йорк-
ширским терьером-переростком Чуней.
Ну разве человек в здравом уме и твер-
дой памяти может мечтать о бегстве из
мира, сплошь населенного такими ко-
лоритными фигурами, мира, где каж-
дый день происходит множество любо-
пытных событий вроде переноса адми-
нистративной столицы РФ из Москвы
в Санкт-Петербург? Только полному ло-
ху и неудачнику эскапизм может пока-

заться достойным выходом из положе-
ния. А таких среди героев «Трех хол-
мов, охраняющих край света», слава
богу, не наблюдается.

»ÚÓ„: редко доводится видеть, как
маститый, увенчанный множеством на-
град автор вместо того, чтобы почивать
на лаврах, резко меняет стиль и манеру
повествования. Роман Михаила Успен-
ского — тот самый уникальный случай.
Не знаю, насколько трудно это решение
далось писателю, но вещь действитель-
но получилась совершенно не похожей
на ранние его произведения. По-моему,
это едва ли не лучший роман Успенско-
го — и самое значительное событие
в российской фантастике за последние
годы. Подлежит обязательному прочте-
нию — и никак иначе.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● лорд Дансени «Дочь короля эльфов»
● Нил Гейман «Звездная пыль»
● Вячеслав Рыбаков «Звезда Полынь»

Интересная параллель прослежива-
ется здесь с романом «Звезда По-
лынь»** Вячеслава Рыбакова, еще од-
ного крупного представителя «четвер-
той волны» отечественной фантастики.
И там, и тут герои тоскуют по миру,
в котором есть ради чего жить. И там,
и тут используется один и тот же об-
раз — свежий ветер, который задувает
в тесное, затхлое помещение. Только
героям Успенского «мир, в котором хо-
чется жить» преподносят на блюдечке
с голубой каемочкой добрые эльфы,
а персонажи Рыбакова строят
его своими собствен-
ными руками.

Никто не даст нам избавленья...

ЦИТАТА
Если все, что обещано, правда, мы уйдем туда

все. Все, кому нет места в этом мире. Поэты, ху-
дожники, прожектеры, бродяги и другие романти-
ческие маргиналы. Когда стало ясно, что никакая
космическая экспансия роду людскому не светит,
что-то произошло. Земля незаметно превращает-
ся в аэровокзальный накопитель — мерзкое сло-
во, как и «отстойник»... И вот, наконец, замаячи-
ло нечто, чего можно достичь при жизни. Нет, да-
же не свет обозначился в конце тоннеля, а просто
ветерком потянуло, но и того хватило, чтобы мир
сошел с катушек.

Õ¿  –¿fi Õ≈¬≈ƒŒÃ¤’
Õ¿Ã œŒÀ≈…
МИХАИЛ УСПЕНСКИЙ
ТРИ ХОЛМА, ОХРАНЯЮЩИЕ
КРАЙ СВЕТА

Роман ● Обложка: Лео Хао ● Изда-
тельство: «Эксмо», 2007 ● Серия:
«Жихарь и Ко» ● 384 стр. ● 30100 экз.

● антиглобалисты
● полицейские
● жители Волшебной страны

● самоповторы
● автоплагиат
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Василий Владимирский

ОЦЕНКА МФ
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Философская фантастика, литера-
турная фантастика

* Рецензия — в мартовском номере «МФ» за этот год. ** Рецензия — в этом номере «МФ».



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ “Ë·ÛÌ‡ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

26

Õ а первый взгляд кажет-
ся, что эта книга — о ко-

смосе. Но если заменить
межпланетные перелеты,
скажем, ядерной физикой,
роман ничего не потеряет.
Главное — в ином. В послед-
ние годы Россия утратила
статус одного из мировых
двигателей научно-техничес-

кого прогресса. При этом лю-
ди, которые самоотверженно
занимались наукой в совет-
ское время, их идеи, наработ-
ки никуда не делись. А что
будет, если все-таки найдут-
ся те, кто захочет собрать
в одном месте, так сказать,
лучших людей, спонсирует их
деятельность и направит

в русло развития Родины?
«Звезда Полынь» — именно
об этом, а вовсе не о покоре-
нии космоса.

Сразу возникает желание
поспорить: а те ли это люди?
действительно ли они могут
считаться не только интеллек-
туальной, но и «этической»
элитой общества? именно ли
их взгляд на жизнь, цели, по-
нимание должного и есть то,
что нужно стране? Поспорить-
то можно, но неопровержимые
доводы найти непросто. Рыба-
ков делает выбор, в чьи руки
вручить будущее страны, не
разумом, но сердцем. Так же
и с романом: понравится ли он
вам, зависит от того, совпадет
ваше мироощущение с рыба-
ковским или нет. У книги
очень яркое настроение. Это
и боль за Россию, за то, что
страна давно уже не та супер-
держава. Это и стремление
вернуть утраченные позиции,
изменить сложившийся поря-

док, достичь высот — пусть
пока только в космосе.

»ÚÓ„: неприкрытые автор-
ские поучения, показ происхо-
дящего с разных сторон, пер-
сонажи, словно живущие по
соседству, потрясающий слог.
И вместе с тем — излишняя
философичность, полное от-
сутствие внешней динамики
при минимуме внутренней.

¬  Œ—ÃŒ—   —◊¿—“‹fi

— ледует сразу оговориться:
на момент написания дан-

ного текста не было проведено
экспертизы, которая указала
бы, имеем мы дело с ориги-
нальным произведением или
с плагиатом. Однако на первый
взгляд, без экспертов, кажется,
что перед нами — прямая но-
веллизация; во всяком случае,

оценки за сюжет и мир выстав-
лены не столько Валерии Спи-
ранде, сколько самой истории.

Дело в том, что реалии «Аг-
рамонта» и ролевой игры
Legend of Zelda: Ocarina of Time
весьма похожи. Текст книги по-
строен как прохождение видео-
игры: сначала — длинная ввод-
ная, повествующая о мире, по-
том — стандартный квест,
во время которого «всплыва-
ют» подсказки, а каждый пер-
сонаж, словно в РПГ, при пер-
вой встрече рассказывает свою
историю, прежде чем вступить
во взаимодействие. Приключе-
ния героя-Избранного — вечно
юного мальчика Алина — стре-
мительны, ему помогают все

вокруг. Ради того, чтобы побы-
вать во всех закоулках мира, он
регулярно забывает о своей ве-
ликой миссии. Наконец, время
от времени в текст попадают не
связанные с сюжетом мелкие
приключения: например, Алин
должен отыскать среди всех
кур на ферме трех говорящих.
Для решения главной задачи
это не нужно, просто хозяин
предложил задачку.

Заметно, что книга написа-
на ребенком, хотя и очень та-
лантливым для десяти лет. Уди-
вительно читать, как деревню,
озеро, ферму и королевский
замок автор называет «провин-
циями», а о женщине атлетиче-
ского сложения говорит, что
она сложена «как полководец».
Текст пестрит повторами, из-
лишними красивостями и под-
ростковым пафосом; все «хо-
рошие» прекрасны, у «плохих»
в глазах горит злобный огонь.
Однако ровеснику Валерии
Спиранде, наверное, будет не-

безынтересно прочесть эту ис-
торию, в которой добро неиз-
менно побеждает зло, а мир
меняется к лучшему.

»ÚÓ„: «Аграмонт» интере-
сен как текст, созданный
очень юным автором, но кон-
куренции со взрослыми авто-
рами все же не выдерживает,
разве что с худшими образчи-
ками жанра.

¬—≈Ã œŒÃŒΔ≈“, »—÷≈À»“
ƒŒ¡–¤… »«¡–¿ÕÕ¤… √≈–Œ…
ВАЛЕРИЯ СПИРАНДЕ
АГРАМОНТ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Кристофер Паолини «Эрагон»
● игровые новеллизации

ЦИТАТА
Однажды в далеком детстве Дару-

ния побывал в Потерянном лесу. С тех
пор минули столетия, и все эти годы,
живя в каменных стенах, Даруния ви-
дел лишь огненные цветы с алыми
раскаленными лепестками. В таком
пейзаже воспоминания о прохладе зе-
леных деревьев напоминают сказку.
И, размечтавшись, Даруния частенько
напевает услышанную в детстве мело-
дию леса и неуклюже танцует.

Повесть ● Обложка: С. Шикин ● Издательства:
«Эксмо», «Домино», 2007 ● 240 стр. ● 20100 экз.

Героическое фэнтези, романтическое фэнте-
зи, детская фантастика
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Мария Великанова

ОЦЕНКА МФ
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Константин Бобов

ОЦЕНКА МФ
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ВЯЧЕСЛАВ РЫБАКОВ
ЗВЕЗДА ПОЛЫНЬ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Вячеслав Рыбаков «На будущий год в Москве», «На чужом пиру»
● Сергей Минаев «Media Sapiens»
● отчасти — политические романы Юрия Никитина

Роман ● Обложка: М. Петров ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Се-
рия: «Русская фантастика» ● 416 стр. ● 8100 экз. ● «Наши звез-
ды», часть 1

Фантастика «ближнего прицела»

ЦИТАТА
— Как называется корпорация?
— «Полдень-22».
— Как-как?!
— Вы удивлены?
— Не то слово...
— Весьма претенциозно, согласен. Ну, полдень — это, надо полагать, помпез-

ная заявка на будущий расцвет России. А двадцать два... Интеллигенция совет-
ской закваски всегда была без ума от антиармейской литературы. Гашек, Хел-
лер... Видимо, кто-то из организаторов вовремя вспомнил «Уловку-22». Полвека
назад в вашей стране такое назвали бы низкопоклонством перед Западом. Теперь
это можно расценить как успокоительный жест американским друзьям: мы, мол,
о вас помним и с армией не работаем... Врут, скорее всего.

— М-да. Ну... можно, наверное, и так...
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√ арри Дрезден — не просто
очередной частный детек-

тив, ведущий запутанные дела
с привкусом чертовщинки. Он
самый натуральный чародей,
причем ничуть этого не скрыва-
ет, отчего жители славного го-
рода Чикаго считают Гарри
шарлатаном. На самом деле

Дрезден — просто кладезь ис-
кренности, ибо чародеев и ма-
гических тварей в мире полно,
просто они благоразумно скры-
вают свое истинное лицо. Гар-
ри же — последний паладин,
в ущерб себе помогающий лю-
дям, из-за чего постоянно огре-
бает солидную долю синяков.

За время своих приключе-
ний Гарри оброс ворохом знако-
мых. Один из них, пару раз се-
рьезно выручавший героя, про-
сит его о помощи. Правда, То-
мас — самый натуральный вам-
пир Белой Коллегии, из тех, кто
питается не кровью, а жизнен-
ной силой жертв. Помогать
вампиру? Да еще когда чаро-
деи находятся в состоянии офи-
циальной войны с упырями?
Сложная дилемма... К счастью,
помощь требуется не самому

Томасу, а его приятелю-кино-
продюсеру, которого кто-то
сглазил. В предвкушении лег-
кой прогулки Гарри Дрезден бе-
рется за дело. Но когда это рас-
следования Гарри бывали лег-
кими? И герой в очередной раз
оказывается на краю гибели...

«Обряд на крови» — один
из лучших романов цикла.
В нескольких предыдущих кни-
гах Гарри то и дело спасал мир
и вообще становился неимо-
верно крут, при этом садясь
в лужу из-за младенческих
ошибок. Это раздражало.
На сей раз герой по большой
части просто борется за свою
жизнь — вполне обоснованное
желание. Однако кое-что неиз-
менно: Гарри остается рыца-
рем до идиотизма и часто вы-
ходит сухим из воды лишь по
причине неимоверной везухи,
из-за чего книги Батчера силь-
но напоминают комикс.

»ÚÓ„: автор старательно
пишет нуар, копируя классика

жанра Рэймонда Чандлера.
Однако со времен Фила Мар-
лоу прошло 70 лет, и попытка
воскресить его двойника в со-
временном мире выглядит
крайне наивно. Будь герой чуть
более циничным, себялюбивым
и жестким, цикл бы только вы-
играл. А так, книги о Дрезде-
не — неплохой способ скоро-
тать пару вечеров. Но не более.

—≈Ã≈…Õ¤≈ –¿«¡Œ– »
ДЖИМ БАТЧЕР. ОБРЯД НА КРОВИ
JIM BUTCHER. BLOOD RITES

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Саймон Грин, цикл «Темная сторона Лондона»

Роман ● Перевод: Н. Кудряшов ● Издательства: «АСТ», «Храни-
тель», 2007 ● Серия «Холод страха» ● 414 стр. ● 3000 экз. ● «Фай-
лы Дрездена», часть 6

Темное фэнтези, нуар
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Борис Невский
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Ã есто этой книги среди
прочих произведений

Натальи Игнатовой опреде-
лить непросто. С одной сторо-
ны, «Пыль небес» — прямое
продолжение «Последнего не-
ба», и главный герой книги —
Олег Зверь. С другой — он
встречается с Эльриком де
Фоксом, то есть можно ска-
зать, что циклы про Зверя и де
Фокса переплетаются. С тре-
тьей — в «Пыли небес» фигу-
рирует не «тот самый» де
Фокс, а одна из его аватар...
Издательство не стало разби-
раться в этих хитросплетениях

и объявило книгу первой час-
тью нового цикла.

События «Пыли небес» про-
исходят в мире Саэти. Эта ре-
альность на первый взгляд на-
водит на мысли об «условном
средневековье». Однако здесь
летают авиаторы на болидах,
а развитие техники тормозится
только законами и высокими
ценами, которые выставляют
монополисты. И правитель од-
ного из баронств сколачивает
«сумасшедшую эскадрилью»
из прирожденных летчиков,
тех, кому небо стократ милее
земли. Естественно, к ним при-
мыкает и Олег Зверь, извест-
ный здесь как демон Тир.

Роман разбит на части-но-
веллы — «истории», разнесен-

ные по времени и достаточно
законченные. В центре каждой
из них — Зверь, не вызываю-
щий сочувствия безжалостный
маньяк-убийца, прошедший
смерть и адское пламя. Созда-
ется впечатление, что автору ин-
тересно изучить персонажа,
для которого не существует че-
ловечности и морали, а основа
жизни — рациональность; кото-
рый убивает для того, чтобы
жить, но, кроме того, и удоволь-
ствие от убийств получает. Иг-
натова рассматривает абсолют-
ное зло, но не призывает им ста-
новиться: ее персонажи прямо
говорят, что казаться злым на-
много проще, чем быть добрым,
и в этом нет никакого смысла.

В то же время в «Пыли не-
бес» прослеживается мысль
о том, что главное в оценке кого
бы то ни было — результат его
действий. Макиавеллиевское
«государь неподсуден законам
морали, если его государство
процветает» относится к прави-

телям Саэти в полной мере. От-
морозки, составившие ударную
эскадрилью барона фон Гелле-
та, могут творить что угодно,
но пока они приносят пользу го-
сударству, которому служат, их
следует оценивать позитивно.

»ÚÓ„: неплохо написанная
книга о том, как мечта о поле-
те может сделать из орка
гвардейца, а из маньяка —
тренера молодых пилотов.

Œ –ŒÀ» ’”À»√¿ÕŒ¬ 
¬ Ã»–Œ¬Œ… œŒÀ»“» ≈
НАТАЛЬЯ ИГНАТОВА
ПЫЛЬ НЕБЕС

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● отчасти — Роман Злотников «Шпаги над звездами», Ольга Чигиринская «Серд-

це меча»

ЦИТАТА
В мире существует только одна

оценка пилотажа: «отлично», все
другие несовместимы с жизнью.

Роман ● Обложка: М. Поповский ● Издательство:
«Альфа-книга», 2007 ● Серия: «Фантастический бо-
евик» ● 442 стр. ● 11000 экз.

Приключенческое технофэнтези
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Мария Великанова
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«Файлы Дрездена» по-
ка состоят из девяти рома-
нов: «Гроза из преиспод-
ней» (2000), «Луна светит
безумцам» (2001), «Могила
в подарок» (2001), «Летний
рыцарь» (2002), «Лики
смерти» (2003), «Обряд на
крови» (2004), Dead Beat
(2005), Proven Guilty (2006),
White Night (2007). В 2008-м
выйдет десятая книга,
Small Favor.

Это интересно



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ “Ë·ÛÌ‡ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

28

— нова не дают великому
магу Тильвусу, решив-

шему отдохнуть от трудов
бранных на Земле, побомже-
вать в свое удовольствие.
Только, понимаешь, начал го-
товиться чародей к суровой
русской зиме — снова на под-
виг зовут. Спасай, мол, любез-
ное отечество, где были похи-
щены пять золотых монет, ко-

торыми в свое время Квенти,
покровитель дорог и стран-
ствий, заплатил за сохране-
ние мира в Доршате. И что тут
делать кудеснику, ежели по
всем законам он не властен
использовать магию в земных
условиях? Правильно, звать
на помощь местных. А кого же
выбрать, как не помогавших
уже ему сотрудников гу-
бернской газеты — журна-
листку Сати и сисадмина Ни-
киту? И не было им печали го-
няться за раритетами, когда
на носу приезд грозного сто-
личного начальства, — но, как
водится, взялся за гуж...

Книга отличается теми же
достоинствами и страдает те-
ми же недостатками, что

и первая часть цикла. Подку-
пают легкость и ироническая
манера повествования, точ-
ность характеристик, что отча-
сти искупает недостаток соб-
ственно фантастики. Отчасти,
но не полностью. Не совсем
понятно решение издательст-
ва выпустить книгу в «Магии
фэнтези» — она смотрелась
бы уместнее в знаменитой
юмористической серии.

Настроившись на сериал,
автор пренебрегает рядом ху-
дожественных средств, исполь-
зованных в первой книге. На-
прочь отсутствуют портретные
описания героев, за исключе-
нием упоминания о «голубогла-
зости» Никиты. Как выглядит
Сати, следует лишь догады-
ваться по сходству имени геро-
ини с именем солистки россий-
ской поп-группы. Некоторые
эпизоды показались излишни-
ми — например, драматическая
сценка встречи Тильвуса с быв-
шим зеком и его охранником.

»ÚÓ„: судя по всему, нас
ждет еще несколько книг о по-
хождениях Тильвуса, Сати
и Никиты. На это настраивают
открытый финал, обещание
мага поведать друзьям о сво-
их героических подвигах и...
нереализованная мечта Сати
встретить свой идеал мужчи-
ны — высокого белокурого
красавца нордического типа
в очках.
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ИРИНА СЕРБЖИНСКАЯ
ЗА ПОРОГОМ ВОЛШЕБСТВА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Владимир Орлов «Альтист Данилов»

Роман ● Обложка: А. Клепаков ● Издательство: «Альфа-книга»,
2007 ● Серия: «Магия фэнтези» ● 407 стр. ● 8000 экз. ● Продолже-
ние книги «Вечный странник»

Городское фэнтези, приключения
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Игорь Черный
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ЦИТАТА
Отличник еще не понял, что про-

изошло, но почувствовал, как под са-
мым сердцем внезапно пробежал хо-
лодок. Он поднял глаза — и ноги его
ослабели и превратились в ватные:
перед ним стоял тот самый бродяга,
которого он только что толкнул под
колеса, которого минутой назад раз-
мазал по рельсам скорый поезд. Че-
ловек протянул руку и сомкнул паль-
цы на горле подростка.

  огда окидываешь взгля-
дом скудный пейзаж со-

временной российской фанта-
стики для детей, создается
стойкое ощущение, что авто-
ры, пишущие «для младшего
и среднего школьного возрас-
та», нынче либо прозябают на
подпевках у Джоан Ролинг —
либо давно покинули сей не-
благодарный жанр. Едва ли не

последним бастионом посре-
ди этой унылой равнины вы-
сятся произведения Александ-
ра Етоева, лауреата премий
«Интерпресскон», «Стран-
ник», «Малый Золотой Остап»
— и, среди прочего, «Алисы-
2006» за лучшее детское про-
изведение года.

В повести, открывающей
новую серию «Детгиз в квадра-
те фантастики», петербургский
писатель продолжает беско-
нечную летопись Коломны, ме-
ста чудесного, таящего множе-
ство фантастических тайн
и удивительных диковин. Глав-
ным героем «Правила левой
ноги» стал школьник Андрюша
Пряников, случайно выудив-
ший со дна Фонтанки саквояж

с подзорной трубой, который
обронил много лет назад один
добрый, но очень непрактич-
ный инопланетянин. Понятное
дело, дальше события разво-
рачиваются по железным зако-
нам сказки: у Пряникова тут же
обнаруживается антагонист —
могущественный антиквар Эр-
дель Терьерович Рукавицын,
мечтающий заполучить эту
трубу в самых что ни на есть
корыстных целях, — и пошло,
и покатилось...

Несмотря на обилие при-
ключений, самые любопытные
страницы книги, на мой взгляд,
посвящены не Алеше и его
друзьям, а Петербургу как та-
ковому. Точнее говоря — Ко-
ломне, тихому и уединенному
(в силу удаленности от станций
метро) району, расположенно-
му чуть ли не в самом сердце
города. Все в этой повести
фантастично — и в то же вре-
мя очень узнаваемо. Напри-
мер, в «Лавке древностей»

на площади Репина, где по сю-
жету размещается штаб-квар-
тира зловещего Рукавицына, я
пару месяцев назад собирался
покупать книжные полки...

»ÚÓ„: живой, легкий язык
Александра Етоева, его ясный,
открытый взгляд искупают все
условности, всю предсказуе-
мость сюжетных ходов, неиз-
бежную для традиционной НФ-
сказки. Пока выходят такие
произведения, детская лите-
ратура не умрет. Хотя состоя-
ние пациентки, скажем прямо,
оставляет желать лучшего.
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Василий Владимирский
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АЛЕКСАНДР ЕТОЕВ
ПРАВИЛО ЛЕВОЙ НОГИ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Александр Етоев, цикл про Улю Ляпину
● Юрий Коваль «Сэр Суер-Выер»

Повесть ● Обложка: И. Козуб, О. Яхнин ● Издательство: «Детгиз-
Лицей», 2007 ● Серия: «Детгиз в квадрате фантастики» ● 160 стр. ●

5000 экз.

Подростковая фантастика

ИЗ АВТОРСКОГО
ПРЕДИСЛОВИЯ

Фонтанка, вода канала, краны над
кромкой города, тесные пространства
дворов, в которых звуки, родившиеся
однажды, не умирают, а продолжают
жить, — вся эта безумная атмосфера,
сдобренная балтийскими сквозняка-
ми и белыми туманами по утрам, спо-
собствует смещению взгляда в сторо-
ну нереального, фантастического.
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  аким был бы агент 007,
живи он в далеком бу-

дущем? В мире, где люди
давно и успешно колонизи-
ровали космос, но не изба-
вились от средневековой ро-
мантики. Наверное, он ока-
зался бы похож на героя
Сергея Мусанифа.

Его зовут Юлий Морган.
Он умен, благороден и курту-
азен. Вместе со своим анти-
подом — бароном Клозе —

ему предстоит постоять за
Империю, объединяющую
сотни планет. А угроза под-
стерегает как извне, где об-
наружился гигантский флот
враждебно настроенных Чу-
жих, так и изнутри, где зава-
рилась каша империалисти-
ческой войны.

Все империи рождаются
в войнах и, чтобы сохранить
целостность, должны постоян-
но вести боевые действия.
«Антитеррористические опе-
рации». Локальные победо-
носные войны на периферии.
Они поддерживают армию
в состоянии боеготовности
и внушают страх и тревогу
простым жителям, делая их
более управляемыми. Потери
неизбежны, но здесь действу-

ет принцип меньшего зла: по-
жертвовать частью, чтобы со-
хранить целое. Так рассужда-
ет император, развязавший
затяжную войну против неза-
висимой планеты Сахары, где
добывают редкие ископае-
мые. Проницательный чита-
тель без труда поймет эзопов
язык автора: империя Соеди-
ненных Штатов, их притязания
на мировую гегемонию, неф-
тяные войны, замаскирован-
ные под борьбу с террориз-
мом... Примечательна развяз-
ка романа: оказывается, кон-
фликт на Сахаре — часть гам-
бита, разыгранного армей-
ским руководством. Финал от-
крыт, и перед внутренним взо-
ром читателя словно загора-
ется надпись: «Продолжение
следует».

»ÚÓ„: граф Морган при-
вык все делать стильно —
и книжка получилась стиль-
ной: острые шутки и рапир-
ные уколы сатиры, объемные

и живые персонажи. Мусаниф
мастерски пользуется сло-
вом: вы не будете тонуть
в океане ненужных подробно-
стей, но яркая рельефная
картинка сама собой нарису-
ется в вашем воображении.
В книге нет шаблонных фраз
и картонных героев, зато при-
сутствуют философские раз-
мышления и захватывающие
приключения.

¬ дебютной дилогии —
«Лед» и «Скользкий» —

Павел Корнев изобразил
пусть и не идеально сработан-
ный, но все же оригинальный
мир, в котором чувствовалась
личность автора. Да, были
претензии к исполнению, и не-
малые, но писатель показал
себя талантливым и перспек-
тивным. К сожалению, рецен-

зируемый роман — шаг назад
в творческом (но не техничес-
ком) развитии.

Мир слеплен из стандарт-
ных кусочков: инквизиция,
эльфы с орками, империя,
расизм. Стилистически автор
подкован, но чрезмерное увле-
чение причастными и деепри-
частными оборотами бросает-
ся в глаза и лишает текст лег-
кости. К тому же невооружен-
ным глазом видно, что Корне-
ву еще очень далеко до при-
знанных мастеров пера. Взять,
например, описание базара
в «Повязанном кровью»
и в повести Г. Л. Олди «Захре-
бетник» — и там, и там ис-
пользуется один и тот же ме-
тод, но во втором случае чита-

тель словно погружается в ат-
мосферу галдящих продавцов,
а в первом лишь отмечает:
главгерой пришел на рынок.
При этом не может не радо-
вать стремление Корнева вы-
ходить из стандартных сюжет-
ных ситуаций нетрадиционны-
ми, неожиданными способами.

С идейной точки зрения ро-
ман вызывает желание поспо-
рить. Вопрос, поднятый в кни-
ге, отражен в аннотации: «Чем
может пожертвовать человек,
чтобы остаться самим собой?
Кейн (главный герой — «МФ»)
поставил на кон все. [...] Не
слишком ли высокую цену ему
придется заплатить?». Роман
убеждает, что ради достижения
цели можно пожертвовать
всем, быть подонком, убивать,
а по-человечески относиться
лишь к тем, кто случайно ока-
зался попутчиком на дорооге
жизни. Но так ли это? Если че-
ловек жертвует всем, то что
у него остается? Ничего —

и Кейн не исключение. В конце
концов он и остался ни с чем,
в полном одиночестве, без бу-
дущего, да и без настоящего.
На вопрос «что дальше?» отве-
та нет — и не предполагается.

»ÚÓ„: Корневу стоит рабо-
тать и работать, а также, воз-
можно, необходимо ставить пе-
ред собой более сложные твор-
ческие задачи — потенциал для
их решения у писателя есть.
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ПАВЕЛ КОРНЕВ
ПОВЯЗАННЫЙ КРОВЬЮ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Алекс Орлов «Золотой пленник», цикл о Каспаре Фрае
● отчасти — Ник Перумов «Алмазный меч, деревянный меч», Алексей Пехов

«Хроники Сиалы»

Роман ● Обложка: О. Юдин ● Издательство: «Армада», 2007 ● Се-
рия: «Фантастический боевик» ● 408 стр. ● 25000 экз.

Приключенческое фэнтези
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Константин Бобов

ОЦЕНКА МФ

7

ƒΔ≈…Ã— ¡ŒÕƒ ¬  Œ—ÃŒ—≈

СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Александра Федотова
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СЕРГЕЙ МУСАНИФ
ИМПЕРСКИЕ ТАНЦЫ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Сергей Лукьяненко «Линия грез»
● фильмы и романы о Джеймсе Бонде

Роман ● Обложка: С. Григорьев ● Издательство: «Альфа-книга»,
2007 ● Серия: «Фантастический боевик» ● 342 стр. ● 11000 экз.

Остросюжетная космическая фантастика

ЦИТАТЫ
● — Кто это сказал?

— Макиавелли.
— Из пятого батальона?
— Нет, из учебника истории.

● Юлий не знал, что такое любовь
и существует ли она вообще. Он чи-
тал много книг и почти в каждой на-
ходил свое определение любви. Оп-
ределений было много. Их было ку-
да больше, чем любви в этом мире.

Писатель оказался на-
столько хорошо воспринят
читательской публикой, что
«Повязанный кровью» был
буквально сметен с прилав-
ков, оказался вознесен на
вершины продаж, а в ию-
ле — допечатан восьмиты-
сячным тиражом.

Популярность
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◊ итая последние романы
Лорел Гамильтон, нелег-

ко отделаться от впечатления,
что писательница решила уст-
роить своим героиням — Аните
и Мередит — заочное состяза-
ние: кто наберет за роман

больше любовников. В «Со-
блазненных луной» принцесса
сидхе явно уходит в отрыв, на-
копив к концу книги почти пол-
тора десятка партнеров.

Чтобы вы могли лучше оце-
нить таланты Мередит, отме-
чу, что все действие романа
занимает едва ли больше су-
ток. Но за столь короткий срок
принцесса Неблагого двора
успевает не только развле-
каться со своими мужчинами,
но еще и вести переговоры
с союзными монархами, учас-
твовать в пресс-конференци-
ях, разоблачать заговоры,
возвращать друзьям давно ут-
раченные магические силы
и одолевать соперниц в по-
единках не на жизнь, а на
смерть. Что и говорить, талан-

тов Мерри с лихвой хватит на
десяток героинь.

Правда — такова уж специ-
фика магии Мередит (а также
писательского стиля Гамиль-
тон) — почти во всех сценах,
начиная от напряженных по-
единков и заканчивая изощрен-
ными интригами, не обходится
без изрядной доли эротики.
Правда, в «Соблазненных лу-
ной» она становится скорее фо-
ном для основного действия,
а не самоцелью, как в иных ро-
манах об Аните Блейк. Если вы
умудрились до сих пор не разо-
чароваться в творчестве Лорел
Гамильтон из-за черезмерного
количества постельных сцен, то
и продолжение похождений Ме-
редит Джентри вас, безуслов-
но, не приведет в уныние, ведь
история о борьбе за трон Не-
благого двора постепенно ста-
новится все более драматичной
и увлекательной.

»ÚÓ„: в отличие от боль-
шинства последних романов

Гамильтон, в «Соблазненных
луной» эротика действитель-
но выглядит уместной. В кон-
це концов, Мерри необходимо
обзавестись ребенком, а дру-
гого способа сделать это еще
не придумали. Вот только ес-
ли Лорел будет выпускать по
книге о каждом дне из жизни
Мередит, до финала истории
мы доберемся не скоро.

œ–»Õ÷≈——¿-–≈ Œ–ƒ—Ã≈Õ ¿
ЛОРЕЛ ГАМИЛЬТОН. СОБЛАЗНЕННЫЕ ЛУНОЙ
LAURELL HAMILTON. SEDUCED BY MOONLIGHT

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Энн Райс, цикл «Вампирские хроники»
● Вадим Панов, цикл «Тайный город»
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Роман ● Перевод: Е. Маликова ● Издательство:
«АСТ», 2007 ● Серия: «Холод страха» ● 413 стр. ●

5000 экз. ● «Мередит Джентри», часть 3

Эротическое фэнтези, мистический детектив

¡ лизорукий недомерок
гоблин Джиг, изгой зеле-

нокожего племени, вновь
в центре событий. В первой
книге этот заморыш поневоле
отправился вместе с партией
людей-приключенцев воевать
с драконом. Участники квеста
сгинули, остался только Джиг,
принявший в свою душу забы-
того бога Звездотень. Вдоба-

вок Джиг обрел славу великого
мага и прозвище Драконоубий-
ца. Счастья ему это не прине-
сло: соплеменники по-прежне-
му издеваются над ним, а по-
дозрительная вождиня племе-
ни пытается сжить со свету.

Однажды к гоблинам прито-
пал здоровенный огр и потре-
бовал Драконоубийцу для борь-
бы с загадочными существами,
поработившими его племя.
И вот Джиг вновь отправляется
в поход — на этот раз в сопро-
вождении тупого гоблина Бра-
фа и хромоногой няньки Грелл.
А под ногами путаются често-
любивая начинающая колдунья
Века, метящая в героини, и хоб-
гоблин Шрам, вообще случайно
втянутый в рисковое дело...

Джиму Хайнсу удалось на-
щупать собственную тропку по-

среди наезженной дороги юмо-
ристического фэнтези. Каза-
лось бы, история о везучем гоб-
лине, который, несмотря на тру-
сость и неумелость, всегда ос-
тается победителем, дает мас-
су возможностей ограничиться
хохмочками с упором на сор-
тирный юморок. К чести авто-
ра, он пошел другим путем.
Нет, кое-какие дурно пахнущие
эпизоды в книге присутствуют,
но у романа есть и добротный
авантюрный сюжет, и вменяе-
мая толика нравоучительности.
Учитывая, что образ Джига был
весьма полно раскрыт в первом
романе, Хайнс уделил солидное
внимание гоблинше Веке, кото-
рая ни на минуту не расстается
с книгой «Тропа героя», черпая
оттуда сомнительную мудрость.
А ведь секрет прост: истинным
героем становится лишь тот,
кто совершает подвиги не ради
собственной славы...

»ÚÓ„: качественный об-
разчик авантюрного фэнте-

зи. Правда, элемент пародии
на ролевые игры, задавав-
ший тон в предыдущей кни-
ге, исчез. Любопытно, что
в романе нет ни единого пер-
сонажа-человека, но об этом
быстро забываешь. Нет,
в гоблинах имеется нечто
привлекательное: такие зе-
леные, такие скользкие...
Прелессссть!

œ–Œ—“Œ √≈–Œ…
ДЖИМ ХАЙНС. ГОБЛИН-ГЕРОЙ
JIM C. HINES. GOBLIN HERO

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Лайон Спрэг де Камп «Дипломированный чародей»

Роман ● Перевод: А. Кузнецова ● Издательства:
«Эксмо», «Домино», 2007 ● Серия: «Меч и магия» ●

400 стр. ● 3500 экз. ● Продолжение книги «При-
ключения гоблина»

Авантюрное фэнтези, юмор
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Борис Невский

ОЦЕНКА МФ
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Третья книга цикла,
Goblin War, выйдет в 2008
году. К циклу также примы-
кает четыре рассказа:
в Goblin Lullaby поведано
о детстве Джига, Goblin
Hero и The Haunting of Jig’s
Ear повествуют о буднях
гоблинов, School Spirit по-
священ дальнейшим по-
хождениям Веки.

Это интересно

Почти одновременно
с «Соблазненными луной»
в продаже у нас появился
первый том очередного пе-
реиздания серии Лорел Га-
мильтон об Аните Блейк.
И все бы ничего, если бы не
удивительное содержание
книжки: под одну обложку
издатели додумались впих-
нуть первый роман серии
и прежде не публиковав-
шийся на русском языке ро-
ман «Мика», тринадцатый
по счету в данном цикле.

Вернемся к Аните?..
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Õ ьютон, Лейбниц, Гюйгенс, Гук...
У человека, отучившегося в на-

шей школе, этот набор фамилий вызы-
вает стойкую ассоциацию с рядом
пыльных портретов на стене. Потеш-
ные чудаки в завитых париках! Мы при-
рисовывали усы к их лицам в учебни-
ках и проклинали день и час, когда эти
светочи научного прогресса сделали
свои открытия: без них нам училось бы
легче! Ньютону повезло больше про-
чих: благодаря легендарному яблоку 
он вошел в разновсякие мультики
и анекдоты.

Узнать, что величайший оптик, мате-
матик, физик был еще и алхимиком,
стало для меня в свое время одним из
сильнейших потрясений. В школе этого
не преподают. Как и не упоминают
о том, что каждого из великих ученых
той эпохи волновали — не могли не
волновать! — вопросы метафизическо-
го свойства. Атеизм вкупе с материа-
лизмом еще не начали своего победо-
носного шествия, и существование бо-
га было для Ньютона и Лейбница акси-
омой аксиом. Другое дело — устрой-
ство Вселенной, тайна, достойная их
умов и усилий!

Опять же, нас со школы как-то при-
учили, что великие люди жили и твори-
ли в этаких башнях из слоновой кости,
куда не проникали ни политические,
ни экономические потрясения. Их поме-
щали в вакуум, выкачивая из-под стек-
лянного колпака «информации для уча-
щихся» все то, что было неотъемлемой
частью их жизни, их надеждами и тре-
вогами. Получались те самые знамени-
тые портреты на стене: лица на белом,
пустом фоне. Не люди — чертежи и схе-
мы. И за чертежами-схемами их теорий
тоже терялась суть, выхолащивалась
и умалялась.

В «Ртути», первом томе «Барочной
трилогии», эти чертежи-люди и черте-
жи идей с первых же страниц оживают,
обретают плоть и кровь. Впрочем, дру-
гого от Нила Стивенсона глупо было бы
ожидать: даже в ранних романах он
проявил себя как автор, умеющий ярко
изобразить любого персонажа, пусть
и второстепенного; изложить доходчи-
во и увлекательно самые сложные
идеи. В «Трилогии» же Стивенсон по-
ставил перед собой задачу колоссаль-
ную: изобразить эпоху 17-18 веков во
всех ее многообразии и противоречии.
Дворцовые интриги и кровавые сраже-
ния, высший свет и жители трущоб, пи-
раты, колонисты, работорговцы, шпио-
ны, алхимики, натурфилософы... — все
это сплетено в единый узор, в лаби-
ринт, по которому Стивенсон поведет
терпеливого читателя. Для вниматель-
ных здесь расставлены вешки, ведь
«Барочная трилогия» продолжает
(в прошлом!) линию «Криптономикона»
(рецензия — в мартовском номере
«МФ» за 2005 год): среди главных геро-
ев — члены семей Уотерхаузов и Шаф-
то, уроженцы Йглма и, разумеется, бес-
смертный Енох Роот. А также — упомя-
нутые Исаак Ньютон, Готфрид
Лейбниц, Роберт Гук, Христиан Гюй-
генс... всех не перечесть!

Книга написана с потрясающим мас-
терством: Стивенсону в равной мере уда-
ются пейзажные зарисовки, стремитель-
ные, построенные на полунамеках и полу-
тонах диалоги, внятное изложение поли-
тических игр. Добавим сюда фирменную

с т и в е н с о в с к у ю
иронию и пораз-
ительную эрудицию.
Отдельный низкий поклон Е. Доброхото-
вой-Майковой, которой удалось так пере-
вести роман.

Хватает в книге и загадок: есть не со-
всем очевидная путаница с датами (срав-
ните год смерти епископа Уилкинса и еще
ряда событий, тогда же происшедших —
что это? игры в криптоисторию?), есть
и очевидные анахронизмы наподобие
песни «Хава нагила», которую поют...
берберийские корсары 17 века!

Что же до собственно фантастики, то
в первом томе ее немного. Пожалуй,
только присутствие Еноха Роота, которо-
го мы помним еще по «Криптономикону»,
позволяет говорить о том, что перед нами
не просто исторический роман. «Ртуть»
— прежде всего увлекательная, мастер-
ски написанная история становления ев-
ропейской науки, история о живых людях,
которые пытались сорвать яблоко с Дре-
ва Познания. Может, именно оно превра-
тилось позже в то самое, легендарное,
якобы упавшее на голову Ньютона?..

»ÚÓ„: одна из лучших книг, прочитан-
ных автором этих строк за последние
полгода-год. Остается пожелать перевод-
чице вдохновения и с нетерпением ждать
выхода двух следующих томов.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Александр Зорич «Римская звезда»
● Алексей Иванов «Золото бунта»
● Грегори Киз «Пушка Ньютона»

«Вторым человеком после Адама,
который побывал в Эдеме, был Енох.
Он видел Дерево Жизни, в тени кото-
рого отдыхал Господь. Золотисто-алая
красота Дерева Жизни освещает все
кругом, его крона дает тень всему саду,
и из его корней вытекают четыре ис-
точника, полные молока, меда, вина
и масла. [...] Исаак тоже посетил Рай,
учился там три года [...] Однако ни один
из них не записал, что видел».

(Р. Грейвс, Р. Патай. 
Иудейские мифы. Книга Бытия).

Любопытные параллели

ЦИТАТА
О ту пору владельцы домов старались иметь ми-

нимум мебели, зато как можно более тяжелой
и темной. Соответственно стол, за которым обеда-
ли Дрейк и Даниель, размерами и весом напоми-
нал средневековый подъемный мост. Другой об-
становки в комнате не было, хотя присутствие
восьмифутовых напольных часов в соседнем по-
мещении ощущалось по всему дому. При каждом
махе тяжеленного, с пушечное ядро, маятника зда-
ние вело, как пьяного при ходьбе; зубчатые колеса
скрежетали, а от боя, раздававшегося через подо-
зрительно неравные промежутки времени, стаи
перелетных гусей в тысяче футов над головой
сталкивались и меняли курс. Меховая оторочка
пыли на готических зубцах, мышиный помет в ме-
ханизме, римские цифры, вырезанные на задней
стенке изготовителем, и полная неспособность по-
казывать время выдавали в часах творение догюй-
генсовской эпохи. Громоподобный бой выводил бы
Даниеля из себя, даже если бы точно отмечал по-
ложенные часы, половины, четверти и проч., по-
скольку всякий раз заставлял его подпрыгнуть от
испуга. То, что бой не несет абсолютно никакой ин-
формации о времени, приводило Даниеля в ис-
ступление; ему хотелось встать на пересечении
коридоров и, сколько раз Дрейк будет проходить
мимо, столько раз совать ему в руку памфлет про-
тив старинных часов с требованием остановить за-
блудший маятник и заменить его новым гюйген-
совским. Однако Дрейк уже велел ему молчать про
часы, так что ничего было не изменить.

” –¿—“‹ fl¡ÀŒ Œ 
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НИЛ СТИВЕНСОН. РТУТЬ
NEAL STEPHENSON. 
QUICKSILVER

Роман ● Перевод: Е. Доброхотова-
Майкова ● Издательство: «АСТ»,
2007 ● 928 стр. ● 10000 экз. ● «Бароч-
ная трилогия», часть 1

Криптоистория

● довольно откровенные сцены
● смерть д’Артаньяна
● генеалогические схемы и словарик персоналий

● химические формулы получения самогона из соломы
● стихийное всплытие Атлантиды
● хронокатастрофы
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¿ ндрей Белянин, по всей видимости,
прочно сжился с жанром фэнтезий-

ного юмористического детектива. Не до-
вольствуясь рамками условно-древнерус-
ского сказочного пространства, освоен-
ного им в цикле «Тайный сыск царя Горо-
ха», писатель решил проделать то же са-
мое в декорациях классического евро-
пейского фэнтези, сочинив прелестную
криминальную историю об ааргхе.

Главный герой нового белянинского ро-
мана — сказочное существо, добродуш-
ный увалень-интеллектуал по прозвищу
Малыш. И внешностью, и повадками он на-
поминает всем известного и всеми люби-
мого героя американской анимационной
трилогии Шрека. Поэтому не удивимся, ес-
ли и белянинский персонаж будет принят
нашей читательской аудиторией с не мень-
шим радушием. Тем более что действует
он в окружении таких же симпатичных ар-
хетипических персонажей: рыцаря-неудач-
ника, девушки-наемницы, мечтательного
эльфа, парочки гномов-тугодумов, изъяс-
няющихся в духе мастера Йоды. Что еще
нужно для хорошего фэнтези? Правильно,
динамичный и острый сюжет, который от-
влек бы читателя от неизбежного поиска
параллелей между новым романом и уже
виденными образчиками жанра.

Автор закрутил коллизию вокруг дела
о контрабанде кукольных ведьм, которое
поручено расследовать начинающему де-
тективу, отпрыску одной из знатнейших
фамилий Империи, графу Эшли Эльгенха-
уэру. Естественно, это юноша думает, что
дело ему «поручено». На самом же деле
парня просто-напросто отправили на убой.
Но на свое счастье Эшли повстречал аарг-
ха, которого для начала попробовал убить,
а потом «нанял» на службу. Вот и стали
новоявленные Шерлок Холмс и доктор
Ватсон потихоньку-помаленьку распуты-
вать сложный и запутанный клубок, то
и дело натыкаясь на трудности и опаснос-
ти, грозящие потерей головы. Чего стоят
одни безобидные на вид куколки, оживля-
емые силой древнего колдовства и плюю-
щиеся отравленными иглами!

По правилам квеста герои встречают не
только врагов, но и друзей. Постепенно
складывается самобытное братство, в ко-
тором смешиваются представители раз-
личных рас — также типично фэнтезийный
прием, завещанный великим Профессором
и старым добрым дедушкой Фольклором.

С неподражаемым мастерством и изящес-
твом Белянин строит свой роман-попурри,
обыгрывая разнообразные мотивы миро-
вой и отечественной литературы, а также
культовых образцов кинематографа.

Основным здесь, конечно же, становит-
ся отнюдь не поиск истины и ответа на во-
прос, кто преступник. Как и почти во всех
книгах Белянина, главная тема «Ааргха» —
Ее Величество Любовь. Всепроникающая,
всепобеждающая. Та, которой покорны все
возрасты и все живое. Вот и Малыша уго-
раздило влюбиться в Сун — Самую Уродли-
вую Наемницу. И, что неудивительно, эта
жестоко обиженная представителями муж-
ского пола девушка, вынужденная скрывать
обезображенное лицо под маской, отвечает
гиганту взаимностью. Два изгоя и должны
тянуться друг к другу. Понятное дело, что
осознание этого приходит не сразу, а ис-
подволь. Герою и героине доведется пройти
массу преград, преодолеть взаимные подо-
зрения, чтобы окончательно убедиться
в прочности и непоколебимости чувства.

«Ааргх» отчасти можно назвать и ро-
маном воспитания. Хоть Малыш и являет-
ся главным героем, не меньше внимания
уделено и его «хозяину» Эшли Эльгенха-
уэру. Если на первых страницах произве-
дения перед нами предстает типичный
великосветский хлыщ-недоумок (впро-
чем, не лишенный понятия о чести и бла-
городстве, иначе Малыш не стал бы с ним
связываться), то по мере развития сюже-
та юный граф приобретает какой-никакой
жизненный опыт, начиная разбираться
в людях и обстоятельствах. Что не меша-
ет ему сохранить донкихотскую непосред-
ственность и наивность.

Силы зла в этом романе Белянина как-
то не производят зловещего впечатления.
Обычно фантаст делает лихо более гло-
бальным, вселенским. Здесь же все дело

о контрабанде кукол-убийц окрашено не-
ким феминистским оттенком и сводится
к борьбе клана ведьм за право участво-
вать в управлении государством, от како-
вого занятия их отстранили шовинисты-
мужчины. Видимо, сказалась работа фан-
таста над циклом о «профессиональных
оборотнях», для которого характерны как
раз подобные типы конфликтов.

»ÚÓ„: как всегда в такого рода кни-
гах, в финале срываются маски со злоде-
ев (однако не все и не со всех), добро тор-
жествует, а читатель остается заинтриго-
ванным открытостью финала, ломая го-
лову над тем, поставлена точка в приклю-
чениях полюбившихся героев или же это
всего лишь многоточие.

ЦИТАТЫ
● Ааргхи — немногочисленный народ, проживаю-

щий на северной окраине Империи. Они отлича-
ются высоким ростом, чудовищной силой, оттал-
кивающей внешностью и полным отсутствием
элементарных манер. Неотесанный ааргх абсо-
лютно неуправляем, кровожаден и подвержен не-
обузданным страстям...

● — Никогда не оставляй в тылу живого ааргха, —
мстительно улыбнулся я и со всей дури вмазал
гроллю сзади между ног!
Могучая туша ойкнула и осела на пол... Вот так
вот! Какая бы не была непробиваемая шкура,
но если ты мальчик, у тебя все равно есть одно га-
рантированно уязвимое место, и хороший пинок
туда (что спереди, что сзади!) всегда ставит точку
в этом интимном вопросе...

Перу Андрея Белянина принадлежит
шесть «чистых» фантастических детек-
тивов, входящих в цикл «Тайный сыск
царя Гороха». За ряд книг этого сериала
писатель два раза подряд (в 2000 и 2001
годах) был удостоен на фестивале
«Звездный мост» премии Харьковского
национального университета внутрен-
них дел МВД Украины с формулировкой
«за правдивое отражение средствами
фантастики работы сотрудников право-
охранительных органов». Вместе с тем
детективный элемент присутствует
и в некоторых других произведениях
фантаста: «Моя жена — ведьма», «Баг-
дадский вор», «Охота на гусара».

Это интересноПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Джон Р. Р. Толкин «Братство Кольца»
● кинотрилогия «Шрек» (2001—2007)

ƒ≈ÀŒ Œ  ” À¿’-”¡»…÷¿’

Роман ● Обложка: И. Воронин ● Издательство: «Альфа-книга», 2007 ● Серия:
«Фантастический боевик» ● 341 стр. ● 100000 экз.

Юмористическое фэнтези

● юмор
● загадки
● куклы-убийцы
● гномы и эльфы

● орки
● гоблины
● великие маги
● прекрасные принцессы

АНДРЕЙ БЕЛЯНИН
ААРГХ
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КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7

Игорь Черный

ОЦЕНКА МФ
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Œ днажды бродяга и вор
Баллас попал в Священ-

ный Город могущественной
Церкви Пилигримов, где не-
удачно попытался обчистить
одного юнца. После побоев
Баллас выжил чудом — и со-
вершил еще две ошибки: за-
владел древним артефактом

и перешел дорогу церковным
Магистрам. Не успел бедняга
опомниться, как его уже осла-
вили страшнейшим преступни-
ком. Поначалу Баллас стремил-
ся просто удрать, но затем не-
ведомое чувство потянуло его
на поиски Белтиррана — леген-
дарной земли счастья и благо-
денствия. Герой начинает отме-
ченный большой кровью путь
на Север, где за горной грядой
якобы находится Проход в Бел-
тирран. К Балласу прибиваются
бывший контрабандист Краск
и его юная дочь Эреш, а по пя-
там следуют воины Церкви Пи-
лигримов во главе с лективи-
ном — магическим существом
из древних преданий...

«Монумент» — ничем не за-
мутненный образчик «темного

фэнтези». Населенный тупым
быдлом мрачный мир, где пра-
вят лживые сволочи в лице
Церкви Пилигримов. Ни едино-
го светлого проблеска, ни одно-
го положительного персонажа.
Мерзок и главный герой. Смут-
ные достоинства в нем проявля-
ются лишь на самых последних
страницах. А на протяжении по-
чти всей книги Баллас вызыва-
ет лишь отвращение: завшивев-
ший, вонючий, опухший от пьян-
ства и разврата; любого пре-
даст ради выгоды, обворует
своего благодетеля, погубит до-
верившегося ему. Циничный
трус Невпопад из Ниоткуда по
сравнению с Балласом — маль-
чик из церковного хора! Но чи-
тается «Монумент» здорово.
Правда, чувствуется, что это де-
бют. Роман вроде бы не предпо-
лагает продолжения, но концов-
ка скомкана. С другой стороны,
возможно, именно таким и был
авторский замысел? Все умер-
ли, а мир — гадкий, мерзкий —

все же спасен, жизнь продолжа-
ется...

»ÚÓ„: если вы устали от
мягких и пушистых героев
фэнтези, «Монумент» — то,
что доктор прописал. Освежа-
ет — будто в выгребную яму
окунулся. После этой книги за-
просто можно снова читать ка-
кого-нибудь Терри Брукса...

◊≈ÀŒ¬≈  “‹Ã¤
ЙАН ГРЭХЕМ. МОНУМЕНТ
IAN GRAHAM. MONUMENT

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Питер Дэвид, цикл «Невпопад из Ниоткуда»
● Андрей Дашков, цикл «Странствия Сенора»

Роман ● Перевод: А. Куклей ● Издательства:
«АСТ», «Хранитель», 2007 ● Серия «Век дракона»
● 415 стр. ● 3000 экз.

Авантюрное «темное фэнтези»
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Борис Невский
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«Монумент» (2002) —
дебютная книга британца
Йана Грэхема, который жи-
вет в маленькой деревне
Бари в графстве Ланкашир
и работает продавцом
книг. Увлекается пешим ту-
ризмом, рыбалкой и фолк-
роком, очень много читает.
В 2004-м появился еще
один фэнтезийный роман
Грэхема, Blood Echo.

Это интересно

´” жастики», в которых
до последнего момен-

та не ясно, имеет ли происхо-
дящее сверхъестественную
причину или все мистические
эпизоды разворачиваются ис-
ключительно в воображении
героев, в большой чести у по-
клонников таинственного
и загадочного. Взять хотя бы
популярный цикл Кристофера
Фаулера об Отделе аномаль-
ных преступлений Лондон-

ской полиции. К тому же типу
литературы принадлежит
и «Вурдалак» Майкла Слэйда.
Собственно, вся фантастика
в этой книге сводится к тому,
что один из антигероев, со-
вершая преступления, уве-
рен, будто таким образом от-
крывает путь в наш мир лав-
крафтовским Великим Древ-
ним под предводительством
Ктулху. При большом жела-
нии жуткие преступления, ко-
торые совершают в Лондоне
1980-х Убийца-Вампир, Убий-
ца из канализации и Джек-
Взрывник, можно, конечно,
приписать сверхъестествен-
ным силам. Но это будет яв-
ной натяжкой — тем более
что специалистам Скотланд-

Ярда в конце концов удается
разобраться в психологичес-
кой подоплеке преступлений
и вскрыть мотивы, которыми
руководствуется главный ма-
ньяк. Впрочем, нет, вру: с точ-
ки зрения психиатрии случай,
описанный Майклом Слэй-
дом, действительно фантас-
тика чистой воды. Едва ли бу-
кет аномалий, который фигу-
рирует в «Вурдалаке», можно
встретить на практике. Но вы-
глядит убедительно — по
крайней мере, на взгляд не-
профессионала.

Увы, без косяков в перево-
де обойтись не удалось:
на странице 53, например, по-
является «Жиль де Рец, фран-
цузский аристократ, ярый про-
тивник Жанны д’Арк». Как из-
вестно, на самом деле барон
Жиль де Ре был самым пре-
данным сторонником Жанны
и, по некоторым сведениям,
пытался спасти ее от костра
в Руане, но опоздал. Возмож-

но, здесь напортачил сам ав-
тор, но в таком случае цитату
следовало снабдить сноской.

»ÚÓ„: крепкий триллер со
множеством пересекающихся
сюжетных линий и кучей геро-
ев, живущих в Канаде, США
и Великобритании, но назвать
его фантастикой можно толь-
ко из большого уважения
к этому виду литературы... или
просто по недомыслию.

œ—»’»¿“–»◊≈— ¿fl ‘¿Õ“¿—“» ¿
МАЙКЛ СЛЭЙД. ВУРДАЛАК
MICHAEL SLADE. THE GHOUL

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Кристофер Фаулер «Темный аншлаг»
● Александр Щеголев «Ночь, придуманная кем-то»

ЦИТАТА
Литературу ужасов пишут не ради

ухода от действительности. Черная
фантастика — жанр личного проти-
востояния, а критики, болваны, этого
не понимают. Мне всегда казалось,
что чем выразительнее они кривятся
и заламывают руки, тем сложнее
и серьезнее проблемы их собствен-
ной психики.

Роман ● Перевод: О. Колесников ● Издательства:
«АСТ», «Хранитель», 2007 ● Серия: «Холод страха»
● 416 стр. ● 3000 экз.

Триллер, ужасы, психологическая фантастика
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Василий Владимирский
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— овершенно особую категорию книг
о будущем занимают те, которые

посвящены будущему несбывшемуся. Ус-
таревая ли с годами или уже в момент со-
здания изображая «параллельную ветку
времени», все они яснее ясного доказы-
вают бредовость тезиса о «фантастике-
предсказательнице». Потому что на
книжных полках остаются лишь немногие
из подобных псевдо-футурологических
сочинений. И как раз не хроники строи-
тельства очередного города-сада, а исто-
рии о живых людях.

Ну, или не совсем живых. И вовсе не
людях.

По крайней мере, ассортимент персона-
жей «Трилогии общественных работ» вклю-
чает некоторое количество андроидов, мыс-
лящих машин, лемуров (6 штук, последние
на планете), акулу-мутанта и дух писатель-
ницы. Весь этот пандемониум населяет
Землю в 2023 году нашей эры, с боíльшим
или меньшим успехом сражаясь за выжива-
ние. Например, негров — пардон, афроаме-
риканцев! — почти полностью выкосил не-
понятный вирус. Самолеты уступили лиди-
рующие позиции сверхскоростным поез-
дам — потому, что богатейший человек
планеты боится высоты. А в глубинах миро-
вого океана таится не Ктулху, но зеленая
подводная лодка в розовый горошек, и пу-
гает она посильней предвечного зла. Пото-
му что на лодке плавают экологические пи-
раты, готовые во имя благих идей рискнуть
собственными жизнями и, скажем, атако-
вать ледокол: выстрелить в него кошерной
салями, поразить гигантским лимонным пи-

рогом, залить взбитыми
сливками, а потом десан-
тировать на борт терро-
риста-эскимоса по имени Двадцать Девять
Названий Снега, который с легкостью от-
разит все удары эластичной пурпурной фо-
релькой (разумеется, резиновой! ни одно
животное во время теракта не пострадает!).

Вы поняли, верно? Это очень американ-
ское будущее: политкорректное, комфорт-
ное, небоскребно-интернетное. Ну разве
что не очень экологически чистое, особен-
но если вы вкалываете в канализациях
Нью-Йорка. Там и в прежние времена рабо-
тать было не сладко, а уж в 2023-м — толь-
ко держись! Мутировавшие пираньи, кры-
сы, электрические угри. И еще, говорят,
кто-то видел белую акулу, из живота кото-
рой доносилась узнаваемая мелодия — та-
кие нынче наигрывают моднявые «Таймек-
сы» со светящимся циферблатом...

Бурной фантазии Раффа можно толь-
ко искренне позавидовать. Он фонтани-
рует образами и персонажами, один дру-
гого занятней, но при этом весь его кар-
навал не рассыпается на бессвязные
фрагменты. Проза Раффа сюжетна, мел-
кие детали хороши сами по себе, но вме-
сте с тем работают на цельность истории.

И главное — его отношение к героям
книги. Хорошая юмористическая проза
тем и отличается от безвкусного набора
гэгов и приколов, что ее персонажам со-
переживаешь, смеешься с ними, а не над
ними. У Раффа в романе хватает чудаков
самых разных мастей и убеждений, одна-
ко ни один из них не выглядит клоуном-
дурачком. Да и злодеи в «КГЭ» не пре-
вратились в стереотипных черных влас-
телинов, их действия мотивированны
и логичны (хотя бы с их точки зрения),
а исходящая от них угроза — опять же, не
наигранная, а вполне реальная.

Впрочем, поначалу все выглядит доста-
точно запутанным: несколько сюжетных
линий, которые постепенно складываются
из отдельных эпизодов, увлекательны но-

визной такого будущего и ярким автор-
ским стилем. Динамичные сцены переме-
жаются авторскими отступлениями — опи-
саниями прошлого и будущего. Лишь со
временем становится ясно, что перед на-
ми единая история, этакий всемирный за-
говор, где нашлось место и директору
ФБР, и Диснейленду, и двум (!) суперком-
пьютерам... У кого-нибудь другого такая
окрошка из событий и персонажей неми-
нуемо рассыпалась бы, но Раффу удается
почти невозможное. Не потому ли, что
каждая из глав-эпизодов мастерски напи-
сана и по-своему завершена?..

»ÚÓ„: штучная работа (не зря же Рафф
потратил на этот роман более четырех
лет!). Книга написана со вкусом: нет ни на-
тужных шуток, ни чрезмерной, до скрипа
на зубах, сатирической соли. Добавим вы-
сококлассный перевод, снабженный обиль-
ными комментариями. Остается пожалеть,
что книга вышла в серии, которую боль-
шинство любителей фантастики попросту
не заметят, да и название у романа — не
самое продавабельное (сам едва нашел
эту книгу: многие знакомые торговцы про-
сто не решались заказывать роман, пола-
гая что речь идет о пособии для слесарей!).
Жаль, ведь «Трилогия...» Раффа наверня-
ка пришлась бы по вкусу многочисленным
любителям Пратчетта и Воннегута!

ЦИТАТА
Эдди Уайлдер поднял руку, чтобы предупредить

драку, — и тут невидимый оркестр заиграл фортис-
симо из «Болеро» Равеля, перепугав всех насмерть.

— Простите, простите, — извинился Эдди. Он на-
щупал что-то массивное на запястье, под рукавом
комбинезона.

— Что это такое? — заорал Прохаска, едва не впи-
сав баржу в стену тоннеля. — Кто-то взял с собой
духовой оркестр?

— Это прощальный подарок от моих, — сказал
Эдди. — «Таймекс-Филармония». Они заказали спе-
циальную доставку от «Л. Л. Бина».

На носу баржи Автоматический Слуга показал
в воду и что-то проговорил, но из-за рева фаготов
его никто не услышал.

— Они могут сыграть десять классических произ-
ведений, — продолжал объяснять Эдди. — Шестьде-
сят четыре голоса.

— Это мы слышим, — сказал Хайтауэр. — А вот
можешь ли ты сделать так, чтобы они заткнулись?

— Ну, я стараюсь, — ответил Эдди. Он пытался
припомнить, где кнопка, выключающая звук, но,
прежде чем успел ее найти, из воды высунулась аку-
ла и слопала его.

Мэтью Терон Рафф родился в 1965
году в семье лютеранского священни-
ка, окончил Корнеллский университет.
Автор четырех романов, три из которых
переведены на пять языков и стали ли-
дерами продаж в США, Японии и Евро-
пе. В частности, о «КГЭ» очень тепло
отзывался сам Нил Стивенсон: «Если б
Мэтт Рафф писал побольше таких книг,
я бы мог больше времени расслаблять-
ся с хорошим романом в руках».

Об автореПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● рассказы Пола Ди Филиппо
● романы Курта Воннегута

»«flŸÕŒ≈ ’”À»√¿Õ—“¬Œ œ¿–¿-¡”ƒ”Ÿ≈√Œ

Роман ● Перевод: Ю. Федорова ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия: «Ис-
тории истории» ● 672 стр. ● 4000 экз. ● «Трилогия общественных работ»

Сатирическая фантастика, НФ

МЭТТ РАФФ. КАНАЛИЗАЦИЯ, ГАЗ & ЭЛЕКТРИЧЕСТВО
MATT RUFF. SEWER, GAS & ELECTRIC

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ПЕРЕВОД . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10

Владимир Пузий

ОЦЕНКА МФ

9

● остроумный юмор
● погони, перестрелки, всемирный заговор
● динамический сюжет

● полезные советы слесарям-сантехникам
● описание того, как извлечь из труб лишний газ
● схема работы цепей с переменным током
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Œ Земле, пережившей
ужасы ядерной катаст-

рофы, написано немало фан-
тастических произведений.
Созданные преимущественно
во времена «холодной вой-
ны», они, как правило, живо-
писуют картины прозябания
осколков человеческой циви-
лизации. Это и понятно, ведь
главным смыслом такого ро-
да книг была попытка заста-
вить людей одуматься, оста-

новиться на краю бездонной
пропасти.

Сегодняшние авторы, не
чувствуя над собой дамоклова
меча ядерной войны, ищут и на-
ходят новые аспекты этой, нель-
зя сказать, чтобы устаревшей
темы. Так и Валентин Силич не
зацикливается на изображении
постъядерной цивилизации в ее
различных проявлениях, сосре-
дотачиваясь на проблеме отно-
шений людей и «нелюдей»
(в данном случае — мутантов).

Книга написана в жесткой,
порой даже натуралистичной
манере. Арена действия рома-
на — Город. Большая часть
«нормальных» людей прожи-
вает в самом мегаполисе,
а те, в чьих организмах более

явственно проявились послед-
ствия катаклизма, вынуждены
прятаться на окраинах и в под-
земельях. Новоявленный док-
тор Моро выводит из этих бе-
долаг разнообразные виды
«животных», а подручные зло-
дея, разумные богомолы, по-
ставляют на корм обитателям
«зверинца» человеческих
младенцев. Сцены, словно
списанные с картин Иеронима
Босха, — жуть и только. Одна-
ко перед нами не книга ужа-
сов, а произведение о взаимо-
понимании, о наведении мос-
тов между представителями
различных разумных рас. Ав-
тору не всегда удается взять
и выдержать верный тон: вре-
менами повествование из-
лишне сентиментально, а пе-
рипетии сюжета напоминают
комиксы о приключениях че-
репашек ниндзя. Чувствуется
и аморфность на композици-
онном уровне, выдающая
в авторе дебютанта.

»ÚÓ„: под финал романа
происходит то, что уэллсов-
скому доктору могло при-
сниться разве что в страш-
ном сне. Люди и монстры
объединяются и громят его
лаборатории. Было? Было.
А вот братания людей и му-
тантов, пожалуй, не было.
Причем чтоб так, чтобы за
душу брало, без фальши
и пафоса.

—“–¿ÿÕ¤≈ —Õ¤ ƒŒ “Œ–¿ ÃŒ–Œ
ВАЛЕНТИН СИЛИЧ
УМРИ, ЧТОБЫ ЖИТЬ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Герберт Уэллс «Остров доктора Моро»
● Тим Пауэрс «Ужин во дворце извращений»
● Алексей Пехов, Андрей Егоров «Последний завет»

Роман ● Обложка: О. Бабкин ● Издательство: «Альфа-книга»,
2007 ● Серия: «Фантастический боевик» ● 412 стр. ● 11000 экз.

Постапокалипсис
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Игорь Черный

ОЦЕНКА МФ

7

ЦИТАТА
Сознание лежащего неподвижно су-

щества было погружено в густую пе-
лену наполненного болью тумана. По-
чти год истерзанное тело хранило тай-
ну, доводя до бешенства палачей. И,
тем не менее, они восторгались его
живучестью. Никто не смог бы выжить
после подобных экспериментов!

« она — не то место, куда
забредают случайно. Каж-

дый, кого занесла нелегкая
к дважды рванувшей Черно-
быльской АЭС, ищет здесь че-

го-то: одних влекут загадки ми-
роздания, другие бегут от про-
шлого, а третьих манит леген-
дарный монолит, якобы способ-
ный выполнить любое желание.

Такие сложности — не для
главного героя «Дома на боло-
те», начинающего сталкера
Штыря. Его жизненные прио-
ритеты просты: срубить быст-
рых денег и отправиться тра-
тить их куда-нибудь, где можно
не ожидать пули в затылок от
коллеги по цеху, а зомби не
пытаются завести дружбу
и вступить в философские дис-
путы с пока еще живыми людь-
ми. Но честными поисками ар-
тефактов даже в Зоне быстро
не разбогатеешь. Поэтому
Штырь решает ограбить одно-

го из самых странных сталке-
ров — Болотного доктора.

В «Доме на болоте» читате-
ля ждет противостояние цинич-
ного и прагматичного Штыря
с Доктором, последним роман-
тиком и альтруистом Зоны.
Правда, это будет не столько
привычная по игре и предыду-
щим романам серии борьба
с применением всевозможного
огнестрельного и колюще-режу-
щего оружия, сколько столкно-
вение личностей, характеров и,
в конце концов, жизненных по-
зиций. Таким образом, произве-
дение Калугина ярко выделяет-
ся на фоне остальных «сталке-
ровских» романов. «Дом на бо-
лоте», вопреки ожиданиям, ока-
зался не банальным боевиком,
а книгой, во главе угла которой
стоят раскрытие характеров ге-
роев и решение встающих пе-
ред персонажами морально-
этических проблем.

»ÚÓ„: популярность игры
подстегнула нешуточный инте-

рес и к литературной серии по
ее мотивам. Насколько нам из-
вестно мир Зоны планируют
развивать и дальше, что позво-
ляет рассчитывать и на выход
новых романов серии. И если
в будущем нас ждут новые про-
изведения о похождениях стал-
керов, то хотелось бы, чтобы
они по духу и качеству текста
не уступали «Дому на болоте».

Õ≈ ’Œƒ»“≈, —“¿À ≈–¤, 
Õ¿ ¡ŒÀŒ“Œ ¬Œ–Œ¬¿“‹
АЛЕКСЕЙ КАЛУГИН
ДОМ НА БОЛОТЕ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Карен Трэвисс, дилогия «Республиканский спецназ»
● Мэтью Стовер «Изменник»

Роман ● Обложка: Б. Наратов ● Издательство:
«Эксмо», 2007 ● Серия: S.T.A.L.K.E.R. ● 384 стр. ●

12000 экз. ● Источник: Компьютерная игра
S.T.A.L.K.E.R.

Постапокалипсис, остросюжетная фантастика
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Дмитрий Злотницкий

ОЦЕНКА МФ

7

Хотя выходящие под
брендом S.T.A.L.K.E.R. кни-
ги и позиционируются как
единая серия, связаны они
между собой минимально:
концепцией Зоны, аномали-
ями да самими сталкерами.
К примеру, роман «Дезер-
тир» и стилистически,
и идейно совершенно не по-
хож на «Зону поражения».
А ту, в свою очередь, с «До-
мом на болоте» связывают
лишь эпизодическое появ-
ление Доктора да мимолет-
ное упоминание Штыря.

Сериальность
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¬ своем новом романе Кей отсту-
пил от уже привычного всем его

читателям приема — переименовывать
страну (или часть страны), в которой раз-
ворачивается действие книги. Здесь дей-
ствие происходит в Провансе — самом
что ни на есть будничном Провансе на-
ших дней. Главный герой книги — Нед
Марринер, подросток, приехавший сюда
с отцом-фотографом, занятым работой
над альбомом об этой прекрасной фран-
цузской провинции. За осмотром достоп-
римечательностей и досадой на погло-
щенного своим делом отца мальчик и сам
не заметил, как влез в легенду.

Как и во всех остальных псевдоисто-
рических романах Кея, в «Изабели» не
обошлось без Женщины — прекрасной,
желанной, таинственной, играющей
влюбленными в нее мужчинами. Жен-
щина-мечта, олицетворение Прован-
са — земли, желанной многими и щедро
политой кровью тех, кто стремился ею
обладать.

Когда-то очень давно к побережью ди-
кой, неизведанной земли приплыл грек,
чтобы установить торговлю с местными
племенами. Купец и его спутники оказа-
лись приглашены на праздник местного
племени, и дочь вождя неожиданно для
всех назвала грека своим мужем. О даль-
нейших событиях той, самой старой исто-
рии, остаются лишь намеки. Несколько
лет спустя грек уехал на родину, пообе-
щав вернуться. Его соперник-кельт, дав-
ний поклонник дочери вождя, сумел скло-
нить к себе сердце гордой красавицы.
Грек вернулся, и история закончилась ги-
белью одного из них. А когда и два других
участника «любовного треугольника» от-

ошли в мир иной,
оказалось, что те-
перь оба мужчины

обречены возвращаться
вновь и вновь, призывать дух люби-

мой, находить для него физическое во-
площение, искать ее, сражаться за нее,
умирать — и вновь возрождаться. За пол-
торы тысячи лет это повторялось бес-
счетное количество раз, и соперники не-
пременно становились ключевыми фигу-
рами всех исторических событий. Если
верить этой легенде, все войны за Про-
ванс — римлян с кельтами, крестовый по-
ход против катаро-альбигойской ереси —
были битвами за Женщину, бледный
след которой сохранился в скульптуре со-
бора Экс-ан-Прованса.

И вот Нед Марринер начинает видеть
то, чего не видят обычные люди, а потом,
сам о том не подозревая, становится клю-
чевой фигурой нового противостояния.
Двум легендарным соперникам, возро-
дившимся в очередной раз, нужен новый
«сосуд» для души из возлюбленной. Вы-
бор падает на секретаршу Марринера-
старшего. Маленькая, острая на язык,
сверхэффективная Мелани неожиданно
теряет себя и превращаются в ту самую
дочь вождя кельтов, ради любви которой
мужчины способны на все. Но для коман-
ды фотографа жизненно необходимо
вернуть заблудшую душу секретарши.
Вокруг поисков Изабель-Мелани закруче-
на основная интрига романа. Здесь есть
и друид, и духи в обличии волков, и пого-
ни, и вещий белый кабан...

Но в книге присутствует и еще одно
действующее лицо — сам Прованс.
По мере того, как интрига становится
все более напряженной, он отступает на
второй план, но тем не менее всегда
присутствует: прекраснейшая земля,
край, воспетый поэтами и художниками,
хранящий памятники многочисленных
культур и эпох, свидетелем которых он
был. Смешение всех архитектурных сти-
лей — собор Экс-ан-Прованса, в кото-
ром все и начинается, — по сути служит
олицетворением современного мира: мы
взяли понемногу ото всех, смешали
и получили нечто абсурдное с точки зре-
ния стиля, но зато живое и здравствую-
щее. Поиск места, где может скрываться
Мелани-Изабель, становится поиском
себя и своих корней, приводит к воссо-
единению когда-то распавшейся семьи.
Как в легенде, так и в реальной жизни
прослеживается противостояние чутких

ко всему природному, спонтанному, ин-
туитивному кельтов — и приверженных
четкой, выверенной причинно-след-
ственной логике греков.

Кей не открывает читателю, кто одер-
жал победу, кельт или грек, — но так ли
это важно? Историю не повернуть
вспять, как бы ни хотелось этого друиду,
который в Бельтайн призывает в наш
мир женщину из прошлого — ту, кто сде-
лал выбор, изменивший привычную ему
реальность до неузнаваемости. Можно
лишь примирить, объединить, направить
в единое русло разные взгляды на мир,
разные культуры — сделать то, что так
или иначе делает время. И, опять же, по-
беждает синтез интуиции и логики, а не
что-то одно.

»ÚÓ„: книга производит двойствен-
ное впечатление. С точки зрения закру-
ченности интриги она слабее других ро-
манов Кея, в ней нет столь яркого проти-
востояния культур, исторические собы-
тия даются преимущественно намеками.
Однако честная привязка к реальному
миру, прекрасный язык, любовь к описы-
ваемому краю делает роман достойным
прочтения.

ЦИТАТЫ
● «Воздух, которым я дышу, — она. Или мечта

о ней» (Фелан).
● «Твоя любовь — отнюдь не первая любовь на всю

жизнь, которую я знаю. И даже не вторая. Ты уж
прости, но я ценю одну из нас больше, чем твою
страсть». (Кимберли Форд)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Роберт Грейвз «Белая богиня»

● герои-подростки
● описание памятников архитектуры
● юмор

В книге «Львы Аль-Рассана» Кей уже
затрагивал тему сверхъестественных
с п о с о б н о с т е й
у подростка (Дие-
го, сын Родриго
Б е л ь м о н т е ) ,
но там не было
возможности пол-
ноценно ее рас-
крыть. Теперь та-
кой ребенок ока-
зывается в центре
повествования.

Это интересно
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Издательство: Penguin Roc, 2007 ● 422 стр.

Псевдоисторическое фэнтези, фэнтези в современности

GUY GAVRIEL KAY. YSABEL
ГАЙ ГЭВРИЭЛ КЕЙ. ИЗАБЕЛЬ

Обложка канадского издания 
«Изабель».

● масштабные события
● эротические сцены

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Ольга Обручева

ОЦЕНКА МФ
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Õ а дворе середина девяностых, и со-
временному российскому фэнтези

еще только предстоит родиться на свет.
Авторами, доказавшими, что такая лите-
ратура может пользоваться не меньшим
спросом, чем переводное фэнтези, в ско-
ром времени станут Мария Семёнова
и Ник Перумов. И если о «Волкодаве»,
особенно после выхода экранизации, зна-
ет вся страна, то роман «Гибель Богов»
широкой публике известен чуть меньше,
хотя жаркие дискуссии об этой книге не
утихают уже больше десяти лет и она
в значительной степени степени опреде-
лила будущее отечественного фэнтези.

Достаточно взглянуть на имя авто-
ра и источники его вдохновения
(среди которых — и скандинав-
ская мифология, и стихи Николая
Гумилева), чтобы понять: первая
часть «Хроник Хьерварда» не мог-

ла не стать событием. Впрочем, от чего
бы ни отталкивался Перумов, все это ста-
ло лишь отправной точкой для истории,
поражающей с первых страниц и не ос-
тавляющей равнодушным даже годы спу-
стя после прочтения романа.

Одним из главных качеств хорошего
романа можно назвать многогранность,
которая заставляет перечитывать его раз
за разом и постоянно отыскивать в нем
что-то новое: скрытый доселе подтекст
или любопытные нюансы, ускользавшие
прежде. И здесь «Гибель Богов» даст сто
очков вперед большинству современных
фантастических книг.

С одной стороны, перед нами «роман
взросления», рассказывающий о превра-
щении ученика мага Хагена в идеальное
оружие, выпестованное мятежным магом
Хедином против Молодых Богов. Но эта
история лежит на поверхности: копни
чуть глубже — увидишь и альтернатив-
ную версию Рагнарёка из скандинавских
легенд, и рассуждения о сущности поряд-
ка и божественной власти, и показ трех
очень разных видов бунтарства. Иными

словами, у Ника Перумова получи-
лась книга, которая может

и развлечь, и заставить за-
думаться, и совместить од-
но и другое — в зависимо-
сти от того, чего читатель
ждет от нее.

Естественно, «Гибель бо-
гов» повествует о революции.

Да о какой! О восстании против са-
мих владык вселенной, которая вошла
в историю фэнтези под названием Упоря-
доченное. Перумов отнюдь не идеализиру-
ет Хедина, Хрофта и Ракота, которым
в итоге все-таки удалось под конец ски-
нуть с небесных тронов бежавших от от-
ветственности Молодых Богов. Хедин ра-
ди исполнения своих планов готов пойти
на любые жертвы, пусть и помучавшись
совестью. Хрофт алчет мести, а Ракот —
так и вовсе призывает на Упорядоченное
проклятие, которое будет аукаться на про-
тяжении всего цикла об этой вселенной.

Нельзя забывать и о невероятных по
размаху магических баталиях, подобных
которым вы не найдете, пожалуй, ни в ка-
кой другой книге. Кто еще из писателей
осмеливался не просто ввести в повест-
вование персонажей, способных творить
и уничтожать целые миры, но и дать им
свободу воли? Истинные маги, Молодые
Боги, Дальние и Древние силы регулярно
сталкиваются в невероятных по накалу
и красочности противостояниях.

Неудивительно, что «Гибель Богов»,
обладая таким внушительным багажом
достоинств, стала одной из первых отече-
ственных фэнтезийных книг, добившихся
на заре жанра серьезного успеха. Это
сейчас никого не удивляют тиражи много-
численных авторов фэнтези, имена кото-

рых подчас почти никому не известны.
А в 1994 году рынок был оккупирован ис-
ключительно переводными книгами —
и кто знает, не случись абсолютно заслу-
женного успеха «Хроник Хьёрварда»,
поднялся ли бы жанр до тех высот, какие
мы наблюдаем сейчас. Хорошо это или
плохо, но отечественные авторы уверен-
но вытесняют и давно уже превосходят по
тиражам даже таких признанных мэтров,
как Роберт Джордан, Анджей Сапковский
и Джордж Мартин, — и заслугу Перумова
в этом достижении сложно переоценить.

»ÚÓ„: «Гибель Богов» — роман в бо-
лее-менее стандартном для западного
фэнтези условно-скандинавском антура-
же, но абсолютно русский по духу. В кни-
ге нет места пустым приключениям, а за
каждой ее строчкой видится серьезный
подтекст, который превращает просто ув-
лекательный роман в настоящий ше-
девр — его можно перечитывать снова
и снова.

● аллюзии на мифологических персонажей
● победа сторонников Тьмы
● повествование от первого лица
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Роберт Джордан, цикл «Колесо времени»,
● Вера Камша «Темная Звезда», «Несравненное

право»

Действие «Гибели Богов» развора-
чивается в восточной части мира под
названием Хьёрвард, занимающего
центральное место во вселенной Ника
Перумова. По первоначальной задумке,
писателя в «Хрониках Хьёрварда» пла-
нировалось четыре романа — по одно-
му на каждую из частей света. Но ро-
ман «Раб неназываемого», где речь
должна была идти о южном Хьёрварде,
так и остался не написан, а цикл в ито-
ге ограничился трилогией.

НИК ПЕРУМОВ
ГИБЕЛЬ БОГОВ

Роман ● Обложка: В. Аникин ● Изда-
тельство: «Эксмо», 2006 ● Серия:
«Ник Перумов» ● 640 стр. ● 8100 экз.
● «Хроники Хьёрварда», часть 1

Эпическое фэнтези

● смерть центральных героев
● излишний натурализм
● Спаситель

ЦИТАТА
— Так что же, мы теперь, выходит, с тобой Боги,

брат Хедин?
— Да, — помолчав, ответил я.
— И ты понимаешь, что это значит?
— Да. Мы с тобой — пленники на невесть сколько

тысячелетий, пока не появится некто, еще более
сильный или дерзкий, и не свергнет нас...

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10

Дмитрий Злотницкий

ОЦЕНКА МФ

10В марте этого года «Гибель Богов»
вышла в США.

Недописанный Хьёрвард
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” мение удивляться и проявлять любо-
пытство к окружающему миру —

дар, которого многие из нас постепенно
лишаются. «В конце концов, мы же не де-
ти», — и все, что не относится к работе,
оказывается за пределами очерченного

нами мелового круга, за пределами на-
шей микро-ойкумены.

Книги, подобные «Образу мира...»,
способны немного расширить привычные
рамки — если, конечно, у читателя хватит
пороху их осилить. И правда, какое, каза-
лось бы, дело обычному человеку до
средневековых морских карт? Что в них
может быть интересного?!

И здесь как в анекдоте: «Вам неинтерес-
ны морские карты? Да вы просто не умеете
их читать». А ведь когда-то за эти «рисуноч-
ки» могли и убить! Португальские и испан-
ские правительства считали портоланы (си-
речь средневековые морские карты 14-15
веков) секретными стратегическими мате-
риалами. К ним даже специально прикреп-
ляли свинцовый груз, чтобы в случае опас-
ности капитан мог быстро их уничтожить.

Портоланы служили и способом утвер-
ждения политических интересов, и пред-
метом гордости многих знатных людей,
и настоящими произведениями искусства.
Их коллекционировали, приносили в дар
сильным мира сего, над ними трудились
те, кто некогда на собственной шкуре по-
знал изменчивую природу ветров и тече-
ний. Существовали целые семьи, в кото-
рых изготовление портоланов было тради-
цией и секреты ремесла передавались от
отца к сыну. Школы картографии различа-
лись подходом к тому, что следует изобра-
жать на портоланах: одни уделяли больше

внимания береговой линии, другие — при-
брежным землям, кто-то переводил мест-
ные названия на свой язык, другой писал
«как слышится». Даже в такой, казалось
бы, незначительной детали, как роза вет-
ров, проявлялись особенности стиля того
или иного мастера-картографа: в цветах,
в форме, в расположении на портолане.
Вот и выходит, что за «просто занятным
изображением» порой стоит целая исто-
рия. Если, конечно, умеешь ее прочесть.

»ÚÓ„: книга эта, безусловно, на люби-
теля. Широкому кругу читателей она будет
интересна в первую очередь как шикарный
атлас: около трети объема тома занимают
цветные репродукции древних карт, кар-
тин, гравюр и четыре карты-реконструкции.
Это как раз тот случай, когда книгу просто
приятно подержать в руках и неспешно по-
листать, вглядываясь в изображения, воз-
можно, века назад спасшие не одну жизнь.

Владимир Пузий
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И. К. ФОМЕНКО
ОБРАЗ МИРА 
НА СТАРИННЫХ ПОРТОЛАНАХ

Издательство: «Индрик», 2007 ● 408 стр. ● 800 экз.

Составители портоланов не учиты-
вали кривизну земного шара, поэтому
навигация в открытом океане с помо-
щью таких карт была невозможна. Луч-
ше всего они подходили для плавания
в виду берега или на небольшом рассто-
янии от него. Неудивительно, что чаще
всего портоланы составлялись для вну-
тренних морей — Средиземного, Крас-
ного или, как в нашем случае, Черного.

Это интересно

  нига «Большой косми-
ческий клуб» отмечена

Премией имени Александра
Беляева как одна из лучших
научно-популярных книг 2006
года. Чем же она заслужила
награду? Прежде всего — эн-
циклопедичностью. Авторы
задались целью рассказать
историю того, как государ-
ства становятся сверхдержа-
вами. Для этого необходима
самая «малость»: построить
космодром, соорудить косми-
ческую ракету и запустить
спутник на околоземную ор-
биту. Кажется, просто? Но сегодня в Большой клуб сверхдер-
жав входят всего лишь восемь государств. Остальные ждут сво-
ей очереди. В книге дается исчерпывающая информация обо
всех первых национальных спутниках и ракетах, сумевших пре-
одолеть оковы земного притяжения и доставить эти спутники на
орбиту. Читая «Большой космический клуб», не перестаешь
удивляться, сколь изворотлива бывает человеческая мысль
в стремлении расширить обитаемое пространство.

»ÚÓ„: книгу можно порекомендовать к прочтению тем, кто
интересуется историей космонавтики в мировом масштабе.

Антон Кадман

 “Œ ¬ —¬≈–’ƒ≈–Δ¿¬¤  –¿…Õ»…?

Обложка: В.Лукашевич, А.Шлядинский ● Издательства: «Новости космонавти-
ки»,»РТСофт», 2006 ● 256 стр. ● 1000 экз.

ИГОРЬ АФАНАСЬЕВ, АЛЕКСАНДР ЛАВРЕНОВ
БОЛЬШОЙ КОСМИЧЕСКИЙ КЛУБ

¿ йзек Азимов был не только
фантастом, но и популяриза-

тором достижений науки. Он со-
здал более двухсот книг, посвя-
щенных самым различным аспек-
там познания мира. В «Энергии
жизни» великий писатель обра-
тился к теме преобразования
энергии в природе. Он подробно
рассказывает, как живые орга-
низмы используют для своего
развития «законсервированную»
в мертвых телах энергию, как че-
ловек, самый разумный из изве-
стных нам живых организмов, на-
учился извлекать энергию весьма
экзотическими способами, недоступными другим видам. По-
степенно Азимов подводит читателя к постижению величай-
шей тайны мироздания — тайны возникновения жизни. Автору
не удалось обойтись без формул и графиков, однако всё иску-
пает непринужденная манера, с которой он излагает чрезвы-
чайно сложные вопросы.

»ÚÓ„: одна из самых выдающихся научно-популярных книг
Азимова. Рекомендуется к прочтению всем, кто хотел бы с ми-
нимальными затратами расширить свой кругозор, выйдя за пре-
делы знаний, полученных в средней школе.

Антон Кадман

“¿…Õ¿ “¿…Õ

Перевод: Д. Лихачев ● Издательство: «Центрполиграф», 2007 ● 495 стр. ● 6000 экз.

АЙЗЕК АЗИМОВ. 
ЭНЕРГИЯ ЖИЗНИ. ОТ ИСКРЫ ДО ФОТОСИНТЕЗА
ISAAC ASIMOV. LIFE AND ENERGY
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Õ е секрет, что порой отсут-
ствие гвоздя в подкове мо-

жет изменить ход истории. Одна-
ко же бывают и другие события,
более протяженные, словно бы
размытые во времени, которые
тем не менее «выстреливают» го-
ды спустя и кардинальным обра-
зом меняют жизнь и мировоззре-
ние многих. В истории папского
двора такой период был в 15-16
веках, когда апостольская рези-
денция наконец-то вернулась
в Рим. С тех пор роль пап в поли-
тической, экономической и куль-
турной жизни Ойкумены все увеличивалась, как росли и непре-
менные роскошь, расточительство, злоупотребления и кумов-
ство. Достаточно вспомнить о Реформации, тезисах Лютера
и кровавых религиозных войнах, чтобы понять, чем все это за-
кончилось. А вот как существовал папский двор во времена сво-
его расцвета, можно узнать из книги Жака Эрса.

»ÚÓ„: в серии «Повседневная жизнь» случаются книги раз-
ного качества, но эта как раз из лучших. Интересные иллюстра-
ции, хороший перевод, множество любопытнейших деталей...
пожалуй, единственный минус томика — его «худоба»!

Владимир Пузий

— ¿Δ»- ¿, œ¿œ¿, ¬≈ƒ‹ Õ≈ ƒ¿–ŒÃ?..

Перевод: И. Бессонова ● Издательство: «Молодая гвардия», 2007 ● Серия: «Живая
история: Повседневная жизнь человечества» ● 224 стр. ● 5000 экз. — овременная физика —

дремучий лес, где легко
заблудиться без путеводного
огонька. Таким «огоньком»
станет для вас книга Брайана
Грина. Американский профес-
сор попытался изложить всю
совокупность современных
представлений об устройстве
Вселенной, обойдясь без фор-
мул, используя наглядные при-
меры, осязаемые аналогии
и уложившись в сравнительно
небольшой объем. Самое уди-
вительное, что ему удалось ре-
шить эту титаническую задачу.
Начав обзор с середины 19 века, Грин показывает конфликты, ко-
торые возникали между теориями, призванными объяснить много-
образие наблюдаемого мира. Далее он описывает пути и методы,
с помощью которых ученые сумели преодолеть эти конфликты.
И подходит к главному — к теории «суперструн», благодаря кото-
рой было разрешено самое значительное противоречие — между
общей теорией относительности и квантовой механикой.

»ÚÓ„: уникальная, потрясающая воображение книга. Будьте
осторожны, читая ее: она способна перевернуть не только ваше
мировоззрение, но и жизнь!

Антон Кадман

›À≈√¿Õ“Õ¿fl  Õ»√¿ Œ ¬—≈À≈ÕÕŒ…

Перевод под рук. С. Герштейна ● Издательство: «КомКнига», 2007 ● 288 стр. ●

4000 экз.

БРАЙАН ГРИН. ЭЛЕГАНТНАЯ ВСЕЛЕННАЯ
BRIAN GREENE. THE ELEGANT UNIVERSE

ЖАК ЭРС. ПОВСЕДНЕВНАЯ ЖИЗНЬ 
ПАПСКОГО ДВОРА ВРЕМЕН БОРДЖИА И МЕДИЧИ
JACQUES HEERS. LA COUR PONTIFICALE 
AU TEMPS DES BORGIA ET DES MEDICIS

  олин Уилсон — автор, зна-
комый нам в основном по

циклу «Мир пауков». Справед-
ливости ради отметим, что перу
самого Уилсона принадлежит
лишь несколько первых «паучь-
их» книг, а бесконечный сери-
ал — детище, порожденное
«особенностями российского
книгоиздания».

Более того, за рубежом Уил-
сон известен в первую очередь
как ученый, мыслитель, иссле-
дователь глубин человеческой
психологии. «Орден...» — увле-
кательное, хоть и жутковатое
чтение о тех убийцах, которые лишали ближних своих жизни не
в борьбе за жилплощадь или дензнаки. Уилсон шаг за шагом
проводит читателя по кунсткамере самых разнообразных моти-
вов, а некоторые из приведенных им примеров вряд ли оставят
равнодушным даже самого толстокожего читателя.

»ÚÓ„: традиционная и объемная кастрюлька дегтя — пере-
вод. Местами он внятен, местами — коряв. Особенно же умиля-
ют многочисленные Большие Буквы — калька с английского:
«Люди, схожие по типу с Доктором Ватсоном», «столкновение
между Крестоносцами и Ассасинами» и т. п.

Владимир Пузий

´œŒ¬¡¤¬¿¬ ¡¤!..ª

Перевод: Д. Мысков ● Издательства: «АСТ», «Адаптек», 2007 ● Серия: «Альтерна-
тива» ● 352 стр. ● 3000 экз.

КОЛИН УИЛСОН. ОРДЕН АССАСИНОВ
COLIN WILSON. ORDER OF ASSASSINS: 
THE PSYCHOLOGY OF MURDER

— просите любого мальчишку,
каких королей Англии он

знает, и почти наверняка услы-
шите имя Ричарда Львиное Серд-
це. Книги и кино превратили его
в легендарного крестоносца с не-
легкой судьбой. Разумеется, са-
мый знаменитый эпизод его жиз-
ни — пленение на пути из Святой
Земли в Англию. Ричарда схвати-
ли в Вене и передали императору
Генриху V — а освободили лишь
полтора года спустя. Благодаря
книжным и киноверсиям историй
об Айвенго и Робин Гуде мы
представляем себе Ричарда эта-
ким гулкогласным справедливым королем. А каким он был на
самом деле? На этот вопрос и пытается ответить Александр
Грановский. Примечательно, что в своей работе он опирается
не только на отечественные работы последних лет, но и на за-
рубежные исследования.

»ÚÓ„: богато иллюстрированная, снабженная картами и ге-
неалогическими схемами книга, которую можно читать и как до-
стоверное жизнеописание, и как увлекательный художествен-
ный текст. Во всяком случае, любители исторических и фэнте-
зийных романов останутся довольны.

Владимир Пузий

—¿Ã¤… «Õ¿Ã≈Õ»“¤… 
¿Õ√À»…— »…  Œ–ŒÀ‹

Издательство: «Русская панорама», 2007 ● Серия: «Под знаком креста и короны» ●

320 стр. ● 2000 экз.

АЛЕКСАНДР ГРАНОВСКИЙ
ИСТОРИЯ КОРОЛЯ РИЧАРДА I ЛЬВИНОЕ СЕРДЦЕ
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Дмитрий Злотницкий

¬˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÏ ÓÎÛ˜¯Ëı 
‡Û‰ËÓ‚ÂÒËˇı ÓÏ‡ÌÓ‚ ÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ËÁ‡Û-
·ÂÊÌ˚ı Ù‡ÌÚ‡ÒÚÓ‚, ‡Ú‡ÍÊÂ Ó· ‡Î¸·ÓÏ‡ı ÚÂı ÏÛ-
Á˚Í‡Î¸Ì˚ı ÍÓÎÎÂÍÚË‚Ó‚, Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó ÍÓÚÓ˚ı
Ì‡ÔˇÏÛ˛ Ò‚ˇÁ‡ÌÓ ÒÙ˝ÌÚÂÁË ËÙ‡ÌÚ‡ÒÚËÍÓÈ. ≈Ò-
ÎË ‚ÒÎÛ˜‡Â Ò‡Û‰ËÓÍÌË„‡ÏË ÔËÌ‡‰ÎÂÊÌÓÒÚ¸

ÍÙ‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÏ Ê‡Ì‡Ï ‚ÓÔÓÒÓ‚ Ó·˚˜ÌÓ ÌÂ
‚˚Á˚‚‡ÂÚ, ÚÓ ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸
Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ÏÛÁ˚ÍÓÈ, ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ‡ÁÌÓ„Î‡-
ÒËˇ. œÓ˝ÚÓÏÛ ÔË ÓÚ·ÓÂ ÔÎ‡ÒÚËÌÓÍ Ì‡¯Ë ‡‚ÚÓ-
˚ ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Û˛ÚÒˇ ÔÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó ÚÂÍÒÚ‡ÏË
ËÓ·˘ÂÈ ÍÓÌˆÂÔˆËÂÈ ‡Î¸·ÓÏÓ‚.

Ñ
уществует немало при-
меров того, что по лите-

ратурным премиям почти не-
возможно судить об истинном
уровне того или иного романа.
Лишним подтверждением мо-
жет служить роман Александ-
ра Громова «Феодал». Вто-

ричное произведение охлоп-
це снашей старушки-Земли,
оказавшемся вином мире,
этакая вариация «Янки при
дворе короля Халтура» собра-
ла целый ворох премий, ночи-
тать «Феодала»— иуж тем
более слушать— просто скуч-

но. Конечно, видно, или,
вданном случае, слышно, что
автор всячески старался при-
внести вклассический сюжет
свежую струю, ноне получи-
лось: отдельные эпизоды
иидеи небезынтересны,
нообщая картина складыва-
ется удручающая.

»ÚÓ„: если вы любите
Громова, обратите внимание
ина «Феодала». Начинать же
знакомство створчеством ав-
тора сданного аудиоромана
не рекомендуется: слишком

уж велика вероят-
ность раз инавсегда
разочароваться.

Дмитрий Злотницкий

Õ≈ œŒ ¿«¿“≈À‹

АЛЕКСАНДР ГРОМОВ
ФЕОДАЛ

Издатель: «Бизнессофт», 2006 ● Время звучания: 13 часов 19 минут ● Носитель:
2 CD ● Формат: mp3

ОЦЕНКА

7

Аудиороман 

Ä
ва самых популярных
российских фантаста

последнего десятилетия объ-
единяют усилия, чтобы создать
свою интерпретацию классиче-
ского сюжета «наш человек
в фэнтезийном мире». Сегодня
это звучит так же интересно

имногообещающе, как иде-
сять лет назад, когда впервые
вышла книга «Не время для
драконов». Бум адаптаций
фантастики не обошел сторо-
ной иэтот роман. Скоро вый-
дет игра по «НВДД», нопрежде
чем играть внее, неплохо бы

ознакомиться соригиналом.
Сделать это можно теперь
испомощью аудиоверсии кни-
ги, оказавшейся ничуть не ху-
же первоисточника.

»ÚÓ„: книга хороша— как
иее воплощение вформате
аудиоромана. Ксожалению,
«Не время для драконов»—
из тех книг, что стоит прочи-
тать, новряд ли захочется пе-
речитывать, поэтому данное
издание можно порекомендо-
вать впервую очередь тем,
кто еще не успел познако-

миться спохождения-
ми Виктора вмире Из-
нанки.

Дмитрий Злотницкий

ƒŒ «¿Œ¡À¿◊Õ¤’ 
¬¤—Œ“

СЕРГЕЙ ЛУКЬЯНЕНКО, НИК ПЕРУМОВ
НЕ ВРЕМЯ ДЛЯ ДРАКОНОВ

Издатель: «Аудиокнига», 2007 ● Время звучания: 18 часов ● Носитель: 2 CD ●
Формат: mp3

ОЦЕНКА

9

Аудиороман 

Ã
орячие финские парни,
специализирующиеся на

народных сказках встиле
melodic death, выпустили
седьмой альбом. Наэтот раз
источником их вдохновения
послужила самая красивая
часть Калевалы— легенда

оКуллерво, рабе иволшеб-
ном богатыре, мстящем свое-
му дяде Унтамо за убийство
семьи. Eclipse примечателен
возвратом кстарому стилю
группы: открытый, чистый во-
кал сочетается сглубоким
«полузадушенным» ревом.

Лирические клавишные про-
игрыши, неторопливые удар-
ные, плотные гитарные ри-
фы— все это очень напоми-
нает лучший альбом группы
Tales from the Thousand Lakes.

»ÚÓ„: много мелодичной
электроники ипротяжных во-
кальных партий, короткие
нервные хоралы, вспышки аг-
рессивного гроулинга ибыст-
рая смена настроений—
Amorphis не показал нам ни-
чего нового, ноиногда «ста-
рое доброе» бывает гораздо

лучше сомнительных
стилистических экспе-
риментов.

Михаил Попов

¬ŒÀ Œƒ¿¬ 
œŒ-‘»Õ— »

AMORPHIS
ECLIPSE

Издатель: Nuclear Blast, 2006 ● Число композиций: 10

ОЦЕНКА

8

Музыкальный альбом
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Ô
инны, как гласит одна
известная реклама, все

делают не торопясь. И творче-
ство группы Ensiferum вполне
может служить аргументом
в пользу этого утверждения.
Над альбомом Victory Songs
коллектив работал около трех

лет, однако каких-либо нов-
шеств по сравнению с преды-
дущими пластинками
Ensiferum на этом диске — кот
наплакал. Чуть более легкими
и мелодичными стали вокал
и аранжировки, но в целом
стиль почти не изменился

с дебюта группы в 2001 году.
Конечно, отсутствие прогрес-
са можно поставить в вину му-
зыкантам, но и понять их не-
сложно: они нашли свою нишу
и теперь лишь стараются до-
вести до идеала то, что у них
и так неплохо получается.

»ÚÓ„: если дать послу-
шать неосведомленному че-
ловеку первый и последний
альбомы Ensiferum, вряд ли
он сможет определить, кото-
рый из них вышел раньше.
Стабильность, конечно, при-

знак класса, но и сто-
ять на месте — тоже
не дело.

Дмитрий Злотницкий

Õ≈ ◊»Õ»“‹, 
◊“Œ Õ≈ ÀŒÃ¿ÀŒ—‹

ENSIFERUM
VICTORY SONGS

Издатель: Spinefarm, 2007 ● Число композиций: 9

ОЦЕНКА

7

Музыкальный альбом

Ã
руппа Sonata Arctica отно-
сится к тем музыкальным

коллективам, которые предпо-
читают идти единожды из-
бранным путем, минимально
отступая от генеральной ли-
нии. От альбома к альбому
меняются лишь небольшие

детали, а суть остается неиз-
менной. Вот и на пластинке
2007 года невозможно не уз-
нать фирменных мощи, скоро-
сти и величавости, присущих
этим исполнителям. Хотя му-
зыка стала чуть более мело-
дичной и лиричной, чем на

предыдущих дисках, — в пол-
ном соответствии с идеологи-
ческим наполнением стихов,
посвященных мечтам, иным
мирам и философским рас-
суждениям о жизни, любви,
страданиях и смерти.

»ÚÓ„: немного нового
и сохранение всех традицион-
ных козырей — вот рецепт ус-
пешного альбома Sonata
Arctica. Финны остаются вер-
ны единожды музыкальному
направлению, продолжают
развивать и обогащать его.

Рекомендуется всем
ценителям подобной
музыки.

Дмитрий Злотницкий

√–≈«¤ 
» Õ¿“»— 

SONATA ARCTICA
UNIA

Издатель: Nuclear Blast, 2007 ● Число композиций: 13

ОЦЕНКА

8

Музыкальный альбом

Ð
овно десять лет назад
английские монстры

doom/death metal вдруг реши-
ли, что в жизни нужно все по-
пробовать, и стали экспери-
ментировать с депрессивно-
сладенькой попсой в студиях,
специализирующихся на хип-

хопе. Из-за этого ребята чуть
не разорились и срочно устро-
или «возврат к истокам». In
Requiem (май 2007 года) дол-
жен был стать современной
версией Icon — более технич-
ной, но жесткой и атмосфер-
ной. Действительно, в не-

скольких композициях присут-
ствуют мощные «запилы»,
во время которых старина Ник
Холмс рычит про судьбу,
смерть и падшие души. На ос-
тальных дорожках мы имеем
нечто вроде Host, сыгранного
от души под дулом пистолета,
и вокалиста, устало бубняще-
го текст под музыку.

»ÚÓ„: этот альбом вряд
ли попадет в список «10 дис-
ков, которые я хотел бы взять
на необитаемый остров», од-
нако несколько достойных до-

рожек на нем есть.
Для Lost-а еще не все
потеряно.

Михаил Попов

PARADISE LOST
IN REQUIEM

Издатель: Century Media, 2007 ● Число композиций: 11

ОЦЕНКА

6

Музыкальный альбом

Î
тмечая четверть века со
дня своего рождения,

группа Grave Digger выпусти-
ла очередной альбом, кото-
рый, как и многие другие пла-
стинки коллектива, оказался
концептуальным. На смену ва-
гнеровским и шотландским

мотивам пришла тема, выне-
сенная в заглавие: борьба за
свободу. Призыв к вольностям
у музыкантов получился весь-
ма внушительным, как по му-
зыке — пафосной, атмосфер-
ной и достаточно жесткой, —
так и по стихам, пронизанным

мотивами, которые наверняка
бы пришлись по душе лиде-
рам Великой французской ре-
волюции. Liberty or Death —
альбом очень крепкий, без
слабых мест, но и почти без
хитовых композиций, кроме
разве что заглавной, и это —
единственный его серьезный
недостаток.

»ÚÓ„: очень мощное зву-
чание и традиционная для
данного коллектива «идей-
ность» альбома в сумме да-
ют отличный результат, до-

стойный лидера не-
мецкой металличес-
кой сцены.

Дмитрий Злотницкий

ÃŒ√»À‹Ÿ» » 
«¿ —¬Œ¡Œƒ”

GRAVE DIGGER
LIBERTY OR DEATH

Издатель: Locomotive Music, 2007 ● Число композиций: 10

ОЦЕНКА

9

Музыкальный альбом

—Œ¬—≈Ã 
√Œ“Œ¬ ”Δ REQUIEM...
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ “Ë·ÛÌ‡ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

œÛ·ÎËÍÛÂÏ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó ‚˚ıÓ‰ˇ˘Ëı Ì‡
ÛÒÒÍÓÏ ˇÁ˚ÍÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„‡ı. »Á‰‡-
ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ‡ÌÌÓÚ‡ˆËË ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÈÚË Ì‡ ‰ËÒ-
ÍÂ Ì‡¯Â„Ó ÊÛÌ‡Î‡.

–‡Á‚ÂÌÛÚ˚Â ÂˆÂÌÁËË Ì‡ ÎÛ˜¯ËÂ ÍÌË„Ë ËÁ
ÔÂÂ˜ËÒÎÂÌÌ˚ı Á‰ÂÒ¸ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ·Û‰ÛÚ
ÓÔÛ·ÎËÍÓ‚‡Ì˚ ‚ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÌÓÏÂ‡ı ´ÃË‡
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª.

«¿–”¡≈ΔÕ¿fl ‘¿Õ“¿—“» ¿

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Лучшее за год 2007:
Мистика, фэнтези,

магический реализм

«Азбука-классика»,
2007 «Лучшее за год» Мистика, фэнтези Межавторский сборник

Дэн Абнетт Возвращение
Рейвенора

«Азбука-классика»,
2007 Warhammer 40000 Боевая фантастика, новеллизация

настольной игры «Рейвенор», часть 2

Роберт Асприн Корпорация М. И. Ф. * «АСТ», 2007 Юмористическое фэнтези «Корпорация М. И. Ф.»

Луи Байяр Всевидящее око «Эксмо», 2007 «Книга-событие» Мистический детектив

Сэм Борн Праведники «АСТ», 2007 Мистический триллер

Джин Вулф Рыцарь «Азбука-классика»,
2007 Gold Collection Героическое фэнтези «Рыцарь-чародей», часть 1

Брайан Герберт, Кевин
Андерсон

Дюна. Крестовый
поход машин «АСТ», 2007 Science Fiction Космическая опера

Продолжение книги
«Батлерианский джихад», приквел

к основной гексалогии о Дюне

Терри Гудкайнд Третье правило
волшебника * «АСТ», 2007 «Век дракона» Героическое фэнтези, эпическое

фэнтези «Меч Истины», часть 3

Дин Джеймс
Смерть по почте.

Смерть под
псевдонимом

«АСТ», 2007 «Холод страха» Мистический детектив, готика Simon Kirby-Jones Mystery, части 1
и 2

Рэйчел Кейн Фактор холода «АСТ», 2007 «Холод страха» Мистический детектив Продолжение книг «Злой ветер»,
«Солнечный удар»

Джек Макдевит Двигатели бога *.
Обреченная «АСТ», 2007 Science Fiction Космическая опера «Двигатели бога», части 1 и 2

Энн Маккефри,
Маргарет Болл Корабль-партнер «Эксмо», 2007 «Хроники Перна» Космическая опера Продолжение книги «Корабль,

который пел»

Брайан Ракли Рождение Зимы «АСТ», 2007 «Век дракона» Эпическое фэнтези

Анджей Сапковский Божьи воины * «АСТ», 2007 «Золотая серия
фэнтези» Историческое фэнтези Продолжение книги «Башня шутов»

Анджей Сапковский,
Станислав Бересь История и фантастика «АСТ», 2007 «Век дракона» Сборник интервью

Дэн Симмонс Падение Гипериона * «АСТ», 2007 Science Fiction Космическая опера Продолжение книги «Гиперион»

Мартин Скотт Фракс в осаде «АСТ», 2007 «Век дракона» Иронический фэнтези-детектив «Фракс», часть 8

Майкл Суэнвик Джек/Фауст «АСТ», 2007 «Альтернатива.
Фантастика» Альтернативная история

Дэвид Ферринг Конрад: Порождение
мрака

«Азбука-классика»,
2007 Warhammer FB Темное фэнтези, новеллизация

настольной игры Warblade, часть 1

Роберт Хайнлайн,
Спайдер Робинсон Переменная звезда «Эксмо», 2007 «Звезды фантастики» Приключенческая космическая

фантастика

* Переиздание выходившей ранее книги
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АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Русская фэнтези 2007 «АСТ», 2007 «Заклятые миры» Фэнтези Межавторский сборник

Яна Алексеева Ученье — свет... «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези»
Приключенческое фэнтези,

путешествия между
мирами

Михаил Ахманов Вторжение * «Эксмо», 2007 «Абсолютное оружие» Остросюжетная
космическая фантастика «Пришедшие из мрака», часть 1

Андрей Белянин Ааргх «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Юмористическое фэнтези,
детектив

Алексей Бессонов Пройдя сквозь дым «Эксмо», 2007 «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика Продолжение книги «Змеи Эскулапа»

Виталий Бодров
Кровь Титанов. 

Кольцо из чистого
дерева

«Альфа-книга», 2007 Ироническое
приключенческое фэнтези

Продолжение книг «Кровь Титанов.
Неизведанные пути» 

и «Кровь Титанов. Шутки судьбы»

Александр Борянский Три Стороны Моря «Форум», 2007 «Другая сторона» Псевдоисторическая
авантюрная фантастика

Степан Вартанов Смерть взаймы * «АСТ», 2007 «Звездный лабиринт»
Остросюжетное фэнтези,

путешествия между
мирами

Владимир Васильев Гений подземки * «АСТ», 2007 «Звездный лабиринт.
Коллекция» Фантастика Авторский сборник

Андрей Гальперин Лезвие власти «Эксмо», 2007 «Боевая магия» Приключенческое фэнтези

Алексей
Глушановский Дорога в маги «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези»

Магическое фэнтези,
путешествия между

мирами

Василий Головачев Посторонним 
вход воспрещен «Эксмо», 2007 «Абсолютное оружие» Остросюжетная 

эпическая фантастика

Роман Злотников, 
Олег Маркелов Крыло ангела «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Приключенческое фэнтези

Александр Зорич Пути 
Звезднорожденных * «АСТ», 2007 «Заклятые миры» Героическое фэнтези,

эпическое фэнтези
Продолжение книг 

«Знак Разрушения» и «Семя Ветра»

Елена Жаринова Охотник на санги «Альфа-книга», 2007 Ироническая фантастика

Юрий Иванович Месть колдуна «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Приключенческое фэнтези Продолжение книги 
«Невменяемый колдун»

Леонид Каганов Дефицит белка «АСТ», 2007 Фантастика Авторский сборник

Сергей Карелин Хроники Шандала * «Альфа-книга», 2007 Эпическое фэнтези
Романы «Хроники Шандала», 

«Эпоха Завоеваний», «В двух мирах»,
«Последнее пророчество Таурона»

Евгений Клёц Время тьмы «АСТ», 2007 «Звездный лабиринт»
Остросюжетное
технофэнтези,

постапокалипсис

Владимир
Контровский Колесо сансары «АСТ», 2007 «Батальон богов» Остросюжетная 

эпическая фантастика «Батальон богов», часть 3

Владимир
Контровский

Вкрадчивый 
шепот демона «АСТ», 2007 «Батальон богов» Остросюжетная 

эпическая фантастика «Батальон богов», часть 5

Владимир
Контровский Крик из будущего «АСТ», 2007 «Батальон богов» Остросюжетная 

эпическая фантастика «Батальон богов», часть 6

Олег Курылев Невозвращенец «Эксмо», 2007 «Русская фантастика» Фантастика

Евгений Малинин
Драконья любовь, 

или Дело полумертвой
царевны

«АСТ», 2007 «Заклятые миры»
Славянское фэнтези,
путешествия между

мирами

Продолжение книг 
«Драконье горе», «Драконья алчность» 

и «Драконья ненависть»

Сергей Мусаниф Прикончить чародея «Альфа-книга», 2007 Ироническое
приключенческое фэнтези

Виктор Ночкин Оракул «АСТ», 2007 «Заклятые миры» Остросюжетное фэнтези
Продолжение книг «Король-демон»,
«Все сказки мира», «Под знаменем

воробья» и «За горизонтом»

Алекс Орлов Двойной эскорт «Эксмо», 2007 «Русский 
фантастический боевик» Остросюжетная фантастика

Продолжение книг «База 24», 
«Штурм базы», «Испытание огнем»,

«Сила главного калибра»

Надежда Первухина Злое колдовство «Альфа-книга», 2007 Ироническое 
городское фэнтези

Продолжение книг «Право Света, 
право Тьмы» и «Попробуй ее сжечь!»

Андрей Плеханов Слепое пятно * «Эксмо», 2007 «Русская фантастика» Остросюжетная фантастика

Алексей Рыжков Ганимед-6 «Эксмо», 2007 «Русский 
фантастический боевик» Остросюжетная фантастика

Сергей Садов Наследник Ордена * «Форум», 2007 «Другая сторона» Приключенческое фэнтези «Рыцарь Ордена», часть 1

Сергей Садов Рыцарь двух миров * «Форум», 2007 «Другая сторона» Приключенческое фэнтези «Рыцарь Ордена», часть 2

Сергей Садов Клинки у трона * «Форум», 2007 «Другая сторона» Приключенческое фэнтези «Рыцарь Ордена», часть 3

Сергей Семенов Темный странник «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Остросюжетная мистика

Владислав Силин Монополия на чудеса «Эксмо», 2007 «Русская фантастика» Мистический детектив,
городское фэнтези

Елена Хорватова Наследница чародеев.
Странствия по мирам «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези»

«Женское» фэнтези,
путешествия между

мирами

Сергей Шведов Планета Героев * «Альфа-книга», 2007 Ироническая фантастика Романы «Планета Героев», 
«Резидент», «Ловушка для резидента»

Вера Школьникова Выбор наместницы «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Эпическое фэнтези

Сергей Юрьев Вечность сумерек, 
вечность скитаний «АСТ», 2007 «Заклятые миры» Эпическое фэнтези

* Переиздание выходившей ранее книги
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Все мы любим сказки, при этом от-
лично понимая, что на самом деле их не
бывает. Ну, почти. Ибо иногда самые
невероятные и фантастические исто-
рии оказываются абсолютно правдивы-
ми. Такими, как жизнь простой англи-
чанки Джоан Ролинг.

Äåòñòâî, îòðî÷åñòâî,

þíîñòü

Туманным весенним утром 1964 го-
да от лондонского вокзала Кингс-
Кросс отправился шотландский экс-
пресс. Одна из пассажирок, 18-летняя
Энн Волант, оделась не по погоде, и в
холодном вагоне ей было явно не по
себе. К девушке подошел паренек и
предложил свое пальто. Они разгово-
рились: парня звали Питер Ролинг, он
был матросом Королевского военного
флота. Встреча в поезде стала судь-
боносной: Волант и Ролинг начали

встречаться, Энн вскоре заберемене-
ла, Пит оставил службу, и 14 марта
1965 года пара сочеталась браком.
Юная чета поселилась на западе Анг-
лии, в местечке Эйт (графство Глочес-
тершир) — в 10 милях от Бристоля, где
Пит работал на фабрике. 31 июля 1965
года в больнице бристольского пред-
местья Чиппинг-Сотбери у них роди-
лась дочь, которую назвали Джоан.
Хотя имя не вызывает у его облада-
тельницы особо теплых чувств...

Обычно меня зовут Джо.
Полным именем меня называ-
ли в детстве лишь тогда, ког-
да собирались наказать, по-
этому с «Джоан» связаны не
самые приятные воспомина-
ния. А фамилия моя звучит
так: «Роулинг».*

Дж. К. Ролинг

Борис НЕВСКИЙ

Книги, которые свели мир с ума.

Первая из четырех великих истин
Будды гласит: жизнь есть страдание.
Мне очень нравятся эти слова. Потому
что жизнь не обязана быть удобной. И в
этом я нахожу успокоение...

Дж. К. Ролинг
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∆ËÎ‡-·˚Î‡ «ÓÎÛ¯Í‡ ó
Ó·˚˜Ì‡ˇ ÏÓÎÓ‰‡ˇ ÊÂÌ˘Ë-

Ì‡, ÒËÏÔ‡ÚË˜Ì‡ˇ, ÒÍÓÏÌ‡ˇ
Ë ÌÂ ÒÎË¯ÍÓÏ Ò˜‡ÒÚÎË‚‡ˇ.

»ÒÚÓ‚Ó ‡·ÓÚ‡Î‡, ˜ÚÓ·˚
ÔÓÍÓÏËÚ¸ ÒÂ·ˇ Ë Â·ÂÌ-

Í‡, ‡ ‚ Ò‚Ó·Ó‰Ì˚Â ÏËÌÛÚÍË
ÍÓÔ‡Î‡ ‚ ÚÂÚ‡‰Ó˜ÍÛ –Ó-

Ï‡Ì, ÍÓÚÓ˚È Á‡ÚÂÏ ÓÚ-
Ô‡‚ÎˇÎ‡ ËÁ‰‡ÚÂÎˇÏ, ÔÓÎÛ-

˜‡ˇ Ó‰ÌË ÓÚÍ‡Á˚. ÕÓ Ó‰-
Ì‡Ê‰˚ ÚÓ ÎË ÌÂÍËÈ ËÁ‰‡-
ÚÂÎ¸ ÌÂ Ò ÚÓÈ ÌÓ„Ë ‚ÒÚ‡Î,

ÚÓ ÎË ÔÓÒÚÓ Û ÌÂ„Ó Ì‡-
ÒÚÓÂÌËÂ ·˚ÎÓ ıÓÓ¯ÂÂ...

œËÌˇÎ ÓÌ ÓÏ‡Ì «ÓÎÛ¯ÍË,
Á‡ÔÎ‡ÚË‚ Á‡ ÌÂ„Ó ÒÛ˘Û˛ ÏÂ-

ÎÓ˜¸. » ‚‰Û„ ‚ÒÂ ‚ÓÍÛ„
‰ÛÊÌÓ Á‡‚ÓÔËÎË: ‰‡ ˝ÚÓ
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В 1967 году у Джо появилась сест-
ренка Диана (по-домашнему — Ди). В
раннем детстве сестры не слишком ла-
дили: родители всячески баловали Ди,
называя ее «красотулечкой», отчего
Джо на стенку лезла. Однажды она за-
пустила в сестру какой-то железякой —
маленький шрам у Ди остался на всю
жизнь. Полученную от матери взбучку
Джоан помнит до сих пор...

Когда нашей Золушке стукнуло че-
тыре, семья переселилась в деревуш-
ку Уинтербурн, где Джо познакоми-
лась с соседями — братом и сестрой
Поттерами. Впрочем, несмотря на ны-
нешние утверждения Поттеров, Джо
не была с ними так уж сильно дружна.
Однажды Иэн Поттер швырнул камень
в Ди, за что Джо огрела его пластмас-
совым мечом по голове: только она са-
ма обладала привилегией колотить се-
стру, остальным такие штучки не схо-
дили с рук! Впрочем, Джо всегда нра-
вилась фамилия Поттер — прежде
всего потому, что ей не доставляла
удовольствия собственная, ибо дети
дразнили ее, называя скалкой —
rolling pin (Ролинг была пухленькой). В
Уинтербурне Джо пошла в начальную
школу Святого Михаила, где стала лю-
бимицей учителей. Девочкой она была
развитой, много читала, к тому же об-
ладала богатым воображением. Роди-

тели Джо сами оказались большими
любителями чтения — книги в их доме
были повсюду. Когда четырехлетняя
Джо заболела корью, отец развлекал
ее чтением знаменитой сказки Кенне-
та Грэма «Ветер в ивах». С тех пор де-
вочка просто влюбилась в волшебные
истории и уже в 6 лет сочинила свою
первую сказку — о кролике по имени
Кролик, который тоже болел корью.

Семья снова переехала, когда Джо
было 9 лет, — на этот раз в деревню
Тэтшилл в Южном Уэльсе, где Ролин-
ги купили каменный дом старой по-
стройки. Рядом находились кладбище
и огромный лес, а вокруг — бескрай-
ние поля. Подходящее окружение,
чтобы пробудить самые изощренные
фантазии! Деревушка была ма-
ленькой, поэтому среднюю школу и
колледж Джо посещала в соседнем
Уидине, причем учеба поначалу
приносила ей одни неприятности.

Моя учительница была сущей
драконицей... Класс она разде-
лила на две зоны — для умников
и для тупиц. Когда я пришла в
школу, учительница устроила
мне маленький экзамен, я не
справилась с вопросом про дро-
би и была отправлена на поло-
вину двоечников. Правда, через
пару месяцев учительница изме-
нила свое мнение и пересадила
меня к умникам, поменяв места-
ми с моим лучшим другом. Так
что горькие уроки жизни я нача-
ла получать довольно рано. И
первым из них был: «Не будь та-
кой умной, иначе растеряешь
всех друзей!».

Дж. К. Ролинг

Эта самая «драконица», мисс Силь-
вия Морган, впоследствии стала прото-
типом всех несимпатичных учителей
Хогвартса, особенно профессора Сней-
па. Впрочем, имеется еще один претен-
дент на роль Северуса — учитель хи-
мии Джон Нэттлшип, который гонял не
блиставшую знанием его предмета Джо
как сидорову козу.

Химия, математика и другие точные
науки Джо не интересовали — она бре-
дила литературой. Любимыми книгами
девочки были «Властелин Колец» и ро-
маны Джейн Остин. Особенное влияние
на Джо оказали жизнь и творчество
Джессики Митфорд, британской арис-
тократки, ставшей ярой социалисткой.
Джо ей бесконечно восхищалась и даже
впоследствии назвала дочь в ее честь.
Еще одно увлечение Джо-подростка —

поп-музыка. Здесь ее идолами были
The Smiths и Сьюзи Сью (Siouxsie
Sioux), причем внешность последней на
многие годы стала образцом для самой
Ролинг.

Казалось бы, все прекрасно. Отец
неплохо зарабатывал на заводе Rolls-
Royce, мать, чтобы быть поближе к под-
росшим дочерям, устроилась на пол-
ставки в школу Уидина, но... В 15 лет
Джо узнала ужасную новость: ее люби-
мая мамочка тяжко больна (рассеянный
склероз), причем с каждым годом недуг
становится сильнее. Именно тогда Джо-
ан впервые задумалась о таких серьез-
ных вещах, как смерть и горечь утраты.

В колледже у Джо появился первый
настоящий парень — огненно-рыжий
валлиец Шон Харрис, которому позже
она посвятила «Тайную комнату». Рас-
катывая с Шоном на его авто («Форд-
Англия»!), Джоан увлеченно делилась
намерениями стать писательницей. К
тому времени она сочинила множество
повестей, рукописи которых доверху за-
полнили увесистую коробку.

Закончив школу,
в 1983 году Джо пы-
талась поступить в
Оксфорд, но ее не
приняли. Пришлось
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Здесь закалялась сталь! Эйт,
Уинтербурн и Тэтшилл.

Сьюзи Сью, предмет подражания
юной Джо.

Прототип Хогвартса? Уни-
верситет Эксетера: герб и
здание колледжа Рид-Холл.



довольствоваться университетом
Эксетера. Вообще-то она хотела за-
няться литературой, однако, по на-
стоянию родителей — те считали,
что хорошее знание иностранного

языка поможет найти работу секрета-
ря («верный кусок хлеба!»), — Джо от-
правилась на факультет французского
языка. Заманчивым оказалось и то,
что в курс обучения входила годичная
стажировка в Париже. В студенческие
годы главным литературным кумиром
Ролинг стал Чарльз Диккенс, а люби-
мым произведением, внимательно пе-
речитанным несколько раз, — его «Ис-
тория двух городов».

Эта книга 
гораздо лучше того, что 
я когда-либо написала 
или смогу написать.

Дж. К. Ролинг

После университета Джо несколько
лет работала секретарем, но нигде на-
долго не задерживалась. Работодате-
лей почему-то не радует, когда их секре-
тарша любой перерыв посвящает тому,
что строчит какую-то ерунду в тетрадке.
По словам самой Ролинг, она была худ-
шим секретарем в мире. За это время
Джо написала два пухлых романа, кото-
рые сейчас называет «ужасными».

25-летняя Джоан жила в Лондоне и
постоянно ездила на поезде в Манчес-
тер, где обитал ее тогдашний молодой
человек. Однажды, когда поезд из-за
поломки надолго застрял посреди анг-
лийских полей, Джо бессмысленно та-
ращилась в окно. И вдруг в ее вообра-
жении возник четкий образ черноволо-
сого паренька в круглых очках а-ля
Джон Леннон и со шрамом в виде мол-
нии на лбу. А внутри появилась твердая
уверенность: этот мальчик — волшеб-
ник, о чем он пока не подозревает, но
очень скоро его пригласят в магическую
школу, где и начнутся настоящие при-
ключения! Сложно сказать, как было
на самом деле, но о дне рождения бу-

дущего Гарри Поттера Ролинг расска-
зывает именно так... Во всяком случае,
с этого момента Джо начала писать пер-
вый вариант «Философского камня».

Но закончился 1990-й невесело: 30
декабря умерла Энн Ролинг, которой
было всего-то сорок пять. Смерть мате-
ри вогнала Джо в ступор. А неприятнос-
ти посыпались как из ведра: неизвест-
ные обчистили квартирку Джоан, и та
переселилась к своему парню, но их от-
ношения удивительно быстро испорти-
лись. Ролинг пришлось перебраться в
небольшой отель, где было очень тихо и
никто не мешал писать.

Ëþáîâü çëà...

Через несколько месяцев Джо устрои-
лась в английскую школу португальского
города Порто, где обучался весьма раз-
ношерстный и разновозрастный народ. В
перерывах между уроками Джо присажи-
валась за столиком в каком-нибудь кафе
и писала, зачеркивала, снова писала...

Иногда по вечерам она позволяла се-
бе сходить с местными знакомыми в бар
или ночной клуб. В марте 1992-го Джо по-
знакомилась с молодым симпатичным
португальцем по имени Жорже Арантеш,
который заканчивал факультет журнали-
стики местного университета и подраба-
тывал на телевидении. Сблизила их об-
щая любовь к английской литературе,
особенно к книгам Джейн Остин. Вскоре
они поселились в двухкомнатной квар-
тирке, а 16 октября 1992-го поженились.
Затем Жорже призвали на восьмимесяч-
ные сборы, и за это время Джо успела на-
писать три первые главы нового вариан-
та «Философского камня». Вернувшись,
муж долго не мог найти работу, и Ролинг
тянула семью на себе. 27 июля 1993 года
появилась на свет дочь Джессика, а уже
через три месяца заплаканная Джо ран-
ним утром выскочила из квартиры, чтобы
никогда туда не возвращаться.

Что произошло? Сама Ролинг не лю-
бит говорить об этом. Уже когда она ста-
ла знаменитостью, журналисты разыска-
ли Жорже — он только что выписался из
клиники для наркоманов. Бывший муж за
кругленькую сумму признался, что имен-
но он чуть ли не пинками вышвырнул же-
ну из дома. И сейчас страшно жалеет...

Джо переехала в шотландский Эдин-
бург, где жила и работала Ди, недавно вы-
шедшая замуж. С отцом у сестер Ролинг
отношения разладились: Питер весьма
скоропалительно женился на своей секре-
тарше, и Джо с Ди сочли это предательст-
вом по отношению к умершей матери.

На тот момент немногими сокрови-
щами Золушки была маленькая дочь и
три главы романа о юном волшебнике.
Впереди Джо ожидали несколько очень
тяжелых лет, когда они с Джессикой
ютились в муниципальной квартирке,
полной сквозняков и мышей. Все это
время Джо приходилось обивать пороги
государственных контор, чтобы полу-
чить права на бесплатное жилье и еже-
недельное пособие. Впрочем, позднее
журналисты сильно сгущали краски,
описывая этот период жизни Ролинг.
Кто бы там чего ни насочинял, от холо-
да и голода она не страдала.

С помощью друзей Джоан нашла
лучшее жилье — но выбраться из деп-
рессии никак не могла. А тут еще в
Эдинбург пожаловал Жорже, к тому
времени основательно подсевший на
наркотики. Джо пришлось обращаться
в суд, чтобы оградить себя и Джессику
от Арантеша, а в августе 1994-го дело
закончилось официальным разводом.
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Джо и ее герой (он же Дэниел
Рэдклифф).

Свадебное фото: Ди, Джо и
Жорже с матерью.

Путь Поттера: от Порто до
Эдинбурга.



Âîëøåáíèê èç êàôå

Ролинг поставила себе цель: завер-
шить роман о Гарри до того, как снова
начать постоянно работать учителем.
Она писала книгу, устроившись за сто-
ликом небольшого кафе Nicolson’s, со-
владельцем которого был ее шурин, —
здесь можно было сидеть хоть целый
день, ничего не заказывая. Еще одно
кафе, ставшее ныне местом паломни-
чества поттероманов, — Elephant
House, где Джо также провела немало

часов, сочиняя первую книгу. Иногда
Джо подрабатывала секретарем, а за-
тем преподавателем, причем одновре-
менно училась в аспирантуре, которую
закончила в июне 1996-го.

Наконец книга была готова, Джо пере-
печатала рукопись на старой пишущей
машинке и отправила первые три главы с
пересказом общего сюжета литератур-
ному агенту, который отверг книгу. Вто-
рая попытка оказалась удачнее. Агент
Кристофер Литл отдал главы на тесто-
вую вычитку юной Бриони Эванс, кото-
рой текст очень понравился. Литл напра-
вил Ролинг письмо с просьбой прислать
остальные главы, а затем подписал с ней
контракт. Он разослал 200-страничную
выжимку романа двенадцати издателям,
но положительного результата не добил-
ся. На тот момент специализированная
детская фантастика считалась непри-
быльной. Наибольшим успехом у детей
пользовались сказки, авантюрные исто-
рии, детективы и ужастики, подростки же
читали обычную НФ и фэнтези. Были, ко-

нечно, известные писатели вроде Диа-
ны Уинн Джонс, Ллойда Александера
или Алана Гарнера, чье детское фэнте-
зи имело успех, однако автору-новичку
в этом пруду ловить было нечего.

Но Литл не сдавался. Он отправился
на книжную ярмарку во Франкфурт, где
сумел заинтересовать романом Ролинг
небольшое британское издательство
Bloomsbury, которое выплатило Джо
аванс в 1,5 тысячи фунтов стерлингов
(2250 долларов). Стремясь побыстрее
закончить второй роман, Джо обрати-
лась в Шотландский совет искусств, вы-
деливший грант в 8 тысяч фунтов, что
позволило ей купить свой первый ком-
пьютер и раздать кое-какие долги. «Фи-
лософский камень» должен был выйти
26 июня 1997 года, и издатели настояли,
чтобы книга появилась под псевдони-
мом, по которому невозможно устано-
вить пол автора (считалось, что мальчи-
ки не любят книг, написанных женщина-
ми). Так возник автор Дж. К. Ролинг, где
«К» — начальная буква от имени люби-
мой бабушки Джо, которую звали Кэт-
лин (у самой Ролинг нет второго имени).

Книга вышла стартовым тиражом
всего в 1000 экземпляров, каждый из
которых ныне стоит около 20 тысяч
фунтов. 5 месяцев спустя роман полу-
чил первую премию — Nestle Smarties
Book Prize, чуть позже последовало
еще несколько почетных британских
наград. Тем временем сказка продол-
жалась. Шеф американского издатель-
ства Scholastic Books Артур Левин, от-
правившись на книжную ярмарку в Бо-
лонью, во время многочасового авиа-
перелета решил полистать несколько
новых книг, только что вышедших в Ев-
ропе. А вдруг найдется что-нибудь ин-
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Колыбель Гарри — кафе 
Николсона.

Очень богатая леди: усадьба в Шотландии, дом в Лондоне.

«Гарри Поттер»
● «Гарри Поттер и философ-

ский камень» (Harry Potter
and the Philosopher’s
Stone/Harry Potter and the
Sorcerer’s Stone, 1997)

● «Гарри Поттер и Тайная ком-
ната» (Harry Potter and the
Chamber of Secrets, 1998)

● «Гарри Поттер и узник Азка-
бана» (Harry Potter and the
Prisoner of Azkaban, 1999)

● «Гарри Поттер и Кубок огня» (Harry
Potter and the Goblet of Fire, 2000)

● «Гарри Поттер и Орден Феникса»
(Harry Potter and the Order of the
Phoenix, 2003)

● «Гарри Поттер и принц-полукровка»
(Harry Potter and the Half-Blood
Prince, 2005)

● «Гарри Поттер и роковые мощи»
(Harry Potter and the Deathly
Hallows, 2007)

Путеводители 
по миру «Гарри Поттера»

● «Квиддич сквозь века» (Quidditch
Through the Ages, 1999)

● «Фантастические животные и где
их искать» (Fantastic Beasts and
Where to Find Them, 2001)



тересное? Под руку попался «Фило-
софский камень», и Левин не смог ос-
тановиться, пока не прочел его до кон-
ца. Вскоре Scholastic Books выкупила
права на американские издания книг
Ролинг за 110 тысяч долларов — абсо-
лютный рекорд в области тогдашней
детской литературы! Американский го-

норар позволил Джо бросить работу и
сосредоточиться на сочинительстве.
Переименованная в «Камень волшеб-
ника», книга была опубликована в
США в сентябре 1998-го. К лету 2000
года первые три романа были проданы
тиражом более 35 млн экземпляров.
Начиналось безумие...

Ìàìà Ãàððè Ïîòòåðà

Так сказка стала былью. Шесть
уже вышедших романов о Гарри Пот-
тере возглавили все списки бестсел-
леров, разошлись суммарным тиражом
более 300 млн экземпляров, переведе-
ны более чем на 60 языков. Начиная с
2001-го студия Warner Bros. ведет гол-
ливудскую экранизацию цикла — здесь
то же самое: сумасшедшая популяр-
ность и очень много денег.

Да, бедная учительница преврати-
лась в богачку, чье состояние превыша-
ет 1 миллиард долларов. В июне 2000
года королева Елизавета II наградила
Джоан Орденом Британской империи. У
писательницы несколько почетных уче-
ных степеней различных университе-
тов. Земляки назвали ее самым попу-
лярным писателем страны, причем за-
нявший второе место Терри Пратчетт
набрал в три раза меньше голосов.

Наладилась и личная жизнь. 26 дека-
бря 2001 года Джоан вышла замуж за
шотландского врача-анестезиолога Ней-
ла Скотта Мюррея, у них родилось два
сына — Дэвид и Маккензи. Джо купила в
Шотландии роскошную усадьбу 19 века
Killiechassie House, у нее также есть
шикарные дома в Эдинбурге и Лондоне.

21 июля 2007 года вышла седьмая и
последняя книга о Гарри Поттере. Что
дальше? Сначала Джоан Ролинг собира-
ется написать обширную энциклопедию
по миру самого популярного очкарика на
Земле. Затем, возможно, попробует себя
как автор детективов для юношества (под
псевдонимом!). Но чем бы Джо ни заня-
лась, почетное место в истории мировой
литературы она себе застолбила.
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● В 2006-м в честь Ролинг был назван астероид.
● В 1999-м американка Нэнси Стаффер подала на Ро-
линг в суд, обвиняя в плагиате, ибо ее детское фэнтези
«Легенда о Ро и Магглах» и «Ларри Поттер» вышли еще
в 1984-м. Однако иных совпадений, кроме пары имен и
названий, между книгами Ролинг и Стаффер не оказа-
лось, поэтому иск был отклонен.
● В 2002-м в Китае был выпущен роман «Гарри Поттер
и леопард-дракон», написанный анонимным автором.
Кроме общей канвы сюжета Ролинг, в книге имелись
персонажи других популярных вселенных, в частности
маг Гэндальф. Адвокаты Ролинг добились запрета на
продажу книги и заставили китайское издательство
Bashu Publishing House оплатить ущерб.
● В 2003-м голландский суд по иску адвокатов Ролинг
запретил выпуск в этой стране романа Дмитрия Емеца
«Таня Гроттер и магический контрабас». Хотя изда-
тельство «Эксмо» настаивало на пародийности книги,
после тщательной экспертизы суд определил ее как
плагиат. Но есть несколько признанных пародий на
Гарри Поттера, которые распространяются вполне ле-
гально: «Барри Троттер» Майкла Гербера, «Парри Хот-
тер» К. С. Эллиса, «Порри Гаттер» Андрея Жвалевско-
го и Игоря Мытько.

● Дж. К. Ро-
линг активно
з а н и м а е т с я
благотвори-
тельностью.
Книги о квид-
диче и фанта-
стических жи-
вотных напи-
саны специ-
ально для
фонда Comic
Relief, все вы-

рученные деньги (50 млн долларов!) пошли на помощь бед-
някам. Доходы от будущей энциклопедии «Гарри Поттера»
также отправятся туда.
● В мае 2007-го Ролинг выделила полмиллиона долларов
на выкуп английской девочки Мадлен Маккон, похищенной
в Португалии.
● В 2001-м роман «Гарри Поттер и Кубок огня» получил пре-
мию «Хьюго» — самую престижную награду мировой фан-
тастики.
● В мае 2006-го обнаруженный палеонтологами в Южной
Дакоте новый тип ди-
нозавра из семейства
Pachycephalosaurid
получил имя Dracorex
Hogwartsia (король
драконов Хогвартса).
В о с с т а н о в л е н н ы й
скелет хранится в
Детском музее Инди-
а н о п о л и с а
(США).

50 миллионов на благотворительность.

Король драконов Хогвартса.

Плагиат или пародия?

Кавалерша Ордена Британ-
ской империи.

Нейл Мюррей похож на под-
росшего Гарри Поттера.
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Термин «новая волна» появился бла-
годаря французскому кино: именно так
(nouvelle vague) критики окрестили моло-
дое поколение режиссеров, дебютиро-
вавших в 1950-х. В отношении литератур-
ной фантастики англизированный термин
new wave впервые употребил американец
Питер Шуилер Миллер в 1961 году, дабы
обозначить книги нескольких молодых
английских авторов. Особый смысл поня-
тию придал другой человек, которого
с полным правом можно назвать «тем,
кто поднял Волну», — британский писа-
тель, редактор и критик Майкл Муркок.

œË¯ÂÎ¸ˆ˚ 
ËÁ ´ÕÓ‚˚ı ÏËÓ‚ª

Уже в 18 лет Муркок редактировал фэн-
зин — непрофессиональный журнал
о фантастике. А потом познакомился
с Тэдом Карнеллом, который для поддан-
ных Ее Величества сыграл ту же роль,

что для американцев — Хьюго Гернсбек
и Джон Кэмпбелл: как редактор многих
профессиональных НФ-журналов стал
основным популяризатором фантастиче-
ской литературы. Главным детищем Кар-
нелла был журнал «Новые миры» (New
Worlds), основанный им в 1946 году. В на-
чале 1964-го испытывавший финансовые
трудности журнал закрылся, и Карнелл
оставил редакторский пост. Муркок су-
мел найти необходимые деньги, и с мая-
июня того же года New Worlds возобно-
вил деятельность, уже с Майклом во гла-
ве. Воспрянувший, как феникс из пепла,
журнал быстро превратился в рупор осо-
бого литературного движения.

Какого-либо тематического, идейного
или стилевого единства у авторов «но-
вой волны» никогда не было. Но кое-что
их все-таки объединяло. Во-первых,
Муркок и его единомышленники отрица-
тельно относились к канонам классичес-
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Борис Невский

Все течет. Все изменяется.
Гераклит
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кой «твердой» НФ. Фантастика для
них — литература о людях, их пробле-
мах, внутреннем мире, а не авантюрные
истории про роботов или космические
полеты. Нельзя сказать, что «волнисты»
пришли на пустое место: многие книги
«классиков», скажем Хайнлайна, повес-
твуют отнюдь не о «железе», а именно
о людях. Однако основная масса НФ то-
го времени опиралась на принципы, за-
ложенные «Золотым веком американ-
ской фантастики».

Второй признак «новой волны» — но-
ваторская литературная техника. Отри-
цание обязательных для НФ «Золотого
века» канонов литературного реализма
смешивалось у фантастов с использова-
нием приемов современного искусства.
В результате у некоторых авторов «но-
вой волны» радикальные эксперименты
со стилем принимали поистине крыше-
сносящие формы.

И наконец — отсутствие запретных
тем. Многое годы фантастика восприни-
малась как литература несерьезная, юно-
шеская. Типичными для классической НФ
были, например, чувственная целомуд-
ренность или религиозная ортодоксаль-
ность. Имелись, конечно, исключения:
один Филип Жозе Фармер дорогого сто-
ит! Но фантастика на несколько порядков
отставала от современного ей литератур-
ного мейнстрима, авторы которого изга-
лялись как только возможно. А «волнис-
ты» не желали кучковаться в привычной
нише фантастического жанра — никаких
ограничений они не признавали. Секс во
всех проявлениях, эзотерика, теософия
и восточная мистика, религиозный экс-
тремизм, наркотические, психоделичес-
кие и сюрреалистические глюки, суици-

дальная философия, политический ради-
кализм — все, что ранее в фантастике
находилось под негласным запретом,
стало для апологетов «новой волны» ла-
комым куском.

Говоря о «новой волне», не следует
думать, что это литературное движение
формировалось наподобие политичес-
кой партии: с прописанной программой,
уставом, списком членов. Просто для
«волнистов» кумирами служили не ста-
рые добрые классики НФ и фэнтези,
а литературные авангардисты и провока-
торы. Такие, как Уильям Берроуз (не пу-
тать с автором «Тарзана»!), Джек Керу-
ак, Генри Миллер, Джон Дос Пассос...
Майкл Муркок открыл доступ на страни-
цы New Worlds всем, кто жаждал самоут-
вердиться за счет разнообразных нова-
ций. Гораздо позже Кристофер Прист
взял локальный ярлычок, изобретенный
Питером Миллером, и «наклеил» его на
всю разноплановую фантастику при-
шельцев из «Новых миров». И «новая
волна» из смутного образа превратилась
в литературное направление, получив-
шее культовый статус.

Правда, к началу 1970-х «новая вол-
на» почти иссякла. Бывшие радикаль-
ные революционеры, как правило, на-
шли свою нишу на литературном рынке,
чутко среагировавшим на изменившие-
ся запросы потребителя. Да и журнал
Муркока — главный оплот направле-
ния — из-за денежных проблем едва не
пошел ко дну. Сам Майкл тоже устал
быть бунтарем-редактором, предпочтя
удел трудяги-писателя. В 1971-м он ос-
тавил New Worlds, чтобы заняться соб-
ственной литературной карьерой.

ÀËÍË ´ÌÓ‚ÓÈ ‚ÓÎÌ˚ª
Любая идея — ничто без людей, которые
ее воплощают. Поэтому стоит познако-
миться с признанными мастерами, став-
шими олицетворением «новой волны».
Они очень разные и, кроме желания пи-
сать фантастику как неформатную
«большую литературу», общего у этих
ребят немного.

¡ËÚ‡ÌÒÍËÈ „‡Ï·ËÚ
Среди британских отцов-основателей
«новой волны» выделяются четыре пер-
соны. Творчество Майкла Муркока ши-
роко известно в России, однако многие
воспринимают его лишь как автора спе-
цифического сериального героического
фэнтези. Его «странные» книги у нас из-
вестны гораздо меньше, хотя тоже имеют
своих горячих поклонников. Это, прежде
всего, цикл про декадентов Края Време-
ни и одна из самых нашумевших в свое
время серий о приключениях очередной
инкарнации Вечного Воителя — эпатаж-
ного авантюриста Джерри Корнелиуса.
Впрочем, в годы расцвета «новой волны»

Муркок выполнял преимущественно
функции организатора и вдохновителя.
Хотя именно в это время он создал по-
весть «Се Человек» (1966), переписан-
ную позднее в роман, — историю хроно-
навта, жаждущего лицезреть Христа. Об-
наружив же его апокрифичность, герой
становится Иисусом сам... Повесть полу-
чила премию «Небьюла» и скандальную
славу антихристианского произведения.

Буквально с самого начала творчес-
кой карьеры Джеймс Грэм Баллард об-
рел репутацию незаурядного стилиста,
использовавшего при создании фантас-
тики приемы сюрреализма. Поначалу
Баллард писал только рассказы, однако
прославился своеобразными романами
катастроф, в которых с неистощимой вы-
думкой изничтожал цивилизацию. Глав-
ная изюминка этих книг — тщательно вы-
писанное внутреннее состояние героев,
чьи душевные неурядицы сочетались
с хаосом гибнущего мира. В эту никоим
образом не связанную серию входят «Ве-
тер ниоткуда» (1962) — человечество бу-
квально сдувают чудовищные ураганы;
«Затонувший мир» (1962) — в результате
глобального загрязнения возникает «пар-
никовый эффект», тают льды и океаны
выходят из берегов; «Сожженный мир»
(1964) — на этот раз все гибнет из-за за-
сухи; «Хрустальный мир» (1966) — зага-
дочный процесс кристаллизации служит

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚
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Хотя «новая волна» не коснулась
берегов России, некоторые ее элемен-
ты были присущи и советской фантас-
тике. В самом начале 1960-х братья
Стругацкие начали создавать НФ по
образу и подобию настоящей литерату-
ры, без каких-либо скидок на услов-
ность жанра. Фантастические идеи
в книгах АБС служат не самоцелью,
а лишь способом более четкого прояв-
ления характеров, поступков и чувств
героев. Внимание ко внутреннему миру
персонажей характерно и для многих
других авторов отечественной НФ того
времени. Правда, иные проявления за-
падной «новой волны» — вроде стили-
стических экспериментов и обращения
к табуированным темам — по понят-
ным причинам советской фантастике
были несвойственны.

«Новая волна» по-русски

«Новые миры» — пропуск в будущее.

Муркок жаждал перемен.

Катастрофы Джеймса Балларда.



метафорой неизбежного умирания Все-
ленной. С конца 1960-х Баллард с голо-
вой погрузился в литературные экспери-
менты, потихоньку отказываясь от внят-
ных сюжетов и сосредотачиваясь на сим-
волах. Поворотным в его творчестве стал
метафорический роман «Автокатастро-
фа» (1973), где нарисована впечатляю-
щая картина кризиса современного об-
щества. В дальнейшем Баллард практи-
чески полностью перешел к созданию
мрачных фантазий в духе Франца Кафки:
«Бетонный остров», «Высотка», «Кокаи-
новые ночи» и т. п.

Критик и редактор Брайан Олдисс
взялся писать фантастику в 1950-х и до-
вольно быстро обрел международную
известность (лауреат «Хьюго»-1959 как
самый многообещающий автор). Уже его
рассказы отличались нестандартным
взглядом на традиционные фантастичес-
кие темы вроде путешествий во времени
или контакта с инопланетянами. В де-
бютном романе «Звездный корабль»
(1958) Олдисс одним из первых изобра-
зил космическое путешествие длиной
в несколько поколений. В 1962-м появил-
ся роман в рассказах «Теплица», имев-
ший солидный успех. Действие этой эко-
логической фантазии происходит в дале-
ком будущем, когда человечество факти-
чески уступило господство над планетой

экзотической флоре. В середине 1960-х
Олдисс официально примкнул к «новой
волне», что подвигло его на стилевые
эксперименты и отход от традиций реа-
лизма. Так появился новаторский роман-
головоломка «Доклад о Вероятности-А»
(1968), описывающий взаимоотношения
двух параллельных миров. Другим до-
стижением Олдисса той поры стал до-
вольно странный роман «Босиком по
мозгам» (1969). В дальнейшем Олдисс
немало времени провел в творческом по-
иске, благодаря чему на свет рождались
очень разноплановые произведения:
от готической фантазии «Франкенштейн
Раскованный» (1973) до странного фэн-
тези «Малайсийский гобелен» (1976).
В 1980-х Олдисс блеснул как создатель
детально проработанного НФ-цикла
о планете Гелликония, на которой один
солнечный год вбирает в себя жизнь сот-
ни поколений. Эта трилогия удостоена
многих престижных премий, а по мас-
штабности событий и продуманности ми-
ра критики сравнивают ее с легендарной
«Дюной» Фрэнка Герберта.

Джон Браннер поначалу писал детек-
тивы и коммерческую НФ (как правило,
под псевдонимами). Переломным стал
роман «Телепат» (1964) — достоверная
психологическая драма человека, чей

дар читать мысли превратил его в изгоя.
Затем Браннер с успехом обратился к ан-
тиутопии, создав оригинальный роман
«Квадраты шахматного города» (1965),
персонажи которого становятся размен-
ными фигурами в политической игре —
причем буквально. Нашумевшая сатира
«Зазубренное лезвие» (1969) показывает
Америку ближайшего будущего, где раз-
гул преступности привел к тому, что все
граждане живут не снимая палец с курка.
Главным произведением Браннера стал
авангардистский роман «Всем стоять на
Занзибаре» (1968) — причудливая моза-
ика перенаселенного мира относительно
недалекого будущего. Эта объемная кни-
га на многие годы превратилась в эта-
лонную фантастическую «большую лите-
ратуру» — своеобразный апофеоз «но-
вой волны».

В разгаре или на излете течения
к нему примкнули несколько начинаю-
щих фантастов, чей расцвет пришелся
на более поздний период. Кристофер
Прист дебютировал в конце 1960-х как
автор рассказов и критик. Его первый
заметный роман «Фуга темнеющему
острову» (1972) — про Англию, которая
из-за наплыва иммигрантов превраща-
ется в подобие Африки, — выглядит,
с учетом современных реалий, сбыв-
шимся пророчеством. Самое значи-
тельное произведение раннего При-
ста — концептуальная антиутопия «Оп-
рокинутый мир» (1974), действие кото-
рой происходит в загадочном городе на
колесах, результате социального экспе-
римента. Еще одна удача Приста — сти-
лизованная под Герберта Уэллса «Ма-
шина пространства» (1975), остроумно
объединяющая сюжетные линии «Ма-
шины времени» и «Войны миров».
В дальнейшем Прист отошел от тради-
ционной НФ, став видным представите-
лем европейского «магического реа-
лизма»: на его счету яркие романы
«Гламур» (1984) и «Престиж» (1995).
Из других британских авторов, испы-
тавших сильное влияние «новой вол-
ны», особо выделяются Кит Робертс
(«Павана») и Майкл Джон Харрисон
(«Вирикониум»).

¿ÏÂËÍ‡ÌÒÍËÈ ˝Ì‰¯ÔËÎ¸
«Волнисты»-американцы и сами были ре-
бята не промах, поэтому многих из них
критики причислили к «новой волне» уже
постфактум. Тот же Филип Жозе Фар-
мер обоснованно считается предтечей
«новой волны», ведь он писал нестан-
дартную фантастику, когда Муркок еще
пешком под стол ходил. Уже первое зна-
чительное произведение Фармера — по-
весть «Любовники» (1952), позже пере-
писанная в роман «Грех межзвезд-
ный», — наделала немало шума, ибо ра-
дикально отличалась от традиционной
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● Джеймс Грэм Баллард «Автокатастрофа»
● Брайан Олдисс «Доклад о Вероятности-А»
● Джон Браннер «Всем стоять на Занзибаре»
● Сэмюэл Дилэни «Пересечения Эйнштейна»
● Майкл Муркок, цикл «Танцоры на краю Времени»
● Роберт Сильверберг «Время перемен»
● Норман Спинрад «Железная мечта»
● Майкл Джон Харрисон, цикл «Вирикониум»
● Томас Диш «Геноцид»
● Кит Робертс «Павана»

Десять книг «новой волны»

Они двигали Историю: Браннер, Спинрад, Олдисс.

Фантазии Брайана Олдисса.

Сюрпризы Джона Браннера.



‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚

НФ небывало смелым взглядом на некото-
рые биологические вопросы (особенно
вобласти секса). После «Любовников»
заФармером закрепилась репутация глав-
ного фантастического бунтаря. Ион не ус-
тавал ее поддерживать: рассказы «Чуждое
принуждение» и«Мать» (оба— 1953), ро-
маны «Плоть» (1960), «Внутри иснаружи»
(1964), «Дэйр» (1965) имногие другие—
тому свидетельство. Ненадолго примкнув
к«новой волне», Фармер сочинил экспери-
ментальную повесть «Пассажиры спур-
пурной карточкой» (1967), получил за нее
«Хьюго» иотправился своей дорогой.
Вдальнейшем Фармеру надоело эпатиро-
вать публику ион принялся создавать бо-
лее традиционные, хоть инаполненные
блестящей фантазией авантюрные циклы
«Многоярусный мир» и«Мир Реки».

Одним из лидеров «новой волны»
вСША стал Сэмюэл Дилэни, чей дебют
пришелся аккурат на начало 1960-х. Ге-
рои его лучших произведений— «Балла-
да оБете-2» (1965), «Вавилон-17» (1966),
«Пересечения Эйнштейна» (1967)— люди
(или нелюди) творческие, отчьих духов-
ных исканий часто зависят судьбы миров.
Вдальнейшем Дилэни прославился как
автор объемных романов на стыке НФ
ибогатого культурологическими деталя-
ми мейнстрима: «Далгрен» (1975) и«Три-
тон» (1976). Особое внимание всвоем
творчестве Дилэни уделяет расовым ипо-
ловым проблемам (немудрено: он негр-
бисексуал).

Другой столп движения— плодовитый
Роберт Сильверберг, который поначалу
со скоростью пулемета строчил коммерче-
скую НФ.Азатем неожиданно превратил-
ся из ремесленника-середнячка вориги-
нального автора элитарной фантастики,
что сделало его одним из лидеров амери-
канской «новой волны». Метаморфоза
Сильверберга началась сромана «Лагерь
«Хауксбиль» (1967)— специфического
произведения опутешествии сквозь вре-
мя. Сним сходны по тематике романы
«Маски времени» (1968) и«Вверх по ли-
нии» (1969). Религиозные иоккультные
мотивы доминируют вкнигах «Тернии»
(1967) и«Ночные крылья» (1969). Различ-
ным аспектам человеческих взаимоотно-
шений посвящены «Время перемен»

(1971), «Второе путешествие» (1972),
«Стохастический человек» (1975). Вдаль-
нейшем Сильверберг создал очень успеш-
ную сагу огигантской планете Маджипур,
населенной причудливыми расами, имно-
го других нестандартных произведений,
втом числе вжанре исторического фэнте-
зи («Царь Гильгамеш»).

Харлан Эллисон известен восновном
произведениями малой формы, где тради-
ционная НФ оригинально сочетается со
множеством других направлений. Среди
рассказов иповестей Эллисона выделяют-
ся «Уменя нет рта, ая должен кричать»
(1967), «Человек-кошка» (1967), «Парень
иего пес» (1969). Эллисон также был од-
ним из тех, кто пытался придать «новой
волне» некую осознанную форму: несколь-
ко лет он был составителем серии «вол-
нистских» антологий «Опасные видения».

Видными деятелями американской «но-
вой волны» также считаются Норман Спи-
нрад («Железная мечта»), Томас Диш
(«Геноцид», «Концлагерь»), Джон Слей-
дек («Система воспроизводства»). Есть
еще двое американских фантастов, чье
творчество примыкает к«новой волне»,
хотя они настолько самобытны италантли-
вы, что загонять их вкакие-либо рамки—
бессмысленная затея: Филип К.Дик и Ро-
джер Желязны.

● ● ●

Улюбой революции есть иначало, иконец.
«Новая волна» схлынула, однако после нее
современная фантастика изменилась без-
возвратно. Ниодин англоязычный фан-
таст, желающий ныне добиться успеха, не
может наплевать на стиль своих сочине-
ний— даже при наличии новаторской на-
учной идеи. Так фантастика окончательно
превратилась влитературу.

Эскапады Филипа Фармера.

На американской волне.
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—·ÓÌ‡ˇ ÒÓÎˇÌÍ‡
Человек никогда не успокаивается, 
каких бы высот ни достиг. Ему всегда
хочется чего-то большего, с первой
ступеньки тянет на вторую, со вто-
рой — на третью, на следующий про-
лет, а то и сразу на самую вершину.
Вот и среднестатистический молодой
автор, не обделенный, понятное дело,
изрядной долей честолюбия, после
первого десятка журнальных публика-
ций начинает задумываться о следую-
щем шаге. Для некоторых такой целью
становится сольная или соавторская
книга, но чаще начинающие (или их
уже можно назвать продолжающими?)
литераторы останавливают свой выбор
на сборниках.

И, надо признать, этот выбор вполне
оправдан. Толстую, солидную книжку
куда как приятнее показывать друзьям,
нежели тетрадку ежемесячного журна-
ла (кроме самых красивых, глянцевых
и тиражных, конечно). Да и вообще:

сборник — это то, что стоит на полке
многие годы, радует глаз, греет сердце
и самолюбие.

Но, помимо «внешних» плюсов, рас-
сказ в такой книжке дает и другие, не
слишком очевидные на первый взгляд
выигрыши. Сборники серьезных изда-
тельств, в которых участвуют авторы
из первой десятки рейтинга, почти все-
гда рецензируются окололитературны-
ми изданиями. Не говоря уже о про-
фильных журналах — полистайте руб-
рику «Книжный ряд» в последних номе-
рах «МФ», и вам все станет ясно.
А ведь это уже не просто отзыв друга
в «Живом журнале» или на вашей до-
машней страничке. Интересный, качес-
твенно написанный рассказ обязатель-
но привлечет внимание критика. И да-
же если текст не понравился рецензен-
ту из-за разницы во вкусах, он все рав-
но упомянет его в обзоре. А потом —
кто знает? — может быть, и в обшир-
ной статье о чеканном шаге молодой
поросли или о новых темах современ-
ной фантастики.

Кстати, предварительные списки
многих литературных премий в номина-
циях «повесть, рассказ» формируются
не только на основе ключевых изданий,
но и по содержанию нашумевших сбор-
ников. Соотношение, конечно, не 50 на
50, но все-таки тотального перевеса
журналов не наблюдается. При этом
средний тираж сборника обычно чуть
выше, чем у профильных журналов.
К тому же существуют премии (напри-
мер, конференции «Роскон» или харь-
ковского фестиваля «Звездный мост»),

в номинационный список которых попа-
дают почти все новые рассказы или по-
вести. Соседствуя с текстом, напеча-
танным в малотиражном фэнзине, рас-
сказ из сборника имеет больше шансов
хотя бы попасть в финал — просто по-
тому, что его прочитало больше людей
и, по теории вероятности, больше гос-
тей конвента.

Казалось бы — вот оно, счастье: пи-
ши, отсылай да радуйся. Если примут,
конечно.

И тут каравелла радужных перспек-
тив натыкается на гигантский подвод-
ный камень рынка. Зубры книжной тор-
говли в один голос твердят: читатель не
слишком любит сборники даже одного
автора, не говоря уж о целой россыпи.
Особенно если в книге числятся не две-
три повести, объединенные одной иде-
ей, миром, героями, а двадцать-трид-
цать абсолютно не связанных рассказов
разных авторов.

То есть читатели голосуют кошель-
ком за одну большую историю, за один
мир, в который можно погрузиться 
надолго, изредка выбираясь в серую
реальность поесть, поспать и порабо-
тать. Естественно, окунуться в един-
ственную вселенную на 500 страниц го-
раздо проще, чем выныривать через
каждые пять-десять листов. А потом
прыгать с головой в совершенно но-
вый, непривычный, резко отличающий-
ся от предыдущего мир. Именно поэто-
му так популярны многотомные эпопеи
и сериалы.

Но отчаиваться рано. Несмотря ни на
что, сборники печатаются. И, что любо-

Œ —¡Œ–Õ» ¿’,
»Õ“≈–Õ≈“≈ »
œ—≈¬ƒŒÕ»Ã¿’
 ¿  Œœ”¡À» Œ¬¿“‹—fl

Сергей Чекмаев
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«Мир фантастики» и Сергей Чек-
маев продолжают цикл «Как опубли-
коваться», начатый в июньском,
июльском, августовском и декабрь-
ском номерах за прошлый год. Веду-
щий популярного практикума «Как
напечататься в журнале?», проводи-
мого в рамках литконференции «Рос-
кон», дает начинающим авторам фан-
тастики советы на животрепещущую
тему. В новом материале Сергей рас-
скажет о других, «нежурнальных»
площадках для публикаций, а также
ответит на некоторые вопросы из ре-
дакционной почты.



пытно, — после некоторого спада с каж-
дым годом все активнее. Почему же так
происходит?

Œ, ÒÍÓÎ¸ÍÓ Ì‡Ï
ÓÚÍ˚ÚËÈ ˜Û‰Ì˚ı...

А ларчик меж тем открывается довольно
просто. Тяжкий груз продвижения сбор-
ников взвалили на свои плечи крупные
(и не очень, но зубастые) игроки книжно-
го рынка. В советские времена огромной
популярностью пользовались сборники
издательства «Молодая гвардия». Назы-
вались они просто и незатейливо — по
году выпуска: «Фантастика-77», «Фанта-
стика-86» и т. п. В наше время традицию
неоднократно пытались возрождать с той
или иной степенью успеха, пока за дело
не взялось издательство «АСТ». Сборни-
ки «Фантастика 200x» с узнаваемым ди-
зайном серии «Звездный лабиринт» ста-
ли желанным приобретением для многих.

Чуть позже эстафету подхватил
и другой монстр фантастического кни-
гоиздания — «Эксмо». Поскольку клю-
чевое слово «фантастика» уже оккупи-
ровали конкуренты, пришлось в борьбе
за читательский рубль осваивать но-
вые горизонты. Так появились сборни-
ки «Фэнтези-200x», «Городская фэнте-
зи 200x» и та же самая «фантастика»,
только... «русская». И если «АСТ» в по-
следнее время выпускает сборники
в конце указанного на обложке года,
как бы подводя итоговую черту, то
«Эксмо», наоборот, выбрасывает тома
на прилавок уже во второй декаде пре-
дыдущего декабря. Тем самым словно
определяя темы фантастических серий
издательства на последующие 12 меся-
цев. Есть и другие примеры, но, думаю,
перечислять все не стоит.

Подразумевается, что под «кален-
дарной» обложкой собраны новые рас-
сказы тиражных авторов издательства,
пишущих в указанном жанре. Конечно,
результат не всегда на сто процентов
соответствует заявленному, но в целом
принцип соблюдается четко. И даже ес-
ли над сборником витает тень состави-
тельской вкусовщины, а критики в один
голос ворчат, что если это, мол, луч-
шее, то нашей фантастике грозит не-
медленный крах, — для читателя по-
добный сборник все равно остается
весьма привлекательным товаром. По-
тому что это показатель.

У, скажет молодой автор, мне там ни-
чего не светит. С моими пятнадцатью
публикациями, да в калашный ряд? Кто
меня пустит?

И будет неправ. Потому что как раз
там ему и светит.

Именно в таких сборниках есть
вполне реальный шанс опубликовать-
ся. Ситуация сродни той, что мы рас-
сматривали в предыдущей статье. По-

мните: «Бывает, что весь журнал по-
священ какой-то одной теме, и ваш
рассказ, полгода пролежавший в порт-
феле редакции, внезапно оказывается
очень кстати». Случай примерно тот
же: сборники составляют профессио-
налы, и, кроме собственных пристрас-
тий и обязательной программы посто-
янных авторов издательства, они пре-
следуют вполне прагматичные цели.
Подбирают рассказы, объединенные
одной масштабной идеей: ползучий
апокалипсис, нанотехнологии, ужасы
виртуального мира... Может, следуя ве-
яниям моды, а может, наоборот: изда-
тельство готовит к выпуску несколько
книг на данную тему и хочет привлечь
к ней внимание читателей.

Нам не так уж и важно, почему. Если
ваш рассказ попадет в негласную тему
сборника, то — при соответствующем ка-
честве, конечно, — он вполне может по-
явиться в красивой толстой книжке. А ва-
ша фамилия — в ряду известных, попу-
лярных, публикуемых авторов.

Кто скажет, что это не победа? Дер-
зайте. Правьте, шлифуйте тексты
и шлите на рабочие адреса изда-
тельств. Да, шансы невелики: однако не
ошибается, как известно, лишь тот, кто
ничего не делает. Но и успеха он никог-
да не добьется.

Кроме «календарных» книг, многие
издательства (и не только титаны) все
чаще выпускают сборники не со скры-

той, а с четко определенной темой. Чи-
татели уже видели «пивной», «кули-
нарный», «кошачий», про «умный дом»,
«марсианский», «детективный», «сак-
ральный» и десятки других фантсбор-
ников. Здесь ситуация та же, а в силу
узости темы — и отбор помягче. Прав-
да, не зная броду, трудно угадать, где
какой сборник готовится на данный мо-
мент. Что ж, держите ушки на макушке
и следите за новостями. У многих со-
ставителей и редакторов фантастики
крупных издательств есть интернет-
дневники, где часто проскальзывает
полезная информация.

А участие в такой книжке сулит вам
еще один, дополнительный бонус. По-
добные сборники нередко (навскидку
можно вспомнить «Человек челове-
ку — кот») самой темой неожиданно
попадают в струю активных продаж.
Неожиданность может быть запланиро-
вана заранее — все зависит от мастер-
ства составителя. Или играет роль за-
влекательное название, как это случи-
лось с конкурсным сборником «Право
на пиво». Или подборка авторов оказы-
вается чрезвычайно удачной — они до-
полняют друг друга, раскрывая тему
под разными углами (сборник «Акаде-
мия Шекли»). В каждом из перечислен-
ных случаев книга переиздается, а это
значит, что ваш рассказ прочтет еще
больше людей. В отличие от тиражных,
но непрофильных журналов, здесь
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каждый читатель, раз уж купил книгу,
интересуется фантастикой. И вы може-
те попасть в его личный «шорт-лист»
перспективных авторов — то есть обза-
ведетесь одним, двумя, десятью, сот-
ней собственных читателей.

Большой плюс сборников и в том, что
обычно крупные издательства, в отличие
от большинства солидных журналов, не
зациклены на эксклюзиве. И, вполне
обоснованно считая своих читателей
и любителей периодики разными целевы-
ми группами, спокойно возьмут уже опуб-
ликованный в журнале рассказ.

А теперь, когда мы перечислили
столько вкусных плюшек, а вы уже на-
стропалили почтовые программы слать
нетленки по издательствам, извольте
принять отрезвляющий душ — цистерну
ледяной воды.

Первое — это сроки. Время, которое
может пройти с момента принятия ваше-
го рассказа и до выхода сборника, не ог-
раничено в принципе. Оно может изме-
ряться месяцами или даже (редко, прав-
да) годами. И если с «календарными»
сборниками все не так страшно — при-
мерное время появления их на прилавках
более-менее известно, — то с тематичес-
кими ситуация непредсказуема. Путь от
сверстанной книжки до типографского
станка долог и тернист, так что запаси-
тесь терпением.

А второе и самое неприятное — ка-
чество. Уровень рассказов, которые вы
отправляете в издательство, должен
быть высоким. Отбор очень жесткий,
и шансы есть только у хорошего, выли-
занного и много раз переписанного
текста. Не обольщайтесь, если рассказ
уже был несколько раз напечатан в пе-
риодике. Выделите несколько часов,
посидите над ним, перечитайте пять,
десять раз, можно вслух. Постарайтесь
отточить каждую фразу. Это в любом
случае окажет тексту хорошую услугу,
даже если он все-таки не попадет
в сборник.

”ÚÓÏ ó ‰ÂÌ¸„Ë,
‚Â˜ÂÓÏ ó ÒÚÛÎ¸ˇ

Но давайте не будем врать хотя бы се-
бе. Далеко не у каждого автора есть
подходящие тексты для публикации
в солидных тиражных сборниках. Мо-
жет, они появятся в будущем. Но отме-
титься в настоящей книжке хочется уже
сейчас!

Осторожнее, друзья! На просторах
интернета вас подстерегают самодел-
кины от полиграфии. На литературных
сайтах, форумах, а то и просто в соб-
ственной почте частенько можно встре-
тить предложения напечатать ваши тек-
сты в сборнике с красивым и пафосным
названием. Написаны они обычно от ли-
ца редактора или составителя этого

сборника, и по счету он указан далеко
не первым — «готовится седьмой вы-
пуск популярного альманаха...», а со-
мнения в его всемирной известности от-
сутствуют начисто. Тогда как вы о таком
раньше даже и не слышали.

Ко всему прочему, у этих оптимистов
явно есть адреса многих авторов «Са-
миздата», «Прозы.ру» и, возможно, по-
купные спам-базы всей пишущей братии.
Иначе как объяснить, что письма от «ли-
тературных редакторов» грудой валятся
на почту вполне успешных писателей
вплоть до Сергея Лукьяненко?

Главной же изюминкой предложения
становится, естественно, цена. И тут
всех ждет сюрприз: вместо гонорара,
хотя бы символического, вам предло-
жат заплатить за публикацию своего
текста. Иногда платными объявляются
некие услуги — корректура, правка,
верстка. Но чаще всего составители не
стесняются указывать конкретный
прейскурант: стоимость каждой стра-
ницы альманаха, а то и сразу авторско-
го листа. Морковкой на конце шеста
служит фраза вроде «автор имеет пра-
во получить бесплатно xxx экземпля-
ров сборника». Обычно от 1 до 10,
но мне попадались и более щедрые ва-
рианты. Бывает, что сама публикация
вроде бы считается бесплатной, но при
этом стоимость почтовых услуг по пе-
ресылке авторских оказывается совер-
шенно фантастической.

Схем много. Суть одна — вам предла-
гают опубликоваться за деньги.

Связываться с подобными издания-
ми или нет — личное дело каждого. От-
говаривать не буду, сервис есть сервис,
и за него положено платить. Но прежде

предлагаю зайти в ближайшую типогра-
фию и посмотреть, сколько стоит печать
книги подобного формата (иногда такую
услугу не совсем правильно называют
print on demand). Подготовить исходный
документ в pdf-файле сегодня может по-
чти каждый, и если вам так уж приспи-
чило издаваться за свои кровные, будет
проще, а главное — дешевле сделать
все самому.

Впрочем, постоянные читатели моих
статей уже наверняка заметили, что я
обожаю контрасты. Если расписываю на
три страницы что-то приятное, то в конце
обязательно приготовлю гадостный сюр-
приз. А если пугаю ужасами, то припасу
и конфетку.

Ни в коей мере я не хочу прививать
вам негативную реакцию на все сетевые
альманахи. Среди них есть и вполне до-
стойные. Например, многочисленные
сборники портала «Самиздат», уникаль-
ный по авторскому составу альманах
«Сказки магов» или благотворительная
книжка детской юмористической фантас-
тики, собранная энтузиастами по резуль-
татам конкурса «ЮмоФант».

Да, участие в подобных проектах не
принесет вам денег. И даже, возможно,
придется заплатить за пересылку. Отли-
чие незначительное, но весьма сущест-
венное. Вас с самого начала предупреж-
дают, что сборник благотворительный
или самоокупаемый, никто не пудрит
мозги красивыми общими фразами.
К тому же у таких книжек всегда есть
хоть какой-то предварительный отбор.
И на их страницы попадают все же отно-
сительно качественные тексты, а не ко-
рявые «творения» каждого, кто спосо-
бен заплатить.
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Век электронной коммерции предла-
гает желающим самопубликации еще
одно новшество. Многие сейчас гово-
рят, что эпоха Гуттенберга подошла
к концу и через несколько лет на земле
вообще не останется печатной продук-
ции. Лично мне кажется, что на наш век
еще хватит, но победная поступь сете-
вых библиотек заставляет о многом за-
думаться. И если раньше начинающий
автор мог писать лишь в стол, изредка
зачитывая нетленки друзьям и родите-
лям, то теперь существуют гигантские
порталы вроде уже упомянутых «Са-
миздата» или «Прозы.ру», где каждый
может вывесить на всеобщее обозре-
ние свои тексты, обзавестись читателя-
ми, получить восторженные или раз-
громные комментарии.

Единственный минус — все бесплат-
но. Даже о самом скромном гонораре
речь не идет в принципе. Ну разве что
всеми правдами и неправдами добиться
чудовищной посещаемости своего разде-
ла и продавать показы баннеров. Но про-
гресс на месте не стоит, и с появлением
виртуальных кошельков типа WebMoney
и Яндекс.Деньги, как грибы после дождя,
полезли сервисы продаж электронных ко-
пий книг. Наиболее перспективен сейчас
портал «Публикант.ру», где каждый (за-
регистрировавшись, конечно) может вы-
ставить на продажу свои романы, повес-
ти, сборники рассказов и даже техничес-
кие статьи. Спецы «Публиканта» помогут
перекодировать ваши тексты в разные
форматы от защищенного exe.Book для
компьютеров до fb2 для мобильных теле-
фонов и КПК.

Сразу огорчу: скопить на домик во
Флориде вам вряд ли удастся. Зарабо-
тать хоть сколько-нибудь вменяемые
деньги электронными публикациями пока
сложно. Слишком ново это для нас: от-
сутствует как культура продаж через
Сеть — не все авторы рвутся выклады-
вать новые книги, — так и культура поку-
пок. Что, в общем, понятно: какой смысл
платить деньги, даже мизерные, за обыч-
ный файл, если можно потерпеть, пока
отсканируют, и скачать с пиратской биб-
лиотеки? Нормальная электронная тор-
говля электронными книгами за элек-
тронные же деньги — дело завтрашнего
дня. Но почему бы уже сегодня не застол-
бить местечко? И накопить немного на
оплату интернета или сотовой связи, бла-
го на том же «Публиканте» можно купить
соответствующие карточки.

»Ïˇ ÏÓÂ ÌÂËÁ‚ÂÒÚÌÓ...
И в завершение статьи отвечу на один
вопрос, часто повторяющийся в почте ре-
дакции. «Как автор, прежде публиковав-
ший свои тексты в интернете под псевдо-
нимом, сможет доказать, что это его тво-
рения? Я нисколько не опасаюсь нечест-

ности со стороны издательств, но есть
опасения другого толка».

На самом деле проблема не столь
надумана, как может показаться со сто-
роны. Ведь как обычно бывает: успеш-
ный автор конкурсного поколения, при-
выкший играть под вымышленным име-
нем, неожиданно становится известен
в узких кругах вечных конкурсантов. Его
псевдоним замечают, его уважают, зо-
вут в сообщества и даже, возможно, бо-
ятся: «А, здесь играет Граф О’Ман! Ну,
тогда нам точно ничего не светит!». Ко-
нечно, многочисленные победы возни-
кают не на пустом месте: скорее всего,
наш герой действительно неплохо пи-
шет. И в какой-то момент начинает пе-
чататься. Сначала — в бесплатных кон-
курсных сборниках и малотиражках. Ес-
тественно, под псевдонимом, чтобы ще-
гольнуть публикациями перед коллега-
ми-конкурсантами. И вот тут его подсте-
регает ловушка. Позже отутюженные
и вычищенные рассказы, да-да, те же
самые, что уже выходили в фэнзинах,
вполне могут появиться в солидных из-
даниях. Где вычурный псевдоним будет
смотреться как вьетнамки в комплекте
с клубным пиджаком. И когда возникнет
необходимость ставить настоящее
ФИО, настоятельно рекомендую запас-
тись справкой, что такой-то текст авто-
ра имярек был опубликован в фэнзине
«Фэнзин» под псевдонимом Граф
О’Ман. Вуаля! Авторское право спасено,
публикация подтверждена. Волшебная

сила бюрократии здесь играет на нашей
стороне. Кстати, справка поможет и при
поступлении в литературный институт,
где требуется определенное количество
публикаций.

Но — в любом случае — мой совет: ес-
ли это не обусловлено неблагозвучнос-
тью или чрезмерной распространеннос-
тью фамилии, не увлекайтесь псевдони-
мами. Как журналы, так и издательства
работают с ними с гораздо меньшей охо-
той. А при отборе в сборник псевдоним
и вовсе может сыграть с вами дурную
шутку. С точки зрения организационных
моментов сборник в принципе менее вы-
годен издательству, чем роман: бегать
с бумажками за одним человеком проще,
чем за двадцатью. И совсем не исключе-
на ситуация, что если объем отобранных
текстов окажется больше необходимого,
критерии отказа могут выйти за рамки
литературных достоинств текста.
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● Официальная страница Сергея Чек-
маева — chekmaev.belomors.ru

● «Живой журнал» Сергея Чекмае-
ва — lightday.livejournal.com

● Сайт литературной конференции
«Роскон» — convent.ru/roscon/2006

● Литературная редакция «Мира фан-
тастики» — story@mirf.ru (на письма
отвечает литредактор Татьяна Лугов-
ская)

● «Самиздат» — zhurnal.lib.ru
● «Проза.ру» — proza.ru
● «Публикант.ру» — publicant.ru

Полезные ссылки

Мой совет: не увлекайтесь псевдонимами.



В июньском номере за этот год на
трибуне «Мира фантастики» высту-
пил Александр Громов со статьей
«Почему меня не порвали», где вы-
сказал свои соображения на модную
нынче в фантастических кругах тему
соотношения новичков и «старич-
ков», количества и качества, массо-
вого продукта и высокой литерату-
ры. Сегодня наш журнал предостав-
ляет место Андрею Белянину, кото-
рый с мнением Громова не согласен.
А для тех, кто по каким-то причинам
пропустил июньский номер «МФ»,
мы размещаем статью «Почему ме-
ня не порвали» на нашем DVD.

Ох, Александр, прочел я вашу ста-
тью и по сей день терзаюсь сомнения-
ми, чего было в ней больше — честной
наивности или скрытого лукавства?

Наверное, лукавства все-таки
больше... Ну, не верится ни на грош,
что не хотите вы больших тиражей и
массового читательского признания
прямо сейчас, а не в прекрасном да-
лёко! Каждый раз, выходя на сцену и
получая под рукоплескания зала оче-
редного «коня»*, ведь не можете вы
не думать что-нибудь вроде: «Вот она,
слава! Вот оно, признание специалис-
тов, знатоков, критиков и опытных фэ-
нов! Ведь понимают же! Могут ценить
настоящий труд, мой труд, а не всяких
там, тиражных... Не им, но мне!!!».

Уверен, что думаете: сам стиль ва-
шей статьи об этом вопиет со страш-
ной силой. Но упаси бог, чтоб кому
показалось, будто бы я вас учу или

критикую — нет, я не согласен с ва-
шим мнением, не более. На личности
это дело не переходит, я братьев-пи-
сателей не ругаю принципиально...

Как человек, в отличие от вас, титу-
лами фэндома** не обласканный абсо-
лютно, я бы все-таки, наверное, кое-где
вступился за молодых авторов. Зачем
уговаривать их бороться за премии? У
многих хороших писателей их нет — и
что, стреляться?! Осветив проблему с
одной стороны (да, графоманов сейчас
печатают — шквал!), вы деликатно
умолчали о другой стороне медали: а
престижно ли иметь премию?

Может быть, хоть у кого-то из ста-
ричков-фэнов хватит храбрости пе-
чатным словом выложить не самую
приглядную сторону распределения
этих «коней», «кадуцеев»***, и проче-
го? Одно время Андрей Валентинов
клеймил панибратское вручение «же-
лезок», за каковую критику ему оче-
редную «железку» тут же и дали!
Больше не критикует...

С кона на кон, изустно, по пьяни,
ходят сплетни: кто, за что, по чьей
протекции, за какие заслуги получил
ту или иную награду. Секрета в этом
нет, все всё знают. Не думаю я, что
молодые авторы такие уж придурки,
ничего не слышат и не понимают. Да-
вайте я первым приведу пару приме-
ров, а вы меня поддержите — или оп-
ровергнете... Имен называть не буду,
все политкорректно. И узнаваемо!

Знаете, когда меня лично пригласил
на «Роскон» один из его организато-
ров, то он спросил в лоб: «Премии
есть? Нет?! А потому что не ко мне на
кон ездил, вот ко мне приезжай — бу-
дет!». Приехал, посмотрел, ахнул...
Премию не дали, но интереснее другое.

Первой интригой была договорен-
ность собравшихся вручить «коня» пи-
сательнице, пообещавшей в случае
победы исполнить стриптиз! До этого
я думал, что хоть «Роскон» присваи-
вают за литературу... Нет, ребятушки!
Все честно, «коня» тут же дали, стрип-
тиз был, все довольны! Возмутился ее
книгой, по-моему, только любимый
вами Святослав Логинов, да кто ж его
слушать будет... Стриптиз же!!!

И как после этого в моих глазах
опустился престиж данного предпри-
ятия, мама-а...

А вот года три назад был в Болга-
рии, они меня там насчет «Еврокона»

просвещали — типа, договорились: в
этом году даем русскому, в следую-
щем — украинцу и т. д. Я в недоуме-
нии: а если, к примеру, серб или по-
ляк лучше напишут? Смеются бра-
тушки: все ж давно предрешено, слу-
чайности не приветствуются. Так и
прошло: дали нашему, потом Украи-
не, вот и вся интрига...

Вернувшись в Россию, поклялся
себе крепко: силой вручать будут, ни
одной фэндомовской премии в руки
не возьму! Стыдно потому что...

Не будет его, светлого будущего,
ориентированного лишь на тех, у кого
премии. Хотя бы потому, что сами ти-
тулованные его не придумали, у них
же одни проблемы да катаклизмы из-
под пера прут. А «Дон Кихот» — пи-
сался как пародия! Рабле, Свифт,
Жюль Верн — искренне развлекали
публику и не стыдились этого. И пре-
мий друг другу не давали, не собирали
их на полочке, не считали по головам...

А сейчас упомянутые вами же ав-
торы литературно ругают своих же
недавних поклонников: дескать, кри-
тиковать смеют, поглупел верный чи-
татель, нами же воспитанный! И, раз-
умеется, потому, что кроме нас, лю-
бимых, посмел читать других, нехоро-
ших, они его плохому научили...

Вот и не верю я, что молодые авто-
ры, видящие и знающие все это, так
уж рвутся протирать штаны в заранее
расписанной беготне за эскадронами
коней. Образованные они ребятки в
большинстве своем, наслушались в
кулуарах, знают, что почем, и тоже не
лезут вне очереди. Для них в чем-то
гораздо честнее писать для своего чи-
тателя, а там — время покажет... Как
говорил незабвенной памяти Кир Бу-
лычёв: «О том, что я исписался, знаю-
щие критики сообщили мне уже со
второй книги!». Да бог с ними, с моло-
дыми, сами справятся и сами выле-
зут, шелуха слетит, настоящее оста-
нется. Чего ж заранее панихиду петь...

Так почему вас не порвали Игнатова,
Пехов, Громыко, Корнев и другие? Быть
может, стоит вспомнить старый добрый
анекдот о неуловимом Гарри: не порва-
ли, потому что нафиг оно им надо...

А протирая штаны в писательской
работе, недолго и геморрой зарабо-
тать. От него настроение портится, на
поучительство тянет, не надо этого.
Улыбнитесь людям...

Андрей Белянин
Писатель-фантаст
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ÍÅÓËÎÂÈÌÛÉ ÃÀÐÐÈ

Îòêðûòîå ïèñüìî Àëåêñàíäðó Ãðîìîâó

*«Конь» — обиходное название главной премии конвента «Роскон», статуэтки в форме всадника.
**Фэндом — сообщество фэнов: писателей, читателей, критиков, которые специализируются на отечественной фантастике.
***«Кадуцей» — главная премия конвента «Звездный мост» (бывает золотым, серебряным и бронзовым).





ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
 Î‡ÒÒËÍË ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ “Ë·ÛÌ‡ ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë ×òî ïî÷èòàòü? 

ÂÛÁÎÐ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ ÂÀÐÈÀÍÒ ÏÐÎÂÅÐÅÍÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ

 ÌË„ ‚ Ì‡¯ÂÈ Ò‡ÏÓÈ ˜ËÚ‡˛˘ÂÈ ‚ ÏËÂ
ÒÚ‡ÌÂ ËÁ‰‡ÂÚÒˇ ÏÌÓ„Ó. ◊ÚÓ·˚ ‚ ˝ÚÓÏ Û·Â-
‰ËÚ¸Òˇ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Á‡„ÎˇÌÛÚ¸ ‚ ‡Á‰ÂÎ
´ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ª. ƒÂÒˇÚÍË ‡‚ÚÓÓ‚ Ë
Ì‡Á‚‡ÌËÈ Í‡Ê‰˚È ÏÂÒˇˆ ó ÌÂ ÓÒËÎË¯¸,
‰‡ÊÂ ÂÒÎË ˜ËÚ‡Ú¸ ‚ ‰ÂÌ¸ ÔÓ ÍÌË„Â. ◊ÚÓ·˚
‚‡¯Ë „Î‡Á‡ ÌÂ ÓÚÔÎˇÒ˚‚‡ÎË ˜Â˜ÂÚÍÛ ÔË
‚Ë‰Â ÎÓÏˇ˘ËıÒˇ ÍÌËÊÌ˚ı ÔÓÎÓÍ, ˜ËÚ‡ÈÚÂ
Ì‡¯Ë ÂÍÓÏÂÌ‰‡ˆËË. ≈ÊÂÏÂÒˇ˜ÌÓ Ï˚ ·Û-
‰ÂÏ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÚ¸ ‚‡Ï ‰‚‡‰ˆ‡Ú¸ Ó‰ÌÛ 

Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÛ˛ ÍÌË„Û, ˜‡ÒÚ¸ ËÁ ÍÓÚÓ˚ı
‚˚·‡Ì‡ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏË Ì‡ Ì‡¯ÂÏ Ò‡ÈÚÂ
(mirf.ru), ‡ ˜‡ÒÚ¸ ó ÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡Ì‡ ÒÔÂˆË-
‡ÎËÒÚ‡ÏË ´Ã‘ª. ¬ Ëı ˜ËÒÎÓ ‚ÓÈ‰ÛÚ ÌÂ ÚÓÎ¸-
ÍÓ Ò‚ÂÊËÂ ÌÓ‚ËÌÍË ˚ÌÍ‡, ÌÓ Ë ÍÎ‡ÒÒË˜Â-
ÒÍËÂ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ. ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ ÍÌË-
„Ë Û‰Ó·ÌÓ Ò„ÛÔÔËÓ‚‡Ì˚ ÔÓ Ê‡Ì‡Ï, ÔÓ-
˝ÚÓÏÛ Ï˚ Û‚ÂÂÌ˚, ˜ÚÓ ÌÓ‚Ó‚‚Â‰ÂÌËÂ ÔÓ-
Á‚ÓÎËÚ Í‡Ê‰ÓÏÛ ˜ËÚ‡ÚÂÎ˛ ´Ã‘ª ÔÓ‰˚ÒÍ‡Ú¸
ÒÂ·Â ˜ÚÂÌËÂ ÔÓ ‚ÍÛÒÛ.
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Марина и 
Сергей Дяченко
Vita Nostra
Главная героиня —
подросток? Учится
в загадочном Ин-
ституте? Нет, это не
Таня Гроттер, а глу-
бокая, мудрая кни-
га — одна из луч-
ших среди работ
супругов Дяченко.

5—6 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 10.
Рецензия — в №3(43) за 2007.

Мария Семёнова
Там, где лес не
растет
Знакомый мир, но-
вый герой. Отправ-
ляясь в дальний
путь, калека Коренга
не думал, что перед
ним раскроется
столько тайн — как
родной земли, так и
человеческой души.

14 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в следующем номере «МФ».

Кристофер
Прист
Лотерея
Вряд ли когда-нибудь
человек поймет, су-
ществует ли он на са-
мом деле или только
снится сам себе. Воз-
можно, Прист помо-
жет вам хоть немного
разобраться в этом
вопросе.

15—16 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(44) за 2007.

Ольга 
Григорьева
Тень волка
Основываясь на ис-
торических фактах,
Григорьева выстра-
ивает мистическую
картину событий,
происходивших в
Старой Ладоге на
заре славянской ци-
вилизации.

17—18 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №2(42) за 2007.

Юрий Никитин
Трое из леса
В отличие от Семё-
новой и Григорье-
вой, Юрий Никитин
не особо интересу-
ется исторической
дос товернос тью
своих книг. Его
цикл, начатый мно-
гократно переизда-
вавшимся романом

«Трое из леса», относится скорее к ге-
роической ветви славянского фэнтези.

Джон Краули
Маленький,
большой
Запутанная исто-
рия одной семьи,
наполненная ду-
шевными движе-
ниями и тонкими
переживаниями
героев, удостоена
Всемирной пре-
мии фэнтези.

Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(20) за 2005.

Оксана 
Панкеева
Путь, выбираю-
щий нас
Седьмая часть сери-
ала. Приключений
тела, правда, по-
меньше, чем в про-
шлых томах, зато
душевных терзаний
и мелодраматичнос-
ти хоть отбавляй.

8 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в №7(47) за 2007.

Мэрион Зиммер
Брэдли
Туманы Авалона
«Женское» фэнтези
в действительно ка-
чественном испол-
нении. Глубоко чув-
ственное, полное
любви и доблести
переложение ле-
генд Артуровского
цикла по праву мо-

жет встать в один ряд с «Властелином
Колец» и «Волшебником Земноморья».
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Лоис М. Буджолд
Разделяющий
нож. Приманка
Буджолд захотела
написать любовный
роман с элемента-
ми фэнтези — и она
его написала. Что
же, создательница
Майлза Форкосига-
на может себе и не
такое позволить...

27—29 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в №6(46) за 2007.



Выбор читателей. Июнь 2007
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Елена Бычкова,
Наталья
Турчанинова
Рубин Карашэхра
Трилогия о Рыжем
демоне — вещь
штучная, такие не
каждый год выхо-
дят. Она охватыва-
ет историю не-
скольких миров —
чем не эпик?

7 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №3(43) за 2007.

Ник Перумов
Гибель богов
Роман, который се-
годня читается не
хуже, чем десять
лет назад. Роман,
заложивший основы
о т е ч е с т в е н н о г о
фэнтези. Роман,
ставший началом
культовой серии об
Упорядоченном.

Оценка «МФ» — 10.
Рецензия — в этом номере «МФ»
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Фэнтези-2007
Срез современного
российского фэн-
тези вызвал у на-
шего обозревателя
печальные мысли о
состоянии жанра.
Впрочем, судя по
неплохому месту в
рейтинге, читате-
лей положение дел
устраивает.

15—16 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 6.
Рецензия — в №2(42) за 2007.

Время учеников
Братья Стругацкие
— веха в истории
о т е ч е с т в е н н о й
фантастики. Не-
удивительно, что
одной из первых
российских антоло-
гий «фанфиков»
стало «Время уче-
ников». С. Лукья-
ненко, В. Рыбаков,

М. Успенский и многие другие подхваты-
вают идеи, темы, сюжеты АБС.
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Кодзи Судзуки
Звонок
История зловещей
видеокассеты изве-
стна у нас  по япон-
ским фильмам и гол-
ливудским римей-
кам. Однако перво-
источник остается
первоисточником —
блестящий образец
японского триллера.

Оценка «МФ» — 10.
Рецензия — в №6(22) за 2005.
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Павел Корнев
Повязанный
кровью
В меру увлекатель-
ное приключение с
сомнительной эти-
ческой подоплекой,
написанное одним
из самых перспек-
тивных молодых
авторов отечест-
венного фэнтези.

9—11 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в этом номере «МФ».

Ник Перумов
Семь зверей
Райлега. Тёрн
Не совсем понятно
беспокойство не-
которых читателей
о том, что цикл о
Фессе закончился
и начался другой, о
Тёрне. Автор-то
прежний. И место
в хит-параде то же.

1 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №7(47) за 2007.

Роберт Говард
Конан из Ким-
мерии
Интересно, смог
бы легендарный
Киммериец под-
нять стопку изо
всех написанных
про него книг?
Впрочем, 18 пове-
стей, написанных
самим «отцом Ко-

нана» еще в начале прошлого века,
прочитать стоит.Ï
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В голосовании на сайте www.mirf.ru приняло участие 917 человек. Всего было
отдано 1914 голосов (один читатель может проголосовать максимум за три книги).

1 Ник Перумов «Семь зверей Райлега. Тёрн» 11,9%

2 Вера Камша «Зимний излом. Том 2. Яд минувшего» 10,4%

3
Ольга Громыко, Ан-
дрей Уланов

«Плюс на минус» 5,5%

4 Вадим Панов «День Дракона» 3,7%

5-6 Джордж Мартин «Пир стервятников» 3,5%

5-6
Марина и Сергей
Дяченко

«Vita Nostra» 3,5%

7
Елена Бычкова, На-
талья Турчанинова

«Рубин Карашэхра» 3,1%

8 Оксана Панкеева «Путь, выбирающий нас» 2,5%

9-11 Павел Корнев «Повязанный кровью» 2,4%

9-11 Алекс Кош «Вечеринка в стиле «вамп» 2,4%
9-11 Макс Фрай «Ворона на мосту» 2,4%

12
Ксения Баштовая,
Виктория Иванова

«Тяжело быть младшим...» 2,3%

13 Чарльз Де Линт «Маленькая страна» 1,8%

14 Мария Семёнова «Там, где лес не растет» 1,7%

15-16 «Фэнтези-2007» 1,6%

15-16 Кристофер Прист «Лотерея» 1,6%

17-18 Гай Юлий Орловский
«Ричард Длинные Руки —
пфальцграф»

1,5%

17-18 Ольга Григорьева «Тень волка» 1,5%

19 Робин Хобб «Дорога шамана» 1,4%

20
Роберт Асприн,
Джоди Линн Най

«Торговая МИФтерия» 1,1%

21-22 «Академия Шекли» 1%

21-22 Виктор Пелевин «Empire V» 1%

23-25Терри Гудкайнд
«Девятое правило волшеб-
ника, или Огненная цепь»

1%

23-25 «Витпанк» 1%

23-25 Василий Орехов «Зона поражения» 1%
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Академия
Шекли
Авторы этого мемо-
риального сборника
— А. Громов, Л. Ка-
ганов, Г. Л. Олди, А.
Зорич, И. Уотсон —
не пытаются писать
«под Шекли», но
мудрая улыбка мас-
тера видна в каж-
дом из рассказов.

21—22 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №6(46) за 2007.

Вадим Панов
День Дракона
По зубам ли ока-
жется любимцам
публике навам
пробудившийся
древний враг
Темного двора?
Похоже, сериал о
Тайном Городе
выходит на новый
виток.

4 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(44) за 2007.

Ольга Громыко,
Андрей Уланов
Плюс на минус
Искалеченный вой-
ной Саня и «фифоч-
ка» Леночка стано-
вятся напарниками.
Им предстоит бо-
роться с городской
нечистью — а воз-
можно, и со всемо-
гущей Конторой...

3 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(44) за 2007.

Вера Камша
Яд минувшего
Камша рисует по-
лотно «Отблесков
Этерны», не ску-
пясь на широкие
мазки. Вот и второй
том «Зимнего изло-
ма» вышел аж в
двух книгах. Впро-
чем, на качестве
это не отразилось.

2 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №6(46) за 2007.
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË ÓÌÚ‡ÍÚ ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ“Ë·ÛÌ‡◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

´Ã‘ª ÁÌ‡ÍÓÏËÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ÒÌÂÙ‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÏË ÍÌË„‡ÏË, ÚÂÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ ËÌÚÂÂÒÌ˚ÏË ‰Îˇ
‚ÒˇÍÓ„Ó Î˛·ËÚÂÎˇ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸.

“≈Õ‹ Ã»Õ”¬ÿ≈√Œ

Роман ● Перевод: А. Хромова ● Издательства: «Эксмо», «Домино», 2007 ● 304 стр.
● 10100 экз. ● Жанр: Подростковые приключения

ДЖОНАТАН СТРАУД. ПОСЛЕДНЯЯ ОСАДА
JONATHAN STROUD. THE LAST SIEGE

ƒ жонатан Страуд известен унас по отлич-
ной фэнтезийной трилогии оджинне Бар-

тимеусе. Норанее он выпустил еще пару книг,
одна из которых— «Последняя осада». Трое
современных подростков из английской глу-
бинки во время зимних каникул проникают
взаброшенный замок. Ирешают провести там
ночь. Глупо? Может быть— для солидного
взрослого. Адля юнцов— захватывающее
приключение, вызов повседневности. Ноэтим дело не ограни-
чивается! Подросткам предстоит выдержать настоящую осаду,
став преемниками героев средневековья...

Описанный вкниге замок существует вреальности— это
Райзинг вграфстве Норфолк, поблизости от которого юный
Страуд прожил пару зимних недель. Поэтому облик окруженной
сугробами древней цитадели выглядит особенно реалистично.

»ÚÓ„: достойный «роман воспитания» сувлекательными от-
ступлениями висторию средневековой Англии. Даже взрослые,
выросшие на классических повестях Джека Линдсея или Джеф-
фри Триза, судовольствием прочтут эту книгу.

Борис Невский

´—“¿ œŒ“Œ Œ¬ ¬Œƒ¿ 
“¿Ã   ¬Œ—“Œ ” “≈◊≈“ª

Сборник ● Издательство: «Петербургское Востоковедение», 2007 ● 304 стр. ● 3000
экз. ● Жанр: Стихотворения

КИТАЙСКАЯ ПОЭЗИЯ 
В ПЕРЕВОДАХ ЛЬВА МЕНЬШИКОВА

” влечение культурой Востока для ко-
го-то— дань моде, адля кого-то— смысл

жизни. Лев Меньшиков был одним из тех лю-
дей, кто делает возможным взаимопонимание
разных культур. Ученым-китаеведам нет нуж-
ды представлять его, ноипростые любители
китайской классики знакомы сработами Льва
Николаевича: он переводил стихотворные
вставки ко многим известным книгам. Вны-
нешнем сборнике можно прочесть не только откомментирован-
ные переводы Меньшикова, ноиего статьи окитайской поэзии.

Разница эпох икультур размывает, «крадет» смыслы. Иесли
оценить красоту слога, точность сравнения, напевность строки мо-
жет любой читатель, то комментарии переводчика позволяют еще
иполнее понять древних поэтов, увидеть за двумя-тремя строфами
целую историю, иногда— забавную, иногда— полную грусти.

»ÚÓ„: отличный подарок ценителям китайской поэзии иво-
обще китайской литературы. Жаль, что самому переводчику так
ине довелось увидеть этого сборника.

Владимир Пузий

¿ ртур Филлипс— автор знаменитого
«Египтолога» (см. рецензию в«МФ» №29,

январь 2006), романа опричудливой мистифи-
кации. В«Ангелике» он вочередной раз иссле-
дует темные глубины человеческой души,
правда, насей раз главными героями стано-
вятся не ученый сдетективом, аобычная се-
мья из викторианской Англии. Обычная, впро-
чем, лишь на первый взгляд...

Используя старый, как мир, прием, Филлипс показывает четыре
точки зрения на одно ито же событие. Однако потенциально увле-
кательный роман оборачивается тягостным, вязким повествовани-
ем снеоправданными повторами, порой— весьма предсказуемым.

»ÚÓ„: бог весть кому принадлежит эта «заслуга», автору
или переводчику, нофакт остается фактом— стилизация ока-
залась чересчур тяжеловесной, икнига из-за этого выглядит не-
выносимо затянутой. Иэто при неглупых идеях имастерски вы-
строенной системе «ловушек» длядоверчивого читателя. Про-
сто не всякий до этих «ловушек» доберется; большинство по до-
роге перемрет от скуки итоски.

Владимир Пузий

¬ ¬fl« »’ À¿¡»–»Õ“¿’ œŒ–Œ ¿

Роман ● Перевод: Н. Караев ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия: «Книга, око-
торой говорят» ● 448 стр. ● 4100 экз. ● Жанр: Исторический, психологический роман

АРТУР ФИЛЛИПС. АНГЕЛИКА
ARTHUR PHILLIPS. ANGELIKA

fi ная графиня Жанна, отвергнув местных
женихов, отправляется на поиски мужа

ко двору герцога Бретонского. Красивая, умная,
решительная, она быстро добивается своего,
но... Уж если покупаешь приворотное зелье
уизвестной колдуньи— не взыщи, коль однаж-
ды попадешь вполе зрения инквизиции. Аесли
муж ктому времени ипомереть успел— вряд
ли докажешь, что не колдовством его извела.
Жанна иее камеристка Жакетта ударяются вбега. Иначинаются
приключения— акакие приключения могут быть удвух безза-
щитных женщин, одна из которых— признанная красавица, адру-
гая, сама того не желая, притягивает мужчин внутренним жаром?
Пираты, продажа вгарем, побег, скитания— илюбовь. Нокто из
них более достоин любви— честолюбивая, расчетливая госпожа
или простодушная служанка, умеющая греть сердца?

»ÚÓ„: искрящаяся, вхорошем смысле легкая книга, где ис-
тория сгеографией— лишь фон для приключений, интриг
илюбви. Ксожалению, роман издан всокращенном варианте
иместами «дыры» слишком видны.

Алла Гореликова

ƒ¿Ã¿, —≈Õ‹Œ–¿, ‘≈Ã»Õ¿...

Роман ● Обложка: Е. Гвоздева ● Издательство: «Крылов», 2007 ● Серия: «Вне-
классная история» ● 448 стр. ● 4000 экз. ● Жанр: Женский авантюрный роман
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овости кино: человек-невидимка на войне, Ка-

питан Америка на экране, Царь Скорпионов —

на диске, Серебряный Серфер — на гребне волны сла-

вы, а Бэтмен на подиуме.

Съемочная площадка: Underdog: за нас с вами и Пес

с ними. «Последняя Мимзи Вселенной», она же «Все те-

нали бороговы»: как можно экранизировать набор букв?

«Звездная пыль»: Де Ниро, Пфайффер, Маккеллен.

«Чертов мобильник»: роуминг по девяти кругам ада.

Рецензии: «28 дней спустя»: зомби, сэр! «Фантасти-

ческая четверка 2: Вторжение Серебряного Серфера»: хоть и похож на Т-1000,

но свой в доску. «Эван Всемогущий»: Ной, не ной, а ковчег построй. «Планета стра-

ха»: Гоблин снимал «Зомби в кровавом угаре», а Родригез его опередил. «Трансфор-

меры»: автомобиль — не роскошь, а инопланетянин производства General Motors.

Ретрорецензия: первый фильм про Георгия Горшкова.

Новинки цифрового видео: «Пророк»: судьба, тяжелый рок. «Пекло»: пусть все-

гда будет Солнце! «Чужие среди нас»: откуда растут ноги у Дюка Нюкема? «Жатва»:

кошмарный сон Моисея. «Малхолланд Драйв»: эротический сон Линча, а также но-

винки HD и традиционные аниме-рецензии.

Классики: Стивен Спилберг: близкие контакты с тремя «Оскарами».

Михаил Попов, редактор
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Борис Невский

– ежиссер исценарист Дэвид Гойер
не так давно отметился неглупым

мистическим триллером «Невиди-
мый». Вероятно, подвпечатлением от
результата студии Universal Pictures
и Imagine Entertainment предложили
Гойеру постановку еще одного «неви-
димого» проекта. Аименно— очеред-
ную экранизацию знаменитого романа
Герберта Уэллса «Человек-невидим-
ка» (The Invisible Man). Правда,
отклассического сюжета осталась
только общая схема. Герой— племян-
ник ученого Гриффина, обнаружив дя-
дину формулу невидимости, поступает
на службу вбританскую разведку, что-
бы сражаться снацистами во время
Второй мировой войны.

Невидимый шпион

œ родюсер Кевин Фейдж, прези-
дент Marvel Studios, заявил,

что следующим проектом его конто-
ры станет экранизация комикса «Ка-
питан Америка» (Captain America).
Дэвид Селф уже пишет сценарий
оначальных годах карьеры популяр-
нейшего супергероя. Молодой аме-
риканец Стив Роджерс сюности от-
личался хилым здоровьем, из-за че-
го его не взяли вармию. В1940 году
Роджерс принял участие всекрет-
ном эксперименте, превратившем
его всуперсолдата. Новый фильм
частично поведает оюности хиляка
Стива, его чудесном преображении,
первых подвигах вборьбе против на-
цистов ияпонцев. Сейчас идет поиск
режиссера, съемки ленты начнутся
в2008 году.

Жил отважный капитан

ƒ ж. Майкл Стражински, создатель
популярного телесериала «Вави-

лон 5», позаказу студии 20th Century
Fox пишет сценарий оприключениях
С е р е б р я н о г о
Серфера. По
словам предста-
вителей студии,
новый фильм не
будет простым
с п и н - о ф ф о м
«Фантастической
четверки». Гото-
вится мрачная,
временами даже
с т р а ш н о в а т а я
лента, предназна-
ченная для взрос-
лых зрителей.

Сокрушитель миров

≈ женедельник Entertainment
Weekly поведал читателям про

новый костюм Бэтмена, вкотором че-
ловек-нетопырь будет щеголять вкар-
тине «Темный Рыцарь» Криса Нола-
на. Дизайнер костюмчика Линди Хэм-
минг сообщил, что маска сконструиро-
вана сучетом того, что Бэтмен то иде-
ло будет садиться за руль особого мо-
тоцикла. Сзади от шеи она раздель-
ная, ипри желании исполнитель роли
Кристиан Бэйл может шевелить уша-
ми. Наруках имеются лезвия вскры-
тых чехлах, плащ тоже ссекретом. Ко-
стюм сшит из каучука, стекловолокна,
нейлона исостоит из 200 фрагментов,
скрепленных металлической нитью.

Модельный Бэтмен

Серебряный Серфер: герой или зло-
дей?

Боец невидимого фронта.

Главное — чтобы костюмчик сидел!

В ДВУХ СЛОВАХ
...Студия Gold Circle Film займется экранизацией романа Томаса
Уилера The Arcanum. Его героями стали Артур Конан Дойль, Гар-
ри Гудини иГовард Лавкрафт, которые сражаются сдемонами,
пытающимися захватить Нью-Йорк... ● Билл Мюррей («День сур-
ка») сыграет роль злодея вэкранизации детского фэнтези Джинн
Дюпро City of Ember. Посценарию Кэролайн Томпсон картину по-
ставит Джил Кинан («Дом-монстр»)... ● Режиссер Билли Рэй по
заказу Warner Brothers пишет сценарий римейка НФ-триллера
1973 года «Мир Дикого Запада» (Westworld)... ● Студия Warner
Brothers приобрела права на экранизацию знаменитого фэнте-
зийного цикла Терри Брукса «Шаннара». Основой стартового

фильма послужит второй том цикла «Эльфийские камни Шанна-
ры» (The Elfstones of Shannara)... ● По заказу студии Warner
Brothers Орен Моверман приступил кнаписанию сценария на ос-
нове НФ-триллера Орсона Скотта Карда «Империя» (Empire)—
оновой гражданской войне вСША... ● Крис Уэйтц («Золотой ком-
пас») вместе со своим братом Полом экранизируют знаменитый
цикл героического фэнтези Майкла Муркока «Сага об Эльрике».
Фильм выйдет под брендом студии Universal Pictures... ● Джефф
Катценберг, шеф DreamWorks, заявил, что будет сделано еще два
фильма оприключениях Шрека — сиквел иприквел. Работа над
четвертой лентой уже началась, премьера намечена на 2010год.
Апятый фильм совершенно точно окажется последним всерии...

– ассел Малкехи («Горец», «Тень», «Обитель Зла 3») отхватил от студии
Universal Pictures сиквел «Царя скорпионов» (The Scorpion King). Сюжет

сиквела неизвестен, вероятнее всего, это будет рассказ отрагическом перево-
площении героя, попавшегося на удочку сил зла. Естественно предположить, что
вглавной роли вновь поиграет бицепсами Дуэйн «Скала» Джонсон. Имеется
лишь одно «но»: есть вероятность, что «Царь скорпионов 2» выйдет прямо на
DVD— адля Скалы это шаг внизшую лигу Голливуда.

Царь второй свежести
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Олег Гаврилин

—˛ÊÂÚ
Вам до смерти надоели шаб-
лонные супергерои в без-
вкусных разноцветных три-
ко? Это можно понять. Их ря-
ды сливаются в пеструю ве-
реницу, которая регулярно
выплывает на экраны киноте-
атров, вызывая лишь присту-
пы дурноты. Режиссеры кате-
горически отказываются ста-
вить в авангарде защитников
человечества от всевозмож-
ных напастей кого-нибудь по-
интереснее. Очень, между
прочим, зря, ведь помимо на-
деленных сверхспособностя-
ми ребят есть еще и зверята.

Один из кандидатов уже ви-
ляет хвостом в ожидании са-
харной косточки. Знакомь-
тесь — пес Блеск в исполнении
коротконогой гончей по кличке
Лео. Этот четвероногий кадр
очень удачно оказывается в на-
учной лаборатории, когда там
происходит несчастный случай.
Результат предсказуем: луч-
ший друг человека приобрета-
ет невероятные способности.
Вскоре Блеск знакомится
с двенадцатилетним Джеком
и становится его домашним пи-
томцем, готовым в случае беды
мгновенно напялить красный
костюм и синий плащ. Разуме-

ется, мохнатый защитник всего
(ну, почти всего), что шевелит-
ся, будет сражаться не только
против блох и надписей «Выгул
собак запрещен». Заклятый
враг любого супергероя — ко-
варный злодей, в данном слу-
чае профессор Барсинистер
(в лаборатории которого и на-
чалась вся эта история), — не
заставит себя долго ждать.

œÓ„ÌÓÁ
От полнометражного римейка
мультфильма, который гораздо
старше, чем среднестатистиче-
ский читатель «Мира фантас-
тики», какой-либо серьезности
ожидать не приходится. Сериал
Underdog был создан в 60-х го-
дах прошлого века с целью
рекламы кукурузных хлопьев
для завтрака. Со временем
персонаж обрел популярность,
и его авторы отправились
в свободное плавание, дав во-
лю фантазии. Об успехе проек-
та можно судить хотя бы по то-
му, что он растянулся на 124
эпизода и просуществовал аж
девять лет, успев стать если не
культовым, то узнаваемым.

Следует учитывать пародий-
ную специфику Underdog. Глав-
ный герой — явная издевка над
образом сердобольного уро-
женца планеты Криптон. Даже
цвета костюма те же, только
у Суперпса они переставлены
местами. Очевиден вопрос: на-

сколько фильм окажется верен
первоисточнику? Будет ли лета-
ющее четвероногое вести себя
адекватно или в силу неуклю-
жести разнесет все, что попа-
дется под лапу, как делал его
мультипликационный прототип?

Опасения вызывает неубе-
дительный послужной список
режиссера, в котором нет ни
одной мало-мальски серьезной
работы. Мультфильм «В поис-
ках Камелота» и слюнявую ис-
торию о том, как зебра-тиней-
джер выиграла забег у «чисток-
ровных» скакунов, таковыми
назвать сложно. Мастерство
сценаристов, среди которых за-
тесался Адам Рифкин — автор
сценариев «Мышиной охоты»
и «Игрушечных солдат», — мо-
жет пропасть даром. Остается
надеяться, что Дю Чау снял,
по крайней мере, вменяемую
комедию для семейного про-
смотра с удобоваримым юмо-
ром, не основанном на склонно-
сти главного героя вылизывать
под хвостом. А то в Голливуде
такое любят — знаем мы их.

Производители: Walt Disney Pictures,
Spyglass Entertainment
Страна: США
Прокат в РФ: BVSPR
Режиссер: Фредерик Дю Чау («Беше-
ные скачки», «Волшебный меч: В поис-
ках Камелота»)
Сценарий: Адам Рифкин, Джо Писка-
телла, Крейг А. Уильямс
В ролях: Джеймс Белуши, 
Джейсон Ли, Эми Адамс, 
Питер Динклейдж
Премьера в России: 2 августа 2007
Девиз: Целая нация... под опекой со-
баки
Возрастной рейтинг: PG (некоторые
материалы могут не подходить для
детей)

Комедия ЖАНР
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UNDERDOG

Официальный сайт: 
disney.com/underdog
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Джейсон Ли (родился 25 апреля 1970
года). Профессиональный скейтбор-
дист, преданный саентолог. Назвал
сына, родившегося в 2003 году, Пи-
лот Инспектор Рисграф Ли. Стал из-
вестен благодаря фильмам Кевина
Смита. Крестный отец дочери по-
следнего, Харли.

Мишель Пфайффер (родилась 29 ап-
реля 1958 года). Окончив школу, ста-
ла учиться на стенографиста. Вско-
ре поняла, что это не для нее, и ре-
шила сделать карьеру актрисы. Пер-
вый человек, аж шесть раз попав-
ший в списки 50 самых красивых лю-
дей мира по версии журнала People. 

● У слогана фильма два варианта трактовки. Оригинал звучит
так: One Nation, Under Dog. При всем желании перевести его
в соответствии с сюжетом фильма, нельзя не отметить, что од-
но из значений слова underdog — «неудачник» (дословно: соба-
ка, проигравшая бой).

● В оригинальном сериале для перевоплощения в героическое
альтер эго Суперпсу требовались специальные витамины. Од-
нако когда мультфильм повторяли в 80-х и 90-х годах, все сце-
ны проглатывания «допинга» вырезали. Видимо, цензоры сочли
их провоцирующими молодежь на употребление наркотиков
и решили поработать ножницами.

● Суперпес успел засветиться не только на экранах телевизоров,
но и на бумаге. В 1970-м издательство Charlton Comics выпусти-
ло 10 томов одноименного комикса. В 1975-м эстафету приняло
Gold Key Comics, напечатав 23 тома. Spotlight Comics в 1987 го-
ду осилило 3 тома, а Harvey Comics в 1993-м — всего один.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Стишок, начинающийся со стро-
чек «зайку бросила хозяйка...»,
гарантированно выбивал слезу
из советских детей. Теперь плю-
шевых животных всех форм
и размеров потеснили игровые
консоли. Однако продюсер
«Кошмара на улице Вязов»
и «Властелина Колец» решил
показать, что облюбованные
молью игрушки еще рано зачис-
лять в список анахронизмов.

Волею случая двое недорос-
лей обнаруживают на пляже це-
лую коробку с непонятными ве-
щами, которые сперва прини-

мают за игрушки. В ходе вза-
имодействия с этими объектами
уровень интеллекта в малень-
ких черепных коробках вырас-
тает как на дрожжах. Ребятиш-
ки становятся, как говорят дет-
ские психологи, «неадекватны-
ми». То проявят чудеса сообра-
зительности, а то и сверхчело-
веческие возможности в себе
откроют. Юная Эмма, напри-
мер, ударными темпами осваи-
вает телекинез, а Ной играючи
совершает открытия в кванто-
вой физике. Родители, само со-
бой, начинают подозревать не-
ладное и грызут ногти со скоро-
стью электрорубанков. Их опа-
сения усугубляет Эмма, заявив,
что найденного среди прочих
вещей плюшевого кролика зо-
вут Мимзи. Он учит ее всякому
разному, потому что должен пе-
редать важное сообщение из
будущего. Причем времени ос-
талось не так много, поскольку
у чуда футуристических техно-
логий, образно выражаясь, са-
дится батарейка.

œÓ„ÌÓÁ
Как оказалось, Роберт Шей не
только горазд скандалить с Пи-

тером Джексоном относитель-
но прибылей «Властелина Ко-
лец», но и стариной тряхнуть
не прочь. Неугомонный уроже-
нец штата Мичиган спланиро-
вал с продюсерских высот пря-
миком в режиссерское кресло.
«Последняя Мимзи Вселен-
ной» не позиционировалась
как ответ «Инопланетянину»
1982 года, но мотив съемочной
группы очевиден: плюнуть
дальше Спилберга. Междуна-
родная премьера фильма со-
стоялась аж в феврале, так что
мы уже вправе судить о степе-
ни успешности мероприятия.

К сожалению, в режиссер-
ской графе послужного списка
Шею, скорее всего, придется
написать постыдное «не оси-
лил». Западные критики отме-
чают, что история о загадочном
послании из будущего вышла
забавной, но слишком уж непо-
следовательной. Главные проб-
лемы фильма — скомканность
и нереализованный потенциал.
Повествование хаотично ме-
чется от одной стоящей идеи
к другой, толком ничего не рас-
крывая. В итоге сюжет развива-
ется именно так, как должен
в подобных случаях: детишки
самозабвенно чудят, их родите-
ли половину фильма это игно-
рируют, а подоспевшие сотруд-
ники ФБР глубокомысленно ки-
вают головами, соглашаясь,
что, мол, да — истина где-то ря-
дом, как и учил Крис Картер.

Поскольку большинство со-
бытий происходит с братом
и сестрой, все действо пре-
вращается в их почти стопро-
центный бенефис. Актеры че-
стно отрабатывают свои ам-
плуа и, несмотря на юный воз-
раст, раздражения не вызыва-
ют. Это можно смело записы-
вать в плюсы картины.

Последний раз Шей непо-
средственно руководил съе-
мочным процессом аж в 1990
году. Очевидно, что за сем-
надцать лет простоя его ре-
жиссерские навыки основа-
тельно заросли мхом. Фильм
получился динамичным,
в нужных местах приправлен-
ным спецэффектами, но ему
отчаянно не хватает доработ-
ки. Про такие говорят: «Мило,
но не более того». В самый
раз для семейного просмотра.

С 2 августа:

❖ Волки-оборотни
(Skinwalkers)
ужасы

С 9 августа:

❖ Последняя 
Мимзи Вселенной
(The Last Mimzy)
научная фантастика

❖ Звездная пыль
(Stardust)
фэнтези

С 23 августа:

❖ Сквозь 
созвездие Мебиуса
(Thru the Moebius Strip)
научная фантастика

С 23 августа:

❖ Чертов мобильник
(Hellphone)
фантастическая комедия

На киноэкранах 
России в августе
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● «Последняя Мимзи Вселен-
ной» — не оригинальная
придумка сценаристов, а ки-
ноадаптация короткого рас-
сказа «Все тенали борого-
вы», написанного в 1943 го-
ду Льюисом Пагеттом. Таким
псевдонимом подписывался
супружеский дуэт Генри
Каттнера и Кэтрин Л. Мур.

● Показанный в фильме па-
ром на самом деле не идет
до острова Уидбэй. С судна
видны очертания Сиэтла,
но единственный паром
штата Вашингтон, двигаю-
щийся за пределы Сиэтла,
идет до острова Бэйнбридж
и города Бремертон.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Уронили зайку на пол, оторвали зайке лапу. Все равное его не бросим,
потому что... он параллельно запускает два Half-Life 2 без тормозов!

Слышь, ушастый, из тебя,
наверное, хорошая рогатка
получится.

«Ты боишься, что картинки, которые рисуют дети, можно найти в учебнике
по ядерной физике?» — «Нет, я боюсь, что их можно найти в «Камасутре».

Производители: New Line Cinema,
Lighthouse Productions
Страна: США
Прокат в РФ: «Каро Премьер»
Режиссер: Роберт Шей («Книга люб-
ви», «Охота на ведьм»)
Сценарий: Брюс Джоэль Рубин, 
Томми Эммерих, Джеймс В. Харт
В ролях: Тимоти Хаттон, 
Крис О’Нил, Рейнн Уилсон, 
Рианон Лей Рин
Премьера в России: 9 августа 2007
Девиз: Будущее пытается нам что-то
сказать
Возрастной рейтинг: PG (некоторые
материалы могут не подходить для
детей)

Научная фантастикаЖАНР

œŒ—À≈ƒÕflfl Ã»Ã«» ¬—≈À≈ÕÕŒ…
THE LAST MIMZY

Официальный сайт:
mimzy.com
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Сюжетные перипетии многих
героических эпосов сводятся
к одной фразе: «все из-за ба-
бы». Спору нет, живописно
трепещущие ресницы люби-
мой — весомый стимул осу-
ществить нечто глобальное.
Однако порой для удовлетво-
рения её капризов приходит-
ся залезать в такие непро-
лазные дебри, что ни в филь-
ме показать, ни в комиксе на-
рисовать.

Парень Тристан убедился
на собственной шкуре, куда
влюбленного мужчину может
отправить женская прихоть.
Изо всех сил пытаясь завое-
вать сердце красивой, но не-
приступной, как стены Аль-
катраса, Виктории, он обе-
щает ей принести упавшую
с неба звезду. Выйдя за пре-
делы родной деревушки,
Тристан попадает в сказоч-
ный мир и вскоре обнаружи-
вает место падения небесно-
го тела. Одна проблема: телу
этому место на страницах
мужских журналов, а не в му-
зее астрономии. Искомая
звезда оказывается девуш-
кой по имени Ивэйн, за кото-
рой тут же начинает охотить-
ся весьма разношерстная
публика.

Четырем сыновьям мест-
ного короля она нужна, чтобы
захватить престол, а ведьме
Ламии — для сохранения мо-
лодости. Тристану ничего не
остается, кроме как сгрести
звезданутую особу в охапку
и дать деру. Вскоре ему пред-
стоит столкнуться с небесным
пиратом по имени Шекспир
и явно нарушающим уголов-
ное законодательство торгов-
цем Ферди. А еще он узнает,
что «звездная любовь» — это
не когда Брэд Питт женится
на Анджелине Джоли, а нечто
гораздо более глубокое
и нежное.

œÓ„ÌÓÁ
Услышав слово «кинокомикс»,
некоторые особо впечатли-
тельные личности норовят тут
же сплюнуть через левое пле-
чо. Реакция в общем-то понят-
ная: перенос художественного
произведения с целлюлозы на
целлулоид стоит немало
и редко проходит гладко. Про-
вернуть такую операцию без
осложнений дано не каждому.
Тем более речь идет не о по-
хождениях очередного выки-
дыша геройского роддома
Marvel, а о работе Нила Гейма-
на, чья биография будет поин-
тереснее, чем у режиссера

и сценариста «Звездной пы-
ли», вместе взятых. Тут нужно
быть особенно аккуратным.
Ведь чего хочется меньше
всего? Правильно, чтобы ори-
гинальная идея деградирова-
ла до уровня заурядного фэн-
тези с непритязательной лю-
бовной историей.

Единственная страховка от
провала — режиссерский опыт.
К сожалению, с этим у Мэттью
Вона напряженка. Чтобы пере-
считать все его предыдущие
работы, достаточно одного
пальца любой конечности, к то-
му же «Слоеный торт» вряд ли
можно считать весомым пунк-
том в портфолио.

Вопрос на повестке дня
следующий: хватило ли 65
миллионов долларов для со-
здания увлекательной исто-
рии с погонями, магией, дра-
матическими сценами и про-
чими радостями большого ки-
но? Также весьма любопытно
узнать, сумел ли далеко не са-
мый известный деятель кино-
искусства прыгнуть выше го-
ловы, да еще и крутануть
двойное сальто?

Впечатляющий актерский
состав поможет картине зара-

ботать несколько очков. Од-
нако чтобы зритель не был ра-
зочарован, ему нужны еще
и задушевные диалоги, и кра-
сочные спецэффекты, и долж-
ный размах постановки. Соб-
ственно, это нам и хотелось
бы увидеть.

● Комикс «Звездная пыль» был создан в 1997 году писателем,
журналистом, сценаристом, художником (всего не перечислить)
Нилом Гейманом. Самая же известная его работа — серия «Пе-
сочный человек» — насчитывает 75 выпусков, издававшихся
в течение восьми лет. Это единственный комикс, получивший
«Всемирную премию фэнтези».

● Персонаж говорящего краснолиственного дерева основан на
образе Тори Амоса — друга Нила Геймана.

● Актеры Чарли Кокс (Тристан) и Сиенна Миллер (Виктория)
на этот раз играют любовников, а в фильме «Казанова» (2005)
им пришлось стать братом и сестрой.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Очередное документальное подтверждение прописной истины: блон-
динки не умеют парковаться.

Ребятки, я смотрю, вас постоянно что-то связывает.

Декольте видали? Вот так-то:
не за красивые глазки мне
такие гонорары платят.
На глазки мои здесь вообще
никто не смотрит!

Производители: Di Bonaventura
Pictures, Paramount Pictures, Marv Films
Страна: США, Великобритания
Прокат в РФ: UPI
Режиссер: Мэттью Вон («Слоеный
торт»)
Сценарий: Нил Гейман, Джейн Голд-
ман, Мэттью Вон
В ролях: Роберт Де Ниро, Мишель
Пфайффер, Йен Маккеллен, Чарли
Кокс
Премьера в России: 9 августа 2007
Девиз: Сказка, которую не расска-
жешь на ночь
Возрастной рейтинг: PG-13 (некото-
рые материалы могут не подходить для
лиц до 13 лет)

ФэнтезиЖАНР

«¬≈«ƒÕ¿fl œ¤À‹
STARDUST

Официальный сайт: 
stardustmovie.com
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—˛ÊÂÚ
Большинству из нас знакомо
пластиковое исчадие ада, кото-
рое со дня покупки начинает
всеми мыслимыми и немысли-
мыми средствами тянуть из вас
деньги. В некогда спокойную
жизнь приходят такие страш-
ные фразы, как «задолжен-
ность вашего лицевого счета
составляет...» и «аппарат або-
нента выключен или находится
вне зоны действия сети».

Фанату скейтборда Сиду
эти проблемы были незнако-
мы. Как говорится, нет сотово-
го — нет проблем. Да и зачем
живущему в трущобах и рабо-
тающему официантом в забе-
галовке неудачнику устрой-
ство мобильной связи? Так
ведь понадобилось!

В классе Сида появилась
сногсшибательная новенькая,
которую нашему герою захо-
телось всенепременно охму-

рить. Очевидно, что для столь
благородной цели современ-
ному молодому человеку не
хватает данных природой
средств. Нужно что-нибудь
высокотехнологичное.

Случайным образом в ру-
ках парня оказывается весьма
навороченная трубка, которая,
помимо прочего, может испол-
нять желания. Этой услугой
оператора Сид не преминул
воспользоваться, но, как изве-
стно, если сыр бесплатный —
значит, он в мышеловке.

œÓ„ÌÓÁ
Тема исполнения желаний ста-
ра, как сказки об Аладдине
и его лампе. Искренне полагать,
что она себя не исчерпала, мо-
гут лишь законченные оптимис-
ты — с них станется. Какого ми-
ровоззрения придерживается
Джеймс Хут, доподлинно неиз-
вестно. Однако, судя по всему,
он понимал, что не первым об-
ращается к данной теме. Став-
ка была сделана на ее раскры-
тие в юмористическом ключе:
никаких душевных пережива-
ний и хитроумных формулиро-
вок в фильме нет. В результате
получилась дурашливая фран-
цузская комедия в худшем
смысле этого слова.

Наверняка зрителей ждет
множество посредственных
шуток, заслуживающих разве
что кривой усмешки, квелая
актерская игра и спецэффек-
ты уровня прошлого десятиле-
тия. Ну и как же без еще одно-
го неотъемлемого атрибута
французских комедий — крив-
ляющихся лиц персонажей
крупным планом, которые зай-
мут куда больше экранного
времени, чем хотелось бы.

Производители: Mandarin Films, 
Studio Canal, M6 Films, Canal+, 
M6 Metropole Television, 
Cine Cinemas
Страна: Франция
Прокат в РФ: «Люксор»
Режиссер: Джеймс Хут 
(«Серийная любовница», 
«Брис великолепный»)
Сценарий: Жан-Батист Андреа
В ролях: Жан-Батист Монье, 
Дженнифер Декер, 
Бенджамин Юнгерс, Эдуард Коллин
Премьера в России: 
23 августа 2007
Девиз: Стань абонентом сети желаний

Комедия ЖАНР

◊≈–“Œ¬ ÃŒ¡»À‹Õ» 
HELLPHONE

Официальный сайт:
hellphone-lefilm.com

Веяние неоклассицизма превратило женщину с веслом в девушку
с доской.Они только что узнали баланс своих лицевых счетов.

Оба-на! Мобильничек.
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◊ то такое «заниженные ожидания»? Это когда Дэнни Бойл
снимает артхаусный ужастик— самобытный, жесткий ире-

алистичный, — асиквел отдают вруки парню смногообещаю-
щим именем Хуан. Никого из прежних актеров впродолжении
нет, сюжетная концепция принципиально не меняется, асъемки
третьей части планируются еще до выхода на экраны второй.

Пессимисты приносят на премьеру таких фильмов гигиени-
ческие пакеты, аоптимисты— подгузники. Последние не прога-
дали, ноите, идругие остались голодными. Кушать попкорн на
«28 неделях» очень неудобно, ведь одновременно приходится
держаться обеими руками за кальсоны— чтобы не сорвало.
Ода, фильм страшный! Его можно сравнить с«Чужими» — про-
должением ужастика «Чужой», плотно упакованным вэкшен.

Здесь, увы, кроется иглавная слабость фильма. Запогоня-
ми иперестрелками не видно людей. Диалогов мало, раскрытие
характеров происходит лишь на общесюжетном уровне (как со-
хранить человечность исострадать ближнему посреди хаоса?).

Толпа зараженных, несущихся, не разбирая пути, безлюдный
Лондон, заливаемый напалмом, эпизод с«ночным видением»
вподземке иамбиентно-роковый саундтрек— этого достаточ-
но, чтобы вы вышли из кинозала симпозантной сединой на ви-

сках. Все эти «страшилки» не новы— похожим арсеналом поль-
зовался Бойл впервой части, носделаны они, как говорится,
«закатав рукава».

Несмотря на чисто голливудский размах, перед нами— ти-
пично европейский по духу истилю фильм. Да, Великобритания
оказалась под контролем НАТО (если вы думаете, что нынеш-
няя Британия— 51-й штат, спросите об этом уангличан, очень
удивитесь), однако американские солдафоны показаны такими
молодцами, что среди кинокритиков пошли разговоры ополити-
ческой подоплеке картины: мол, режиссер критикует вторжение
США вИрак ипредрекает крах возможной войны вИране.
Иранцы, привыкшие после «300 спартанцев», что их показыва-
ют воблике всякой нечисти, фильм не критикуют, номолча обо-
гащают уран.

»ÚÓ„: Фреснадильо не прыгнул выше головы Бойла, ноине
опустил планку до уровня своего имени. Нам подано изыскан-
ное блюдо скровью ипотрохами. Официант, передайте нашу
благодарность повару, ивот ваши чаевые!

Ситуация вдвух словах: «Суши весла».

Лондон 28 недель спустя. Борис Абрамович, ау?

ЦИТАТА
«Это «красный код»... Пункт 1: убить зараженных. Пункт 2: карантин. Если пункт

2 провален, пункт 3— полное уничтожение» (Скарлет).

Производство: Fox Atomics, DNA Films, UK Film Counsil ● Режиссер: Хуан Карлос
Фреснадильо («Интакто») ● Сценарий: Роуэн Джофф, Хуан Карлос Фреснадильо, Ии-
сус Олмо ● Продюсеры: Бернард Беллью, Дэнни Бойл, Алекс Гарлэнд ● В ролях: Ро-
берт Карлайл, Роуз Бирн, Джереми Реннер, Аманда Уолкер, Шахид Ахмед, Харольд
Периньо мл., Катрин Маккормак, Гарфилд Морган, Эмили Бичем ● Премьера вРос-
сии: 31 мая 2007 года ● Прокатчики вРоссии: «Фокс», «Гемини» ● Ограничения по
возрасту: R (лица моложе 17лет допускаются только всопровождении взрослых)

28 НЕДЕЛЬ СПУСТЯ
28 WEEKS LATER

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Мертвецкая» трилогия Ромеро (1968—1985)
● «Обитель Зла» вовсех ее проявлениях
● «День триффидов» (1962)

œŒÀ√Œƒ¿ 
œÀŒ’¿fl œŒ√Œƒ¿

Ужасы ЖАНР

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Некоторые второстепенные сцены фильма Дэнни Бойл сни-

мал сам.
● Во время съемок стадион Уэмбли был закрыт на реконструк-

цию, поэтому его «роль» сыграл стадион MilleniumвКардиффе.
● В«28...» есть фирменная сцена свыдавливанием глаз. Впер-

вой, «дневной» части Джим выдавил глаза охраннику, вовто-
рой, «недельной», Дон расправился так со своей женой.

● Компания Fox Atomic Comics обещала выпустить графическую
новеллу «28дней спустя: Последствия», рассказывающую осо-
бытиях между первой ивторой частями фильма.

● Вмарте 2007 года Дэнни Бойл объявил онамерении снять тре-
тью часть фильма, рассказывающую особытиях во Франции.

● мистика
● новаторские «страшилки»
● хэппи-энд

● зомби («зараженные»)
● адреналин
● отличные съемки

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ

7
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— нимать блокбастер — все равно что играть на бирже.
Здесь требуются и подготовка, и сведения о конкурентах,

и финансовые вложения, и, главное, отличное чутье. Именно по-
следнее и подводит нынешних маститых продюсеров, которые
опасаются вкладывать миллионы в новые названия, но готовы
тратить чемоданы американских президентов на сиквелы, при-
квелы, спин-оффы и разнокалиберные римейки. Однако этим
летом один фильм показал многим, что оригинальные ленты
с бюджетом в 300 миллионов долларов не просто имеют право
на жизнь, но и дают фору многим известным киносериалам.

«Трансформеры» стали едва ли не главным событием лет-
него киносезона. Фильм, спродюсированный гениальным Сти-
веном Спилбергом и поставленный не менее талантливым ре-
жиссером Майклом Бэем, поднял планку качества фантастиче-
ских боевиков на новый уровень. Каков рецепт качественного
фантастического блокбастера? Взять дорогие спецэффекты,
взрывы и разрушения, приправить их масштабностью, доба-
вить запоминающихся главных героев и посыпать блюдо отлич-
ным юмором. Именно этой рецептурой и воспользовался Бэй,
доведя экшен до умопомрачительного размаха и сделав основ-
ными персонажами огромных инопланетных роботов. А кто мо-
жет воплотить нереальных трансформеров в реальном мире
лучше легендарной студии спецэффектов Industrial Light &
Magic? Компьютерная графика в фильме выполнена на твер-
дую шестерку по пятибалльной шкале, и если какой-то фильм
должен получить в этом году золотую статуэтку за спецэффек-
ты, то «Трансформеры» просто не оставляют выбора амери-
канским киноакадемикам.

Сложно сказать, заслуга это Спилберга или Бэя, но созда-
тели «Трансформеров» смогли избежать целого ряда типич-
ных для Голливуда промахов. Развязка фильма держалась
в строгом секрете до самой премьеры, а экшен и лирика бы-
ли тщательно сбалансированы. Именно поэтому фильм смот-

рится на одном дыхании и не отпускает даже спустя несколь-
ко дней после просмотра.

Картина Бэя универсальна: она одинаково хорошо подойдет
для зрителей всех возрастов и всех степеней знакомства со
вселенной «Трансформеров». Режиссер не только представил
роботов и объяснил причины их вражды и прибытия на Землю
для непосвященных, но и припас немало отсылок к классичес-
ким комиксам и мультсериалам для тех, кто «в теме».

Одним из плюсов ленты стал правильно проведенный кас-
тинг. Молодое дарование Шайа Ла-Баф, уже встречавшийся
с киношными роботами в недавнем «Я, роботе», стал главной
надеждой человечества в войне против десептиконов. Он не
просто отыграл, он вжился в роль простецкого американского
парнишки Сэма Уитвикки. Поступки героя мотивированы, ему
хочется верить и сопереживать, а главное — не раз ловишь се-
бя на мысли, что на его месте ты поступил бы именно так. Де-
вушка Сэма, роковая красотка в исполнении очаровательной
Меган Фокс (кстати, она новичок в крупнобюджетных картинах),
получилась просто отличной, зависть к юному Уитвикки проби-
рает до дрожи в коленях. Запомнились Джош Дюамель и Тайриз
Гибсон в образе бравых солдат, австралийка Рейчел Тейлор.
Несомненно, стоит отметить игру опытного Джона Туртурро
и оскароносного Джона Войта, даже в столь почтенном возрас-
те умело орудующего дробовиком.

Широкоэкранные образы трансформеров во многом следуют
мультипликационному первоисточнику. Лидер автоботов Опти-
мус Прайм все такой же решительный, способный сделать
сложный выбор и с честью отстоять свободу всех живых су-
ществ. Специалист по вооружению Айронхайд с удовольствием
размажет пару десептоотбивных, трезвомыслящий Рэтчет отре-
монтирует на поле боя, модный Джаз стильно вступит в бой,
а Бамблби спасет своего лучшего друга ценой собственной
жизни. Десептиконам же уделено куда меньше экранного вре-
мени: некоторые и вовсе не разговаривают, а лишь издают уст-
рашающие звуки. Впрочем, у неимоверно живучего магнитофо-
на малыша Френзи есть все шансы стать любимчиком зрителя.

Производство: DreamWorks SKG, Paramount Pictures, Angry Films ● Режиссер:
Майкл Бэй («Скала», «Плохие парни 1—2», «Армагеддон») ● Сценарий: Алекс
Курцман, Роберто Орчи, Джон Роджерс ● Продюсер: Стивен Спилберг ● В ролях:
Шайа Ла-Баф, Меган Фокс, Джош Дюамель, Берни Мак, Джон Войт, Тайриз Гибсон ●

Премьера в России: 4 июля 2007 года ● Прокатчик в России: UPI ● Ограничение
по возрасту: PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для детей до 13 лет)

ТРАНСФОРМЕРЫ
TRANSFORMERS

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «День независимости» (1996)
● «Войны роботов» (1993)
● «Я, робот» (2004)

Œ√–ŒÃÕ¤≈
◊≈ÀŒ¬≈ ŒœŒƒŒ¡Õ¤≈ –Œ¡Œ“¤

Фантастический боевикЖАНР

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● В первоначальном сценарии фильма фигурировали пантера Рэ-

ведж, правая рука Мегатрона Саундвейв и планета-монстр Юник-
рон. Двух последних обещали припасти для второй части фильма.

● Пушки Айронхайда состоят более чем из 10000 компонентов.
● Лицо Мегатрона специально сделали мало похожим на челове-

ческое, чтобы вызвать у зрителя отвращение и трепет перед ли-
дером десептиконов.

● Как и в оригинальном мультсериале, принадлежность роботов
можно определить по цвету «глаз»: синие у автоботов и крас-
ные у десептиконов.

● Когда продюсеров спросили, почему Мегатрона не сделали пи-
столетом, как в классическом сериале, ответ был прост: «Пред-
ставьте себе Дарта Вейдера, который трансформируется в соб-
ственный световой меч, а кто-то им сражается».

ЦИТАТА
«Теперь остались только ты и я» (Оптимус Прайм — Мегатрону).

«О боже, Прайм, они занимаются этим на мне!» Хрупкая Мэгги готова дать достойный отпор любому десептикону.
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Конечно, не лишена картина иотрица-
тельных моментов. Вугоду жанру сюжет
фильма весьма скуден на события— хотя
зрелище такого качества мы готовы смо-
треть ивовсе без сюжета. Небольшая
продолжительность фильма (два часа
для «Трансформеров»— это катастрофи-
чески мало) не позволила раскрыть лич-
ность каждого из тринадцати роботов.
Страшно представить, что нас ждет во
второй части фильма, где кибертронцев
станет на порядок больше.

Приятной неожиданностью стал отечес-
твенный дубляж. Локализаторы хорошо по-
добрали голоса роботов илюдей, качест-
венно адаптировали шутки, аимена авто-
ботов идесептиконов переводить не стали,
выказав тем самым уважение ктысячам
российских поклонников, привыкшим
коригинальным названиям.

»ÚÓ„: «Трансформеры»— самый на-
стоящий блокбастер, легкий, расслабля-

ющий иуносящий зрителя втот мир, где
улицы Лос-Анджелеса иплотина Гувера
станут местом битвы гигантских роботов.
Отличная экшен-сказка, достойная по-
вторного похода вкино исвоего места
вDVD-коллекции. Аглавное— это пер-
вый фильм цикла, который обязательно
принесет немало сюрпризов терпеливо-
му зрителю.

● развитие персонажей
● затянутость
● кровь ижестокость

● отличный юмор
● дорогие спецэффекты
● взрывы иразрушения

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
СЮЖЕТ . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
РЕЖИССУРА . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
АКТЕРСКАЯ ИГРА . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Дмитрий Воронов

ОЦЕНКА МФ

9

«Какие забавные очки. Интересно, они пойдут мне?»

«Прааайм, верни мой энергетический кубиииик!»

Посмотрите, как элегантно Боункрашер раздвоит автобус.
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¬ се-таки идея со сменой режиссеров многосерийных блок-
бастеров не так уж и плоха — кроме, конечно, Джорджа

Лукаса или Питера Джексона. Старый режиссер борозды не ис-
портит. Но может лечь в ней и заснуть, перетащив все недостат-
ки первого фильма во второй. А под лежачего режиссера, как
говорится, деньги не текут.

Так и вышло. Тим Стори, окрыленный 300-миллионными сбо-
рами первой части, решил, что лучшее — враг хорошего, и не
привнес в продолжение никаких свежих идей. Изменилась лишь
фабула: вместо выяснений отношений друг с другом главные
герои увлеченно гоняются за кем-то или чем-то вроде спортив-
ной модели Т-1000. Результат — на вытянутых лицах продюсе-
ров. При бюджете в 130 миллионов долларов фильм за 10 дней
проката собрал лишь 125. Если подобное произойдет и с гряду-
щей третьей частью, то Тиму Стори наступит полный Галактус.

Возможно, мы зря грешим на Тима, ведь он был ограничен
в экранном времени (92 минуты). Чтобы передать события тако- го масштаба за столь короткий срок, ему пришлось устроить

старую добрую карусель из первосортных спецэффектов (по-
следний «Человек-паук» был ничем не лучше, но стоил в два
раза дороже — непонятно, куда дел деньги Рэйми). Будь фильм
хотя бы на 30 минут длиннее, в него уместился бы хоть какой-
нибудь смысл. А так — получайте легкий юмор и головокружи-
тельный экшен.

Актеры, как ни странно, молодцы. Оперируя одними лишь
короткими репликами, они играют остро, с задором. Увы, кок-
тейль из легких шуток и тяжелого пафоса не дал им как сле-
дует раскрыться. К тому же роль доктора Дума была сильно
урезана, а над гримом Джессики Альбы явно работали труп-
ные визажисты.

О дубляже фильма мы скажем следующее: «...». То есть,
как о покойнике — или хорошо, или ничего. Официальные
российские переводчики и дублеры кинофильмов — глубоко
несчастные люди. Кто-нибудь хоть раз видел их вживую? Им
приходится пользоваться фальшивыми паспортами, скры-
вать место своей работы от друзей и периодически менять
места жительства — иначе в один прекрасный день эти ре-
бята рискуют проснуться с паяльником в очень специальном
месте.

»ÚÓ„: как и в прошлый раз, нам предложили чисто развле-
кательную картину. Свои функции она исполняет на 120%. А ес-
ли вам нужно не только красивое, но и умное фантастическое
кино — смотрите фильмы Нолана.

Свет мой зеркальце, скажи...

Ничего личного. Просто хочу за горло подержаться...

ЦИТАТА
— Ваше имя?
— Стэн Ли (автор оригинальных комиксов — «МФ»).
— Вас нет в списке.
— Но я должен там быть!!!

(Диалог между охранником на свадьбе и гостем).

Производство: 20th Century Fox, Marvel Enterprises, 1492 Pictures ● Режиссер: Тим
Стори («Фантастическая четверка») ● Сценарий: Дон Пэйн, Марк Фрост, Джон Тур-
ман ● Продюсеры: Эви Арэд, Майкл Барнатан, Стюарт Бетьюн ● В ролях: Йоан
Гриффит, Джессика Альба, Крис Эванс, Майкл Чиклис, Джулиан Макмэхон, Андре
Брогер, Керри Вашингтон, Лоуренс Фишборн ● Премьера в России: 14 июня 2007 го-
да ● Прокатчики в России: «Фокс», «Гемини» ● Ограничения по возрасту: PG (не-
которые материалы могут не подходить для детей)

ФАНТАСТИЧЕСКАЯ ЧЕТВЕРКА 2:
ВТОРЖЕНИЕ СЕРЕБРЯНОГО СЕРФЕРА
FANTASTIC FOUR: RISE OF THE SILVER SURFER

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Суперсемейка» (2004)
● трилогия «Человек-паук» (2002—2007)
● трилогия «Люди Икс» (2000—2006)

 ”ƒ¿ “¤ Ã◊»ÿ‹—fl,
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КинокомиксЖАНР

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Ведущий актерский состав уже подписался на участие в приквеле.
● О Серебряном Серфере может быть снят отдельный «спин-офф».
● Второй фильм по комиксам Marvel (после «Говард утка», 1986),

которому был присвоен легкий рейтинг PG (обычно — PG-13).
● Фильм следует традиции комиксов, в которых на свадьбу двух глав-

ных героев не были допущены их авторы — Стэн Ли и Джек Кирби.
● Тим Стори поклялся, что в его фильмах никогда не будет гигант-

ских роботов. Из-за этого Галактус, отдаленно напоминающий
мега-андроида, был показан в виде облака.

● В комиксах Серебряный Серфер практически не зависел от сво-
ей доски.

● разумное
● доброе
● вечное

● спецэффекты
● спасение мира
● борьба добра и зла

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 5
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ

7

В комиксах способности Серфера были почти безграничны. Факти-
чески, он ничем не уступал Супермену.
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¬ начале сотворил Бог парня по имени Брюс и прозвищу
Всемогущий. К сожалению, Джим Керри не любит есть яб-

локи с одного и того же дерева — пускай даже райского. У ак-
тера есть принцип не участвовать в сиквелах (исключение было
сделано только для персонажа Эйса Вентуры), поэтому четыре
года спустя на свет появился Эван Всемогущий. Он не был вы-
леплен «с нуля» из глины, как Брюс, а сделан, образно выража-
ясь, из его ребра.

Имея перед глазами такие «шедевры», как «Сын Маски»
и «Тупой, еще тупее», можно было предположить, что «Эван
Всемогущий» окажется либо восторженной библейской агиткой
с возрастным рейтингом «рекомендовано для детского сада»,
либо коллекцией животноводческих острот, от которых завянет
даже икебана.

Выходя из кинозала, искренне хочется крикнуть: «Алли-
луйя!». Свершилось чудо — наплевав на мрачные пророчест-
ва в адрес «Эвана Всемогущего», Шэдьяк сделал смешное,
доброе и качественное кино. Стив Карел сыграл очень акку-
ратно, удержавшись от соблазна подражать мимике и жести-

куляции Керри (вероятно, бороду ему нацепили именно для
предотвращения клоунады). Морган Фримен? С ним все ясно.
В плохих фильмах он не снимается. С дубляжом тоже все в по-
рядке, спасибо UPI.

Фильм стоит около 200 миллионов долларов. Большая
часть этих денег пошла на финальные спецэффекты, по срав-
нению с которыми «Послезавтра» — вчерашний день. Для ко-
медии это очень опасный шаг. «Ночь в музее» рискнула и вы-
играла. К моменту сдачи номера в печать «Эван» еще не оку-
пился и вряд ли окупится вплоть до выхода на DVD, поэтому
о наступлении эры сверхдорогих зрелищных комедий гово-
рить пока не приходится.

В отличие от «Брюса», «Эвана» можно назвать семейным
фильмом. Здесь нет сортирного юмора. Любовь к природе
и ближнему своему пропагандируется ненавязчиво, а политиче-
ский подтекст (взять хотя бы Капитолий вместо горы Арарат)
имеет не только патриотический, но и легкий оппозиционный ук-
лон, что должно быть особенно приятно неамериканской части
человечества.

»ÚÓ„: меньше юмора, больше сюжета и спецэффектов.
Ждем еще одну комедию с осовремененным библейским сюже-
том? Скажем, про Вавилонскую башню?

Номер на «Хаммере» Эвана — GEN614 (Genesis 6:14), намек на стих из
книги Бытия, в которой Бог дает кораблестроительные инструкции
Ною: «Сделай себе ковчег из дерева гофер; отделения сделай в ковче-
ге и осмоли его смолою изнутри и снаружи».

Имя супруги Эвана — Джоан (Жанна) может быть намеком на Жанну
д’Арк (Arc — ковчег).

ЦИТАТА
— А-а-а-а! А-а-а-а!
— Давай, сын мой, не держи это в себе. Так начинается мудрость!

(Диалог между Эваном и Богом).

Производство: Universal Pictures, Spyglass Entertainment ● Режиссер: Том Шэдьяк
(«Брюс Всемогущий», «Стрекоза», «Лжец, лжец», «Эйс Вентура: Розыск домашних
животных») ● Сценарий: Стив Одекерк, Джоэль Коэн, Алек Соколов ● Продюсеры:
Гари Барбер, Роджер Бернбаум, Майкл Бостик ● В ролях: Стив Карел, Морган Фри-
ман, Лорен Грэм, Джонни Симмонс, Грэхэм Филлипс ● Премьера в России: 21 июня
2007 года ● Прокатчик в России: UPI ● Ограничения по возрасту: PG (некоторые
материалы могут не подходить для детей)

ЭВАН ВСЕМОГУЩИЙ
EVAN ALMIGHTY

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Клик» (2006)
● «Брюс Всемогущий» (2003)
● «Догма» (1999)

“»“¿Õ»  œŒ—“–Œ»À»
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КомедияЖАНР

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Рабочее название фильма было «Страсти Ковчеговы» (Passions

of Ark).
● «Эван Всемогущий» считается самой дорогой комедией в исто-

рии Голливуда. Вместе с маркетинговыми затратами его бюд-
жет приближается к четверти миллиарда долларов.

● Декорационный ковчег якобы был сделан в «натуральную» ве-
личину (хотя специалисты по Библии до сих пор не могут сой-
тись во мнении относительно его размеров).

● Фильм создавался в обстановке безудержной любви к природе.
Режиссер пересадил всю съемочную группу на велосипеды
и заставил ее сажать деревья. Декорации ковчега были разо-
браны и утилизированы. На съемочную площадку допускались
посетители, которых уговаривали делать пожертвования на
благо экологии. За содержанием животных «актеров» следили
гуманитарные организации, что, впрочем, не помешало активи-
стам PETA обвинить создателей фильма в нарушении прав бра-
тьев наших меньших.

● Джим Керри
● шутки ниже пояса
● запоминающиеся шутки «выше пояса»

● добрый юмор
● грандиозные спецэффекты
● милые животные

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ

8
На съемочной площадке.
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¬ начале 2006 года Роберт Родригез, основательно погряз-
ший в детских фильмах, развелся с женой и наконец-то из-

бавился от обязанности развлекать своих детей идиотскими
«уси-пуси» блокбастерами. Вместе с закадычным другом Та-
рантино он решил воплотить в жизнь давнюю мечту — снять ту-
пой, кровавый и жесткий трэш в двух частях. Смешать в кучу
секс, резню, перестрелки, погони на машинах, зомби, кунг-фу
и «спагетти-вестерны», оформив это в духе копеечных и без-
вкусных лент 1970-х.

Естественно, проект Grindhouse с треском провалился — как
и положено всякому уважающему себя кино с помойки. Таран-
тино радостно хихикал и потирал руки, братья Вайнштайны рва-
ли трансплантированные волосы на головах, а зритель недо-
умевал — что за бред сняли два культовых режиссера? К про-
филю «Мира фантастики» относится «зомбированная» часть
этого проекта, которую Родригез задумал еще во время съемок
«Факультета».

К сожалению, «Планета страха» вышла заметно бледнее та-
рантиновского «Доказательства смерти». Состаривание кадра,
обрывы пленки и пропадание звука не помогли. На экране ца-
рит стильный кавардак: секс, экшен, драйв, сотни тонн кетчупа,
несколько хороших шуток (от которых иного зрителя может
стошнить в ведро с попкорном), наплевательское отношение
к законам логики и физики. Персонажи гибнут, как на конвейе-
ре мясокомбината. Сюжет ведет себя как пьяный маньяк, а кон-
цовка отрезвляюще банальна.

Перед нами — типичное режиссерское хулиганство и, в неко-
торой степени, стеб. Тарантино приготовил мясо (пускай даже
по очень спорному рецепту), а Родригез — фарш. Вместе с тем
свой замысел режиссер выполнил на все 100. Роберту хотелось
снять беспредельную мясорубку «про зомби» — и он это сде-
лал. Самоцель достигнута, можно идти дальше.

»ÚÓ„: звонкая пощечина общественному вкусу. Тот са-
мый случай, когда о зомби-фильме можно сказать: «Береги-
те свой мозг!». Такого разнузданного трэша мы не видели
очень давно. Вряд ли неамериканские зрители поймут
Grindhouse в целом и «Планету страха» в частности, ведь
жанр «мусорного кино» им незнаком. Как явление это инте-
ресно. Как фильм, представляющий какую-то ценность для
истории, — нет.

Этот кадр — отсылка к «Зомби 2» Лучио Фулчи.

ЦИТАТА
«Не стреляйте в себя! Не стреляйте друг в друга! И в особенности — не стреляй-

те в меня!» (Шериф Хаг).

Производство: Dimension Films, A Band Apart, Weinstein Company ● Режиссер: Ро-
берт Родригез («Приключения Шаркбоя и Лавы», «Дети шпионов 1-3», «Город гре-
хов», «Факультет», «От заката до рассвета») ● Сценарий: Роберт Родригез ● Продю-
серы: Роберт Родригез, Элизабет Авеллан, Боб Вайнштайн, Харви Вайнштайн, Квен-
тин Тарантино ● В ролях: Роуз Макгоун, Фредди Родригез, Нэвин Эндрюс, Стив Эр-
шад, Майкл Бьен, Брюс Уиллис ● Премьера в России: 21 июня 2007 года ● Прокат-
чик в России: West ● Ограничения по возрасту: R (лица до 17 лет допускаются
только в сопровождении взрослых)

ПЛАНЕТА СТРАХА
PLANET TERROR

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Доказательство смерти» (2007)
● «Земля мертвых» (2005)
● «От заката до рассвета» (1996)

√Œ–»“ 
»  –”Δ»“—fl œÀ¿Õ≈“¿

УжасыЖАНР

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Несмотря на провал проекта, Тарантино мечтает сделать такой

же трэшовый кунг-фу боевик на китайском языке с английскими
субтитрами, а Родригез уже объявил о съемках «Мачете» — бо-
евика в стиле «Эль Мариачи», где вместо Бандераса будет иг-
рать Дэнни Трехо, а вместо гитары с пистолетами у него будет
куртка с ножами (этот персонаж уже присутствовал в фальши-
вом трейлере Grindhouse).

● Чтобы вдохновить актеров, на съемках фильма Родригез часто
ставил музыку Джона Карпентера. Ее (а именно саундтрек «По-
бега из Нью-Йорка») можно услышать в фильме.

● Фильм пришлось сократить, чтобы он не попал под жесточай-
ший рейтинг NC-17 (лицам до 17 просмотр запрещен). Правда,
вырезано было лишь несколько десятков секунд.

● Первоначальное название фильма — «Проект «Страх» (Project
Terror).

● Сына Дакоты сыграл сын Родригеза, потому что режиссер не
решался так жестоко «убить» чужого ребенка.

● здравый смысл
● «тормоза» у режиссера
● целостность картины

● кровь
● зомби
● мозги

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 4
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ

6

Протез Черри был нарисован на компьютере (кадры со съемочной пло-
щадки и из фильма).

«Мир фантастики» оценивает каждый фильм по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Зрелищность — то, насколько фильм держит зрителя в на-
пряжении, насколько хорошо поставлены экшен-сцены и удач-
ны спецэффекты.

Сюжет — интересность и непредсказуемость сценария.
Стиль/Атмосфера — то, насколько гармонично скомпоно-

ваны все составляющие кинокартины, ее художественная цен-
ность и соответствие заявленному жанру.

Режиссура и Актерская игра — уровень режиссерского
и актерского мастерства.

Оценка МФ — мнение редакции по поводу соотношения
вышеуказанных критериев с учетом специфики жанра каждого
конкретного фильма.

Как мы оцениваем фильмы
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¬ современной Англии есть два знаменитых Гар-
ри — принц и Поттер. До премьеры первого фильма

вышла уже четвертая книга о приключениях юного волшебника
(2000 г.). Она продавалась по миру лучше, чем Библия и теле-
фонные справочники, поэтому на Крисе Коламбусе лежал чудо-
вищный груз ответственности — ничуть не меньший, чем на Пи-
тере Джексоне, который выпустил первого «Властелина Колец»
лишь на месяц позже «Философского камня».

Эти два фильма в чем-то очень похожи друг на друга. Оба
начали успешную серию экранизаций, оба поставили финансо-
вые рекорды («Философский камень» стал вторым кассовым
фильмом планеты после «Титаника», но уступил это место по-
следнему «Властелину Колец», а с третьего места был смещен
пиратским «Сундуком мертвеца»). Впрочем, у «Гарри Поттера»
было серьезное преимущество — трилогию Толкина знали
«всего лишь» миллионы фанатов, а книги Ролинг засели в пе-

ченках у миллиардов родителей, чьи дети угрожали отравиться
ртутью из градусника, если им не купят очередной роман про
сироту с зигзагом на лбу.

Крис Коламбус не стал корчить из себя Педро Альмодовара,
а согласовал каждый нюанс с Ролинг, в результате чего фильм
стал идеальной иллюстрацией к роману. Он дал людям возмож-
ность увидеть любимых героев вживую.

Коламбус как никто другой умеет снимать картины о детях
(вспомните хотя бы «Один дома»). Его версия Гарри Поттера —
это печаль и радость, страсть к приключениям и волшебство за
кулисами реальности. Крис очень мудро поступил, что взял на
роли школьников безвестных детей. В фильме они были непод-
дельно ошарашены — именно так, как это должно быть с ребя-
тами, очутившимися в школе чародейства.

»ÚÓ„: прошло всего шесть лет, а первый «Гарри Поттер»
уже стал классикой — первой в длинной цепочке сверхпопуляр-
ных экранизаций. Ролинг должна сказать Коламбусу спасибо —
ведь благодаря ему последующие книги «поттерианы» стали
продаваться даже в джунглях Амазонки. Но главная заслуга
первого фильма в том, что он «зацепил» зрителей и заставил их
пойти в кинотеатры на продолжение этой саги. Возможно,
по сравнению с последующими частями он слишком наивный
и «детский». Но это — волшебство, в которое хочется верить.

● чудеса
● тайны
● уникальный дух первоисточника

● кровь и насилие
● известные актеры
● уникальный дух Голливуда

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ
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Производство: Warner Bros. Pictures, 1492 Pictures, Heyday Films ● Режиссер: Крис
Коламбус («Двухсотлетний человек», «Гарри Поттер и Тайная комната») ● Сценарий:
Дж. К. Ролинг, Стивен Кловс ● В ролях: Дэниел Рэдклифф, Ричард Харрис, Мэгги
Смит, Робби Колтрейн, Йен Харт ● Дата выпуска: 16 ноября 2001 года ● Дли-
тельность: 152 минуты ● Возрастной рейтинг: PG (некоторые материалы
могут не подходить для детей)

ГАРРИ ПОТТЕР И ФИЛОСОФСКИЙ КАМЕНЬ
HARRY POTTER AND THE PHILOSOPHER’S STONE *

Ã¿À≈Õ‹ »… Ã¿À‹◊»  
—  ¿ÃÕ≈Ã »√–¿À...

Фэнтези ЖАНР

● Шрам Гарри был смещен в сторону от центра лба по просьбе
Ролинг. Ей не нравилось, что почти все читатели считали,
будто он находится именно в центре (в книге этот момент не
уточняется).

● Изначально фильм должен был снять Спилберг. Он отказал-
ся, поскольку успех экранизации был заранее гарантирован.
По словам режиссера, «это как стрелять уток в бочке, ника-
кого спортивного интереса».

● Фильм заработал 976 миллионов долларов и получил три но-
минации на «Оскара».

● Кошка, в которую «превращалась» профессор Макгона-
галл, убежала со съемочной площадки и вернулась лишь
два дня спустя.

● Буклю (Хедвиг) играли три совы: Ук, Гизмо и Спраут.
● Во время съемок Дэниел Рэдклифф поменял язык на

сотовом телефоне Робби Колтрейна (Хагрид) на турец-
кий. Пришлось связываться с отцом одного из гриме-
ров (турка), чтобы найти опцию «Изменить язык».

Это интересно

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Мост в Терабитию» (2007)
● «Мальчик-оборотень и волшебный автобус» (2005)
● «Хроники Нарнии: Лев, колдунья и волшебный шкаф» (2005)
● «Полярный экспресс» (2004)
● «Питер Пэн» (2003)

* В США — Harry Potter and the Sorcerer’s Stone.

Магический спам.

Среди портретов здесь можно увидеть Анну Болейн, жену Генриха
VIII. Перед казнью ее, помимо всего прочего, обвинили в ведьмовстве.

Плохо играешь... Может, веревку подвязать, чтобы ты хлеборезкой не
щелкал?
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Õ и одна статья о японской мультипликации не
обойдется без рассказа о Хаяо Миядзаки — ве-

ликом классике аниме, «японском Диснее», лауреате наград
Американской и Японской киноакадемий, Берлинского и Вене-
цианского кинофестивалей, человеке, который постоянно
уходит на пенсию и каждый раз с триумфом воз-
вращается. Петь ему дифирамбы можно беско-
нечно. Имя Миядзаки и название его студии
Ghibli давно стали знаком высочайшего качест-
ва. А началась творческая карьера мэтра именно с «Навсикаи».

Фильм посвящен любимым Миядзаки проблемам — этичес-
ким и экологическим. Тысячу лет назад мир «Навсикаи» захле-
стнула ужасная война. В результате человеческая цивилизация
была почти уничтожена, земля и вода — отравлены. На зара-
женных землях разросся огромный Лес — смертельно опасный
для человека мир причудливых грибов, растений и ги-
гантских насекомых. Люди, путешествующие по
Лесу, вынуждены носить дыхательные маски.
Лесной воздух токсичен, и неосторожного
путника ждут болезни и мучительная
смерть. Вот уже тысячу лет Лес продол-
жает разрастаться, захватывая немно-
гие пригодные для жизни людей зем-
ли. Уничтожить его невозможно: Лес
охраняют загадочные омо — наде-
ленные разумом существа, похо-
жие на гигантских бронированных
гусениц. Разгневанные омо смета-
ют все на своем пути, разрушают
целые города и страны.

На самой границе Леса находит-
ся Долина Ветров, один из немногих
уцелевших оплотов человечества.
Люди Долины поклоняются ветру: он
защищает их от ядовитых спор, приво-
дит в движение лопасти бесчисленных

мельниц, помогает добывать энергию. Они живут
в гармонии с природой и не участвуют в конфликтах дру-

гих стран. Но их мирной жизни приходит конец, когда в Долину
падает самолет воинственного государства Тольмекии со
страшным грузом на борту. Самолет перевозил украденного
у княжества Паджите циклопа, мощнейшее оружие, использо-
вание которого привело к гибели человеческой цивилизации.
С его помощью Тольмекия собирается сжечь Лес и подчинить
себе все остальные страны. Ее войска захватывают Долину Ве-

тров, и мирное княжество оказывается втянуто в кро-
вопролитную войну за власть над миром.

Остановить конфликт пытается принцесса
Долины Ветров, Навсикая. Несмотря на

свой юный возраст, Навсикая — девочка
мудрая и решительная, а главное — она

любит все живое в мире, в том числе
ядовитых лесных насекомых. У прин-
цессы особый дар приручать и успо-
каивать любых животных, даже ги-
гантских омо. С началом войны На-
всикая оказывается в самом цент-
ре событий. Она пытается уберечь
жителей Долины, убедить прави-
тельницу Тольмекии Ксану не ис-
пользовать циклопа, объяснить, что
Лес и его обитатели — не такое од-

нозначное зло, каким они кажутся
недальновидным людям. В своей по-

пытке всех спасти и вразумить Навси-
кае придется пройти долгий путь, уви-

Источник: Одноименная манга Хаяо Миядзаки ● Производство: Studio Ghibli, Top
Craft ● Режиссер: Хаяо Миядзаки ● Сценаристы: Хаяо Миядзаки, Казунори Ито ●

Роли озвучивали: Суми Симамото (Навсикая), Горо Найа (Юпа), Едзи Мацуда (Ас-
бель), Есико Сакакибара (Ксана) ● Дата выпуска: 11 марта 1984 года ● Длитель-
ность: 116 минут ● Премьера в России: 26 июля 2007 года ● Прокатчик
в России: Ruscico ● Возрастной рейтинг: PG (некоторые эпизоды не
рекомендуются к просмотру детьми)

œ–»Õ÷≈——¿ 
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Постапокалипсис, притчаЖАНР

● В 1980-х годах вышли две компьютерных игры по мотивам
«Навсикаи» — шутер Nausicaa in the Nick of Time и приклю-
ченческая игра Nausicaa of the Valley of Wind.

● При создании фильма были использованы 263 цвета и 56078
отрисованных кадров.

● Имя «Навсикая» взято из «Одиссеи» Гомера, а часть ее ха-
рактера — из японской сказки о принцессе, которая любила
насекомых.

● Компания RUSCICO, показавшая в нашей стране «Навси-
каю» и «Сказания Земноморья», приобрела для российского
проката еще ряд фильмов Миядзаки: «Небесный замок Лапу-
та» (Tenku no shiro Rapyuta, 1986), «Мой сосед Тоторо»
(Tonari no Totoro, 1988), «Служба доставки Кики» (Majo no
takkyubin, 1989), «Порко Россо» (Kurenai no buta, 1992),
«Принцесса Мононоке» (Mononoke-hime, 1997), а также
«Шепот сердца» (Mimi wo sumaseba, 1995), в котором клас-

сик японской анимации выступил сценаристом. Кроме того,
в России покажут еще два фильма студии Ghibli, созданные
без прямого участия Миядзаки: «Еще вчера» (Omohide poro
poro, 1991) и «Наши соседи семья Ямада» (Hohokekyo tonari
no Yamada-kun, 1999). Режиссером обеих картин выступил

Исао Такахата. Все эти ленты выйдут в 2008-2009 годах
сначала на широком экране, а потом и на DVD.

Это интересно

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Небесный замок Лапута» (1986)
● «Принцесса Мононоке» (1997)
● «Виндария» (1986)

Ядовитый Лес фантастически красив. Омо огромен и очень силен. Если его глаза горят красным — жди беды.

НАВСИКАЯ ИЗ ДОЛИНЫ ВЕТРОВ
KAZE NO TANI NO NAUSICAA
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деть кровь, смерть, человеческую подлость и жестокость приро-
ды. Но и это не переубедит смелую принцессу, исполненную
симпатии и сострадания ко всему живому.

Миядзаки удалось снять потрясающе многогранный фильм.
Эта картина с проработанным миром, нетривиальной филосо-
фией, скрытым подтекстом сумела остаться крайне динамич-
ной. Речи героев и их мирная жизнь сменяются сценами по-
гонь и воздушных боев, темп повествования нарастает на про-
тяжении всего фильма, держит зрителя в напряжении до са-
мой развязки. В отличие от более поздней «Принцессы Моно-
ноке», война и смерть в «Навсикае» показаны крайне аккурат-
но, без смакования подробностей. Невольно начинаешь ве-
рить в происходящее, сопереживать героям — настолько живо
они выписаны, настолько достоверными предстают их убежде-
ния. Нет в фильме и ярко выраженных злодеев. Даже у над-
менной, воинственной Ксаны — свои веские причины ненави-
деть Лес и править людьми так, как она считает нужным. Кон-

фликт ее идеологии с мировоззрением Навсикаи стал важной
составной частью сюжета — при этом он ни в коем случае не
может быть сведен к навязшей в зубах борьбе абсолютного
добра с абсолютным же злом.

Визуальное наполнение фильма ничуть не уступает идеоло-
гическому. В 1984 году прославленной студии Ghibli еще не су-
ществовало, и в съемках были задействованы производствен-
ные мощности Top Craft, известной по мультфильмам «Хоббит»
и «Последний единорог». Над «Навсикаей» работал будущий
костяк знаменитой студии: Хаяо Миядзаки, Исао Такахата, Ка-
зунори Ито, Тосио Сузуки. Внимание к деталям, прославившее
Ghibli, здесь проявилось в полной мере. Каждый цветок, дере-
во, облако отрисованы тщательно и с любовью. Из этих мель-
чайших деталей складываются захватывающие дух картины
иного мира, яркие и удивительно достоверные. Звуковую до-
рожку к «Навсикае» написал бессменный композитор студии
Ghibli Джо Хисаиси. Графика, дизайн и музыка такого качества
времени неподвластны.

»ÚÓ„: «Навсикая из Долины Ветров» и через двадцать
с лишним лет после выхода не потеряла своего обаяния, оста-
лась столь же красивой, душевной и актуальной, как в день пре-
мьеры. Ключевая работа Хаяо Миядзаки, отголоски которой
слышны в последующих работах мастера — «Лапуте», «Прин-
цессе Мононоке», «Ходячем замке», — она стала вдохновением
целого поколения аниматоров, подняла планку качества рисо-
ванных фильмов на новую высоту. Ее историческую и культур-
ную ценность невозможно переоценить.

● полеты
● спасение мира
● экзотическая флора и фауна
● глубокий подтекст

● магия
● кровавые битвы
● сумасшедшие ученые
● любовная линия

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10

Ксения Аташева

ОЦЕНКА МФ

10

Простой быт княжеской семьи.
С началом войны Навсикая быстро взрослеет и показывает себя муд-
рым и ответственным лидером.

Воительница Ксана себе на уме.
При всей своей миролюбивости Навсикая носит оружие и отлично им
владеет.

Белый «Меве» Навсикаи резко контрастирует с массивными унылыми
боевыми кораблями.
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Самый дорогой наркотик в мире — это
целлулоид, а не героин. И каждые не-
сколько лет мне нужна доза.

Стивен Спилберг, 
интервью журналу Time, 1979

Имя «Спилберг» для индустрии раз-
влечений — это то же самое, что и «Эйн-
штейн» для науки.

Майк Маерс, на церемонии 
открытия звезды Спилберга 

(Аллея Славы Голливуда)

›ÚÓÚ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ Ò˜ËÚ‡ÂÚÒˇ Ò‡ÏÓÈ
‚ÎËˇÚÂÎ¸ÌÓÈ ÙË„ÛÓÈ

√ÓÎÎË‚Û‰‡. ŒÌ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÎ
˝Ú‡ÎÓÌ ´·ÎÓÍ·‡ÒÚÂ‡ª, Ò‰ÂÎ‡Î
ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡Ù ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ
‡Á‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì˚Ï Ë Á‡‡·ÓÚ‡Î
ÔÓ˜ÚË 3 ÏËÎÎË‡‰‡ ‰ÓÎÎ‡Ó‚,

ÒÚ‡‚ Ó‰ÌËÏ ËÁ ·Ó„‡ÚÂÈ¯Ëı
Î˛‰ÂÈ ‚ ËÒÚÓËË

‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍÓÈ ´‘‡·ËÍË „ÂÁª.
œÓÔÛÎˇÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ ˝ÚÓ„Ó

ÂÊËÒÒÂ‡ Ë ÔÓ‰˛ÒÂ‡
Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ ‚ÂÎËÍ‡, ˜ÚÓ ÂÒÎË ‚˚

Â¯ËÚÂ ÒÓÒÚ‡‚ËÚ¸ ÒÔËÒÓÍ ´10
‚Â˘ÂÈ, ÍÓÚÓ˚Â ˇ ıÓÚÂÎ ·˚

‚ÁˇÚ¸ Ì‡ ÌÂÓ·ËÚ‡ÂÏ˚È ÓÒÚÓ‚ª,
‚ ÌÂÏ Ò ‚˚ÒÓÍÓÈ ‰ÓÎÂÈ
‚ÂÓˇÚÌÓÒÚË ÓÍ‡ÊÂÚÒˇ

ÔÓÚ‡ÚË‚Ì‡ˇ ˝ÎÂÍÚÓÒÚ‡ÌˆËˇ,
DVD-ÔÎÂÂ, ÚÂÎÂ‚ËÁÓ Ë ÒÂÏ¸

Â„Ó ÙËÎ¸ÏÓ‚.

ƒÛ·Î¸ 1
Стивен Аллан Спилберг родился 18 дека-
бря 1946 года в Цинциннати (Огайо) —
стопроцентно американском городе, ще-
голяющем изящной итальянской архитек-
турой 19 века. Отец (Арнольд) был элек-
триком, мать (Лея Познер, дочь эмигран-
та из России) — пианисткой. С родителя-
ми Стивену крупно повезло: он крайне
редко слышал от них слово «нет». Если
его шалости имели хоть какое-то творче-
ское начало, им давался «зеленый свет».

Фамилия «Спилберг» происходит от
названия австрийского торгового го-
родка (нынешнее население — около
5000 человек), где в 17 веке селились
венгерские евреи. Официальный сайт
г. Спилберг: vew.spielberg.at/spiel_start

Когда Стивену было 12 лет, отец купил
восьмимиллиметровую камеру Bell с пру-
жинным приводом. Мальчик регулярно
выносил дорогую игрушку из дома и бе-
гал с ней по округе, снимая фильмы. Ком-
мерческая жилка проявилась в нем ра-

но — юный Спилберг устраивал домаш-
ние показы своих «авторских лент», взи-
мая с друзей плату за вход, а одна из
трех младших сестер (Энн, Нэнси и Сью)
продавала им попкорн.

Полвека спустя Спилберг вспоминал,
как в возрасте 12 лет он делал 40-минут-
ную ленту «Бегство в никуда» про Вторую
мировую войну. В качестве декораций ис-
пользовался родительский дом. Малолет-
ний режиссер попытался добиться «исто-
рического правдоподобия», разломав

ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË —˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚  Î‡ÒÒËÍË
ÕÓ‚ÓÒÚË ‡ÌËÏÂ ¿ÌËÏÂ ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ ƒÛ„ÓÂ ÍËÌÓ ◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

Михаил Попов

Спилберги.



в комнатах все, что только можно. Ему
также захотелось хороших спецэффек-
тов. С данной целью был устроен пожар.
Родители стерпели и это.

Комната Стивена напоминала помой-
ку. На полу валялось такое количество му-
сора, что, по воспоминаниям Леи, когда из
аквариума сбежала ящерица, ее якобы
нашли лишь через три года. Фантазия
мальчика била через край и чаще всего
попадала по родственникам. Однажды
Стивен отрезал голову у одной из кукол
сестры Нэнси, выложил ее на блюдо, укра-
сил листьями салата и в таком виде вер-
нул девочке, вызвав у нее истерику (мно-
го лет спустя в «Индиане Джонсе» появи-
лась похожая сцена с дегустацией обезья-
ньих голов). У другой сестры появились
проблемы с речью после того, как Спил-
берг ночью пробрался под ее окно и за-
выл: «Я — Луна-а-а! Я — Луна-а-а!».

Подобные выходки, впрочем, не озна-
чали, что жизнь молодого Спилберга бы-
ла лишена цензуры. Мама ревностно
оберегала юношу от плотских пороков,
проверяя репертуары всех кинотеатров
в округе и позволяя ему ходить лишь на
те сеансы, где не было постельных сцен.
Возможно, именно поэтому в последую-
щем творчестве Спилберга практически
не было «обнаженки». Кроме того, Лея
однажды (но только однажды) отказалась
помогать мальчику в съемках его очеред-
ного фильма. Задуманный им спецэф-
фект предполагал нагрев скороварки до
тех пор, пока та не взорвется.

В 1963 году Стивен обратился к «круп-
ной форме» и сделал 140-минутный фан-
тастический триллер Firelight (уфологи
раскрывают планы инопланетян по пере-
носу вымышленного города Фрипорт на
их планету для организации «человечес-
кого зоопарка»). Саундтрек режиссер на-
писал сам (на кларнете), мать помогла
с фортепианной аранжировкой. Фильм
был показан в местном кинотеатре и при-
нес Спилбергу 500 долларов при бюдже-
те в 400. 14 лет спустя режиссер перера-

ботает этот сюжет в культовые «Близкие
контакты третьей степени» и заработает
на них 300 миллионов.

В 1964 Спилберги развелись. Стивен
переехал с отцом в Калифорнию, а мать
с сестрами осталась в Аризоне. Будущий
великий режиссер рос, откровенно говоря,
страшненьким (худым, неказистым, пры-

щавым), отличался замедленной реакцией
и был типичным «мальчиком для битья».

Кое-как окончив школу, Стивен попы-
тался поступить в несколько университе-
тов с кинематографическими отделения-
ми, но не прошел отбор из-за крайне низ-
ких оценок. Стивену светила армия
и Вьетнам, однако ему удалось поступить
в Государственный Калифорнийский уни-
верситет. Последний курс он не доучил-
ся, уйдя работать на студию Universal.
Впрочем, когда Спилберг стал знамени-
тым, все вузы, куда он пытался посту-
пить, сочли за честь наградить бывшего
двоечника почетными учеными степеня-
ми, а Калифорнийский университет вру-
чил ему диплом с опозданием на 35 лет.

¿‚Â, ÷ÂÁ‡¸!
С компании Universal начался взлет карь-
еры Спилберга. Подрабатывая там ин-
терном (совершенно бесплатно), он снял
первый студийный фильм — 24-минут-
ную зарисовку Amblin. В ней рассказыва-
лось о молодом человеке с массивным
чехлом для гитары, едущем к тихоокеан-
скому побережью. По пути он знакомится
с девушкой-хиппи. Когда ребята приез-
жают к океану, парень уходит купаться,
а девушка интересуется его гитарой. Вну-
три чехла обнаруживается строгий кос-
тюм, зубная паста, туалетная бумага
и книга Артура Кларка — словом, багаж
типичного обывателя, а отнюдь не хиппи.

Amblin получил несколько фестиваль-
ных наград, и Сидни Шейнберг — глава
телевизионного подразделения
Universal — предложил Стивену 7-летний
контракт. Таким образом, 22-летний
Спилберг стал самым молодым режиссе-
ром, когда-либо заключавшим долговре-
менный договор с крупной голливудской
студией.

Это был очевидный успех, но Спил-
бергу не нравилось быть «приглашенным
режиссером» на «мыльных операх».
В данном смысле ему повезло с сериа-
лом Name of the Game, для которого он
снял один футуристический эпизод. Про-
дюсеры обратили внимание на ориги-
нальное отображение будущего за автор-
ством Спилберга и позвали его в режис-
серское кресло телефильма «Дуэль»
(1971) о таинственном грузовике, терро-
ризирующем водителя малолитражки.
Впоследствии фантастика станет конь-
ком Спилберга — благодаря ей он засве-
тился перед боссами Universal, и именно
она сделала чудаковатого еврейского па-
ренька звездой мирового масштаба.

После «Дуэли» Спилбергу доверили
криминальную драму «Шугарлендский
экспресс» (1974) по мотивам реальной
истории женщины, устроившей мужу по-
бег из тюрьмы, чтобы вместе они могли
похитить собственного ребенка у прием-
ных родителей. Дебют Спилберга в пол-
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Отец и сын.

Что нам стоит... приготовить?

МАМЕНЬКИН СЫНОК

Самой ревностной поклонницей талан-
та Спилберга всегда была его мать.
Женщина страшно избаловала ребен-
ка, прощая ему все, даже неуспевае-
мость в школе, ради творческой свобо-
ды. В одном из детских фильмов сына
Лея Познер снялась... в роли трупа.
Прошли годы — и Стивен сполна от-
благодарил терпеливую маму. Он ку-
пил ей роскошный дом, нанял прислу-
гу, а также подарил ей ресторан Milky
Way, чтобы женщина не скучала на
старости лет. Перед тем как выпустить
фильмы на экран, Спилберг всегда по-
казывает их Лее и консультируется
с ней по поводу озвучки. Однажды он
снял целый кинозал, чтобы мать могла
посмотреть «Список Шиндлера». Сти-
вен разменял шестой десяток, но по-
прежнему не может жить без мамы.
Однажды в доме Леи раздался теле-
фонный звонок со студии. Ей сообщи-
ли: «Стивен слегка приболел и хочет,
чтобы вы приготовили ему куриный
суп. Лимузин уже выехал».

Спилберги: мать, сын и его жена Кейт
Кэпшоу.



нометражном кино был «первым бли-
ном», который вопреки поговорке не вы-
шел комом. Пускай фильм собрал очень
скромную кассу, но он получил награду
на Каннском фестивале за лучший сце-
нарий, а критики, восхищенные сценой
погони, взяли режиссера на заметку.

В жизни каждой знаменитости бывает
переломный момент — тот самый звезд-
ный час, когда человек внезапно «просы-
пается знаменитым». Для Спилберга —
многообещающего, но, по большому сче-
ту, безвестного режиссера — таковым
стал его следующий проект, фильм ужа-
сов «Челюсти» (Jaws, 1975). Работа над
ним шла с большим трудом: механичес-
кие акулы все время норовили утонуть,
в кадр попадали посторонние корабли,
а 7-миллионный (неплохой по меркам то-
го времени) бюджет был освоен задолго
до конца работы. Съемочная группа про-
звала этот фильм «Ошибкой» (Flaws),
но нехитрый сюжет, интересная подача
материала, высокий уровень жестокости
и умелое нагнетание того, что сейчас

принято называть «саспенс», сделали
свое дело.

«Челюсти» получили три «Оскара»,
заработали 210 миллионов долларов,
став первым в истории кинематографа
«блокбастером» (рекорд продержался до
премьеры «Звездных войн» в 1977). Ус-
пех был просто оглушительным. Спил-
берг моментально стал самым востребо-
ванным голливудским режиссером (и од-
ним из самых молодых мультимиллионе-
ров в США). Теперь он мог диктовать про-
дюсерам любые условия и единолично
заниматься монтажом своих картин.

От съемок второй части «Челюстей»
Стивен отказался. Он взял за правило
никогда не работать по принципу «тех же
щей, да погуще влей» (исключение было
сделано лишь для второй части «Парка
Юрского периода»), вознамерившись
сделать свой репертуар как можно более
разнообразным. Режиссер обратился
к фантастике — и опять не прогадал.
«Близкие контакты третьей степени»
(1977), снятые по его собственному сце-
нарию, взяли два «Оскара», подбросили
дров в костер споров о похищениях лю-
дей летающими тарелками и установили
новый стандарт экранного образа при-
шельцев: у Спилберга они были пред-
ставлены добрыми и могущественными
существами (в противовес традиционным
для того времени киномонстрам из мрач-
ных глубин далекого космоса).

Окрыленный славой, Спилберг вновь
совершает жанровый вираж и берется за
высокобюджетную военную комедию
«1941» (1979). Здесь Акелла промахнул-
ся. Картина, стоившая 35 миллионов, со-
брала 91 — но ведь от Спилберга ждали
чуть ли не стократных прибылей! Стивен
пытается реабилитироваться. Он нацели-
вается на фильм о Джеймсе Бонде,
но его друг Джордж Лукас уговаривает
режиссера заняться совместной работой
над «Индианой Джонсом». Это был бес-
проигрышный вариант. Два мастера,

снявшие самые кассовые фильмы своего
времени, создали идеальную приключен-
ческую трилогию в авантюрном стиле
1930-х годов (четвертая часть должна
выйти в 2008 году).

В 1982 году Спилберг вернулся к фан-
тастике, сняв E.T. the Extra-Terrestrial
(«Инопланетянин») про одинокого маль-
чика, подружившегося с пришельцем.
Дальше была расовая драма «Цветы ли-
ловые полей» (1985), военные драмы
«Империя Солнца» (1987) и «Спасти ря-
дового Райана» (1998), комедия «Терми-
нал» (2004), плутовская история «Пой-
май меня, если сможешь» (2002), псев-
додокументалистика «Мюнхен» (2005)...
Случались и проколы: романтическая ис-
тория «Всегда» (1989), «цветная» драма
«Амистад» (1997) не имели особого успе-
ха, да и «Капитан Крюк» (1991) вышел,
откровенно говоря, слабоватым.

Спилберга можно назвать «королем
фантастики». В этом жанре у него не
было ни одной «осечки». Два «Парка
Юрского периода» (Стивен профинан-
сировал разработку звукового форма-
та DTS, который впервые появился
именно в «Парке Юрского периода»),
«Искусственный разум» (2001), «Осо-
бое мнение» (2002), «Война миров» —
все они стали хитами. Следующей ра-
ботой должен стать фильм «Меж-
звездный» (Interstellar, 2009) о группе
космонавтов, попавших в другое изме-
рение через «червячную дыру» в про-
странстве.

Спилберг преуспел и как продюсер.
Он начал заниматься продвижением ин-
тересных сценариев и молодых талантов
еще в 1978 году. Стивен прославился
тем, что редко устраивает прослушива-
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● Для «Челюстей» производились под-
водные съемки с участием реальных
акул. В клетку был посажен лилипут,
чтобы морские хищники казались ря-
дом с ним просто огромными.

● Спилберг активно поддерживает Де-
мократическую партию, вносит на ее
счет крупные суммы, и даже снял для
демократов фильм «Неоконченное
путешествие» с комментариями Бил-
ла Клинтона.

● Лукас договорился со Спилбергом,
что тот снимет шестой эпизод
«Звездных войн», но этому помешали
разногласия с Гильдией режиссеров.

● Известен тем, что выкупает «Оска-
ры» великих актеров прошлого века
и передает их на хранение Американ-
ской киноакадемии.

● Владеет крупной коллекцией оружия
и любит из него стрелять — но толь-
ко на полигонах.

● Любимые актеры (и хорошие друзья):
Стив Мартин, Билл Мюррей, Робин
Уильямс.

● В 2001 году Спилберг получил от ко-
ролевы Елизаветы рыцарский титул.
Однако он не может пользоваться ти-
тулом «Сир», поскольку не является
гражданином стран Британского со-
дружества.

Это интересно

Со своим любимым композитором
Джоном Уильямсом, написавшим
музыку для доброго десятка его
фильмов.

Йода и Оби Ван? Почти так — инопланетя-
нин и Спилберг (фото к фильму E.T.).

Спилберг и Дрю Бэрримор на съемках E.T.
(1982).

На съемках A.I. (2001). Обретение детского
счастья — одна из любимейших тем Спил-
берга.



ния претендентов на главные роли. Бла-
годаря безошибочному чутью на хиты
продюсерская деятельность стала прино-
сить ему гораздо больше денег, чем ре-
жиссерская. В активе у Спилберга — та-
кие тяжеловесы, как «Полтергейст»,
«Гремлины 1-2», «Назад в будущее 1-3»,
«Люди в черном 1-2», «Маска Зорро»,
«Шрек», «Трансформеры»... В его ру-
ках — студия Amblin Entertainment (назва-
на в честь первого фильма) и часть сту-
дии DreamWorks SKG (до ее основания он
заказывал спецэффекты в студии
LucasArts). Неудивительно, что в Голли-
вуде Спилберг считается кем-то вроде
царя Мидаса, превращающего все, к че-
му он прикоснется, в золото, — с той
только разницей, что этот дар не мешает
ему сытно кушать.

«‡ ÍÛÎËÒ‡ÏË
Со своей первой женой Эми Ирвинг ре-
жиссер познакомился в 1976 году на
съемках фильма Брайана Де Пальмы
«Кэрри». Ирвинг мечтала стать знамени-
той и надеялась, что Спилберг прославит
ее в своих блокбастерах, однако тот не
желал заниматься протекционизмом.
Кроме того, у Эми не сложились отноше-
ния со свекровью. Супруги развелись
в 1989 году. По брачному договору (в за-

ле суда выяснилось, что он написан на
салфетке — то есть очевидно «задним
числом») Эми досталось 100 миллионов
долларов. Свадьба с актрисой Кейт Кэп-
шоу, сыгранная в 1991 году, оказалась
удачнее. Кейт приняла иудаизм, подру-
жилась с Леей Спилберг и целиком по-
святила себя домашнему очагу.

В семье Спилбергов семеро детей:
Джессика (от первого брака Кейт), Макс
(от первого брака Стивена), Саша, Со-
ер, Дестри (собственные), а также два
приемных ребенка: негритенок Тео
и итальянка Микаэла. Следуя по стопам
своей мамы, Стивен балует их до невоз-
можности (правда, иногда жалуется, что
в доме слишком часто приходится ме-
нять изрисованные обои). Одним из не-
многих «табу» стал телевизор. Его по-
зволяется смотреть не более 1 часа
в день, поскольку, по мнению Спилбер-
га, он разрушает детскую психику. До-
машние животные? Без проблем. Сам
Стивен очень любит собак.

Критики ругают Спилберга за то, что
его фильмам не хватает глубины. Режис-
сер якобы слишком часто скатывается
на сентиментальные «слезогонки», всег-
да делает оптимистичные концовки и не-
сет прямую ответственность за то, что
голливудский кинематограф перешел
с пути высокого искусства на коммерче-
ские рельсы.

Действительно, Спилберг стал отцом
«блокбастеров» — эффектных картин,
приносящих астрономические прибыли.
Однако вспомним, что в 1960—70-е годы
быстро развивающееся телевидение ед-
ва не похоронило кино. Спилберг вернул
зрителей в кинотеатры и доказал, что
зрелищные картины не обязательно
должны быть глупыми, а умные фильмы
вовсе не предполагают десятиминутные
монологи, произнесенные под унылое пи-
ликание скрипки.

Стивен Спилберг — ребенок, который
повзрослел, но не утратил способности
смотреть на мир с изумлением. Режиссер,
зацикленный на теме Холокоста, Второй
мировой войны и несчастливого детства.
Повелитель Голливуда, страдающий от
депрессий и до сих пор трусящий перед
премьерами своих фильмов. Человек,
обожающий смотреть на звезды и мечта-
ющий слетать в космос, несмотря на
страх перед лифтами и самолетами.

 Î‡ÒÒËÍË
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Связаться со Спилбергом практиче-
ски невозможно. Но если вы напишете
ему письмо, то, возможно, мэтр его
прочитает. Вы можете попытать счас-
тья с агентством Стивена:

Creative Artists Agency
9830 Wilshire Blvd
Beverly Hills, CA 90212, USA
Phone: 310 288 4545
Fax: 310 288 4800
Или с его студией:
Amblin Entertainment, Inc.
100 Universal Plaza, #477
Universal City, CA 91608, USA
Phone: 818 733 7000

Есть контакт!

Кэрри Фишер (принцесса Лея) и Стивен.

Эми Ирвинг, первая жена Стивена.

Лукас и Спилберг на съемках первого «Ин-
дианы Джонса» в Тунисе (1981).

Ничто разгильдяйское Стивену не чуждо.
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Ксения Аташева

– ежиссер Ринтаро (Metropolis, Х),
студия Madhouse и французская

компания Denis Friedman Productions
работают над трехмерным фильмом
Yona Yona Penguin, рассказывающем
о приключениях девочки, попавшей в на-
селенный гоблинами параллельный мир.
Бюджет ленты — 12 миллионов долла-
ров, японская премьера состоится в де-
кабре 2008-го.

» здательство Kodansha объявило,
что часть тиража 21—23 томов

манги арт-группы CLAMP Tsubasa:
RESERVoir CHRoNiCLE выйдет с но-
вым аниме Tsubasa Tokyo
Revelations на DVD. Режиссер проек-
та — Сунсуке Тада (Prince of Tennis,
Reideen), дизайнер персонажей — Йоко
Кикути (.hack//DUSK, Noir). Съемками

займется Production I.G. 21-й том с ди-
ском выйдет 16 ноября.

P roduction I.G объявила о съемках но-
вого фантастического фильма Ма-

мору Осии The Sky Crawlers. Дизайнер
персонажей — Тецуя Нисио (Ghost in the
Shell: Stand Alone Complex, Naruto), ме-
ха-дизайнер — Ацуки Такеути (Appleseed,
Ghost in the Shell), композитор — Кендзи
Каваи (Fate/Stay Night , Ghost in the Shell).
Фильм выйдет в 2008 году.

  25-летию меха-серии Macross сту-
дия Satelight и режиссер Седзи Ка-

вамори (Sousei no Aquarion, Vision of
Escaflowne) готовят новый сериал под
предварительным названием Macross 25.

¬ октябре начнется показ нового се-
риала знаменитой меха-серии

Gundam — Kidou Senshi Gundam

Double O. Режиссер — Сеидзи Мизуси-
ма (Eureka Seven, Fullmetal Alchemist),
дизайнер персонажей — Юн Кога
(Gestalt, Loveless), меха-дизайнеры —
Кунио Окавара (Gravion, Gundam Seed
Destiny) и Канетаке Эбикава (Full Metal
Panic!, Vandread). Снимает сериал сту-
дия Sunrise.

  омпания Marvelous Entertainment
планирует снять продолжение

фантастической драмы Gunslinger Girl
(«Школа убийц»).

√ отовятся к выходу детективный
сериал Shion no Ou, городские

фэнтези Rosario + Vampire и Rental
Magica, научно-фантастические Blue
Drop и Ride Back, фэнтези Hero
Tales, продолжения сериалов
Genshiken и Kyo Kara Maoh!

Новые проекты

¬ разработке нахо-
дится игровые се-

риалы по мотивам ко-
медийного фэнтези
Negima! Magister Negi
Magi и мистического
детектива Tantei
Gakuen Q.

¿ м е р и к а н с к и е
и японские студии

совместно финансируют
новый игровой фильм
по серии видеоигр King
of Fighters. Продюсеры
будущего фильма —
Джозеф Чо и Тим Квонк,
режиссер — Гордон Чан.
Съемки начнутся в пер-
вом квартале 2008 года.

Ã амору Осии
(«Призрак в до-

спехах») пишет сцена-
рий к фантастическому
боевику Rebellion: The
Killing Isle режиссера
Кенты Фукасаку («Ко-
ролевская битва 2»).

  омпания Distant
Horizon работает

над игровым фильмом
по хоррор-манге Санты
Иноэ Rinjin 13-go.

Игровое кино

œ олнометражный фильм
Gekijouban Naruto

Shippuuden выйдет в прокат 4
августа. Режиссер — Хадзиме
Камегаки (Air Gear, Fushigi
Yuugi). Сценарист, дизайнер
и композитор те же, что и у се-
риала: Дзунки Такегами, Тецуя
Нисио и Ясухару Таканаси.

— ериал на видео Red
Garden: Dead Girls,

продолжение одноименного
мистического телесериала
студии Gonzo, поступит
в продажу 8 августа. Режис-

сер — Коу Мацуо (Millennium
Actress, Rozen Maiden), ди-
зайнер персонажей — Куми
Исии (Gunslinger Girl, Naruto),
арт-директор — Масатоси
Кай (Akira, Metropolis).

Õ овый трехмерный
фильм Фумихико Сори

(Appleseed) Vexille — 2077
Nihon Sakoku будет показан
18 августа. В середине 21 ве-
ка Япония достигла невидан-
ных успехов в биоинженерии
и робототехнике. ООН посчи-
тала эти технологии опасными
и взяла страну под присталь-
ное наблюдение. В 2067 году
японское правительство отка-
зывается прекратить исследо-
вания и полностью изолирует
страну от остального мира.
Через 10 лет отряд американ-
ского спецназа под командо-
ванием девушки Вексель от-
правляется в Японию. То, что
они находят там, шокирует ге-
роев. Съемками занимаются
студия Oxybot и звукозаписы-
вающая компания avex enter-
tainment. Последняя обещает
снабдить фильм звуковой до-
рожкой с композициями таких

мировых звезд, как Paul
Oakenfold и Prodigy.

“ ри последние серии мис-
тического боевика Karas

(«Карас») выйдут на видео 24
августа.

Ã истическая драма Miyori
no Mori («Лес Миори»)

студии Nippon Animation за-
планирована на 25 августа.
Режиссером картины станет
Низо Ямамото (Perfect Blue,
Princess Mononoke).

Премьеры августа

Оранжевый ниндзя снова
на большом экране.

Новый Red Garden обещает
быть красивым.

Vexille надо посмотреть хотя
бы ради музыки.

Японские леса полны вол-
шебных зверюшек.
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Девочка, живущая в Сети,
Нашедшая любовь между строк
Между небом и землей,
Пальцами пытаясь угадать,
Надеясь угадать
До конца, до конца.

Девочка, живущая в Сети,
Живущая за всех, до конца,
На последнем этаже,
Клавиши, хранящие тепло,
Таящие вопрос
Никому, никому.

Земфира, WebGirl 
(«Девочка, живущая в сети»)

Œ· ‡ÌËÏÂ ‚Ó‰Â ´›ÍÒÔÂËÏÂÌÚÓ‚
À˝ÈÌª ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡Ú¸ ‚ÒÂ„‰‡
Ó˜ÂÌ¸ ÚÛ‰ÌÓ. » ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ

ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ Ò ÏÓÏÂÌÚ‡ ‚˚ıÓ‰‡
ÒÂË‡Î‡ ÔÓ¯ÎÓ ÔÓ˜ÚË 10 ÎÂÚ,
Á‡ ÍÓÚÓ˚Â Â„Ó ·ÂÒ˜ËÒÎÂÌÌÓÂ

ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‡Á Ó·ÒÛÊ‰‡ÎË,
ÔÂ‚ÓÁÌÓÒËÎË, Û„‡ÎË,

‡Á·Ë‡ÎË Ì‡ ÒÓÒÚ‡‚Îˇ˛˘ËÂ
Ë Ô˚Ú‡ÎËÒ¸ ÒÓ·‡Ú¸ Ó·‡ÚÌÓ.

—ÎË¯ÍÓÏ ÛÊ ÌÂÓ‰ËÌ‡Ì‡ˇ ‚Â˘¸
ÔÓÎÛ˜ËÎ‡Ò¸ Û –˛Ú‡Ó Õ‡Í‡ÏÛ˚

Ë “Ë‡ÍË  ÓÌ‡ÍË, Ë ÌËÍ‡ÍËÂ
Í‡ÒÓ˜Ì˚Â ˇÎ˚ÍË ó ´ÍÎ‡ÒÒËÍË

ÍË·ÂÔ‡ÌÍ‡ª, ´ÚËÎÎÂ‡ª ËÎË
‰‡ÊÂ ´ÙËÎÓÒÓÙÒÍÓÈ

ÏÂÎÓ‰‡Ï˚ª ó ÌÂ ÒÏÓ„ÛÚ
‚ ÔÓÎÌÓÈ ÏÂÂ ÂÂ ÓÔËÒ‡Ú¸.

Авторы «Лэйн» небеспричинно опаса-
лись за судьбу своего детища. Произве-
дение настолько странное рисковало ос-
таться непонятым и с треском провалить-
ся в прокате. Но этого, к счастью, не про-
изошло. Девочка Лэйн стала известна
и любима по всему миру, а сам сериал
наравне с легендарным «Евангелионом»
превратился в эталон философско-психо-
логического аниме.

ÃË ‚ Ô‡ÛÚËÌÂ
«Наше время, наши дни» — сообщает
нам ехидно усмехающийся электронный
голос в начале каждой серии. Действи-
тельно, внешне мир Лэйн пугающе похож
на окружающую нас действительность.
Город, где живет героиня, — душный, се-
рый японский мегаполис, небо которого
вечно закрыто облаками. Кажется, сама
природа и даже люди здесь выцвели, по-
теряли всякий цвет и индивидуальность.

Город Лэйн опутан бесконечной паути-
ной проводов, Сетью, подобной интернету,
но обладающей качествами виртуальной

реальности. Все компьютеры — «Нави»
компании «Татибана», от гигантских сер-
веров до миниатюрных наладонников, —
подключены к Сети. Их обладателям ниче-
го не стоит окунуться в иную реальность:
видеочаты, голосовое общение, самые
разные игры и даже небольшие личные
миры стали обыденной реальностью. Уме-
ние собрать мощный компьютер и как
можно достовернее спроецировать себя
в виртуальный мир ценится среди фанатов
Сети, которых становится все больше.
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Провода — один из символов мира Лэйн



Школьникам преподают языки про-
граммирования, а маленькие дети пред-
почитают играть в прятки в Сети, а не во
дворе. Сеть стала неотъемлемой частью
мира Лэйн, но это было только началом:
грань между двумя мирами — или разны-
ми слоями одного мира — оказалась
очень тонкой. От Сети невозможно уйти,
невозможно скрыться: гул проводов всю-
ду напоминает о ее существовании.

—ÂËˇ ˝ÍÒÔÂËÏÂÌÚÓ‚
Четырнадцатилетняя Лэйн Ивакура была
очень тихим и замкнутым ребенком. Ро-
дители не уделяли ей много внимания,
несмотря на то, что она была младшей
в семье. В школе друзей у нее тоже почти
не было, только Алиса и ее компания из
двух одноклассниц. Лэйн плохо умела об-
ращаться с компьютерами, но однажды
ей пришлось научиться.

Жизнь героини в корне изменилась, ког-
да по школе прошел странный слух, будто
Тиса Емода, одноклассница Лэйн, покон-
чившая жизнь самоубийством, посылает
электронные письма живым. Лэйн оказыва-
ется так поражена этой историей, что под-
ключается к Сети, проверяет почту — и то-
же получает письмо от Емоды. Тиса в ре-
альном времени рассказывает ей, что не
умерла, а просто оставила свое бесполез-
ное тело, что нашла в виртуальности бога.
И она хотела обязательно рассказать об
этом Лэйн. После этого «разговора» Лэйн
просит отца купить ей новый «Нави»: ста-
рый детский оказался слишком слаб для
полноценной работы с Сетью. Мощный ком-
пьютер необходим Лэйн, ведь теперь только
с его помощью можно пообщаться с другом.

Однако до появления нового компьюте-
ра в жизни Лэйн случается еще одно проис-

шествие. Ее подруги — Алиса, Дзюри
и Рейка — видели в клубе «Сайберия» де-
вочку, точь-в-точь похожую на Лэйн. Они
решают в следующий раз взять Лэйн с со-
бой и проверить, была ли это она на самом
деле. Возможно, это помогло бы нелюди-
мой Лэйн немного развлечься. Но визит
школьных подружек в «Сайберию» закан-
чивается трагедией. Какой-то сумасшед-
ший наркоман устраивает стрельбу в клубе.
Все бегут, но шокированная Лэйн не может
двинуться с места, и Алиса не в силах ее
увести. Парень с пистолетом узнает Лэйн —
и боится ее. Он видел Лэйн в Сети, но там
она — полная противоположность себя на-
стоящей: взрослая, грубая, дерзкая.

История обычной маленькой девочки
Лэйн заканчивается, когда она получает
письмо с Психе — чипом, способным в не-
сколько раз увеличить мощность компью-
тера. Психе позволяет общаться с Сетью
напрямую, без дополнительных устройств.
Героиня с энтузиазмом берется за моди-
фикацию своего «Нави» — и вот на смену
аккуратному компьютеру приходят кучи
«железа», метры проводов и новейшие ох-
лаждающие системы. Машина Лэйн рас-
тет вместе с ней, превращаясь в монстра,
опутавшего проводами всю комнату хозяй-
ки. Сеть становится для Лэйн домом. Она
читает книги по хакерству и программиро-
ванию, постоянно улучшает свой «Нави»,
ищет информацию в Сети, находит там но-

вых друзей. Изменилась для нее и реаль-
ность. Лэйн стала общаться с одноклас-
сниками, стала популярной среди них.

¡Ó„ ËÁ Ï‡¯ËÌ˚
Техника — лишь одна из составляющих
безумного мира Лэйн. Она стала провод-
ником между реальностью и Сетью, путем
в новый мир и новую жизнь. Последний,
седьмой протокол работы Сети позволил
людям соединиться с виртуальностью без
помощи компьютеров, на уровне подсо-
знания. Ученый Масами Эйри разрабаты-

¿ÌËÏÂ 
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Одноклассница Тиса. С нее-то все и нача-
лось.

Загрузочный экран Copland OS.

Алиса искренне заботится о Лэйн.

SERIAL EXPERIMENTS LAIN
● Формат: 13-серийный телесериал (1998)
● Жанр: Научная фантастика, киберпанк, триллер, дра-

ма
● Производство: Студии Triangle Staff, Pioneer LDC
● Издатель в России: XL Media
● Режиссер: Рютаро Накамура (Ghost in the Shell: Stand

Alone Complex, Kino no Tabi, Magic User’s Club)
● Другие создатели: Сценарист — Тиаки Конака

(Armitage III, Bubblegum Crisis: Tokyo 2040, Texhnolyze)
автор проекта — Еситоси Абе (Haibane Renmei, Niea
Under Seven), дизайнер персонажей — Такахиро Киси-
да (Appleseed, Noein — Mou Hitori no Kimi e), художник —
Масару Сато (Boogiepop Phantom, Neon Genesis
Evangelion), спецэффекты — Такаси Маэкава (Akira,
Spriggan, Boogiepop Phantom), компьютерная графи-
ка — Дзунси Накахара (Magic User’s Club, Niea Under
Seven), звукорежиссер — Ета Цуруока (Chrono Crusade, Full Metal Panic!), продюсе-
ры — Седзиро Абе (Boogiepop Phantom, Koi Kaze) и Ясуюки Уэда (Haibane Renmei,
Hellsing, Texhnolyze)

● Официальный сайт: geneon-ent.co.jp/rondorobe/anime/lain/

Хмурая девочка Лэйн
задумалась о своем.

Сериал

Издатель «Экспериментов Лэйн»
на территории России и стран
СНГ — компания XL Media. Россий-
ское издание можно по праву на-
звать лучшим в мире: изображение
и звук ремастированные, картинка
потрясающего качества. В качестве
бонусов — рекламные ролики и за-
ставки, к дискам прилагаются букле-
ты. Сериал вышел в двух вариантах:
обычном (три тома по отдельности)
и коллекционном (коробка для дис-
ков, 3 плаката и 8 открыток).

Российское издание

Отличное видео, ролики, плакаты,
открытки и буклеты — все в лучшем
виде.



вал этот протокол для компании «Татиба-
на». В своей технологии он использовал
электромагнитный фон Земли, так назы-
ваемый резонанс Шумана. Через него
можно объединить разумы всех пользова-
телей Сети, подключить их к коллективно-
му бессознательному. «Татибане» нужна
была привычная, управляемая Сеть,
и идеи Эйри были отвергнуты. Он был
уволен из компании, но успел загрузить
себя в Сеть и получил безграничную
власть над ее протоколом. Вскоре он
умер, но остался жить в виртуальности,
став богом Сети. По его воле сближение
реального и виртуального миров продол-
жается, люди следуют его примеру, ос-
тавляют свои тела и переселяются в Сеть.
Лэйн не раз видит их: цифровые призраки
бродят по городу, появляются и исчезают,
для них нет никаких ограничений.

Богов без верующих не бывает, и у Эйри
есть последователи — хакеры, называю-
щие себя рыцарями Ордена алгоритма. Бо-
гатые и влиятельные компьютерные гении,
рыцари могут позволить себе все — от под-
делки информации до промышленного из-
готовления компьютерных компонентов. Их
способности не ограничены Сетью, они спо-
собны взламывать саму реальность, раз-
умы и память людей. Противостоять им мо-
жет только «Татибана», пытающаяся вер-
нуть себе контроль над Сетью. Лэйн оказы-
вается в самом центре конфликта, ей пред-
стоит решить судьбу человечества, объеди-
нить или разделить уже почти слившиеся
воедино миры. Лэйн сможет стать новым
богом, но хочет ли она этого? Да и была ли
она человеком? Жизнь превращается в че-
реду философских вопросов, откровений
и галлюцинаций на границе двух миров...

œÓ‰ÓÔ˚ÚÌ˚Â
В сериале с минимумом действия и множе-
ством диалогов персонажи привлекают
к себе особое внимание. В «Эксперимен-
тах Лэйн» героев не так много, но каждый
из них уникален. В первую очередь это, ко-
нечно, касается самой Лэйн. Авторам се-
риала удалось создать очень удачный об-
раз: Лэйн кажется одновременно величес-
твенной и беззащитной, замкнутой и эмо-
циональной. Невольно начинаешь верить
в ее существование где-то там, в Сети. Ее
семья и друзья вторичны, но они важны
для Лэйн, а значит, и для зрителя.

À˝ÈÌ »‚‡ÍÛ‡

Можно сказать, что Лэйн едина в трех ли-
цах. Первая Лэйн, которую мы видим, —
совсем еще ребенок, тихий и немного оди-
нокий. Она любит плюшевые игрушки и от-
гораживается от мира, надев костюм мед-
вежонка. Одевается она нарочито скром-
но — в длинные юбки, платья и водолазки.

Следующая Лэйн — компьютерный ге-
ний. Вместо игрушек у нее теперь мощ-
нейший «Нави», книги и бесконечный по-
ток информации. Она более раскованная
и общительная. Лэйн все еще кажется
замкнутой, но в душе она очень привяза-
на к своей единственной подруге Алисе
и старается защитить ее от ворвавшихся
в реальность ужасов виртуального мира.

В Сети существует третья Лэйн, пол-
ностью противоположная реальной. Она
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● Сценарист «Экспериментов Лэйн»
Тиаки Конака — большой фанат ком-
пьютеров фирмы Apple. Спецэффек-
ты к сериалу были созданы на ком-
пьютерах Macintosh, многие люди,
работавшие над «Лэйн», были поль-
зователями данной системы. Воз-
можно, поэтому в сериале множество
отсылок к компьютерам этой фирмы.

● Название компьютеров мира Лэйн,
«Нави» (Navi), или «Навигатор знаний»
(Knowledge Navigator) взято из книги
второго президента компании Apple
Джона Скалли «Одиссея» (1987). «На-
вигатор знаний» был его видением
компьютеров Apple в 21 веке.

● Дизайн наладонника «Нави» был,
скорее всего, позаимствован у КПК
Newton все той же Apple.

● «Нави» Алисы очень похож на iMac.
В одном из бонусных видеоклипов
есть кадр с надписью Hello (again),
точно как в рекламе iMac.

● На дисплее компьютера хакера Незу-
ми из седьмой серии можно заметить
операционную систему с браузером,
чей интерфейс напоминает так и не
вышедший HotSauce компании Apple.

● Название и номер каждой серии-
слоя произносится компьютерным го-
лосом Whisper из стандартного син-
тезатора речи Mac OS.

● В 11 серии мельком появляется над-
пись Think (up) different — явная отсыл-
ка к слогану самой удачной рекламной
кампании Apple — Think different.

● Название компании Tachibana, произ-
водящей «Нави» и операционную сис-
тему Copland, по-японски значит «ман-
дарин». «Макинтош» (McIntosh) же —
сорт яблок. Copland — проектное на-
звание операционной системы для
компьютеров Apple следующего поко-
ления, разработку которой свернули.

● В слогане Close the world, open the nExt
последнее слово — отсылка к NeXT,
названию компании по разработке
операционных систем, основанной
Стивом Джобсом из Apple. Слово Be из
надписи to Be continued, появляющей-
ся в конце каждого эпизода, выглядит
как часть логотипа Be Inc., разработ-
чика операционной системы BeOS.

Think different

Старый «Нави» Лэйн — копия юби-
лейной модели «Макинтоша».

Boogiepop Phantom
хоррор, мистика, драма.

● Студия Madhouse,
2000 год

● Официальный сайт —
www.vap.co.jp/boogie/

Texhnolyze
фантастика, 
киберпанк, драма.

● Студия Madhouse,
2003 год

● Официальный сайт —
geneon-ent.co.jp/ron-
dorobe/anime/TEXHNOLYZE/

Похожие аниме

Встреча богов.



всеми способами старается разрушить
жизнь обычной Лэйн, заставить ее полно-
стью перейти в Сеть.

¿ÎËÒ‡ ÃËÁÛÍË

Лучшая подруга Лэйн. Алиса — обычная
девочка, любит болтать с подругами, по-
купать одежду и ходить по клубам. Она
заботится о Лэйн, всегда старается раз-
говорить ее, развеселить. Алиса — един-
ственный человек, который действитель-
но беспокоится о Лэйн и желает ей добра.
Она живет реальностью, и на ее примере
Лэйн понимает важность живого челове-
ческого общения.

ÃËÍ‡ »‚‡ÍÛ‡
Старшая сестра Лэйн, уже довольно
взрослая девушка. Встречается с пар-

нем, покупает модные вещи в Сибуе, веч-
но сидит на диете — в общем, самая что
ни на есть обычная девчонка. Иногда Ми-
ка интересуется жизнью младшей сест-
ры, но скорее из вежливости, чем из ис-
креннего интереса.

flÒÛÓ »‚‡ÍÛ‡

Отец Лэйн, настоящий фанат компьюте-
ров и опытный программист. Он беспоко-
ится о том, что его дочь не знакома с со-
временными технологиями и отстает от
сверстников. Когда Лэйн просит отца ку-
пить ей новый «Нави», он с радостью со-
глашается. Однако Лэйн начинает все
больше погружаться в Сеть, и Ясуо пред-
упреждает ее, что Сеть создана для пере-
дачи информации, а общаться лучше
все-таки вживую. В отличие от своей же-
ны Михо, Ясуо интересуется жизнью сво-
их дочерей, ни в чем их не ограничивает.

Ã‡Ò‡ÏË ›ÈË
Ведущий разработчик седьмого протоко-
ла работы Сети, ставший богом цифрово-
го мира. Эйри считает физическое суще-
ствование ненужным и видит эволюцию
человечества только в новой, виртуаль-
ной ипостаси. Он пытается заставить

Лэйн принять его идеи и помочь ему объ-
единить реальный мир с виртуальным.

¬ÒÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ˚
Высочайшее качество исполнения «Экс-
периментов Лэйн» неоспоримо. В пер-
вую очередь стоит отметить режиссуру.
Сюрреалистичные кадры и странные ра-
курсы как нельзя лучше иллюстрируют
сериал, создают неповторимую атмо-
сферу притчи, драмы и триллера одно-
временно. Образы полупустых домов
и серой, будничной школы, тени с крова-
во-красными разводами, психоделично
яркий мир Сети задуманы и показаны
очень удачно. Звуковая дорожка нена-
вязчива и незаметна, за исключением
великолепной открывающей песни Duvet
корейской певицы BoA.

«Лэйн», безусловно, шедевр японской
анимации, но рекомендовать его к про-
смотру стоит не всем. Сериал не слиш-
ком динамичен, в нем очень много диало-
гов и цитат. Нужно быть очень внима-
тельным, чтобы уследить за повествова-
нием, понять, куда оно движется и дви-
жется ли вообще. Если «Призрака в до-
спехах» еще можно смотреть как краси-
вый боевик, не обращая внимания на
символизм и философию, то с «Лэйн»
так не получится. Надо вникать в суть со-
бытий, подмечать детали, запоминать
длинные рассуждения обо всем на све-
те — о резонансе Шумана и проекте «За-
наду», о «Маджестик-12» и инопланетя-
нах. При чем здесь инопланетяне?
Об этом тоже придется задуматься. Тем
более что готовых ответов в сериале нет.
Авторы наполнили его намеками и недо-
молвками, но общую картину придется
составить самим. А потом обязательно
обсудить свои догадки в Сети.

Этот сериал приведет в восторг ком-
пьютерных фанатов и просто людей, мно-
го времени проводящих в интернете: темы
«Лэйн» им давно близки и знакомы. Если
вы любите размышлять и ищете в аниме
не только развлечение, хотите увидеть
что-то оригинальное и неформатное, или,
наоборот, приобщиться к общепризнан-
ной классике, то эта вещь — для вас.

¿ÌËÏÂ 
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01 — «Странно» (Weird)
02 — «Девочки» (Girls)
03 — «Психе» (Psyche)
04 — «Религия» (Religion)
05 — «Искажения» (Distortion)
06 — «Дети» (Kids)
07 — «Общество» (Society)
08 — «Слухи» (Rumors)
09 — «Протокол» (Protocol)
10 — «Любовь» (Love)
11 — «Инфорнография» (Infornography)
12 — «Ландшафт» (Landscape)
13 — «Эго» (Ego)

Эпизоды

Новое божество Сети является лю-
дям.

● Вселенная Лэйн состоит из трех частей: аниме, манги и видеоигры. Сценарий игры
был написан первым, но вышла она чуть позже сериала, в конце ноября 1998-го. Иг-
ра serial experiments lain представляет собой некое подобие квеста: игроку предла-
гается путешествовать по Сети и собирать информацию, воспоминания, дневники
Лэйн и ее психотерапевта. В ней около пяти минут анимации и двух часов диалогов.
К сожалению, игра оказалась не так популярна, как сериал, и с японского переведе-
на не была. Прямой связи между сюжетами игры и сериала нет. В один из двух вы-
шедших альбомов по «Лэйн» вошла короткая цветная манга «Кошмар подделки»
(Nightmare of Fabrication).

● Во второй серии на фоне рассказа об устройстве «Аксела» можно рассмотреть список
книг известных фантастов. Этот текст взят с первой страницы онлайн-проекта Urban Diary
(theplace.walkerart.org/urban_diary). Авторы Лэйн предлагают нам почитать книги Энн
Маккефри, Филипа Дика, Уильяма Гибсона, Алисы Шелдон и нескольких других авторов.

● В 11-м эпизоде можно увидеть фрагмент текста «Что такое искусственная жизнь?»
со страницы Шестой международной конференции по искусственной жизни
(alife6.alife.org)

Это интересно
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Михаил Попов

« автра будет
лучше, чем

вчера. Но только
если вы умеете
з а г л я д ы в а т ь
в будущее хотя
бы на несколько
минут. Чтобы из-
бежать внима-
ния правительст-
ва, вам придется
работать фокусником в Лас-Вегасе (для
души) и время от времени обыгрывать
казино (для борьбы с собственной бед-
ностью). Если где-то на свете живет де-
вушка, многократно усиливающая ваш

пророческий дар (Бил), пронырливый
агент ФБР (Мур) и французские терро-
ристы с атомной бомбой, то обо всем
этом снимут блокбастер ценой в 100
миллионов долларов.

Сюжеты Филипа Дика в Голливуде
идут нарасхват. «Пророк» был заявлен
как фильм по мотивам рассказа «Золо-
той человек». На самом деле, общих
черт у них ровно две: имя главного ге-
роя и его способности. Все осталь-
ное — взрывы, погони, террористы, лю-
бовь с первого взгляда в будущее
и внезапные сюжетные финты в стиле
«а потом они проснулись» — представ-
ляет собой помесь «Дежа вю» (2007)
со «Вспомнить все» (над обеими кино-

адаптациями Дика работал сценарист
Гари Голдман).

»ÚÓ„: поклонников Кейджа порадует
его новый парик. Любителей темпораль-
ной фантастики — оригинально выстро-
енный сюжет. Здесь есть добротный эк-
шен и кое-какие спецэффекты, однако
в целом фильм производит впечатление
сборной солянки: по отдельности его ком-
поненты можно назвать де-
ликатесами, но в одном
котле они годятся разве что
для общепита.

Михаил Попов

› та история
смахивает

на бородатый
анекдот про кос-
монавтов, поле-
тевших к Солнцу
ночью. Фильм
б р и т а н с к и й ,
но подход к де-
лу — типично
американский:
если Солнце гаснет, нужно шарахнуть по
нему здоровенной атомной бомбой. Год
назад создатели «Пекла» размахивали
учебниками астрономии и хвастались,

«Дорогой, что меня ждет в будущем?» —
«Эээ... Иди в душ, а я сбегаю в аптеку, куп-
лю чего-нибудь к чаю».

Французские террористы, взрывающие
Лос-Анджелес? Видимо, сценарист отра-
вился лягушачьими лапками в голливуд-
ском ресторанчике.

ОЦЕНКА 
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¬ ˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÏ ‚‡Ï Ó Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÁÌ‡˜ËÏ˚ı
DVD-ÂÎËÁ‡ı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÙËÎ¸ÏÓ‚.

Изображение: 1,78:1. Звук: русский и английский
Dolby Digital 5.1, русский DTS. Субтитры: русские.
Бонусы: анонсы, фильмографии. Продолжитель-
ность: 96 минут.

ЗВЕЗДЫ СЕГОДНЯШНЕГО ВЫПУСКА

● Жанр: Фантастика, боевик
● Страна: США, 2007
● Режиссер: Ли Тамахори
● В ролях: Николас Кейдж, Джулианна Мур, Николас

Пейджтон, Пол Рэй, Джессика Бил
● Выход на DVD в России: 7 июня 2007
● Дистрибьютор: CP Digital

œ–Œ–Œ 
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ЭТО ИНТЕРЕСНО
● В начале фильма Крис входит в казино

с одной улицы, а выходит из него на
другую, расположенную в двух с поло-
виной милях от первой.

● Внимательно следите за сережками
Лиз. В некоторых сценах они умудряют-
ся меняться по несколько раз.

● В картине много отсылок к Кубрику. На-
пример, Крис смотрит по телевизору
фильм «Доктор Стрейнджлав».

Эта сцена — прямая отсылка к фильму
Кубрика «Заводной апельсин» (1971).

Изображение: 1,78:1. Звук: русский Dolby Digital
5.1 и DTS. Бонусы: фотогалерея. Продолжитель-
ность: 103 минуты.

● Жанр: Фантастический триллер
● Страна: Великобритания, 2007
● Режиссер: Дэнни Бойл
● В ролях: Крис Эванс, Киллиан Мерфи, Роуз Бирн,

Мишель Йео, Клифф Кертис, Трой Гэрити, Марк
Стронг, Хироюки Санада, Бенедикт Вонг

● Выход на DVD в России: 5 июня 2007
● Дистрибьютор: «Двадцатый век Фокс СНГ»

œ≈ ÀŒ
SUNSHINE
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что их консультировали ученые из Ман-
честерского университета. В результате
таких консультаций мы имеем корабль
с неизвестно откуда взявшейся искус-
ственной гравитацией, «перезапуск»
Солнца атомной бомбой и полный про-
вал в прокате.

Картина сделана явно с оглядкой на
«2001: Космическая Одиссея» Кубрика.
И если физико-техническая сторона
сюжета способна заинтересовать разве
что психиатров, то к драматической 
составляющей никаких претензий нет.
Студия пыталась заставить Бойла пре-
вратить «Пекло» в «Армагеддон 2», 
перенеся часть действия на Землю, 
однако режиссер взял курс на «Чужо-
го» и «Сквозь горизонт»: развил кон-
фликт, показал глубину характеров,
а под конец вообще устроил натураль-
ную мясорубку.

»ÚÓ„: идеальный фильм-катастро-
фа — если учесть, что разруха происхо-
дит прежде всего в головах персонажей,
а потом уже в космическом масштабе.
Научные идиотизмы не позволяют при-
числить его к «умной» фантастике,
но гнетущая атмосфера, красивые съем-
ки и первосортный звук определенно вы-
деляют «Пекло» среди
слезливых историй спасе-
ния человечества от косми-
ческой напасти.

Михаил Попов

Œ д н а ж д ы
простой ра-

бочий Джон Нада
(исп. — «Ничто»)
случайно находит
солнцезащитные
очки. Надев их,
он обнаруживает,
что вместо рек-
ламы на всех
уличных плака-
тах написано: «Повинуйся!», «Бракосоче-
тайся и размножайся», «Не задавай во-
просов», «Спи», «Потребляй», «Смотри
телевизор». Деньги оказываются белыми
бумажками с надписью «Это твой Бог»,
а значительная часть людей (преимущес-
твенно политиков) — замаскированными
уродливыми инопланетянами, контроли-
рующими наше общество.

Роль главного героя исполнил реслер
Родди Пайпер, похожий на длинноволо-
сого Дюка Нюкема (считается, что
Apogee Software срисовала Дюка с его
персонажа). Стереотипы мышления у не-
го такие же. «Чужие среди нас» вошел
в историю как фильм с самой продолжи-
тельной кулачной дракой в истории кино
(пять с половиной минут). Спецэффекты
из сэконд-хэнда и легкое интеллигент-
ское занудство неизбежны — ведь это

Карпентер, собравший лишь 4 миллиона
долларов на съемки.

»ÚÓ„: не самая яркая работа Кар-
пентера, но мастерство, с каким он вы-
смеивает общество рекла-
мы и потребления, опре-
деленно заслуживает ува-
жения.

Михаил Попов

Странно, что наши прокатчики не перевели
название фильма как «Операция «Шаш-
лык» или «Пусть всегда будет Солнце».

Оранжерея — хороший пример экономии
места на космическом корабле.

Последний писк техники — скафандр с на-
чесом, армированный сеткой-рабицей.

ОЦЕНКА 
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Изображение: Wide Screen 16:9 (1,78:1). Звук:
русский и английский Dolby Digital 5.1. Субтитры:
русские. Продолжительность: 93 минуты.

● Жанр: Фантастика, социальная сатира
● Страна: США, 1988
● Режиссер: Джон Карпентер
● В ролях: Родди Пайпер, Кит Дэвид, Мег Фостер,

Джордж «Бак» Флауэр, Питер Джейсон
● Выход на DVD в России: 7 июня 2007
● Дистрибьютор: CP Digital

◊”Δ»≈ —–≈ƒ» Õ¿—
THEY LIVE

● «Пираты Карибско-
го моря» (Pirates of
the Caribbean: The
Curse of the Black
Pearl, 2003) — 22 мая
2007, BD-50, 1080p,
формат 2.35:1, аудио:
PCM 5.1 (англ.), Dolby Digital 5.1 (фр.,
исп.), русский перевод на отдельном
диске, аудиокомментарии, докумен-
талистика, 19 удаленных и альтерна-
тивных сцен, производственные днев-
ники, интервью, галерея, трейлеры.

● «Пираты Карибско-
го моря 2: Сундук
мертвеца» (Pirates of
the Caribbean: Dead
Man’s Chest, 2006) —
22 мая 2007, BD-50,
1080p, формат 2.35:1,
аудио: PCM 5.1 (англ.), Dolby Digital
5.1 (фр., исп.), русский перевод на от-
дельном диске, аудиокомментарии,
документалистика, 19 удаленных
и альтернативных сцен, производ-
ственные дневники, игра Liar’s Dice.

● «Пиршество» (Feast,
2006) — 17 апреля
2007, HD-30, 1080p,
формат 2.35:1, аудио:
Dolby TrueHD 5.1,
Dolby Digital Plus 5.1
(англ.), удаленные
сцены, комментарии, рассуждения
о жанре horror, фильм о съемках
и прочие бонусы.

Новинки HD
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Õ а г л я д н о е
п о с о б и е

для тех, кто не
знает, что такое
«Казни египет-
ские». Ради пу-
щей злободнев-
ности лобное
место перенесе-
но в американ-
ское захолустье,
где, как известно, процветают маньяки
и сатанинские культы. Основа сцена-
рия — феминизированное «Знамение»
(Omen) с концовкой, развернутой на
360 градусов. Иными словами, «Сдела-
но в США».

Здесь можно опускать занавес, однако
сюжет, похожий на затравку для очеред-
ного Scary Movie, был реализован в не-
ожиданно жизнеспособной форме. Стука

челюстей под шквал аплодисментов не
будет, но можно в очередной раз отме-
тить яркую игру Робб (следите за карье-
рой этой девочки: если все будет хорошо,
она станет суперзвездой), серьезные спе-
цэффекты и ощутимое старание режис-
сера выжать из этого вторсырья хоть что-
то оригинальное.

»ÚÓ„: христианская «страшилка»
одноразового применения. Она не сто-
ит 50 миллионов, потра-
ченных на съемки,
но вполне оправдывает
цену DVD.

Михаил Попов

À учший из
п ол н о м е т -

ражных фильмов
Линча. Сюрреа-
листическая го-
ловоломка, со-
брать которую
можно только
после нескольких
просмотров. Зна-
менитые 10 подсказок режиссера (следи-
те за красной лампой, где тетя Рут и т. д.)
совершенно не нужны: сюжетный замы-
сел Линча проще всего понять в эпизоде
с клубом «Силенсио».

Унылая реальность и шикар-
ная фантазия, населенная
оборотнями. Любовь, гал-

люцинации, страх, необъяснимые собы-
тия, оборванные сюжеты, бесподобная
актерская игра — все это преподносится
настолько мягко и грациозно, что фильм
смотрится на одном дыхании, а те, кто
раньше считал Линча заслуживающим
лишь ударной дозы галоперидола, теперь

Изображение: Wide Screen 16:9 (1,78:1). Звук:
русский Dolby Digital 5.1. Продолжительность: 96
минут.

● Жанр: Мистика, ужасы
● Страна: США, 2007
● Режиссер: Стивен Хопкинс
● В ролях: Хилари Суонк, Дэвид Моррисси, Идрис

Эльба, Анна-София Робб, Стюарт Грир
● Выход на DVD в России: 13 июня 2007
● Дистрибьютор: Universal Pictures Russia

Δ¿“¬¿
THE REAPING

Борщ по-американски. С кровью и лягуш-
ками.

Против Антихриста, как известно, хорошо
помогает божье слово и ритуальный нож.

Смотри, какое смешное название: Mir
Fantastiki!

Роль таинственного закулисного воротилы
исполнил карлик Майкл Андерсон. В «Твин
Пикс» его персонаж говорил задом напе-
ред. Здесь же он произносит всего не-
сколько слов.

Первая фраза Бетти в фильме (по прибы-
тии в Лос-Анджелес): «Я не могу в это по-
верить!».

Кому саранча, а кому и манна небесная!

Изображение: Wide Screen 16:9 (1,78:1) Звук: рус-
ский, английский Dolby Digital 5.1. Продолжитель-
ность: 145 минут.

● Жанр: Сюрреалистический триллер
● Страна: США, Франция, 2001
● Режиссер: Дэвид Линч
● В ролях: Наоми Уоттс, Лара Харринг, Роберт Фор-

стер, Джастин Теруа, Энн Миллер
● Выход на DVD в России: 14 июня 2007
● Дистрибьютор: CP Digital
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NO HAY BANDA
● Убийца сказал Диане, что та увидит си-

ний ключ после того, как он убьет Ка-
миллу. Девушка находит его дважды:
в «денежной» сумке Риты и перед са-
моубийством в реальности.

● Если первая часть фильма — другая
реальность, то старики — проводники
в нее. Именно они забрали душу Бетти
из реальности и доставили ее в «иде-
альный» Лос-Анджелес.

● Монстр, живущий на заднем дворе
Winkie’s, — воплощение того зла, кото-
рое сделала Диана, заказав убийство
Камиллы в этой закусочной. Именно он
пакует синюю шкатулку в пакет, из ко-
торого появятся старики.

● Тетя Рут якобы «уехала сниматься в Ка-
наду». Это — мрачная и очень старая
голливудская шутка, означающая, что
человек умер.

● Сценарий первоисточника — сериала
для канала ABC — можно прочитать
здесь: lynchnet.com/mdrive/mdscript.html
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старательно собирают предложенный им
пазл и восхищенно качают головами.

»ÚÓ„: шедевр, который может линче-
вать ваш мозг. Номинация на «Оскар»
за лучшую режиссуру, четыре номинации
на «Золотой глобус» и приз в Каннах —
вот что получил «Малхол-
ланд драйв» от шоу-бизне-
са, показанного в картине
как разновидность ада.

Михаил Попов

— ложно пред-
ставить че-

ловека, не слы-
ш а в ш е г о
о «Призраке в до-
спехах», — ки-
берпанке, кото-
рым вдохновля-
лись сами авторы
«Матрицы». «Не-
винность» — про-

должение нашумевшей картины. Но если
первый «Призрак» был снят с изрядной

долей экшена, погонь
и стрельбы, то второй
стал фантастической

притчей, вдумчивой и созер-
цательной. Главный герой «Невиннос-

ти» — Бато, офицер антитеррористичес-
кого подразделения. Вместе с напарни-
ком Тогусой он расследует убийство, со-
вершенное киборгом-гейшей. Почему од-
на из машин перед смертью прошептала
«простите»? Есть ли у нее душа? Кому
нужны такие дорогие и опасные игруш-
ки? В ходе расследования Бато и Тогуса
сталкиваются с хакерами и якудзой, и все
зацепки ведут к могущественной секрет-
ной корпорации.

Фильм поднимает вопрос о сущности
души, о том, что делает нас людьми.
У «Невинности» глубокий подтекст,
масса цитат и отсылок, но темп она от
этого не сбавляет. Анимация студий
Production I.G и Ghibli также достойна
всяческих похвал.

В России «Невинность» вышла
в двухдисковом издании с эффектной
обложкой-вкладышем. Под ней, правда,
никаких сюрпризов не скрывается.
Из дополнений на русский переведено
одно интервью, а сорокаминутный рас-
сказ о съемках так и остался на япон-
ском. Трудно назвать это коллекцион-
ным изданием, зато стоит оно как обыч-
ное однодисковое.

»ÚÓ„: классика киберпанка и беспо-
добно красивый фильм. Жаль, что перво-
го «Призрака в доспехах» у нас не издадут
из-за проблем с авторскими
правами: такие фильмы
должны быть в коллекции
каждого поклонника НФ.

Ксения Аташева

√ ражданская
война в аль-

тернативной Япо-
нии. С появлением
огнестрельного
оружия власть
в мире попала
в руки гренаде-
ров — людей, уме-
ющих с ним обра-
щаться. Молодой
самурай Ядзиро Торадзима пытается от-
бить захваченную бандитами крепость,
но попадает в окружение. Жизнь ему спаса-
ет Русюна Тэндо, загадочная девушка-гре-
надер. Она мечтает прекратить кровопро-
литную войну при помощи крупнокалибер-
ного револьвера, искренней улыбки и... соб-
ственной груди. Как она перезаряжает ре-
вольвер! А как колышется ее бюст в пылу
боя, особенно если враг порвет и без того
предельно декольтированное платье!

Язиро и Русюна вместе путешествуют
по миру, толкают пацифистские речи
и сражаются с карикатурными злодеями.
Жаль только, что весь бюджет сериала
ушел на прорисовку местных девушек.
На хорошую постановку боев и дизайн
оружия денег явно не хватило, да и графи-
ка, по большей части симпатичная и со-
временная, временами скатывается к ста-
тичным кадрам со вспышками выстрелов.

»ÚÓ„: легкомысленная комедия о при-
ключениях пышногрудой красотки с ре-
вольвером, изрядно подпорченная скуч-
ными дизайнами и боями. Но смотреть
все равно забавно. У сериа-
ла есть пара неоспоримых
достоинств, но оба они у Ру-
сюны в декольте.

Ксения Аташева

● «Мумия. Том 1-3» (Mummy: The
Animated Series), анимация, приклю-
чения. Дистрибьютор: Universal
Pictures Russia.

● «Серебряные головы», комедия.
Дистрибьютор: Cinema Prestige.

● «Омен» (Omen), ужасы, триллер. Ди-
стрибьютор: «Двадцатый Век Фокс
СНГ».

● «Персонаж» (Stranger Than Fiction),
драма. Дистрибьютор: CP Digital.

● «Полтергей» (Poltergay), комедия.
Дистрибьютор: «Союз».

● «Эрагон» (Eragon), фэнтези. Дистри-
бьютор: «Двадцатый Век Фокс СНГ».

● «Бойцовский клуб» (Fight Club),
триллер, драма. Дистрибьютор:
«Двадцатый Век Фокс СНГ».

Также на DVD

Эпизод с Адамом, разбивающим клюшкой
стекло лимузина, считается отсылкой
к Джеку Николсону (живущему на Малхол-
ланд Драйв), который сделал то же самое
в 1994 году.

Изображение: 1,85:1. Звук: DD5.1 (японский, русс-
кий синхронизированный). Субтитры: русские. Бону-
сы: видеоролики, анонсы, интервью с создателями.

● Жанр: Фэнтези, приключения, комедия
● Страна: Япония, 2004
● Режиссер: Хироси Кудзина
● Выход на DVD в России: 31 мая 2007
● Дистрибьютор: MC Entertainment

√–≈Õ¿ƒ≈–
GRENADIER: 
HOHOEMI NO SENSHI

Изображение: Wide Screen 16:9 (1,78:1). Звук:
DD5.1 (японский, русский синхронизированный),
DD2.0 русский авторский и комментарии создателей.
Субтитры: русские. Бонусы: видеоролики, реклам-
ные ролики к фильму, сериалу и играм, трейлеры,
интервью с авторами, материал о создании фильма.

● Жанр: Киберпанк
● Страна: Япония, 2004
● Режиссер: Мамору Осии
● Выход на DVD в России: 24 мая 2007
● Дистрибьютор: MC Entertainment
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» снова в на-
шей про-

грамме мозговед
всея японской
анимации, вели-
кий и ужасный
Сатоси Кон. Из-
учив в «Агенте па-
ранойи» психоте-
рапевтические
свойства бей-
сбольной биты, он перешел к более гуман-
ным средствам. В мире «Паприки» изобре-
тено лечебное устройство под названием
DC Mini, позволяющее людям посещать
сны друг друга, записывать их на видео,
заглядывать в самые далекие уголки под-
сознания. Но в руках злоумышленника ма-
шина для управления снами представляет
серьезную угрозу. Люди сходят с ума, видя
один и тот же кошмар. Грань между реаль-
ностью и фантазией исчезает, безумный
сон врывается в повседневную жизнь.
Спасти всех может только известная уче-
ная, доктор Ацуко Тиба, точнее — ее «вто-
рое я», энергичная девчонка Паприка.

Воплощен сюжет более чем достойно.
Передовая графика, уместные компью-
терные спецэффекты, удачные дизайны
впечатляют. Пятиминутная овация на Ве-
нецианском кинофестивале была заслу-
женной. Зато само издание вселяет суе-
верный ужас. Только русский звук и укра-
инские субтитры. Не то что дополнений,
даже вкладыша к диску не прилагается:
голый черный бокс и обложка. Одно раду-
ет — видео в пристойном качестве.

»ÚÓ„: полнометражное сумасшест-
вие в ярких красках при участии не менее
ярких персонажей. Неглупый, красивый,
оригинальный фильм. Мес-
тами, возможно, чересчур
бредовый. Но часто ли вы
видите логичные сны?

Ксения Аташева

— к р о м н а я
ш к о л ь н а я

учительница Йо-
мико Ридман, на-
ивная и немного
неуклюжая, об-
ладает особым
даром. Она мо-
жет менять плот-
ность бумаги, де-
лать ее прочной,
как сталь, создавать из нее самые раз-
ные вещи — от веревки до самолета.
За этот редкий талант Йомико взяли на
работу в секретное подразделение Бри-
танской библиотеки, защищающее мир
от сил зла. Целью ее нового задания ста-
ла редкая книга, за которой охотится
группа сумасшедших ученых. Вернуть
непрочитанную (для Йомико это настоя-
щая трагедия) книгу ей помогут бывалый
вояка Дрейк и обольстительная Мисс
Дип, способная проходить сквозь любые
препятствия.

В этом коротком сериале есть все: су-
пергерои и суперзлодеи, английские
спецслужбы, красивые битвы, полет на
бумажном самолетике по ночному Нью-
Йорку и непременное спасение мира
в конце. Героев мотает по всему миру, за-
чарованные листки бумаги проносятся по
токийскому пригороду, узким улочкам
Индии и над статуей Свободы. Яркое,
красочное, динамичное действо — про-
сто дух захватывает.

»ÚÓ„: невероятно стильный и лако-
ничный сериал. Полтора часа отменной
графики и классической музыки, непод-
дельных эмоций и красочных боев с при-
менением самых неординарных уст-
ройств и способностей. Любителям ярких
боевиков и супергеройской
эстетики стоит обратить на
этот сериал самое при-
стальное внимание.

Ксения Аташева

  оллекцион-
ное изда-

ние «Волчьего
дождя» свали-
лось на нас не-
жданно-негадан-
но. Раньше XLM
такого себе не
п о з в о л я л о :
и сборник Мако-
то Синкая,
и «Эксперименты Лэйн» одновременно
вышли в бюджетной и подарочной ком-
плектациях. Полгода назад, когда лока-
лизация «Волчьего дождя» только на-
чала выходить, мы решили вопрос —
брать или оставить фэнсаб? — в поль-
зу российского издателя. Великолеп-
ный перевод, качественные буклеты
и симпатичные обложки перевесили.
А вот вопрос, покупать ли коллекцион-
ное издание, остается открытым: един-
ственное его отличие от шести обыч-
ных дисков — три плаката формата А3
и коробка.

»ÚÓ„: если у вас еще нет «Волчьего
дождя», берите сразу подарочное изда-
ние — не переплатите. Если успели
приобрести обычные диски — покупать
еще и «коллекционку» смысла нет. Ес-
ли вообще не слышали
о «Волчьем дожде», чи-
тайте мартовский «МФ»
за этот год.

Петр Тюленев

Новости HD
● Первым фильмом, установившим

100000-й рекорд продаж на носителях
высокой четкости, стал «Отступники»
Скорцезе.

● Toshiba объявила, что с 2008 года HD
DVD-приводы будут устанавливаться
на все ее ноутбуки.

● Цена на Blu-ray плеер Sony BDP-S300
упала ниже 500 долларов. Вместе
с тем его собрат Samsung BD-P1000
стоит чуть больше 400, а HD DVD-пле-
ер Toshiba HD-A2 продается как мини-
мум на 100 долларов дешевле.

● Владельцев Samsung BD-P1000 и Sony
BDM-S1, купивших две первые части
«Пиратов Карибского моря» в высоком
разрешении, ждало разочарование.
Из-за устаревшей версии платформы
BD-Java возникли проблемы — в первой
части с воспроизведением фильма, а во
второй — со встроенной игрой Liar’s Dice.

Изображение: 1, 85:1. Звук: DD5.1 (русский). Суб-
титры: украинские.

● Жанр: Психоделическая фантастика
● Страна: Япония, 2006
● Режиссер: Сатоси Кон
● Выход на DVD в России: июнь 2007
● Дистрибьютор: «Видеосервис»

œ¿œ–» ¿
PAPRIKA

Изображение: 1,33:1. Звук: DD5.1 (японский, рус-
ский синхронизированный). Субтитры: русские.
Бонусы: видеоролики, анонсы и интервью с созда-
телями.

● Жанр: Кинокомикс, драма
● Страна: Япония, 2001
● Режиссер: Кодзи Масунари
● Выход на DVD в России: 7 июня 2007
● Дистрибьютор: MC Entertainment

œ–Œ◊“» »À» ”Ã–»
READ OR DIE

Изображение: 1,33:1. Звук: русский DD5.1, япон-
ский DD2.0. Субтитры: русские. Бонусы: видеоро-
лики, заставки, интервью с создателями, анонсы.
Продолжительность: 665 минут.
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● Жанр: Мистика, фантастика
● Страна: Япония, 2003
● Режиссер: Тенсай Окамура
● Выход на DVD в России: 9 июня 2007
● Дистрибьютор: XL Media

¬ŒÀ◊»… ƒŒΔƒ‹.
 ŒÀÀ≈ ÷»ŒÕÕŒ≈ »«ƒ¿Õ»≈
WOLF’S RAIN
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Михаил Попов

› кранизация бродвейского мюзикла и римейк фильма 1988
года. Слегка полноватая Трейси Тарнблад всегда мечтала

танцевать. При поддержке мамы (Траволта) и папы (Уокен) ей
удается получить небольшую роль в телешоу, однако на пути
у танцовщицы встает нынешняя звезда шоу — красотка Эмбер
и ее злобная мамаша Вельма (Пфайффер). Начинается затяж-
ная танцевальная дуэль, в ходе которой Трейси предстоит побо-
роться против расовой дискриминации и даже попасть в тюрьму.

œÓ„ÌÓÁ: музыкальная комедия, снятая за 75 миллионов
долларов и усиленная командой звезд первой величины.
Для любителей мюзиклов лучше не бывает.

œÂÏ¸Â‡: 23 августа 2007.

Это важно! Траволта, Пфайффер, Уокен

Прокатчик «Компания Пирамида»

ЛАК ДЛЯ ВОЛОС
HAIRSPRAY

¬ ˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡ÊÂÏ Ó Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÂÒÔÂÍÚË‚Ì˚ı ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı ´‰Û„Ó„Óª, ÌÂÙ‡ÌÚ‡Ò-
ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡Ù‡, ˜ÚÓ·˚ ‚˚ ÏÓ„ÎË ÓËÂÌÚËÓ‚‡Ú¸Òˇ ‚ ‡ÙË¯‡ı Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÂÒˇˆ‡ Ë ‚˚·‡Ú¸
‰Îˇ ÒÂ·ˇ ÔÓ‰ıÓ‰ˇ˘ËÈ ÙËÎ¸Ï.

К моменту публикации данного материала русские варианты названий фильмов 
могут быть изменены, а даты кинопремьер перенесены прокатчиками на другой срок.

Õ есколько человек просыпаются на запертом складе. У од-
ного в руках лопата и сломанный сотовый. У другого сло-

ман нос. Третий прикован наручниками к арматуре. Четвертый
привязан к стулу. Никто не помнит, как их зовут и как они сюда
попали. Выясняется, что их похитили, а амнезию вызвала утеч-
ка некоего газа. Вскоре становится очевидно, что среди присут-
ствующих есть не только жертва, но и злоумышленник. Оста-
лось только выяснить — кто есть кто.

œÓ„ÌÓÁ: облегченная версия «Пилы» и «Бешеных
псов» Тарантино. Скучное начало, интересная развязка. Так
и запишите.

œÂÏ¸Â‡: 23 августа 2007.

Это важно! В главной роли Джеймс Кэвизел

Прокатчики «Фокс», «Гемини»

ПЯТЬ НЕИЗВЕСТНЫХ
UNKNOWN

≈ сли кто-то считает, что лопоухий Дэймон не похож на
мастера шпионажа и убийств — пусть вспомнит, что на-

стоящие спецагенты никогда не носят костюмы от «Бриони»
и не ездят на «Астон Мартинах». За Джейсоном Борном про-
должается охота. Он пытается разгадать тайну своего проис-
хождения и узнать, кем он был до превращения в машину
для убийства. Борну предстоит перевернуть вверх дном Мос-
кву, Париж, Мадрид, Нью-Йорк и Лондон, чтобы вернуть
свою личность.

œÓ„ÌÓÁ: продолжение знаменитой серии боевиков про
зомбированного «Джеймса Бонда».

œÂÏ¸Â‡: 19 июля 2007.

Это важно! В главной роли Мэтт Дэймон

Прокатчик UPI

УЛЬТИМАТУМ БОРНА
THE BOURNE ULTIMATUM

Ã олодой дантист Чак обнаруживает у себя необычный
дар — все девушки, с которыми он вступает в интимные

отношения, немедленно находят парня своей мечты и выходят
за него замуж. Долгое время такая ситуация его полностью ус-
траивала. Но однажды Чака угораздило влюбиться в Кэм (Аль-
ба) — дрессировщицу пингвинов. Девушка хочет затащить пар-
ня в постель, но тот, прекрасно зная, чем это закончится, сопро-
тивляется изо всех сил...

œÓ„ÌÓÁ: легкомысленная романтическая комедия с до-
вольно оригинальной фабулой и «приманкой» в виде соблазни-
тельной Альбы.

œÂÏ¸Â‡: 23 августа 2007.

Это важно! В главной роли Джессика Альба

Прокатчик «Компания Пирамида»

УДАЧИ, ЧАК!
GOOD LUCK, CHUCK
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–Û·ËÍ‡ ´¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏª ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÓÒ‡Ï˚ı ‰ÓÒÚÓÈÌ˚ı
ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÓÔÓÍ‡Ú‡. Õ‡¯Ë ÔÓ-
ÒÚÓˇÌÌ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË ÁÌ‡˛Ú, Ì‡˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒıÓ‰ËÚ¸ ‚ÍËÌÓ
ËÍ‡ÍÛ˛ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚÛ ÔÓ‰‡ËÚ¸ ‰Û„Û. ¿ÂÒÎË ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸
ÔÓÔÛÒÚËÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÏÂÓ‚ ´Ã‘ª? “Ó„‰‡ ıÓÓ¯ËÂ ÙËÎ¸-
Ï˚ ÔÓÈ‰ÛÚ ÏËÏÓ ÌÂ„Ó. ›Ú‡ ÒÚ‡ÌË˜Í‡ ÒÏÓÊÂÚ ÔÓÏÓ˜¸ ‚‡Ï
Ì‡ÈÚË ıÓÓ¯ËÈ ÙËÎ¸Ï ‰Îˇ ÔÓÒÏÓÚ‡. ◊‡ÒÚ¸ Í‡ÚËÌ ‚ÌÂÈ
‚˚·‡Ì‡ ÔÓÒÂÚËÚÂÎˇÏË Ò‡ÈÚ‡ ´Ã‘ª (www.mirf.ru),
‡˜‡ÒÚ¸ó Â‰‡ÍˆËÂÈ.

◊“Œ œŒ—ÃŒ“–≈“‹?

Как иследовало ожидать, третья
часть «Пиратов» стала абсолютным
лидером читательского голосова-
ния, набрав столько же очков, сколь-
ко получили все фильмы на этой
странице, вместе взятые. Это—
лучший ответ тем, кто ругал «На
краю света» зазапутанность, затя-
нутость ипомпезность.

Рецензия— в№7(47) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Экранизация аттракциона

Вголосовании на сайте mirf.ru при-
няло участие 944 человека. Всего было
отдано 2345 голосов (один посетитель
сайта может проголосовать максимум
за три фильма).

1. Пираты Карибского моря:
Накраю света 28,1%

2. 300 спартанцев 11,6%

3. Человек-паук 3: Враг вотражении 9,9%

4. Шрэк Третий 7,2%

5. Престиж 5%

ПИРАТЫ КАРИБСКОГО МОРЯ: НА КРАЮ СВЕТА
Бюджет: 300 миллионов долларов. Кассовые сборы: 820 миллионов долларов.

Нечего на зеркало пенять, коли си-
не-красное трико носишь. Третий
«Человек-паук»— это полтора часа
спецэффектов, полчаса мелодра-
мы, три злодея, две девушки иодин
супергерой, которому, как обычно,
предстоит разбираться ссемейной
жизнью впрошлом, чтобы наладить
личную жизнь внастоящем.

Рецензия— в№7 (47) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Кинокомикс 

ЧЕЛОВЕК-ПАУК 3: ВРАГ В ОТРАЖЕНИИ
Бюджет: 258 миллионов долларов. Кассовые сборы: 869 миллионов долларов.

Если одним из режиссеров нового
«Шрэка» был некий Раман, 
то «Престиж» снял сам Великий
иУжасный Крис Нолан. Благодаря
ему этот фильм идет внашем 
читательском рейтинге бок 
обок со сверхдорогими мегаблок-
бастерами. Имидж— ничто. Пре-
стиж— все.

Рецензия— в№3(43) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Кино сфокусом

ПРЕСТИЖ
Бюджет: 40 миллионов долларов. Кассовые сборы: 106 миллионов долларов.

Еще один фильм сНиколасом Коппо-
лой— иопять на удивление хороший.
Отсюжета Филипа Дика остались
рожки да ножки, зато классическая
история опроблемах сдаром предви-
дения вновь выдержала проверку
временем. Неужели Кейдж сменил
промоутера иопять стал сниматься
вхорошем кино? Время покажет.

Рецензия— вэтом номере «МФ».

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Темпоральный боевик

ПРОРОК
Бюджет: 70 миллионов долларов. Кассовые сборы: 43 миллиона долларов.

Спартанцы не сдаются. Покрайней
мере, уФермопил ивнашем рей-
тинге. Спартанские культуристы на
фоне голубого экрана сделали для
Греции гораздо больше, чем голу-
бые афиняне на фоне их хваленой
демократии. Вторая после «Города
грехов» идеальная экранизация ко-
микса. Настоятельно рекомендуем.

Рецензия— в№5 (45) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Кинокомикс 

300 СПАРТАНЦЕВ
Бюджет: 65 миллионов долларов. Кассовые сборы: 445 миллионов долларов.

Смена команды создателей третьего
«Шрэка» отразилась на качестве шу-
ток гораздо меньше, чем этого можно
было ожидать. Фильм по-прежнему
уморителен, что дает «зеленый свет»
сразу трем проектам: грядущему
рождественскому шоу Shrek the Halls,
атакже «Шрэку 4» и«Коту всапо-
гах», назначенным на 2010год.

Рецензия— в№7 (47) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Анимационная комедия

ШРЭК ТРЕТИЙ
Бюджет: 160 миллионов долларов. Кассовые сборы: 403 миллиона долларов.

Долгострой, обещавший стать оче-
редным провалом для племянника
Фрэнсиса Форда Копполы, напровер-
ку оказался чем-то вроде фильма
Spawn (1997)— одноразовым, нодоб-
ротным. Ачто еще нужно кинокомик-
су? Разве что сиквел, оработе над ко-
торым было объявлено вначале 2007
года. Дата выхода пока неизвестна.

Рецензия— в№4 (44) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Кинокомикс 

ПРИЗРАЧНЫЙ ГОНЩИК
Бюджет: 110 миллионов долларов. Кассовые сборы: 227 миллионов долларов.

Продолжение крайне удачного
триллера «28дней спустя»— 
еще более жестокое ибезнадеж-
ное, но, ксожалению, менее ори-
гинальное. Мораль фильма тако-
ва: целоваться вредно, американ-
ские солдаты— монстры, авлон-
донском метро спокойнее, чем на
улице.

Рецензия— вэтом номере «МФ».

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Вирусный триллер

28 НЕДЕЛЬ СПУСТЯ
Бюджет: неизвестен. Кассовые сборы: 46 миллионов долларов.

Выбор читателей. Июнь 2007

Участвуйте вголосовании 
за лучшие фильмы на www.mirf.ru!
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«Í
е ходите, дети, в Африку гулять. В Африке аку-

лы, в Африке гориллы, в Африке большие злые

крокодилы» — писал когда-то большой любитель детей

и докторов К. Чуковский. Но это — прошлый век: ныне де-

тям не стоит гулять по Чернобылю и прочим постъядер-

ным пустыням. Вы встрепенулись на последних словах?

Вспомнили супермутантов, «Убежище 13» и Нью-Рено?

Вам могут многое сказать наименования Pip-boy, стим-

пак, водяной чип? Тогда новостной блок рубрики имеет

все шансы сделать вас счастливейшим из людей.

Если вы все думаете, не пора ли обзавестись компьютером помощнее, но не зна-

ете, зачем — читайте обзор шутера Crysis в рубрике «Игры будущего». Эта игра,

с ее возможностями разрушить все, что можно (и что нельзя — тоже), обещает по-

дарить нам настоящую феерию и, если все пойдет путем, сможет претендовать на

звание одной из лучших игр этого года.

В прошлом номере мы пристально разглядывали грядущую стратегию «Кодекс

войны» и, скрестив пальцы, смиренно надеялись, что наши разработчики наконец

покажут, как в России могут делать игры. Реальность оправдала надежды на все

сто — в двухстраничном «разборе полетов» ищите подробности. Также не пропусти-

те свежие сводки с «Восточного фронта» и с «Края света»: первая — для тех, кто не-

равнодушен к военной теме, а вторая — для тех, кто не мыслит жизни без Джека Во-

робья и всяческих пиратских атрибутов. Любителям игр инопланетно-тарелочного со-

держания предлагаем не проходить мимо UFO: Extraterrestrials — последнего от-

прыска знаменитой серии X-COM. Не то чтобы особое откровение и слово в жанре,

но посмотреть стоит. В меню квестоманов сегодня вторая часть «Ауры»: кольца, пи-

рамиды, злодеи и загадки в одном флаконе, а для владельцев старенькой PlayStation

мы подготовили сюрприз — ретро-обзор Parasite Eve, игры 1998 года выпуска.

Если вам надоели традиционные карты «Берсерка» и хочется чего-то свежего

и «острого» — отправляйтесь прямиком на стр. 110 и читайте новости настольных

игр. Завершает рубрику календарь полевых игр и отчет о «Вороньем гнезде» — иг-

ре, собравшей на подмосковном полигоне три сотни знатоков жизни Влада Цепеша,

более известного под именем Дракулы.

Светлана Карачарова, редактор
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¬ се тираны сманиакальным
стремлением кмировому

господству должны записать
вежедневниках одну простую
истину: если уж истреблять обитателей
какого-нибудь населенного пункта, то не
оставлять вживых никого. Вконце этого
года король Ботан (зря хихикаете— это
имя, ане кличка) поплатится за то, что
после уничтожения маленькой деревуш-
ки его головорезы упустили девушку
Нарико. Всплакнув над останками соот-
ечественников, барышня раздобыла
Священный меч, дающий своему обла-
дателю запредельную силу, иотправи-
лась демонстрировать обидчикам, что
добро может быть не только скулаками,
ноеще исбогатым ассортиментом ко-
люще-режущей утвари.

Завязка, напервый взгляд, баналь-
на: историй об «ангелах мщения» мы
видели предостаточно. Фокус втом, что
меч постепенно высасывает из хозяина
жизненные соки, чем провоцирует му-
чительный летальный исход. Отсюда

интрига— уНарико нет времени играть
взащитницу обездоленных ислабоум-
ных. Она должна как можно быстрее
превратить Ботана вфарш, не отвлека-
ясь на помощь мирному населению, из-
нывающему под гнетом тирана.

Игра представляет собой экшен сви-
дом от третьего лица иактивным при-
менением холодного оружия. Судя по
скриншотам иарту, где Нарико разгули-
вает со здоровенной пушкой, стрелять
тоже придется. Злополучный меч— не
простой кусок железа сопасными для
здоровья свойствами. Он состоит из
сегментов испособен принимать мно-
жество форм, отдвуручника внуши-
тельных размеров до клинков на цепях.
Помере прохождения девушка обяза-
тельно разучит новые смертоносные
комбинации иудивит врагов (азаодно
инас) фееричной эквилибристикой
изрелищными атаками.

Мощь процессора Cell помогла до-
биться реалистичной физической моде-
ли имаксимальной разрушаемости окру-

жающей среды. Видеоролики приятно
удивляют великолепными моделями пер-
сонажей. Стараниями знаменитого «вир-
туального» лицедея Энди Серкиса (Гол-
лум вэкранизации «Властелина Колец»
иКинг Конг водноименном римейке Пи-
тера Джексона) инфернальный Ботан по-
лучился очень убедительным. Подобран-
ные Серкисом актеры озвучки тоже вы-
ложились по полной идобавили всюжет-
ные сцены щедрую порцию драматизма.
Если так пойдет идальше, то Heavenly
Sword станет первой достойной предста-
вительницей жанра «руби все, что шеве-
лится» наPlayStation 3, которой сейчас
ой как не хватает интересных игр.

Платформа: PlayStation 3 ● Разработчик: Ninja Theory ● Издатель: Sony Computer Entertainment Europe ● Дата выхода: третий квартал 2007 года ● Сайт игры:
ninjatheory.com

Heavenly Sword

— овсем скоро любители аниме ионлайна получат отличную альтерна-
тиву Ragnarok Online. «Пиратия» — многопользовательская онлай-

новая ролевая игра вфэнтезийной аниме-вселенной, вкоторой игрок по-
пробует себя вроли капитана парусного судна. Королевство, просторы
которого надлежит исследовать будущим пиратам, некогда было единым, номеждо-
усобица расколола живущие там народы.Теперь их связывает только древняя леген-
да овеликих сокровищах, запрятанных Королем пиратов. Морские приключения, по-
иски сокровищ, романтика исражения— всего этого планируется визбытке.

Игра выходит вРоссии полностью локализованной— переводятся все тексты
квестов, интерфейс иподсказки, будет также доступно множество справочной ин-
формации на официальном российском сайте. Плюс ко всему, игра будет бес-
платна— клиент можно будет скачать из интернета, аабонентской платы не по-
требуется. Компания-локализатор «Пиратии» — Nival Online— уверяет, что игра

крайне нетребовательна кскорости соедине-
ния синтернетом, иобещает подписчикам
массу всяческих плюшек, начиная от качест-
венной техпомощи на европейском уровне
изаканчивая различными приятными эвента-
ми вроде «недель двойного опыта», ценных
«внутриигровых» подарков ит.п. Релиз игры
назначен на самое начало сентября 2007,
автот момент, когда вы читаете эти строки,
вовсю идет ее масштабный бета-тест.

Платформа: PC ● Разработчик: Moli Group Limited ● Издатель: Nival Online ● Дата выхода: сентябрь 2007
● Сайт игры: piratia.ru

«Пиратия»

30 июня вподмосков-
ном клубе «Гвар-

дия» прошло грандиозное
празднество трехлетия
онлайновой ролевой игры TimeZero.
Программа увеселений поражала раз-
нообразием: танцпол, конкурсы, лоте-
рея, хулиганский юмор вдухе Comedy
Club, фейерверк идаже легкое эроти-
ческое шоу. Нопоклонники игры, кото-
рых собралось около 1000 человек, от-
дали свои предпочтения командным
войнам на многочисленных пейнтболь-
ных площадках. Конечно, шарикометы
не слишком похожи на фантастичес-
кие пушки из игрового арсенала,
номилитаристический дух, азарт иаг-
рессия— соответствуют. Безжалост-
ные мясорубки «клан на клан», имену-
емые на внутреннем жаргоне «мясо»,
привычны для постапокалиптического
мира игры. Победителям, кроме при-
зов, досталась ислава: имена их игро-
вых персонажей будут увековечены
вкниге-новеллизации TimeZero.

TimeZero 
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” ра, свершилось! Разгово-
ры оразработке Fallout

3 из разряда слухов идо-
мыслов переросли впервые
превью, опубликованные веду-
щими западными игровыми
изданиями. Итак— что же нас
ждет втретьей части величай-
шего игрового постапокалипси-
са всех времен инародов?

Поскольку разработкой игры занима-
ется та же компания, что заведует сериа-
лом The Elder Scrolls, уши заимствований
торчат отовсюду. Начнем сгенерации
главного героя— как ивOblivion, она бу-
дет построена вобучающем режиме. Ге-
рой родится в«Убежище 101», всамом
нежном возрасте пройдет простейшую
тренировку, изатем получит от папы впо-
дарок книгу You are Special!. Да-да,
S.P.E.C.I.A.L., состоящая из семи основ-
ных характеристик знаменитая ролевая
система осталась фактически нетронутой,
разве что перки теперь выдают раза втри
чаще. Спустя несколько лет (игровых, раз-
умеется, которые пролетят вреальности
за считанные минуты) папа выдаст сы-
ну— что? Конечно же, Pip-Boy! Затем нас
ждет тест на изначальный набор навыков,
ик19 годам наш герой станет совсем са-
мостоятельным. Вэтот самый момент па-
па исчезнет из бункера без единого объ-
яснения, июноша останется полным сиро-
той (мать он потерял сразу после рожде-
ния). После этого нам останется лишь по-
кинуть родной бункер иотправиться на
поиски исчезнувшего родителя. Вмомент
выхода из «домашней локации» нам да-
дут последнюю возможность исправить
внешность ихарактеристики персонажа
(еще раз привет тебе, Oblivion!).

Территория игры будет достаточно
большой; известно, что Вашингтон ипри-

легающие территории— это лишь
четверть всего доступного про-

странства. Добавим кэтому систему ка-
нализации иметро, иполучим весьма не-
малое количество квадратных километ-
ров постъядерных пустошей. Автомобиля
нам, скорее всего, не выдадут, так что пе-
ремещаться придется на своих двоих ли-
бо при помощи того самого метро. Вмо-
менты смены локаций мы увидим на экра-
не сводную статистику прохождения, сре-
ди пунктов которой глазастые корреспон-
денты углядели втом числе строчку «съе-
дено трупов».

Идейная основа Fallout 3— сюжет
иеще раз сюжет. Основной опыт будет
даваться не за убийство монстров, аза
выполнение квестов. Разработчики кля-
нутся, что во время работы над игрой они
руководствовались примером первого
Fallout’а ини разу даже не глянули всто-
рону страхолюдных Fallout Tactics
иFallout: Brotherhood of Steel. Квесты мож-
но будет проходить как сприменением
грубой силы, так испомощью хитрости;
приэтом вы всегда сможете рядом свари-
антом фразы увидеть процент, показыва-
ющий вероятность, скоторой собеседник
«поведется» наваши уговоры. Принципи-
ально «правильных» и«неправильных»
вариантов прохождения квестов не будет;
каждое решение сопряжено снеким мо-
ральным выбором, акторжеству условно-
го «добра» над«злом» иногда придется
идти через горы трупов. Вариантов про-
хождения игры, если верить описаниям,
будет несметное количество. Скажем,
вовремя игры вам будет предоставлен
выбор— взорвать город Мегатонна либо
деактивировать взрывное устройство. Ес-
ли вы выберете первый вариант, то игра
направит вас вдругой город— Tenpenny
Tower. Если же пойдете по мирному пу-
ти— будете продолжать свой путь вМега-
тонне, ноникогда не встретитесь собита-
телями второго города. Всего планирует-
ся от 9 до 12 (!) возможных вариантов фи-
нала. Пока неясно, бу-
дут ли они вфирмен-
ном стиле Fallout,

— очень надеемся, что разработчики не
забудут про эту особенность игры.

Игра, как иожидалось, построена на
основе усовершенствованного движка
Oblivion, она стала трехмерной, камера
висит за плечом главного героя. Сраже-
ния идут вреальном времени, влюбой
момент можно включить паузу иактиви-
ровать оригинальный прицельный ре-
жим стрельбы, накоторый все так же
расходуются очки действий. При помо-
щи точного прицела можно, скажем, вы-
стрелить противнику-супермутанту вру-
ку, ион выронит оружие, асражаясь
смуравьем-переростком— попытаться
отстрелить ему усы, итот вярости нач-
нет атаковать собственных сородичей.
Если ранен герой— он, как ираньше,
может быстренько подлечиться при по-
мощи «стимпака» или местной еды
(впрочем, она зачастую радиоактивна).
Ссерьезными ранениями надо будет об-
ращаться кдоктору— если, конечно, вы
не догадались прокачать нужный навык.

От своего «почти крестного папы»
Oblivion’аигра частично унаследовала пе-
чально известную систему подгонки уров-
ня монстров под персонажа— правда,
достаточно сильно исправленную. Про-
тивники больше не растут вуровне, авто-
матически подстраиваясь под нашего
протеже. Когда вы первый раз заходите
внекую локацию, игра запоминает уро-
вень монстров. Если они оказались для
вас слишком опасны— прокачайтесь где-
то еще ивернитесь чуть позже. Кстати,
предел прокачки ограничен всего 20-м
уровнем, так что раскидывать умения
персонажа придется очень аккуратно.

Bethesda уже запустила сайт игры—
правда, пока это всего лишь тизер. Обяза-
тельно загляните на наш диск— всоот-
ветствующем разделе вы сможете найти
ролик по Fallout 3, который впервую оче-
редь радует звуковой дорожкой— одной
из двух десятков мелодий 1940—50-х го-

дов, лицензированных спе-
циально для игры.

Платформы: PC, Xbox 360 ● Разработчик: Bethesda Softworks ● Издатель: Bethesda Softworks ● Дата выхода: 4 квартал 2008 ● Сайт игры: fallout.bethsoft.com

Fallout 3
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¬ ряд ли найдется хоть один любитель
шутеров, не слышавший овеликолеп-

ном Far Cry. Дебютная игра Crytek стала чу-
десным опровержением поговорки «первый
блин комом». Тут же организовавшаяся ар-
мия фанатов сквозь зубы поругивалась на
заскриптованность некоторых уровней,
нопри том просиживала за компьютером
дни иночи напролет, не всилах оторваться
от местных графических красот исамосто-
ятельно выбраться из неоновой атмосферы
настоящего голливудского боевика.

ВCrysis разработчики собираются
учесть все недостатки своего предыду-
щего творения ипри этом сохранить
иприумножить все то, зачто мы полюби-
ли Far Cry. Новый графический движок
будет поддерживать все технические нов-
шества— он рассчитан на DirectX 10,
нопри этом нам обещают возможность

играть даже на компьютере трех лет от
роду. Правда, пресс-релизы любой игры
обычно заверяют, что на минимуме на-
строек она судовольствием запустится
даже на карманном калькуляторе, так что
здесь мы позволим себе скептически
хмыкнуть. Авот что касается всего ос-
тального— тут сомнений нет. Почти нет.

Œ·ËÚ‡ÂÏ˚È ÓÒÚÓ‚
Ивновь нас ждет остров стропическими
джунглями, ивновь они оказываются по-
трясающе красивыми. Первые же кадры
любого из доступных демороликов вызы-
вают настоящий шок. Трава колышется
от движения ветерка илюбого перемеще-
ния, асолнце, встающее исадящееся
ровно там, где иположено нашему земно-
му светилу, отражается на предметах со-
гласно всем законам оптики. Внешняя
красота— лишь лицевая сторона меда-
ли. Самое замечательное, что для всех
этих отражающих, преломляющих ипро-
чих эффектов есть вполне практическое
применение! Скажем, та самая шевеля-
щаяся трава поможет вычислить засев-
ших взасаде врагов, аиграющие на ору-
жии блики стем же успехом дадут врагам
возможность вычислить вас.

Действие игры происходит внедале-
ком будущем, в2019 году. Пользуясь язы-
ком официальных сводок, доводим до ва-
шего сведения: «Объект неземного про-
исхождения гигантских размеров упал
врайоне одного из тихоокеанских остро-
вов. Северная Корея, узнав об этом, пер-
вая отправила на остров вооруженные си-
лы иобнаружила некий астероид. Вскоре
после этого США тайно отправляют на ос-
тров элитный отряд специального назна-
чения». Надо ли рассказывать, что будет
происходить дальше? Разумеется, две
сверхдержавы никогда не сумеют мирно
поделить свалившееся снеба сокровище.
Мы вданном конфликте волей-неволей
поддерживаем США, ибо становимся од-
ним из пехотинцев их элитного отряда.

Впрочем, справедливости ради стоит
уточнить, что резня между США иКореей
будет продолжаться ровно до того момен-
та, пока астероид не раскроется ивнем не
обнаружится огромный космический ко-
рабль пришельцев (акто-то тут думал, что
это самый обычный Тунгусский метео-
рит?). Местный климат новоявленным зе-
леным человечкам явно приходится не по
вкусу, ипотому корабль быстренько за-
ключает себя всферу, которая моменталь-
но замораживает большую часть острова,
— разумеется, вместе стеми, кому не по-
счастливилось там находиться. Декорации
меняются одним взмахом руки... перед на-
ми уже не тропики. Точнее, не совсем тро-
пики. Аеще точнее— тропики всосульках.
Фантасмагорическое зрелище само по се-
бе, иэто если даже не задуматься отом,
что вэтих условиях дозволено творить ру-
ками своего игрового альтер-эго.

Заканчивая разговор осюжетной кайме
игры, упомянем, что после глобального по-
холодания на одном отдельно взятом куске
суши американцы нехотя мирятся скорей-
цами иначинают планомерное истребление
успешно обретенного общего врага. Враг,
понятное дело, мечтает для начала заморо-
зить все острова вТихом океане, ну апотом
превратить всю Землю водну большую Ан-

’ŒÀŒƒÕŒ≈ 
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Похоже, пришельцы относятся кнам спрохладцей.

● Разработчик: Crytek
● Издатель: EA Games
● Сайт игры: crysisgame.com
● Жанр игры: Шутер от первого лица
● Тип игры: Фантастический боевик
● Платформа: PC
● Дата выхода: сентябрь 2007

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Far Cry

Станислав Рахманин
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тарктиду. Одним словом, игра тихо-мирно
вкатывается в стандартные рамки квеста
по спасению мира, в данном конкретном
случае — от зловредных инопланетян, и от
нас требуется всего ничего — сорвать гран-
диозные всепланетные съемки уже совсем
несмешного блокбастера «Ледниковый пе-
риод 2. Люди в роли динозавров».

Пришельцы, как им и положено по ста-
тусу, обладают технологиями, превышаю-
щими земные во много раз. Зато люди —
особенно спецназовцы — крепкие орешки,
все как один, да и еще и в специальных на-
нокостюмах. Сие чудо инженерной мысли
ближайшего будущего позволит бойцам
выбираться из любых, казалось бы, самых
критических ситуаций и приспосабливать-
ся ко всем возможным и невозможным ус-
ловиям. Энергию костюма можно будет на-
правлять на различные режимы, которые
переключаются по усмотрению хозяина;
зачастую придется переключать их прямо
на ходу. Например, если вы не рассчитали
свои возможности — можете включить ус-
корение и убежать, чтобы вновь собраться
с силами. Хотите тихо пробраться в логово
врага — включайте режим скрытности. Хо-
тите почувствовать себя снайпером —
включайте режим мышечного усиления
и прыгайте на крышу. Этот же режим по-
зволит вам разбираться с врагами, если
у вас кончились патроны. Удар вашего ку-
лака отбросит человека на пару метров, да
и инопланетянам придется не по вкусу.
Также в костюме присутствует режим, по-
зволяющий вам, пусть и ненадолго, значи-
тельно снизить получаемые вами повреж-
дения и нестись с пулеметом наперевес,
круша все на своем пути.

ÀÓÏ‡Ú¸ ó ÌÂ ÒÚÓËÚ¸
Возможности крушить вообще обещают-
ся очень богатые. Разрушаемым будет
практически все: взрыв гранаты порвет
в клочья заросли папоротника, а грузо-
вик, врезавшийся на полной скорости
в деревянный дом, превратит его в груду
досок. Помимо невероятной зрелищнос-

ти, все эти моменты опять-таки можно бу-
дет выгодно использовать — например,
уничтожать вражеские укрытия.

Орудий для разрушения тоже обещано
предостаточно, и почти каждое из них
можно будет настраивать по своему вку-
су. Модификации оружия ограничивают-
ся не только прикручиванием лазерных
и оптических прицелов и прочих глушите-
лей, но и используемыми боеприпасами.
Как вам возможность выстрелить в часо-
вого специальным патроном — так, что-
бы он ничего не заметил, а умер секунды
спустя, уже зайдя за угол?

Не будет забыта и техника. Помимо уже
полюбившихся джипов и прочих наземных
средств передвижения, нам дадут возмож-
ность полетать на вертолете. Техника те-
перь делится на несколько частей — шины,
например, или топливный бак. В зависимо-
сти от того, куда вы попадете, машина про-
тивника может тут же взорваться, зава-
литься набок или преспокойно уехать даль-
ше с парой несерьезных дырок в кузове.

Искусственный интеллект, эту ахилле-
сову пяту всех шутеров, обещают довес-
ти до такого уровня, что вы больше в жиз-
ни не посмеете презрительно сказать «уж
эти боты!». Враги научатся использовать
укрытия и засады, перегруппировываться
и устраивать нам жаркие свидания в са-
мых неподходящих для этого местах. На-
парники тоже не будут абсолютными бол-
ванчиками, но возможность присматри-
вать за ними у нас останется. Потеря каж-
дого из них не станет критичной, хотя мо-
жет повлиять на сюжет и заметно ослож-
нить прохождение игры.

Игра планируется достаточно корот-
кой, всего 10-15 часов, потому не послед-
нее место займет мультиплеер. Обещает-
ся интересный командный режим, в кото-
ром можно будет захватить и доставить
на свою базу инопланетный артефакт.
Последний даст вашей команде кучу бо-
нусов и возможность использовать более
технологичное снаряжение. Однако, если
команда противника умудрится забрать

его с вашей базы, все бонусы мгновенно
исчезнут, и уже вы сами окажетесь в ро-
ли догоняющих.

Несмотря на то, что Crytek отказалась
от боссов, некоторые инопланетные эк-
земпляры предположительно достигнут
таких размеров, что на них вполне можно
будет сдавать зачет по альпинистскому
минимуму. Для подобных трюков в наше
распоряжение поступят ботинки на ма-
гнитной подошве. Но громадные твари —
далеко не самое худшее, что может встре-
титься нам по пути. Морозильная установ-
ка пришельцев не только резко понизила
температуру джунглей, но и стала причи-
ной различных катаклизмов — и нам надо
будет умудриться выжить в эпицентре ура-
гана, цунами или смерча и пережить не
одно землетрясение. А когда мы наконец
доберемся до космического корабля при-
шельцев, нас ожидает совсем уж неверо-
ятная вещь, а именно — бои в невесомос-
ти. Вы даже не представляете, как это бу-
дет выглядеть? И не надо представлять —
скоро все это можно будет увидеть.

»ÚÓ„: потрясающая графика, честная
интерактивность, нелинейность прохож-
дения, реалистичная физика, невероят-
ные возможности... Если все получится
так, как задумано, нас ждет одна из тех
игр, которые на долгие годы становятся
шедеврами. Скрестим пальцы?

Название для игры подбиралось
тщательнее, чем иные родители вы-
бирают имя для своего ребенка. Ос-
нователи Crytek решили, что оно обя-
зательно должно быть созвучно на-
званию компании — и тогда даже ря-
довые игроки никогда не забудут, кто
же был разработчиком игры. Самое
интересное, что подобная же идея
пришла в голову и работникам марке-
тингового отдела Electronic Arts, и от
нее поначалу даже думали отказаться
как от слишком уж очевидной. Но по
прошествии какого-то времени, когда
все прочие идеи были отвергнуты,
стало очевидно, что лучшего назва-
ния для игры не подобрать. Вторже-
ние пришельцев — это страх, ужас
и разрушения. Одним словом — кри-
зис. Остается надеяться, что Crysis
не станет кризисом жанра шутер,
и полностью оправдает все возложен-
ные на него надежды.

Как вы яхту назовете

Атака по всем правилам.

Трехочковый бросок.
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Õ икто и не сомневался в том, что у украинского квеста
«Аура» образца 2004 года, известного на чужбине как

Aura: Fate of the Ages, рано или поздно появится младший
братец. Семена дикорастущей классики упали на благодат-
ную почву — Хранитель Уманг, еле выпутавшийся из одной
передряги, со скоростью хорошего экспресса влетел в дру-
гую, что вполне естественно для всякого рода «хранителей».
Впрочем, скорость — понятие условное. В игровом мире Ау-
ры прошли считанные часы, в мире реальном — три года хо-
рошего разгона под патронажем добрых молодцев из компа-
нии Streko Graphics. Встречаем новорожденного — «Аура 2:
Кольца Судьбы».

Итак, товарищ Уманг продолжает борьбу со злом в лице не-
коего Дурада и его приспешника колдуна Гугона, которым при-
спичило завладеть мощными артефактами — Кольцами и Пира-
мидами, освобождающими невиданной силы энергию. Наш про-
теже отправляется в чужую реальность прятать ценности, а за
ним по пятам мчатся бойцы Призрачного Легиона, до глубин
черных душ преданные вышеупомянутому злодею с чрезвычай-
но говорящим именем.

Некоторая забавная шизофреничность нового квеста прояв-
ляется непосредственно с первых же минут пребывания главно-
го героя в незнакомом мире. Теплый прием нам обеспечивает
человек по имени Никифор, чем-то напоминающий чатланина
Уэфа из бессмертной «Кин-дза-дзы». Его «дом» — спящее чудо
техники, удивительная машина (при должной фантазии — ги-
гантский пепелац-трансформер), которую мы вдруг решаем
оживить и заставить двигаться. С какой целью оживить и куда

двигаться — не совсем ясно, но это не беда — нам лишь бы ру-
ки занять. Уманг своей непосредственностью вообще очень по-
хож на нахрапистого Иванушку из русских сказок: у того тоже
возникали проблемы с мотивацией, которые он успешно топил
в корыте безудержной активности.

К сожалению, все те же русские сказки (скорее всего, они,
ибо больше некому) сплясали на фэнтези-сюжете знатную ли-
нейную «барыню». Лейтмотив «поди туда — не знаю куда, при-
неси то — не знаю что» пинками гонит нас от одной локации
к другой, заставляя выполнять не сильно мудреные, но какие-то
необоснованные задания. Через некоторое время начинаешь
чувствовать себя не вершителем судеб, а инструментом в чьих-
то шаловливых ручонках. Это, надо сказать, угнетающе подей-
ствует на психику любого Избранного.

Сами же головоломки поначалу захватывают, но постепенно
открывается истина: чтобы решить большинство загадок, до-
статочно просто быть внимательным и аккуратно собирать все-
возможные подсказки — а это достаточно несложно благодаря
наличию автозаполняемого блокнотика, доставшегося нам в на-
следство от первой части игры. Естественно, минимальная пор-
ция логического мышления все же необходима, но более-менее
продвинутому квестоману «Аура 2» может показаться — и, ско-
рее всего, покажется — банально скучной.

Тщательно отрисованные ландшафты, помещения и про-
чие декорации довольно симпатичны. По крайней мере, глаз
не устает, а в некоторых моментах даже радуется: пейзажи
далеко не ультрасовременны, но созданы явно с любовью
и оглядкой — возможно, даже слишком пристальной — на
столпы жанра.

»ÚÓ„: игра-загадка начального уровня, неплохо подойдет
для знакомства с жанром или для ментальной релаксации
с мышкой в руках. Слабый сюжет и несложные головоломки не
настраивают на серьезный мозговой штурм.

Кольца, кольца, кольца... Дарующие власть над сущим, обе-
щающие вечную жизнь, мгновенную смерть, несметные сокро-
вища или всех женщин мира. На самом же деле, сколько со-
блазнов, столько и проблем, — вот только не все в это верят.
И снова звучит старая песня из уст седовласого Властелина
Колец, и вновь очередной Хранитель отправляется сохранять
баланс и хоронить недругов. Закольцованность.

Обыкновенная история

Холодно, но красиво.

Разработчик: Streko Graphics ● Издатель в России: «Акелла» ● Системные требо-
вания: P4-1,7 GHz, 256 Mb RAM, видеокарта 64 Mb (желательно: P4-2,5 GHz, 1 Gb
RAM, видеокарта 128 Mb) ● Сайт игры: aura2game.com ● Жанр: Классическое фэн-
тези ● Тип игры: Квест

АУРА 2: КОЛЬЦА СУДЬБЫ
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
сериал Myst

ЦИТАТА
— Ух ты! Замечательное место!
— Никифор, беги!
— Бежать? Но зачем бежать?
— Просто заткнись и беги!

(Из разговора Уманга и Никифора).

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 5
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Дмитрий Царьков

ОЦЕНКА МФ

6

● волшебные миры
● головоломки
● странные персонажи

● напряжение извилин
● продуманный сюжет
● нелинейность
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´  рах «Анненербе» — то ли дополнение, то ли продолжение
отечественного экшена про альтернативную Вторую ми-

ровую — «Восточный фронт: Неизвестная война». Несмотря на
то, что в названии фигурирует Восточный фронт, никаких боевых
действий против Советского Союза в игре нет, все происходит
в тылу, на немецкой территории. В Европе игра будет называть-
ся «Уберзольдатен 2», что гораздо честнее: уберефрейторы,
уберполковники и даже уберзомби атакуют игрока дивизиями.

Мы боремся на стороне тайного немецкого Сопротивления
(оказывается, было и такое), нашего альтер-эго зовут Карлом
Штольцем, и он, подобно героям Marvel, обладает паранормаль-
ными способностями: может останавливать пули, превращаться
в бессмертного берсерка и стрелять с живота из станкового пу-
лемета. Впрочем, это типично для шутеров «про войну».

По другую сторону фронта — эсэсовцы из «Аненербе», кото-
рые превращают солдат в боевых зомби и штудируют психопа-
тологическую магию, тоже боевую. Впрочем, страшных мутан-

тов или шагающих роботов вы в игре не встретите: так далеко
от реальности разработчики отойти не рискнули.

Сюжет, если вы не играли в первую часть игры, воспринимать
непросто: главные персонажи перекочевали в продолжение всем
отрядом. Зато подается он интерлюдиями в виде не только роли-
ков, но и симпатичных комиксов, которые созданы в стилистике
европейской графической новеллы. Ценители порадуются.

Бегать придется по типичным для «антифашистских» игр ло-
кациям. Полуразрушенные города, подземные лаборатории, во-
енные заводы по производству оружия возмездия. Финальный
бункер расположен, конечно же, в Шамбале — где еще скры-
ваться самому вредному нацисту?

Самый интересный «уровень» ждет вас на секретном поез-
де, который колесит по бескрайним арийским лесам. Состав
придется сначала пробежать из конца в конец, а затем пустить
под откос. Те, кто играл в первую часть игры, вспомнят похожий
эпизод с захватом подводной лодки.

»ÚÓ„: из популярной ретрофантастической темы «нацисты
с супертехнологиями» разработчики отжали далеко не все соки.
А где самолет-крыло? Где гигантские киборги? Где танки-небос-
кребы? Где японские союзники-камикадзе? Альтернативная
война в очередной раз кончилась, но желающие могут надеять-
ся на продолжение.

● В реальности «Аненербе» (от немецкого Ahnen — «предки»
и Erbe — «наследие») — научно-исследовательский и просве-
тительский фонд в гитлеровской Германии, подчиненный
СС. Занимался сугубо мирными исследованиями: раскопками,
архивными работами, экспедициями. Как полагают некоторые
историки, фонд проводил бессмысленные, «липовые» изыска-
ния и использовался руководством СС для личного обогаще-
ния за счет государственного и частного финансирования.

● В игре слово «Аненербе» ошибочно написано с лишней бук-
вой «н», причем даже в названии (см. заголовок рецензии).

● Одна из локаций игры названа Пенемюнде. В реальности на этой
базе производились не зомби, а баллистические ракеты «Фау-2».

● Игра создавалась с прицелом на германский рынок, поэтому
в ней нет изображения свастики: оно запрещено в ФРГ.

● Подругу главного героя зовут Марией Шнайдер, как извест-
ную актрису из «Последнего танго в Париже» и «Профессии:
Репортер». Спасибо, что не Клаудией Шиффер.

Это интересно

Огнемет и коктейли Молотова делают будни эсэсовца яркими и запо-
минающимися.

Поголовно все офицеры Гиммлера награждены Рыцарским Крестом.

И где в глубоком немецком тылу люди достают ППШ?

Разработчик: Burut Creative Team ● Издатель: «Руссобит-М» ● Системные требования:
P4-800 MHz, 512 Mb RAM, видеокарта 64 Mb (желательно: P4-2 GHz, 1 Gb RAM, видео-
карта 128 Mb) ● Сайт игры: www.russobit-m.ru/catalogue/item/east_front_crash_annenerbe
● Жанр: Альтернативный Третий Рейх ● Тип игры: Шутер от первого лица ● Возрастное
ограничение: Нет ● Знание немецкого языка: Не требуется

ВОСТОЧНЫЙ ФРОНТ: КРАХ «АННЕНЕРБЕ»
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»«¤— ¿Õ»fl

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Spear of Destiny (1992) ● Return to Castle Wolfenstein (2001)

ЦИТАТА
«Achtung, Granate!..» (боевой клич эсэсовца).

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Николай Пегасов

ОЦЕНКА МФ

7

● уберзольдатен
● псионика
● нацистки-ниндзя

● свастика
● боссы
● пилотируемая техника
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Ãагия битвы всегда пленила героев несмолкающим звоном
мечей, неповторимым вкусом теплой вражеской печени

и неким благородным безумием, позволяющим забыть про все
на свете и отважно броситься в самую гущу драки. Плевать, что
на копья — кто-то ведь должен это делать. И в то время, когда
тысячи воинов прокладывали себе путь в пантеон боевой славы
ценой собственных жизней, великие герои шли еще более тяже-
лой дорогой, держа в руках судьбы сотен тысяч соратников и за-
слоняя своей спиной миллионы.

Мы говорим о полководцах — людях, часто не обременен-
ных строгой моралью, циничных и по-своему жестоких. Помни-
те поговорку про омлет и яйца? Самое время вдуматься в ее
суть. А поможет нам в этом не что иное, как игра — стратегия
«Кодекс войны», эпическое полотно от отечественной компа-
нии Ino-Co.

Расписывая прелести грядущей игры в прошлом номере
«МФ», мы временами тайком от читателя сплевывали через ле-
вое плечо, поддавшись влиянию демона сомнений. Теперь мож-
но совершенно точно сказать — демон захлебнулся. Живитель-
ную инъекцию в загнивающий жанр гексагональных стратегий
можно считать состоявшейся.

ÕÂÒÔÓÍÓÈÌ˚È »ÎÎËÒ
Огромный фэнтезийный мир с напевным (думается, здесь не
обошлось без эльфов) названием Иллис, по легенде, с самого
дня своего сотворения страдал от нескончаемых войн, кото-
рые вели населяющие его расы людей, орков, гоблинов, гно-
мов и уже упомянутых эльфов. После затяжного противостоя-
ния орки, как самые агрессивные и неуправляемые, были вы-
селены за границы государства Эолия — империи местных хо-
мо сапиенс.

В течение нескольких веков люди мирно строили свое буду-
щее, пока на них не обрушилась новая напасть — ужасный де-
мон Фаррах, жаждущий разрушений и крови. Справиться с чу-
довищем смог лишь генерал армии Маркус (впоследствии ка-

нонизированный), низвергнув того на нижние слои местного
ада. К сожалению, ослабленное государство не успело опра-
виться от ран, — по наущению хитрого шамана на Эолию об-
рушились орки.

Бесхитростную сюжетную завязку поначалу принимаешь
с изрядной долей скептицизма, не питая особых надежд на
более-менее глубокое развитие примитивной истории.
Но первая же миссия накидывает на шею геймера петлю за-
интересованности, потихоньку превращая ее в кожаный ар-
кан настоящего фанатизма. Органично скомпонованные
уровни, плотно спрессованные задания, не заставляющие за-
давать вопрос «зачем?», и удивительная динамика действия,
присущая скорее стратегиям реального времени, чем походо-
вой «черепашке», — запасайтесь кофе и сахаром. Глюкоза
поможет вам думать.

“ÂÁ‚˚È ‡Ò˜ÂÚ
Шевелить мозгами придется часто. Игровое поле «Кодекса
войны» поделено на ровные шестиугольники-гексы, по кото-
рым передвигаются наши боевые отряды. Встречаясь 
с врагом, мы не можем занять его гекс: атаковать, обойти
или отступить — единственно возможные варианты дей-
ствия. Каждый отряд обладает определенным количеством
ходов, после завершения которых право хода переходит
к противнику. Чем-то напоминает немного усложненные
шахматы, не правда ли?

В начале игры нам предлагают две кампании в трех уров-
нях сложности: за людей или орков. Третья кампания — за
альянс эльфов, гномов и драконов — становится доступна

Наиболее удобное положение камеры. Штурм захваченного орками замка состоялся.

Добро пожаловать на поле боя.

Разработчик: Ino-Co ● Издатель в России: 1C ● Системные требования: P4-1,5 GHz,
512 Mb RAM, видеокарта 128 Mb (желательно: P4-2,4 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта
256 Mb) ● Сайт игры: kv.games.1c.ru ● Жанр игры: Героическое фэнтези ● Тип игры:
Гексагональная походовая стратегия ● Возрастное ограничение: Нет

КОДЕКС ВОЙНЫ
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Fantasy Generals ● Battle Isle

ЦИТАТА
«Я не люблю титулов, мы все равны перед лицом Бога» (инквизитор Декстер).
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после прохождения первых двух. Кроме того, есть режимы
сетевой игры — идеальный способ скоротать время в компа-
нии неглупых товарищей.

В первых миссиях выбор отрядов-юнитов невелик: базо-
вые пехотные и оборонительные единицы, ведомые Героем
сотоварищи, отважно сражаются с такими же слабенькими
врагами, зарабатывая очки опыта и прокачивая умения.
По мере выполнения заданий становятся доступны новые
виды подопечных: тяжелые наступательные силы, осадные
орудия, «авиация». Они могут присоединиться к армии пос-
ле успешного освобождения населенного пункта, но в боль-
шинстве случаев их нужно банально покупать. Тут стоит от-
метить, что ни о какой добыче ресурсов в игре речи не идет.
Небольшие суммы наличности обнаруживаются в освобож-
денных городах, поселках, деревнях и даже в руинах, но их
количество позволяет лишь немного восстановить ослаблен-
ные отряды или прикупить один-два (в зависимости от осо-
бенностей и профиля) свежих. После прохождения уровня
мы переходим к следующему — все с теми же войсками,
правда, автоматически восстановленными. Призовые день-
ги можно потратить на улучшение личного состава или же на
приобретение новых бойцов.

Хитро выстроенный боевой баланс и продуманная структура
миссий дают нам возможность неким ограниченным (и доста-
точно жестко) количеством юнитов успешно громить вражеские
полки, численно в несколько раз превосходящие нашу армию.
В то же время мыслей о «поддавках» или недоработке искус-
ственного интеллекта не возникает: уже четвертая-пятая по
счету миссии заставляют не один раз нырять в меню загрузки,
а то и вовсе пользоваться кнопкой «переиграть». Факторы, вли-
яющие на успех или неудачу отряда, весьма разнообразны
и требуют самого тщательного отношения. Точный просчет каж-
дого хода с учетом умений боевых единиц, наличия соратников,
обеспечивающих поддержку, особенностей ландшафта и рас-
положения войск противника — от всего этого напрямую зави-
сит победа или поражение.

Естественно, в магическом мире не могло обойтись без бое-
вого волшебства, не менее важного, чем меч, копье и стрела.
Атакующие, лечебные и прикладные заклинания, масса арте-
фактов, уникальные предметы и собственно маги, сражающие-
ся бок о бок с обычными «железячниками», — примитивная
бойня переходит в совершенно иную плоскость, серое вещест-
во переваривает абсолютно другую пищу. Стопроцентное по-
гружение в нирвану.

● ● ●

Движок игры обеспечивает вполне приятную картинку и эф-
фекты. Несколько бедновато смотрятся сюжетные ролики,
но это простительно для проекта, призванного впечатлять со-

держанием, а не одежкой. Функция масштабирования позволя-
ет плавно переходить от вида с птичьего полета к максимально
приближенному, когда условный воин «распадается» на строй-
ные боевые шеренги. Вращением трехмерной камеры в тече-
ние нескольких секунд можно установить вид, удобный для
полной оценки ситуации на поле боя. Экранный интерфейс дуб-
лируется горячими клавишами клавиатуры, но использовать
мышь все же удобнее.

В начале статьи мы говорили о полководцах. Так вот, запаси-
тесь терпением, будьте готовы отвечать за каждый шаг вверен-
ных вам отрядов, видеть развитие событий на несколько ходов
вперед и с наименьшим количеством потерь добиваться на-
илучшего результата. Приготовить вкусный омлет, потеряв
лишь тонкую скорлупу, — задача для гения. В данном случае —
для гения-полководца.

»ÚÓ„: «Кодекс войны» — игра не для любителей нахрапом
брать врага за горло и топить его в океанах бесконечно отстра-
иваемых армий. Ino-Co действительно смогли воплотить
в жизнь интересный, насыщенный, крепко сбитый и ладно скро-
енный проект, который понравится как ветеранам стратегичес-
кого жанра, так и абсолютным новичкам.

Формируем армию. Деррик Пфайль — герой и полководец.

Переход орков через Альпы.
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● работа мозга
● военачальники
● увлекательные миссии
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● быстрота прохождения
● сотни юнитов на карте
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ƒ жек Воробей снова в деле. «Уолт Дисней» выжимает из
раскрученного бренда все до последней капли. Вторая

и третья части киноблокбастера «Пираты Карибского моря» те-
перь завернуты в упаковку одной игры. Поклонники, готовьте
очередную пригоршню пиастров!

Первое впечатление от игры — откровенно невеселое. «Те-
перь понятно, как разбогател старина Уолт», — с тоской раз-
мышляет игрок, обозревая местные графические «красоты».
Вырубленные топором персонажи похожи на Джонни Деппа
и Орландо Блума примерно так же, как фоторобот преступни-
ка — на оригинал. Фехтование выливается в банальное «закли-
кивание» при помощи нескольких простеньких комбо. Для раз-
нообразия можно выстрелить из пистолета или кинуть бомбу —
правда, намного веселее не становится. Анимация тоже не впе-
чатляет, разве что временами Джек кривляется не хуже заправ-
ской обезьяны.

Сюжетных разветвлений ждать не стоит. Игрок с изящнос-
тью асфальтоукладочного катка катится по давно знакомому
сюжетному шоссе, из всех доступных маневров — перестро-

иться из одного ряда в другой или остановиться на обочине.
Тортуга, Сингапур, битва с Кракеном, абордаж «Летучего гол-
ландца» — все основные моменты фильма размечены по пути
огромными указательными знаками. А вот их трактовка зачас-
тую отличается от оригинальной — проще говоря, каждый из
эпизодов служит лишь предлогом к очередной возможности
помахать шпагой. Например, в фильме Элизабет беспомощно
сдается сингапурскому пиратскому барону, в игре же она вы-
зывает его на дуэль. 

Подобные приемы иногда весьма забавны. Запоминается
спуск на плоту в компании с Джеком, который по пояс за-
стрял в бревнах и способен лишь на едкие комментарии:
«Уилл, что ты возишься с ними? Эх, будь я свободен...» (Тер-
нер тем временем лихорадочно отбивается от туземцев). Или
странствия капитана Барбосы в тайнике Дэйви Джонса: осто-
вы кораблей, руки мертвецов хватают за лодыжки, и лишь
помощь каменных крабов дает надежду добраться до «Жем-
чужины». Небольшие мини-игры в популярном нынче стиле
«нажми вовремя кнопку» разнообразят игровой процесс. На-
пример, «джекотня» — дуракаваляние капитана Воробья
в самые неподходящие моменты. Описать сложно — поверь-
те, это стоит увидеть. Но, увы, даже разудалая дуэль на
мельничном колесе не способна вдохнуть жизнь в этого ши-
того белыми нитками Франкенштейна. 

»ÚÓ„: фильм не блистал сюжетом и персонажами, но был
хотя бы зрелищным. Игра лишена даже этого, и будет хорошим
способом скоротать вечерок-другой только для самых яростных
поклонников пиратской тематики.

Концовка игры никоим образом не прояснит того, что
и в фильме осталось недосказанным. Так что ждем четвертой
части фильма (хотя будет ли она?) и новой игровой поделки
(уж она-то в случае появления фильма воспоследует непре-
менно). Единственное, что интересно: кто кого будет подстав-
лять? Все известные персонажи уже успели предать друг дру-
га по несколько раз...

Что дальше?

Комбо-удары выглядят красочно, но быстро надоедают.

После первого прохождения можно поиграть другими персонажами.
Например, Дэйви Джонсом с приклеенными щупальцами

Вся шайка в сборе. Не хватает только Джека.

Разработчик: Eurocom Entertainment Software ● Издатель в России: «Новый диск» ●

Платформа: РС, Xbox 360, PS2, PS3, PSP, Wii, Nintendo DS ● Системные требования:
P4-1,5 GHz, 256 Mb RAM, видеокарта 128 Mb (желательно: P4-1.5 GHz, 512 Mb RAM, ви-
деокарта 256 Mb) ● Сайт игры: adisney.go.com/disneyinteractivestudios/pirates3 ● Жанр:
Пиратские приключения ● Тип игры: Слэшер от третьего лица ● Возрастное ограниче-
ние: T (для лиц старше 13 лет)

ПИРАТЫ КАРИБСКОГО МОРЯ. НА КРАЮ СВЕТА
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
The Lord of the Rings: The Return of the King ● Forgotten Realms: Demon Stone

ЦИТАТА
«Что, первый раз дерешься со скелетом?» (запугивающая реплика скелета во

время боя).
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Роман Островерхов
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● Джек Воробей
● Летучий Голландец
● сердце Дэйви Джонса

● нелинейность
● современная графика
● внятная режиссура
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´Õ овое — это хорошо забытое старое», — поговорка хоро-
шая, но в данном случае неверная. Серия X-COM до сих

пор на слуху у многочисленных фанатов, которые оценили игру
еще десяток лет назад. Время от времени эти субъекты разра-
жаются на интернет-форумах тирадами вроде «Что стало с на-
шим UFO? Куда катится мир? Верните первую часть! Или вто-
рую! В остальные невозможно играть!».

Хотели — получите. По сути, «Последняя надежда» — это ри-
мейк (по-русски — калька) с той самой X-COM: UFO Defense.
Сходство поразительнейшее. Да, сменилось место действия —
теперь объектом вторжения пришельцев стала не Земля, а некая
планета Эсперанца. Да, пришельцы сменили окрас, и вместо сек-
тоидов летающие блюдца пилотируют мерзкие личинки. Да, кар-
тинка стала посимпатичней, чем 13 лет назад. Хотя все равно от-
стала от нынешних стандартов на пару-тройку поколений.

После того как все сходства (много) и отличия (мало) новояв-
ленного клона выведены на чистую воду, совершаем пренеожи-
данное открытие: играть интересно! Гениальная формула UFO
не ржавеет. Есть база, истребители и системы обнаружения. Ле-

тит тарелка — высылаем перехватчики — сбиваем тарелку —
высылаем транспорт с солдатами — зачищаем местность. Это
основное, все прочее — детали. Строить лаборатории, где уче-
ные будут придумывать новую броню или пытать пленных при-
шельцев. Налаживать производство — изобретения надо вопло-
щать в жизнь. Почаще сбивать тарелки, ибо их присутствие
сильно нервирует жителей, а без дотаций правительств нашим
спецвойскам прямая дорога к банкротству. Не забыть лично раз-
дать боекомплект каждому солдату. Переименовать их всех, на-
звав именами любимых родственников (играть становится на по-
рядок веселее, поверьте!). Мелочей — вагон, и разгружать его
можно долго и с удовольствием. Правда, все вышесказанное ра-
ботает, лишь... если игрок не был знаком с оригинальной UFO.

У каждой монеты — две стороны. Да, люди, сделавшие игру,
— безусловно фанаты X-COM. Да, здесь чуть слабее чувствует-
ся то пресловутое «отсутствие духа», которым грешат все по-
следние игры этой серии. Но, в отличие от наших соотечествен-
ников, которые уже несколько лет бесплатно, на голом энтузи-
азме ваяют UFO: Alien Invasion, Chaos Concept хотят за свой
труд денег. Как прикажете их понимать? Как переиздание клас-
сики в новом переплете? Так он даже не особенно и красив.

»ÚÓ„: полторы ложки нововведений и непрезентабельная
картинка, чужая планета и все тот же игровой процесс. Полно-
ценная игра, не тянущая по внутреннему содержанию даже на
хороший аддон. Если 13 лет назад вам не довелось проникнуть-
ся идеологией UFO — сделайте это сейчас. Хотя, говорят, все
хорошо в свою пору...

О феномене UFO и невероятной притягательности первых
игр серии можно говорить бесконечно. В середине 90-х игра са-
мым натуральным образом вырывала людей из реальности,
заставляла забывать обо всем и даже прогуливать работу. В 19
веке творилось нечто похожее из-за знаменитой головоломки
Ллойда «15». А несколько лет назад даже вышла книга извест-
ного фантаста Владимира Васильева «Ufo: враг неизвестен»
— дань безумному увлечению молодости и одновременно са-
мостоятельное художественное произведение.

Игра, похожая на сон

Бронекостюм «пустынная крыса», тяжелый лазер и улучшенная аптеч-
ка — боец готов к заданию.

Изначально игрок располагает лишь одной базой, но со временем ему
придется возвести их по всему миру. Иначе его опередят инопланетяне.

На вылазке бойцам необходимо постоянно прикрывать друг друга.
Инопланетяне обычно убивают одним выстрелом.

Разработчик: Chaos Concept ● Издатель в России: «Новый диск» ● Системные
требования: P4-1,5 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 128 Mb (желательно: P4-2,4 GHz,
1 Gb RAM, видеокарта 128 Mb) ● Сайт игры: ufo-extraterrestrials.com ● Жанр: Боевая
фантастика ● Тип игры: Пошаговая стратегия ● Возрастное ограничение: T (для
лиц старше 13 лет)

UFO: EXTRATERRESTRIALS — 
ПОСЛЕДНЯЯ НАДЕЖДА
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
X-COM: UFO Defense ● Fallout Tactics: Brotherhood of Steel

ЦИТАТА
«У пришельцев существует строгая иерархия. Нам нужен пленный из высших

каст, из командного состава. От всех остальных толку не будет» (вердикт ученых
после долгого исследования личинки-вилона).
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  инематографичность уже давно перестала быть
чем-то феноменальным в игровой индустрии.

Эффектные ракурсы камеры, гармоничное сочетание ви-
зуального и звукового ряда, драматизм сюжетной постанов-
ки — этим сейчас никого не удивишь. Однако в конце прошлого ве-
ка игры делали только первые шаги, пытаясь по силе эмоциональ-
ного воздействия сравниться с художественными фильмами. Одну
из первых ласточек, устремившихся в этом направлении, выпусти-
ли создатели знаменитой серии Final Fantasy — великая и ужасная
компания Square, еще до объединения с не менее великой Enix.

Игра, чью жанровую принадлежность разработчики опреде-
лили звучащим по меньшей мере странно в то время словосо-
четанием «кинематографическая RPG», основана на дебютном
романе японского писателя Хидеаки Сена. В центре повество-
вания, не поверите, — одноклеточные. Конкретно — митохонд-
рии. Что говорила о них ваша школьная учительница по биоло-
гии? Не напрягайтесь, мы напомним: это существующие внутри
живой клетки органеллы, которые играют ключевую роль
в энергообмене. Суть в том, что у них есть собственный генети-
ческий код и репродуктивная система. Вопрос на засыпку: они
часть нашего организма или же независимая форма жизни?

Действие Parasite Eve разворачивается в сочельник 1998-го.
Вместо того чтобы пить шампанское вместе со своим бойфрен-
дом, двадцатипятилетняя сотрудница Полицейского департамента
Нью-Йорка по имени Ая Брэа гоняется по всему городу за сущест-
вом с претенциозным именем Ева. Нелицеприятный монстр утвер-
ждает, что он, то есть «она», — не что иное, как... пробудившееся
сознание митохондрий, которые готовы стать истинными хозяева-
ми планеты. Главным пунктом их развлекательной программы
значится рождение нового Совершенного организма. Для этого
требуется всего-то ничего: превратить несколько сот жителей в од-
нородную протоплазменную массу и свить где-нибудь теплое гнез-
дышко. Митохондрии подотчетной сотрудницы полиции тоже ведут
себя, мягко говоря, неадекватно, но зато даруют хозяйке всякие
полезные в деле спасения мира возможности.

В игре присутствуют многие традиционные для японских ро-
левых игр составляющие — прокачка характеристик, случай-
ные битвы, внушительный список предметов для коллекциони-
рования. Нетипичным для Square шагом стало добавление hor-
ror-элементов в духе Resident Evil. Забавно, но разброс оценок,
которые поставили игре западные рецензенты, настолько ве-
лик, что Parasite Eve можно назвать одним из самых неодно-
значных проектов ушедшего десятилетия (для консоли
PlayStation, разумеется).

Конечно, игра не произвела эффекта разорвавшейся бомбы,
но сумела обзавестись поклонниками. В 2000 году вышло про-
должение, отличающееся от первоисточника еще большим ук-
лоном в сторону экшена. Затем, к превеликому сожалению,
перспективная серия надолго исчезла с экранов радара, а ког-
да появилась снова, все нервно сглотнули. В конце весны с за-
бытого бренда сдули пыль, анонсировав третью часть... эксклю-
зивно для японских мобильных телефонов. Следовательно, вы-
ход ее за пределами Страны голодного Годзиллы маловероя-
тен. Пока разгневанные фанаты собираются под окнами Square
Enix с вилами и горящими факелами, нам остается лишь наде-
яться, что в компании пересмотрят бизнес-план и выпустят пол-
ноценное продолжение на консолях нового поколения.

»ÚÓ„: пусть музыкальное сопровождение игры навевало
скуку, а отсутствие живой речи откровенно раздражало, — но
она могла похвастаться великолепного качества заставками
и большим количеством нетривиальных решений, которые до
сих пор используют разработчики для придания играм эффекта
кинематографичности.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Vagrant Story

● запутанный сюжет
● цистерны блестящей слизи
● очаровательная главная героиня

● гигантские мечи
● толпы зомби
● нервные подростки

Разработчик: Square Soft ● Издатель: Square Soft ● Сайт игры: square-enix-
usa.com/games/pe ● Перевод названия: «Ева-паразит» ● Жанр:
Кинематографический триллер ● Тип игры: Экшен с элементами ролевой
игры ● Возрастное ограничение: M (для лиц старше 17 лет) ● Знание
английского языка: Желательно

PARASITE EVE

ƒ≈“ » 
¬  À≈“ ≈

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7

Олег Гаврилин

ОЦЕНКА МФ

8Театральные представления зажигают огонь в сердцах зрителей... Как
показывает практика, не только в сердцах и не только зрителей.

Зеркало отражало героиню. По тем временам это было техническим
достижением.

ЦИТАТА
— Это еще что за жуть?
— Какое-то издевательство.
— Ребята, это и есть Совершенный организм. Видать, мы опоздали...

(Диалог между персонажами, разглядывающими Новорожденного).

Мало кто знает, что в 1997 году в Японии вышел фильм
Parasite Eve режиссера Масаюки Отиай. Главным героем кар-
тины стал ученый Тосиаки Нагасима, чья жена попала в авто-
катастрофу. Последствия ДТП оказались плачевными: мозг

женщины умер, фактически превратив красавицу в полужи-
вой овощ. Несчастный ученый организовал супруге эвта-

назию с целью извлечь из ее тела митохондрии, чтобы
затем возродить ее. Результат предсказуем: коварные
одноклеточные тут же начали хулиганить, заставив про-
тагониста не раз схватиться за голову, терзаясь класси-
ческим вопросом: «Что же я натворил?».

На клеточном уровне
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Григорий Спицын, Петр Тюленев

¬ начале августа первая
отечественная фэнтези-

ККИ «Берсерк» обзаведется
собственным аналогом
Unglued иUnhinged (если кто
не знает, это два пародийных
сета Magic The Gathering, вы-
пущенные исключительно
для развлечения игроков—
ну иразработчиков). Шутли-
вые промо-карты «Берсерка»
время от времени уже появ-
лялись на свет, нодо полно-
ценного расширения дело до-
шло только сейчас. Так назы-
ваемый «Фан-сет» выйдет
ввиде 30-карточного набора,
рассчитаного на двух игро-
ков. Две трети карт дополне-

ния будут иметь особую ру-
башку исовершенно хули-
ганские способности. Раз-
умеется, их не допустят ксе-
рьезным турнирам в«Бер-
серк». Оставшиеся карты
увидят свет собычными ру-
башками и, несмотря на то,
что их иллюстрации иигро-
вые свойства также вызовут
улыбку, будут допускаться
кофициальным состязаниям.
Более того, разработчики
обещают сделать их настоль-
ко же привлекательными, как
ибольшинство «редких» карт
обычного «Берсерка».

Игровой текст карт до вы-
хода «Фан-сета» держится

всекрете, но«Миру фантас-
тики» удалось приоткрыть
завесу тайны. Пародии под-
верглись почти все элемен-
ты «Берсерка». Уигроков
появится возможность ста-
щить кубик противника, под-
ложить под его карту «Чер-
ную метку», ана стул— вре-
доносную «Кучу неудачи».
Приэтом вас будет яростно
атаковать летающий «Кры-
лобрюх», которого придется
держать вруке над полем
боя втечении всей игры,
акаждая минута размышле-
ний будет стоить вам ковар-
ной атаки «Сумасшедшего
гнома». Подименем « Козли-

ный гость» в«Фан-сет» по-
пал Зайчик из игры «Козяб-
ло», аиллюстрацию для
карточки «Демиурги» (на ко-
торой изображены разра-
ботчики «Берсерка») нари-
совали сами создатели иг-
ры. Изнаиболее отличив-
шихся врасширении худож-
ников стоит отметить Анто-
на Квасоварова иИлью Ко-
марова.

«Слон полосатый, редкий»

≈ жегодный московский «День игры», главное событие лета для игроков
в Warhammer, прошел 24 июня во Всероссийском выставочном центре. Это

грандиозное по своему размаху мероприятие для любителей военно-тактических
игр, художников, моделистов, ролевиков ипросто любителей фэнтези ифантас-
тики было организовано при поддержке российского представительства Games
Workshop ООО «Алегрис» иОбществом военно-тактических игр.

Программа «Дня игры» включала всебя множество турниров по варгеймам
Warhammer Fantasy Battles, Warhammer 40000, Lord of the Rings, конкурсы ланд-
шафта, моделирования ипокраски, выставку фан-арта, лекцию руководителя во-
сточно-европейского направления Games Workshop Дерека Варажебски, распро-
дажу редких миниатюр, атакже
несколько мастер-классов по
настольным военно-тактичес-
ким играм. Надвухдневном
чемпионате по Warhammer
Fantasy Battles «Колеса Огня»
разыгрывалось участие вмежу-
народном турнире по этой воен-
но-тактической игре вПольше,
аглавным призом конкурса по
покраске «Хрустальный молот»
стала путевка на всемирный
«День игры» вЛондоне.

«День игры»

Приятного аппетита!

Россыпью
...Обновленный «Мир Тьмы» пополнится
вавгусте настольной ролевой игрой
Changeling: The Lost. Помимо основной кни-
ги правил, издательство White Wolf выпустит
впомощь начинающим перевертышам набор
игровых костей, экран для мастера иком-
плект карточек персонажей. Changeling—
уже пятая игра всерии World of Darkness.
Кроме того, впоследний летний месяц люби-
тели этой вселенной смогут приобрести кни-
гу World of Darkness: Asylum, посвященную
всем аспектам игрового сумасшествия,
а также Monte Cook’s World of Darkness —
описание того, каким видит «Мир Тьмы» из-
вестнейший игровой разработчик... ● По тех-
ническим причинам выход Eve: The Exiled,
первого расширения для ККИ по одноимен-
ной MMORPG, отложен до 1 августа... ● Из-
дательство Chaosium выпустило Mansions
of Madness — сборник из шести приключе-
ний для Call of Cthulhu RPG... ● На западных
прилавках уже появился Munchkin 5: De-
Ranged — очередное 112-карточное расши-
рение знаменитой настолки, ававгусте
Steve Jackson Games готовит Munchkin
Cthulhu 2: Call of Cowthulhu. Также впланах
издательства GURPS Martial Arts, руковод-
ство по боевым искусствам для четвертой
редакции этой ролевой системы...
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Татьяна Романова

» сторическая игра сэлементами
мистики «Воронье гнездо», прове-

денная 6—9 мая этого года на подмос-
ковном полигоне мастерской группой
JNM, собрала около трех сотен человек.
Основой игры стали события, происхо-
дившие вныне румынской провинции
Валахия во времена правления леген-
дарного Влада Цепеша. Моделирова-
лись валашский город Тырговиште, пра-
вославный монастырь, два цыганских
табора, деревня изамок господаря Дра-
кулы. Особое внимание мастера обяза-
лись уделить раскрытию психологии
персонажа, его эмоциям ифилософии.

Цара Романеска, Древняя Дакия.
Земля, обильно орошенная кровью.
Земля, помнящая отпечатки санда-
лий легионов императора Траяна.
«Земля бессмертных», как называл
ее Геродот. Земля, дарующая жизнь.

Из анонса игры.

Мастерская группа приступила кра-
боте над игрой еще вавгусте 2006 года.
Начали принимать заявки, запустили
удобный икрасивый сайт valahia.jnm.ru,
наполнили его разнообразной информа-
цией. К«Зиланткону», крупнейшему
всероссийскому конвенту любителей
фантастики, фэнтези иролевых игр, сня-
ли двадцатиминутный ролик «Последнее
предсказание»— видеопрезентацию иг-
ры. Входе подготовки кигре мастера

охотно общались сигроками, хотя порой
из-за большой загруженности мастер-
ской группы ответа на письмо приходи-
лось ждать по несколько недель.

Полигон для игры был найден неда-
леко от Черноголовки. Он обладал без-
условными достоинствами: живопис-
ный, обеспеченный достаточным коли-
чеством дров ипитьевой воды, снепло-
хим подъездом для личного транспорта.
Качественно было проработано матери-
альное оснащение: наполигоне присут-
ствовали профессиональные медики,
уигроков была возможность добро-
вольно застраховать свое здоровье.

Игра началась вечером 6 мая стради-
ционного парада. Впервый же день стал
очевиден высокий уровень подготовки
игроков: прекрасные костюмы, хорошее
знание исторических реалий Румынии 15
века. Наигре присутствовало несколько
клубов, занимающихся исторической ре-
конструкцией данного периода.

Туго закрученный сюжет не давал рас-
слабиться втечение всего времени иг-
ры— именно основательную идетальную

проработку сюжета можно считать са-
мым сильным местом мастерской груп-
пы. Кроме того, хотелось бы отметить ве-
ликолепно воссозданную атмосферу
«страшной» Европы, чему внемалой сте-
пени способствовала работа мастера по
спецэффектам (именно ему игроки долж-
ны были быть благодарны за знаменитые
Валашские туманы). Привидения, обо-
ротни, странные тайные книги, легенды
исказания— всего этого было более чем
достаточно. Вминусы игры можно запи-
сать избыток данных: игроки порой пута-
лись вобилии разнородной информации,
непросто оказалось связать события
влогическую цепочку, сделать нужные
выводы иотделить правду ото лжи.

Отдельно стоит сказать ио«работе»
самих участников— многие персонажи
запомнятся надолго. Невозможно за-
быть господаря Дракулу— безупречно
справедливого ищедрого на людях,
нотайно поклоняющегося Гекате ипри-
носящего ей кровавые жертвы.

Для многих полигонная ролевая игра
«Воронье гнездо» стала первой ласточ-
кой игрового сезона. Ихотя много будет
игр еще сыграно этим летом, Валахия
не забудется. Несмотря на ряд недо-
статков, игра однозначно удалась—
аJNM оправдали свое звание одной из
лучших мастерских групп России.

Фотографии Ильи Шаца.

«Воронье гнездо»

Игровой пир.

Селянин ипризрак на отдыхе.

Граф Влад Дракула при параде.

–ÓÎÂ‚ÓÈ Í‡ÎÂÌ‰‡¸
«ХОББИТСКИЕ ИГРИЩА 2007: 
СМУТНЫЕ ВРЕМЕНА»
1—11 августа ● республика Марий Эл ● 1000 чело-
век ● hobbitskie.ru

«AVALON— ЗЕМЛЯ 2109ГОД»
2—5 августа ● Московская область ● mg2.ru

«БАЛДУРС ГЕЙТ»
6—13 августа ● Тверская область ● 1000 человек ●

bg.zwergi.ru

«АНК-МОРПОРК 2006»
8—10 августа ● Московская область ● 200 человек
● ank-2006.narod.ru

«РАВНИКА.ПАКТ ГИЛЬДИЙ»
9—12 августа ● Нижегородская область ● 300 че-
ловек ● crossworld.narod.ru/2.html

«ПЕРВЫЙ КОНТАКТ: ОСОБЕННОСТИ
НАЦИОНАЛЬНОГО АРМАГЕДДОНА»
9—12 августа ● Московская область ● 250 человек
● contact2007.sigil.ru

«ПЕСНЬ ЛЬДА ИПЛАМЕНИ»
15—19 августа ● Воронежская область ● 500 чело-
век ● plushek.net

«КОЛЕСО ВРЕМЕНИ 2007— 
ЛЕТОПИСИ КОЛЕСА»
18—19 августа ● Ленинградская область ● 350 че-
ловек ● wot-rpg-2007.narod.ru

«СКАЗКИ 3: 
ГЕОПОЛИТИКА»
1—3 сентября ● Московская область ● 150 человек
● dragaera.narod.ru/skazki/geo

«ВРЕМЯ ИКС»
7—10 сентября ● Московская область ● 150 чело-
век ● therivals.ru/xtime

SPACE QUEST LIVE
7—9 сентября ● Ленинградская область ● 100 чело-
век ● spacequest.ru

ГАРРИ ПОТТЕР ИВРЕМЯ ВЕЛИКИХ
ВОЛШЕБНИКОВ: РЕВАНШ
21—23 сентября ● Ленинградская область, ДОЛ
«Березка» ● 100 человек ● wizar.spb.ru
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Тип игры: Симулятор жизни средневекового жителя ● Разработчик:
4Head Studious ● Издатели вРоссии: GFI, «Руссобит-М» ● Платфор-
ма: PC ● Системные требования: P4-1,8 GHz, 512Mb RAM, видео-
карта 64Mb ( желательно: P4-2,8 GHz, 1Gb RAM, видеокарта 128Mb)
● Сайт игры: theguild2.com/addon

” же по названию игры, вкотором при-
сутствует слово tycoon, можно дога-

даться, что внутри коробки нас ждет иг-
ра-симулятор. Насей раз нам предлагают
нацепить белый халат ибахилы ивзвалить
на свои плечи руководство больницей.

Экономическая часть симулятора стандартна: вам придется
думать над тем, какое оборудование поставить вкаждый каби-
нет, подбирать рисунок обоев ипаркета ираспоряжаться бюд-
жетом. Куда интереснее обстоит дело с вашими подчиненными,
авособенности— спациентами. Врачи имедсестры могут ра-
ботать дружно, амогут перессориться друг сдругом. Пациенты
вбольнице— один другого сложнее, иесли с«взрывным на-
сморком» можно справиться моментально, то какую-нибудь
«обезьянью напасть» лечить придется долго иупорно. Все дей-
ство обставлено забавными сценками, асюжет представляет
собой одну нескончаемую мыльную оперу.

»ÚÓ„: комический балаган вбольничном интерьере. Боль-
ница может быть обставлена ультрасовременным оборудовани-
ем, номячик для гольфа, застрявший вглазнице, проще всего
вынуть при помощи вантуза.

Светлана Карачарова

11-12 века нашей истории. Ближняя
Азия становится ареной Крестовых

войн— противостояния не только между
европейцами исарацинами, ноисреди са-
мих христиан— за влияние на Святой зем-
ле. Карточная игра «Ордонанс» (для меня
остается загадкой, почему она получила
именно такое название) предлагает при-
нять участие именно во втором конфликте. Спор идет за пять
провинций, вкоторые игроки вводят карты-отряды. Накаждой
карте есть от одного до пяти символов, соответствующих раз-
ным видам войск. Чтобы добиться победы впровинции, игрок
должен собрать вней выигрышную комбинацию из этих значков.

Детище российских разработчиков, «Ордонанс»— типичный
представитель немецкой школы игростроения. «Движок» здесь
куда важнее внешнего антуража, аоснова выигрышной страте-
гии— опыт, позволяющий досконально изучить колоду ипред-
угадывать, какие карты могут достаться сопернику. Вместе
стем игра довольно однообразна и, что хуже всего, вряд ли
предполагает выход дополнений.

»ÚÓ„: неплохое, ноне долгоиграющее развлечение для «ло-
гиков» и«математиков».

Петр Тюленев

Тип игры: Симулятор больницы ● Разработчик: Deep Red Games ●

Издатель вРоссии: «Бука» ● Платформа: PC ● Системные требо-
вания: P4-1,6 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 64 Mb (желательно: P4-
2,6 GHz, 1Gb RAM, видеокарта 128Mb) ● Сайт игры:
codemasters.co.uk/games/?gameid=2126

Тип игры: Карточная тактическая игра ● Издатель: Дизайнерская группа
«Столица» ● Количество игроков: 2; 3—4 (на двух наборах) ● Длительность
партии: 20-30 минут ● Язык игры: Отсутствует (правила на русском)

»„˚, ÒÍÓÚÓ˚ÏË ´Ã‘ª ÁÌ‡ÍÓÏËÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ‚˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ, ÔÛÒÚ¸ ËÌÂ ÓÚÌÓÒˇÚÒˇ ÍÙ‡ÌÚ‡ÒÚË˜Â-
ÒÍËÏ Ê‡Ì‡Ï, ÌÓÌ‡‚ÂÌˇÍ‡ ·Û‰ÛÚ ËÌÚÂÂÒÌ˚ ˆÂÌËÚÂÎˇÏ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı ËÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„.

¬ наше время ни один мультфильм не
обходится без сопутствующей иг-

ры, которая служит своеобразным при-
ложением кбилету. Зачастую качество
этого приложения заставляет лишь не-
доуменно пожать плечами, нобывают
иприятные исключения. «Лови волну!»— мультфильм окоман-
де пингвинов-серфингистов— пережил процедуру «игроиза-
ции» наудивление неплохо. Сюжет оригинальной картины ос-
тался за кадром, зато «ловить волну» можно на нескольких до-
сках идесятке слишним разнообразных трасс.

Пингвины выделывают такие трюки, что бывалым серфингис-
там остается только горестно вздохнуть. Прыгая исовершая куль-
биты, спортсмен «накручивает» своеобразный счетчик, очки кото-
рого потом можно тратить на абсолютно феерические приемы
вроде «торнадо». Накаждой трассе вас ждут несколько заданий,
высоченные волны, забавные бонусы имасса удовольствия.

»ÚÓ„: выбирайте доску иучастника, разгоняйтесь ипрыгай-
те, как душе угодно. Единственное, что вам грозит, если разо-
бьетесь,— треснувший объектив камеры.

Светлана Карачарова

¬ сплеск популярности пиратской темы
добрался идо симуляторов средне-

вековой жизни. Ито верно— уж если ког-
да исуществовали настоящие пираты, так
это именно вте седые дни. Так что свиста-
ем всех наверх, поднимаем паруса иот-
правляемся покорять просторы долгожданного аддона The Guild 2.

Если вы видели оригинальную игру, то наверняка помните, на-
сколько нестабильно она работала. Дополнение исправило боль-
шинство досадных технических проблем: игра больше не зависает
всамый ответственный момент, не вылетает на рабочий стол ине
пытается порушить систему. Кроме «работы над ошибками», раз-
работчики выдали нам три новые профессии, четыре карты ине-
плохую кампанию. Впрочем, вигре, где самый интерес представля-
ет полная свобода действий, четко ограниченная сюжетной канвой
кампания— скорее дань традиции, чем насущная необходимость.

»ÚÓ„: та же самая The Guild 2, только виграбельном вари-
анте и«спиратами». Диск соригинальной игрой можно выки-
нуть на свалку, дляустановки аддона он не нужен.

Светлана Карачарова

Тип игры: Аркада ● Разработчик: Ubisoft Entertainment ● Издатель
в России: «Новый диск» ● Платформа: PC ● Системные требования:
P4-2 GHz, 512Mb RAM, видеокарта 128Mb ( желательно: P4-3 GHz,
1Gb RAM, видеокарта 256Mb) ● Сайт игры: surfsupgame.us.ubi.com

HOSPITAL TYCOONОРДОНАНС

THE GUILD 2: PIRATES OF THE EUROPEAN SEASЛОВИ ВОЛНУ!
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сплю с открытым окном: лето все-таки. Вчера ночью

какой-то в меру выпивший горожанин нацепил на

ботинки алюминиевые банки из-под пива и бродил по

двору, издавая совершенно нечеловеческие звуки.

До трех утра не мог я понять: пришли ли это по мою ре-

дакторскую душу боевые роботы или просто Баба Яга

жестяная нога совершает полуночный моцион. А потом

призадумался: ведь если разобраться, все-таки в на-

сколько фантастическом мире мы живем, сами того не

замечая! И чтобы убедиться в этом, вовсе не надо ехать

в Лос-Анджелес на конвент Celebration и рассматривать автомобили, изукра-

шенные под космические истребители.

Нереальное — рядом! Скажем, гопник с кастетом в подворотне имеет с нами, лю-

бителями фантастики, столько же общего, как и снежный человек из августовско-

го «Бестиария». В иных ВУЗах изучают такие предметы, что любой ученик Хогварт-

са обзавидуется. И даже в самых что ни на есть фэнтезийных драконах, по призна-

нию художника Тодда Локвуда, давшего нам интервью, есть что-то кошачье.

Листая «Врата миров», вы можете и сами поразмыслить над этим вопросом. А за-

одно и над другим: напекло ли вашему непокорному слуге голову ярким летним сол-

нышком, или же сказываются четыре года непрерывной работы над лучшим фанта-

стическим журналом Европы. Да-да, именно таким же летом 2003 года мы делали

для вас первый выпуск «Мира фантастики». Но отложим торжества до пятидесятого

номера, благо он не за горами.

Петр Тюленев, выпускающий редактор
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116

127

¬ ÔÓ¯ÎÓÏ ÌÓÏÂÂ ´Ã‘ª ‰ÓÔÛ˘ÂÌ‡ Ó¯Ë·Í‡. 
¿‚ÚÓ ÒÚ‡Ú¸Ë ´Õ‡ÛÍ‡  Ë·ÂÚÓÌ‡ª ó ƒÏËÚËÈ ¬ÓÓÌÓ‚.
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Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

  ак и ожидалось, в центральной кни-
ге серии Legacy of the Force, рома-

не Карен Трэвисс «Жертвоприноше-
ние» рассталась с жизнью жена Люка —
Мара Джейд Скайуокер. Она погибла
в поединке с собственным племянником
Джейсеном Соло, который окончательно
ступил на путь Тьмы, принял имя Дарт
Кэдус (Darth Caedus) и умудрился захва-
тить власть в Галактическом Альянсе.
При этом новый владыка ситхов так хит-
ро спрятал концы в воду, что даже Люк
пока не догадывается о причастности
племянника к смерти любимой. Убитый

горем Скайуокер прикончил леди ситхов
Лумию, которую обвинил в смерти жены:
война в Галактике «Звездных войн» раз-
горается с новой силой... В течение это-
го года выйдут еще две книги серии —
«Ад» Троя Деннинга и «Ярость» Аарона
Оллстона — с Люком и Беном Скайуоке-
рами на обложках. А подведет итог се-
рии роман Деннинга «Неуязвимый», за-
планированный на июнь 2008 года.

¬ октябре издательство Scholastic
Inc. выпустит роман Райдера Уин-

дема The Rise and Fall of Darth Vader.
Судя по всему, нас ожидает банальная
компиляция шести фильмов, из которой
будет выброшено все, что не связано
с заглавным героем.

  омпания Wizards of the Coast се-
рьезно взялась за развитие оче-

редной версии Star Wars RPG, издан-
ной нынешним летом. Уже осенью вый-
дет книга Force Unleashed Campaign
Guide, посвященная не только одно-
именной компьютерной игре, но и всей
эпохе расцвета Империи. А в декабре
ожидается появление очередного руко-
водства, из которого мы узнаем, как по
новым правилам следует использовать
в игре космические корабли.

œ оклонников варгейма Star Wars
Miniatures порадуют наборами, по-

священными классическим персонажам
Саги и легендарной битве на Хоте из Пя-
того эпизода, а также полноценным рас-
ширением A Force Unleashed, который
появится в продаже в ноябре. В последнее
войдут миниатюры не только персонажей
компьютерной игры, но и многих извест-
ных героев «Расширенной вселенной».

Õ а конференции Celebration IV (ре-
портаж о конвенте читайте дальше

в рубрике) широкой публике впервые
были продемонстрированы кадры из но-
вого мультсериала по Войнам клонов,
выход которого намечен на осень буду-
щего года. Нас ждут трехмерная анима-
ция, серии продолжительностью в 22 ми-
нуты и встреча со всеми известными де-
ятелями той эпохи, а также многими вто-
ростепенными персонажами из фильмов
и «Расширенной вселенной». Новый
мультсериал обещают сделать более ре-
алистичным, чем предыдущий, в кото-
ром способности джедаев и генерала
Гривуса были чрезмерно преувеличены.

Храм джедаев

Потерявший мать Бен вряд ли скоро по-
ложит световой меч на полку.

Войны клонов снова в эфире.

» сполнительные продюсеры Ро-
нальд Д. Мур и Дэвид Эйк офици-

ально объявили, что четвертый сезон
сериала «Боевой крейсер Галактика»
станет последним.

— пециальный двухчасовой эпизод
сериала в ноябре появится

в эфире канала Sci Fi Channel, а спус-
тя пару дней после трансляции выйдет
на DVD.

¬ одном из недавних интервью Эйк
сообщил, что продюсеры не отбра-

сывают в сторону идею о полнометраж-
ном фильме. Такой фильм возможен,
но все авторские права на киновоплоще-
ния «Галактики» принадлежат Глену Лар-
сону, создателю оригинального сериала.

— июля издательство Dynamite
Entertainment запустило новую се-

рию комиксов под названием «Боевой
крейсер «Галактика»: Сезон 0». Действие
нового цикла из 6 выпусков будет происхо-
дить за 2 года до событий мини-сериала.

Боевой крейсер «Галактика»

Нулевой сезон «Галактики».
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ТРАНСГАЛАКТИЧЕСКИЙ ТЕЛЕГРАФ

...Премьера сериала «Хроники Сары Коннор», действие которого развернется во временном
промежутке между второй итретьей частями « Терминатора», перенесена сосени текущего го-
да на январь будущего. Транслировать «Хроники» будет канал FOX, печально известный тра-
дицией быстро закрывать все сериалы, не пользующиеся оглушительным успехом... ● В новом
сезоне сериала «Смоллвиль» зрителей ждет встреча сеще одним известным персонажем ко-
миксов— Супердевушкой. Исполнительный продюсер Эл Гу (Al Gough) сообщил, что вседьмом
сезоне «Смоллвиля» Кларк Кент обнаружит: не он один уцелел после уничтожения Криптона.
НаЗемлю также была отправлена его кузина Кара, нопроизошла какая-то проблема, иона ос-
тавалась замороженной втечении 16лет... ● Руководство телеканала CW дало добро на тре-
тий сезон мистического сериала «Сверхъестественное»...

¬ конце года небольшим тиражом бу-
дет выпущена коллекционная фи-

гурка Мэри Джейн, созданная по эскизу
Адама Ходжеса, художника, специали-
зирующегося на эротических иллюстра-
циях. Ценителям красоты придется рас-
кошелиться на 125 долларов США.

  омпании Marvel Comics не уда-
лось отвоевать права на назва-

ние команды супергероев Champions.
Так что вновь созданная правительст-
венная команда защитников мира
ипорядка, атакже посвященная им
серия комиксов будет называться The
Order.

fi билейный двухсотый выпуск
серии комиксов X-Men сулит

знаменитой команде новые неприят-
ности. Висторию возвращается один
из известнейших людей Икс— Гам-
бит, который задумал уничтожить быв-
ших товарищей.

Marvel

À етние месяцы ознаменовались выхо-
дом первого вистории Warhammer

руководства, призванного помочь игро-
кам создавать собственные военные кам-
пании, чтобы проявить не только тактиче-
ские, ноистратегические таланты. Вна-
боре Mighty Empires содержится 90-кле-
точная карта, моделирующая весь театр
военных действий, икнига правил, разъ-
ясняющая нюансы организации полно-
ценной стратегической игры.

Œ тныне армию Империи можно
значительно усилить за счет но-

вого набора, поступившего впродажу
всередине лета,— Empire Volley Gun.
Вкоробке вы приобретаете мощное ар-
тиллерийское орудие, которое может
легко быть переделано вракетницу,
атакже расчет обслуживания из трех
пехотинцев.

Õ е дремлет ииздательство Black
Library, занимающееся выпуском

литературы по «Молоту войны». Главной
новинкой сентября должен стать роман
Дэна Абнетта Lord of Ruin — пятый иза-
ключительный том цикла отемном эльфе
Малусе. Воктябре Грэм Макнилл пораду-
ет книгой The Imperial Munitorum
Manual — справочником по оружию
иамуниции, которые используют люди со-
рок первого тысячелетия. Азимой 2008-
го стартует книжная серия, основанная на
многопользовательской ролевой игре
Warhammer: Age of Reckoning. Первым
романом цикла станет Empire in Chaos,
написанный Энтони Рейнольдсом.

Молот войны

УИмперии немного союзников, иартил-
лерия— один из самых сильных.

— ериал «Герои» получил несколь-
ко номинаций на награду Ассоци-

ации телевизионных критиков США,
втом числе икак лучшая программа
года.

¬ торой сезон «Героев» стартует на
канале NBC 24 сентября. Одного из

новых героев сыграет Дания Рамирез,

участвовавшая втретьей части «Людей
Икс». Актриса исполнит роль персонажа
по имени Майя, чьи способности пока не
раскрываются.

— оздатель сериала Тим Кринг под-
писал двухгодичный контракт

сNBC.Это означает, что все это время
Кринг будет оставаться уруля «Героев»,
атакже присматривать за его спин-оф-
фом идругими печатными иэлектрон-
ными ответвлениями сериала.

Герои
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´¬ ¯ÍÓÎ‡ı ÔÂÂÒÚ‡˛Ú Û˜ËÚ¸
ÙÛÌ‰‡ÏÂÌÚ‡Î¸Ì˚Ï Ì‡‚˚Í‡Ïª

Что привело вас в жанр фэнтезийной иллюстрации?
Я не покривлю душой, сказав, что рисую столько, сколько се-

бя помню, — с тех самых пор, как смог держать в руках карандаш
и понял, для чего он нужен. Рисование всегда помогало мне рас-
слабляться. Еще в школе я развлекал себя, создавая собствен-
ные комиксы, рисуя в уголках тетрадей и учебниках. Кстати, это
помогло выработать навык рисования одних и тех же героев в по-
степенно меняющейся обстановке. В то же время я учился рас-
сказывать в такой форме собственные истории — именно это
всегда меня привлекало. Позднее это вылилось в увлечение ро-
левыми играми, в частности Dungeons & Dragons. Когда я играл
в нее с друзьями, то почти всегда брал на себя роль Мастера.

Получается, что, начав работать в индустрии настольных
игр, вы были уже неплохо с ними знакомы?

´ƒ–¿ ŒÕ¤ ó
–¿«”ÃÕ¤≈
—Œ«ƒ¿Õ»fl!ª

ƒ‡ÊÂ ‚ ÒÂ‰Â Î˛·ËÚÂÎÂÈ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı
ÓÎÂ‚˚ı Ë„ ÌÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ Â‰ËÌÓ„Ó ÓÚÌÓ¯ÂÌËˇ
Í Ò‡ÏÓÏÛ ËÁ‚ÂÒÚÌÓÏÛ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎ˛ ˝ÚÓ„Ó ‚Ë‰‡
ËÌÚÂÎÎÂÍÚÛ‡Î¸Ì˚ı ‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÈ ó Dungeons &

Dragons. ¬ ÚÓ ÊÂ ‚ÂÏˇ ÌÂÎ¸Áˇ ÌÂ ÔËÁÌ‡Ú¸,
˜ÚÓ ËÏÂÌÌÓ ·Î‡„Ó‰‡ˇ ‰ÂÚË˘Û ÍÓÔÓ‡ˆËË TSR

Á‡‚ÓÂ‚‡ÎË ‚ÒÂÏËÌÛ˛ ÒÎ‡‚Û ÏÌÓ„ËÂ
‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌ˚Â ıÛ‰ÓÊÌËÍË, ÒÂ‰Ë ÍÓÚÓ˚ı

Ú‡ÍËÂ Á‚ÂÁ‰˚, Í‡Í À‡Ë ›ÎÏÓ,  ÂÈÚ
œ‡ÍËÌÒÓÌ Ë ƒÊÂÙ »ÒÎË. ¬ ˝ÚÓÏ ÊÂ ˇ‰Û

ÁÌ‡˜ËÚÒˇ Ë ËÏˇ Ì‡¯Â„Ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ¯ÌÂ„Ó „ÓÒÚˇ,
‚Â‰Û˘Â„Ó ËÎÎ˛ÒÚ‡ÚÓ‡ Wizards of the Coast,

“Ó‰‰‡ ÀÓÍ‚Û‰‡.

С художником беседует Дмитрий Злотницкий

¡≈—≈ƒ¿ 
— “ŒƒƒŒÃ
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Я увлекался самыми разными настольными системами:
D&D, Empire of the Petal Throne, Shadowrun, The Middle Earth
game, Gamma world... Некоторые из них на слуху и по сей день,
о других же сейчас помнят только игроки с исключительно
большим стажем. А вот карточные игры меня никогда особо не
привлекали, и ни в одну из них я так и не научился играть, хо-
тя мне и довелось проиллюстрировать несколько. Тут все дело
в том, что сама по себе игра меня не интересует; привлекает
лишь возможность с ее помощью создать историю. Именно
с этой точки зрения я и увлекался ролевыми играми: придумы-
вал героев и творил миры, в которых происходили приключе-
ния моих друзей.

В карточных играх во главу угла ставится стратегия и по-
беда над противником. В ролевых играх куда важнее история
и ощущение товарищества, связывающее игроков. Именно
это мне и нравится! К компьютерным играм я тоже равноду-
шен, потому что в них сюжет почти всегда строго прописан.
Есть пункт А, из которого нужно добраться в пункт Б, убив
всех, кто встретится на пути, — а мне такое просто скучно.
Одно время я играл в Quake, но для меня он был не полноцен-
ной игрой, а возможностью расслабиться. Ах да, еще мне нра-
вится Mario Kart, ведь там можно кидаться гигантскими бана-
нами на дорогу прямо во время гонки!

А как вы относитесь к фэнтезийному кино, которое
столь стремительно развивается в последние годы?

И благодарить за это мы должны Питера Джексона, проде-
монстрировавшего в трилогии «Властелин Колец», как надо
снимать фэнтези. Я рос на романах Толкина и очень рад, что но-
возеландский режиссер превосходно справился со своей рабо-
той. Прежде было не так уж и много хороших фэнтезийных
фильмов — на память приходят разве что «Звездные войны»,

в которых многие видят фэнтези, лишь обряженное в фантасти-
ческий антураж.

А вот за примерами плохих фэнтезийных фильмов дале-
ко ходить не надо, чего стоит только D&D: The Movie. Фильм
был сделан без малейшей оглядки на игру, и результат всем
хорошо известен: это одна из худших кинолент, что я видел
в жизни.

Сильно ли изменился фэнтезийный арт за то время, что
вы работаете в этом направлении живописи?

Безусловно, стало гораздо больше цифровых иллюстра-
ций — и я не могу сказать, что это очень уж хорошо. Я слиш-
ком часто вижу, как художники позволяют компьютеру при-
нимать за себя решения, — вместо того, чтобы учиться ви-
деть и понимать, как правильно должны выглядеть объекты.
В какой-то степени именно компьютерные игры отрицатель-
но повлияли на изобразительное искусство, ведь они упро-
щают реальность. Описание в книге всегда вдохновляет го-
раздо больше, чем любая, даже самая совершенная графи-
ка. Мне кажется, в художественных школах перестают учить
фундаментальным навыкам, — хотя, может быть, молодые
художники и сами не так уж и стремятся к подобным знани-
ям, думая, что современные технологии все сделают за них.
В этом они ошибаются.

С другой стороны, фэнтезийные иллюстрации становятся
все более реалистичными и убедительными, в чем есть опреде-
ленная заслуга игровой индустрии. Мне приятно думать, что на-
рисованные мною драконы будут влиять на то, как люди будут
представлять и изображать этих созданий в будущем. Возмож-
но, я горжусь чуть более, чем следовало бы... но тем не менее
мне нравится мечтать об этом.

Что бы вы могли посоветовать начинающим художникам?
Самый главный совет можно сформулировать всего в двух

словах: начинайте рисовать. Ничего нельзя пускать на самотек.
Если вы не будете прилагать усилий к развитию своей карьеры,
то ее итог несложно предугадать. Учитесь, рисуйте, изучайте

’Û‰ÓÊÌËÍË 
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Тодд Локвуд родился
и вырос в городе Боулдер,
штат Колорадо. Будущий ху-
дожник получил высшее об-
разование, закончив с отли-
чием в 1981 году Колорад-
ский Институт Искусств, рас-
положенный в Денвере. Не-
сколько лет он занимался ди-
зайном и работал в реклам-
ном бизнесе.

Так продолжалось до 1994
года, когда Тодд посетил еже-
годный конвент фантастов
Worldcon. Там он надеялся
привлечь внимание издате-
лей, занимающихся выпуском фантастики и фэнтези, — и его
надежды с лихвой оправдались. Уже на следующий год он ста-
новится постоянным сотрудником корпорации TSR и одним из
ведущих оформителей легендарной ролевой игры Dungeons &
Dragons. Тодд был одним из главных иллюстраторов игры, ког-
да права на нее перешли к Wizards of the Coast. Впрочем, с 2002
года Локвуд вновь превращается в свободного художника, не
связанного обязательствами с какой-либо компанией.

В 2003 году вышел первый персональный альбом иллюст-
раций Локвуда под названием Transitions: Art of Todd
Lockwood. К тому времени он уже был многократным облада-
телем престижной премии Chesley Award, а также дважды по-
лучал награды на выставке World Fantasy Art Show.

Сейчас Тодд Локвуд живет в Вашингтоне с женой и тремя де-
тьми, продолжая активно оформлять ролевые игры, художест-
венную литературу и различные журналы. С творчеством Локву-
да можно ближе познакомится, посетив его персональный сайт
в интернете, расположенный по адресу toddlockwood.com.

Досье: Тодд Локвуд

Говорите, «свежее дыхание облегчает понимание»?

Есть ли в этом создании что-то кошачье, судите сами.



работы мастеров в интернете, опять рисуйте, делайте наброски,
посещайте музеи и специальные занятия, снова рисуйте, ходи-
те на выставки и общайтесь с опытными коллегами. И еще
раз — рисуйте.

Образование просто необходимо, чтобы у вас появились оп-
ределенные базовые знания. Узнайте, как правильно рисовать
человека, научитесь чувствовать цветовую гамму, перспективу
и композицию. Обращайте внимание даже на мельчайшие де-
тали и не переставайте совершенствоваться.

Я учился рисовать, изображая все, что видел вокруг себя,
и, скорее всего, вы — тоже. Но рано или поздно почти все по-
нимают, что образ в воображении недостаточно четок. Когда
я это понял, то стал делать абстрактные наброски, чтобы на-
метить лишь общий характер сцены и движения, которые хо-
телось бы получить в итоге. Затем я делаю фотографии мо-

делей в позах, что помогает уловить различные нюансы, ко-
торые нельзя просто взять и придумать, — например, игру
света и тени. Конечно, есть художники, которые не пользуют-
ся такого рода образцами, — скажем, Джеф Исли. Он обхо-
дится без этого, обладая удивительным художественным чу-
тьем и потрясающим стилем рисования. Порой и я обхожусь
одним лишь воображением, когда персонажи на иллюстра-
ции не слишком важны, а освещение очевидно. Но не сове-
тую никому из начинающих художников увлекаться подобной
практикой до тех пор, пока за плечами не будет нескольких
лет профессиональной деятельности.

Как видим, стать одним из ведущих иллюстраторов
фэнтези — сложнейшая задача, которая потребовала от
Тодда Локвуда долгих лет и упорного труда. Но резуль-
тат, безусловно, того стоил. Хотелось бы верить, что
пример Мастера и его великолепные работы вдохновят
немало наших читателей на самообразование и творчес-
кие подвиги.

´»˘Û ‰Îˇ ÒÂ·ˇ ˜ÚÓ-ÚÓ ÌÓ‚ÓÂª
Насколько нам известно, вы интересуетесь мифологией
и нередко изображаете на своих полотнах богов, ангелов
или демонических созданий. Мифы какого народа привле-
кают вас в наибольшей степени и тяжело ли это — нарисо-
вать практически всемогущее существо?

В отношении мифологии я довольно-таки всеяден, и если
и могу выделить легенды какой-то одной страны, то, пожа-
луй, это будет Индия. Мне очень интересен индуистский
взгляд на мир, поскольку он четко отражает многое из того,
что впоследствии подтверждает наука. Я очень ценю знаме-
нитый труд Джозефа Кэмпбелла The Power of Myth, в кото-
ром он скрупулезно описал историю мифологии, показал
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Рисовать богов не просто, а уж быть ими — тем более.

Прогулка в небесах.



связь между различными легендами и влияние, которое они
оказывали одна на другую. А системы вроде D&D смешива-
ют их все воедино, позволяя нам играть с ними и получать от
этого удовольствие. Мне такой подход очень импонирует,
ведь благодаря ему истории могут принимать самый неожи-
данный оборот.

Но я снова отвлекся, заговорив о том, что интересно лично
мне. Не могу с уверенностью сказать, отличается ли процесс
изображения бога от обычного рисования. Да и не так уж часто
я их рисую. Обычно я всего лишь ищу для себя что-то новое —
такое, что не видел и не рисовал прежде. С богами действи-
тельно непросто, ведь они должны быть значительнее, внуши-
тельнее и величественнее всего, что люди могли видеть или
встречать в реальной жизни.

Кого вы действительно часто рисуете, так это Дзирта из
романов Роберта Сальваторе. Вам нравится этот герой? По-
лучаете ли вы удовольствие, изображая различные эпизо-
ды его похождений?

Я люблю рисовать Дзирта снова и снова — вероятно, пото-
му, что именно я разработал дизайн его внешности, который
сейчас можно назвать каноническим, и мне нравится то, что
у меня получилось. Если бы внешний вид ему придумал другой
художник и мне бы он не понравился — думаю, удовольствия от
этой работы я бы получал гораздо меньше. Лично меня в Дзир-
те восхищает то, что он — персонаж действия, а я люблю изо-
бражать героев во время боев и поединков.

В то же время мне нравится разнообразие. У меня достаточ-
но других проектов, к которым я с удовольствием возвращаюсь
время от времени.

Иногда вам приходится рисовать драконов. Как вы под-
ходите к созданию образа этих великолепных существ?

Я всегда начинаю с того, что продумываю их анатомию, ста-
раясь сделать ее правдоподобной, для чего беру за образец

реальных животных. Мне уже надоели драконы, похожие на
обычных ящериц, с крыльями, как у летучих мышей, и расцвет-
кой в стиле летнего тента. Как минимум, у драконов должна
быть развитая мускулатура крыльев, которая позволяла бы
этим гигантам взлетать. Придумывая строение драконьих тел
и конечностей, я брал за основу кошек, ведь в характерах этих
созданий так много общего. На мой взгляд, драконы не долж-
ны напоминать ящериц или змей. Драконы — разумные созда-
ния! У них есть гордость, и они смотрят на всех остальных свы-
сока. Как видите, собака в качестве прототипа не подойдет.
А вот кошки... Они высоко держат голову и не просто ходят —
они плывут или гордо шествуют. Они всегда уверены в себе
и спокойны. Как драконы!

Кого вам интереснее рисовать — положительных героев
или отрицательных?

Вы, должно быть, шутите. Конечно же, негодяев изображать
гораздо интереснее, нежели положительных героев! Отрица-
тельные персонажи всегда получают все самое лучшее, у них
всегда самые вычурные наряды, женщины гораздо сексуаль-
нее, и по-настоящему злобного героя можно наделить поистине
устрашающей внешностью. Кстати, в этом кроется одно из пре-
имуществ Дзирта перед многими обычными положительными
героями: наряду с добродетелями в нем есть нечто темное, что
привлекает многих. Люди часто реагируют на неоднознач-
ность — как в литературе, так и в изобразительном искусстве.

Именно это слово — «неоднозначность» — можно смело
назвать одним из творческих девизов нашего собеседника.
Да, у него есть любимые темы, но при этом сложно найти
такой фантастический или фэнтезийный мотив, который
Тодд не затронул бы в своем творчестве. Многогранность
таланта — это ли не убедительное доказательство необык-
новенной одаренности Локвуда, обеспечившей ему всемир-
ную славу?

´“‡Í ÔÓÒÚÛÔ‡˛Ú 
‚ÒÂ ıÓÓ¯ËÂ ıÛ‰ÓÊÌËÍËª

Из всех художников, работающих в жанре фэнтези, вы об-
ладаете одним из наиболее самобытных и узнаваемых сти-
лей. А любите ли вы экспериментировать?

Безусловно, ведь я никогда не остаюсь абсолютно доволен
своей работой. Я постоянно пробую что-то новое, хотя боль-
шинству непрофессионалов это бывает нелегко увидеть. Я все
еще учусь рисовать с помощью компьютера и, как ни удиви-
тельно, благодаря этому открыл для себя несколько новых
приемов рисования обычными красками. Впрочем, я никогда
не экспериментирую ради самого процесса. Какие бы новые
приемы я ни пробовал, они служат одной цели — сделать го-
товый рисунок как можно ближе к тому образу, что рождается
в моем сознании.

’Û‰ÓÊÌËÍË 
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Нашумевший роман, который собирается экранизировать Питер
Джексон, в оформлении Тодда Локвуда.

Сборная миров D&D к бою готова!



Оформляя роман «Дочь дроу», вы изобразили на облож-
ке Фиодора — персонажа родом из государства «Забытых
королевств», прообразом которого стала Россия. Моделью
для этого персонажа послужил кто-то из наших земляков?

Вообще-то в образе Фиодора я изобразил своего коллегу
Шона Гленна, работающего дизайнером в Wizards of the Coast.
Впоследствии именно он создал дизайн для сборника моих ил-
люстраций — Transitions. Я выбрал Шона, потому что у него
действительно славянская внешность, а я почти всегда исполь-
зую модели, когда рисую нового персонажа. Как я уже говорил,
так поступают почти все хорошие художники, это позволяет нам
четко представлять, что должно получится в итоге.

Реальная история знает очень немного женщин-воинов.
Но в фэнтези, а тем более в ролевых играх они — норма,
и полуобнаженные воительницы давно стали одним из на-
иболее узнаваемых фэнтезийных образов. Как вы считае-
те, с чем это связано?

На моих иллюстрациях женщины-воительницы полуобна-
жены лишь в том случае, если и мужчины облачены в схожие
наряды. Дроу сексуальны и предпочитают открытые одея-
ния — как женщины, так и мужчины. Уж такими их придума-
ли, и вот вам еще одна причина, по которой я люблю рисо-
вать темных эльфов. В остальных случаях вся разница за-
ключается лишь в особом, учитывающем женскую анатомию,
дизайне доспехов.

Что вам больше всего нравится в профессии иллюстра-
тора фэнтези?

То, что я могу заниматься любимым делом — рисовать фан-
тастические и фэнтезийные картины. Столь же сильно я люблю
изображать разве что мифы, детей и небо. Это очень здоро-

во — создавать то, что прежде никто не видел, не мог запечат-
леть с помощью фотоаппарата или на скорую руку изобразить
в Photoshop’е. Я совершенствуюсь, зарабатывая на жизнь, и это
не позволяет работе наскучить. Почти двадцать лет я играл
в D&D, прежде чем начал работать в этой индустрии, и все так
же люблю играть до сих пор.

И в заключение — несколько слов для наших читателей.
Я рад, что мои работы привлекают ваше внимание и дарят

вам радость. Приглашаю вас всех на мой сайт, обещаю — вас
ждет много интересного. Всех вам благ.

Выбрать, какими же иллюстрациями Тодда украсить это
интервью, было сложнейшей задачей. Из-под его кисти вы-
шли десятки, если не сотни потрясающих иллюстраций,
лишь небольшая доля из которых представлена на этих
страницах. Поэтому мы советуем вам, не задумываясь, при-
нять приглашение художника и посетить сайт, где вы найде-
те множество его работ и сможете с головой погрузиться
в невероятные истории, рассказанные Локвудом посред-
ством фантастической живописи.

ÕÓ‚ÓÒÚË ‚ÒÂÎÂÌÌ˚ı ’Û‰ÓÊÌËÍË ¿Û‰ËÚÓËË ’Ó„‚‡ÚÒ‡ ¡ÂÒÚË‡ËÈ ’‡Ï
‰ÊÂ‰‡Â‚ »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ 

120

Отвечая на вопрос о женщинах-воительницах, Тодд решил
аргументировать свой ответ конкретным примером. Дадим
слово художнику:

«Так выглядит стандартная женщина-воительница на моих
иллюстрациях. Ее доспех не
слишком сильно отличается
от традиционного мужского
доспеха из D&D. Терпеть не
могу бессмысленность во
всем, в том числе и в изобра-
зительном искусстве. Бикини
из кольчужных колец выгля-
дит просто глупо, особенно
если этот «доспех» такой
свободный, что можно раз-
глядеть соски. А вот женщи-
на, отдающая предпочтение
магии, вполне может быть
облачена в весьма легкомыс-
ленный наряд. Мне нравится
изображать их такими, и это
не противоречит логике».

Художник и полуобнаженные женщины

Самый необыкновенный кросс.Полный комплект — много действия и любимый герой.

Классическое изображение классических героев — братьев Маджере.
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Учебные дисциплины Хогвартса —
смесь реальных легенд и суеверий с
малопонятной абракадаброй. От чита-
теля не требуется вникать в тонкости
волшебства, но это вовсе не значит, что
гранит магической науки мягок, как
булка с маслом. Учебный процесс в Хо-
гвартсе мало чем отличается от обыч-
ного, маггловского. Правда, шпаргалки
здесь не помогут, ведь магию невоз-
можно обмануть. Давайте пройдем-
ся по классам и посмотрим, чем за-
нимаются будущие чародеи.

Alma mater

Джоан Ролинг постаралась сделать
учебу в Хогвартсе схожей с обычной
университетской по форме, но совер-
шенно непохожей на нее по сути. Пос-
ле завтрака проводятся два продолжи-
тельных урока с десятиминутной пере-
меной между ними. Затем — обед, и
снова занятия, с классическим англий-
ским перерывом на чай. Разделение
на лекции и семинары присутствует
нечетко: преподаватель в любой мо-
мент может прервать рассказ и начать
спрашивать учеников.

Система выглядит просто и знако-
мо. Ролинг ловко скрестила классичес-
кое образование с традиционными ев-
ропейскими представлениями о магии.
Последняя всегда была «на ножах» с
христианством: маги не были святыми,
они не молили бога о чудесах, но тво-
рили их сами, зачастую — с помощью

языческих сил или демонов. Если бы
ученики Хогвартса чертили на полу
пентаграммы и танцевали голыми во-
круг костра, то книги о Гарри Поттере
продавались бы в разделе «Оккульт-
ная литература».

Обвинений в пропаганде сатанизма
писательнице избежать не удалось, од-
нако, убрав из магической практики Хо-
гвартса все средневековое мракобесие,
она сделала волшебство чем-то вроде
схоластической науки. Для колдовства
нужен особый наследственный дар (хо-
рошо, что не медихлорианы), вербаль-
ные заклинания основаны на латыни, а
вся информация систематизирована и
изложена в учебниках языком, понят-
ным даже для детей.

В древние
времена ма-
гия счита-
лась искус-
ством — экс-
клюзивным и
индивидуаль-
ным. Общеоб-
разовательная
магическая сис-
тема Ролинг на-
всегда вбила кол
в образ несмыш-
леного ученика
старого волшеб-
ника — властели-
на высокой башни.
Теперь магия —
уже не мистическое

≈ÒÎË ‚ÓÎ¯Â·ÒÚ‚Ó ó
Ì‡ÛÍ‡, ÚÓ Û˜ËÚ¸Òˇ ÂÈ,

Í‡Í Ë ‚ÒˇÍÓÈ ‰Û-
„ÓÈ Ì‡ÛÍÂ, ‰ÓÎÊ-

ÌÓ ·˚Ú¸ ÌÂ‚ÂÓˇÚ-
ÌÓ ÔÓÚË‚ÌÓ, ÒÍÛ˜-
ÌÓ, ‡ ÔÓÓÈ Ë ‚Â‰-

ÌÓ. «Û·ËÚ¸ Î‡-
Ú˚Ì¸, ‰˚¯‡Ú¸ Ô‡‡-

ÏË ÚÛÚË, ÔÓÚËÚ¸
ÁÂÌËÂ Ó· ıÛÒÚ‡Î¸Ì˚Â ¯‡˚

Ë ÚÂÎÂÒÍÓÔ˚, „ÎÓÚ‡Ú¸ Í‡ÍËÂ-ÚÓ
ÒÓÏÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÁÂÎ¸ˇ... ¬ˇ‰ ÎË

˛Ì˚Â ‚ÓÎ¯Â·ÌËÍË ÒÓ„Î‡ÒË-
ÎËÒ¸ ·˚ ÏÛ˜ËÚ¸ Ê‡· Ò Ô‡ÛÍ‡ÏË
Ë ‡ÒÍ‡Ô˚‚‡Ú¸ ÏÓ„ËÎ˚. »ÏÂÌ-

ÌÓ ÔÓ˝ÚÓÏÛ ƒÊÓ‡Ì –ÓÎËÌ„ ÔÂ-
‚‡ÚËÎ‡ ’Ó„‚‡ÚÒ ÌÂ ÒÚÓÎ¸ÍÓ ‚
Û˜Â·ÌÓÂ Á‡‚Â‰ÂÌËÂ, ÒÍÓÎ¸ÍÓ ‚

‡ÂÌÛ ‰Îˇ ÔËÍÎ˛˜ÂÌËÈ ó Ò
Í‡Ê‰ÓÈ ÍÌË„ÓÈ ‚ÒÂ ·ÓÎÂÂ

Ï‡˜Ì˚ı Ë ÓÔ‡ÒÌ˚ı.

«Еще ни одна девочка не сказа-
ла мне, что из-за этих книг она
хочет стать ведьмой» — 

Дж. К. Ролинг.

Чернила ученого драгоценнее
крови святого.

Пророк Мохаммед

Образование — это то, что ос-
тается у вас после того, как вы за-
были все, чему вас учили в школе.

Альберт Эйнштейн

Михаил ПОПОВ



таинство, а необходимые «бытовые»
навыки, овладеть которыми можно
всего за семь лет усиленной зубрежки.

Каждый взрослый маггл когда-то хо-
дил в школу, где его учили, что волшеб-
ства не бывает. Каждый взрослый маг
Великобритании посещал Хогвартс, где
его учили, что магглам доверять не сто-
ит. Дисциплины Хогвартса охватывают
только магические науки, что часто вы-
зывает скепсис у поклонников «поттериа-
ны» — по логике вещей, дети должны по-
кидать его абсолютно безграмотными.

Без изучения английского языка они
не смогут правильно писать и говорить,
без математики — считать. Юные маги
не будут знать «маггловской» истории,
литературы, географии, биологии. Ины-
ми словами, выпускники Хогвартса будут
совершенно не приспособлены к жизни в
обычной, «немагической» среде.

Большинство детей магов по-
лучает кое-какое домашнее обра-
зование. Волшебники, рожденные
магглами, некоторое время посе-
щают обычные школы, однако это
дает им лишь самые общие зна-
ния, требующиеся для чтения ма-
гических книг. Неудивительно, что
магический мир Ролинг существу-
ет практически в полном отрыве
от реального, ведь «маггловских»
научных знаний Дамблдора
хватило бы разве что для ра-
боты в Макдоналдсе.

Учебная программа Хогвартса состо-
ит из двух курсов: базового (первые два
года) и факультативного (начиная с тре-
тьего года студентам необходимо из-
учать как минимум две дополнительные
дисциплины). Некоторые «науки» препо-
даются только одним учителем («про-
фессором»), для других педагоги могут
меняться — в особенности это касается
защиты от темных сил (искусств), про-
клятой Томом Реддлом (Волан-де-Морт).

Àñòðîíîìèÿ

Единственная волшебная наука, за-
имствованная из реального мира. Логи-
ка Ролинг, выбравшей астрономию вме-
сто более подходящей для волшебников
астрологии, вполне понятна: писатель-
ница заранее постаралась избежать ши-
зофренических обвинений в пропаганде
«чернокнижия». Предсказания судьбы
она выделила в отдельную дисциплину,
поэтому вместо влияния небесных тел
на земные дела людей юным магам при-
шлось изучать строение колец Сатурна.

Астрономия по праву считается одной
из древнейших наук в истории человечес-
тва. Наблюдение за небом вскоре вышло
за рамки религий каменного века и пре-
вратилось в незаменимый сельскохозяй-
ственный инструмент (прогноз смены се-
зонов, разливов рек). Солнце и Луна пода-
рили нам календарь, а звезды — путешес-
твия по миру. Однако не вполне ясно, за-
чем все это нужно волшебникам. Их не ин-
тересует антиматерия или ино-
планетная жизнь. Юные маги запоми-
нают названия звезд и их местоположе-
ние, изучают законы небесной механики, а
также основные физические характерис-
тики планет. Как может помочь при встре-
че с дементорами информация о том, что

Ио — самая вулканически активная
планета (луна) Солнечной системы?

У Гарри была проблема с
Юпитером — он никак не мог вы-
учить названия его спутников, а
на пятом курсе случайно напи-
сал, что спутник Европа по-
крыт мышами (mice вместо
ice — лед).

Уроки астрономии проводятся по
средам ночью, в самой высокой башне
Хогвартса — «Астрономической». Уро-
ки ведет профессор Синистра, упоми-
наний о которой в книгах крайне мало.
В шестой год обучения от посещения
уроков астрономии можно отказаться.

Òðàíñôèãóðàöèÿ

Трансфигурация (превращение, пре-
образование), по словам ее преподава-
теля — Минервы Макгонагалл, — «са-
мая сложная и опасная магия, которая
только преподается в Хогвартсе». Без-
условно, профессор слегка сгустила
краски, чтобы приучить детей к дисцип-
лине, однако способность превращать
один предмет в другой действительно
нельзя назвать безопасной.

Для этого типа магии требуется, на
первый взгляд, немного: точный взмах
волшебной палочкой, правильно про-
изнесенное заклятье и значительное
усилие воли. С последним обычно воз-
никают проблемы, ведь необходимая
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Вместо физкультуры — квиддич.
Но в программе обучения его нет.

Джон Уотерхаус, «Магический
круг» (1886).

Год назад астероид №43844 был
назван в честь Джоан Ролинг.

Минерва Макгонагалл у доски с
«пропагандой сатанизма».

В карточной игре Harry Potter
есть только 5 типов уроков, при-
чем один из них — квиддич.



степень концентрации доступна дале-
ко не каждому.

Трансфигурация — излюбленный
инструмент для шуток. Жуков можно
превратить в пуговицы, а белых кро-

ликов — в тапочки. Однако если пере-
усердствовать, то можно случайно
«стереть» кого-то с лица Земли (для
сдачи экзаменов C. О. В. студенты
практикуются на улитках). Гарри Поттер
показал весьма скромные успехи в этой
дисциплине, из-за чего у него не было
официальной возможности изучать на
шестом и седьмом курсах самую слож-
ную трансфигурацию — людей.

Последняя имеет особую разновид-
ность под названием анимагия. Слож-
ность состоит в том, что нужно стать
животным и сохранить при этом рассу-
док. Для превращения не нужна вол-
шебная палочка. Все вещи, надетые
на анимага (одежда, очки, и т. п.),
возвращаются при обретении челове-
ческого облика. Сильный волшебник
может принудительно вернуть перево-
плотившегося анимага в прежний вид.
Все анимаги подлежат обязательной
регистрации, однако это требование, по
всей видимости, не распространяется
на случаи частичного превращения в
животное (например, Виктор Крум обо-
рачивался полу-акулой).

Çàùèòà 

îò òåìíûõ ñèë

Пожалуй, самая актуальная и одно-
временно слабая дисциплина Хогварт-
са. Том Реддл дважды безуспешно пы-
тался получить место преподавателя за-
щиты и, как считается, наложил на эту
должность проклятье, из-за которого
ее педагоги меняются каждый год. В
результате чехарды с учителями качест-
во обучения противодействию «тем-
ным» заклинаниям и злым существам
находится на крайне низком уровне.

У Гарри Поттера особые отношения
с этой наукой. Все преподаватели за-
щиты от темных сил намеренно или
случайно нападали на него, а един-
ственным, кто научил детей хоть чему-
то полезному, был профессор Люпин.
Учитывая ту опасность, которую пред-

ставляет собой Волан-де-Морт, Гарри
создал Армию Дамблдора и стал де-
литься с друзьями опытом, приобретен-
ным в столкновениях с Темным Лордом.
Занятия по защите от темных сил про-
водились на первом этаже Хогвартса.
Армия Дамблдора собиралась в «Выру-
чай-комнате» на седьмом этаже, вол-
шебство которой обеспечивало им не-
обходимые книги и оборудование.

Çàêëèíàíèÿ

Заклинания (Charms) воздействуют
на поведение животных и вещей, за-
ставляя, например, персик танцевать
на столе. Некоторые заклинания очень
похожи на трансфигурацию (изменение
цвета, отращивание ног у чашки), одна-
ко они традиционно считаются более
«слабой» магией. Впрочем, не следует
забывать, что профессор Флитвик, пре-
подающий заклинания, по слухам, в мо-
лодости был чемпионом дуэлей.

Арсенал этой дисциплины очень раз-
нообразен: Wingarduim Leviosa (левита-
ция), Aquamenti (фонтан воды из волшеб-
ной палочки), Cheering (улучшение на-
строения, счастье), Banishing (отталки-
вание), Silencing (заглушение голоса,
очень полезно против мага, произносяще-

го атакующее заклинание), а также очень
мощные и сложные: Fidelius (сокрытие ка-
кого-либо объекта) или Memory (стирание
памяти вплоть до сведения с ума).

Заклинания иногда рассматриваются
как противоположность проклятий. Они
чаще всего имеют нейтральную или бла-
готворную природу, в то время как про-
клятья деструктивны. Заклинания также
можно отнести к наиболее распростра-
ненной магии — их очень много и они ох-
ватывают почти все чудеса, которые
только может представить себе маггл. В
такой популярности есть немалая заслу-
га Флитвика. Добряк профессор часто
превращает уроки в игры и терпит даже
самые нелепые ошибки своих учеников.

Çåëüåâàðåíèå

«Облегченная версия» алхимии. В
холодном сыром подвале Хогвартса
профессор Северус Снейп пять лет
учил детей смешать в котле всякую
дрянь по определенной схеме, а потом
употреблять это вовнутрь с самыми не-
вероятными последствиями. Ингреди-
енты могут быть совершенно обычными
(мухи, корень валерианы) либо крайне
редкими (кожа дракона).

Для приготовления зелий совершен-
но не требуется быть великим волшеб-
ником, успех зависит лишь от точности
соблюдения рецепта. Самые сложные
зелья может приготовить лишь мастер
этого дела (например, Снейп делал
«волчье противоядие» для Люпина).
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Инструкция по изготовлению обо-
ротного зелья — самой доступной
альтернативы трансфигурации.

Профессор Флитвик. Ролинг од-
нажды призналась, что она хоте-
ла бы преподавать в Хогвартсе

именно заклинания, так как эта
дисциплина дает наибольший
простор для творчества.

Армия Дамблдора в «Выручай-
комнате» («Гарри Поттер и Ор-
ден Феникса»).

Дамблдор переносит воспоми-
нания в Омут памяти.

Гермиона варит оборотное зе-
лье. Заметьте, огонь горелки со-
всем слабый. («Гарри Поттер и

тайная комната»)



Зелья нельзя назвать сильнейшим
инструментом волшебника, однако не-
которые из них имеют уникальные
эффекты, не достижимые иными ма-
гическими средствами. Простейшие зе-
лья лечат простуду или икоту. Более
«продвинутые», такие как Felix Felicis,
делают человека удачливым либо за-
ставляют его влюбляться, и даже ставят
защитные барьеры.

Интересно, что целью настоя-
щей средневековой алхимии бы-
ло получение философского
камня, превращающего свинец в
золото и производящего эликсир
жизни. Первая книга «поттериа-
ны» говорит о том, что философ-
ский камень был создан алхими-
ком Фламелем, однако не уточ-
няет, какой именно вид магии
использовался для этого.
Вероятнее всего, это было
зельеварение.

Èñòîðèÿ ìàãèè

Единственная «гуманитарная» (а за-
одно и самая скучная) наука Хогвартса.
Преподается профессором Биннсом —
единственным преподавателем-призра-
ком, который, как шутят студенты, был
настолько стар, что однажды поднялся с
кресла в учительской и не заметил, как
оставил свое тело. Его уроки ужасающе
скучны — лишь Гермиона находит в се-

бе силы сопротивляться усыпляющему
бубнежу призрака и делать хоть какие-
то записи об истории волшебного мира.

Òðàâîëîãèÿ

Она же гербология или травоведе-
ние — дальняя родственница ботаники
и лучшая подруга зельеварения. Про-
фессор Спраут (или Стебль) учит детей,
как нужно заботиться о полезных расте-
ниях и бороться с опасными. Каждый
год обучения дети получают доступ к
оранжереям со все более зловредной
флорой, за которой нужно ухаживать,
чтобы получить вытяжки для зелий или
лекарства. Некоторые экземпляры
смертельно опасны (например, крик
корня мандрагоры убивает человека).

Травология — конек Невилла Долго-
пупса (Лонгботтома), чего нельзя ска-
зать о Гарри Поттере. Во время сдачи 
С. О. В. по травоведению последнего уку-
сила клыкастая герань. Отсутствие энту-
зиазма у Гарри вполне можно понять,
ведь главный компонент ухода за расте-
ниями — драконий навоз, да и кличка
«ботаник» была придумана неспроста.

В первый год обучения студен-
ты проходят довольно простой, но
травмоопасный курс обучения
полетам на метле (интересно,
что Ролинг описывала лишь один

подобный урок). Их преподает ма-
дам Хуч, которая по совмести-
тельству выполняет функции су-
дьи на чемпионатах по квиддичу.

В реальном мире метлы счита-
ются инструментом ведьм, а не
колдунов. Первый случай полета
мужчины на метле упоминается в
1453 году. По поверьям, для поле-
та метлы нужно было смазывать
волшебной мазью (чего не требо-
валось в «поттериане»). Средне-
вековые ведьмы часто маскиро-
вали под метлы свои волшебные
палочки и посохи.

Íóìåðîëîãèÿ

Начиная с третьего курса, студенты
могут изучать магические свойства чи-
сел. В «Узнике Азкабана» Гермиона на-
зывает нумерологию «любимой наукой»,
но Гарри и Рон относятся к данному пред-
мету равнодушно. Ролинг также старает-
ся не увлекать читателей кабалистикой,
поэтому мы знаем об этой дисциплине
лишь то, что нумерологам необходимо
обладать цепкой памятью на числа и со-
ставлять из них объемные таблицы.

Вряд ли можно сказать, что нумероло-
гия развивает математические способно-
сти студентов, ведь самое популярное в
ней действие — простое сложение чисел,
обычно ограниченных тремя десятками
— теми, что соответствуют буквам алфа-
вита. Нумерология — единственная дис-
циплина Хогвартса, связанная с изучени-
ем английского языка (один из ее учебни-
ков называется Grammatica).

Предполагается, что расшифровка
комбинаций чисел, окружающих нас,
позволяет предсказывать будущее го-
раздо точнее обычного прорицания (на-
пример, гадания на кофейной гуще).
Числа также имеют собственную маги-
ческую силу. Волан-де-Морт прекрасно
знал, что 7 — самое мощное из них, и
именно поэтому он разделил свою душу
на семь частей.
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20 лет назад в
Кейптауне (ЮАР)
был открыт Кол-
ледж Магии —
единственное в
мире учебное за-
ведение подобно-

го типа. Эта некоммерческая орга-
низация занимается подготовкой
профессиональных фокусников.
Учебная программа состоит из ше-
сти курсов. Первые три года
студенты учатся основам
магии, умению «подать се-
бя» на сцене и контролиро-
вать публику. Затем начи-
наются практические заня-
тия по ловкости рук, карточ-
ным трюкам, иллюзиям, фо-
кусам с животными и т. п.
Колледж занимает великолепный
особняк в викторианском стиле,
способный поспорить по красоте
даже с замком Хогвартса. Сайт
колледжа: collegeofmagic.com

Если кто-то и разбирается в
травке, то это Невилл.

Для защиты от крика манд-
рагоры нужны наушники.

С началом поттеромании в некоторых
странах компания Mattel стала продавать
детские метлы Nimbus 2000 ... с вибраци-
ей. Сомнительные игрушки были быстро
убраны из продажи.



Нумерологию преподает про-
фессор Вектор. О ней известно
лишь то, что она дает своим уче-
никам очень сложные и объемные
домашние задания. Исходя из
предсказательного характера ну-
мерологии, можно предположить,
что Ролинг назвала преподавате-
ля «Вектор», подразумевая некое
направление (в будущее). Однако
у журнала «Мир фантастики»
есть и другая версия. Дело в том,
что Vector — журнал Британской
ассоциации научной фантасти-
ки (BSFA), публикующий кри-
тические статьи, с которыми
Ролинг прекрасно знакома.

Äðåâíèå ðóíû

Об этом предмете известно крайне
мало. Имя его преподавателя в книге
не упоминается (на своем сайте Ролинг
назвала ее Bathsheba Babbling). Данная
дисциплина носит преимущественно те-
оретический характер, так что колдов-
ства, основанного на рунах, мы, ско-
рее всего, никогда не увидим. В
«поттериане» упоминается всего две
руны, взятые из реальных (Футарк):
Эваз («лошадь», означает путешест-
вие, у Ролинг — партнерство) и Эйваз
(«тис», ассоциируется с Иггдрасилем и
препятствиями, у Ролинг — защита).

Ïðîðèöàíèå

Хрустальные шары, гадание на ча-
инках, хиромантия, карты Таро, толко-
вание снов... Прорицание — не магиче-
ская наука, а дар, которому практичес-

ки невозможно научиться. Прогнозы
выходят крайне запутанные. Прорица-
ние не исключают из учебной програм-
мы лишь ради ее преподавателя — чу-
даковатой мисс Трелони.

Из-за происков Долорес Амбридж
Трелони вынуждена делить кафедру с
кентавром по имени Фиренц. Уязвлен-
ная гадалка периодически заявляет,
что не желает работать на пару с «ло-
шадью». Трелони преподает в Север-
ной башне, кентавр — в аудитории №11
на первом этаже.

Óõîä çà ìàãè÷åñêèìè

ñóùåñòâàìè

Практическая зоология с магичес-
ким уклоном. Преподавалась профес-

сором Кеттлберном, однако тот покинул
пост с формулировкой «хочу проводить
побольше времени в компании с остав-
шимися конечностями». Сменивший
его Хагрид отлично справлялся с обя-
занностями смотрителя «живого угол-
ка» Хогвартса, однако учитель из него
получился весьма посредственный
(особенно если учесть, что понятие
«смертельно опасный монстр» было
для Хагрида весьма размытым). Глав-
ные герои «поттерианы» перестали по-
сещать эти уроки на шестом курсе.

Èçó÷åíèå ìàããëîâ

Нечто вроде ухода за магическими
существами — но в чисто теоретичес-
ком ключе. Изучение вопросов вроде
«зачем магглам нужно электричество»
полезно для тех, кто вырос в магичес-
ких семьях и плохо знает мир обычных
людей. Этот факультатив считается са-
мым легким. Фамилия преподавателя в
книгах не упоминается.

Студенты, достигшие 17 лет,
могут пройти платный (12 галео-
нов, 12 недель) курс трансгрес-
сии. Это чрезвычайно опасный
метод путешествий — телепорти-
руясь из одного места в другое,
неопытный маг рискует «поте-
рять» какие-либо части тела.
Трансгрессия подлежит обяза-
тельному лицензированию.
Такая лицензия считается
аналогом «водительских
прав» у магглов.

Экскурсия по классам Хогвартса за-
вершена. «Поттериана» также подошла
к концу. Что произойдет дальше — не
знает даже профессор Трелони, однако
мы надеемся, что у «Мира фантастики»
будет множество поводов вернуться в
этот лоскутный, но потрясающе увлека-
тельный мир. Даже если Ролинг «со-
льет Гарри в Рейхенбахский водопад»,
отчаиваться не стоит. 114 лет назад Ко-
нан Дойл поступил точно так же с Шер-
локом Холмсом, но шквал писем от воз-
мущенных читателей заставил его вос-
кресить героя. Если Гарри умрет — вос-
пользуйтесь следующими адресами:
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● Согласно Ролинг, волшебница
Цирцея (Кирка), жившая на остро-
ве Эя, трансфигурировала спут-
ников Одиссея в свиней.

● Исаак Ньютон уделял гораздо
больше времени алхимии и ок-
культизму, чем физике. Во время
экспериментов с трансмутацией у
него случился «нервный срыв»
(депрессия, паранойя) — возмож-
но, из-за отравления парами
свинца или ртути.

● На Земле насчитывается свыше
полумиллиона видов раститель-
ных организмов. В «поттериане»,
если верить названиям учебни-
ков, волшебных растений чуть
больше 1000.

● Обучение трансгрессии в перево-
де на деньги магглов стоит 60
фунтов — то есть всего около
3000 рублей.

Драчливая ива непригодна для нужд тра-
вологии. Но первый аспирин магглы полу-
чили именно из коры ивы...

Эваз и Эйваз.

Сегодня мы будем гадать на чае.
Гриффиндор — с мятой, Слизе-
рин — с полонием.

Клювокрыл объясняет Драко,
кто из них петух с копытами.

JK Rowling
c/o Bloomsbury
Publishing Place
38 Soho Square
London W1V 5DF
England

JK Rowling
c/o Scholastic
Books
555 Broadway
New York, NY
10012
USA
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В марте 2006 года («МФ» № 26) мы
рассказывали вам о «криптидах» — жи-
вотных, существование которых отверга-
ется современной наукой (по крайней ме-
ре, до тех пор, пока одно из них не оказы-
вается пойманным — как, например, кар-
ликовый жираф окапи или кистеперая
рыба целакант). Сегодня речь пойдет
о «королях» криптозоологии — архаич-
ных великанах, известных ныне как
«снежные люди».

ƒËÍËÂ
Ë ÌÂÒËÏÔ‡ÚË˜Ì˚Â

Древние народы, не сговариваясь, вери-
ли в то, что задолго до них на Земле жи-
ли великаны. Последние были необуз-
данны и свирепы, ввиду чего боги либо
поголовно истребили их (иудаизм), либо
изгнали за пределы мира (древнегречес-
кие мифы). Великаны оставили после се-
бя лишь огромные руины, называемые
«циклопическими» в честь циклопов, воз-
двигнувших стены Микен.

Неудивительно, что встречи людей
с доисторическими гигантами происходи-
ли чрезвычайно редко. Большинство ве-

ликанов позднего европейского фолькло-
ра имели чисто человеческие черты и не
считались представителями какой-то
древней расы. Средневековыми «снеж-
ными людьми» в их нынешнем понимании
можно назвать леших, однако они были
разновидностью духов. У скандинавов
были ётуны и тролли, у южных славян —
дрекаваки, но образы этих лесных обита-
телей слишком размыты, чтобы можно
было вести речь о систематических кон-
тактах обычных людей со «снежными».

Снежный человек, как и НЛО, — фе-
номен исключительно 20 столетия. Мож-
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Ì‡ÒÂÎˇ˛Ú ÙÓÎ¸ÍÎÓ ‚ÒÂı

ÏËÓ‚˚ı ÍÛÎ¸ÚÛ ó ·Û‰¸ ÚÓ
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ÒÓ‚ÂÏÂÌÌÓ„Ó ÙÓÎ¸ÍÎÓ‡. ≈ÒÎË
‚˚ ÒÍ‡ÊÂÚÂ, ˜ÚÓ ‚ÒÚÂÚËÎË

‚ ÎÂÒÛ Ó„ÌÂ‰˚¯‡˘Â„Ó ‰‡ÍÓÌ‡,
ÚÓ ÔÓÎÛ˜ËÚÂ ÓÒ‚Ó·ÓÊ‰ÂÌËÂ ÓÚ

ÙËÁÍÛÎ¸ÚÛ˚ Ë ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ˚Â
Ú‡·ÎÂÚÍË ÓÚ ¯ËÁÓÙÂÌËË.

ÕÓ ÂÒÎË Á‡ˇ‚ËÚÂ, ˜ÚÓ ÔÓ‰‡ÎËÒ¸
Ì‡ ÔÓÏÓÈÍÂ Ò „Ë„‡ÌÚÒÍËÏ
‚ÓÎÓÒ‡Ú˚Ï „ÓÏËÌË‰ÓÏ ó
ÔÓÎÛ˜ËÚÂ Â‡Î¸Ì˚È ¯‡ÌÒ

ÔÓÔ‡ÒÚ¸ Ì‡ ÔÂ‚˚Â ÔÓÎÓÒ˚
ÛÚÂÌÌËı „‡ÁÂÚ.

Михаил Попов

Циклопические «Львиные врата», Микены.

Оно было похоже не то на женщину, не то на обе-
зьяну. У него было широкое морщинистое гримас-
ничающее и смеющееся лицо. Что-то неописуе-
мое — два каких-то мешка, очевидно, груди, болта-
лись спереди; длинные спутанные волосы, поры-
жевшие от солнца, обрамляли лицо и развевались
за спиной. Тургенев почувствовал дикий страх, ле-
денящий страх перед сверхъестественным.

Ги де Мопассан, «Страх»



но сколько угодно рассуждать о разрас-
тании антропогенных зон и об отсутствии
в 18—19 веках мощных средств массо-
вой информации, способных раздуть лю-
бой пустяк до сенсации, но факт остается
фактом: еще совсем недавно снежного
человека как массового явления не было,
а теперь — есть. Почему же существа,
эволюционировавшие вместе с людьми
на протяжении миллионов лет, остава-
лись настолько малоизвестными, что
в общекультурном смысле они способны
претендовать разве что на звание расы
гигантов, причем вымершей?

Судя по древнейшим литературным
источникам, контакты со снежными
людьми происходили крайне редко. Пер-
вым описанием подобного случая можно
считать шумерский «Эпос о Гильгаме-
ше», рассказывающий о событиях 57-
вековой давности. Согласно первой таб-
лице эпоса, богиня Аруру создала Энки-
ду — волосатого богатыря, живущего
в полной дикости. Царь Гильгамеш при-
думал оригинальный способ изловить
его: на берег реки, где пасся Энкиду,
привели блудницу Шамхат. Бедняж-
ку раздели, и великан «позна-
вал ее семь дней». После
такого марафона дикарь
ослабел, а сороди-
чи — животные —
стали избегать его.
Таким образом, Эн-
киду был вынужден
стать частью челове-
ческого общества.

Разрозненные сви-
детельства о встре-
чах с некими «дикими
людьми» можно найти
почти у каждого круп-
ного историка. Напри-
мер, Плутарх расска-
зывал о том, как солда-
ты Суллы однажды

поймали сатира (следует учесть, что изна-
чально сатиры не ассоциировались ис-
ключительно с рогами и копытами — им
приписывались различные звериные чер-
ты, символизировавшие дикость). Рим-
ский диктатор собрал всех имеющихся пе-
реводчиков и учинил пленнику допрос, од-
нако тот испускал лишь гнусное блеянье
и ржание, «отчего Сулла испытал великое
отвращение и повелел немедленно убрать
его с глаз долой как явление безобраз-
ное» (Плутарх, «Сравнительное жизнео-
писание», Сулла, 27).

Средневековые исследователи упоми-
нали о диких людях много и часто, но чаще

всего описывали обычных обезьян либо
нецивилизованных туземцев.

На карте Старого Света
уже не оставалось белых
пятен, поэтому о встречах
с подобными существа-

ми говорилось лишь
в прошедшем време-
ни. Когда-то в Европе
водились львы. Те-
перь же здесь не со-
хранились даже ди-
кие быки и тарпаны,
а снежные люди пе-
решли в разряд курь-

езов. Например, Ген-
рих фон Геслер в 14 веке писал

о дикой альпийской женщине, «груди
которой столь длинны, что она
забрасывает их за плечи».

Энтузиасты часто вспоминают, что
Карл Линней включил снежного человека
в свою знаменитую классификацию жи-
вых существ («Система природы»). Дей-
ствительно, шведский естествоиспыта-
тель писал про «человека дикого» (о не-
ких волосатых «сыновьях тьмы», живу-
щих в пещерах и крадущих ночью еду
у людей), а также про «человека трогло-
дитового» (вероятно, неандертальца).
Однако не следует забывать, что в пер-
вом издании «Системы природы» Линней
назвал китов рыбами...
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ЗАЖГЛИ ТАК ЗАЖГЛИ

В архитектуре и геральдике раннефео-
дальной Европы часто использовался
образ «дикого человека» (вуду-ваза),
скопированный, вероятно, с греческих
сатиров. С этим существом связан пер-
вый в истории Европы маскарад.
В 1393 году королева Изабелла Бавар-
ская устроила бал. Король Карл VI Без-
умный и шестеро его приближенных
явились в костюмах «снежных людей»,
сделанных из льняной ткани, смолы
и пеньки. В разгар праздника герцог
Орлеанский случайно поднес свечу
к королевскому костюму. Тот немедлен-
но вспыхнул. Огонь перекинулся на дру-
гих «лесных людей». Четверо из них по-
гибли. Король получил сильные ожоги,
но спасся благодаря герцогине де Бер-
ри, накрывшей его своей одеждой.

Карл VI зажигает.

Ётуны — древние, огромные, волосатые,
свирепые. Отголоски встреч людей со
снежными людьми?

Энкиду (слева) и Гильгамеш (справа)
убивают небесного быка, посланного их
уничтожить. Дикарь ничем не отличается
от человека.

Дионис (слева) и сатир (справа).

Страница «Системы природы» с упомина-
нием Homo nocturnus.



œÓËÒıÓÊ‰ÂÌËÂ
‚Ë‰Ó‚

Пересказывать современные истории
о встрече со снежным человеком не име-
ет смысла — большинство из них смахи-
вает на байки охотников. Они либо одно-
типны, либо невероятны, и в любом слу-
чае не поддаются проверке. Определен-
ный интерес представляют лишь общие
сведения об известных «разновиднос-
тях» снежного человека.

В горах Алтая, Кавказа и Памира оби-
тает алмас («алмаст», от монгольского —
«дикий человек»). Его описывают как гу-
маноида с красной шерстью, человечес-
кими чертами лица, мощными надбровны-
ми дугами, плоским носом и подбородком
(что полностью совпадает с реконструиро-
ванным обликом неандертальца).

Легенды об алмасах не могут похвас-
таться древностью — им всего лишь не-
сколько сотен лет. Может создаться впе-
чатление, что алмасов в горах едва ли не
больше, чем людей. В 1871 году их видел
Николай Пржевальский, а в 1941-м бой-
цы-красноармейцы якобы поймали на
Кавказе какого-то волосатого граждани-
на, допросили его (безрезультатно) и рас-

стреляли как немецкого
шпиона.

В Афганистане
и Пакистане эти
существа извест-
ны как барма-
ну, однако на-
ибольшую по-
пулярность на
Западе имеет
другое, тибет-
ское название —
йети («человек-
медведь» либо «ка-
менный медведь»). Ко-
личество встреч с ним
возрастало пропорционально
увеличению числа европейцев, исследо-
вавших Гималаи. В 1832 году англичане
заметили в горах некое рыжее сущест-
во — вероятно, орангутанга, в 1889 — не-
что вроде медведя.

А еще здесь обитают йети. Йети,
представляющие высокогорный под-
вид семейства троллей, слыхом не
слыхивали о том, что людоедство без-
надежно вышло из моды. Их мнение
по данному вопросу таково: ешь, что
шевелится. Если не шевелится, подо-
жди, пока шевельнется. И тогда ешь.

Терри Пратчетт, 

«Движущиеся картинки»

Монастыри Кхумджунг и Пангбоче дол-
гое время хранили скальпы йети, которым
приписывалась магическая сила. В сере-
дине прошлого века было проведено их
исследование. Результаты вызывают ра-

зочарование: это всего
лишь шкуры с шеи ги-

малайской горной
козы. Монахи

Пангбоче владе-
ли и другой ре-
ликвией — му-
мифицирован-
ной когтистой
лапой йети, од-
нако в 1991 году

она была украде-
на (вероятно, осев

в чьей-то частной
коллекции).
В Шотландии на горе

Бен Макдуй обитает Ам Фир
Лиат Мор («Большой серый человек»).
Никто его толком не видел, однако мно-
жество альпинистов слышали странные
шаги по склонам. Их истории мало чем
отличаются друг от друга — они шли по
горе в тумане (как правило, вечером), как
вдруг где-то сзади начали раздаваться
размеренные шаги. Преследователь сту-
пал редко, но не отставал — то есть был
в несколько раз крупнее человека. Люди
начинали паниковать, ударялись в бег-
ство и лишь мельком видели какой-то ог-
ромный серый силуэт в тумане.

Это явление отличалось такой массово-
стью, что ему было просто необходимо по-
добрать объяснения. Выдвигались теории
про энергетические разломы и «пугаю-
щий» инфразвук, однако наиболее вероят-
но, что специфические условия Бен Мак-
дуя (частые туманы) создают хорошо изве-
стный альпинистам эффект фантома. Ес-
ли низко стоящее солнце светит человеку
в спину, а перед ним плывет туман, то
в нем появляется жутковатое отражение
фигуры, окруженной ярким нимбом света.

Филиппинское лесное существо по
кличке Капри слегка напоминает снежного
человека своими повадками (живет на де-
ревьях, шумит, проявляет интерес к жен-
щинам), но вместе с тем имеет чисто чело-
веческую внешность, носит традиционную
одежду бахаг и курит трубку (говорят, что
сверчки в лесах — выпавшие из нее угли).

Свой снежный человек есть даже в пе-
ренаселенной Японии. Его называют Хи-
багон (или Хинагон), поскольку он живет

¡ÂÒÚË‡ËÈ 
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Самка алмаса.

Йети в ролевой игре Dungeons & Dragons.

Скальп йети из монастыря в Пангбоче.

В условиях горного похода (усталость, оди-
ночество, стресс) такую проекцию легко
принять за снежного человека. Редкие ша-
ги могут быть запаздывающим эхом.

Скальп йети из монастыря в Кхумджунге.
Говорят, видели шерпов, которые носят
подобные «скальпы» вместо шляпы.



на лесной горе Хиба в префектуре Хиро-
сима. Встреча с ним произошла 35 лет
назад. По словам очевидцев, Хибагон
был невысоким, волосатым, с плоским
носом и горящими глазами. Все признаки
указывают на то, что это не снежный че-
ловек, а нечто вроде гориллы.

Среди всех разновидностей данного
существа наиболее интересна судьба
американского «большенога» бигфута
или сасквача (термин придуман в 1920
году школьным учителем Бернсом, заме-
тившим, что многие индейские племена
используют слова с одинаковым корнем
«сас» для обозначения диких людей).

До середины 20 века года бигфуты
в США не водились, а истории о сасквачах
были популярны лишь в индейских резер-
вациях. В августе 1958 году строительная
компания Рэя Уоллеса прокладывала доро-
гу в безлюдном районе Калифорнии. Буль-
дозерист Джерри Крю обнаружил следы
«больших ног». Ступни были 40-сантимет-
ровые, длина шага — свыше метра. Мест-
ная газета окрестила находку «бигфутом»,
а Уоллес начал активно продвигать «боль-
шенога» среди любителей непознанного.

Но настоящим «днем рождения» аме-
риканского снежного человека можно счи-
тать 20 октября 1967 года, когда участни-
кам конного родео Роджеру Паттерсону
и Бобу Гимлину удалось заснять его на
пленку. Они отправились в национальный
парк «Шесть рек» с взятой в аренду 16-
миллиметровой камерой, намереваясь
сделать документальный фильм о бигфуте
в стиле «Ведьмы из Блэр». Мужчины дого-
ворились, что по возможности попытаются
подстрелить «большенога» — его тело
можно выгодно продать, к тому же оно бу-
дет неопровержимым доказательством.

Однако когда они увидели его, то со-
вершенно позабыли об оружии. Бигфут
стал быстро уходить от исследователей.
Паттерсон спешился с лошади и пустился
за ним вдогонку с работающей камерой,
Гимлин с ружьем прикрывал его сзади.
В результате первая половина фильма вы-
шла бракованной — изображение тряс-
лось и прыгало во все стороны, но когда

Паттерсон приблизился к бигфуту на не-
сколько десятков метров и встал непо-
движно, качество съемки заметно улучши-
лось. Существо несколько раз оглянулось
на преследователей и скрылось в лесу.

У США наконец-то появился свой на-
циональный монстр. За несколько деся-
тилетий слово «бигфут» стало популяр-
ным брендом. Со всех концов страны по-
шли сообщения об аналогичных встре-
чах. Люди находили следы, шерсть, экс-
кременты «большенога». Появились мно-
гочисленные клубы «бигфутологов»,
а в туризме возникла новая индустрия.
Ученые, исследовавшие пленку Паттер-
сона-Гимлина, разделились на два при-
мерно равных по численности лагеря: од-
ни говорили, что это явная инсценировка
(перед объективом бегает актер в шер-
стяном костюме), другие отмечали не-
обычную походку существа и заявляли,
что оно не может быть человеком.
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● В 2001 году специалисты Оксфордского университета опубликовали материалы ис-
следования гена рыжих волос. Исходя из предположения, что неандертальцы были
рыжими, стали делаться выводы о том, что рыжие люди — их далекие потомки (впро-
чем, оксфордские авторы считают эту версию излишне смелой).

● С 1969 года в округе Скамания (Вашингтон) действует закон, согласно которому
убийство всякого гуманоидного существа — уголовно наказуемое преступление.

● Большинство снежных людей «обнаружены» в холодном климате (северные широты,
высокогорье). Естественная среда обитания приматов гораздо теплее. Кроме того,
на территории Северной Америки крупные обезьяны (гоминиды) никогда не обитали.
По крайней мере, их останки не обнаружены до сих пор, что ставит под сомнение ре-
альность бигфута.

● Термин «снежный человек» появился в 1921 году
после тибетской экспедиции Королевского
географического общества, когда один из шерпов
объяснил британцам, что странные следы на снегу
(по-видимому, волчьи) принадлежат «канг-ми», то
есть «снежному человеку».

● Европейские вуду-вазы упоминаются Толкином.
Во «Властелине Колец» вскользь говорится о неких
«уозах»: Эльф Сарос обозвал Турина «лесным дика-
рем» (wood-wose). Сегодня это слово модернизиро-
вано до wood-house (лесной дом).

● В 1978 году в национальном лесу Сискью (Орегон) бы-
ла построена единственная в мире ловушка для биг-
фута — небольшой сарайчик с захлопывающейся
дверцей. Она функционировала шесть лет, но за все
это время в нее попадались только медведи. Теперь
это туристическая достопримечательность.

Это интересно

Единственная в мире ло-
вушка для бигфута, нацио-
нальный лес Сискью, США.

Yeti Airlines, крупнейшая внутренняя авиа-
компания Непала. На логотипе — лапа йети.

Бигфут с пленки Паттерсона-Гимлина.

В комиксе Стива Нилса и Роба Зомби
бигфут был хищником-убийцей.

На создание вамп с планеты Хот («Звезд-
ные войны») Лукаса явно вдохновил снеж-
ный человек.



26 ноября 2002 года Рэй Уоллес, перво-
открыватель и популяризатор бигфутов,
скончался. Его семья вскоре призналась,
что Рэй вместе со своим братом подделали
следы вокруг бульдозера, надев на ноги
большие деревянные ступни. Зачем это бы-
ло им нужно — точно не известно. Вероят-
но, они хотели немного развлечься, но при-
думанный ими бигфут вскоре превратился
в общенационального американского ге-
роя, начал приносить немалый доход и при-
обрел всемирную славу. Такая мелочь, как
подделка первых обнаруженных следов, эн-
тузиастов ничуть не смущает.

ÕÂ‰ÓÒÚ‡˛˘ÂÂ Á‚ÂÌÓ
Теорий о происхождении снежного чело-
века много, но если отмести все нездоро-
вые фантазии (пришелец из космоса,
из иного измерения, энергетическая про-
екция обычных людей, души наших пред-
ков, секретные правительственные экс-
перименты, сверхразвитые приматы,
скрывающиеся от людей с помощью те-
лепатии), оставшиеся версии можно бу-
дет пересчитать по пальцам одной руки.

Первая, наиболее известная, опирает-
ся на мифические корни диких гигантов,
якобы живших на планете задолго до че-
ловека. Учитывая специфическую геогра-
фию встреч со снежным человеком, боль-
шая часть которых приходится на Азию,
Северную Америку и Восточную Европу,
можно предположить, что мы имеем дело
с гигантопитеком (Gigantopithecus blacki).

Останки этой вымершей человекоподоб-
ной обезьяны были найдены именно в Азии
(Китае). К сожалению, их слишком мало,
чтобы воссоздать облик животного. В рас-
поряжении ученых имеются лишь несколько
нижних челюстей и около 1000 зубов, самые
крупные из которых в 6 раз больше, чем

у человека. Предполагается, что рост гиган-
топитека, вставшего на задние лапы, дости-
гал 3 метров. Эти великаны, скорее всего,
напоминали горилл или орангутангов.

Против «снежного очеловечивания» ги-
гантопитеков говорит тот факт, что они вы-
мерли почти 100 000 лет тому назад и вряд
ли могли расселиться по нескольким кон-
тинентам — особенно при их предполагае-
мой диете (большинство костей было об-
наружено в ареале обитания предков со-
временных панд, питавшихся бамбуком).

Другие кандидаты в снежные люди —
неандертальцы — также не внушают оп-
тимизма. Даже если бы они дожили до 21
века, то были бы слишком разумны, что-
бы вести дикий образ жизни (неандер-
тальцы умели строить убежища, исполь-
зовали огонь и применяли разнообраз-
ные орудия — от каменных резаков до
деревянных копий). Они были приземис-
ты и коренасты (рост — до 165 см), что
также не соответствует предполагаемому
облику снежных людей.

Наконец, совершенно точно известно,
что неандертальцы вымерли около
24000 лет назад. Последние места их оби-
тания — Хорватия, Иберия (Испания)
и Крым. Как они могли сохраниться еди-
ничными особями по всему свету — во-
прос из серии «С кем спаривалось Лох-
Несское чудовище в небольшом озере,
чтобы дожить до наших дней?». Сегодня,
когда вся планета уже сфотографирована
спутниками и выставлена на всеобщее
обозрение в Google Earth, когда амазон-
ские индейцы одеваются в китайский
Adidas, а тибетцы катают туристов по го-
рам на японских джипах, реликтовому го-
миниду спрятаться попросту негде.

Есть мнения, что снежные люди
появляются «то-
чечно» в раз-
ных местах
планеты лишь по-
тому, что они — нечто
вроде Маугли или Тарзана.
История знает око-
ло 100 случаев об-
наружения одичавших
детей. Их находят и по сей
день, зачастую в трагикомичном по-
ложении — например, два года назад
на Фиджи был обнаружен молодой че-
ловек Сунджит Кумар, выросший сре-
ди кур и подражавший их поведению.

В древности потерянные или брошен-
ные дети, а также лица с некоторыми пси-
хическими отклонениями могли легко оди-
чать, провести всю (безусловно, недолгую)
жизнь на природе и лишь изредка попа-
даться на глаза суеверным обывателям.
Тысячи лет назад их называли бы тролля-
ми и сатирами, а в 20 веке — снежными
людьми. Именно такой случай описал Тур-
генев в гостях у Гюстава Флобера (эпиграф
статьи) — причем в итоге выяснилось, что
это была сумасшедшая, подкармливаемая
пастухами и жившая в лесу более 30 лет.

Наиболее разумным объяснением фе-
номена снежного человека становится
поговорка «У страха глаза велики».
В ошибочном восприятии сокрыты мно-
гие тайны мироздания. Гигантские мор-
ские змеи на проверку оказывались спу-
тавшимися водорослями, летающие та-
релки — метеозондами, а снежные лю-
ди — гориллами или медведями.

Медведь — такое оригинальное жи-
вотное, что всякой узнает его по перво-
му взгляду. Он не ест себе подобных, не
бродит ночью по деревне в надежде
схватить и утащить ребёнка. От времени
до времени он залезает на дерево до са-
мой верхушки, а оттуда осматривает ок-
рестность. Он особенно не любит, чтобы
его дразнили или нарушали его покой.

Альфред Брэм, 

«Жизнь животных»

Брэм ошибался — считает японский
альпинист Макото Небуга. Медведя узнает
далеко не каждый, особенно если человек
напуган, а косолапый встал на задние ла-
пы. Небуга 12 лет искал в горах Непала,
Тибета и Бутана легендарного йети и при-
шел к выводу, что тот уже давно содержит-
ся во многих зоопарках мира. Легенда
о нем возникла из-за того, что гималайский
медведь — «мети» — был спутан с «йети»
(неудивительно, ведь местные жители счи-
тают медведя сверхъестественным сущес-
твом). Реальность редко бывает столь же
загадочна, как наши представления о ней.

● ● ●

Взвесив все «за» и «против», можно
с 99% вероятностью утверждать, что
снежные люди — фикция. Однако, как
верно подметил приматолог Джон Напье,

существует некая предельная чис-
ленность свидетельств о встрече

с бигфутом, после которой их
уже нельзя будет объяснить

одними лишь ошибками и ми-
стификациями. Одну или
две истории о «волосатой
обезьяне с горящими гла-
зами» можно не принимать
во внимание. Сто тысяч

рассказов об этом —
повод задуматься.
Нам остается только

ждать и анализиро-
вать. Время рассудит.

¡ÂÒÚË‡ËÈ 
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ЧТО В ИМЕНИ ТЕБЕ МОЕМ?

Алмас, Барману, Вуду-ваза, Йети, Ам
Фир Лиат Мор, Капри, Бигфут, Саск-
вач — это лишь некоторые из разно-
видностей снежного человека. У него
есть множество имен. Во Вьетнаме —
Нгуой Ранг, на Суматре — Оранг Пен-
дек, в Малайзии — Оранг Мава, в Лао-
се — Батутут, у басков — Басаюнак,
у австралийских аборигенов — Йови,
у китайцев — Йерен.

Сасквоч (доктор Уолтер Лангковски) —
супергерой из вселенной Marvel.

Челюсть человека рядом с челюстью
гигантопитека.
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На этом конвенте не вручают громких
премий, а за автографы приглашенных
знаменитостей принято платить. Он про-
водится всего в четвертый раз, и даже
его название звучит скромно — «Празд-
нество». И все же этот конвент собирает
во много крат больше посетителей, чем
Worldcon, по зрелищности с ним могут
сравниться разве что церемонии вруче-
ния кинонаград, а событий за пять дней
здесь происходит столько, что хватило
бы на целую жизнь главного героя фэн-
тезийного эпика. Побывав на Star Wars
Celebration, даже завзятый ненавистник
«Звездных войн» убедится, что вселен-
ная Джорджа Лукаса — самый популяр-
ный, самый проработанный и самый за-
хватывающий фантастический мир из
всех когда-либо придуманных.

Огромный конвентный центр Лос-Ан-
джелеса, где всем миром праздновалось
тридцатилетие «Звездных войн», был
забит посетителями до отказа. Люди в
джедайских костюмах встречались даже
в городской подземке, а единственной
возможностью спокойно погулять по па-
вильонам и все рассмотреть было про-
сочиться на первый день конвента, отве-
денный исключительно для членов офи-

циального фан-клуба Star Wars. В ос-
тальные дни фанаты собирались на лу-
жайке у дверей с шести утра — тогда как
центр открывался только в десять.

Вечером второго дня состоялись це-
лых три церемонии открытия: простор-
ный зал смог вместить всех желающих
только в несколько приемов. Фанатов
«Звездных войн» приветствовал мэр
Лос-Анджелеса. Был представлен юби-
лейный блок из 15 марок с изображени-
ями главных героев всех «Звездных
войн». «Мы не могли сойтись на одном
персонаже», — признались организато-
ры. Распорядитель церемонии Стив
Сансвит заставил зал спеть Happy
Birthday и угостил всех присутствующих
настоящим именинным тортом.

Итак, чем же можно было заняться в
течение пяти дней Celebration IV? Вот
далеко не полный перечень:
● поучаствовать в семинарах о комик-

сах, игрушках, книгах, компьютерных
фильмах и прочих проявлениях дале-
кой-предалекой галактики;

● помахать световыми мечами под ру-
ководством Рэя Парка — мастера бо-
евых искусств и исполнителя роли
Дарта Мола;

● встретиться с авторами книг и фан-
фильмов по мотивам Саги;

● оставить кругленькую сумму в суве-
нирном магазине;

● побеседовать с создателями спецэф-
фектов, которые тридцать лет назад
сделали то, что казалось им невоз-
можным;

● встретиться сразу с тремя Феттами:
Дженго (Тэм Моррисон), юным и
взрослым Бобами (Дэниел Логан и
Джереми Буллок);

● увидеть первые кадры нового мульт-
сериала по Войнам клонов.

КОНВЕНТ: 
Star Wars Celebration IV
СТАТУС: 
Главный международный
конвент поклонников
«Звездных войн»
ГДЕ: 
США, Лос-Анджелес
КОГДА: 
24—28 мая
СОБРАЛОСЬ: 
Около 40000 фанатов

Звезды «Войн»
На Celebration IV раздавали авто-

графы 57 звезд Саги — и с каждым
можно было поговорить! Здесь были
и главная актриса оригинальной три-
логии Кэрри Фишер, и Гарик Хегон,
чья роль Биггза Дарклайтера оказа-
лась почти целиком вырезана из Чет-
вертого эпизода, и актеры, лица ко-
торых в фильмах скрывали маски:
Кенни Бейкер (R2-D2), Питер Мейхью
(Чубакка), Дейвид Проуз (Дарт Вей-
дер)... В отдельном зале подписыва-
ли свои работы авторы постеров к
«Звездным войнам», в том числе и
легендарный Дрю Струзан.

Главным по интервью стал Джей
Лага’айа — новозеландский актер,
исполнивший роль одноглазого капи-
тана Тайфо во Втором и Третьем эпи-
зодах. Он беседовал с актерами, про-
дюсерами, модельщиками и другими
создателями «Звездных войн». Посе-
тители Celebration IV получили ред-
кую возможность увидеть Билли Ди
Уильямса. Исполнителю роли Ландо
Калриссиана перевалило за семьде-
сят, и он нечастый гость на конвентах.

Здесь чествовали «Звездные войны».

Стив Сансвит, ведущий церемонии открытия
и главный по связям с общественностью 
в Lucasfilm.

Надежда МАРКАЛОВА
Фотографии автора

Слово «блокбастер» изобрели специально для этого фильма.
Он сносил крышу у целых кварталов.

Кэрри Фишер о «Новой надежде»



501-й легион

Самая известная организация, объ-
единяющая фанатов Саги со всего мира,
заняла на Celebration IV огромный пави-
льон. Эти люди живут «Звездными вой-
нами» — чтобы понять это, достаточно
взглянуть на их автомобили. Третий день
конвента открылся торжественным шес-
твием штурмовиков легиона с Дартом
Вейдером во главе, а затем на глазах у
ошеломленной толпы поднялся в воздух
Боба Фетт на своем реактивном ранце.

Красавицы и чудовище
Особое внимание посетителей притя-

гивала модель Джаббы Хатта в нату-
ральную величину. В один из дней кон-
вента здесь устроили фотосессию со

всеми девушками, пришедшими на
Celebration IV в бикини принцессы Леи.
Вот это было зрелище!

Дарт Сохатый
Одной из

самых забав-
ных экспози-
ций конвента
стала не-
большая вы-
ставка рас-
писных шле-
мов Дарта
Вейдера. Об-
д е л е н н ы м
вниманием
художников
не остался
никто — от
статуи Сво-
боды до Ро-
нальда Мак-
дональда.

Крылья, ноги и хвосты
Заглянуть в

м а с т е р с к у ю
Лукаса можно
было на вы-
ставке архивов
студии Lucas-
film. Здесь бы-
ли выставлены
костюмы, кото-
рые актеры но-
сили во время
съемок, бута-
фория и моде-
ли звездоле-
тов и другой
техники.

Сделай сам
В мастер-

ской конкурса
« П о с т р о й
дроида» на-
считывалось
два десятка
радиоуправ-
ляемых R2-
D2, которые
позже участ-
вовали в гон-

ке и параде роботов. А в соседнем пави-
льоне любой желающий мог самостоя-
тельно соорудить деревню эвоков.

Улыбка C-3PO
Самым оча-

ровательным
гостем конвента
был Энтони Дэ-
ниелс, бессмен-
ный исполни-
тель роли C-
3PO. Улыбка не
сходила с лица
Энтони, от него
так и веяло теплом. Разговаривая с
Дэниелсом, невольно забываешь о
шумных толпах вокруг, кажется, будто
есть только он — и ты. А когда в оче-
редь за его автографом встали два
парня с самодельными головами C-
3PO, Энтони поднялся и сам подошел
к ним, чтобы сфотографироваться.
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«Маленький культовый фильм»  Кэрри Фишер
«После моего дебюта в «Шампуне» меня отправили учиться

на актрису в британскую академию, по словам матери, «чтобы
придать респектабельности семье»... Придать респектабельнос-
ти! Будто мы — семейка проституток! Но когда я вернулась домой
на Рождество домой, мать записала меня на прослушивание для
«Звездных войн». Когда я получила роль, я подумала: ну, сделаю
этот маленький культовый фильм, все о нем быстро забудут. Кто
же тогда знал, что тридцать лет спустя я буду стоять на сцене и
рассказывать про этот «маленький культовый фильм» и, главное, что столько на-
роду захочет о нем услышать!».

«Моя мать надевает новое платье каждый раз, когда выходит на улицу! А у
принцессы в фильме всего два платья!».

Облачный город 
Ирвина Кершнера

«Фильм («Импе-
рия наносит ответ-
ный удар» —
«МФ») вышел та-
ким удачным пото-
му, что, во-первых,
он не был сиквелом
в прямом смысле этого слова, он был
второй частью трилогии, а во-вторых,
он фокусировался не на действии, а
на персонажах. Даже тон-тон (ездо-
вое животное — «МФ») — это персо-
наж, и он должен быть реальным, жи-
вым, зритель должен был в него по-
верить. Тон-тон был сложным персо-
нажем, мы никак не могли добиться
от него дыхания. Ведь из его ноздрей
тоже должен был идти пар, но когда
люди дышали для него в трубочку,
пар конденсировался и до ноздрей
животного не доходил. Пришлось на-
шим техникам курить и выдыхать
дым в пакеты. Это немного помогло».

«Джордж сделал мне большой по-
дарок, он «прорезал» окна в Облач-
ном городе (в cпециальном издании
1999 года — «МФ»). Когда я снимал,
я пожаловался ему, что у нас нет
бюджета и времени, чтобы сделать
окна. И вот он вспомнил — и сделал
там окна; я очень доволен».
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Хранитель информатория — Борис Невский

  роме фильма 2005 года, снятого студиями
Walden Media и Walt Disney Pictures, име-

ется еще несколько экранизаций «Хроник Нар-
нии», сделанных для телевидения. В 1967 году
вышел британский сериал The Lion, the Witch,
and the Wardrobe (10 получасовых эпизодов), ко-
торый по сценарию Тревора Престона поставила
Хелен Стэндейдж, однако на DVD он не появлял-
ся даже на родине. В 1979-м создатели популяр-
ного телешоу «Улица Сезам» сняли одноименный
анимационный сериал, который получил премию
«Эмми». На видео он выходил, но не в России.

Наконец, в 1988—1990 годах британская
государственная телекомпания ВВС выпусти-
ла четыре мини-сериала — экранизации рома-
нов Клайва С. Льюиса «Лев, колдунья и пла-
тяной шкаф» (1988), «Принц Каспиан»
(1989), «Покоритель Зари», или Плавание на
край света» (1989) и «Серебряное кресло»
(1990). Видеорелиз этого проекта продолжи-
тельностью 8,5 часов состоит из трех частей,
где «Принц Каспиан» и «Покоритель Зари»
объединены в один фильм. Каждый из филь-
мов проекта состоит из шести эпизодов. Авто-
ром сценария выступил Алан Сеймур, а ре-
жиссерами — Мэрилин Фокс (первый фильм)
и Алекс Керби. Роли детей Пэвенси в сериале
играли Ричард Демпси (Питер), Софи Кок
(Сьюзен), Джонатан Скотт (Эдмунд), Софи
Уилкокс (Люси). В картине также снимались
Барбара Келлерман, Майкл Олдбридж, Джеф-
фри Перри, Рой Бойд, Уорвик Дэвис, Габриэль
Анвар, Дэвид
Твейтс и мно-
гие другие.
Именно этот
т е л е с е р и а л
можно встре-
тить в россий-
ских видеома-
газинах. Что
до крупнобю-
джетного аме-
р и к а н с к о г о
кинофильма
«Принц Кас-
пиан», то его
премьера со-
стоится лишь
16 мая 2008
года.

Œ“¬≈“ 

Из цикла «Хроники Нарнии» экранизирована
только книга «Лев, колдунья и волшебный
шкаф». Однако в продаже имеются экраниза-
ции и других частей: «Принц Каспиан» и «Сере-
бряное кресло». Что это за фильмы? Когда их
успели снять?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Елена Бурцева ¬ декабре 2006 года на британском
спутниковом канале SkyOne со-

стоялась премьера двухсерийного те-
лефильма Hogfather («Санта-Хря-
кус») — первой в истории игровой эк-
ранизации легендарного юмористиче-
ского фэнтезийного цикла Терри
Пратчетта о Плоском мире. Фильм ос-
нован на одноименном романе: нака-
нуне Страшдества таинственно исче-
зает местный эквивалент Санта-Клау-
са дедушка Хог, что чревато серьез-
ными последствиями. Ведь если дети
перестанут верить в Хога, Плоский
мир может прекратить свое существо-
вание. Группа персонажей решают
предотвратить летальный исход...

Произвели фильм за весьма
смешные деньги The Mob Film

Company, RHI Entertainment Inc.
и British Sky Broadcasting. По соб-
ственному сценарию картину поста-
вил Вадим Джен, причем Терри
Пратчетт имел возможность внести
кое-какие правки, консультировал
создателей ленты и даже сыграл
в ней эпизодическую роль. В филь-
ме также снимались Джосс Окленд,
Доминик Борелли, Майкл Докери,
Джон Босвелл, Эд Колеман, Крэйг
Конвей, Рэйчел Эдвард и Иэн Ри-
чардсон.

На русском языке «Санта-Хрякус»
найти можно — правда, только «пи-
ратскую» версию. В Великобритании
картина уже появилась на DVD, сле-
довательно, можно ожидать ее ли-
цензирование и в России.

Œ“¬≈“ 

Расскажите о фильме Hogfather. Выйдет ли он на русском языке?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ:  Витя

Сериал 1988 года.

¡ ританец Дэн Абнетт — плодовитый автор игровых новеллизаций и сюжетов
для комиксов. На его счету около 30 книг из вселенных Warhammer 40000

и Warhammer Fantasy. На русском языке целиком вышел цикл «Инквизитор»
(романы «Ксенос», «Маллеус», «Еретикус» и 2 рассказа). Также напечатаны кни-
ги «Возвышение Хоруса», «Рейвенор», «Молоты Ульрика» и «Всадники смерти».
К выходу готовится продолжение цикла о Рейвеноре (2 романа и 2 рассказа).

Œ“¬≈“ 

Очень понравились книги Дэна Абнетта. Есть ли у него еще книги, выходи-
ли ли они в России?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: sol_blade

œËÒÎ‡Ú¸ Ò‚ÓË ‚ÓÔÓÒ˚ ‰Îˇ Ì‡¯Â„Ó ËÌÙÓÏ‡ÚÓËˇ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚È ËÎË ÔÓ˜ÚÓ‚˚È ‡‰ÂÒ ´Ã‘ª.

Смерть и Сьюзан Сто Гелитская
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Õ
ронология фантастики: день рождения Владимира

Сорокина и Шарлиз Терон, Мартин опубликовал «Иг-

ру престолов», звездолет «Хиус» отправился на Венеру,

Человек Тьмы начал борьбу со злом, «Вояджер-2» открыл

кольца Сатурна, а вулкан Каркатау немножко взорвался.

Если бы: почему летающие тарелки обожают садиться

на фермерские поля, а не на пастбища или каменные рав-

нины? Почему круги на полях не появлялись в СССР? По-

чему в сообщениях инопланетян, вытоптанных на пшени-

це, иногда попадаются грамматические ошибки? Почему

никто не видел зеленого человечка с косой? Разбираемся в рубрике «Если бы».

Назад в будущее: если перед едой вы будете мыть руки, а после — биться голо-

вой об стену, то у ваших пра-пра-правнуков вырастут рога и ласты. Куда идет раз-

витие человека? Во что мы превратимся через сто, тысячу, миллион лет? Генетика

или кибернетика — что станет синонимом слова «эволюция»? Искусственные части

тела, экзоскелеты и имплантированные глаза — все это в статье о Homo futurus.

Арсенал: зачем кричать, если можно сигналить? Куда и с какими словами нужно

послать гонца, кто такие контрубеналы, как простой костер может помочь выиграть

битву и зачем огню нужны водяные часы, может ли голубь быть птицей войны,

при каких обстоятельствах граф Цеппелин придумал дирижабль, а также доска, как

первая шифровальная машина. Обо всем этом — в статье про исторические сред-

ства военной связи.

Эволюция: в переводе с французского это слово означает «быстрая нога».

На протяжении столетий велосипед успел побывать модной игрушкой аристократии,

военным транспортом и спортивным снарядом, развивающим скорость до 130 кило-

метров в час. Когда-то велосипеды делались из дерева, а теперь — из алюминия,

магния и углепластика. Создав ZX Spectrum, Клайв Синклер переключился на кон-

струирование велосипеда. Вашему вниманию представляется эволюция самого по-

пулярного безмоторного средства передвижения.

Михаил Попов, редактор
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1 ‡‚„ÛÒÚ‡

В 1999 году семеро детей попали в вирту-
альный мир и завели дружбу с его обита-
телями — цифровыми монстрами диги-
монами (аниме «Дигимон»).

3 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 1950 году родился американский ре-
жиссер Джон Лэндис, известный такими
фантастическими фильмами, как «Аме-
риканский оборотень в Лондоне», «Кровь
невинных», альманах «Сумеречная зо-
на», «Женщина-олень». Снял для Майкла
Джексона знаменитый вервольф-клип на
хит Thriller.

4 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 1947 году родился
немецкий компози-
тор -элек тронщик
Клаус Шульце, мэтр
«космической» син-
тезаторной музыки
и ярчайший предста-
витель так называе-
мой «Берлинской
школы». Автор нашу-
мевших альбомов Cyborg, Blackdance,
Timewind, X, Dune, Moondawn, Mirage,
Trancefer, Interface и многих других.

6 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 1996 году вышла в свет «Игра престо-
лов» — удостоенная премии журнала
«Локус» первая книга прославленной
фэнтези-эпопеи Джорджа Мартина
«Песнь льда и пламени».

7 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 1955 году родился Владимир Сорокин,
русский писатель-постмодернист, активно
использующий элементы НФ, мистики
и фантасмагории в своих эпатажных текс-
тах. Автор романов «Голубое сало», «Пир»,
«Лед», «Путь Бро», «День опричника» и др.

В 1975 году в ЮАР родилась киноак-
триса Шарлиз Терон, оставившая замет-
ный след в кинофантастике ролями в та-
ких фильмах, как «Адвокат дьявола»,
«Жена космонавта», «Могучий Джо Янг»
и «Эон Флакс».

18 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 19... году фотонный планетолет «Хиус»
с экипажем в шесть человек стартовал
к Венере. Цель — подготовка плацдарма
к освоению масштабного месторождения
радиоактивных элементов, Урановой Гол-
конды (Аркадий и Борис Стругацкие,
«Страна багровых туч»).

20 ‡‚„ÛÒÚ‡

В 1947 году родился британский худож-
ник Алан Ли, мастер фэнтезийной живо-
писи. Принимал участие в создании таких
фильмов, как «Легенда», «Эрик-викинг»,
«Хроники Нарнии», «Кинг Конг» и трило-
гии «Властелин Колец» (за последний
проект удостоен «Оскара»). Иллюстриро-
вал книги Джона Р. Р. Толкина, в том чис-
ле недавно вышедший роман «Дети Ху-
рина», а также Роберта Холдстока. Лау-
реат Всемирной премии фэнтези.

23 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 2001 году на игро-
вой приставке
PlayStation 2 выхо-
дит один из самых
удачных консольных
экшенов Devil May
Cry — мистический
боевик студии
Capcom о битвах
с демонами и их им-
ператором Мундусом, ставший началом
целого сериала.

24 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 1989 году американский космический
аппарат «Вояджер-2» открыл, что у пла-

неты Нептун, как и у Сатурна, имеется си-
стема колец.

В 1990 году в прокат выходит фильм-
комикс Сэма Рэйми «Человек Тьмы»
с Лайэмом Нисоном — оригинальный па-
рафраз идей «Человека-невидимки»,
«Призрака Оперы» и «Тени», продолжен-
ный впоследствии парой сиквелов.

28 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 1883 году взо-
рвался вулкан Кра-
катау. Это стало са-
мой грандиозной по
одномоментному
выбросу энергии
природной катаст-
рофой за последние
века. Считается, что
взрыв был настоль-
ко мощным, что какие-то фрагменты
земной коры приобрели огромную ско-
рость, вышли за пределы атмосферы на-
шей планеты и превратились в отдель-
ные космические тела.

29 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 1975 году в созвездии Лебедя

вспыхнула новая звезда, честь открытия
которой принадлежит русскому студенту
Сергею Шугареву.

30 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 1999 году на аме-
риканском телеви-
дении стартовал по-
каз анимационного
3D-сериала «Звезд-
ный десант», со-
зданного по моти-
вам блокбастера
Пола Верховена
о войне землян и га-
лактической цивилизации инсектоидов.

В 2230 году появится на свет капитан
Земного Союза и латентный телепат Сю-
зан Иванова, один из самых известных
персонажей культового фантастического
сериала «Вавилон-5».

31 ‡‚„ÛÒÚ‡
В 1995 году вышла в свет первая часть
игрового сериала Heroes of Might and
Magic от компании New World
Computing — легендарная пошаговая
стратегия в жанре фэнтези.
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В наш просвещенный век все перевернулось с ног на голову.
Рассказы о лепреконах можно услышать только весной и осенью,
когда у душевнобольных происходит обострение, а у выпускни-
ков — призыв в армию. Зато о кругах на полях вы можете говорить
безо всякого риска прослыть круглым дураком. Давайте разберем-
ся в природе этого феномена и выясним, наконец, кто (а глав-
ное — зачем) устраивает сенсации на геометрической ниве.

¬ÓÍÛ„ ‰‡ ÓÍÓÎÓ
Англию по праву можно назвать «страной кругов на полях». Их
история — настоящая или выдуманная — насчитывает как ми-
нимум четыре века. Началось все 22 августа 1678 года в граф-
стве Хартфордшир, где имело место странное происшествие,
о котором был вырезан на деревянной табличке иронический
и нравоучительный памфлет. В переводе со староанглийского
данная история звучала следующим образом:

Сие истинное Откровение о фермере, имевшем торг
с бедным косарем о покосе третьей части овсяного поля.

¡À»« »≈  ŒÕ“¿ “¤
¬“Œ–Œ… —“≈œ≈Õ»
 –”√» 
Õ¿ œŒÀfl’

Михаил Попов

А между тем через бездну пространства на Землю смотрели глазами, полными за-
висти, существа с высокоразвитым, холодным, бесчувственным интеллектом, пре-
восходящие нас настолько, насколько мы превосходим вымерших животных, и мед-
ленно, но верно вырабатывали свои враждебные нам планы.

Герберт Уэллс, «Война миров»

ƒÓ 70-ı „Ó‰Ó‚ ÔÓ¯ÎÓ„Ó ‚ÂÍ‡ ‚ÒÂ
ÒÂÎ¸ÒÍÓıÓÁˇÈÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ‡ÌÓÏ‡ÎËË ÔÓÎÛ˜‡ÎË

ÒÍ‡ÁÓ˜ÌÓÂ, ‡ ÌÂ Ì‡Û˜ÌÓ-Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÂ
Ó·˙ˇÒÌÂÌËÂ. ¬ ÌÂÓ·˙ˇÒÌËÏ˚ı ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËˇı
ÔÓÒÂ‚Ó‚ ‚ËÌËÎË ÎÂÔÂÍÓÌÓ‚, Á‡Í‡Ô˚‚‡˛˘Ëı
„Ó¯Ó˜ÍË Ò ÁÓÎÓÚÓÏ Ì‡ ÔÓÎˇı; Ó„ÌÂ‰˚¯‡˘Ëı

‰‡ÍÓÌÓ‚, ˜Ëı‡‚¯Ëı Ì‡ Ô¯ÂÌËˆÛ ‚ ÔˇÏÓÏ
Ë ÔÂÂÌÓÒÌÓÏ ÒÏ˚ÒÎÂ ÒÎÓ‚‡, ÎË·Ó ‚Â‰¸Ï,
Ú‡‚ˇ˘Ëı ÛÓÊ‡È Ì‡ ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸ÌÓÈ

ÓÒÌÓ‚Â. Œ· Ó·ËÚ‡ÚÂÎˇı ‰Û„Ëı ÔÎ‡ÌÂÚ Î˛‰Ë
Á‡‰ÛÏ˚‚‡ÎËÒ¸ Â˘Â ‚Ó 2 ‚ÂÍÂ Ì‡¯ÂÈ ˝˚

(ÀÛÍË‡Ì, ´»ÒÚËÌÌ˚Â ËÒÚÓËËª), Ó‰Ì‡ÍÓ ÂÒÎË ·˚
‚˚ Á‡ˇ‚ËÎË, ˜ÚÓ ‚‡¯Û ·˛Í‚Û ‚˚ÚÓÔÚ‡ÎË

ÒÂÎÂÌËÚ˚, ‚‡Ï ·˚Î‡ ·˚ „‡‡ÌÚËÓ‚‡Ì‡ ÍÓÈÍ‡
‚ ¡Â‰Î‡ÏÂ.



Косарь спросил много, фермер в ответ
клялся ему, что лучше сам Дьявол
пожнет овес, а не он. Так и выпало на
ту же ночь, когда все поле овсяное по-
казалось как бы в пламени, а наутро
стало скошенным неким нечистым ду-
хом — да так, как ни один смертный
муж не покосит. Кроме того, говорят,
что овес тот по-прежнему лежит в по-
ле, ибо у хозяина нет такой силы, что-
бы можно было убрать его.

Подозрительно знакомая картина, не
правда ли? Огненное сияние над по-
лем — НЛО, необычайная аккуратность
покоса — работа внеземных технологий,
а неспособность фермера собрать ско-
шенные злаки — воздействие остаточно-
го пси-поля. Уфологи называют эту исто-
рию наиболее ранним свидетельством
появления инопланетных кругов на по-
лях, предпочитая не заострять внимание

на том, что овес был именно скошен, а не
придавлен к земле неведомой силой.

Примерно в то же самое время про-
фессор Роберт Плот (натуралист, пер-
вый профессор химии Оксфорда) описы-
вает не просто скошенные дьяволом по-
ля, а «пространства полегшей флоры»:
круги, завершенные лишь на треть, полу-
круги и даже квадраты. Вся эта странная
геометрия обнаруживалась им «как на
пахотных землях, так и на пастбищах».

Изыскания профессора дотошно опи-
саны им в книге «Естественная история
Оксфордшира». Плот интересовался
всем необычным и никогда не был заме-
чен в подтасовке фактов. Он писал чис-
тую правду — но истолковывал ее по-сво-
ему. Раскопав какие-то огромные кости,
он объявил их останками великана (не-
сколько веков спустя находку профессо-
ра опознали как окаменелости мегалоза-
вра). Раковины доисторических моллюс-
ков назывались им «случайной кристал-
лизацией минералов», а ключевая вода
из подземных источников — «морской
водой, фильтрованной через почву».

Несколько веков спустя, в июле 1880
года авторитетный журнал «Природа»
опубликовал письмо британского спектро-
скописта Джона Рэнда Капрона, в котором
он описывал множественные круги из по-
легшей пшеницы на неназванном поле
близ города Гилдфорда (графство Сур-
рей, южная Англия). По его словам, эти
образования представляли собой злаки,
уложенные на землю по кругу, причем гра-
ница этого круга прослеживается весьма
четко — пшеница на ней совершенно не
повреждена. Капрон предположил, что это
явление было вызвано «каким-то ветром
циклонического характера».

 Û„Ë ÔÂÂ‰ „Î‡Á‡ÏË
Круги придавленной к земле пшеницы
(почему-то в большинстве случаев фигу-
рировала именно она) не привлекали
к себе особого внимания англичан вплоть
до 1960—70-х годов, когда они стали по-
являться на юге страны — причем не
в единичных экземплярах, а массово. Не-
которое время за этим феноменом сохра-

нялся статус местной диковины, однако
«плотину» неожиданно прорвало в нача-
ле 1980-х, когда один фермер из граф-
ства Уилшир обнаружил на своем поле
три ровных круга диаметром 18 метров.

Трудно сказать, что здесь сработа-
ло — то ли местные газеты раскрутили
это происшествие лишь потому, что в те
дни им было не о чем больше писать, то
ли фермер оказался предприимчивым
и не чуждым научной фантастике. Но-
вость была подхвачена всеми европей-
скими СМИ и, облетев планету, верну-
лась домой уже в статусе уфологической
сенсации мирового масштаба.

Круги на полях стали расходиться по
миру, как по воде. Через неделю на полях
Великобритании, Европы и США появи-
лись сотни кругов. Через год счет пошел
уже на тысячи. Это было похоже на ка-
кую-то внезапную эпидемию. Некоторые
фермеры взимали плату за показ «поса-
дочных площадок НЛО» и зарабатывали
на туристах больше, чем на продаже уро-
жая. Кое-кто начал всерьез поговаривать
о готовящемся вторжении (М. Найт Шья-
малан умело обыграл это в фильме «Зна-
ки», 2002), однако — вот беда — в появ-
лении кругов не прослеживалось никакой
логики. Они мало походили друг на друга,
а их количество увеличивалось в подо-
зрительно прямой пропорции к росту чис-
ла публикаций в СМИ.

Дальше — больше. Инопланетянам
вскоре наскучило «штамповать» поля кру-
гами, и они начали проявлять творческие
изыски: круги стали украшаться затейли-
выми рисунками и превратились в настоя-
щие произведения искусства. Это охлади-
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Мораль памфлета 1678 года очевидна:
жадность — это плохо.

«...Земля на этих фигурах суше и рыхлее,
чем обычно, а в структуре ее имеются бе-
лые вкрапления — как у плесневелого хле-
ба, но безвкусные» (Роберт Плот, 1686).

В «поттериане» mooncalf (лунный телец) —
пугливое существо, которое вылезает из
норы в полнолуние и танцует на полях,
оставляя после себя замысловатые узоры.

Некоторые горячие головы пытались обна-
ружить в кругах инопланетный алфавит.

Вопреки заявлениям «специалистов», по-
среди поваленных колосьев остаются ост-
ровки неповрежденных злаков. Гравитаци-
онное поле у НЛО дырявое, как решето.



ло горячие головы, заставив их задумать-
ся — что, черт возьми, происходит?

География данного феномена — пер-
вое, что вызывает подозрения. Да, у него
есть многовековая, но небогатая история.
Да, внезапный всплеск активности иноп-
ланетян можно объяснить реализацией
их стратегических планов. Однако поче-
му эта круговерть началась с юга Англии,
а затем перекинулась на Европу и США?
Почему инопланетяне не разгулялись на
полях перестроечного СССР и бурного
постсоветского пространства? Чем им не
понравились рисовые плантации в Азии?
Или правильнее будет спросить — поче-
му круги на полях начинали появляться
именно в тех регионах, где публикации
о них имели наибольший резонанс?

Сложность рисунков — еще один
гвоздь в крышку гроба для мифа об иноп-
ланетянах. В конце 1980-х «зеленые чело-
вечки» устроили землянам настоящий ма-
стер-класс по дизайну. Их летающие та-
релки стали оставлять после себя фракта-
лы, снежинки, паутины, пентаграммы, ре-
лигиозные символы, цветы, «смайлики»
и даже... надписи. В 1987 году братья по
разуму вытоптали на поле слово «МЫНЕ-
ОДНИ» (видимо, во Вселенной). Спраши-
вается: если инопланетяне действительно
знали английский язык, то почему написа-
ли «МЫ», а не «ВЫ» — люди?

Заочность появления рисунков на по-
лях также вызывает вопросы. Никто и ни-
когда не видел, как это происходит в ре-
альности. Наблюдений НЛО — тысячи.
Наблюдений НЛО, зависающих над пше-
ницей и сминающих ее гравитационными
полями, — ни одного. В июне 1989 года
группа из шестидесяти энтузиастов, во-
оружившись рациями, приборами ночно-
го видения и счетчиками Гейгера, устрои-
ла наблюдение за одним нетронутым по-
лем, находившимся посреди свежего оча-

га аномалий. За 8 дней все соседние по-
ля были «изрисованы» вдоль и поперек,
а контрольное осталось целым. Стоило
только снять наблюдение — на следую-
щей день там появилась типичная фигу-
ра из колец и кругов.

¬ÎËˇÚÂÎ¸Ì˚Â ÍÛ„Ë
Предположим, что хотя бы часть кругов
действительно создана пришельцами из
мрачных глубин далекого космоса. Их
природу и предназначение это никак не
объясняет. НЛО встречаются повсемест-
но — от мегаполисов до стратосферы.
Но зачем сверхмогучий разум оставляет
геометрические следы именно на полях,
а не в лесных массивах, на песке или сне-
гу? Иначе говоря — почему летающие та-
релки столь избирательны в разрисовы-
вании земной поверхности?

Уфологи обычно указывают на то,
что растительность была придавлена
к земле неизвестным науке способом.
Стебли не сломлены, а аккуратно уло-
жены по кругу. Скептики возражают,
что в 99% случаев это происходит
с молодыми растениями, которые лег-
че согнуть, чем сломать.

Как и положено всем проявлениям
инопланетной активности, круги на полях
якобы демонстрируют целый букет зага-
дочных электромагнитных свойств (по ка-
кой-то причине большинство сообщений
об этом приходит из США). Фермеры наты-
каются на эти рисунки случайно — когда
при приближении к ним глохнут трактора.

Репортеры местных телеканалов сооб-
щают breaking news, заходя в инопланет-
ный круг с мобильным телефоном (сигнал
соты исчезает) и выходя из него (сигнал
появляется). Иногда это сообщается зри-
телям одной лишь бегущей строкой, по-
скольку телекамеры и фотоаппараты от-
казываются работать вблизи данного фе-
номена. Операторский вертолет снижает-
ся над полем — транслируемая картинка
постепенно блекнет (двигатель вертолета,
что характерно, работает без сбоев).

Внутри кругов на полях сходят с ума
компасы. Дикие гуси якобы разбивают
свои клинья, облетая условный энергети-
ческий столб над такими кругами с двух
сторон. Собаки лают, коровы испуганно

мычат, а люди слышат какой-то странный
гул — как от высоковольтной линии элек-
тропередач. У особо чувствительных
субъектов начинает болеть голова, двоит-
ся в глазах, возникает чувство дезориен-
тации и страха. Другие, напротив, испы-
тывают душевный подъем, эйфорию
и любовь ко всему сущему.

Загвоздка в том, что это происходит
лишь с единицами. Если вспомнить
массовые психозы, происходящие на
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● В «Естественной истории Оксфордши-
ра» Роберт Плот писал об обнаружении
древней системы подземных тоннелей
(входы в которые закрыты овальными
железными плитами с кольцами).

● В качестве одного из доказательств
инопланетного происхождения кругов
на полях обычно приводится... история
сельского хозяйства. До 20 века при-
шельцам было просто негде безобраз-
ничать. Обширные поля в тысячи гек-
таров появились сравнительно недав-
но благодаря совершенствованию ма-
шинных способов их обработки.

● Круги всегда появляются лишь на по-
лях со свежей, высокой растительно-
стью. Сухие или скошенные посевы
инопланетян не интересуют. Им нуж-
на зеленая, зеленая трава.

● Существует забавная версия о том,
что в 1970—80-х годах США стали
активно запускать спутники-шпионы.
Для калибровки их камер спецслуж-
бы тайком выкашивали различные
фигуры на полях. Чтобы скрыть это,
ЦРУ «подставило» инопланетян.
Агент Малдер был бы доволен.

● Хаотические «рисунки» известны уже
давно. Для получения бесформенного
узора необходим избыток удобрений
в сочетании с неблагоприятными по-
годными условиями (сильный дождь,
ветер). Растения-переростки не вы-
держивают и склоняются к земле.

● В Великобритании и США нашлись
дельцы, покупающие ячмень с кругов
на полях и варящие из него пиво. Спрос
на него маленький, но стабильный.

● В июне 1992 годы создатели кругов
на полях впервые попали под суд.
Два венгерских подростка были ош-
трафованы на 6000 форинтов (около
99 долларов). Реальный ущерб со-
ставил около 3000 долларов — посе-
вы были вытоптаны зеваками.

Это интересно

Опять кукуруза?

По многим рисункам на полях идут прямые
параллельные линии. Это борозды от
фермерских тракторов, обрабатывающих
посадки.

Никто никогда не видел, как НЛО мнет
пшеницу.



некоторых сеансах «народного цели-
тельства», пси-активность кругов на по-
лях можно объяснить обычным самов-
нушением. Человек, склонный к исте-
рии, способен найти сверхъестествен-
ное даже в сломанном стебле травы.

Самая правдоподобная с научной точ-
ки зрения теория возникновения сельхоз-
художеств обвиняет во всем... ветер. Де-
скать, пшеница укладывается набок вих-
ревыми потоками воздуха — такими
же, которые крутят пыль и листья на до-
рогах, только в десятки раз мощнее.
При этом кивают на специфическую то-
пографию южной Англии (холмы и низи-
ны), якобы способствующую внезапному
формированию миниатюрных торнадо
посреди тихой безветренной ночи.

Пикирование маленького «кукурузни-
ка» и зависание над полем вертолета те-

оретически способно повалить колосья
по кругу. Однако эксперименты показа-
ли, что малая авиация лишь слегка при-
бивает посадки и не способна создать
идеально ровные круги на полях.

По свидетельствам очевидцев, появле-
нию кругов на полях нередко предшеству-
ют различные «спецэффекты» — вспыш-
ки, огненные шары и колонны света. Те,
кого не устраивает версия с НЛО, усовер-
шенствовали гипотезу о ветре. Оказыва-
ется, воронки воздуха могут быть сильно
ионизированы. Когда в такой поток попа-
дает пыль, возникает свечение.

Лица, склонные к фэн-шую и лозоис-
кательству, пожимают плечами — все же
так просто! Линии индукции энергии, из-
лучаемой землей, имеют кольцевой ха-
рактер. Там, где она пробивается наружу,
возникает направленное электромагнит-
ное излучение. Это сразу объясняет
и «неизвестное науке» повреждение рас-
тений, и странные ощущения людей.

В начале 1990-х американский биофи-
зик Уильям Левенгуд обратил внимание
на специфический характер сгибания зла-
ков, как бы размягченных у основания.
Вздутие и расщепление стеблей удалось

воспроизвести, засунув их в... микровол-
новую печь. Принимая во внимание выше-
упомянутые вспышки света и столбы огня,
исследователь предположил, что круги на
полях могли создать шаровые молнии
или плазма, нисходящая из ионосферы.

«‡ÍÛ„ÎˇÂÏÒˇ
В 1991 году Даг Боуэр и Дэйв Чорли —
два пожилых бездельника из Саутхэмп-
тона — признались, что 15 лет подряд ду-
рили людям головы, создавая круги на
полях. Именно они породили этот фено-
мен — именно они его и развенчали.

Идея возникла у них за кружкой пива
в местном пабе. Оба они увлекались НЛО,
поэтому, напившись, решили разыграть
одного фермера, создав «плешь от летаю-
щей тарелки» на его поле. Инструментом
послужил тяжелый стальной прут, кото-
рым Боуэр закрывал заднюю дверь своей
багетной мастерской. Шутка им понрави-
лась, поэтому впоследствии они усовер-
шенствовали технологию, перейдя к доске
с веревкой. Веревкой на поле отмечалась
окружность, доской приминался урожай.

Долгое время их творчество никто не
замечал. Они уже были готовы бросить
это занятие, но внезапно круги на полях
прогремели на весь мир. Когда ученые
заявили, что такие простые рисунки мог-
ли быть созданы природными явления-
ми, Боуэр и Чорли стали проектировать
более сложные узоры (принцип их со-
здания оставался все тем же — шест
в центре круга, привязанная к нему ве-
ревка и доска).

«Мир фантастики» убедительно
просит вас не повторять «подвигов»
мистификаторов. Уничтожение чужих
посевов противозаконно, а кругами
на полях уже никого не удивишь.
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Перекрещивание лежащих колосьев счита-
ется одним из главных признаков «подлин-
ности» кругов на полях.

Игра «Судоку» под Бристолем.

Пригнутая к земле пшеница. Такие белые
отметины обычно оставляет доска.

Даг Боуэр.

Реклама Nike близ Милана.



Вскоре у них появились подражате-
ли за океаном. По этому поводу мужчи-
ны сделали надпись «МЫНЕОДНИ»,
вызвав новую волну уфологических те-
орий. Мистификаторов жутко забавля-
ли исследования ученых, находивших
в их кругах сложнейшие математичес-
кие зависимости. Дошло до того, что
Даг и Дэйв стали подписывать свои ри-
сунки инициалами DD, но даже это бы-
ло отнесено к проискам могучего иноп-
ланетного разума.

Первой их разоблачила жена Боуэра.
Ее раздражали частые ночные отлучки
мужа. Однажды она устроила ему скан-
дал, обвинив супруга в измене, и Дагу не
оставалось ничего другого, кроме как
взять ее в очередной поход, чтобы дока-
зать свою благоверность.

С годами круговое развлечение им на-
доело. Друзья постарели и уже не могли,
как прежде, разыгрывать из себя ком-
мандос, тайком пробираясь на чужие по-
ля. Они собрали репортеров, взяли нехи-
трый инструмент и наглядно продемон-
стрировали, как создавалась одна из са-
мых громких легенд 20 века.

Вспышку самоубийств среди уфоло-
гов это не вызвало. Явление оказалось

настолько живучим, что многие «истинно
верующие» попросту высмеяли англий-
ских фальсификаторов. Мол, их рисунки
по сравнению с «настоящими» слишком
грубы, да и не могут два человека при
помощи веревки с доской создать слож-
ную пиктограмму, полную «инопланет-
ной гармонии».

Некоторые знатоки непознанного по-
шли по другому пути. Они провели «тща-
тельное исследование» и объявили, что
да, действительно, около 80% всех кругов
на полях рукотворны. Это плохая новость.
Есть и хорошая: 20% рисунков все же име-
ет сверхъестественное происхождение.

● ● ●

Человечество преуспело в обмане. В кон-
це 19 века жители маленького американ-
ского городка Палисайд (Невада), якобы
самого опасного места в США, привлека-
ли туда туристов, разыгрывая перед ни-
ми перестрелки и ограбления банков.
Штат Айдахо получил такое название по
инициативе конгрессмена Джорджа Вил-
линга, совравшего, что на языке местных
индейцев это слово означает «драгоцен-
ность гор» (хотя на самом деле этот на-
бор букв не имел смысла), — и называет-
ся так до сих пор.

Верим ли мы в то, что видим, и видим ли
мы то, во что верим? Элвис давно умер,
но для его поклонников это не аргумент.
Единственное, чем филиппинские хилеры
владеют в совершенстве, — так это ловкос-
тью рук, но очереди у их дверей не редеют.
Автор знаменитой фотографии Лох-Несско-
го чудовища сознался, что голова над водой
была плавучей моделью. В 1995 году вла-
дельцы фильма о вскрытии трупа инопла-
нетянина на базе Розуэлл заявили, что сня-
ли его сами.

Верите ли вы в то, что круги на полях
оставляют пришельцы?

≈ÒÎË ·˚
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Говоря о кругах на полях, часто вспоминают круги фей, из-
вестные у нас как «ведьмины кольца». Чаще всего они встре-
чаются на опушках лесов. Английский фольклор утверждает,
что их оставляют за собой феи (эльфы пикси), водящие хоро-
вод. Вытоптанная ими трава быстро прорастает грибами.
На них любят сидеть жабы, из-за чего грибы становятся ядови-
тыми (слово toadstool — «поганка» — дословно переводится
как «жабья табуретка»). В Германии считается, что грибные

кольца возникают на
месте шабаша ведьм.
Кроме того, эти места
иногда считались пор-
талами в волшебный
мир.

На самом деле ни-
чего магического и уж
тем более инопланет-
ного в этих кругах нет.
Они возникают из-за
центробежного роста
грибницы, на перифе-
рии которой образуют-
ся плодовые тела гри-
бов. Каждый год диа-
метр «ведьминого
кольца» расширяется
на несколько десятков
сантиметров. Внутри круга трава по большей части чахлая,
так как грибница отнимает у нее питательные вещества. Ста-
рая грибница отмирает в центре, и на этом месте появляется
островок пышной травы. Для непросвещенных людей это вы-
глядит действительно волшебно.

Встаньте, ведьмы, встаньте в круг!

Круг с подписью.

Инструменты для создания кругов на
полях.
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Хотели бы вы выбирать пол, внеш-
ность и наклонности вашего будущего
ребенка? Вам мало десяти пальцев на
руках, чтобы работать за компьютером?
Хочется жить до трехсот лет, смотреть
телевизор прямо в мозгу и отращивать
утерянные конечности? Уже сегодня уче-
ные рисуют грандиозные картины само-
совершенствования, но нет ли здесь рис-
ка утратить то, что было завоевано нами
за миллионы лет жизни на Земле — че-
ловечность?

ŒÔ˚ÚÌ˚È ÔÛÚ¸
Древнейшие исследования человечес-
кой анатомии, ориентированные на ее
совершенствование, были неразрывно
связаны с вивисекцией. Греческий ана-
том Герофил, внук Аристотеля, просла-
вился открытиями во всех разделах ме-
дицины, однако энциклопедии не любят
упоминать о том, что за всю свою карье-
ру он выпотрошил живьем свыше 600
пленников.

Два тысячелетия спустя мир был 
потрясен безумными экспериментами

нацистов: Йозеф Менгеле («Ангел
смерти») пытался изменить цвет чело-
веческих глаз при помощи инъекций;
сшивал сосуды близнецов, делая 
их «сиамскими». Ампутации, замороз-
ки, отравления, декомпрессия, транс-
плантации органов, эксперименты 
по регенерации тканей — все это было
направлено не только на идеологичес-
кие и военные нужды, но и на грядущее
выведение арийского «сверхчелове-
ка». Не отставали здесь и японцы —
врачи печально известного «Подразде-
ления 731» пересаживали конечности
пленников с одной стороны тела 
на другую.

Пока нацистская евгеника делала
первые шаги, сверхлюдей выводили
методом «селекции». С 1933 году на-
цистские врачи стали регистрировать
все наследственные болезни пациен-
тов. Тысячи «неполноценных» были
стерилизованы, а в рамках програм-
мы «Операция Т4» немецкая раса бы-
ла «очищена» примерно от 100 000
инвалидов.

HOMO FUTURUS
◊≈ÀŒ¬≈  
¡”ƒ”Ÿ≈√Œ

Михаил Попов

Нам приходится постоянно пры-
гать с обрыва и отращивать крылья по
пути вниз.

Курт Воннегут

Самый любопытный аспект теории эво-
люции — все думают, что понимают ее.

Жак Моно (французский биохимик, 
лауреат Нобелевской премии)

´¤!ª ó „Ó‚ÓËÎË
ÔËÚÂÍ‡ÌÚÓÔ˚. ´¡ËÔ!ª ó ÒÍ‡ÊÂÚ

˜ÂÎÓ‚ÂÍ 23 ‚ÂÍ‡. ´ ‡Í ÊÂ
Ú‡Í?ª, ó ÒÔÓÒËÏ Ï˚. “˚Òˇ˜Ë

ÎÂÚ ˝‚ÓÎ˛ˆËË ‡Á‰ÂÎˇ˛Ú
Ó‰ËÌ‡ÍÓ‚Ó ·ÂÒÒÏ˚ÒÎÂÌÌ˚Â

Á‚ÛÍË? ¬Ó ˜ÚÓ ÒÔÓÒÓ·ÂÌ
ÔÂ‚‡ÚËÚ¸Òˇ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ,

ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚È ÔÓ Ó·‡ÁÛ Ë ÔÓ‰Ó·Ë˛
·Ó„‡? Õ‡¯ ‡ÁÛÏ ‡Á‚Ë‚‡ÂÚÒˇ

·˚ÒÚÂÂ Ì‡¯Â„Ó ÚÂÎ‡. “‡Í ·˚ÎÓ
‚ÒÂ„‰‡ ó ÌÓ, Í‡Í ÓÍ‡Á‡ÎÓÒ¸, ÌÂ

Ì‡‚ÒÂ„‰‡. ¡Î‡„Ó‰‡ˇ
ÔÓÚÂÁËÓ‚‡ÌË˛, ÍÓÒÏÂÚÓÎÓ„ËË,

ÔÎ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ıËÛ„ËË,
Ù‡Ï‡ˆÂ‚ÚËÍÂ Ë „ÂÌÌÓÈ

ËÌÊÂÌÂËË Ï˚ ÛÊÂ ÒÂ„Ó‰Ìˇ
ÏÓÊÂÏ ËÁÏÂÌËÚ¸Òˇ ‰Ó

ÌÂÛÁÌ‡‚‡ÂÏÓÒÚË. ≈ÒÎË Ú‡Í
ÔÓÈ‰ÂÚ Ë ‰‡Î¸¯Â, ÚÓ ‚ÒÍÓÂ
Ú‡·ÎË˜Í‡ Ò ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍËÏË

ÒËÎÛ˝Ú‡ÏË, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ‡ˇ Ì‡
ÍÓÒÏË˜ÂÒÍÓÏ ‡ÔÔ‡‡ÚÂ ´œËÓÌÂª,

ÔÂÂÒÚ‡ÌÂÚ ·˚Ú¸ ‡ÍÚÛ‡Î¸ÌÓÈ.



Зачастую врачи пытались научиться
улучшать человека, экспериментируя
над собой. Например, итальянский
врач Санторио Санторию (1561—1636),
сконструировавший первый механиче-
ский механизм «пульсолог», провел не-
малую часть жизни в специальном
кресле, измеряя вес своей пищи, тела
и его отходов. Исследователь хотел до-
казать принципиальную возможность
дыхания кожей. Другой энтузиаст, пол-
ковник ВВС США Джон Стапп (1910—
1999), полностью изменил наше пред-
ставление о границах человеческой
выносливости: он выдержал ускорение
в 46g (следует сказать, что пилот
«Формулы 1» Дэвид Пэрли выдержал
178g — но отнюдь не добровольно)
и усидел в кабине истребителя без кол-
пака на скорости 917 км/ч.

fl ó Ó·ÓÚ
В «Мире фантастики» № 44 (апрель
2007) рассказывалось об имплантируе-
мых миниатюрных электронных RFID-чи-
пах от компании VeriChip. Помимо во-
просов безопасности таких электронных
«документов», существуют опасения,
что они превратятся в средство слеже-
ния за людьми. VeriChip якобы уже пыта-
ется сделать GPS-чип, благодаря кото-
рому ваше местоположение можно бу-
дет определить чуть ли не в Яндексе —
и это далеко не первый шаг к кибернети-
зации человека.

Протезирование органов осуществ-
ляется свыше двух тысяч лет. Геродот
упоминает о некоем Гегесистрате, кото-
рый сделал себе деревянную ногу и слу-
жил в персидской армии. В 18—19 веках
появились пружинные протезы рук
и ног, а в 1963 году человеку было впер-
вые пересажено искусственное серд-
це — пожалуй, сложнейший рукотвор-
ный орган в мире.

Фантасты возлагают на электромеха-
нические имплантанты очень большие
надежды — еще бы, ведь вместо поисков
«эликсира жизни» можно изготавливать

мощные, надежные, ремонтопригод-
ные — то есть фактически вечные — про-
тезы. Капитан Жан-Люк Пикар («Звезд-
ный путь») носил в своей груди искус-
ственное сердце, имплантированное ему
в 2328 году, а в фильме «Робокоп»
(1987) рекламировался «Семейный
Центр Сердца», где можно было купить
искусственные сердца компаний Jencen
и Yamaha. Увы, реальная эффективность
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Помните фильм «Пятый элемент»? После катастрофы тело Лилу восстанавливает-
ся в специальном аппарате из одной-единственной косточки в железной перчатке. По-
хожие операции производятся уже сегодня. Группа ученых (Владимир Миронов, Томас
Боланд) используют модифицированный струйный принтер для послойного распыле-
ния живых клеток на подложку из специального термогеля, твердого при температуре
32 градуса и жидкого при 20. После создания нужного участка ткани (опыты проводи-
лись на клетках яичников хомячка) гель охлаждается и вытекает. Теоретически это по-
зволяет создавать трехмерные органические структуры — например, целые органы.

Печатаем человека

Одно из самых эффективных искусствен-
ных сердец на сегодняшний день: AbioCor,
батарея которого подзаряжается через ко-
жу человека.

Замок Хартхейм, один из главных центров
«эвтаназии» по программе Т4.

Человек — одно из самых живучих су-
ществ на планете. Доказано Джоном Стап-
пом (на фото — обратное ускорение при-
мерно в 30g).

Печать «по живому», ее изобретатель Томас Боланд и модифицированный струйный прин-
тер.



подобных устройств пока что крайне не-
велика. К примеру, самое «долгоживу-
щее» искусственное сердце работало
всего 602 дня.

Разобравшись со слабыми органами
в частности, нужно будет усилить чело-
века в целом. Имплантировать искус-
ственные мышцы и насыщать кости ме-
таллом — пока что это фантастика. Эк-
зоскелет — нет. Прежде всего, он приго-
дится на поле боя. Агентство перспек-
тивных оборонных исследований DARPA
многие годы пытается разработать не-
что вроде Power Armor из игры Fallout,
однако успехи военных ученых пока что
очень незначительны. Основная пробле-
ма — большой вес подобных устройств,
их неуклюжесть, медлительность и ма-
лое время работы.

Боевая силовая броня существует
только на бумаге, однако гражданские
версии экзоскелетов демонстрируют впе-
чатляющие успехи. Университет города
Тсукуба разработал компактный и срав-
нительно мощный экзоскелет HAL 5
(Hybrid Assistive Limb), работающий от

100-вольтовой батареи (крепится на по-
яснице). Датчики, закрепленные на коже,
считывают мышечные импульсы и посы-
лают соответствующие команды серво-
моторам.

Чтобы окончательно скрепить союз
человека и машины, потребуется пря-
мой нейроинтерфейс. В 1999 году уче-
ные смогли расшифровать зрительные
мозговые импульсы кошки, вживив ей
электроды и показывая животному

фильмы. В 2000 году макаки-резусы
смогли мысленно контролировать дви-
жение руки робота.

Эксперименты на людях проводятся
уже более 30 лет. Сперва они были при-
званы помочь незрячим, однако имплан-
тация электродов прямо в мозг оказалась
слишком сложной и опасной. С другой
стороны, электроэнцефалографы очень
чувствительны к помехам — даже самые
совершенные «шлемы для чтения мыс-
лей» не обеспечивают 100%-е распозна-
вание команд. Магниторезонансное ска-
нирование довольно эффективно (двое
подопытных людей смогли играть в ком-

пьютерный пинг-понг), но такая аппарату-
ра слишком громоздка. В настоящее вре-
мя нейроинтерфейсы не более реальны,
чем линки «Матрицы».

–‡Á‚ËÚËÂ ÔÓ ÒÔË‡ÎË
Генетика предоставляет нам наиболее
отдаленные, но и самые серьезные пер-
спективы биологического «апгрейда».
Профессор Ли Сильвер (университет
Принстона) предполагает, что до тех пор,
пока наука не дорастет до свободных ма-
нипуляций с ДНК, можно использовать ее
аналитический инструментарий: напри-
мер, оплодотворять большое количество
яйцеклеток, «считывать» информацию
о зародышах и предлагать женщине ро-
дить того ребенка, которого она хочет (на
первых порах выбор «опций» будет неве-
лик — пол, цвет глаз, волос и т.п.). У та-
кого «неестественного отбора» есть
очень щекотливый этический аспект — от
ненужных эмбрионов придется избав-
ляться. Впрочем, нечто похожее уже дав-
но осуществляется при искусственном
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ДА БУДЕТ СВЕТ

Одни из самых совершенных «искус-
ственных глаз» на сегодняшний
день — система «Аргус 2». Цифровая
камера, встроенная в очки, посылает
сигнал по проводу на переносной мик-
рокомпьютер. Тот обрабатывает его
и возвращает в очки, передающие им-
пульсы по беспроводной связи на элек-
троды, имплантированные в сетчатку
глаза. Последние возбуждают зритель-
ный нерв и создают некое подобие изо-
бражения. Его качество пока что неве-
лико (прототип, испытанный на челове-
ке в 2004 году, имел разрешение всего
16 пикселей), однако для людей, живу-
щих в темноте, даже малейший луч
света — луч надежды.

Слепой навигатор и инженер Джорди
Ла Фордж носил оптический протез
VISOR, расширявший спектр его зрения
до инфракрасного, ультрафиолетового
и даже радиоволнового.

Японский экзоскелет HAL 5. Вес — 23 кг,
работа без подзарядки — 2 часа 40 минут,
грузоподъемность рук — около 40 кг, цена
— в районе 50000 долларов.

Гордон Фримен носит научно-боевой за-
щитный костюм, однако, несмотря на тех-
нический прогресс, доктор Эли Ванс поль-
зуется крайне примитивным протезом.

Стеларк, концептуальный артист-популя-
ризатор кибернетики. Перформанс «Пара-
зит» (1997). Мышцы Стеларка стимулиру-
ются электричеством — он двигается во-
преки своей воле по командам, передавае-
мым через интернет.

Надувной экзоскелет от компании
Matsushita.



оплодотворении, которое чаще всего ве-
дет к многоплодовой беременности.

Генная инженерия может быть двух
видов: соматическая (изменение ДНК оп-
ределенной группы клеток, страдающих
от наследственного генетического забо-
левания) и «евгеническая» — то есть воз-
действие на гены яйцеклеток, спермато-
зоидов или зародышей. Именно второй
способ был положен в основу цикла «Ге-
ном» Сергея Лукьяненко, где посред-
ством направленных мутаций создава-
лись люди-спецы (пилоты, сыщики, гей-
ши).

В реальности все это очень заманчиво
и спорно, ведь при внедрении новых ге-
нов в половые клетки новоприобретен-
ные суперспособности будут передавать-
ся по наследству. Есть вероятность, что
«игры в бога» не просто изменят облик

человеческой расы, но, при самом песси-
мистичном сценарии, просто погубят ее.

В качестве «приборов» для манипу-
ляций с ДНК предлагается использо-
вать... вирусы. Последние, по сути,
представляют собой наборы генетиче-

ских материалов, окруженных защит-
ной оболочкой. Вирус встраивается
в геном клетки и воспроизводит сам
себя. Если ученые научатся использо-
вать непатогенные вирусы с «заря-
дом» полезной ДНК, то у нас могут по-
явиться, например, таблетки от рака.
Это не фантастика — в прошлом году

специалисты Техасского университета
создали экспериментальный вирус,
доставляющий в клетку противорако-
вые гены. Наиболее известный фанта-
стический вирус, трансформирующий
клетки в принципиально новый орга-
нический объект, — Т-вирус из попу-
лярной вселенной «Обитель Зла».

Еще один перспективный инструмент
модификации нашего генного кода — ис-
кусственная хромосома, добавленная
к уже имеющимся сорока шести. До не-
давнего времени проводились опыты
с дополнительной хромосомой лишь у од-
ноклеточных грибов (дрожжей) и бакте-
рий, а в 1997 году была создана искус-
ственная человеческая хромосома —
увы, стабильная лишь в течение 6 меся-
цев.

Что можно сделать с помощью «гене-
тического скальпеля»? К примеру, люди
могут стать живучими, как... крокодилы.
Эти рептилии обитают в воде, которую
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Аластор Хмури («Гарри Поттер») имел два протеза: деревянную ногу и всевидящий глаз.

В далеком будущем, если верить Уэллсу,
часть человечества выродится в уродли-
вых морлоков.

— пециалисты Реабилитационного
центра Чикаго создали кибер-руки,

управляемые силой мысли: импульсы
считываются не с мозга, а с нервных
окончаний плечевых суставов, переса-
женных на грудные мышцы. Уникальность
рук заключается в «обратной связи»
с владельцем (тот способен чувствовать
нажатие). Первые образцы были установ-
лены электрику Джессу Салливану (обе
руки ампутированы после того, как он
схватился за высоковольтный провод)
и Клаудии Митчелл (потеряла руки в ре-
зультате аварии). По их словам, они прак-
тически вернулись к нормальной жизни.
Руки очень легкие (около 1 кг каждая),
но хрупкие — Джесс сломал одну из них,
пытаясь завести газонокосилку.

œ рофессор Кевин Уорвик (Англия),
активный сторонник RFID чипов,

прославился на весь мир благодаря тому,
что в серединный нерв его руки был им-
плантирован нейрочип (кремниевый ква-
драт с 100 контактами-волосками), спо-
собный считывать и генерировать им-
пульсы. Благодаря ему ученый мог управ-
лять механической рукой. Более того,
Варвик уговорил на аналогичную опера-
цию свою жену и попытался установить
между их руками удаленную связь (нечто
вроде феномена телепатического сопере-
живания родному человеку). К сожале-
нию, считывание сигналов чипом оказа-
лось более точным, чем его передача —
двигать руками друг друга на расстоянии
супругам не удалось.

Руки — всему... голова

Джесс Салливан и Клаудиа Митчелл.
Имплантация нейрочипа Кевину Уорви-
ку, 2002 год.



трудно назвать стерильной, однако раны,
полученные ими, редко подвергаются за-
ражению и очень быстро затягиваются.
Иммунитет крокодилов настолько силен,
что убивает большинство устойчивых
к антибиотикам микроорганизмов (пред-
полагается, что он может справиться да-
же с вирусом иммунодефицита). Не так
давно ученые выделили из крови этих жи-
вотных особый пептид — «крокодилин».
В чистом виде для людей он непригоден,
однако после определенных генетических
модификаций наш организм сможет син-
тезировать его «человеческий» аналог.

Генетика не только решает многие
проблемы, но и сама создает их. Этично ли
клонирование (см. «МФ» № 24, август
2005)? Имеем ли мы право передавать
свои генетические черты — например, экс-
траординарные математические способно-
сти — по наследству детям, фактически
навязывая им определенный образ жиз-
ни? Что произойдет, если человек самоус-
транится от естественного отбора и силь-
нейшему придется выживать среди силь-
нейших? Как отразится появление сверх-
людей на мировых войнах? Некоторые
«ястребы» Пентагона — например, Пол
Вулфовиц — уже сегодня говорят о генети-
ческом оружии (вирусах), поражающем
людей только одной национальности или

даже фамильной линии. И, наконец, — кто
будет принимать решение о том, каким
должен стать тот или иной человек?

Подобные опасения зачастую становят-
ся лейтмотивом соответствующих фантас-
тических сюжетов. В фильме «Гаттака»
(1997) царит «генетическая аристокра-
тия» — общество делится на полноценных
граждан из пробирки (valids), перед кото-
рыми открыты все двери, и несовершен-
ных «божьих детей», родившихся на свет
традиционным путем, а потому обречен-

ных на жалкое существование. В «Остро-
ве» (2005) клонов знаменитостей выращи-
вали в качестве «запасного материала»
для разборки на органы. В «Бегущем по
лезвию» (1982) искусственные люди —
репликанты — превосходили своих созда-
телей в уме, ловкости и силе, однако не ис-
пытывали человеческих эмоций. Они были
ограничены четырьмя годами жизни, ис-
пользовались в самых опасных работах на
внеземных колониях и, как следствие из
этого, регулярно поднимали восстания.

’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ ≈ÒÎË ·˚ Õ‡Á‡‰ ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ ¿ÒÂÌ‡Î ›‚ÓÎ˛ˆËˇ  ÛÌÒÚÍ‡ÏÂ‡

146

GloFish (генетически модифицированный полосатый данио) — первое домашнее трансгенное
животное, вырабатывающее светящийся протеин медузы (красный, зеленый и оранжевый). 

Генетические мутанты вселенной Marvel — новый путь развития человеческой расы.



Зачастую делаются попытки «скре-
стить» гены инопланетян и людей.
Ни к чему хорошему это не приводит:
государственный заговор ставит под
угрозу будущее всего человечества
(«Секретные материалы»), а Рипли, по-
лучившая гены Чужих, годится лишь
на то, чтобы разделаться со своим
родственником — гуманоидным Чу-
жим («Чужой: Воскрешение», 1997).

Генетически модифицированные су-
перлюди редко бывают счастливы. Жанр
значения не имеет — и в фэнтези
(«Ведьмак» Сапковского), и в фантасти-
ке (спартанцы из вселенной Halo) им при-
ходится пройти через ад, чтобы стать ма-
шинами для убийства. Судьбы тлейлак-
санских гхол и лицевых танцоров (искус-
ственно выведенных созданий, способ-
ных копировать облик любого человека)
из цикла «Дюна» — готовый сценарий
для шекспировской трагедии. Клоны
«Звездных войн» стали слепым орудием
в руках Императора, а последний пере-
жил события шестого эпизода, вселив-
шись в одного из своих клонов. Более-
менее оптимистичный взгляд на «телес-
ное грядущее» человека можно найти
лишь в утопической фантастике, напри-
мер — в Мире Полдня Стругацких.

—ˆÂÌ‡ËË
Произведений, описывающих человека
далекого будущего, трудно сосчитать да-
же по пальцам руки пианиста-мутанта.
Некоторые фантасты сулят нам роботи-
зацию, эгоизм, самодостаточность и, как
следствие этого, — увядание. Модерни-

зировав себя до предела, люди переста-
нут нуждаться в обществе себе подоб-
ных. Они превратятся в клонов (киборгов,
роботов), лишенных страстей и желаний,
которые общаются друг с другом посред-
ством электроники и уходят из жизни до-
бровольно (Мишель Уэльбек, «Возмож-
ность острова»). Альтернатива компью-
терной самоизоляции — бунт киберпанка
или растворение индивидуальности
в единой нейросети («Звездный путь»).

В других случаях общество будущего
характеризуется словами «абсолютная
свобода». Человек может сделать с собой
все что угодно: менять облик (гуманоид-
ная форма — не предел; один индивид
может быть похож на тролля, другой — на
птицу), пол, контролировать все процессы
в своем теле. Преступность побеждена,
наркотики легализованы, искусственный
интеллект сросся с органическим, лич-
ность записывается на физический носи-
тель, космос заселен, производство авто-
матизировано, материя и энергия покоре-
на. Но в абсолютном благоденствии кро-
ется немало проблем — прежде всего, от-
сутствие стимула к развитию (цикл
«Культура» Иэна Бэнкса).

Наконец, наиболее популярный вари-
ант последней стадии эволюции челове-
ка — его превращение в энергетическое
существо, единый сверхразум, подобный
богу (в «Последнем вопросе» Айзека
Азимова это произошло незадолго до
смерти Вселенной, после которой транс-
цендентный человеко-машинный бог со-
творил новый мир, сказав сакраменталь-
ное: «Да будет свет»).

● ● ●

Что ждет наших правнуков? Техника или
бионика? iPod в коренном зубе, фотоаппа-
рат в сетчатке глаза, мобильный телефон
в мочке уха и нанороботы в крови? А может
быть, это будут жабры на шее, хлорофилл
в коже и ультразвуковой сонар в черепе?

Вероятнее всего, нам стоит надеяться
в первую очередь на технику. Генетика
хорошо развита лишь в нескольких стра-
нах мира, в то время как передовая элек-
троника производится по всей Азии. Мо-
дификации ДНК будут очень дороги — го-
раздо дороже трансплантаций и пласти-
ческих операций, а потому область их
применения ограничится лишь медици-
ной (в очень далекой перспективе — ар-
мией). Иными словами, в ближайшие го-
ды наша эволюция будет идти под знаком
Made in China.
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Стив Манн, профессор университета Торонто, ведет жизнь
«киборга» уже почти 20 лет. Его тело усеяно датчиками и при-
емниками беспроводной связи. Он смотрит на мир через видео-
камеру, установленную в очках. Помимо обзора, это также по-
зволяет ему работать в интернете и контролировать состояние
своего тела. Стив носит с собой портативный компьютер и ра-
диоприемник. Все это часто приносит ему проблемы. Киборга

не пускают в супермаркеты («здесь нельзя снимать»), а пять
лет назад Манна буквально «раздели» служащие аэропорта.
Лишившись своих очков и датчиков, Стив якобы был дезориен-
тирован. Ему, привыкшему смотреть на мир через видеокаме-
ру, потребовалось инвалидное кресло (хотя, вероятнее всего,
эти заявления — лишь самореклама, так как Манн довольно ча-
сто снимает очки).

Трудно быть... киборгом

Стив Манн и его кибер-аксессуары с 1980-е по 2000-е годы.

Протез C-Leg. Развивает скорость около 5
км/ч. В зависимости от нагрузки работает
до 45 часов без подзарядки. Разработка
немецкой компании Otto Bock.
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Но далеко ли можно подать си-
гнал голосом, даже если он та-
ков, что от него гаснут свечи
и приседают кони? Уже в древно-
сти для управления войсками
стали применяться более эффек-

тивные средства передачи инфор-
мации — знамена и музыкальные

инструменты. Тем не менее и их «дально-
бойность» ограничивалась пределами
поля боя. Исход же войны часто зависел
от организации взаимодействия между
отрядами и крепостями, удаленными друг
от друга на десятки и сотни километров.

√ÓÌˆ˚
Самый очевидный способ передачи инфор-
мации на большие дистанции — само со-
бой, посылка гонцов. Долгое время сооб-
щения были устными и часто рифмованны-
ми для простоты запоминания. Так, генера-
лы Чингисхана вынуждены были сочинять
и разучивать со своими посыльными целые
песни. Ведь ни сам великий монгольский
полководец, ни его люди не знали грамоты.

Конечно же, переданную с посыльным
весть в пути подстерегало множество
опасностей. Гонец мог забыть ее, мог за-
блудиться или не успеть к сроку. В воен-
ное время его могли перехватить, а затем
убить или выпытать у него содержание
послания. Наконец, враги могли гонца
подменить, отправив вместо него друго-
го, с иной, выгодной им вестью.

Даже самые примитивные формы
письменности резко улучшали «качество

Œ—Œ¡¿fl —¬fl«‹
—–≈ƒ—“¬¿ ¬Œ≈ÕÕŒ… —¬fl«» 
Œ“ ƒ–≈¬ÕŒ—“» ƒŒ 20 ¬≈ ¿

Игорь Край

Чтобы заработать на жизнь
в качестве настоящего гон-
ца, — любил говаривать Апле-
гатт поступающим на службу
юнцам, — требуется, во-пер-
вых, золотая голова и, во-вто-
рых, железная задница.

Анджей Сапковский, 
«Час презрения»

◊ÚÓ ÓÁÌ‡˜‡˛Ú ÒÎÓ‚‡ ´ÍÓÏ‡Ì‰Ë-
ÒÍËÈ „ÓÎÓÒª? √ÓÎÓÒ ÏÓ˘Ì˚È
Ë ‚Î‡ÒÚÌ˚È? ÕÂÚ. ŒÔ˚ÚÌÓ„Ó
ÍÓÏ‡Ì‰Ë‡ ÏÓÊÌÓ ÛÁÌ‡Ú¸ ÔÓ
„ÓÎÓÒÛ ÒÓ‚‡ÌÌÓÏÛ Ë ıËÔ-
ÎÓÏÛ.  ‡Í ‚ ÒÚ‡ËÌÛ, Ú‡Í
Ë ‚ Ì‡¯Â ‚ÂÏˇ ÓÙËˆÂ-
Û ÔËıÓ‰ËÚÒˇ ÏÌÓ„Ó
ÍË˜‡Ú¸. ¬Â‰¸ ‰‡ÊÂ
ÓÚ Ò‡ÏÓÈ ÏÛ‰ÓÈ
Ë Ò‚ÓÂ‚ÂÏÂÌÌÓÈ
ÍÓÏ‡Ì‰˚
ÌÂ ·Û‰ÂÚ
ÌËÍ‡ÍÓÈ
ÔÓÎ¸Á˚,
ÂÒÎË ÂÂ
ÌËÍÚÓ ÌÂ ÛÒ-
Î˚¯ËÚ.

Даже самое причудливое знамя заметно
лишь с нескольких сотен метров.



связи». Перуанские «почтальоны», спеша
по длинным дорогам империи инков, пере-
давали кипу — связки цветных шнуров
с завязанными на них узелками. С помо-
щью узелков (либо раскрашенных бобов
в мешочках) «записывались» трудные для
запоминания числительные. Сам же гонец
на словах лишь объяснял, что они значат.

Доставить адресату письменные депе-
ши было существенно проще: по дороге
усталый или раненый гонец мог передать
их другому. Но и похитить письмо было
нетрудно. Потому наиболее важную ин-
формацию гонцы даже в новое время пе-
редавали только устно. Иногда важная
и секретная депеша содержала лишь
часть информации и была бесполезной
и непонятной без того, что гонец переда-
вал на словах. Иногда записка лишь под-
тверждала «полномочия» гонца.

Так как послание часто требовалось до-
ставить срочно, скороходу, кроме отличной
памяти, требовалось еще и умение не толь-
ко «скоро» ходить, но и бегать на большие
дистанции. Ацтеки и инки специально отби-
рали и тренировали для доставки депеш
самых выносливых мальчиков. Афиняне
же, по сообщению Геродота, перед сраже-
нием при Марафоне послали за помощью
в Спарту. По легенде, бегун преодолел 220
километров всего за одни сутки!

В способность человека пробежать за
день свыше 200 километров, впрочем, не
верили и сами греки. Потому в пересказе
той же легенды Лукианом гонец был от-

правлен на впятеро меньшее расстояние
из Марафона в Афины, а добежав, умер.

На самом деле хорошо тренированный
человек может преодолеть за день 100 ки-
лометров и вполне способен потягаться
даже со всадником на очень выносливом
коне. Но на сравнительно коротких дистан-
циях лошадь намного быстрее. Расставив
через каждые 30 километров посты для
смены усталых коней, можно передавать
сообщения на 300 и более километров
в день. Персы, первыми в истории челове-
чества создавшие гигантскую империю,
первыми выстроили и необходимую для
управления почтовую эстафету — протя-
нувшуюся на 2400 км «Царскую дорогу».

Как в древней Персии, так и на Руси
(после создания в 17 веке государствен-
ной почты) указы и письма небольшой
важности на каждом посту передавались
следующему всаднику. Но документы се-
кретные, часто сопровождаемые устным
разъяснением, от начала и до конца, бук-
вально не выпуская из рук, вез один го-
нец — нарочный (то есть специальный).

Даже в бою — если сообщение бы-
ло сложным или расстояние для связи
с помощью труб и знамен оказыва-
лось слишком велико — приказ отряду
передавали гонцы. Римляне именова-
ли их контрубеналами. Так как на по-
ле боя вероятность гибели посыльного
была очень велика, отправлялись кон-
трубеналы обычно втроем, причем
разными маршрутами.

“ÂÎÂ„‡Ù
В каком веке был изобретен способ пере-
дачи информации с помощью электрома-
гнитных волн? Может показаться удиви-
тельным, но такого рода связь стала изве-
стна еще в неолите. Конечно же, электри-
ческий телеграф появился только в 19 ве-
ке, но ведь и свет может рассматриваться
как электромагнитное излучение. Переда-
ча сообщений кострами ночью и дымом
днем была в ходу даже у едва освоивших
земледелие индейцев Северной Америки.

Связь с помощью возжигаемых на воз-
вышенностях огней была очень распро-

странена в древности. Например, вся сред-
невековая Швейцария была покрыта сетью
сигнальных костров. С какой бы стороны
ни вторгся враг, в течение суток весть
о мобилизации достигала всех ополченцев.

Если костер велик и расположен до-
статочно высоко, ночью он может быть
виден с расстояния до 100 километров.
Столь большая «дальнобойность» сигна-
ла позволяла создавать протяженные ли-
нии связи. Так, во время похода в Грецию
персы даже сумели протянуть линию «оп-
тического телеграфа» по островам через
Эгейское море.

Скорость передачи сигнала по «кост-
ровой» линии могла быть очень велика.
Но многое зависело от видимости и вни-
мательности наблюдателей. Надо пола-
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Первые способы шифровки сооб-
щений появились еще в античности.
В римское время в секретных послани-
ях буквы иногда заменялись специаль-
ными значками, подобно тому, как это
делается в рассказе Артура Конан Дой-
ла «Пляшущие человечки». Другой
древний способ шифрования заклю-
чался в замене букв числами, отмечаю-
щими их положение в книге, экземпля-
ры которой наличествовали и у получа-
теля, и у отправителя сообщения.

Наконец, еще греками была созда-
на первая шифровальная машина —
скитала. Это устройство представляло
собой два одинаковых деревянных ва-
лика, один из которых находился у от-
правителя, а второй — у получателя
депеши. Составитель послания обма-
тывал свой валик косыми витками уз-
кой полоски кожи и записывал на ней
сообщение. Когда лента снималась, бу-
квы оказывались расположены на ней
беспорядочно. Только намотав ее сно-
ва на валик точно такого же диаметра,
послание можно было прочесть.

Шифр 

Послание помню... А куда ехал — забыл...

По легенде, марафонский бегун так спе-
шил в Афины, что забыл снять доспехи.
В наше время забеги на 40 километров
проходят без жертв.

Для того чтобы привлечь к себе внимание,
посыльный часто носил трубу.

Темной ночью даже пламя спички видно с 3
километров.

Древняя пиктограмма на камне. То-
же шифр, но без ключа.



гать, связистам было скучно месяцами
сидеть на затерянных в море маяках
и мерзнуть в жалких сторожках на вер-
шинах гор. Они могли и не заметить огня.

Но главный изъян «огненной» связи —
то, что цепочкой костров могло быть пере-
дано одно и только одно заранее условлен-
ное сообщение. Обычно — предупрежде-
ние о появлении противника. Но огни не
объясняли, где именно и в каком количест-
ве он появился. В ожидании более полной
информации обороняющиеся могли лишь
привести войска в готовность. Создание по-
стоянных постов редко оправдывало себя.

Более совершенный оптический телег-
раф был создан карфагенянами в 5 веке до
новой эры. Аппарат хитроумных африкан-

цев можно было бы назвать «водяным теле-
графом»: его основой служили водяные ча-
сы — клепсидры, — которыми замерялась
продолжительность светового сигнала. Со-
держание сообщения зависело от того, го-
рел ли огонь минуту, две или больше. Один
и тот же костер мог передать десятки фраз,
например: «требуется подкрепление», «ну-
жен провиант», «кончились стрелы» и т. п.

Использовали «водяной телеграф»
и греки. Им же принадлежит идея его ради-
кального усовершенствования: разделив
циферблат водяных часов на 24 части,
каждая из которых соответствовала одной
из букв алфавита, они пытались наладить
передачу настоящих текстовых сообщений.

На практике, однако, такая связь реа-
лизована не была. Необходимость после
передачи каждой буквы «перезаряжать»
клепсидру ограничивала производи-
тельность телеграфа одним словом
в час. Резко увеличивалось и количество
промежуточных постов. Огонь, видимый
со 100 километров, невозможно было
разжигать и гасить каждую минуту.

Следующая попытка создания эффек-
тивного телеграфа была предпринята
уже в эллинистическое время александ-
рийскими инженерами Клеоксеном и Де-
моклетом. В «египетском» варианте каж-
дой букве алфавита присваивался номер
в пятеричной системе счисления. Пере-
дача номера происходила с помощью
двух групп появляющихся в бойницах
башни факелов, соответствующих разря-
дам — единицам и пятеркам.

Несмотря на то, что скорость работы
телеграфа в этом случае достигла уже
одного знака в минуту, факельная систе-
ма также не была реализована из-за не-
обходимости слишком большого числа
«ретрансляторов». Уверенно определить
число загоревшихся огней было возмож-
но только с дистанции 500-1000 метров.

Более совершенной оказалась рим-
ская система дневного оптического телег-

рафа, в который каждая буква или цифра
передавалась комбинацией из нескольких
поднимаемых над башней балок. Но и она
получила практическое распространение
лишь тогда, когда появление подзорных
труб позволило увеличить расстояние
между башнями до 10 километров.

В 1792 году первая линия оптического
телеграфа связала Париж и Лилль. Несмо-
тря на то, что темп передачи составил все-
го лишь 10 знаков в час, эффективность ее
была признана удовлетворительной. Позже
в Европе появилось еще несколько подоб-
ных линий, самая длинная из которых про-
тянулась между Петербургом и Варшавой.

К концу 18 века относится и изобрете-
ние «солнечного телеграфа» — гелио-
графа, представляющего собой просто
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Когда риск захвата гонца был велик,
возникала необходимость защиты сооб-
щения. Враг не прочтет его, если не най-
дет при посыльном. Чаще всего тайные
письма прятали в поясах, каблуках сапог
и двойном дне шкатулок — именно там,
где их обычно и ищут. Успех сулили ме-
тоды нетрадиционные. Например, грек
Гистей, находясь в Персии, обрил голову
своему слуге и вытатуировал на ней по-
слание. Когда волосы отросли, тот легко
провез «письмо» через кордоны.

Еще лучший (и более простой) спо-
соб придумал другой персидский плен-
ник — Деморат. Писали в то время на
диптихах — парах покрытых воском до-
щечек. Буквы вычерчивались на мягком
воске острым стилом, затем обе дощеч-
ки складывались исписанной стороной
внутрь и скреплялись печатью.

Хитрый спартанец вырезал свое по-
слание прямо на дереве. Затем залил
его воском и уже по воску написал дру-
гое — безобидное. В том, что получа-
тель прочтет скрытый текст, Деморат
не сомневался. Ведь для того, чтобы
очистить диптих для следующего ис-
пользования, воск растапливали.

Скрытые послания

Средневековый диптих содержал не
текст, а рисованные миниатюры.

Наиболее древний способ защиты
информации, нисколько не потерявший
актуальности и в наше время, — коди-
рование, то есть передача сообщения
в такой форме, чтобы оно не было по-
нятно непосвященному. Много ли поль-
зы будет противнику, если он перехва-
тит депешу: «Первый — Второму: сло-
ны идут на север»? Смысл ее ясен
лишь тем, кто знает «Первого» и «Вто-
рого», а также предупрежден о том, что
такое «слоны». Достаточно скрыть
смысл лишь нескольких слов, чтобы
любое послание стало бессмыслен-
ным, как катрен Нострадамуса.

Код может быть создан специально,
но иногда возникает стихийно. В прин-
ципе, любой жаргон — это код. Во вре-
мя Великой Отечественной войны со-
ветское командование рекомендовало
связистам партизанских отрядов поль-
зоваться в радиопередачах максималь-
ным числом искаженных, диалектных,
жаргонных и ненормативных слов.
В результате для немецкой контрраз-
ведки не составляло труда перехватить
и расшифровать партизанские радио-
граммы — а вот понять, о чем в них го-
ворилось, было невозможно.

Слоны идут на север...

Послание могло представлять собой
не текст, а, например, кинжал. Кто
знает — поймет.

Огни маяков — вид дальней оптической
связи. Современный проект воздушного маяка.

Плавучий маяк. Некоторые посты «костро-
вого» телеграфа также могли располагать-
ся в море.

Реликты эпохи «балочного» телеграфа до
сих пор можно встретить на железной
дороге.



подвижное зер-
кало. Направляя
«солнечный зай-
чик» на прием-

ную станцию, свя-
зист передавал

текст с помощью кода,
подобного азбуке Морзе.

В 19 веке зависимые от погоды зерка-
ла были заменены мощными прожекто-
рами с заслонкой, управляемой клави-
шей телеграфного аппарата. В таком ви-
де оптический телеграф долгое время ус-
пешно конкурировал с радио и телефон-
ной связью. На флоте передача сигналов
прожектором не вышла полностью из
употребления вплоть до нашего времени.

√ÓÎÛ·ËÌ‡ˇ ÔÓ˜Ú‡
До открытия радиосвязи наиболее эф-
фективным, надежным и быстрым спосо-
бом передачи сообщений была голубиная
почта. Максимальная скорость почтового
голубя составляет 80-100, а средняя —
около 40-60 километров в час. Макси-
мальной же дистанцией (летом, в идеаль-
ную погоду) считается 1000-1200 киломе-
тров. Не больших расстояниях вероят-
ность гибели птиц в пути слишком вели-
ка, даже если выпускать их по трое, как
контрубеналов. Хотя известны случаи,
когда голубям удавалось вернуться до-
мой с расстояния две, три и даже пять
с половиной тысяч километров.

Главную особенность голубиной почты
стоит подчеркнуть особо. Голубь, будучи
выпущен, немедленно возвращается в при-
вычную ему голубятню, откуда он был уве-
зен в корзине или клетке. Никуда больше
голубя послать нельзя. В фэнтезийном цик-
ле Джорджа Мартина «Песнь льда и пламе-
ни» ученые вороны разносят письма в лю-
бое место на карте. Но в реальности голубь
может «знать» только один адрес.

При полете на большие дистанции го-
лубь вынужден делать посадки для «до-
заправки», поэтому темп движения резко
снижается. Ночью эти птицы беспомощ-
ны. Обычно голуби не поднимаются выше
100-150 метров и «стелятся» по долинам.
Не любят они и долго лететь над водой —
хотя и догадываются иногда пересечь мо-
ре на мачте попутного парохода.

Каким образом голуби находят до-
рогу, долгое время оставалось загад-
кой. Подобно многим животным, они
чувствительны к магнитному полю,
но и компас не поможет, если не знать
свое положение относительно цели.
Настоящий «секрет» голубя — в ис-
ключительно точных «внутренних ча-
сах», позволяющих ему безошибочно
определять широту и долготу по поло-
жению Солнца.

«Дата рождения» голубиной почты те-
ряется в глубине веков. Возможно, впер-
вые этот вид связи начали использовать
еще в Месопотамии во 2-3 тысячелетиях
до нашей эры. Определенно известно,
что в Древней Греции «крылатые вестни-
ки» использовались широко.

Греки применяли голубей преимущест-
венно «в мирных целях». Но римляне еще
в 43 году до н. э. при осаде Мутины переда-
вали с их помощью и военные сообщения.
А регулярная государственная голубиная по-
чта была организована арабами в 12 веке.

Применение почтовых голубей долгое
время ограничивалось их дороговизной. Го-
луби, в течение тысяч лет разводившиеся
по всему миру на мясо, как и наши город-
ские «сизари», могли перелетать разве что
с крыши на крышу. Для дальней связи тре-
бовалось создать новую породу. В 12-13 ве-
ках специальный почтовый голубь стоил
столько же, сколько и арабский конь.

В Европе первые упоминания о воен-
ном использовании голубиной почты от-
носятся только к 16 веку. Настоя-
щий же расцвет она пережила
в 19-20 веках. В 1870-71 годах
доставка официальной и личной
корреспонденции из осажден-
ного прусскими войсками
Парижа осуществлялась по-
чти исключительно голубя-
ми. Значение этой перепис-
ки было столь велико, что

немцы создали специальный отряд соко-
лов-перехватчиков для уничтожения
французских голубей.

Как же голуби попадали обратно
в Париж? Их завозили в осажденный
город на воздушных шарах. И одной из
птиц пришлось проделать этот путь
6 раз! Каждый день увешанные клетка-
ми с голубями французские «шарлье-
ры» проплывали над позициями гер-
манцев... Вот тогда-то одному из сидя-
щих в окопах прусских офицеров —
графу Цеппелину — и пришла в голо-
ву мысль о создании дирижаблей для
захвата господства в воздухе...

После войны благодарные французы
поставили почтовому голубю памятник.
И объявили всех дрессированных голу-
бей Франции военнообязанными. В слу-
чае войны они подлежали передаче воен-
ному ведомству. В 1914 году Франция мо-
билизовала 100 тысяч птиц.

Так же поступили и в других странах.
Еще в период Первой мировой войны один
из британских голубей был удостоен звания
полковника за заслуги по доставке сообще-
ний. И даже в 1940 году, когда радиосвязь
была развита хорошо, Англия «призвала»

на военную службу 200
тысяч голубей.

● ● ●

В наши дни развитие
электронных средств связи,

конечно же, почти не оставило
шансов старомодным «крыла-

тым вестникам». Тем не менее
они все еще находят применение

там, где требуется быстрая
доставка не писем, а ми-
ниатюрных предметов.

По Сети легко переслать
текст, но когда требуется срочно доставить
в лабораторию пробу крови, лучше голубя,
случается, ничего и нет.

¿ÒÂÌ‡Î 
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Не секрет, что голубь — далеко не самая быстрая, сильная и выносливая птица. Го-
лубь не может ни уйти, ни отбиться от ястреба, не способен садиться на воду. В связи
с этим еще в древности к доставке сообщения пытались привлекать и других птиц: стре-
мительных стрижей и морских странников фрегатов, способных перелетать моря.

Тем не менее голуби оказались лучшим выбором. У них было преимущество — про-
стота разведения. Голуби едят то же, что и человек. Стрижей же, питающихся мелки-
ми летающими насекомыми, очень трудно содержать в неволе.

Реальную конкуренцию сизокрылым почтальонам составили вовсе не птицы, а со-
баки, в военное время также служившие для доставки депеш. Собаки намного сообра-
зительнее и «грузоподъемнее» голубей. Они способны, доставив почту, вернуться на-
зад с ответом и даже разыскать нужного человека или отряд в лесу.

Животные-почтальоны

Кроме голубей, вести переносили ласточки, фрегаты и собаки.

Стоунхендж. Древняя обсерватория пред-
назначалась для тех же вычислений, кото-
рые голубь способен проделать в уме.

Наполеон первым создал линию ге-
лиографической связи вдоль атлан-

тического побережья Франции.
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¬ÂÎÓÒËÔÂ‰ ó Ò‡ÏÓÂ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌÓÂ Ë
˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓÂ ·ÂÁÏÓÚÓÌÓÂ ÒÂ‰ÒÚ‚Ó ÔÂÂ-
‰‚ËÊÂÌËˇ ‚ ÏËÂ. ¡Î‡„Ó‰‡ˇ ÂÏÛ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ ÏÓ-
ÊÂÚ ÔÂÂÏÂ˘‡Ú¸Òˇ „Ó‡Á‰Ó ·˚ÒÚÂÂ Ë ‰‡Î¸-
¯Â, ˜ÂÏ ÔÂ¯ÍÓÏ, ÔËÎ‡„‡ˇ ÎË¯¸ ÌÂÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸-
Ì˚Â ÛÒËÎËˇ. ‘ÂÏËÌËÒÚÍË 19 ‚ÂÍ‡ Ò˜ËÚ‡ÎË Â„Ó

ÒËÏ‚ÓÎÓÏ Ò‚ÓÂ„Ó ÓÒ‚Ó·ÓÊ‰ÂÌËˇ. —Â„Ó‰Ìˇ
60% ‚ÂÎÓÒËÔÂ‰Ó‚ ÔÎ‡ÌÂÚ˚ ËÁ„ÓÚ‡‚ÎË‚‡ÂÚÒˇ ‚
 ËÚ‡Â, ˜ÚÓ ÌÂ ÏÂ¯‡ÂÚ ËÏ ÒÚÓˇÚ¸ Ì‡ ÓÒÚËÂ
ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓ„ÂÒÒ‡ ó ‚Â‰¸ ˇÍÓ·˚ ÔÓ-
ÒÚÓÈ Ò ‚Ë‰Û ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍÓÈ ÍÓÌÒÚÛÍˆËË ÔË-
ıÓ‰ËÚÒˇ ‚˚‰ÂÊË‚‡Ú¸ ˜Û‰Ó‚Ë˘Ì˚Â Ì‡„ÛÁÍË.

Раньше считалось, что велосипед изо-
брел Леонардо да Винчи в 1493 году (за-
рисовка якобы принадлежит его ученику
Джакомо Каприотти). Сегодня доказано,
что это — подделка.

Фрагмент окна британской церкви в
деревне Стоук Поджес (16 или 17 век). Ан-
гел на необычной колеснице, которую
многие называют прототипом велосипеда.

В 1818 году барон Карл фон Дрейс па-
тентует «лошадь денди», или «дрезину».
Любителям «экстрима» приходилось от-

талкиваться ногами от земли. Мода на
дрезины вскоре прошла: обувь быстро
снашивалась, а в Лондоне «байкеров»
стали штрафовать.

Знаменитый «костотряс», честь изо-
бретения которого делят между собой
шотландский кузнец Киркпатрик Мак-
миллан, французское семейство Мишо и
ряд других людей, додумавшихся объ-
единить все элементы велосипеда. Же-
лезная рама (до 30 кг) и деревянные ко-
леса не помешали распространению «ве-
лосипедной лихорадки» в Европе и США.

Классический «ординарный» велоси-
пед, известный как «пенни-фартинг» (по со-
отношению размеров колес), был популя-
рен в 1860—1880-е годы. Рама стала пусто-
телой и легкой. Резиновая обивка колес

смягчала вибрации. Диаметр переднего ко-
леса достигал 1,5 метров. На малейших вы-
боинах велосипед опрокидывался вперед,
что почти всегда вело к тяжелым травмам.

В 1880-х был создан «безопасный ве-
лосипед», мало чем отличающийся от се-
годняшних. Треугольная рама, цепь, тор-
моза, удобное седло, надувные шины...
Вообще, все ключевые элементы совре-
менных велосипедов (в том числе и пере-
ключатели передач) были изобретены на
рубеже 19 и 20 веков.

Фирма Cycle Aluminium одной из пер-
вых стала делать алюминиевые рамы. Та-
кие велосипеды могли поднять даже дамы.

Михаил ПОПОВ
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Первый в мире переключатель скоро-
стей изобрел Поль Вивье в 1910 году.

В конце 19 века солдаты стали пере-
саживаться с лошадей на велосипеды. В
1937 году японцы послали в Китай почти
50000 велопехотинцев. В 1942 году бри-
танские парашютисты со складными ве-
лосипедами успешно атаковали немец-
кий радар во Франции. На фото — 25-й
велосипедный корпус армии США в пар-
ке Йеллоустоун (1896 год, кадр раскра-
шен гораздо позже). Солдаты стоят сле-
ва от велосипедов — так, как положено
располагаться около лошадей.

До 1980-х годов существовали только
прогулочные и гоночные велосипеды,
причем последние (в любительских вер-
сиях) были наиболее популярны. В насто-
ящее время самые продаваемые велоси-
педы — горные, позволяющие без проб-
лем кататься по бездорожью. На фото —
Merida AM 800-D.

Шведский пластиковый велосипед
Itera (1980-е). Проект провалился, так как
запасных деталей было мало, а обычные
велосипедные запчасти к «Итере» не
подходили. Сломав ручку тормоза, вы
фактически ломали весь велосипед.

Самый маленький складной велосипед
в мире — A-bike от британского изобретате-
ля Клайва Синклера («отца» ZX Spectrum)
весит всего 5,5 кг и умещается в рюкзак.

Сэм Уиттингхэм на велосипеде Varna
Diablo II установил мировой рекорд скоро-
сти: 130,36 км/ч на дистанции 200 метров.

Giant Stiletto и Giant Revive — класси-
ческий и футуристический велочопперы.

Концепт складного велосипеда от
Yanko Design.

Stealth OCRR. Минимум металла —
максимум углепластика.
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Смотритель — Алексей Гравицкий

◊ итая интересную книгу или
смотря захватывающий

фильм, иной раз задумаешься: отку-
да берутся имена героев, названия
местностей? Попробуем просле-
дить, откуда «растут ноги» у назва-
ний, на примере культовых «Звезд-
ных войн».

Первым героем, которого приду-
мал Лукас, стал Дарт Вейдер. В пе-
реводе с голландского «Вейдер»
(Vader) значит «отец». А общее для
всех темных джедаев «Дарт»
(Darth) — сокращение от «Темный
лорд ситхов» (Dark Lord of the Sith).
Джедай Йода назван в честь санс-
критского «воин» — yoddha. А имя
инопланетянину Джа Джа Бинксу
придумал пятилетний сын Лукаса.
Имя Энакина Скайуокера было поза-
имствовано у друга Лукаса, режис-
сера Кена Эннакина, а прототипом
Хана Соло стал другой приятель-ре-
жиссер — Фрэнсис Форд Коппола.
Вот такая она, крепкая режиссер-
ская дружба.

R2-D2 и C-3PO могли называться
А2 и С3 — но потом дроидам было
решено дать более «полные» имена.
По заверениям Лукаса, эти названия
не поддаются расшифровке, а про-
сто представляют собой приятный на
слух набор букв и чисел.

Не обошлось и без политики.
В 1983 году президент США Рональд
Рейган назвал стратегическую обо-
ронную инициативу «Звездными
войнами». В отместку Лукас дал од-
ному из отрицательных персонажей
Первого эпизода, вице-королю Тор-
говой федерации фамилию Ган-
рей — анаграмму от «Рейган».

К слову сказать, сам фильм
«Звездные войны» мог называться
иначе. Киностудия посчитала назва-
ние слишком агрессивным, и съе-
мочной группе было предложено
придумать другое. Однако более ем-
кого и интересного названия для бу-
дущей эпопеи не нашлось.

К вопросу 
об именах собственных

¬ 1947 году, по утверждениям уфологов, на ранчо в местечке Розуэлл (штат
Нью-Мексико) потерпел крушение инопланетный звездолет. Считается, что

вся информация по этому инциденту засекречена американскими спецслужбами,
а НЛО объявлен «упавшим метеорологическим шаром». Правда это или нет —
судить не нам. Тем не менее в Розуэлле тема пользуется популярностью. Брайан
Теммер, создавший в Штатах не один парк развлечений, планирует построить
здесь к 2010 году тематический парк, главным развлечением которого станет ат-
тракцион, имитирующий похищение посетителей инопланетянами.

Темой другого парка аттракционов, открытие которого запланировано на
2009 год, станет Гарри Поттер. Посетители смогут проехаться на «Хогвартс-экс-
пресс», прогуляться по школе магов, полетать на машине Уизли и вообще всяче-
ски испытать свои вестибулярные аппараты. Джоан Ролинг, познакомившись
с проектом, пришла к выводу, что любители ее романов получат от парка не
меньше удовольствий, чем от книг.

В основу аттракционов ложатся миры и герои культовых книг и фильмов. Кто зна-
ет, на что еще замахнутся создатели развлечений? Представить себе хотя бы парк,
посвященный миру «Терминатора», с главным аттракционом «Красная кнопка».

Фантастические аттракционы

œÓ‰ÓÎÊ‡ÂÏ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡Ú¸ ‚‡Ï Ó Ï‡ÎÓËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı Ë Á‡ÌËÏ‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÍÚ‡ı, ËÏÂ˛˘Ëı ÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ
Í Ù˝ÌÚÂÁË Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÔÓˇ‚ÎÂÌËˇı.

¬ жизни профессора Снейпа была
только одна женщина, которую он

боялся, — Джоан Ролинг. Конечно, это
всего лишь анекдот, но в каждой шутке
есть доля истины. Литературная «мама»
Гарри Поттера так или иначе влияет на
все, что связано с ее книгами. Правда,
влияние здесь скорее положительное.
И Дэниел Рэдклифф — юноша, сыграв-
ший Гарри в киноверсии поттерианы, —
ощутил его на себе по полной программе.

Справедливости ради скажем, что
кинокарьера Рэдклиффа началась еще
до того момента, как в 2000-м он был
выбран на главную роль в своей жизни.
Он снялся в сериале «Дэвид Коппер-
фильд» (1999) в роли юного иллюзио-
ниста, а чуть позже принял участие
в экранизации шпионского романа
Джона Ле Карре «Портной из Панамы»
(2001), вышедшей за полгода до перво-
го фильма о Поттере. Ждут своего ча-
са кинолента «Декабрьские мальчики»
и телефильм «Джек, мой мальчик», ко-
торые должны выйти на экраны в этом
году. В обоих Дэниел сыграет главные
роли — сироты Мэпса и сына Редьярда
Киплинга Джека соответственно.

Гарри Поттер принес Рэдклиффу не
только всемирную славу, но и круг-
ленькое состояние. За «Философский

камень» Дэниел получил 60 тысяч фун-
тов стерлингов, а последующие конт-
ракты увеличили его состояние до 20
миллионов, сделав самым богатым
подростком Великобритании и завид-
ным женихом. Впрочем, юный актер не
торопится думать о женщинах и семье.
В этом году состоялся дебют Рэдклиф-
фа на театральной сцене, причем весь-
ма провокационный: в постановке
Вест-Эндского театра по пьесе Питера
Шэффера «Лошадь» (Equus) актер вы-
ходит на сцену обнаженным.

Трудно сказать, как будет разви-
ваться актерская карьера Рэдклиффа,
но уже сейчас можно утверждать: Гар-
ри Поттером он останется еще много
лет после того, как выйдет седьмой
фильм киносериала.

Гарри Поттер и мальчик с экрана

Юноша, одержимый лошадьми.
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Ì
аленькие ЖК-дисплеи? Забудьте. В мусорное

ведро. OLED? Туда же. В аудиоплеерах, элек-

тронных книгах и сотовых телефонах следующего по-

коления будут использоваться экономичные электрон-

но-бумажные дисплеи супервысокого качества. В минув-

шем месяце представители LG.Philips выпустили цвет-

ную e-бумагу размером 14 дюймов по диагонали — по-

дробности ищите в рубрике «Будущее — сегодня». Там

же — новости о первой в мире шоссейной электростан-

ции, американском несмертельном оружии массового

поражения и коммуникационных устройствах в виде деревянных кубиков, ку-

лончиков и трубочек.

Изюминка «Цифрового калейдоскопа» — домашняя развлекательная система

Nikko в облике хорошо нам всем знакомого R2-D2. Уменьшенный вдвое и дистанци-

онно управляемый дроид из «Звездных войн» оснащен стереоколонками, DVD-про-

игрывателем и приличным видеопроектором. На страницах «Полигона» читайте об-

зор пяти коммуникаторов, а в «Теории» — интереснейший материал о современных

системах машинного зрения.

Иван Нечесов, редактор
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Эльвира 
Кошкина
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Ä
удочка, кубик, кулон, шестигранник— это не игрушки ине украшения, ано-
вые коммуникационные устройства. Хотя сами изобретатели называют эти

аппараты мобильными телефонами, сих помощью нельзя ни пообщаться голо-
сом, ниотправить SMS.Наофициальном сайте нет ни технических характерис-
тик, ниподробного описания принципа работы устройств. Доступны лишь краткие
заметки оназначении каждой модели.

Аппарат под названием Aware выполнен ввиде кулона иносится на шее. Как
только вполе зрения его обладателя попадает приятель, подприборчиком на-
чинает слегка пощипывать кожу. Boom Tube дает владельцам возможность со-
чинять музыкальные произведения ииграть их «духовым» ансамблем. Модель
M:ssage — это массажер
сфункциями пейджера.
Когда на аппарат приходит
сообщение, он начинает
вибрировать ипредлагать
хозяину сеанс массажа.
Обладатели приборов
Hive смогут обмениваться
звуковыми исветовыми
сигналами, а«волнами»
награнях кубика Eo Una
влюбленные смогут рас-
сказать друг другу освоих
чувствах.

Заинтересовать «мо-
бильные нетелефоны» мо-
гут, пожалуй, только боль-
ших оригиналов. Цена— от
3900 до 16500 рублей вза-
висимости от модели.

Мобильные нетелефоны

«Дудочка» и «массажер» для тех, кто хочет чувствовать
друзей на расстоянии.

НОВОСТИ ОДНОЙ СТРОКОЙ
● Итальянские ученые создают перчатки

иботинки, покрытые углеродными нано-
трубками, которые позволят человеку пе-
редвигаться по вертикальным поверхнос-
тям подобно геккону.

● Компания Motorola запатентовала мо-
бильный телефон, способный ароматизи-
ровать воздух.

● Британцы ведут эксперимент по созданию
искусственной крови, состоящей из моле-
кул пластика сатомами железа.

● В2010 году вГреции возведут здание из
бетона сполимерными наночастицами,
которое будет самостоятельно восстанав-
ливать трещины после землетрясений.

Ê
аждый школьник знает, что будущее— за возобновляемыми источниками
энергии. Отэнергетического кризиса человечество спасут электростанции

на энергии геотермальных источников, солнца, ветра иприливов. Совсем скоро
список пополнится ишоссейными ветряками.

Американский студент из Университета Аризоны предложил установить на вы-
сокоскоростных автомагистралях электростанции, способные вырабатывать

электричество благодаря энер-
гии воздушных потоков от про-
носящихся мимо автомобилей.
Когда машина проезжает под
горизонтальной стальной стой-
кой на скорости 112км/ч, ско-
рость ветра на уровне генера-
тора составляет около 16км/ч.
Этого достаточно для того, что-
бы каждая ветровая турбина
нового поколения вырабатыва-
ла 9600 кВтч электричества
вгод. Использовать получен-
ную энергию можно, например,
дляосвещения шоссе.

Электростанция на автобане

Шоссейная электростанция крепится на стойке
сдорожными знаками иловит воздушные потоки
от проезжающих мимо автомобилей.

Ñ
распространением мобильных
телефонов армия поклонников

наручных часов заметно поредела.
Носегодня производители стараются
завоевать потребителей не простыми
приборами для определения точного
времени, ауниверсальными наручны-
ми системами вроде Epoq EMP-
CVWC-2/4. Часы Epoq умеют воспро-
изводить видеоролики икартинки
вформате JPEG.Диагональ OLED-
дисплея— всего полтора дюйма.

Среди дополнительных функ-
ций— аудиоплеер, радиоприемник
идиктофон. Емкости аккумулятора
хватает, чтобы втечение восьми ча-
сов скрашивать тяготы рабочего дня
прослушиванием любимой музыки.
Объем встроенной памяти— 2 или
4Гб взависимости от модификации.
Цена— от 4500 рублей.

Ручной медиаплеер

Видеочасы Epoq легко справляются
сролями медиаплеера, радиоприем-
ника идиктофона.
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Ñ
овместное предприятие LG
и Philips представило первый

в мире цветной тонкий дисплей фор-
мата А4 (диагональ — 35,9 см).
Электронно-бумажный дисплей тол-
щиной около 0,3 мм отображает
4096 цветовых оттенков. Изображе-
ние хорошо видно под любым углом
даже при ярком солнечном свете.

Где найдут применение гибкие ди-
сплеи? В рекламных щитах, афишах,
аудиоплеерах, электронных книгах
и планшетах. В будущем из «цветной
бумаги» начнут делать газеты и жур-
налы. Чтобы почитать свежую прессу,
уже не придется идти к газетному ки-
оску — все тексты и картинки гибкий
дисплей будет получать по интернету.

Цветная бумага

Журналы из электронной бумаги из-
бавят нас от необходимости посе-
щать газетный киоск.

Å
сли бы наши предки увидели современные здания, то непременно решили
бы, что Землю покорили инопланетяне. Амбициозный проект компании

Dynamic Architecture предполагает возведение 68-этажной вращающейся баш-
ни в центре Дубая. Небоскреб Green Environmental Tower задуман подвиж-
ным — все этажи здания будут вращаться как согласованно, так и по отдельно-
сти. Эффект обещан потрясающий: здание сможет скручиваться вокруг своей
оси, покрываясь волнами
и зигзагами.

Между этажами будут уста-
новлены горизонтальные вет-
ровые турбины, а на крыше —
солнечные панели. Таким обра-
зом, сооружение не только
удовлетворит собственные по-
требности в электроэнергии,
но и обеспечит электричеством
близлежащие дома.

Благодаря особой техноло-
гии динамический небоскреб
будет выстроен в кратчайшие
сроки. В центре конструкции
установят ось с лифтами и ле-
стницами, вокруг которой будут
набираться готовые модули-
комнаты. На монтаж одного
этажа потребуется три дня,
а возведение всего здания зай-
мет не больше полутора лет.

Каменная юла

Небоскреб в Дубае сможет скручиваться вокруг
своей оси, покрываться волнами и зигзагами.

Ä
жойстик игровой приставки
Nintendo Wii вдохновил инжене-

ров British Telecom на создание ульт-
рамобильного компьютера со встроен-
ными датчиками движения. Устройство
реагирует на перемещения и повороты,
поэтому пользователю не придется во-
дить пальцем по тачпаду, чтобы прокру-

тить текстовый документ или «перели-
стнуть» страницу электронной книги —
достаточно наклонить компьютер впра-
во или влево, вперед или назад, и на
экране появится нужная часть изобра-
жения. Устройство нацелено на пожи-
лых людей и инвалидов. Время начала
продаж пока не называется.

Чувствительный компьютер

Датчики движения позволяют «перелистывать» страницы электронной книги без помощи
тачпада и колеса прокрутки.

Õ
ороший враг — мертвый враг.
Соединенные Штаты давно ру-

ководствуются этим принципом и раз-
рабатывают все новые виды оружия.
Американская армия оснащается про-
тивотанковыми снарядами с урано-
вым наполнителем, радиоактивными
пулями, лазерными пушками и гене-
раторами инфракрасных частот.
А сейчас ученые создают военную ла-
зерную систему, которая даст воз-
можность дезориентировать против-
ника во время боевых действий.

Комплекс под названием Plasma
Acoustic Shield System разрабаты-
вается в компании Stellar Photonics.
PASS служит своеобразным защит-
ным экраном и позволяет одновре-
менно оглушать и ослеплять врага
в радиусе до ста метров. Для этого
система использует два лазерных
импульса: один генерирует сверхзву-
ковую ударную волну, а второй — яр-
кий плазменный шар.

По задумке инженеров, PASS долж-
на снабжаться громкоговорителем,
чтобы предупреждать супостата о том,
что через мгновение он оглохнет и ос-
лепнет. Для передвижения системы по
полю сражения будет использоваться
колесная платформа со встроенным
источником питания. Испытания ору-
жия намечены на 2008 год.

Ничего не вижу, ничего не слышу
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Направить в мозг робота информацию
об окружающем мире — полдела. Глав-
ное — научить железяку расшифровывать
«увиденное». Современные роботы с горем
пополам различают лица и знаки дорожно-
го движения, а завтра — как минимум на
порядок превзойдут возможности человека.

Îùóùàÿ ìèð âîêðóã
Для обнаружения объектов роботы при-
меняют микроволновые радары, свето-
вые датчики, ультразвуковые локаторы
и видеокамеры. Микроволновые датчики
создают вокруг себя поле, в котором бла-
годаря эффекту Доплера можно обнару-
живать токопроводящие тела — людей,
животных, железные предметы — и вы-
числять скорость их движения.

Лазерные дальномеры — совсем про-
стая штука. Система посылает невиди-

мый луч и регистрирует время, через ко-
торое он возвращается отраженным. Что-
бы узнать расстояние до объекта, доста-
точно умножить скорость света на время
и разделить полученное значение попо-
лам (луч ведь идет туда-обратно).

Ультразвуковые локаторы работают
по такому же принципу и где только не
встречаются — и в рыболовных эхолотах,
и в системах автофокуса фотоаппаратов.
Отраженный звук улавливается микро-
фоном и преобразуется в ток, по характе-
ристикам которого вычисляется расстоя-
ние до объекта.

Перечисленные датчики помогают ро-
ботам ориентироваться как на открытом
пространстве, так и в закрытых помещени-
ях. Например, все больший спрос получают
телероботы, задача которых — исследо-
вать с помощью машинного зрения канали-

ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÂÇÎÐ
ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÛ 
ÌÀØÈÍÍÎÃÎ ÇÐÅÍÈß

Алексей Талан

 ÓÏÙÓÚÌ˚Â ‡‚ÚÓÏÓ·ËÎË ÒÓ
‚ÒÚÓÂÌÌ˚ÏË ÒËÒÚÂÏ‡ÏË ÍÛËÁ-

ÍÓÌÚÓÎˇ ÛÊÂ ÒÂÈ˜‡Ò
‚˚ÔÛÒÍ‡˛ÚÒˇ ÏËÎÎËÓÌ‡ÏË.

ÕÓ ˝ÚÓ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡˜‡ÎÓ. ” Ì‡Ò
ÂÒÚ¸ ¯‡ÌÒ Á‡·˚Ú¸ Ó ÔÓ·Í‡ı,
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зационные и водопроводные трубы. Опера-
тор опускает в трубу компактную машинку
и доверяет ей поиск трещин и разрывов.

Вручную исследовать водопроводные
трубы, естественно, нереально — всю
конструкцию придется разрушать. Отрад-
но, что инновация существует не на бума-
ге и вовсе не в далекой Америке или Япо-
нии — прикупить трубопроводного ин-
спектора можно и у отечественных произ-
водителей.

Как только робот вооружился элек-
тронными глазами, настало самое время
подумать над тем, чтобы научить его ос-
новам навигации. Как вариант, можно за-
грузить в «голову» машины точную карту
местности. Компьютер сначала опреде-
лит свое местонахождение на карте, а за-
тем смело начнет двигаться.

Робот может запросто потеряться, если
карта слишком большая и он не имеет
сведений о том, откуда начинал путь.
В особо серьезных случаях у робота мо-
жет уйти несколько дней только на то, что-
бы найти себя на карте. Куда практичнее
заставить машину самостоятельно по-
строить карту. Этот способ более универ-
сальный, но требует мощного компьютера.
Впрочем, роботы будущего объединят оба
варианта — машины сначала построят
карту, а затем сравнят ее с оригиналом.

Облегчить задачу может спутниковая
система навигации — она подскажет ро-
боту его координаты на карте, после чего
останется лишь сравнить реальную об-
становку с оригиналом. Сегодня наибо-
лее популярна спутниковая система на-
вигации GPS. К запуску готовятся евро-
пейская Gallileo и российская ГЛОНАСС.

Иногда стоит дать роботу возможность
помечать предметы радиомаяками. Так
машина сможет легче адаптироваться
к окружающей среде. Естественно, появ-
ляется соблазн создать в городах нечто
вроде метро, только для роботов-автомо-
билей. Машины будут двигаться по неви-
димым «рельсам», повинуясь дистанцион-
ным командам с базовых станций. Однако
если хоть один из передатчиков откажет,
мгновенно окажутся парализованными
сотни средств передвижения. Во всех
смыслах лучший вариант — полностью ав-
тономный робот-автомобиль, который на
100% слушается ваших приказаний.

Ó÷èì ìàøèíó äóìàòü
Все, о чем мы писали выше, — не насто-
ящее зрение, а так, прообраз. Робота не-
обходимо заставить видеть, как видит че-
ловек. В противном случае толкового по-
мощника из него не выйдет.

Чтобы обходиться без водителя, авто-
мобилю требуется от одного до нескольких
глаз — видеокамер, и мозга — алгоритма
для обработки поступающей через оку-
ляры информации. Робот способен за па-
ру секунд, а то и быстрее, решить за вас
зубодробительную задачу на экзамене по
высшей математике или квантовой меха-
нике, но когда его попросят отличить живо-
го человека от изображения президента
США на долларе, он впадет в ступор.

Чтобы заставить робота «думать»,
можно использовать аналог биологичес-
кого мозга, который состоит из милли-
онов крохотных процессоров — нервных
клеток. Ничего фантастического здесь
нет. Искусственные нейронные сети
(ИНС) с начала 90-х годов прошлого века
используют для составления финансовых
прогнозов и различных отчетов. Физичес-
ки ИНС — либо программа, которая запу-
щена на обычном компьютере, либо на-
бор специальных микросхем. Существую-
щие прототипы роботов-андроидов имеют
ИНС и прекрасно справляются с задачей
нахождения нужного человека в толпе.

Îäèí èëè äâà?
Человек, как мы знаем, смотрит на мир
двумя глазами. Никогда не задумыва-
лись, почему не тремя? Все просто: три
глаза заставят наш мозг работать с такой
скоростью, что не останется времени да-
же на мобильнике поиграть.

Наше зрение называется стереоско-
пическим, или бинокулярным. За счет
того, что мозг знает, на каком расстоянии
расположены глаза друг от друга и под
какими углами, нам удается прикинуть
дистанцию до объекта. Два глаза позво-
ляют понять, что перед нами: плоскость
или объемный предмет. Одноглазому ро-
боту непросто идентифицировать выкра-
шенный в один цвет куб, особенно если
освещение будет равномерным.

Чтобы наверняка определить расстоя-
ние до объекта, одноглазый робот может
менять фокусное расстояние, приближая
или удаляя объект. Машина делает не-

сколько снимков с разными приближения-
ми, а затем выбирает из них тот, на кото-
ром главный предмет виден наиболее чет-
ко. При известном фокусном расстоянии
вычислить дистанцию проще простого.
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Машинное зрение делится на два
типа: активное и пассивное. В первом
случае робот сам как бы спрашивает
у предметов — тут ли они? Радары, ла-
зерные дальномеры и ультразвуковые
датчики, которые посылают в про-
странство сигналы и регистрируют от-
раженные, относятся к активным систе-
мам машинного зрения.

Пассивные системы — это датчики,
которые никак не выдают своего присут-
ствия, а только поглощают излучаемые
предметами волны или вибрации. Фото-
матрицы регистрируют отраженный от
предметов свет различных длин волн
и делают выводы. В этом же ряду — сен-
соры, чувствующие тепло и вибрации.

Зрение пассивное и активное

Два глаза хорошо, а если они еще и двига-
ются в трех измерениях — совсем замеча-
тельно.

Прототип робота-водопроводчика ИРИС-1,
который создан учеными МГТУ. Моноку-
лярное зрение в деле.

Схема простой нейросети. Зеленым обоз-
начены входные элементы, желтым —
единственный выходной.

Такие вот спутники дают пользователям
GPS-навигаторов возможность найти путь
домой из любой точки земного шара.
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Программисты достигли немалых ус-
пехов в «одноглазой» робототехнике.
Случаи, когда один глаз предпочтитель-
нее двух, нередки. В маленьких роботах
уместить две камеры бывает невозмож-
но. Кроме того, стереоскопия дает ощути-
мую нагрузку на систему питания и вы-
числительную часть.

Современная робототехника еще не пе-
решагнула порог, отделяющий реальность
от мира, описанного фантастами, но ногу
занесла. Роботы-андроиды, которых ак-
тивно демонстрируют на международных
выставках, умеют запоминать и различать
людей по внешности, понимают выраже-
ния лиц и читают рукописные тексты.

Ну а в индустрии машинное зрение
востребовано уже давно. Казалось бы,

тривиальная задача — проверить поступа-
ющие по конвейеру куриные яйца на брак.
Человека такая работа утомит через час,
да и скорость выполнения оставит желать
лучшего. А вот подключенный к компьюте-
ру робот с десятком видеокамер готов ос-
матривать яйца сутки напролет.

Ðîáîò çà ðóëåì
Прогрессивные системы машинного зре-
ния позволят создавать автомобили, ко-
торые никогда не собьются в пробки, не
попадут в аварию и честно соблюдут все
правила дорожного движения.

Развитие автомобильных роботов сти-
мулируют автогонки, спонсируемые Пен-
тагоном. Ближайшей осенью состоится
четвертый такой турнир. Первые три про-
шли в пустыне Мохаве штата Невада,
а теперь роботы выйдут на псевдогород-
скую трассу длиной 100 км. В задачи ма-
шин входит распознавание знаков дорож-
ного движения, понимание ситуации на
дороге и разрешение опасных моментов.

Обыватели, кстати, уже могут начать
пользоваться техническими благами, ко-
торые дарит машинное зрение. Некото-
рые компании предлагают вполне полез-
ные системы для помощи водителю. Об-
катанные в реальных ситуациях разра-
ботки в будущем легко будет перенести
на роботов-автомобилей.

Компания Siemens, к примеру, актив-
но рекламирует комплекс pro.pilot, кото-
рый предупреждает об опасных маневрах
других водителей и помогает в дождь или
туман, сообщая о скорости других авто на
250 метров впереди. Кроме того, система
элегантно решает проблему так называе-
мых «слепых мест» — если водитель со-
брался перестроиться на другую полосу
и не заметил, как его обгоняют, pro.pilot
предупредит аварию сильной вибрацией
руля или громким звуком.

Еще одна важная задача — не дать во-
дителю отвлечься или уснуть. Инфра-
красная цифровая камера пристально
следит за лицом водителя в любое время

суток. Если человек увлечется разгово-
ром, заслушается песней по радио или,
хуже того, уснет, pro.pilot примет меры.
Сначала начнет трястись сиденье. Если
этого окажется мало и водитель не поже-
лает собраться с мыслями, электроника
начнет издавать противные звуковые си-
гналы, от которых очнется и мертвый.
Уже сегодня такую систему можно найти
в некоторых авто класса люкс.

● ● ●

Машинное зрение имеет все шансы пре-
взойти человеческое в ближайшие де-
сять лет. Уже сейчас роботы видят сквозь
стены и на километры вперед. Последний
бастион — расшифровка видеоинформа-
ции — скоро падет. В строй встанут робо-
ты-автомобили, роботы-поезда и робо-
ты-самолеты. А еще — доктора, скаль-
пель которых никогда не сорвется, а зор-
кий глаз вовремя заметит артерию.

Остается надеяться, что люди сумеют
направить мощь машинного зрения
в верное русло, а не станут в спешном по-
рядке конструировать терминаторов.
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Можно ли вместо микросхем и слож-
ной электроники использовать подруч-
ные средства? Запросто! Сотрудник ка-
лифорнийского университета Гарнет
Герц создал робота, которым управляет
рядовой американский таракан, сидя-
щий на шарике. Сложной начинки в ма-
шине нет, поскольку главная задача
проекта — продемонстрировать рабо-
тоспособность идеи. Агрегат представ-
ляет собой платформу с колесами и по-
стоянно находится в движении. Датчик
дистанции, в случае, если обнаружива-
ет вблизи какое-нибудь препятствие,
включает в кабине свет. Таракан, стре-
мясь скрыться от раздражающего фак-
тора, начинает убегать. Шарик крутится
и поворачивает колеса машинки.

В подавляющем большинстве слу-
чаев тараканы неплохо справляются
с работой. Проект был продемонстри-
рован на ряде выставок и, возможно,
будет развиваться на новом витке.

Таракан-пилот

Бесплатный таракан-пилот вместо
дорогостоящей микросхемы. После
выполнения боевой задачи отправ-
ляется домой: под холодильник или
в аквариум.

Машинное зрение пригодится не
только для того, чтобы ориентировать
робота в пространстве. Большой спрос
есть в дефектоскопии — проверке ка-
чества продукции в промышленности.
Компьютер можно научить восстанав-
ливать 3D-изображение по нескольким
фотографиям, находить в толпе одного
человека или же нескольких с опреде-
ленным выражением лица. Для меди-
ков компьютер может расшифровы-
вать рентгеновские и томографичес-
кие снимки.

Уже сейчас машинное зрение за-
действуется в охранных системах —
для идентификации личности, распо-
знавания автомобильных номеров,
а также расшифровки рукописного
и печатного текста.

Самое интересное применение —
создание интерфейса человек-компью-
тер. Пользователь может заменить
клавиатурный набор «смайликов»
в ICQ реальной ухмылкой или же от-
крывать и закрывать приложения
щелчком пальцев. Все это вполне ре-
ально и ждет нас лет через 10 или да-
же раньше.

Задачи машинного зрения

Победитель автогонки DARPA Urban
Challenge получит финансовую инъекцию в
миллион долларов.

ИК-камера на рулевом колесе и вибромо-
торы под сиденьем не дадут водителю ус-
нуть за рулем.

Siemens pro.pilot выручит в любую непого-
ду. Сведения о ситуации на дороге нена-
вязчиво отображаются прямо на лобовом
стекле.
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Название странное, если не сказать
хуже. Авот внешний вид творения
Elecom оставляет приятное впечатле-
ние: большие динамики, плотный сере-
бристый пластик, наредкость качест-
венная сборка. Чашечки целиком за-
крывают уши, поэтому наружный шум
совсем не мешает просмотру кино. Ам-
бушюры из кожеза-
менителя плот-
но прижи-

маются кголове, нообеспечивают до-
статочный приток воздуха, так что уши
иголова не потеют.

Наушники сядут на любую макушку:
гибкая дужка отлично настраивается,
адинамики крутятся вдвух плоскостях.
Дляпущего удобства предусмотрен регу-
лятор громкости на левом динамике.
Дляизменения уровня громкости доста-

точно протянуть руку, повернуть «ба-
рабанчик» — ивсе, никаких пуль-

тов не надо.
Elecom не поскупилась
иоснастила наушники пя-
тиметровым проводом.
Стаким кабелем можно
на безопасном для глаз
расстоянии располо-
житься перед экраном
проектора или теле-
визором сдиагона-
лью вплоть до 72
дюймов. Наконце
провода— стандарт-
ный 3,5-мм штекер,
так что наушники

легко можно подклю-
чить клюбому источни-

ку звука, будь то телеви-
зор, DVD-проигрыва-
тель, игровая консоль
или портативный видео-

плеер. Обладателям серь-
езных систем сбаланс-

ными выходами придется купить пере-
ходник на 6,3-мм аудиоразъем, вком-
плекте его нет.

Звук вспециализированных наушни-
ках для фильмов— отдельная тема для
целой статьи. Здесь скажем, что инжене-
ры Elecom грамотно выделили средние
ивысокие частоты. Голоса актеров крис-
тально чисты ислышны на любом фоне.
Вугоду этому басы отошли на второй
план— уханье взрывов не отдается по
ушам мощной волной. Содной стороны,
это хорошо, поскольку уши не устают,
сдругой— выстрелы, взрывы идаже рев
двигателей в«Форсаже» не впечатляют.
Совсем. То же самое касается музыки:
отсутствие жирного баса обесцвечивает
многие композиции— даже ярый фанат
«Мельницы» запросто может заснуть под
далеко не самый спокойный альбом
«Зов крови».

● ● ●

Общие впечатления? Меломанам илю-
бителям фильмов сбольшим количест-
вом спецэффектов модель EHP-
TVCL220SV точно не понравится. На-

ушники предназначены только для
просмотра спокойных фильмов,
издесь им, правду сказать, нет

равных— четкие голоса
илегкая конструкция распо-
лагают кдолгим ночным ки-
носеансам. Цена в600 руб-

лей вполной мере соответ-
ствует проявленному музыкаль-

ному таланту.

ÊÈÍÎ 
ÁÅÇ ÏÐÎÁËÅÌ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÍÀÓØÍÈÊÎÂ
ELECOM EHP-TVCL220

¡˚‚‡˛Ú ÏÓÏÂÌÚ˚, ÍÓ„‰‡ ·ÂÁ ıÓÓ¯Ëı Ì‡Û¯-
ÌËÍÓ‚ ÔÓÒÚÓ ÌÂ Ó·ÓÈÚËÒ¸. Õ‡ÔËÏÂ, „ÎÛ·Ó-
Í‡ˇ ÌÓ˜¸, ‡‚‡Ï ÊÛÚ¸ Í‡Í Á‡ıÓÚÂÎÓÒ¸ ÔÂÂÒÏÓ-
ÚÂÚ¸ ÚËÎÓ„Ë˛ ·‡Ú¸Â‚ ¬‡˜Ó‚ÒÍË. œËÒÎÛ-
¯Ë‚‡Ú¸Òˇ ÍÔË˘‡ÎÍ‡Ï ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÌÂÓıÓÚ‡,

‡ÔË Á‚ÛÍ‡ı ÏÌÓ„Ó‚‡ÚÚÌÓÈ ‡ÍÛÒÚËÍË ÔÓÒ˚-
Ô‡ÂÚÒˇ ‚ÂÒ¸ ÔÓ‰˙ÂÁ‰. «Ì‡ÍÓÏ‡ˇ ÒËÚÛ‡ˆËˇ? “ÛÚ
‚˚ıÓ‰ ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ËÌ: Ì‡Û¯ÌËÍË.  ‡ÍËÂ?
Elecom ÔÂ‰ÎÓÊËÎ‡ Ì‡Ï ÔÓÔÓ·Ó‚‡Ú¸ EHP-
TVCL220SV.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Диаметр динамиков: 40 мм
Сопротивление: 32 Ом
Частотный диапазон: 20-20000 Гц
Чувствительность: 105 дБ/1 мВт
Мощность: 100 мВт
Длина кабеля: 5 м
Вес: 290 г
Сайт производителя: elecom.net.ru
Примерная цена: 600 руб.

Дмитрий Колганов

Наушники Elecom приятно
выглядят ихорошо сидят на

любой голове, нозвуку
откровенно не хватает

напористости.
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Павел Шубский, Михаил Попов

Ê
лон iPod Shuffle? Возможно.
Но малютка Creative ZEN Stone

интересен исам по себе. Налицевой
стороне корпуса расположены кнопки,
спомощью которых без особых проб-
лем можно управлять плеером вслепую.
Батарейки хватает на 10 часов работы.
Подключение ккомпьютеру— через

USB-порт. Необходимости вустановке
дополнительного программного обеспе-
чения нет (авот iPod без iTunes музыкой
не зарядишь). 

Рядом скнопками управления лежит
крошечный LED-индикатор. Чтобы забла-
говременно узнавать об истощении акку-
мулятора, достаточно выучить неслож-

ный язык цветных огоньков— просто
внимательно читайте инструкцию. 

Вкомплект поставки Creative ZEN Stone
входит сам плеер ипростенькие наушники.
Дополнительно можно приобрести набор
из пяти разноцветных силиконовых чехлов
испортивный браслет на руку. ●

Creative ZEN Stone MP3-плеер

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Доступные цвета: Черный, белый, синий, розовый, 
красный, зеленый
Объем памяти: 1 Гб
Сигнал/шум: 90 дБ
Выходная мощность: 15 мВт
Диапазон частот: 20-20000 Гц
Форматы: MP3, WMA
Поддерживаемый битрейт: 8-320 Кбит/с
Время работы: До10 часов
Интерфейс: USB 2.0
Размеры: 35x54x13 мм
Вес: 25 г
Сайт производителя: ru.europe.creative.com
Примерная цена: 1000 руб.

Ô
анаты есть, фанаты будут, фанаты
Nikko не забудут. Известный про-

изводитель RC-моделей установил новые
стандарты преданности «Звездным вой-
нам», выпустив домашний проектор воб-
лике старины Арту. Дроид оснащен DVD-

проигрывателем, USB-входом икард-ри-
дером для воспроизведения музыки,

фильмов, фотографий сфлэшек икарт
памяти.

R2-D2 DVD Projector может вертеть
головой инаклонять тело, посылая кар-
тинку под любым углом. 10-ваттные дина-
мики слабоваты, ноничто не помешает
подключить внешнюю акустику. Пульт уп-
равления выполнен ввиде «Тысячелетне-
го сокола» сподсвеченной пилотской ка-
биной ифорсажной камерой. Цена но-
винки— 67000 рублей. Вероятно, именно
такая сумма отделяет клинический слу-
чай от здорового фанатизма. ●

Nikko R2-D2 DVD Projector Домашний проектор

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Масштаб: 1:2
Яркость: 1200 ANSIлм
Контрастность: 500:1
Размер проецируемого изображения: 
До80 дюймов (203см)
Реальное разрешение: 800x600
Поддерживаемые носители: DVD±R/RW
Карты памяти: Secure Digital, MMC, CompactFlash,
Memory Stick (Pro, Duo)
Основные разъемы: Композитный, S-Video, 
оптический аудиовыход, USB 2.0
Вес: 8 кг
Сайт производителя: nikkor2d2.com
Примерная цена: 67000 руб.
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Å
сли Магомет не идет в ки-
но, то кино идет к Маго-

мету. В автобусе, поезде и са-
молете — везде, где излишне

любопытные попутчики так
и норовят посмотреть на экран
вашего видеоплеера, приго-
дятся очки EzVision Video

iWear. Надев чудо-устройство
в стиле Star Trek, вы не просто
напугаете их до крика: «Тебе
не достанется мой мозг, про-
клятый пришелец!», но и смо-
жете спокойно посмотреть лю-
бимый фильм в условиях,
близких к кинотеатральным.

Очки оснащены адаптером
для подключения к ноутбуку,
видеоплееру, игровой консоли
и другим источникам сигнала.

Изображение проецируется
на два глаза с помощью опти-
ческих призм, и у пользовате-
ля создается иллюзия просмо-
тра фильма на 50-дюймовом
экране с расстояния около
двух метров. Встроенный ак-
кумулятор обеспечивает до 10
часов видео без перерыва.
О том, что глаза устанут рань-
ше, производитель скромно
умалчивает. ●

EzVision Video iWear Видеоочки

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Дисплеи: ЖК, 2 дюйма (51 мм) 
Сигнал: NTSC, PAL, SECAM
Разрешение: 230 тыс. пикселей (320х240)
Угол обзора: 25 градусов
Время работы: 8-10 часов
Вес: 68 г
Сайт производителя: ezgear4u.com
Примерная цена: 10800 руб.

C
anon PowerShot S5 IS на «зеркал-
ку» не тянет, но и в разряд обычных

цифромыльниц уже не вписывается. Ком-
пактным его никак не назовешь, зато вес
придает устойчивости при съемке. Уни-
версальный объектив с фокусным рас-
стоянием 26-432 мм обладает возможно-
стью 12-кратного зума. Риск
смазать изображение
при максимальном
увеличении замет-
но снижает
встроенная сис-
тема оптичес-
кой стабилиза-
ции. Вариантов
ф о к у с и р о в к и
множество — от
следящего до
ручного. Ди-
сплей, как во-
дится, можно
вертеть и накло-
нять — при поис-
ке подходящего
ракурса все средства хороши.

При съемке динамичных событий со-
лидная буферная память позволяет от-
щелкивать один кадр за другим без уста-
ли, пока не заполнится карта памяти. Ха-
рактерная черта объектива — большая
светосила, со съемкой в темных помеще-

ниях без вспыш-
ки проблем
точно не бу-
дет. Кстати,

о вспышке — она автоматически выдви-
гается из корпуса при необходимости.

Общее впечатление: PowerShot S5
IS — вполне приличный аппарат для тех,
кто любит полностью контролировать
процесс съемки, но по каким-либо причи-
нам не желает переходить на «зеркало».
Искушенным фотографам понравится
обилие ручных настроек, а новички пора-
дуются 22 автоматическим режимам, ко-
торые позволят получить хороший сни-
мок, не задумываясь о параметрах вы-
держки и диафрагмы. ●

Canon PowerShot S5 IS Цифровой фотоаппарат

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Матрица: 1/2,5 ПЗС, 8 млн пикселей 
Дисплей: ЖК, 2,5 дюйма
Фокусное расстояние: 36-432 мм
Увеличение: 12x
Стабилизатор изображения: Есть
Выдержка: 15-1/3200 с
Чувствительность: ISO Auto/80/100/200/400/800/1600
Максимальное разрешение фото: 3264x2448
Память: Secure Digital, SDHC, MMC
Экспозиция: ±2 EV, шаг 1/3 EV
Питание: 4 аккумулятора АА
Интерфейс: USB 2.0
Размеры: 80х117x78 мм
Вес: 450 г
Сайт производителя: canon.ru
Примерная цена: 15000 руб.

Ô
отолаборатория в кар-
мане. Фантастика?

А вот и нет. Благодарите за
фокус принтер Sony DPP-
FP90 площадью с половину
листка A4. Малыш занимает
совсем мало места и без
проблем печатает снимки
формата 10x15 см и любые
наклейки. Для работы совсем
не обязательно включать ком-
пьютер — 3,6-дюймовый ди-
сплей позволяет прямо на
принтере бороться с эффек-

том красных глаз,
корректировать яр-
кость и контраст-
ность.

В с т р о е н н ы й
кард-ридер под-
держивает все по-
пулярные карты па-
мяти. При наличии
дополнительных
средств можно об-
завестись адап-
тером Bluetooth,
тогда многие дей-

ствия можно будет
осуществлять
без проводного
соединения.

Ч е р н и л а
принтера очень

стойки к внешним
воздействиям, по-

этому отпечатки не
утратят цвет и не из-

носятся на протяжении
долгих лет. Главное —

подобрать качественную
фотобумагу. ●

Sony DPP-FP90 Фотопринтер

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Технология: 
Печать с сублимацией красителя
Разрешение: 300х300 dpi
Максимальный размер отпечатков: 
10х15 см
Скорость печати: 45 с
Дисплей: ЖК, 3,6 дюйма (91 мм)
Поддержка карт памяти: 
Secure Digital, SDHC, MMC,
CompactFlash, 
Memory Stick (Pro, Duo)
Емкость лотка для бумаги: 
20 листов
Подключение к компьютеру: 
USB 1.1
Сайт производителя: sony.ru
Примерная цена: 7400 руб.
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Pro è Contra
Функции современных мобильных телефонов нередко рассчи-
таны на продвинутых пользователей, способных настроить мо-
бильный интернет и знающих, что Java — это не только остров
и сигареты. Однако большинству людей телефон нужен только
для того, чтобы звонить, изредка слушать музыку и при необхо-
димости делать фотографии. Все остальные навороты, равно
как и броский дизайн, — всего лишь дань моде (навязанной са-
мими производителями телефонов).

ÂÅÑÜ ÌÈÐ 
Â ÊÀÐÌÀÍÅ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÊÎÌÌÓÍÈÊÀÒÎÐÎÂ

Михаил Попов

Доверяй Компьютеру. Ком-
пьютер твой друг.

Ролевая игра «Паранойя»

Ã˚ ÊË‚ÂÏ ‚ Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸ÌÓÂ ‚ÂÏˇ. ≈˘Â
ÒÓ‚ÒÂÏ ÌÂ‰‡‚ÌÓ ÍËÌÓ„ÂÓË ÎÛÔËÎË ‚‡„Ó‚ ÔÓ

„ÓÎÓ‚‡Ï Û‚ÂÒËÒÚ˚ÏË ÚÂÎÂÙÓÌ‡ÏË Ë ÔˇÚ‡ÎËÒ¸
ÓÚ ÔÛÎ¸ Á‡ „ÓÏ‡‰Ì˚ÏË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ÏË.

—Â„Ó‰Ìˇ ‚ÒÂ Ì‡Ó·ÓÓÚ ó „‡·ËÚÂÎ¸ ·¸ÂÚ
˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡ ÔÓ „ÓÎÓ‚Â, ˜ÚÓ·˚ ‚˚Ú‡˘ËÚ¸ ËÁ Â„Ó

Í‡Ï‡Ì‡ ÏËÌË‡Ú˛Ì˚È ÚÂÎÂÙÓÌ,
‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒˇ ÌÂÛˇÁ‚ËÏ ‰Îˇ ÔÛÎ¸,

ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÔÓÔ‡ÒÚ¸ ‚ Ú‡ÍÛ˛ ÍÓıÛ Í‡ÈÌÂ
ÒÎÓÊÌÓ. œÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı

ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚ ÎÂÁÛÚ ËÁ ÍÓÊË ‚ÓÌ, ˜ÚÓ·˚ ‚˚
ÍÛÔËÎË Ëı ´ÚÛ·ÍÛª ó ÍÓÏÔ‡ÍÚÌÛ˛, ÒÚËÎ¸ÌÛ˛,
‡ÁÂÍÎ‡ÏËÓ‚‡ÌÌÛ˛ ÔÓ ‚ÒÂÏ ÚÂÎÂÍ‡Ì‡Î‡Ï ÓÚ
Œ–“ ‰Ó ´¡Î‡„Ó‚ÂÒÚ‡ª. ÕÓ ˜ÚÓ, ÂÒÎË ‚‡Ï ÌÛÊÌÓ

ÌÂ˜ÚÓ ·ÓÎ¸¯ÂÂ, ÌÂÊÂÎË Í‡ÎÂÌ‰‡¸
·ËÓËÚÏÓ‚ Ë ÒÚ‡Á˚ ÓÚ Swarovski?
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Смартфоны не сдаются коммуникаторам: двойной слайдер с 2-ме-
гапиксельной камерой и поддержкой GPS. Цена... 9000 рублей!
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С другой стороны, ком-
пьютерная грамотность
населения быстро возрас-
тает. Все меньше людей
падают в обморок, услы-
шав нечто вроде «Вчера
мать загнулась, делать
нечего, буду учить язык
Ада». Спрос на портатив-
ные компьютеры постоян-
но увеличивается, и в игру
вступает особый класс ус-
тройств — смартфоны
и коммуникаторы.

Если со смартфонами
мы более-менее знакомы,
— спасибо рекламе от крупнейших телефонных компаний, — то
коммуникаторы все еще не заполнили свою нишу. Благодаря
усилиям азиатских вендоров их рынок растет сумасшедшими
темпами. Людям, желающим носить компьютер с телефоном
в одном кармане, самое время задуматься о создании неболь-
шой прорехи в семейном бюджете.

Главная страшилка о коммуникаторах — их размеры. Дей-
ствительно, дамам, покупающим телефоны только для того, что-
бы потом судорожно рыться в сумочке под трели полифонии,
коммуникаторы не подходят. Но что если сравнить их с «мужски-
ми» сотовыми? Nokia N91 — 55x113x28 мм, 164 г. Похожий на
него коммуникатор HTC P3550 — 58х108х17 при 130 граммах.

В отличие от телефонов, коммуникаторы почти никогда
не оснащаются 5-мегапиксельными камерами и жесткими
дисками, однако в них очень часто ставятся GPS-чипы —
явление, свойственное лишь телефонам от Benefon.

Коммуникаторы 2007 года заметно похудели и похорошели. Они
не обшиты нубуком и не гравированы логотипами итальянских до-
мов моды, но выглядят вполне современно. Честно предупрежда-
ем: коммуникатор — это прежде всего компьютер. Его «телефон-
ная» часть откликается на команды не так быстро, как хотелось бы,
динамикам зачастую не хватает мощности, да и качество приема
сигнала иногда прихрамывает. С этим, увы, придется смириться.

Ñðåäñòâà êîììóíèêàöèè

Компания E-Ten родом
с Тайваня, но прочно обосно-
валась на китайском рынке.
Если кто-то не верит, что че-
рез 10 лет «кола» будет сто-
ить 8 юаней, — взгляните на
этот коммуникатор. Описать его можно двумя словами: «есть
все» (кроме поддержки 3G и функции чтения мыслей). Мало
какой из современных коммуникаторов может сравниться бо-
гатством начинки с улучшенной версией старичка E-Ten X500.

Основные козыри «плюсовой» модели — Windows Mobile 6.0,
VGA-экран и новый корпус из высококачественного пластика.
Первое — не более чем приятная мелочь, поскольку функцио-
нальных улучшений почти нет, новая ОС — переходное звено

между 5.0 и Windows Photon. А вот качественная сборка и четкий
дисплей — это уже весомые плюсы.

Где подвох? Об этом не пишут в официальных аннотациях,
но в X500+ стоит старый процессор, который не вытягивает полно-
экранное видео в VGA-разрешении. Это можно исправить, поколдо-
вав над настройками конвертера и проигрывателя, но осадок, как
говорится, остается. Все остальные ошибки (белый экран при стар-
те, проблемы со сбросом GPS, GPRS и плаванием яркости) лечат-
ся прошивками. Учитывая, что идеальных коммуникаторов не быва-
ет, X500+ — самое выгодное предложение середины 2007 года.

Практически любой ком-
муникатор от HTC можно оха-
рактеризовать как «вещь не
в себе». Фирма славится ве-
ликолепным качеством сбор-
ки, однако ее маркетинговая
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Коммуникатор из «Звездного пу-
ти» — прообраз современных ком-
муникаторов.

E-Ten Glofiish X500+
ОС: MS Windows Mobile 6.0 (Crossbow)
Процессор: Samsung SC3 2442, 400 МГц
Память: 64 Мб RAM, 128 Мб ROM
Дисплей: Сенсорный ЖК, 640х480, 2,8 дюйма (71 мм)
Связь: GSM/GPRS/EDGE 850/900/1800/1900 МГц, Bluetooth 2.0, Wi-Fi 802.11 b/g,
GPS (SiRF Star III)
Аккумулятор: Литиево-ионный, 1530 мАч (разговор — до 7 часов, ожидание — 
до 170 часов, GPS — до 7 часов)
Карты памяти: MicroSD
Размеры: 60х113х16 мм
Вес: 146 г
Дополнительно: 2,5 мм аудиоразъем, FM-приемник, 192-голосная полифония, 
камера 2 Мп, mini-USB, распознавание визиток при фотографировании
Примерная цена: 20000 руб.

HTC P4350 (Herald)
ОС: MS Windows Mobile 5.0
Процессор: Texas Instruments OMAP 850, 200 МГц
Память: 64 Мб RAM, 128 Мб ROM
Дисплей: Сенсорный ЖК, 320х240, 2,8 дюйма (71 мм)
Связь: GSM/GPRS/EDGE 850/900/1800/1900 МГц, Bluetooth 2.0 (большой пакет 
профилей, но без EDR), Wi-Fi 802.11 b/g
Аккумулятор: Литиево-ионный, 1130 мАч (разговор — до 5 часов, ожидание — 
до 150 часов)
Карты памяти: MicroSD
Размеры: 59х109х17 мм
Вес: 168 г
Дополнительно: Камера 2 Мп без вспышки, mini-USB
Примерная цена: 16000 руб.

E-Ten X500+ — первый в России коммуникатор с Windows Mobile
6.0 Crossbow.
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политика напоминает затянувшийся эпилептический припадок.
Каждый год выпускается десяток моделей с легкозапоминае-
мыми индексами вроде P3450, S710, P5500, P3300 и совершен-
но ненужными названиями: Elf, Vox, Kaiser, Artemis. Аппараты
отличаются друг от друга лишь внешним видом и парой функ-
ций, поэтому отыскать что-то по-настоящему оригинальное
в этой армии клонов достаточно сложно.

HTC Herald можно условно назвать «женским» коммуникато-
ром, построенным на основе проверенной временем Windows
Mobile 5.0. Под «капотом» у него нет никаких «изюминок», но де-
вушек он заинтересует изысканным дизайном и безупречным ка-
чеством исполнения. Мягкий пластик, металлическая лицевая па-
нель и плавные обводы корпуса — таким гаджетом не стыдно бух-
нуть об стол в компании владельцев «имиджевых» телефонов.

Выдвижная клавиатура с автоматической доводкой — одна
из лучших, что представлены на рынке. Процессор слабоват,

но на Windows Mobile 5.0 это незаметно. Нарекания вызывает
лишь слабая батарея и выход на наушники через «фирменный»
разъем (как следствие, штатные наушники можно заменить
только на Bluetooth-аналог).

Это печатная машинка?
Это ядерный чемоданчик
Президента? Нет, это Fujitsu
Siemens Loox T830! Размер
имеет значение. Если вы
привяжете этот коммуникатор к палке, вас арестуют за изго-
товление холодного оружия. Он большой. Он тяжелый. С ма-
леньким квадратным экраном, на котором крайне неудобно
смотреть видео и работать в интернете. И вместе с этим,
T830 — один из самых «плотно упакованных» коммуникато-
ров нынешнего года.

Аппарат готов к работе в 3G-сетях. Он дружит со всеми ос-
новными беспроводными протоколами связи и принимает кар-
ты памяти miniSD. 39-кнопочная клавиатура избавит пользова-
теля от необходимости стучать по экрану стилусом, как радист
ключом (хотя кнопки и маловаты). GPS-модуль задумчив при
«холодном старте», однако урезанный на 25% по сравнению
со стандартным QVGA дисплей меньше нагружает батарею,
что особенно актуально при длительной навигации. Автофокус
в камере присутствует лишь «для галочки», чего нельзя ска-
зать о 3,5 мм аудиоразъеме, дающем абсолютную свободу
в выборе наушников.

Сложив все «за» и «против», мы получаем аппарат со слег-
ка брутальной внешностью, потрясающей функциональностью
и отменным качеством сборки.
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● Слегка сожмите коммуникатор в руке. Нет ли скрипов? Не
«гуляют» ли кнопки в гнездах? Если детали корпуса со вре-
менем разболтаются, аппарат превратится в погремушку.

● Нет ли ошибок в русификации? Опция «Телфннй звнк» — не
такое уж редкое явление.

● Качественный пластик (плотный, с эффектом «прорезинен-
ности») более устойчив к повреждениям, чем анодированный
алюминий.

● Верхнее расположение гнезда стилуса предпочтительнее
(его можно вынуть, даже если аппарат стоит в док-станции).

● Если позволяют средства — покупайте модель с VGA-экра-
ном (640х480). QVGA (320х240) отживает свой век.

● Не гонитесь за Windows Mobile 6.0 — подождите, пока к ней
не выйдет несколько пакетов обновлений.

● Далеко не каждому приходится «по руке» раздвижная клави-
атура. Возможно, имеет смысл взять более тонкий и легкий
моноблок?

● Обязательно проверьте, принимает ли коммуникатор карты
памяти SDHC, иначе через год будете кусать локти.

Советы покупателю

FS Loox T830. Новый стандарт для понятия «полный фарш».

Fujitsu-Siemens Pocket Loox T830
ОС: MS Windows Mobile 5.0
Процессор: Intel XScale PXA270, 416 МГц
Память: 64 Мб RAM, 128 Мб ROM
Дисплей: Сенсорный ЖК, 240х240, 2,4 дюйма (61 мм)
Связь: GSM/GPRS/EDGE 900/1800/1900 МГц, UMTC 2100, Bluetooth 2.0, Wi-Fi 
802.11 b/g, GPS (SiRF Star III)
Аккумулятор: Литиево-ионный, 1530 мАч (разговор — до 4 часов, ожидание — 
до 150 часов)
Карты памяти: SD/MMC (SDIO)
Размеры: 64x126х21 мм
Вес: 190 г
Дополнительно: 3,5 мм аудиоразъем, основная камера 2 Мп, дополнительная 
камера для видеозвонков (176х144, 3GP), QWERTY-клавиатура, поддержка 
USB-хост, внешняя GPS-антенна, запасной аккумулятор в комплекте
Примерная цена: 20000 руб.

Изящное и мощное «все в одном» в исполнении HTC.
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При разработке P525
инженеры ASUS не за-
давались целью поко-
рить нас дизайном и оби-
лием нужных и не очень
функций. В итоге аппарат стал воплощением «золотой середи-
ны». Консервативный моноблочный дизайн, компактность, со-
лидный вид, 19-кнопочная клавиатура, отличное время работы
без подзарядки, великолепная фотокамера, — все это делает
коммуникатор ASUS привлекательным даже на фоне более тех-
нологичных моделей.

Клавиатура, на наш взгляд, годится лишь для набора номе-
ров — текстовые сообщения намного удобнее «набивать»
с помощью стилуса. Идеально отлаженная аппаратная часть
исключает какие-либо тормоза. Чувствительность телефонно-

го приема ничем не усту-
пает обычным мо-

б и л ь н и к а м .
Камера ловит
фокус в 9 слу-

чаях из 10,
а автоопределе-

ние баланса бело-
го дает естественный

свет там, где другие
матрицы бессильно крас-

неют и зеленеют. Иначе го-
воря, P525 звезд с неба не

хватает. Он сам — звезда.

Он мог стать заурядным «кирпи-
чиком» с невыдающимся дисплеем
и скромным набором беспроводных
функций, но инженеры GIGABYTE
не зря едят свой рис. Если подклю-
чить к i128 обычную телевизионную
антенну, он превратится в NTSC/
PAL/SECAM телевизор с диагональю
экрана 61 мм. Мобильный прием те-
лесигнала осуществляется через наушники, что существен-
но сказывается на его качестве во время движения. Удоб-
ство использования внешней антенны не оправдывается вы-
сокой ценой (около 1000 рублей), поэтому реальная сфера
применения ТВ-тюнера i128 ограничивается просмотром но-
востей дома и во время дальних поездок.

О g-smart i128 с полным правом можно сказать «неладно
скроен, да крепко сшит». Здесь нет поддержки EDGE, GPS,
свежих протоколов Bluetooth и Wi-Fi. Радио ловится не-
важно, а компактный аккумулятор (920 мАч) можно
сразу менять на более емкий и тяжелый, оставляя
первый «про запас». Вместе с тем i128 отли-
чается скромными габаритами и весом,
а качество его изготовления заслужи-
вает самых лестных отзывов. Учи-
тывая, что в большинстве слу-
чаев его будут покупать
исключительно ради
ТВ, этот малыш
выглядит впол-
не привле-
кательно.

● ● ●

Мобильные телефоны привычнее, а персональные компьюте-
ры — удобнее коммуникаторов. Но «отец» телефона Александр
Белл говорил: «Не ходите проторенными путями. Сверните
с протоптанной дороги и углубитесь в лес. Вы найдете там не-
что, чего никогда не видели». Если вы пользуетесь мобильным
телефоном и коммуникаторы для вас — темный лес, то, может
быть, вам стоит попробовать свернуть с дороги?
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Все производители коммуникаторов делают ставку на цифровое
телевидение, а GIGABYTE выпустила модель с аналоговым ТВ-тю-
нером и не прогадала.

ASUS P525 не хватает, пожалуй, только поддержки GPS. Но никто
не мешает «прицепить» к нему спутниковый приемник по
Bluetooth.

g-smart i128
ОС: MS Windows Mobile 5.0
Процессор: Intel XScale PXA272, 416 МГц
Память: 64 Мб RAM, 128 Мб ROM
Дисплей: Сенсорный ЖК, 320х240, 2,4 дюйма (61 мм)
Связь: GSM/GPRS 900/1800/1900 МГц, Bluetooth 1.2, Wi-Fi 802.11b
Аккумулятор: Литиево-ионный, 920 мАч (разговор — до 3,5 часов, ожидание — до 
125 часов)
Карты памяти: MiniSD
Размеры: 53х106x20 мм
Вес: 130 г
Дополнительно: Переходник под аудиоразъем 3,5 мм, камера 2 Мп, mini-USB 1.1,
запасной аккумулятор 1300 мАч, TV/FM-тюнеры, переходник для подключения 
обычной телеантенны
Примерная цена: 16500 руб.

ASUS P525
ОС: MS Windows Mobile 5.0
Процессор: Intel XScale PXA270, 416 МГц
Память: 64 Мб RAM, 128 Мб ROM
Дисплей: Сенсорный ЖК, 320х240, 2,8 дюйма (71 мм)
Связь: GSM/GPRS 850/900/1800/1900 МГц, Bluetooth 2.0, Wi-Fi 802.11b, ИК-порт
Аккумулятор: Литиево-ионный,1300 мАч (разговор — до 5 часов, ожидание — до 
150 часов)
Карты памяти: MiniSD
Размеры: 59х117x19 мм
Вес: 159 г
Дополнительно: 2,5 мм аудиоразъем, камера 2 Мп, mini-USB
Примерная цена: 13000 руб.
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Корейская компания
Korntech порадовала за-
ботливых родителей выпус-
ком нового робота-сторожа
для детей. Чудо техники, на-
званное Rongun, может
присматривать за ребенком
дома и сопровождать его во
время прогулок. На груди
робота установлен семи-
дюймовый монитор, так что
бот сумеет развлечь детей
мультфильмами и видеоиг-
рами. Своего подопечного
электронный сторож не спу-
тает с другими, ведь он рас-
познает людей по лицам.

Rongun — отличный
страж: можно оставить его
дома, и он непременно до-

ложит хозяевам, если
в квартиру вломится незна-
комец. Сам охранник «не
лает, не кусает», а вот цена
кусачая: почти три милли-
она рублей.

Детский телохранитель

Ê
онструкторы из университета Карнеги-Меллона во гла-
ве с Метином Ситти представили робота, способного

лазить по стенам. Малыш проворно движется по гладким
вертикальным и отвесным поверхностям, используя ту же
технологию, что и гекконы: липучки на лапах бота — почти
точная копия природного прототипа, только закреплены они
на миниатюрных колесиках. Робот уже может выполнять не-

простые трюки — например, переползать
со стены на потолок и обратно, — но про-
ектировщики не намерены останавли-
ваться на достигнутом. Совсем скоро
«геккон» получит лапы с липкими ворсин-
ками, благодаря которым возрастет его
скорость и улучшится маневренность.

Каким целям будет служить автома-
тическая ящерица, пока неизвестно, од-
нако военные уже положили глаз на ро-
бота, из которого точно выйдет хороший
шпион.

Электронная ящерица

Ñ
овременная медицина — не абстрактное учение колдунов
и алхимиков, поэтому при подготовке новых специалистов

можно использовать механических пациентов. Японские ученые
создали робота, который может имитировать симптомы множе-
ства заболеваний. Своеобразный тренажер выдает свою «бо-
лезнь» в мимике, позе, движениях и позволяет студентам прак-
тиковаться в постановке диагнозов.

В арсенал «больного» включена функция разумной беседы:
на вопрос о самочувствии ро-
бот может устно пожаловаться
на тошноту, боли в спине или,
к примеру, головокружение.

Стоимость робота пока не на-
зывается, но в Мексике уже про-
ектируется больница для студен-
ческих практик, которая будет на-
селена подобными пациентами.

Больной робот

Ò
окийская компания buildup разработала симпатичного
робота-андроида для крупнейшего в Японии произво-

дителя уксуса и всяческих приправ. Tamanoi Vinegar Robot
немного напоминает homo sapiens: человеческого роста
(180 см), черный, с головой и руками, которые двигаются
благодаря пневматическим приводам. Механического про-
моутера установят в театре развлечений «Киберпоездка
Таманои», где он будет рассказывать посетителям о чудес-
ном уксусе и приправах Tamanoi Vinegar.

Промоутер

È
с с л е д о в а т е л ь с ко е
агентство Пентагона

DARPA объявило очередной
конкурс на лучшее беспи-
лотное авто. Требования
к проектам жесткие: автомо-
биль должен следовать всем
правилам дорожного движе-
ния не только на прямых
участках дороги, но и на пе-
рекрестках. Финал конкурса
пройдет в ноябре 2007 года,
однако организационная ра-
бота кипит уже сейчас:
для испытаний строится бу-
тафорский городок со слож-
ными транспортными раз-
вязками. Роль пешеходов
сыграют выпущенные на
улицы коровы и овцы.

На сегодняшний день за-
явлено около дюжины проек-

тов. Например, стэндфорд-
ский университет предста-
вит автоматизированный
внедорожник Volkswagen
Touareg. Джип снаряжен по
последнему слову техники:
система спутниковой нави-
гации, видеокамеры, а также
сотни лазеров и датчиков по
всему корпусу не дадут ему
потеряться в потоке машин.

Если все пойдет по плану,
военные получат автомо-
биль, способный самостоя-
тельно выполнять боевые за-
дания. Несомненно, ожида-
ется и «гражданский» вари-
ант авто: водитель, у которо-
го вместо нервов — микро-
схемы, наверняка будет реже
нарушать правила на ожив-
ленных городских улицах.

Бот за рулем
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Алексей Талан

jackie-chan.ru

Неповторимый актер, сценарист и режис-
сер Джеки Чан даже в пятидесятилетнем
возрасте продолжает сниматься в боеви-
ках. Трюки, конечно, не те, что прежде,
но поклонникам хватает и фирменной ух-
мылки. «Мир Джеки Чана в Рунете»
объединяет десятки тысяч фанатов ки-
тайской звезды. Руководство время от
времени устраивает конкурсы, победите-
лям которых достаются ценные призы от
спонсоров, а также свежие карточки с ав-
тографами Джеки. У клуба налажен пря-
мой контакт с офисом актера.

На сайте можно найти интересные
факты о старых и готовящихся фильмах,
фотогалерею, подробную биографию
Джеки и его родителей, интервью, статьи
и многое другое.

starcraft2.com

Свершилось! Blizzard объявила о скором
выходе Starcraft 2. Работа над второй
частью легендарной стратегии началась
еще в 2003 году, сразу после выхода
Warcraft 3: The Frozen Throne. Сейчас
на официальном сайте игры представле-
ны сведения о расах, FAQ, скриншоты,
обои и завораживающие трейлеры. Не
хватает, пожалуй, лишь точной даты
анонса! Ждем!

galspace.spb.ru
Хорошо мечтать о межзвездных полетах
в рубке могучего крейсера. Но для нача-
ла неплохо бы и матчасть подучить!
На сайте «Исследование Солнечной си-
стемы» можно найти исчерпывающие
табличные сведения о Солнечной систе-

ме, научно-познавательные статьи, гале-
реи и карты космоса.

Неоспоримый плюс сайта — легкая
подача материала в научных статьях. Все
новости распределяются по тематичес-
ким блокам, картинок мало, структура
сайта предельно проста. Юным астрофи-
зикам и просто сочувствующим строго
рекомендуется.

xwp.ru

По одному только названию «Зена — ко-
ролева воинов» можно понять, чему по-
священ портал. Поклонников легендарного
фэнтези-проекта ждут статьи, подробные
описания эпизодов, а также «Энциклопе-
дия», иллюстрированная «Оружейная»
и подборка FAQ. Большой раздел отведен
под творчество фанатов и обсуждение ре-
альных встреч участников фан-клуба.

cultline.ru

Лаконичное название «Япония» интригу-
ет и в полной мере раскрывает темати-
ку — сайт целиком посвящен японской
культуре и истории. Дизайн и количество
представленных материалов вдохновля-
ют на многочасовое виртуальное путеше-
ствие в Страну восходящего солнца.

Объемный раздел посвящен манге
и аниме. Есть каталог рецензий, галерея,

полупрофессиональные руководства по со-
зданию собственных произведений и об-
зорные статьи. Все разделы интересны. Мы
отметим только «Боевые искусства» и «Мир
ниндзя», об остальных узнайте сами!

alternatiwa.org.ru

На сайте «Архивы форума Альтерна-
тивной Истории» весьма подробно из-
учается вопрос «А что, если бы?». В виде
переписки участников интернет-форума
представлены крайне любопытные мате-
риалы: «Изменим земную ось», «Альтер-
нативная биология», «Альтернативная
география», «Проекты и утопии». Правда
ли, что достаточно убить одну бабочку,
чтобы кардинально изменить историю?
Может быть, даже убийство ключевых
фигур не в состоянии сладить с вселен-
ским детерминизмом? Ответы на эти во-
просы ждут вас по указанному адресу!

polymorf.ru

Говорят, Русь произошла от сверхмощно-
го древнего государства Гиперборея.
Так это или нет, ученым пока выяснить не
удалось, но это не помешает совершить
виртуальное путешествие в мир ролевой
онлайновой игры «Гиперборея».

Дорога вряд ли окажется сложной. Во-
первых, игра полностью на русском языке.
Во-вторых, системными требованиями
можно пренебречь — игру вполне устроит
компьютер с 500-мегагерцовым процессо-
ром. В-третьих — проект абсолютно бес-
платный. Мир игры активно развивается,
регулярно проходят турниры. В помощь но-
вичку — обширная «Библиотека» и форум
с благожелательными участниками.
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Ñ
огласно данным ЦРУ, 99,4% населения России

старше 15 лет — грамотные. То есть, умеют пи-

сать (и читать, но это уже не так важно). Куда меньше

тех, кто на письме умеет обойтись без «близкой и не-

приятной встречи двух которых и двух что». И уж сов-

сем немногие (в масштабах страны, естественно) но-

сят гордое звание писателей. Иногда — писателей-

фантастов. Почему их так мало? Ведь почти каждому

из нас есть о чем рассказать, мы накопили какой-то

опыт, чувствовали и переживали. Но толку с этого, при-

знаться, никакого. Настоящий писатель — не тот, кто умеет хорошо подобран-

ными словами донести до другого свои сокровенные мысли, а тот, кто сможет рас-

сказать о том, что будет интересно читателю.

А поскольку наши читатели — люди очень разные, двумя рассказами на всех не

угодишь. Однако мы стараемся.

Так получилось, что в обоих рассказах этого выпуска фантастический элемент

невелик. Работа Александра Золотько — конечно, евангельский апокриф, но без

чудес и воскрешений. Алесь Куламеса вроде бы рассказывает о восточнославян-

ском Ведьмаке (или Ван Хельсинге), но, опять же, истребление чудовищ уходит у не-

го на третий план. И вместе с тем оба рассказа чем-то похожи: они дают нам воз-

можность по-разному взглянуть на понятные и знакомые, казалось бы, события.

В конце концов, откуда мы можем твердо знать, что именно случилось две тысячи

лет назад в Палестине — или совсем не так давно в Гнилом Углу?

Петр Тюленев, выпускающий редактор
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Ê
омната была теснова-
та для тринадцати че-
ловек. Стол, стоявший

посредине, оставлял место
только для лавок у самой сте-
ны, и каждый, кто хотел выйти
из-за стола, должен был подни-
мать и распихивать остальных.

Ничего лучшего перед са-
мым праздником найти не
удалось, благо, хоть старый
знакомый не отказал в арен-
де. И взял, в общем, немного.

Иуде это показалось очень
символичным. При рождении
Его родители не смогли найти
приличного помещения, при-
шлось родиться Ему в хлеву.
И в этот день... В этот день.

Иуде стало зябко, тошнота
подступила к горлу.

Что-то прокричал Мат-
фей — Иуда не разобрал. Все
подняли чаши, Он встал со
своего места и раскланялся.

Иуда выпил вино. Со вче-
рашнего дня его мучила жаж-

да и не отпускали сомнения.
Не нужно было сегодня прихо-
дить вместе со всеми. Вы-
звать храмовую стражу, при-
вести сюда слуг первосвящен-
ника и сдать Его.

Его. Сдать.
Иуда снова налил в свою

чашу и торопливо выпил.
Можно было поступить так.

И нужно было так поступить.
Так было бы правильно и без-
опасно... Хотя что значит без-
опасность для Иуды? Чушь.
Он должен был поговорить
с Иисусом, прежде чем...

Слово взял Петр. Говорит
медленно, собирает слова
в тяжелые фразы, будто стро-
ит стену из камня. Лысина бле-
стит от пота, пот на лице, пла-
мя в масляных светильниках
дрожит, тени скользят по лицу,
комкают черты, цепляются за
морщины и складки кожи.

Словно гримасничает Си-
мон. Словно не славословит

сейчас Камень, а рассказыва-
ет одну из своих обычных по-
хабных историй.

Снова все дружно подняли
чаши.

Поднял и Иуда.
— Скажи, Иуда! — крикнул

неожиданно Фома. — Порази
нас красотой речи!

Все захохотали. Это была
дежурная шутка — скажи, Иу-
да. Спой, Иуда.

Иуду эта шутка преследо-
вала с детства, когда все по-
няли, что косноязычен маль-
чишка из Кариота.

Иуда говорит, как пишет,
сказал как-то Он. Без гласных.

И все засмеялись. Вот как
сейчас.

— Скажи, Иуда! — повторил
Фома, когда смех прекратился.

Иуда встал, держа чашу
в дрожащей руке. Все затих-
ли, ожидая очередной потехи.
Калека будет танцевать. За-
ика будет держать речь. Будет
пытаться произнести хоть что-
то внятное... пытаться.

— Я... — сказал Иуда.
— На третьем слове, — вы-

крикнул Иоанн. — Ставлю мо-
нету.

— Он собьется на четвер-
том, — возразил кто-то из
братьев, Иуда не разобрал —
кто именно.

Иуда сейчас смотрел толь-
ко в свою чашу, на колеблю-
щуюся поверхность вина.

— Я... хочу... выпить... —
слова даются тяжело, они ко-
мом застревают в горле, вяз-
нут в зубах, как вяленая щу-
чья икра. — Выпить...

— Четыре, — крикнул стар-
ший из Зеведеев, — я выиг-
рал. Давай монету!

— За то... — выдавил Иуда.
— Чтобы... каждый... из нас...

— Прорвало, — засмеялся
Марк. — Теперь он сам будет
свои истории рассказывать.

Не на пергаменте писать или
папирусе, а сам, на площади...
Что же теперь ты рассказы-
вать будешь, Иисус?

Не сбиться, приказал себе
Иуда. Они могут говорить что
угодно. И как угодно. Он должен
закончить фразу. Если сможет
закончить — сможет и все ос-
тальное. Как бы ему ни мешали.

— Пусть говорит, не мешай-
те, — сказал Он и улыбнулся.

— Чтобы каждый из нас
с честью встретил свою судь-
бу, — выдохнул Иуда.

Еще никогда не давались
ему слова так легко, как эта
фраза. Как этот приговор.

Никто не выпил.
— Судьба, говоришь... —

переспросил Петр. — Это
у греков — судьба. Это у рим-
лян — судьба. А мы... Мы бо-
гом избраны. Всеведущим
и всезнающим. Какая судьба?
Дерьмо собачье, а не судьба...

Все оглянулись на Иисуса.
Тот обвел всех взглядом, вни-
мательно посмотрел на Иуду.
Поднял чашу над головой...

— Да не минует меня чаша
сия! — провозгласил Иисус.

И выпил вино до дна.
— Да не минует! — сказали

остальные и выпили.
И ни один из них не повто-

рил слова Его полностью. Так,
словно говорили они не каж-
дый о себе, а только о Нем.

Выпил и Иуда.
Сел на свое место, возле

Матфея, поближе к выходу.
Потом слово взял Фома.

Что-то говорит, не слышно.
Никто и не слушает. Жарко,
пахнет горелым маслом от
светильников и кислым вином.

Нечем дышать.
Иуда встал, протиснулся

мимо Матфея и вышел во
двор. Глубоко вздохнул и за-
кашлялся, захлебнувшись про-
хладным воздухом.
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— Осторожнее, — сказал
кто-то сзади, от двери.

Иуда оглянулся — и сла-
бость растеклась по его телу.
Иисус тоже вышел из дома.
Нельзя было разглядеть
в темноте выражение лица
Его, только темный силуэт на
фоне белой глиняной стены.

— Не простудись, — сказал
Иисус и положил руку Иуде на
плечо. — Как ты тогда смо-
жешь выступать перед наро-
дом, жечь, так сказать, серд-
ца? Накинул бы что-нибудь...

— Жарко... — еле слышно
ответил Иуда.

— А если тебя вспотевшего
продует ветром? Начнется го-
рячка. Придется налагать на те-
бя руки, совершать чудо...
для своих. Нехорошо это — чу-
до для своих. Да и, боюсь, без
свидетелей чудо может и не
произойти. Отвык я как-то ра-
ботать без зрителей... — Иисус
тяжело вздохнул. — Вот, каза-
лось бы, три года я хожу... Три
года. Привыкнуть пора. А все
трясутся руки перед каждым
выступлением. Боюсь я, что ли?
Когда торговцев из храма пин-
ками гнал — сердце чуть из гру-
ди не выпрыгнуло. Поначалу.
Потом, правда, все пошло само
собой... Я ведь тогда почти по-
верил в то, что ты для меня на-
писал. Ты здорово сочиняешь.

— Спасибо, — хотел отве-
тить Иуда, но лишь бесшумно
пошевелил губами.

Хорошо, что не видит Он
в темноте, как трясутся руки
Иуды, как пот струится по
бледному лицу его.

— Мне особенно нравится
твоя история про талант, —
Иисус присел на корточки,
возле стены. — Ты как
про себя на-
писал. Я

преумножаю, Петр — преум-
ножает, Матфей, Иоанн,
Марк... А ты — зарыл. Хотя...

Пауза чуть не задушила
Иуду, он затаил дыхание
и ждал... ждал... ждал... По-
том, когда в горле уже начало
тлеть удушье, Иуда вздохнул.

— Что? — спросил Иуда.
Иисус стремительно выпря-

мился, схватил его за одежду,
встряхнул и притянул к себе:

— Или ты прячешься за ме-
ня? Мысли свои вкладываешь
в мои уста, идеи свои? Меня же
убить могут в любую минуту.
Меня, не тебя... За твои сло-
ва... Не тебя ведь — меня пыта-
лись поймать на слове и объ-
явить государственным пре-
ступником. Нет, я выкрутился...
выкрутился... Кесарю — кеса-
рево! А если бы не смог тогда?
Что? На крест? Рановато мне
на крест... Молод я еще...

— Не минует Тебя чаша
сия, — сказал Иуда, прохри-
пел пересохшим голосом...

— Еще раз повтори! — по-
требовал Иисус.

— А что... повторять... будет
так, как... как Ты сам выбрал
для себя... — заикание куда-то
ушло, и слова сами шли из не-
го, будто кто-то говорил вместо
Иуды, управлял его телом,
и это успокаивало, уменьшало
ответственность. — Ты ведь на-
звал себя Мессией, сыном Бо-
жим. И пришел ты для того,
чтобы жизнью своей искупить
первородный грех. Дать людям
хотя бы шанс. Призрачный, по-

чти невероятный,
ибо слабы

человеки
и лишь

немногие
из них

смогут жить
праведно.

Но ведь сейчас никто из них во-
обще не имеет такого шанса.
Ты же слышал сегодня на пло-
щади — трудиться, трудиться,
трудиться... из грязи пришед-
шие — грязью останетесь...

Иуда почувствовал, что за-
дыхается, — рука Иисуса сжа-
ла горло.

— Ты мне не проповедь чи-
тай, а объясни — о чем ты толь-
ко что говорил. О какой чаше?

— Я... я тебя сдал... — тихо
сказал Иуда. — Я был у перво-
священников и рассказал, где
тебя найти и как. И обещал,
что передам тебя тихо, без на-
родных волнений и потасов-
ки... Задушишь...

Иисус ударил Иуду о стену
дома. Еще раз. Потом отпус-
тил горло.

— За что? — спросил Ии-
сус. — За что? Я же... Неуже-
ли из-за того, что я... не ты, а я
разговаривал с народом? Не
тебе, а мне мыли ноги эти
женщины? Ты бы хотел, чтобы
тебя сегодня утром облила
маслом та взбалмошная ба-
ба? Ты завидовал?

Взрыв хохота донесся из
дома — апостолы весели-
лись. Они, казалось, не за-
метили, что нет среди них

ни Иисуса, ни Иуды.
— Я не завидовал тебе,
— прошептал Иуда.

Саднило раздавлен-
ное горло. — Правда,
совсем не завидо-
вал. Разве что... Мо-

жет быть... Ты
ведь объ-
явил, что

готов пожертвовать ради лю-
дей своей жизнью, что для му-
чений пришел в этот мир. А я
бы не смог... Даже если бы хо-
тел — не смог. Кто прислушает-
ся к заике? У кого хватит терпе-
ния поверить косноязычному
уроду? А вот красивому, строй-
ному мужчине... с голосом, про-
никающим в самую душу... По-
верят и пойдут за ним. Был, ко-
нечно, шанс... Я слишком позд-
но встретил Тебя. Слишком
поздно... Помнишь Моисея
и брата его? Но ты бы согла-
сился быть вторым возле ме-
ня? Согласился бы?!

Иисус не ответил. Кажется,
пожал плечами. Иуда протя-
нул руку, чтобы коснуться пле-
ча Его, но не решился. Рука
бессильно упала.

— То-то же. Да и глупо вы-
глядел бы мессия с перевод-
чиком, если честно. А так... Ты
сам сказал... сам выбрал
свою судьбу...

— Нет никакой судьбы! —
взорвался Иисус, замахнулся,
но ударил не в лицо Иуды,
а в стену. — Нет!

— Правильно, нет. Нет
судьбы, помимо наших жела-
ний и наших мыслей. Нет и не
было. Но, назвав себя убий-
цей, человек обрекает себя...
хотя и сказал это в шутку или
с другим умыслом. Он стал
убийцей перед людьми. О нем
думают, как об убийце, отно-
сятся, как к убийце, — и од-
нажды он убьет. Не потому,
что хочет, а потому что так
должно. Что этого от него
ждут. А если не убьет — то лю-
ди отвернутся от него, решат,
что лгал он им... и убьют его.
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— Я не убийца!
— Да, ты не убийца. Но Ты

сын Бога?
Иисус застонал, хотел от-

ветить, но Иуда не дал:
— Ты — Сын Божий. Ты.

Сын. Божий. Ибо так думают
люди. Ибо этого они от тебя
ждут. Ради этого они шли к те-
бе, это помогало им исцеляться
твоим прикосновением. Не Ты,
но вера в Тебя... Три года люди
верили в тебя... кормили... отда-
вали все, что у них было: еду,
кров, дочерей своих. Помнишь?
Или ты считаешь, что они отда-
вали тебе лишнее и ненужное?
Что они отдавали это сыну
плотника, а не Сыну Божьему?

— И тебе неплохо с этого
перепадало! — выкрикнул Ии-
сус, и голос его потонул в хо-
лодном тумане. — Сладко
жрал, пил... Не помню, чтобы
кто-то из вас отказался от ба-
бы и выпивки! Ты что, не раз-
делял с нами трапезу?

Иуда что-то прошептал.
— Что ты сказал? — пере-

спросил Иисус.
— Есть время собирать

камни и время разбрасы-
вать... — удар сбил Иуду с ног.

— ...камни, — закончил Иу-
да, даже не пытаясь ни встать,
ни защититься. — Пришло это
время...

Иисус ударил ногой в тем-
ноту и вскрикнул от боли: сан-
далии не лучшая обувь для та-
ких дел.

— Тебя же остальные унич-
тожат, — сказал Иисус. —
Мне стоит их только предупре-
дить, и они тебя в клочья по-
рвут. Изрубят. Петр с мечом
не расстается. Понимаешь?

— Это не изменит ничего,
— ответил Иуда. — Не они
важны, а ты. Все сейчас зави-
сит только от тебя. Судьба
каждого из живущих и тех, кто
еще не родился. Каждого. Ты
не смог жить, но ты можешь...
ты должен умереть, как Сын
Божий, как сам предрек и как
ты обещал людям. Ты можешь
бежать... прямо сейчас... На-
верное, тебе даже позволят
отбежать на соседнюю улицу...
а потом сунут в мешок и отне-
сут во двор к первосвященни-
ку. Потом тебя убьют, вначале
покажут, вопящего и плачуще-
го, народу, а потом убьют. За-
бьют камнями... не Сына Бо-
жьего, а визжащего от ужаса,

исходящего мочой и соплями
обманщика и преступника. Ты
все равно умрешь... тебе толь-
ко нужно выбрать — кто ум-
рет, Спаситель или ничтожест-
во. Я прошу тебя... молю...

Иисус отдернул ногу, к кото-
рой прикоснулся Иуда. Отошел,
словно боялся испачкаться.

Иуда встал с земли, не от-
ряхиваясь.

— Ты можешь меня снять
с крючка? — спросил чужим
голосом Иисус. — Ради ста-
рой дружбы...

Иуда промолчал.
— Ты умный, — сказал Ии-

сус. — Ты все всегда рассчиты-
вал и всегда был прав. Сейчас
ты все так организовал, что
у меня нет ни малейшей воз-
можности улизнуть... Ведь так?

— Так.
— Похоже, не зря ты приду-

мал для меня последнюю ис-
торию про виноградарей. Таки
убьют они сына хозяйского.

— У... убьют... — дыхание
Иуды пресеклось, и он с ужа-
сом подумал, что сейчас снова
лишится дара речи, снова пре-
вратится в заику. — Каждый...

Ничего не произошло. Язык
продолжал слушаться его.

— Каждый из нас не смо-
жет избежать того, что начер-
тано им самим в сердцах лю-
дей. Не сможет... Не сможет.
Не от него это зависит. Почему
все в притче о зарытом талан-
те думают только о поступках
рабов, а не о поступке хозяи-
на? Он отдал деньги, словно
бросил зерна на непаханое по-
ле, не думая о том, что с ними
случится. Не проедят ли и не
пропьют этих денег. Знаешь,
зачем он это сделал? О ком
эта притча на самом деле?

Иисус не успел ответить —
распахнулась дверь, и Петр по-
явился на пороге, обнял обоих
за плечи и потащил в дом.

Они не сопротивлялись.
— Стоят, мерзнут! — провоз-

гласил Петр. — А мы тут хотели
выпить за то, чтобы все у нас
было и ничего нам за это...

— ...не было! — выкрикну-
ли остальные.

И выпили.
Выпил и Иисус. Он не про-

шел на свое место и не сел за
стол. Стоял за спиной сидя-
щего Иуды. Пустую чашу он
не поставил на стол, а крутил
в руках, разглядывая сотра-

пезников. И не видел выраже-
ния Его глаз Иуда, и не слы-
шал голоса Его...

Показалось даже, что не
произнесет больше до самого
рассвета Он ни слова.

Но Иисус протянул чашу
и в нее налили вина. А Иуда
ощутил щекой жар от руки Его.

— Мы тут пьем, — не повы-
шая голоса, сказал Иисус.

— Пьем! — крикнули друж-
но одиннадцать апостолов.

— Мы пьем, а ведь один из
вас предаст меня. Как соба-
кам кость бросит.

— Шутки у тебя, — сказал
Варфоломей. — На ночь глядя...

Да что ты, загалдели ос-
тальные, в самом-то деле, та-
кое на своих наговариваешь...
честное слово... мы же с то-
бой... сам знаешь... и по воде,
аки посуху... и торговцев гро-
мили... как один... вместе...
до самой смерти...

— Такое скажешь! — Петр
бросил на стол свой меч, раз-
бивая вдребезги чашки и блю-
да глиняные. — Может, это я?

— Или я? — вопросил Фи-
липп.

— Или я? — выкрикнули
в один голос Иаков и Иоанн...

— Брось ты, Иисус, в самом
деле, такие мысли до добра не
доводят, — буркнул Андрей, —
или ты нас не уважаешь?

Иисус поставил чашу на
стол, отломил кусок лепешки,
протянул перед собой:

— Вот, я отдаю кусок хлеба
тому, кто предаст меня...

Он на меня смотрит, поду-
мал с ужасом Иуда. На меня.
И ждет — смогу ли я вот так,
сейчас, обречь себя на смерть,
подставить грудь под зазуб-
ренное лезвие меча Петрова.

Каждый из нас, подумал Иу-
да, должен сделать то, на что
обрек себя. На деле подтвер-
дить слова свои... Или превра-
титься в тварь дрожащую...

Иуда поднял руку и принял
хлеб из горячих пальцев Иису-
са. Уронил на стол.

Вот сейчас. Сейчас.
— Это уже переходит все

границы, — Петр грохнул ку-
лаком по столу, кувшин пере-
вернулся и покатился, пятная
поверхность кроваво-крас-
ным. — Хочешь кому-нибудь
предъявить — давай, прямо.
Мы его тут же и выправим...
А не эти корочки нам показы-

вай. Правильно, Иуда, нечего
здесь в угадалки играть!

— Да он просто проверяет
нас, — вдруг засмеялся Фи-
липп, молчавший все это время.

И все облегченно засмея-
лись вместе с ним.

— Хорошо, — сказал Иисус.
— Пусть будет по-вашему.

Он поднял чашу, взвесил
ее на руке, словно решая —
разбить ее об стену, или осу-
шить одним глотком. А потом
вдруг сорвался на крик:

— Пейте. Пейте и ешьте!
Вы думаете, вино пьете и хле-
бом закусываете? Вы так ду-
маете? Так?! Вы мою кровь
пьете и плоть мою едите. Вы
меня пожираете, еще живого!
Стервятники! Душно мне с ва-
ми... душно...

Иисус выпил вино, осто-
рожно поставил чашу на стол
и вдруг наклонился к Иуде,
больно сжав ему плечо.

— Где я должен быть? —
спросил тихо Иисус, и Иуда
так же тихо ответил:

— В Гефсиманском саду.
— Я пойду прогуляюсь, —

провозгласил Иисус. — И ты
здесь не сиди, Заика. Делай,
что должен. И да не минует те-
бя чаша сия...

До двери Иисус дойти не
успел: Петр вскочил и, пряча
под плащ — когда успел на-
деть? — свой меч, догнал Его.
Хлопнул по плечу:

— Проводим мы тебя, Учи-
тель. Нечего тебе одному по
городу шляться, мало ли что!

— Я... — беспомощно огля-
нулся Иисус.

Апостолы встали.
— Все пойдем, — заявил

Андрей.
Он всегда старался пер-

вым отзываться.
— Сидеть! — приказал

Петр. — Со мной пойдут Иа-
ков и Иоанн. Мы ненадолго.
Так, Учитель?

— Так, — ответил Иисус. —
Всего-то — навсегда.

— Настроение у тебя сегод-
ня... — неодобрительно покачал
головой Петр. — Веселее нужно
быть — праздник скоро. Девчон-
ки в городе — слышал? Собе-
ремся, выпьем, повеселимся...

— Ты со мной — до конца?
— спросил Иисус.

Тихо спросил, еле слышно,
так, что только Симон разо-
брал слова Его.
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— До конца, — ответил
Петр.

Слишком быстро ответил,
не задумываясь.

— Человек... — протянул
Иисус. — Всего лишь —
человек. Сейчас ты дума-
ешь, что готов ко всему,
что может случиться этой
ночью. А навалится вдруг...
навалится... И отречешься. Най-
дешь причину, чтобы не уме-
реть вместе со мной.

— Обижаешь.
— Нет, не обижаю. Знаю. Я

бы и сам, если бы... если бы
не чаша моя. Ты бы что вы-
брал — камни или крест?

Петр хмыкнул неопреде-
ленно.

— Что, выбрать не мо-
жешь?

— А у меня кто-то будет
спрашивать? Присудят —
и все. Хотя... Наши — камня-
ми. А если римляне... Не соби-
раюсь я пока умирать, — Петр
приосанился, словно собирал-
ся пошутить. — Разве что
в Риме, в столице империи.

— Тогда на кресте. Как я, —
еле заметно улыбнулся Иисус.

— Ну что ты! — отмахнулся
Петр. — Кто ты и кто я! Ду-
маю, со мной все будет наобо-
рот. У меня все в жизни вверх
ногами.

Петру надоел странный
разговор, он шагнул вперед,
к двери и попытался отодви-
нуть Иисуса со своего пути.

— Осторожнее, — прошеп-
тал Иисус в самое ухо Петру. —
Иуда говорил, что сами мы
судьбу свою, жизнь и смерть на-
говариваем. Может, теперь те-
бя ни кипяток, ни яд не возьмут,
а только то, что ты сам выбрал.

Иаков и Иоанн, набросив
плащи, подошли к двери.

— Пошли, что ли, — сказал
Иаков.

— Пошли, — сказал Иисус,
оглянулся на оставшихся за
столом, словно хотел что-то
сказать... или услышать что-
то хотел.

Молча вышел. За ним вы-
шли трое.

А потом вышел Иуда. Потоп-
тался неловко на месте, потом
шагнул в сторону и исчез. Толь-
ко его тяжелое дыхание можно
было услышать в темноте.

Если прислушаться. И еще,
возможно, бешеный стук
сердца.

— Напрасно мы не взя-
ли фонаря, — Иоанн спот-
кнулся в темноте о камень. —
Темень, как при конце света.

— Или до его 
начала, — возразил Иаков.

Братья часто спорили, как
братьям и положено. Вот и сей-
час Иоанн не смолчал:

— Перед созданием Света
надежда была, предвкуше-
ние. А после конца — темная
безысходность и печаль.
И скрежет зубовный.

— Ага, вода горькая, звез-
ды падают, — Иаков тихо за-
смеялся. — Ни ты, ни я этого
не увидим. Так что — можем
не спорить.

— А зачем видеть? Поду-
май, и все сам поймешь! — Ио-
анн даже остановился посреди
улицы. — Я каждую ночь вижу.
Зверей вижу, ангелов, всадни-
ков... смерть, смерть, смерть...

— Не орите, сыны Громо-
вы, — прошипел Петр и толк-
нул братьев в спины. — А если
остановит кто да спросит —
куда идешь? Назад возвра-
щаться прикажешь, в дом?

Иисус молча ждал чуть
в стороне. Он не оглядывался
и не прислушивался, но все
равно разглядел, как тень ка-
кая-то скользнула вдоль сте-
ны, замерла и исчезла среди
деревьев.

Соврал Иуда, не было нико-
го в засаде возле дома. Толь-
ко сейчас сам Заика побежал
во двор первосвященника.

— Куда пой-
дем? — спросил Петр.

На Голгофу, чуть не сказал
Иисус неожиданно для себя.
Но удержался — промолчал.

— Куда идем? — повторил
свой вопрос Петр.

— В сад Гефсиманский.
— Это ж куда переться, —

сказал Петр, но осекся и спо-
рить не стал.

Им повезло — по дороге они
никого не встретили. Пару раз
протопал вдалеке патруль с фа-
келами, а так — больше никого.

— И что теперь? — спро-
сил Петр, когда пришли они
в сад. — Тут мерзнуть будем,
или дальше пойдем?

— Тут, — ответил Иисус. —
Вы тут подождите, а я в сто-
ронке...

— Ты бы не отходил... —
Петр прокашлялся. — Лучше
бы ты с нами...

— За руку меня подер-
жишь? — осведомился Иисус,
и Петр замолчал.

Он и так сегодня был не-
обычно разговорчив и даже
почти перечил Иисусу. Это не-
правильно, подумал Петр. Се-
годня так нельзя.

— Ты слева посмотри,
а Иоанн — справа, — тихо
приказал Петр, когда Иисус
скрылся за деревьями. — Я
присмотрю за дорогой. Когда
он пойдет назад, вы — сюда
и вроде как спите. Понятно?

А что тут понимать? По-
нятно.

Петр поправил под
плащом меч, посмотрел на го-
род. Сел на землю. Ночь ка-
кая-то бесконечная выдалась.
Все тянется и тянется. И что
до утра произойдет...

Холодно. Петр потер зябко
руки, попытался поплотнее уку-
таться в плащ, но вдруг понял,
что колотит его внутренний хо-
лод, от сердца. Страх? Тоскли-
вый ночной страх, какой обычно
набрасывается на одиночку,
утонувшего в ночи. Страх и оди-
ночество. Страх от одиночест-
ва... или одиночество от страха.

Исчезло время. Исчез мир
вокруг — только темнота, про-
питанная одиночеством. Про-
шла тысяча лет. Еще одна ты-
сяча. И еще... Петру захотелось
отчего-то закричать, ударить...
Кого? Темноту? Себя? За что?

Ветер прилетел от города,
принес запахи и далекий
смех. Или плач.

Петр обернулся на шум,
сжимая рукоять меча.

Прибежали братья, рухну-
ли на землю рядом с Петром.

— Идет! — шепнул Иаков.
— Постоял там, на склоне,
вроде как сам с собой разго-
варивал. Жалобно так...

— Мы уж думали, что он сей-
час с места сорвется и побежит,
куда глаза глядят, — добавил
Иоанн. — Хватать его или про-
сто за ним следом бежать?

Петр не ответил. Не смог
ничего придумать.

— Спите? — спросил Иисус.
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— Ага, — зевнул Петр, —
глаза отяжелели — сил нет
никаких. И прохладно, вроде,
и все равно...

— Ничего. Недолго ждать
осталось. Вон уже...

— Что? — всполошился
Петр и поднялся на ноги, от-
брасывая полу плаща в сторо-
ну. Ветер попытался спеле-
нать Петра плащом, но Петр
был настойчив.

— Пришел тот, кто предал
меня, — сказал Иисус.

Факела вокруг вспыхнули ра-
зом: огонь слуги первосвящен-
ника принесли в горшках и толь-
ко тут зажгли факела, пропитан-
ные маслом. Ветер решил было
сбить огни и унести их вверх,
к звездам, но держались языки
пламени крепко — не оторвать.
Сил хватало и на то, чтобы отби-
ваться от ветра и освещать про-
странство между деревьями.
И ветер наконец смирился.

— Который из них? —
спросил старший из слуг,
обернувшись к Иуде, который
стоял у него за левым плечом.

— Я укажу, — ответил Иуда.
Только бы Петр сейчас не

сделал глупость, думал Иуда.
Только бы не сделал... Не ме-
ня... Не для меня нужен сегод-
ня его меч.

Иуда подошел к Иисусу,
обнял. Иисус не отстранился,
когда Иуда прижался щекой
к Его щеке.

— Теперь все только от те-
бя зависит, — прошептал Иу-
да. — Ты больше не принадле-
жишь себе... ты Сын Божий.
Помни об этом.

— А я понял, — так же ти-
хо, как и Иуда, сказал Иисус.
— Понял, о чем притча о та-
ланте. Хозяин не просто день-
ги раздал рабам, а дал каждо-
му из них проявить себя, сде-
лать выбор. Пропить, зарыть,
умножить... Он жертвовал
деньгами, чтобы позволить
людям проявить себя — к до-
бру ли, худу. И то, что верну-
лось ему, умножившись, не от
него зависело, а от тех, кто...
Я правильно понял?

— Ты так сказал, — отве-
тил Иуда. — Это ты так сказал.

И поцеловал Его.
— Вы за кем пришли? —

спросил Иисус громко, голо-
сом, привыкшим перекрывать
ропот толпы и крики фарисе-
ев. — Кто вам нужен?

— Иисус Назарей, — ска-
зал предводитель стражи.

— Это я.
— Вот... — протянул неуве-

ренно предводитель.
Ему велено было взять Ии-

суса живым. Вслух было веле-
но, так, что все слышали, а на
самое ухо шепнули, чтобы не
мешал он Малху, если тот
вдруг попытается совершить
что-нибудь странное.

А что было приказано Мал-
ху, знал только Малх, да тот,
кто ему приказал. Да еще, мо-
жет быть, Иуда, стоявший при
том разговоре неподалеку.

— Пойдем, — сказал Малх
и приблизился к Иисусу, пряча
правую руку за спиной. — Мы
отведем тебя на суд...

— Петр! — окликнул еле
слышно Иуда. — Рука.

Петр не ответил. Петр ша-
гнул вперед, меч взвился над
головой, и шорох его затерял-
ся в шелесте ветвей.

Истошно, по-звериному, за-
кричал Малх, схватившись за ок-
ровавленную голову, а на землю
упало отрубленное ухо верного
слуги первосвященника и нож.

Стражники бросились впе-
ред, блеснуло оружие в крова-
вом свете факелов, Петр от-
швырнул меч и стоял, протя-
нув безоружные руки вперед,
и рядом с ним стояли братья,
Иоанн и Иаков, повернув руки
свои ладонями кверху.

Привести живым, вспом-
нил предводитель стражни-
ков. Живым. Не мешать Мал-
ху, но живым. Малху он не ме-
шал. Не он помешал Малху.

Если бы все у бедняги полу-
чилось — там бы уже Каиафа
решал. А так... Выходит, что
этот лысый предотвратил убий-
ство и нарушение приказа пер-
восвященника. А это значит...

— Стоять! — приказал
предводитель.

— Стойте! — вскричал Ии-
сус, шагнув к стражникам
и слугам навстречу. — Не бу-
дет больше крови! Я не пре-
ступник, не убийца. Я пойду
с вами... А поднявший меч...

— Пусть идет, — сказал
предводитель стражников. —
О нем я приказа не получал.

И все ушли. Только Малх,
скуля, ползал по земле, пыта-
ясь в темноте найти что-то. То
ли ухо свое, то ли нож.

Зачем?

А потом было странное
и страшное утро. Странное хотя
бы потому, что собрало вместе
троих. А страшное... Для каждо-
го из троих — по-своему.

В одной из комнат дворца
собрались трое — прокура-
тор, первосвященник и царь.

— Ты, что ли, Царь Иудей-
ский? — спросил Пилат, раз-
глядывая связанного.

— Ты меня только что сделал
царем, — еле заметно улыбнул-
ся Иисус и чуть склонил голову.

Дожидаясь утра, он боялся,
что не выдержит. Что не смо-
жет... А теперь Пилат ему по-
мог. Он назвал Иисуса ца-
рем — для него Иисус и стал
Царем Иудейским. Для него
и для себя. И для первосвя-
щенника. И для всех, отныне,
он останется Царем Иудей-
ским. До самой смерти.

А после смерти...
— У вас не хватило ума уст-

роить несчастный случай при
задержании? — с усмешкой
осведомился прокуратор у пер-
восвященника. — Казалось бы,
чего проще — ткнуть в суете
шилом. Если у вас нет специа-
листов, ко мне бы обратились...
Как солдат резать в кабаках —
много умельцев среди богоиз-
бранного народа. Вы бы у меня
взяли кого-нибудь из троих,
предназначенных на крест. То-
го же Варавву. Большой, гово-
рят, специалист в этом деле.

Каиафа ответил улыбкой
такой кислой, что прокуратор
почувствовал во рту оскомину.

— А то бы я сам не сообра-
зил. Я вообще хотел послать
одного-двух, заодно порешить
Иуду вместе с этим... — Каиа-
фа небрежно ткнул пальцем
в сторону пленника. — Но не-
нормальный Искариот этой
ночью вдруг перестал быть
Заикой, ворвался во двор
и давай орать: Иисуса брать
идем, самого Иисуса! Не мог
же я всем сказать, что не горю
желанием видеть самозванца
в суде. Послал одного... те-
перь безухого. Вы, кстати,
плохо следите за порядком...

— Я? — обиделся Пилат.
— Ну, не вы, люди ваши.

Ходит иудей с мечом по горо-
ду, и никто его не останавли-
вает. И пожалуйста — моего
человека искалечил, а сам...

— Мои люди делают, что
нужно. Он, может, право име-

ет на ношение оружия. Слу-
жил. Ваши-то, как я понял, его
тоже не задержали. На месте
преступления и по горячим
следам, — Пилат потер виски
и сел в кресло. — У меня от
вашего Иерусалима постоян-
ная головная боль.

— Здесь для чужих климат
неподходящий, — позволил
себе иронию первосвященник.

— Здесь ни для кого климат
не подходящий, — Пилат стук-
нул кулаком по ручке кресла. —
И через тысячи лет и у ваших
соплеменников, и у всех осталь-
ных из-за этого города голова
будет болеть. Попомните мое
слово! Может, сжечь тут все,
сравнять с землей? Мне потом
все спасибо скажут... Ваши же
потомки и скажут. Хотите?

— Не хочу, — ответил пер-
восвященник. — Я хочу, чтобы
вы взяли на себя казнь этого...

Каиафа попытался подо-
брать нужное слово, но в голо-
ву лезло только «Царь Иудей-
ский».

— Этого Царя... Иудейско-
го, — выдавил из себя перво-
священник, понимая, что пау-
за становится неприличной.

— Значит, мне на себя это
взять? — переспросил Пилат.
— Значит, добавить к преступ-
лениям оккупационного режи-
ма еще и это убийство? Мало
мне разговоров и нападений
на солдат гарнизона. Мало
мне, что в прошлом месяце
два каравана ваши бандиты
перехватили почти под самым
Иерусалимом... Знаете, что
они делают с захваченными
легионерами? Рассказать?

— Я знаю, — коротко отве-
тил Каиафа.

— Я знаю, что вы знаете.
Иногда мне кажется, что вы
знаете обо всем еще до того,
как это произошло. Нет?

— Нет. Меня эти самые бан-
диты прирезали бы не хуже,
чем какого-то задолбанного
гарнизонной жизнью центурио-
на. Вот так зарежут, а я даже не
пойму, от кого посланец — от
разбойников или от вас... Нет?

— Обещаю, если резать
будут мои — передадут при-
вет. Это я вам гарантирую.
А вот казнить Царя — не про-
кураторское это дело. Как на
такое вольнодумство импера-
тор посмотрит? Сегодня Царя,
а завтра кого? — Пилат рас-

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î  ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡  ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÂ˚
œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ

176



правил складки плаща, стара-
тельно избегая взгляда перво-
священника.

— И что вы тогда предлага-
ете? — Каиафа, мельком гля-
нул на Иисуса, который стоял,
прислонившись к стене и за-
крыв глаза, ожидая решения
своей судьбы.

— А ничего, — решительно
сказал прокуратор. — Вывести
его в праздник на площадь,
объявить народу, что, приняв во
внимание душевную болезнь
бедняги и его искреннее раска-
янье, а также заслуги перед
Храмом и лично вами, отпус-
тить Царя Иудейского... и даже
выделить ему небольшой пен-
сион. На пропитание. И чтобы
несколько человек из толпы его
как бы случайно подхватили на
руки, увенчали венком из пет-
рушки и поносили по улицам
славного города Иерусалима,
величая и прославляя... И все.
И нету Мессии и Царя, а есть го-
родской дурачок...

Иисус вздрогнул. Сердце
сбилось с лихорадочного рит-
ма, повисло над холодной без-
дной. Остаться в живых... Ка-
кой выход... Замечательный
выход... Остаться живым
и при этом... при этом ничего
не сделать, не нарушить обе-
щания обезумевшему Иуде.

Просто нужно прямо сей-
час заверещать что-то дурац-
кое. Как давно, в детстве, кри-
чал соседский сын, велико-
возрастный дурак, с вечно
слюнявыми губами и кривля-
ющейся физиономией...

Вот сейчас. Сейчас, пока
Каиафа ничего не ответил, по-
ка еще не принял решения. Ну
в самом деле, ведь не глу-
пость предлагает римлянин.

Жизнь!
«Да не минует меня чаша

сия!» — вспомнил Иисус.
И взгляд Иуды. И мольбу в его
голосе. И правду в его словах...

Он же не врал людям, по-
вторяя то, что писал ему Иу-
да. Не врал. Верил, искренне
верил. Да, принести себя
в жертву.

Как распрямлялись спины
крестьян после его слов о сво-
боде от первородного греха!
Светлели лица. Они готовы
были отдать последнее... От-
давали последнее... Да и не
в этом сейчас дело.

Совсем не в этом.

Он — Сын Божий. Сын Че-
ловеческий. Сейчас. А кем он
станет, если престарелый
первосвященник сможет по-
нять простую подлость слов
прокуратора и согласится?
Дурачком? Лжецом? Шутом
и неудачником?

Живым шутом и неудачни-
ком. И как с этим жить? По-
мнить в каждое следующее
мгновенье восхищенные гла-
за, веру, поклонение и...

И вместо этого даже не
гнев и не злость. Серое пыль-
ное разочарование.

Все поплыло в глазах.
Нет, подумал Иисус. Это со-

блазн. Соблазн... Все уже про-
шло. И если Каиафа сейчас со-
гласится, то нужно просто бро-
ситься на него, вцепиться зуба-
ми в отвислое горло первосвя-
щенника, повалить и не упус-
кать, пока не перестанет он
хрипеть... И ведь Пилат не ста-
нет вмешиваться. Не станет...
Подождет немного, а потом...

Потом Иисуса выведут на
площадь и забьют камнями.
За убийство. Каждый бросит
в него камень и не останется
безгрешного в толпе. И не по-
верит никто, что собственный
народ убил Спасителя. Пре-
дать на смерть — может.
Убить своими руками...

Иисус еле слышно засто-
нал. Нет выхода. Нет выхода.
Все в их руках. В холеных ру-
ках римлянина и иудея.

И в руках Бога, вспомнил
Иисус. В Его руках.

Иисус увидел, как тяжелый
взгляд Каиафы медленно
скользит по стене. Сейчас,
сейчас...

Каиафа, натолкнувшись на
взгляд Иисуса, выскочил из
кресла, взмахнул посохом, ко-
торый держал в руке. Столько
гордости и презрения было
в этом взгляде, столько унизи-
тельной для Каиафы цар-
ственности...

— Ты посмотри в его глаза!
— выкрикнул Каиафа, указы-
вая рукой в лицо Иисуса. —
Дурачок? Сумасшедший? Это
смерть! Смерть для меня,
для всего, что я сделал за
свою жизнь! Смерть!

— Чушь, — покачал головой
Пилат, поморщился, и снова
сжал пальцами виски. — Он
сам по себе никто. Человечек,
дерзнувший чего-то захотеть.

Вы что, не слышали о его по-
хождениях от своих агентов?
О женщинах, о попойках и куте-
жах? Так себя ведут боги? Нет,
наши, римские, именно так се-
бя и ведут. А ваш, единый? Я
попросил, чтобы мне перевели
ваши книги о боге. И что?
Кровь, насилие, жестокость...
За выпивку, за малейшее пре-
грешение, за... да за что угод-
но. Нашего императора назы-
вают чудовищем... вы же, кста-
ти, и называете, — но по срав-
нению с вашим богом он про-
сто образец благочестия и гу-
манизма. Чудо, что в вашего
бога хоть кто-то верит! Великое
чудо! — Пилат воздел руки
к небу, будто и вправду увидел
чудо. — Ваша вера не имеет
будущего! Никто не примет ве-
ру тех, кто заявляет о своей бо-
гоизбранности и исключитель-
ности! Мы многих богов пови-
дали на своем пути, всех их
приняли... почти всех. Нашли
им место в нашем пантеоне,
потому что они сами живут и не
мешают жить другим. А ваш...

— А наш Бог — един. Един-
ственный, творец всего суще-
го. Наш бог! — взорвался Ка-
иафа. — Что могут ваши бо-
ги? Ничего. Вы, чтобы не отпу-
стить из повиновения свой на-
род, вынуждены держать вой-
ска в собственных городах,
будто в чужих, захваченных...

— А у вас нет храмовой
стражи?

— Есть. Но не она и не ваши
легионы держат наш народ
в повиновении, предотвращают
гибель божьего народа от ва-
ших рук нечестивых! И даже ес-
ли рухнет наш город, рассеют
народ мой по всему свету, и то-
гда он останется народом. По-
тому что ждет он Мошиаха.
Ждет, не поднимая головы,
трепетно передает каждую кру-
пинку своей веры, каж-
дое слово, не внося
нового, не желая но-
вого, но только воз-
вращения старого.
И мы... Я держу узду этого на-
рода. Я волей единого бога за-
ставляю преклонить голову пе-
ред захватчиками... оставляю
их в повиновении. Масло не
смешивается с водой. И мой
народ никогда не смешает-

ся с остальными. А он, — Каиа-
фа замахнулся снова на Иису-
са, и снова замер с поднятой
рукой. — Он говорит о равен-
стве всех живущих. Вы хотите,
чтобы завтра иудей потребовал
равных с римлянином прав?
Чтобы раб — а рабы обязатель-
но вцепятся в это его учение —
чтобы рабы потребовали себе
место за вашими столами
и в ваших постелях?

— Но это ведь и произой-
дет, если ты отдашь его на
казнь! — закричал Пилат,
в ярости разрывая золотую
цепь на своей шее. — Это
и произойдет! Не знаю, как,
но будет именно так... Любое
недоразумение после казни бу-
дет истолковано как чудо. И...

— И эта зараза потечет
в ваши города и дома, — про-
шипел Каиафа. — В ваши до-
ма... Ваши рабы, не наши, бу-
дут рисовать на стенах... ну
хотя бы рыб. Или крест, если
вы его все-таки распнете.
А наши рабы... Мы один на-
род, только наш бог одним
дал власть, а другим дал по-
корность. И не мы себя истя-
заем, а враги наши — египтя-
не, персы, римляне...

— Я... — начал Пилат,
но замолчал, только мельком
глянул на стоящего возле сте-
ны Царя Иудейского.

— Ты должен его каз-
нить, у тебя нет выбо-
ра, — уже совсем
спокойным голо-
сом сказал Ка-
иафа. —
Если ты
не каз-
нишь
его,
твой ке-
сарь
может
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счесть это твоим проступ-
ком. Большим и последним.

— Отпусти его, — Пилат от-
кинулся на спинку кресла,
словно лишился последних сил.

— Это тебе жена сказала?
— усмехнулся Каиафа. — Ей
сон страшный приснился? По-
верила в Мессию?

Пилат смотрел в глаза Ии-
суса. Смотрел, не мигая. Сле-
за скатилась из уголка глаза
прокуратора. Но не от жалос-
ти. Он хотел выдержать Его
взгляд, и не мог.

— Я казню его, — сказал
Пилат и опустил веки. — На
кресте, как должно. И, как
должно, я предложу народу,
отпустить одного из трех.

— Народ освободит Варав-
ву, — улыбка Каиафы стала
снисходительной.

— Я знаю, — кивнул Пилат.
— Но знаю также...

Голос Пилата, такой слабый,
почти больной, вдруг окреп, за-
полнил всю комнату и вырвал-
ся из дворца, меняя историю на
многие века вперед.

— Я знаю, что с его смер-
тью изменится весь мир. Да,
в каждый наш дом придет его
вера, вползет в души и умы не
только рабов, но и тех, кто
имеет власть. Не только кну-
том, но и любовью можно дер-
жать в узде. Может быть, он...
— Пилат встал с кресла, подо-
шел к Иисусу и, схватив за во-
лосы, повернул лицом к окну,
к свету. — Может быть, Он
и Его отец изгонят наших ста-
рых богов из памяти и жизни
нашей. И миллионы людей
придут к Нему, чтобы полу-
чить искупление и надежду.
И миллионы этих людей будут
помнить, что это ты и твой на-
род обрекли Его на мучения.
Ты будешь мертв к тому вре-
мени. Но твой народ, в городе
или рассеянный, будет вечно
страдать от того, что ты сей-
час сделаешь.

— И он будет един, — ска-
зал Каиафа. — Его страдания
и ненависть остальных сделает
его сильным... и покорным. Я
больше не буду спорить. Я при-
нял решение. Проклятые окку-
панты убьют человека, дерз-
нувшего неуважительно гово-
рить о вашем императоре...

Пилат отшвырнул в сторону
связанного Иисуса. Тот уда-
рился о стену и сполз на пол.

— Проклятые оккупанты
казнят не простого человека,
— с нажимом и глядя в глаза
Каиафе, сказал Пилат. —
Проклятые оккупанты казнят
последнего Царя Иудейского.
Последнего, запомни это.
А станет ли он Богом... Я на-
деюсь, что не доживу до того
дня, когда это произойдет.
И жалею, что не увижу, как бу-
дут мстить твоему народу за
твое преступление.

Каиафа не ответил, разгля-
дывая стену, словно увидел
что-то очень важное. Он даже
и не слышал того, что говорил
прокуратор. Наверное — не
слышал.

— А ты не улыбайся, —
прорычал Пилат, наклонился
к лежащему улыбающемуся
Иисусу и ударил по лицу,
словно пытаясь сбить улыбку.
— Ты подумай, сколько наро-
ду эти людишки твоим именем
убьют, замучают, сожгут...
Мало ли что можно сделать
именем такого доброго бога!

— Людям просто нужно
дать шанс, — сказал Иисус,
улыбаясь. — Дать каждому
его талант. Они выберут.

Только сейчас прокуратор
увидел, что разбил в кровь ли-
цо Царя Иудейского и испач-
кался. Пилат поискал взгля-
дом штору, потом брезгливо
встряхнул рукой и, не глядя на
Каиафу, спросил:

— Где тут у вас можно по-
мыть руки?

— Я пришлю слугу, —
с легким поклоном ответил
первосвященник. — А что
с Ним?..

— С Ним? — переспросил
Пилат. — Отправьте в карауль-
ное помещение, там его подго-
товят к празднику. Багряница,
венец — Царь все-таки...

Не смотреть. Не смотреть
и не слушать. Поначалу это
показалось выходом. Потом
стало пыткой.

Как Он шел к Горе? Вы-
держал ли, не дрогнул? Смог
остаться Сыном Божьим или
все-таки сломался?

Иуда пересек го-
род и ушел за хол-
мы. Люди по дороге ему не
встретились, похоже, все бы-
ли возле Горы.

Хотели убедиться?
Или просто жаждали

смерти того, который говорил
о жизни вечной?

Вопросы, вопросы, вопро-
сы...

Кошель с деньгами оттяги-
вал руку. Люди первосвящен-
ника не соврали, денег много,
гораздо больше, чем Иуда мог
ожидать. Он отчего-то пола-
гал, что за предательство да-
дут какую-то мелочь, полсот-
ни или даже меньше.

В голову пришла мысль,
что объяви Каиафа о размере
премии раньше, то Иуда мог
бы и не успеть совершить
свой подвиг... Не протиснуть-
ся.

— Да, подвиг! — выкрик-
нул Иуда в сгущающиеся су-
мерки. — Подвиг!

Ему бы очень хотелось,
чтобы крик вспугнул птиц, что-
бы хоть что-то произошло сей-
час. Но только брезгливое
прикосновение ленивого вет-
ра к его лицу. И тишина.

Люди не просто ушли отсю-
да — они погибли. Все. Все
погибли...

Или нет...
Иуда уронил кошель

с деньгами в дорожную пыль
и оглянулся назад, словно мог
рассмотреть город за камени-
стым холмом.

Люди не погибли, они уш-
ли. Все ушли. Иисус позвал их
и увел в царствие свое. Сразу,
всех, кто поверил. И евреев,
и римских солдат, которые
распяли Его. Только один Иу-
да остался на земле.

Он один совершил пре-
ступление, которое не может
быть прощено.

Иуда упал на колени, про-
тянул руки перед собой и по-
пытался заплакать,
но сухи были глаза
его.

— Молиться надумал? —
раздался голос сзади, от ко-
лючих кустов, и Иуда узнал
этот голос, не оборачиваясь.

— Грехи будешь замали-
вать? — спросил Петр.

Он был не один — Иуда
слышал дыхание многих за
своей спиной. Но говорил
только Камень.

— Я так и знал, что ты по-
бежишь сюда, по этой дороге,
— голос Петра приблизился,
и Иуде показалось, что слы-
шит он шорох меча, скольз-
нувшего из старых ножен...
Того самого меча, брошенно-
го в Гефсиманском саду.

Вот сейчас Петр подни-
мет... поднимает меч над го-
ловой... наверное, он даже
еще не успел вытереть с лез-
вия вчерашнюю кровь. Он од-
ним ударом снесет голову
предателя...

Или просто проткнет его
насквозь... выпустит кишки,
он прекрасно умеет выпус-
кать кишки — сам неодно-
кратно рассказывал о своих
похождениях...

Скрипнул песок совсем
рядом.

Открыть глаза, приказал
себе Иуда. Повернуться к не-
му лицом... Посмотреть в гла-
за им всем... каждому из них...

Петр сидел, скрес-
тив ноги, посреди до-
роги напротив ко-
ленопреклонен-
ного Иуды. Руки
свободно лежали
на коленях.
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— Поговори со мной, —
сказал Петр, — а потом...

— Убьешь меня? — спро-
сил Иуда.

Петр усмехнулся, не отве-
чая.

— Ты должен меня убить...
— то ли спросил, то ли потре-
бовал Иуда.

— Ты так хочешь? — спро-
сил Петр.

— Да... — прошептал Иуда.
— Врешь, — сказал Петр.

— Хотел бы умереть — нашел
бы способ сделать это в Иеру-
салиме. Петельку на осину —
рывок — немного посучил бы
ножками — обгадился бы, са-
мо собой, и помер. Бы. Но ты
не забыл заглянуть во дворец,
получить деньги... Небось
и пожрать у тебя в суме най-
дется, и запить жратву. Так?
Ты всегда был самым предус-
мотрительным из нас. И са-
мым верным.

Иуда быстро взглянул
в глаза Петра, но не увидел
в них ни насмешки, ни пре-
зрения.

— Верным, — повторил
Петр.

— Я предал Его, — тихо
сказал Иуда, потом выкрик-
нул, — предал!

— Ну? — снова усмехнулся
Петр.

Как тогда, за столом.
«Один из вас предал ме-

ня», вспомнил Иуда.
— Разве ты не понял все-

го еще там, за столом? —
удивился Петр, и удивление
его было искренним. — Ии-
сус понял, а ты, умница, нет?
Ты ведь сделал то, о чем
мечтал каждый из нас. Со-
вершил то, на что не хватало
мужества у нас. Нужно его
сдать. Не сейчас — завтра.
Или послезавтра... После
праздника, говорил каждый
из нас себе и друг другу,
но наступал назначенный
срок, и мы не могли посмот-
реть в глаза друг другу.
А тут ты...

— Вы поняли все только
сегодня ночью?

— Хрена тебе — ночью! —
это сказал кто-то из апосто-
лов, стоявших за спиной. Ка-
жется, Фома. Иуда не разо-
брал, кто именно — в висках
гремела кровь.

— Ты не умеешь врать,
Заика, — сказал Петр. —

У тебя все было написано на
роже. На твоей честной
и влюбленной роже. Ты еще
полгода назад все решил.
Так? Потом почти месяц хо-
дил, мучился, пытаясь убе-
дить себя, что так и надо, что
это самый правильный посту-
пок в твоей жизни... Потом
убедил.

— И вы Ему не сказали...
— Ему? Зачем? Мы трати-

ли столько сил на то, чтобы
его чудеса свершались, что-
бы грешки не выходили нару-
жу. Сколько раз приходилось
вправлять мозги ревнивым
мужьям и оскорбленным от-
цам... Но мы не дети Бога.
Мы не можем творить чудеса.
Близился момент, когда
дерьмо хлынуло бы наружу,
заливая все — и светлый об-
раз, и наше будущее... Да,
наше будущее. Тебе это мо-
жет показаться странным,
но мы очень печемся о своем
будущем.

За спиной Иуды засмея-
лись.

— Так что ты нам всем здо-
рово помог. Теперь все знают,
что это ты...

— Все знают? — переспро-
сил Иуда.

— Ну... узнают. Все. Что
это ты — предатель. Ты.
А мы — Его верные ученики.
И теперь то, что мы скажем,
будет словом Его. Только мы
будем знать, что и как Он го-
ворил...

— И напишете книгу, —
сказал Иуда.

— А вот тут у нас есть к те-
бе дело.

Небо рухнуло на голову Иу-
де, мир вокруг покрылся тре-
щинами, словно пересохшая
на солнце глина... Иуда сжал
виски руками и попытался за-
кричать.

Но только захрипел.
Петр подождал немного,

почесывая переносицу.
— Все, истерика прошла?

— спросил Петр. — Говорить
можешь?

— М-могу, — ответил Иуда.
— А ну, скажи — Иеруса-

лим, — потребовал Петр.
— И-и-е-е... — Иуда за-

стонал.
— Во как! — даже с неко-

торым удовлетворением ска-
зал Петр. — Снова тебя по-
пустило, ушел ораторский

дар, как и пришел — не спро-
сясь... Меньше болтать бу-
дешь, Заика.

— Й-я... — Иуда дернул го-
ловой, ударил ладонью по до-
рожной пыли. — Я. Не. Буду.
Писать.

— Это ты сейчас так гово-
ришь, а подумаешь, пере-
спишь с этой мыслью...

— Н-нет.
— Подумай, дурак. Просто

подумай. Ты сделал все, что-
бы он стал Богом...

— Он. Сам.
— Но ты-то сделал что-то?

Совершил свой подвиг?
— Я. Предал.
— Правильно. Правильно.

Он отдал самое дорогое —
жизнь. Ты отдал самое доро-
гое — честь. Но вы ведь это
для людей сделали. Так отку-
да теперь люди об этом узна-
ют? Прикинь.

— Нет. Вы. Будете. Про-
давать. Слово... — Иуда
схватился за грудь, словно
от боли. Словно невысказан-
ное слово воткнулось в его
сердце.

— С тобой или без тебя, —
быстро ответил Петр. — Вмес-
те или по отдельности. Если
откажешься ты, сами напи-
шем. Столько книг, сколько
будет нужно. Теперь наше
время, Предатель. Время Его
учеников.

Иуда помотал головой.
— Ну, как знаешь, — ска-

зал Петр, медленно встал 
на ноги, отряхнул одежду. —
Я, если честно, особо и не
рассчитывал. Ребята, вон,
верили...

Иуда не оглянулся.

— Ну, так мы пошли, —
Петр подошел к Иуде и протя-
нул руку. — Вставай, просту-
дишься.

Иуда снова покачал голо-
вой.

— Прощай, — сказал Петр.
— А нам — в город. Чтобы че-
го не пропустить.

Тени прошли мимо Иуды,
не останавливаясь. Скрылись
за поворотом.

И он остался один. Один на
один со своим кошелем.

Они пока еще вместе, по-
думал Иуда. Они думают,
что теперь смогут насла-
диться жизнью. Как думал
поначалу Он.

А потом для каждого из них
придет свой час. Время осу-
шить свою чашу.

Они думают, что сами все
решают... Думают. Но придет
момент, когда то, что они го-
ворили, станет истиной. Ста-
нет их судьбой. Когда они
встанут перед выбором —
умереть или предать. Не Его
предать — себя.

И они выберут смерть. Они
еще этого не знают.

Иуда встал с земли, отрях-
нулся так же, как совсем не-
давно сделал это Петр. За-
бросил на плечо суму, поднял
кошель.

Тут, неподалеку, продавал-
ся неплохой участок земли
с виноградником. Иуда давно
его присмотрел. Полученных
от первосвященника денег
хватит и на покупку, и на же-
нитьбу, и на несколько десят-
ков лет обеспеченной жизни.

Свой подвиг он уже совер-
шил.

© А. Золотько, 2007.
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Ý
ту историю мне рассказали в ма-
леньком новогрудском шинке. Я
медленно ел гречку со шкварка-

ми, когда ко мне подсел дед с лирой. Он
заботливо уложил потрепанный инстру-
мент на лавку и со вздохом облегчения
вытянул ноги.

Потом кашлянул и посмотрел на меня.
— Хорошо, — кивнул я, — так и быть,

угощу. Но за это ты что-нибудь расска-
жешь. Интересное.

Старик, конечно, согласился и загово-
рил, тихонько подыгрывая на лире:

— Давно ли, недавно ли, далеко ли,
близко ли, думай-гадай сам, да только
если от Браслава на север принять да
пойти день-другой, можно упереться
в деревню, что прозывается Замошье.
Под деревней той болото раскинулось —
не обойти, не объехать, не перелететь.
Звали селяне то гиблое место Гнилым уг-
лом. И неспроста звали — оттуда издав-
на напасть всякая лезла: то дождь не
к месту, то град крупный, то ураган злой.
А хуже всего — в том болоте цмок жил.
Страшный он был неимоверно — хватал
коров, коз, иногда людей уволакивал
в топь. Хлопы сами не могли совладать
с гадом, но на их счастье пан Бог послал
им шляхтича Хадкевича, удалого да
опытного вояра.

● ● ●

— Цмок, говоришь? — переспросил Адам
Хадкевич, потирая колючий подбородок.

— Цмок, — подтвердил фактор —
доверенное лицо пана и управляющий
имением. — Житья от него вообще не
стало. Жрет, понимаешь, всех подряд,
гадина.

— Так не ходите на болото — и всего
делов!

— А ежели корова там или коза заблу-
дятся? Опять же — клюква там богатая
растет. Не, нам без болота никак нельзя.
У нас тут, считай, вся жизнь вокруг болот
вертится.

Хадкевич задумчиво подергал себя за
длинный ус, разглядывая закопченный
потолок хаты.

— Мы заплатим, — не выдержав пау-
зы, торопливо добавил фактор. — Только
избавь нас от цмока.

— А что ваш пан, почему не пришлет
людей?

Фактор вздохнул:
— Пан далеко, в Несвиже. Что ему

до нашей глуши? Деньги идут в каз-
ну — и ладно. А моих гайдуков вы виде-

ли — только и годятся, что девкам юбки
драть. Выгнал бы их, да других взять
негде. На вас вся надежда, панич, толь-
ко на вас.

— Понятно, — кивнул Хадкевич. — По-
нятно.

Дверь в хату отворилась, вошел хлоп
и позвал фактора на двор, по хозяйствен-
ным делам.

— Ну, Ясь, что думаешь про цмока? —
спросил Адам Хадкевич, когда фактор
вышел.

Ясь Вяличка, слуга и оруженосец, со-
провождавший шляхтича без малого де-
сять лет, почесал затылок, отхлебнул
сливового кваса и ответил:

— Дело для нас новое, господин, это ж
не с татарвой рубиться. Поперед думанья
надо бы посмотреть на тварюгу.

Шляхтич кивнул:
— Так и поступим. Посмотрим на нее,

а потом подумаем, как извести дьяволь-
ское отродье.

Когда фактор вернулся, Хадкевич
встал с лавки, поправил саблю и ска-
зал:

— Вот что: о цене поговорим позже,
когда я на цмока погляжу да прикину, что
к чему. А пока дай нам какую-нибудь ху-
добу — на приманку.

Фактор заохал, начал жалиться,
мол, куда ж цельную животину, да гаду
этому ползучему скармливать, но под

спокойным взглядом шляхтича умолк
и ретировался на двор. Очень скоро бо-
родатый хлоп в широкополой соломен-
ной шляпе притащил старую облезлую
козу.

— Вот, пане шляхтич, — пробормотал
он, стянув шляпу и поклонившись, — са-
мое то для Него. Он коз больше всех дру-
гих любит. Самое ему лакомство.

Ясь отобрал у кмета веревку и привя-
зал козу к стремени своего коня.

— Нам бы проводника, чтоб дорогу по-
казал, — бросил Хадкевич фактору.

Тот глянул на хлопа. Мужик ковырнул
лаптем землю и буркнул:

— А чего тут показывать? Ехайте себе
вон тудой, — и махнул рукой куда-то за
околицу, — тама всего одна дорога, не
ошибетеся.

Адам покачал головой и тронул коня.
Ясь сплюнул, одарил хлопа с фактором
презрительным взглядом и последовал
за хозяином. Последней, негодующе ме-
кая, затрусила коза.

Сразу за околицей всадников окружил
густой лес из старых, обросших мхом
елей. Дорога превратилась в узкую тро-
пу, только на одного всадника. Тропинка
густо заросла травой и подорожником —
видно, селяне редко пользовались этим
путем.

Спустя полчаса кряжистые ели начали
уступать место кривым березам да ольхе,
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а потом и совсем исчезли. Подстилку из
хвои сменил пышный мох, а в воздухе
ощутимо запахло стоячей водой.

— Довольно, — решил Хадкевич, —
оставим коней здесь, а дальше пойдем
пешком. И захвати пищаль — мало ли
что.

Ясь кашлянул и кинул взгляд на свое-
го вороного.

— Пустое, — ответил шляхтич на не-
мой вопрос слуги, — кто сюда зайдет?

Вяличка вздохнул и привязал лоша-
дей. Покопавшись в тюках, достал ог-
нестрел и большую торбу, где хранил
пыжи, пули и все остальное, что требо-
валось для пищали. Вытащил из чехла
при седле верный бердыш. Немного по-
размыслив, прихватил и рогатину, что-
бы дорогу проверять. Шляхтич же не
стал нагружать себя — довольствовал-
ся лишь саблей да круглым татарским
щитом.

— Бери козу, — приказал Хадкевич, —
пойдем.

Вскоре деревья сменились кустами
орешника, а потом лес по правую сто-
рону тропы исчез, уступив место мохо-
вому ковру, утыканному короткими
стволами сгнивших берез. Они стояли
без ветвей, навытяжку, словно вымуш-
трованные прусские наемники. Дальше
виднелись низкие, словно вдавленные
в землю, ивы и скрюченные елочки,
а в просветах между деревьями побле-
скивала вода.

По макушкам деревьев пробежал ше-
поток и закапал мелкий, противный
дождь. Хадкевич с минуту разглядывал
пейзаж, потом повернулся к слуге:

— Цит из Мяделя рассказывал как-то,
что цмок тварь привередливая, не на вся-
кого нападает. Поэтому козу привяжем
вон там, у деревьев, поближе к воде. Ду-
маю, так вернее будет. Потом вернемся
и здесь укроемся. Глядишь, и приманим
цмока. Что думаешь?

Ясь прикинул расстояние до деревьев
и ответил:

— Далековато, можем толком не раз-
глядеть.

Хадкевич усмехнулся:
— Если люди говорят правду, то мы

его рассмотрим и с расстояния в два ра-
за больше.

— Хорошо, — согласился Ясь. — Толь-
ко вот...

— Что?
— Может, я один сбегаю? Что вдвоем

идти, — пояснил Ясь, — делов-то — козу
привязать! Я и один справлюсь. А?

Шляхтич потер лоб, глянул на слугу,
на болото и решил:

— Пойдем вместе. Так спокойнее
будет.

Ясь не стал перечить.
— Будь осторожен, — сказал Хадке-

вич, — видишь, сколько окон?

Ясь кивнул. То там, то сям плотный
слой мха разрывали аккуратные, почти
квадратные провалы шириной в чело-
веческий рост. Свалишься в них —
и все, поминай, как звали. Самому из
окна никак не выбраться — разве толь-
ко чудом.

— Я пойду первый, — приказал шлях-
тич, забирая у Вялички рогатину, — ты за
мной, шагах в пяти. Привяжем козу —
и обратно. Ждать.

Хадкевич осторожно, проверяя дорогу
рогатиной, зашагал к воде. Ясь, таща
упирающуюся козу, следовал за хозяи-
ном.

Посреди пути шляхтич неожиданно ос-
тановился и поманил к себе слугу.

— Смотри, — сказал он, когда тот при-
близился, — вон там.

Там, куда указывал Хадкевич, ясно
виднелась длинная полоса примятого
мха — словно с пяток толстых бревен
волочили. След вел из одного окна
в другое.

— Думаете, это цмок, господин?
— Кроме него, некому. Как, по-твоему,

сколько он весит?
— Пудов пятьдесят, господин, никак

не меньше. Иначе мох бы давно распря-
мился.

— Пятьдесят пудов, — повторил шлях-
тич, оглядываясь. — И может прямо из
окна выскочить. Скверно.

Ясь повернулся, чтобы прикрыть хо-
зяину спину, крепче сжал бердыш
и подтянул козу поближе. Та недоволь-
но замекала. Почти тут же раздался
плеск воды, и за деревьями мелькнуло
что-то черное. Шляхтич первым понял,
что это.

— Назад, Ясь, к дороге. Скорее!
Вяличка бросился обратно. Перепу-

ганная коза мчалась впереди него, и он
не задумывался особо, куда ступать: жи-
вотное служило неплохим проводником.
Шляхтич бежал сзади, ухватив рогатину
наперевес.

Одно из окон впереди них забурлило,
вспенилось, вскинулось фонтаном, и из
болота вынырнула зубастая голова на
длинной шее. И голова, и шея были раза
в два больше лошадиных.

— Поворачивай, Ясь! — крикнул Хад-
кевич. — Налево!

Ясь бросил веревку и свернул, как
приказал хозяин. Коза, почувствовав сво-
боду, припустила еще сильнее.

Цмок одним резким движением вы-
скочил из окна и, волоча черное брюхо
по мху, помчался наперерез козе. Он по-
чти настиг ее, но та, отчаянно мекнув,
сделала невероятный прыжок и скры-
лась в лесу.

Болотный гад прытко развернулся,
сшибая длинным хвостом гнилые березы,
и замер, переводя взгляд маленьких
красных глаз со слуги на шляхтича и об-

ратно. Больше всего цмок походил на
тритона: такой же черный, гладкий, блес-
тящий, только очень большой. Из нозд-
рей чудовища вырывались фонтанчики
дыма, а на спине виднелись маленькие
сморщенные крылья.

Ясь воспользовался заминкой и со-
рвал с плеча пищаль. Припав на колено
и ругая себя последними словами за не-
расторопность, Вяличка лихорадочно
заряжал ее. Если поспешить, то можно
успеть. Быстрее, быстрее! Порох на пол-
ку, закрыть, сдуть крошки, шомпол вы-
тащить, порох и пулю в ствол, пыж туда
же, шомпол...

— Эй, выродок ползучий, сюда давай.
Ко мне! — заорал Хадкевич, отвлекая
цмока от Яся.

Цмок словно услышал шляхтича. Вы-
дохнул паром и кинулся на человека,
извивая тело и вырывая куски мха
сильными когтистыми лапами. Адам пе-
рехватил рогатину поудобнее и приго-
товился отпрыгнуть в сторону. Расчет
прост: если повезет, удастся ударить
цмока в бок. А промажет — так успеет
добежать до леса, пока тварь будет
разворачиваться.

Ясь зарябил шомполом пыж, загнал
бердыш древком в мох и кинул на него ог-
нестрел. Прижался щекой к ложу, навел
ствол на мчащегося цмока и дернул за
курок. Кремень ударил по кресалу, брыз-
нули искры, но оружие не выстрелило.

Дождь намочил порох! Ясь зарычал
и отшвырнул пищаль в сторону. Упав на
колени, вытащил из торбы рожок с по-
рохом, а из кошеля на поясе трут и кре-
мень. Прикрыв их, насколько получа-
лось, от ветра и дождя, принялся высе-
кать огонь.

Чудовище быстро приближалось. Хад-
кевич сжался и напряг мышцы ног.

Еще немного.
Еще.
Сейчас!
Святы Бож...
Шляхтича учили воевать с самого дет-

ства. Он прошел столько битв, стычек,
поединков и схваток, что видел и знал
все, что может случиться в бою. Расчет
был верен.
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Но цмок оказался быстрее и опаснее
всех прежних врагов разом взятых. Одно-
временно с прыжком человека тварь изо-
гнула шею и еще в полете достала шлях-
тича. Адам упал, заливая мох кровью,
хлещущей из разорванного живота. Цмок
пробежал еще несколько шагов и ловко
развернулся.

Хадкевич закашлялся кровью и подтя-
нул к себе рогатину. Черная туша против-
ника медленно приближалась. Шляхтич
стиснул зубы и приготовился ударить.

● ● ●

— Храбрый шляхтич истекал кровью.
Она хлестала фонтаном, доставая до
самого неба. Но не таков был Адам Хад-
кевич, чтобы потерять твердость руки
и крепость духа, — продолжал старик,
нетерпеливо косясь на тарелку с дымя-
щейся бульбой, посыпанной укропом. —
Когда цмок приблизился и открыл зло-
вонную пасть, Хадкевич приподнялся
и что было сил ткнул его рогатиной,
и пробил болотному гаду язык и шею.
Цмок завыл страшно и тут же испустил
дух. И тут, словно пан Бог захотел по-
смотреть на храброго вояра, тучи над
Гнилым углом разошлись, и на шляхти-
ча упали лучи солнца. А спустя мгнове-
ние ясновельможный пан Адам Хадке-
вич, истребитель нечисти и защитник
христиан, умер.

Дед перевел дух и не удержался — за-
хватил-таки крепкими пальцами самую
маленькую картофелину и, почти не жуя,
проглотил.

— Слуга Хадкевича отрубил цмоку го-
лову и вместе с телом хозяина привез
в деревню. Хлопы схоронили шляхтича со
всеми почестями, а голову цмока наниза-
ли на кол и воткнули у околицы. Слуга же,
не выдержав смерти господина, спустя
три дня утопился в болоте.

Старик еще немного покрутил ручку
лиры, выжимая из нее жалостливые зву-
ки, потом отложил инструмент и принялся
за еду. Я поблагодарил деда за рассказ,
расплатился за еду и вышел из шинка.
В лицо ударили лучи яркого майского
солнца.

Почти такие же, как тогда на болоте.
Да, старик многое рассказал правиль-

но, но вот конец истории...
Хозяин не ударил цмока.
Потому что я отогнал болотного гада,

прицепив на бердыш и запалив промас-
ленную тряпку, которая лежала в торбе
и служила для ухода за пищалью. Цмок
рычал и изгибал шею, пытаясь обогнуть
завесу из огня и дыма. Но Всевышний
сберег меня, и тварь отступила: развер-
нулась и нырнула в ближайшее окно. Че-
рез несколько мгновений — три удара
сердца, не больше — черная блестящая
спина мелькнула в воде за деревьями
и скрылась.

Подхватив хозяина, я поволок его
к лесу. Забравшись поглубже, чтобы
цмок не смог до нас достать, я осмотрел
господина. Из огромной раны наружу вы-
валились внутренности, ручьем текла
кровь.

Я навидался подобного, когда воевал
с татарами, — их сабли вспарывают жи-
воты с одного удара. Ни один, даже са-
мый искусный и опытный лекарь или ве-
дун-травник не спасет человека с такой
раной. Можно только дать маковый от-
вар, чтобы человек уснул и отошел без
боли и страданий.

Хозяина трясло, его лицо побелело.
Кровь текла меньше, но все же доста-
точно обильно, чтобы самое позднее
к вечеру свести шляхтича в могилу. Я —
не буду кривить душой, перед кем мне
чиниться? — растерялся и сидел в оце-
пенении.

И тут господин заговорил. Его голос
был слаб, я не всегда разбирал слова
и тогда мой несчастный хозяин кашлял
кровью и повторял снова.

Он сказал: «Я хочу победить». Он ни-
кому ничего не обещал. Он не собирался
побеждать. Но умереть побежденным он
не хотел.

Не хотел и не стал.
Господин рассказал, что и почему

нужно делать. Я не смог ему возразить.
И повиновался.

Я вернулся на болото за нашим ору-
жием. Мне повезло — цмок не появлялся.

Потом я перетащил хозяина к тропе
и, дав в руки саблю и щит, уложил под
елью. Так, чтобы перед господином от-
крывался вид на болото. Сам же спря-
тался в стороне, за деревьями. И натя-
нув кунтуш на голову, укрыв под ним от
дождя пищаль с новым, сухим порохом,
принялся ждать.

Я ждал, смотрел, как тяжело — с хри-
пом, рвано, судорожно — дышит умираю-
щий хозяин, и по моим щекам текли хо-
лодные слезы. А я не мог их унять.

Не мог и не хотел.
Дождь перестал, и в воздухе запах-

ло гнилью. В верхушках деревьев пу-
тался слабый, раненый ветер. Хозяин
лежал бледный, его бил озноб. Мох во-
круг ели стал бордовым. Я глотал сле-
зы, но продолжал ждать. Упорно, исто-
во, отчаянно.

Вскоре над болотом поднялся туман.
Он лениво плавал надо мхом, не решаясь
выползать в лес. Я откинул кунтуш — те-
перь уже порох не отсыреет.

Со стороны болота раздался
всплеск. А потом в молоке тумана по-
явилось темное пятно. Цмок шел на
приманку.

Хозяин очнулся. Его глаза ярко забле-
стели, он сплюнул кровь и, сжав рукоять
сабли, прикрылся щитом.

Тварь пошла быстрее, волоча черное
брюхо по мху. Господин оказался прав:
уж если цмок попробует крови, то жертву
в покое не оставит.

Я приготовился.
Цмок выполз на дорогу и остановил-

ся, дымя ноздрями. До шляхтича ему ос-
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«Слуга Хадкевича 
отрубил цмоку голову».



тавалось всего несколько шагов, но болотный гад не решался
их сделать. Он ворочал головой туда-сюда, будто высматри-
вал ловушку.

Хозяин с трудом повернул голову, посмотрел мне в глаза
и чуть заметно кивнул. Я задержал дыхание, уловил момент
между ударами сердца и выстрелил. По округе, срывая птиц
с деревьев, прокатился грохот.

Пуля угодила цмоку прямо в шею, вырвав здоровенный
кусок мяса. Тварь завыла, начала метаться, вырывая лапами
куски мха и заливая все вокруг черной кровью. Потом пере-
дние лапы цмока подкосились и он, протяжно завыв, рухнул
на дорогу. Я подскочил и тремя ударами бердыша перерубил
ему шею.

В тот же миг тучи над болотом разошлись, и красное вечер-
нее солнце выжгло туман. Мой господин вытер с лица кровь
цмока, снова посмотрел на меня, улыбнулся.

И умер.
А я опустился рядом и долго сидел так, ничего не делая.
Потом, когда солнце село, погрузил тело господина на ло-

шадь, к себе в седло привязал голову цмока с обрубком шеи
и вернулся в деревню. Хлопы обрадовались несказанно. Они
нацепили голову цмока на шест, воткнули его у колодца и уст-
роили пляски.

Я не танцевал — готовил господина к погребению: обмывал
и переодевал. А потом всю ночь сидел возле гроба.

На следующий день из ближайшего села прибыл святой от-
ец. Он отпел хозяина, и мы схоронили его на деревенском по-
госте, под высокой березой. Надо было бы отвезти господина
на родной хутор-застенок, да тот два года тому назад сожгли
крымчаки.

Фактор покручинился для вида, но в его косоватых глазах
плясала радость — и цмок убит, и деньги целы. Мне хотелось
зарубить его, как цмока, но я сдержался. А когда фактор позвал
к себе в гайдуки — отказался.

Деревенские предлагали мне остаться. Обещали невесту
сыскать, всем миром, толокой, хату поставить. Но остаться оз-
начало платить налоги за землю, воду, сенокосы и даже за пра-
во придти в церковь. И платить все тому же фактору.

А самое главное — кому я один, без хозяина, нужен?
Я подался туда, куда давно отправлялись неприкаянные

бедолаги вроде меня, — в Запорожскую Сечь. Через полго-
да туда прибыл шляхтич Хмельницкий и поднял казаков «за-
щищать церковь православную да Землю Русскую». Я по-
шел за ним. Не знаю почему. Просто устал быть один, без
дела.

Через год паны выбрали нового короля, Яна-Казимира,
и начали готовиться к большой войне против нас. Тогда гетман
вызвал меня и предложил отправиться в Новогрудок, высмат-
ривать и выведывать. Это было рискованно, многие наши ла-
зутчики попадались и погибали под пытками или на шибенице,
но я не мог отказать Богдану. Поэтому взял плотничий топорик
и пошел, прикидываясь мастеровым, ищущим работы.

И услышал рассказ деда.
Со дня гибели моего господина минуло почти два года,

но и сейчас почти каждую ночь я вижу болото, поверженного
цмока и улыбку моего хозяина.

Я, Ясь Вяличка, человек застенкового шляхтича Адама Хад-
кевича, хоть сейчас, хоть через тысячу лет, перед людьми и пе-
ред Богом, под присягой и под пыткой, готов сказать и повто-
рить сколько угодно раз: я не жалею.

Может, я ошибся. Может, я должен был хотя бы попробовать
спасти жизнь хозяину или облегчить его страдания. Может
и так. Но я сделал то, что сделал.

И рассказ деда в шинке говорит мне, что в людской памяти
мой хозяин остался тем, кем хотел.

Победителем.
© А. Куламеса, 2007.
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´¿Ï‡„Â‰‰ÓÌª
(Режиссер Майкл Бэй, 1998)

НАСА
На Землю летит астероид. Всё про-

пало!
Яйцеголовый очкарик
Вам надо взорвать его изнутри. Я так

думаю.
НАСА
Давайте сделаем астронавтов из бу-

рильщиков, потому что астронавты не
смогут научиться бурить.

Брюс Уиллис
Мы готовы отказаться от ниндзиллио-

на долларов и помочь вам, если вы отме-
ните налоги, потому что это наверняка
придется по душе нашим зрителям.

Зрители
Конечно, нам это по душе. Супер-

фильм!
КОНЕЦ

´¬Â‰¸Ï‡ ËÁ ¡Î˝ª
(Режиссеры Дэниел Мирик и Эдуардо

Санчез, 1999)

Актеры
Ветка! Мне так страшно!
Зрители
Дайте чего-нибудь от тошноты.
Актеры
Эх...
КОНЕЦ

´ƒ‡ÍÛÎ‡ª 
¡˝Ï‡ —ÚÓÍÂ‡ª

(Режиссер Френсис Форд Коппола,
1992)

Гари Олдман
Я преодолел Океаны времени, чтобы

быть с тобой.
Вайнона Райдер
Очень мило, но, честно говоря, ты тра-

тишь время впустую.
КОНЕЦ

´¡ÎËÁÍËÂ 
ÍÓÌÚ‡ÍÚ˚ 

ÚÂÚ¸ÂÈ ÒÚÂÔÂÌËª
(Режиссер Стивен Спилберг, 1977)

(В пустыне находят летательные аппа-
раты).

Исследователи
Вау!
(Над домом Ричарда Дрейфусса про-

тетают НЛО).
Ричард Дрейфусс
Вау!
(НЛО появляются над Башней дья-

вола).
Все
Вау!
КОНЕЦ

´¬ÓÎÍÓ‰‡‚ 
ËÁ Ó‰‡ 

—Â˚ı œÒÓ‚ª
(Режиссер Николай Лебедев, 2007)

Александр Бухаров
Я думал прикончить убийцу матери,

а прикончил кого-то не того.
Оксана Акиньшина
Я думала выйти за Винитара, а вышла

за кого-то не того.
Зритель
Я думал посмотреть экранизацию

«Волкодава», а посмотрел что-то не то.
КОНЕЦ

Doom
(Режиссер Анджей Бартковяк, 2005)

Дуэйн «Скала» Джонсон
iddqd
КОНЕЦ

›ÍÁËÒÚÂÌˆËˇ
(Режиссер Дэвид Кроненберг, 1999)

Дженнифер Джейсон Ли
Это всего лишь игра.

Джуд Лоу
Ой ли?
Дженнифер Джейсон Ли
Да какая разница? Давай мочить

людей!
КОНЕЦ

´‘‡ÌÍÂÌ¯ÚÂÈÌª
(Режиссер Джеймс Уэли, 1931)

Колин Клив
Он живой! Муа! Ха! Ха!
Борис Карлофф
...
Цензоры
Еще и девочка умирает?! Это слиш-

ком! Режь! Режь!
КОНЕЦ

´œ‡Í 
fiÒÍÓ„Ó ÔÂËÓ‰‡ 2ª
(Режиссер Стивен Спилберг, 1997)

Джефф Голдблюм
Мы никогда не должны возвращаться

на остров (возвращается).
(ВСЕ погибают).
Джефф Голдблюм
Я же говорил, что мы никогда не долж-

ны возвращаться на остров!
КОНЕЦ

´ÿÂÒÚÓÂ ˜Û‚ÒÚ‚Óª
(Режиссер М. Найт Шьямалан, 1999)

Хейли Джоэль Осмент
Я вижу мертвых людей.
Брюс Уиллис
Попробуй поговорить с ними.
Хейли Джоэль Осмент
Надо же, помогло.
КОНЕЦ

2400  ¿ƒ–Œ¬ 
¬ —≈ ”Õƒ”

Иллюстрация 
Александра Ремизова

 ÚÓ ËÁ Ì‡Ò ÌÂ ÒÏÓÚÂÎ ÙËÎ¸Ï˚ Ì‡ ÛÒÍÓÂÌÌÓÈ ÔÂÂÏÓÚÍÂ?
» ‚ÂÏÂÌË ‚Ó‰Â ·˚ Ê‡ÎÍÓ, Ë ÛÁÌ‡Ú¸, ˜ÂÏ ‚ÒÂ Á‡ÍÓÌ˜ËÚÒˇ, ËÌÚÂ-
ÂÒÌÓ. ´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÒÌÓ‚‡ ÔÓÏÓ„‡ÂÚ ‚‡Ï ˝ÍÓÌÓÏËÚ¸ ‰‡„Ó-
ˆÂÌÌ˚Â ÎÂÚÌËÂ ‰ÂÌ¸ÍË. Ã˚ ÓÚÓ·‡ÎË ‰Îˇ ˝ÚÓÈ ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÌÂÒÍÓÎ¸-
ÍÓ ÒÚÓˇ˘Ëı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓ‚, ÔÓÒÏÓÚ ÍÓÚÓ˚ı
Á‡ÌˇÎ ·˚ Û ‚‡Ò ˆÂÎ˚Â ÒÛÚÍË ÌÂÔÂ˚‚ÌÓ„Ó ÒË‰ÂÌËˇ ÔÂÂ‰ „ÓÎÛ-
·˚Ï ˝Í‡ÌÓÏ.
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Сегодня мы предлагаем вниманию наших чи-
тателей конкурс «Фантастическое травести».
Ниже вы увидите два отрывка из различных
фантастических книг, но все имена собственные
мы подменили. Полагаем, что вам будет нетруд-
но снять маски и узнать настоящие имена геро-
ев, значимые реалии, а также авторов и назва-
ния произведений, откуда были взяты отрывки.

Ответы в виде «1. Соловец — Рянск, 2.
Фесс — Виктор, книга — «Не время для драко-
нов», авторы — Сергей Лукьяненко, Ник Перу-
мов» присылайте на otvet@mirf.ru или на почто-
вый адрес редакции (указан в колонке на
третьей странице), с пометкой «Травести — ав-
густ». Обязательно пишите полностью фами-

лию, имя, отчество, адрес и почтовый индекс
(а если вы живете в Москве — то телефон), что-
бы мы смогли с вами связаться и вручить или от-
править фантастические призы. Если вы не смо-
жете получить приз сами — указывайте данные
того человека, который получит его за вас.

Призы — десять коллекционных дисков (2
DVD) с великолепным фантастическим ани-
ме-боевиком «Яблочное зернышко», любезно
предоставленные кинокомпанией RUSCICO (rus-
cico.com) — ждут победителей! Если правильных

ответов будет больше, победителей опре-
делит жребий. Итоги конкурса мы подве-
дем в октябре.

Желаем удачи всем нашим читателям!

1 — Г (Чандрила), 2 — В (фаллиен), 3 — А («Дом-1»), 4 — Б
(Марка Рэгнос), 5 — В (Графа Дуку), 6 — Д (Лотт Дод), 7 —
В (коммандер), 8 — Д (Крейдосска), 9 — Б (Sienar Fleet
Systems), 10 — В (Максимилиан Вирс), 11 — В (46), 12 — Г (той-
дарианцы).

Конкурс был очень сложным, и из 167 присланных ответов
лишь 6 оказались абсолютно верными! По результатам жребия
главный приз — подарочное издание лучших игр Star Wars:
The Best of PC — получает Александр Мрвалевич (г. Ставро-
поль). Остальные девять победителей — Андрей Баранин (г.
Нижний Новгород), Марина Голобородько (г. Москва), Антон
Панков (г. Смоленск), Юрий Ломов (г. Новосибирск), Констан-
тин Вальштейн (г. Санкт-Петербург), Александр Безмутко (г.
Хабаровск), Георгий Какушадзе (г. Санкт-Петербург), Павел
Герасимов (г. Ярославль), Марина Липашева (г. Тверь) — выиг-
рали диск с игрой Star Wars 2: The Original Trilogy.

Поздравляем победителей!

Ответы на фантастическую 
викторину («МФ», июнь 2007)

По горизонтали: 5. Булава. 7. Сердце. 8. Скипетр. 10. Зюс-
кинд. 11. Бог. 12. Корман. 14. Органа. 15. Ламберт. 18. Гидра.
19. Шхуна. 22. Адамант. 25. Венера. 26. Кубрик. 28. Гед. 29. Аз-
кабан. 30. Минерва. 31. Чудеса. 32. Азимов.

По вертикали: 1. Муркок. 2. Паспорт. 3. Трактат. 4. Оценка.
6. Астрал 7. Стюарт. 9. Зомби. 13. Награда. 14. Ортханк. 16.
Щит. 17. Энт. 20. Амбер. 21. Антарес. 22. Аркада. 23. Туника. 24.
Арбенин. 25. Воздух. 27. Ковбой.

Правильно разгадали кроссворд 29 наших читателей, после
жеребьевки определились победители: Игорь Шалагинов (г.
Волгоград), Петр Куликов (г. Вологда), Ольга Коврова (г.
Братск), Алексей Хуртин (г. Ульяновск), Михаил Еремеев (г.
Пермь), Илья Пицун (г. Барнаул), Ирина Морозова (г. Великий
Новгород), Владимир Хамидулин (г. Омск), Максим Иваненко (г.
Тольятти), Ольга Еремеева (г. Москва). Каждому победителю бу-
дет вручен приз — одна из аудиокниг Гарри Гаррисона («Рожде-
ние Стальной крысы» или «Стальная крыса идет в армию»).

Поздравляем победителей!

Ответы на кроссворд («МФ», июнь 2007)

1.
Проглядывая этот отчет, я обнаружил,

что Исаев (1) упоминает там довольно мно-
го имен, но у меня сложилось впечатление,
что для дела следует взять на заметку од-
ного только Шлага (2). Мне было известно,
что сейчас в России (3) пребывает целая
миссия иезуитов (4), и, пожалуй, имело
смысл выяснить, нет ли среди них этого
Шлага. Исаев писал о нем с такой теплотой,
что я не исключал возможности встречи его
с давним приятелем. К этому моменту я уже
отметил для себя, что у Исаева особое от-
ношение к «святым братьям»: на иезуитов
он потратил несколько лет жизни, в Люк-
сембурге (5) стал послушником... и вообще.

И был в папке еще один отчет Исаева —
о его операции в Люксембурге. Операция,
впрочем, была на мой взгляд пустяковая:
егермейстер его высочества герцога Люк-
сембургского (6) пристраивал курьером
в банк свою бедную родственницу. Егер-
мейстером был Максим Исаев, а бедной
родственницей — некая Екатерина Козлова
(7). Как мне показалось, материал этот был
для меня совершенно бесполезен. Кроме
Екатерины Козловой, насколько я мог заме-

тить при беглом просмотре, в нем не содер-
жалось ни одного русского имени. Мелька-
ли какие-то Гансы, Эрнсты, шталмейстеры,
сиятельства, бронемастеры, конференц-ди-
ректора, гоф-дамы... Я взял на заметку эту
Екатерину, хотя и было ясно, что она вряд
ли мне понадобится. Всего во втором отче-
те содержалось двадцать четыре страницы,
и больше отчетов Максима Исаева о своей
работе в папке не оказалось. Это показа-
лось мне странным, и я положил себе поду-
мать как-нибудь в дальнейшем: почему из
всех многочисленных отчетов профессио-
нального разведчика в папку 07 попали
только два и именно эти два?..

2.
И мы вернулись.
Не просто вернулись в Нотингем (1),

вернулись в мои же покои во дворце.
Удача распорядилась так, что мы там

оказались не одни. Когда-нибудь я найду
время выяснить, просто ли мне повезло
или как утопленнику.

На моей кровати лежал связанный по
рукам и ногам король, в то время как Кло-
ринда (2) и монах Тук (3) наслаждались
кубками вина и, очевидно, обществом друг

друга. По крайней мере, так сцена выгляде-
ла когда мы прибыли. Как только Клоринда
и Мэриан (4) узрели друг друга, настроение
резко изменилось.

— Сучка, — прошипела моя новая луч-
ница.

— Бесталанная монашка, — огрызну-
лась Мэриан.

— Этот урод у вас на жаловании? — пе-
ребил монах Тук, уставясь на Маленького
Джона (5).

— Сказано, как подобает истинному
скупердяю, — презрительно фыркнул Ма-
ленький Джон.

Я попробовал прервать этот обмен лю-
безностями.

— Нельзя ли нам просто...
Это привлекло внимание монаха Тука ко

мне.
— Вы, — ахнул он. — Но если вы — Ро-

бин Гуд (6), то кто же...
— Король Англии — Ричард Львиное

Сердце, — уверенно уведомил я его, кив-
нув на связанную фигуру на постели. —
А теперь, когда все знают друг друга, не
могли бы вы заткнуться, пока я рассказы-
ваю, каков будет наш следующий ход!
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×
то интересного можно сказать о девушке в сине-розовом пла-
тье, которая, держа в руке ружье, вместе с гигантским насе-

комым любуется рассветом нового дня? Особенно если эта девуш-
ка — главный герой одного из самых прославленных и обсуждае-
мых аниме в истории? Задача не из простых, но мы постараемся.

Как известно, в основе «Навсикаи из Долины Ветров» лежит
одноименная манга, которая начала публиковаться в 1982 году
в журнале Animage. Поначалу Миядзаки не хотел делать на ее
основе полнометражный фильм, поскольку искал в манге то,
что не мог выразить анимацией. Но уже 31 мая 1983 года кос-
тяк будущей студии Ghibli начал работу над картиной, в основу
которой легли два первых тома манги. При этом сюжет был зна-
чительно переработан.

6 марта 1984-го фильм был закончен, и уже через пять дней
состоялась японская премьера на 90 экранах. За 52 дня показов
«Навсикаю» посмотрело 915 тысяч зрителей. Картиной заинте-
ресовались американцы — только ленивый не писал, как силь-
но они «обкорнали» оригинал. Зато не всем известно, что в ан-
глийской озвучке участвовали, в частности, Ума Турман, Марк
Хэмилл и Шайа Ла-Баф (дубляж 2004 года).

Несмотря на безумную популярность фильма среди поклонни-
ков аниме, сам Миядзаки явно не считает «Навсикаю» лучшим
своим творением. Особенно ему не нравится одна из заключи-
тельных сцен фильма — с воскрешением главной героини. Убеж-
денный противник культов и церквей, Миядзаки считает, что
в этом эпизоде можно усмотреть религиозную символику.

И еще немного о концовке. Конфликт с Тольмекией завершен,
но Навсикая жива, и ее труды продолжаются. Немного о событи-
ях после фильма можно узнать из манги, которая была дописана
только в 1994 году. Что же до вопросов о продолжении картины,
то у Миядзаки на них всегда готов ответ — твердое «нет». Зато
в том, что касается рисованой истории, мэтр анимации не столь
категоричен. Он признался, что допускает возможность со-
здать новую мангу, уже о тридцатилетней Навси-
кае. Правда, учитывая, сколько времени
у него отнял первоисточник, вряд ли
стоит всерьез ожидать вы-
хода этой книжки.

À
х, как упоенно высмеивал пан Анджей Сапковский соста-
вителей стандартных фэнтезийных карт! Сомнительно,

чтобы Джоан Ролинг читала статью об отсутствии золота в Се-
рых горах, но по какой-то причине она оставила свой мир без
официальной карты. Бедным-несчастным поклонникам Гарри
Поттера приходилось составлять планы окрестностей Хогварт-
са по разрозненным намекам — скажем, по отражению света
заходящего солнца в окнах замка.

Фильмы только добавили путаницы в нелегкий труд фэнтези-
картографов. С одной стороны, фанаты получили однозначное
визуальное отображение Хогвартса. С другой, с каждым филь-
мом это отображение немного менялось, в зависимости от сю-
жета одни детали исчезали, а другие — возникали ниоткуда. И,
опять же, оставалось неясным взаимное расположение крупных
объектов, например, самой школы волшебства, деревни Хог-
смид и железнодорожной станции.

Некоторое время после выхода первого фильма «официаль-
ной» картой Хогвартса считалась широко известная художника
Майкла Браммана, который по заказу журнала The Sunday
Times Magazine запечатлел школу и окрестности (на деле — тот
замок, где снимались фильмы) с высоты совиного полета. Еще
одна интересная версия, вышедшая в тираж, — карта из ком-
пьютерной игры «Гарри Поттер и узник Азкабана», которая в об-
щих чертах соответствует показанному в кинолентах, но кое-где
«щеголяет» неканоническими элементами.

А ведь настоящая, подлинная карта Хогвартса все это время
пылилась в запасниках Warner Bros.! Консультируя создателей
первого фильма о Гарри Поттере, Джоан Ролинг взяла авторучку
и за пару минут набросала на листе бумаги план школы волшеб-
ства и окрестностей — именно такой, какой она держала в голове
все эти годы. Что характерно, здесь нет никаких расхождений
с текстом романов, хотя отдельные детали (например, разнесение
железнодорожной станции и Хогсмида по разные стороны от
замка) нельзя назвать очевидно вытекающими из
книжных описаний. Именно на основе этого
наброска и создал карту Хогвартса
для этого номера «МФ» наш
художник Александр
Ремизов.

´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÒÚÂÏËÚÒˇ ÔÓ‰·Ë‡Ú¸ ‰Îˇ Ò‚ÓËı ÔÓÒÚÂÓ‚ ÎÛ˜¯ËÂ Ó·‡Áˆ˚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ
ËÎÎ˛ÒÚ‡ˆËË. Œ‰Ì‡ÍÓ ÔÓÒÚÂ ó ˝ÚÓ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ´ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ „‡ÏÏÓ‚ Í‡ÒÍË, ‡ÁÏ‡Á‡ÌÌÓÈ ÔÓ ÎËÒÚÛ
·ÛÏ‡„Ëª, ˜‡ÒÚÓ Á‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇÏË ÒÚÓËÚ ˆÂÎ‡ˇ ËÒÚÓËˇ.

Õ‡‚ÒËÍ‡ˇ ËÁ ƒÓÎËÌ˚ ¬ÂÚÓ‚  ‡Ú‡ ’Ó„‚‡ÚÒ‡
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 ‡Í ÌÂ Ì‡‰Ó 
ÔËÒ‡Ú¸ ÔËÒ¸Ï‡

Здравствуйте, уважаемая редакция
«Мира фантастики». 

О вашем журнале я узнал в августе
2006 года, и с тех пор не пропустил ни
одного номера (надеюсь когда-нибудь
и более ранние номера найти). Благода-
ря вашему журналу я стал намного
больше читать и покупать книги. Также
на порядок больше стали читать и мно-
гие из моих друзей, которые регулярно
берут у меня почитать очередной но-
мер вашего журнала. Из-за этого я по-
спорил со своими друзьями, что если
вы опубликуете мое письмо в одном из
ближайших номеров, то они (каждый по
отдельности), начиная с номера, в кото-
ром будет мое письмо, начнут постоян-

но, без пропусков покупать ваш журнал
(или просто подпишутся) и каждый ме-
сяц минимум по одной книге. А если вы
не опубликуете мое письмо, то я раз-
дам им часть из коллекции моих луч-
ших книг и кое-что еще.

Конечно, вы не обязаны из-за этого
публиковать мое письмо, но я все же
буду надеяться.

Спасибо вам за все!  
С уважением, Сергей!
(Письмом по электронной почте)

Поток писем с содержанием «здрав-
ствуйте, дорогая редакция, спасибо за
журнал, опубликуйте мое письмо, ваш чи-
татель Ваня», идущий на наш адрес, мо-
жет заставить заплакать крокодильими
слезами любого профессионального спа-

мера. К надвигающемуся пятидесятому
по счету выпуску «Мира фантастики»
пришла, пожалуй, пора расставить точки
над ё и вместо «Почтовой станции» поме-
стить глубокомысленную четырехстра-
ничную статью, озаглавленную «Как на-
писать такое письмо, которое точно не
попадет на страницы «МФ». 

Первый пункт этой статьи будет озаг-
лавлен так: обязательно попытайтесь
подкупить (разжалобить, обольстить, уго-
ворить, уломать, заставить) редакцию!
Пункт второй, не менее важный: если вы
хотите не просто поблагодарить (или об-
ругать) редакторов, но еще и сделать так,
чтоб никто и никогда этого не прочитал,
— в письме не должно быть никакой со-
держательной части. Пункт третий: если
вы оплошали и письмо содержит хоть
что-то, кроме слова «напечатайте», — не-
пременно выберите тему, которую мы
уже сто раз обсуждали. Никогда не пере-
читывайте предыдущие номера журнала!
Ваша гениальная мысль должна быть
сродни предложению уменьшить (увели-
чить) объем рубрики «Аниме», а мега-
важный вопрос — о том, почему ж мы не
выложим пятый фильм о Гарри Поттере
хотя бы в сентябрьском номере.

Если вы все-таки хотите получить об-
ратное — выверните ответ наизнанку.
Письмо должно выражать хоть что-то, кро-
ме желания автора увидеть свое имя на
страницах журнала! Критика, пожелания,
предложения, вопросы, рассуждения, шут-
ки — приветствуется все, что затрагивает
фантастику и фэнтези во всех ее проявле-
ниях. Если вы хотите получить внятный от-
вет на свое послание — так хотя бы задай-
те вопрос! Помните анекдот про еврея, ко-
торый десять лет упрашивал бога помочь
ему выиграть в лотерею? В конце концов
тот не выдержал и ответил: «Я б тебе дав-
но помог, но ты хоть билет купи!».

Надеюсь, Сергей не обидится, что
именно его письмо выбрано для проведе-
ния показательной экзекуции, тем более
что мы его об этом предупреждали. Бес-
платный сыр — он, как правило, бывает
только в мышеловках. Дешевая популяр-
ность «Миру фантастики» не нужна. И мы
бы предпочли, чтобы каждый из наших
читателей покупал журнал потому, что
ему интересно содержание, а вовсе не
в качестве наказания за какой-то глупый
проигранный спор.

«‰‡‚ÒÚ‚ÛÈÚÂ, ‰ÓÓ„ÓÈ ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸!
ÀÂÚÌËÈ ÒÂÁÓÌ Ò‡Ï˚Ï Ú‡„Ë˜ÂÒÍËÏ Ó·-

‡ÁÓÏ ÔÓ‚ÎËˇÎ Ì‡ ‡ÍÚË‚ÌÓÒÚ¸ ËÌ‰ÛÒÚ-
ËË ‚ ˆÂÎÓÏ Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ËÌ‰ÛÒÚ-
ËË ‚ ˜‡ÒÚÌÓÒÚË. ¬ÒÂ ‰‚ÛÌÓ„ÓÂ Ì‡ÒÂÎÂ-
ÌËÂ Ì‡¯ÂÈ ÔÎ‡ÌÂÚ˚ ‡ÁÎÂÚÂÎÓÒ¸ ÔÓ
ÔÎˇÊ‡Ï Ã‡ÈÓÍË Ë “‡ËÎ‡Ì‰‡, Û¯ÎÓ
ÒÔÎ‡‚ÎˇÚ¸Òˇ Ì‡ ·‡È‰‡Í‡ı ÔÓ ¬ÓÎ„Â,
ÓÍÓÔ‡ÎÓÒ¸ ‚ Ó„ÓÓ‰‡ı Ë Ò‡‰‡ı Ë Ú‡ÚËÚ
‚ÂÏˇ Ì‡ Á‰ÓÓ‚˚È ÒÓÌ, Ô‡‚ËÎ¸ÌÓÂ Ôˇ-
ÚË‡ÁÓ‚ÓÂ ÔËÚ‡ÌËÂ Ë ‚Òˇ˜ÂÒÍËÂ Á‡Ìˇ-
ÚËˇ, Ó ÍÓÚÓ˚ı ÌÂ ÔË ‰ÂÚˇı. À˛·ËÚÂÎË
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË Ú‡ÍÊÂ ˇ‚ÌÓ Á‡ÌˇÚ˚ ˜ÂÏ-ÚÓ,
Ò Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÓÈ ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ÌÂ Ò‚ˇÁ‡Ì-
Ì˚Ï, ó ˇ ÏÓ„Û ÒÛ‰ËÚ¸ Ó· ˝ÚÓÏ ıÓÚˇ ·˚
ÔÓ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Û ÔÓÒÎ‡ÌËÈ Ì‡ Ì‡¯ ‡‰ÂÒ,
ÍÓÚÓÓÂ ÒÓÍ‡ÚËÎÓÒ¸ ÔÓ˜ÚË Ì‡ ÚÂÚ¸.
œË ˝ÚÓÏ ÓÒÌÓ‚Ì‡ˇ Ï‡ÒÒ‡ ‚ÓÔÓÒÓ‚
Ò‚ˇÁ‡Ì‡ Ò ÚÂÏ, Í‡Í ÔÓ‚Ó‰ˇÚ ÓÚÔÛÒÍ ÒÓÚÛ‰ÌËÍË ´Ã‘ª (‚ÍÎ˛˜‡ˇ ÔË-
„Î‡¯ÂÌËˇ Ì‡‚Â‰‡Ú¸Òˇ Ì‡ ‰‡˜Û Í ‰‡‚ÌÂÏÛ ÔÓÍÎÓÌÌËÍÛ ÊÛÌ‡Î‡),
ÌÓ ÌËÍ‡Í ÌÂ Ò Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÏË ÚÂÏ‡ÏË.

œÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔÓ‰Ó·Ì˚ı ‚ÓÔÓÒÓ‚ ˇ‚ÌÓ ÔÂ‚˚ÒËÎÓ ‚ÒÂ
‰ÓÔÛÒÚËÏ˚Â ÔÂ‰ÂÎ˚, ÓÚ‚Â˜‡˛ ÔˇÏÓ Á‰ÂÒ¸: ‚Òˇ Â‰‡ÍˆËˇ ´Ã‘ª ó
Î˛‰Ë ÊÂÌ‡Ú˚Â (Á‡ÏÛÊÌËÂ) Ë ÔÂ‰ÔÓ˜ËÚ‡ÂÚ ÔÓ‚Ó‰ËÚ¸ ÓÚÔÛÒÍ ‚‰‚Ó-
ÂÏ, ‰‡ÎÂÍÓ ÓÚ ÃÓÒÍ‚˚ Ë ÊÂÎ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ·ÂÁ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡. Õ‡¯ËÏ ‚ÚÓ-
˚Ï ÔÓÎÓ‚ËÌÍ‡Ï Ë ·ÂÁ ÚÓ„Ó ÚˇÊÍÓ ÊË‚ÂÚÒˇ. œÂ‰ÒÚ‡‚¸ÚÂ, ˜ÚÓ ‚‡¯
Î˛·ËÏ˚È ˜ÂÎÓ‚ÂÍ Ò ÛÚ‡ ‰Ó ÌÓ˜Ë (‡ ˜‡ÒÚÂÌ¸ÍÓ Ë ÌÓ˜¸˛) Ì‡ıÓ‰ËÚÒˇ
Ì‡ ‡·ÓÚÂ, „Ó‚ÓËÚ¸ (‚ Ë˛ÎÂ) ÓÌ ÏÓÊÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ Ó ´“‡ÌÒÙÓÏÂ‡ıª
Ë √‡Ë œÓÚÚÂÂ, ‡ ÔÓ‰ ÔÓ‰Û¯ÍÛ ÍÎ‡‰ÂÚ ÌÂ ‚‡¯Û ÙÓÚÓ„‡ÙË˛, ‡ ÌÓ-
ÛÚ·ÛÍ (‚ ÎÛ˜¯ÂÏ ÒÎÛ˜‡Â ó ‡ÒÔÂ˜‡ÚÍÛ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ ÒÚ‡Ú¸Ë, ÍÓÚÓÛ˛
ÒÓ˜ÌÓ Ì‡‰Ó ÓÚÂ‰‡ÍÚËÓ‚‡Ú¸).

Œ‰ÌËÏ ÒÎÓ‚ÓÏ, ÔÓ‰ ‰‡‚ÎÂÌËÂÏ ´ÓÚÔÛÒÍÌÓ„Óª ÔÓÚÓÍ‡ ÔËÒÂÏ Ë ‡ÊË-
ÓÚ‡Ê‡ ‚ÓÍÛ„ Ò‡ÏË-ÁÌ‡ÂÚÂ-Í‡ÍÓ„Ó-ÙËÎ¸Ï‡-Ë-ÍÌË„Ë ÒÂ„Ó‰Ìˇ¯Ì˛˛
´œÓ˜ÚÓ‚Û˛ ÒÚ‡ÌˆË˛ª ˇ ÔÓÒ‚ˇ˘‡˛ ÌÂ ÙËÎÓÒÓÙÒÍËÏ ÔÓ·ÎÂÏ‡Ï ‚ ÒÚË-
ÎÂ ´˜ÚÓ ÎÛ˜¯Â ó Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡ ËÎË Ù˝ÌÚÂÁË?!ª, ‡ ‚ÓÔÓÒ‡Ï ˜ÛÚ¸ ·ÓÎÂÂ
ÔÓÁ‡Ë˜ÂÒÍËÏ.
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 Î˛˜Ë 
ÓÚ Í‚‡ÚË˚, „‰ÂÖ

Здравствуйте, уважаемая редакция!
Очень почетно было увидеть соб-

ственное имя в «МФ», пусть даже
в разделе «Зоны развлечений» —
«Фантастическая викторина». Но вот
что смутило: написано — «Среди ог-
ромного количества правильных от-
ветов мы провели жеребьевку...». Нет,
все честно, вы сразу оговаривали ус-
ловия конкурса. Но вот я все думаю
об этих людях, которые тоже правиль-
но ответили, но волей случая им не
выпал приз. Как-то это не по-людски
получается.

Пусть жребий определяет приз,
но имена тех, кто правильно ответил
(то есть номинально преодолел планку
победителя) не должны кануть в Лету.
Это же наши собратья по разуму! Если
бумажной площади мало (что понят-
но), то ведь на диске можно уложить
их имена и адреса. Получается, мы
дважды совпадаем по ходу мыслей:
во-первых, читаем «МФ», во-вторых,
смотрим одни фильмы. Нам, как мини-
мум, есть о чем поговорить. Пред-
ставьте такую сцену: на упреки, зачем
тратить время и деньги на «МФ», вы
показываете свое имя в журнале или,
что я и предлагаю, на диске. Здесь,
в провинции, это равносильно установ-
ке бюста героя на его родине.

Виктор.
(Письмом по электронной почте)

Бюсты героям обычно устанавливают-
ся посмертно, а мы бы все-таки предпо-
чли видеть своих читателей живыми
и здоровыми. Поэтому их имена и адреса
(особенно фактические) без прямого со-
гласия печатать не будем. Если электрон-
ный адрес в широком доступе — это от-
крытая дверь «всего лишь» для толпы
спамеров и вирусописателей, то реаль-

ное место жительства — вопрос куда бо-
лее серьезный. Вот представьте, что вы
в каком-то конкурсе выиграли достаточно
ценный приз, а заботливый «Мир фантас-
тики» тут же напечатал ваш адрес. Пожа-
луй, нам придется к призу прилагать еще
и систему сигнализации, и абонемент на
оплату вневедомственной охраны.

Многие наши читатели считают при-
мерно так же, и это иногда доставляет ди-
кие неудобства. Например, верный ответ
есть, а никаких координат для связи —
нет. Встречаются и вовсе замечательные
послания вроде «В целях конспирации
оставляю телефон своей троюродной ба-
бушки из Новой Зеландии, если выиграю
приз — позвоните ей и скажите кодовую
фразу «Грузите апельсины бочками».
Только ни в коем случае не говорите ей,
что вы из «Мира фантастики». С очень
большой степенью вероятности ответ
с такой ремаркой не будет даже участво-
вать в жеребьевке.

На самом деле, идея письма очень хо-
роша, только не стоит привязывать ее
к «Конкурсной площадке». Ничто не ме-
шает нам печатать в журнале имена и ад-
реса любителей фантастики, которые хо-
тели бы найти друзей по интересам. Беру
флаг в свои руки и объявляю: дорогие чи-
татели! Если вы хотите, чтобы на страни-
цах «Почтовой станции» появилось что-
то вроде рубрики «Ищу собратьев по 
разуму», присылайте нам письма со сво-
ими координатами (любыми, которые вам
удобно оставить). Напишите хотя бы пару
слов о себе и своих увлечениях — иначе
любители настолок рискуют получить го-
ру писем от фанатов World of Warcraft,
а начинающие писатели-фантасты утонут
в гигабайтах работ будущих великих ху-
дожников.

–ËÚÓË˜ÂÒÍËÈ 
‚ÓÔÓÒ ó 2

Уважаемая редакция!
По поводу «Риторического вопро-

са» в июньском номере «МФ». Не могу
сказать, что я полностью согласна
с мнением девушки. Но возникает во-
прос. Почему критики (и не только) лю-
бят злобно отзываться о книгах, филь-
мах, музыкальных группах?

С уважением, Валентина.
(Письмом по обычной почте)

Дорогая редакция «МФ»!
Хочу высказаться по поводу всячес-

ких критиков-«мазохистов», о которых
было письмо в июньской «Почте». Я
просто не передать как согласна с ав-
тором. По-моему, если человек напи-
сал что-то — он уже достоин хотя бы
какого-то минимального уважения.
Вот пусть эти «знатоки» сами попробу-
ют написать — хоть одну строчечку!
Моя подруга пишет сейчас роман, и я

знаю, какой это адский труд — писать.
Наверное, они просто не знают, каково
это — быть писателем.

Ольга Стразова, г. Пермь.
(Письмом по электронной почте)

Почтовая станция задела. Особенно
письмо Oris. Я с ней согласен и не со-
гласен одновременно. Я тоже считаю,
что если книга не нравится, не следует
говорить, что книга плохая (лично я не
перевариваю того же Поттера, хотя
книга вышла неплохая). А по поводу
мазохистов не согласен. Я вот читаю
все книги обязательно до конца. Даже
если мне она не нравится, потому что
зачастую бывает, что начало плохое,
а потом ничего — затягивает.

Ранд_ал_Тор.
(Сообщением на форуме mirf.ru)

«Риторический вопрос» июньской
«Почтовой станции» для многих наших
читателей стал вовсе не риторическим,
а вполне себе дискуссионным. «МФ»
включится в дискуссию ровно на минутку,
чтобы объяснить, как мы относимся
к критике, — ведь значительный объем
журнала занимают рецензии, которые да-
леко не всегда можно назвать хвалебны-
ми. Общий принцип: критика необходима,
но она должна быть уместной. Ругать
произведение за то, что «а вот не люблю
я Сальваторе, и все тут», — это нонсенс,
и так не напишет ни один наш рецензент.
Не нравится — приведи аргументы, обос-
нуй, сравни с другими произведениями,
сделай вывод.

Самыми злобными критиками, по мо-
им наблюдениям, обычно становятся лю-

Уважаемый журнал «Мир фантас-
тики».

Вы вместе с вашим придуркова-
тым редактором и имбецильными
журналистами зажрались оконча-
тельно. Ваш журнал невозможно чи-
тать. Статьи пишутся про каких-то
уродов. Книги и фильмы вы описы-
ваете только самые идиотские.
Про игры пишете с опозданием.
На «Трибуне» выступают те придур-
ки, которых никто не знает и мнение
которых никого не волнует. В рубри-
ке «Почта» печатаете только хвалеб-
ные письма и не отвечаете на вопро-
сы. И почему у вас постоянные наез-
ды на христианство вообще и на пра-
вославие в частности? На плакатах
изображен какой-то бред. Содержа-
ние дисков не соответствует заяв-
ленному.

Короче, или что-то делайте со
всеми своими проблемами, или за-
крывайтесь!

Целую, Иван.
(Письмом по обычной почте)
(В письме исправлено 19 грамма-

тических и орфографических оши-
бок — «МФ»).

В топ!
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ди, которые, как подметил автор второго
письма, сами не в состоянии сложить
двух слов. Если вы попросите их напи-
сать хотя бы страницу собственного (а не
основанного на чужом) текста, они мо-
ментально растеряют всю свою наглость
и напористость, в лучшем случае — спря-
чутся за заветной фразой: «Я не Пушкин,
я — Белинский». Критика — их смысл
жизни: чужие ошибки вызывают восхи-
щение, а опечатки приводят в экстаз.

Но и защищать огульно всех авторов я
не буду. Иногда с первых страниц понят-
но, что лучше бы автор, перефразируя
известное выражение, оставался хоро-
шим шофером. Есть такое понятие, как
талант — кому-то дано с одного пинка за-
вести сломанную машину, а кто-то умеет
красиво и интересно писать. Последнему
вполне реально научиться, если очень за-
хотеть, — но нужно ли губить в себе один
дар ради призрачной надежды когда-то
обрести другой?

ƒ‚ÓÈÌ‡ˇ 
ÊËÁÌ¸ ƒÁËÚ‡

Добрый день, дорогая редакция!
Я — начинающий автор в жанре

фантастики, у меня уже есть около де-
сяти рассказов. Недавно у меня возник
такой вопрос: могу ли я писать произ-

ведения в интерпретации известных
вселенных? То есть могу ли я сесть за
клавиатуру и написать про приключе-
ния гнома в Forgotten Realms, или же
написать про какого-нибудь раздолбая
с Набу? И если эти произведения будут
приемлемого уровня, выйдут ли они
в печать? Заранее спасибо.

Антон, г. Майкоп.
(Письмом по обычной почте)

В наше замечательное время писать
могут все, обо всем и в любых количест-
вах (про качество деликатно помолчим).
Так что никто не мешает вам сесть и на-
писать опус какой угодно степени аст-
ральной откровенности — скажем,
о встрече Дзирта и Робокопа, о романе
Люка со слегка подросшей советской де-
вочкой Алисой и т.п. Выложить такой рас-
сказ в интернете вам никто не запретит;
если он будет достаточно хорош, его да-
же могут где-то опубликовать. С един-
ственным «но»: он так и останется «фан-
фиком», то есть никогда не войдет
в сборники, издающиеся под логотипом
официального правообладателя.

Чтобы ваш рассказ в известном мире
(том же Forgotten Realms, например) стал
частью «официальной истории», придет-
ся изрядно попотеть, уговаривая компа-

нию Wizards of the Coast (владельца мар-
ки) сделать вас одним из авторов этого
цикла. Учитывая, какие гранды жанра
трудятся в этой стезе, данную задачу
можно считать невыполнимой. Впрочем,
история знает массу примеров, когда
упорство и труд на пару брали самые не-
приступные крепости.

ƒÂÒˇÚ¸ ÌÂ„ËÚˇÚ
Здравствуйте, уважае-
мая редакция «Мира

фантастики»!
Пишу вам это пись-

мо, потому что уже не
могу терпеть. Совсем

скоро появится последняя
книга про Гарри Поттера. Я перечитал
все, что нашел в нашей местной прес-
се, пересмотрел все интервью с Ро-
линг, но так и не знаю точного ответа
на вопрос: кого же она собирается
убить? Вы можете ответить? По неко-
торым вашим словам я понял, что
в «Рейхенбахский водопад» может по-
пасть и сам Гарри! Другие говорят, что
это будет Рон или Гермиона. Но за-
чем? Зачем ей губить одного из геро-
ев, которых любят многие? Неужели
она не понимает, что смерть любого из
героев будет настоящей трагедией для
огромного количества людей?

Я очень прошу вас, свяжитесь с Ро-
линг и передайте ей мое письмо. Не на-
до никого убивать! Если ей больше не
хочется писать о Гарри, то пусть про-
сто не пишет. Хотя жутко обидно пони-
мать, что больше не будет книг о Хог-
вартсе, что «Гарри Поттер и Роковые
мощи» — последняя.

С надеждой, ваш читатель Станис-
лав И.

(Письмом по обычной почте)

Уважаемый Станислав, боюсь, даже
если мы сейчас отправим ваше письмо,
оно уже ни на что не повлияет. Писатель-
ница давно дописала книгу, и лучше за-
ранее не задумываться над тем, что слу-
чится с ее героями. Насчет того, кого она
собирается убить, можно только догады-
ваться: доподлинно известно лишь то,
что Ролинг планирует отправить на тот
свет двоих ключевых персонажей. Не так
давно по Сети проскочили сведения об
имени одного из них, но верить им можно
с большим трудом. Опять же, даже если
они правдивы, за разглашение такого ро-
да информации нам будет благодарен да-
леко не каждый поклонник «поттериа-
ны». К сожалению, на страницах журнала
нельзя делать вкладки со скрытым текс-
том, подписанные заветным словом спой-
лер. Возможно, вас устроит ответ в фор-
ме загадки: вероятнее всего, после смер-
ти одного персонажа второй из смешного
превратится в трагического, но он еще

Привет всей редакции «Мира фантастики».
Многие люди во всем мире любят фантастику и фэнтези во всем их многооб-

разии, с каждым годом появляется все больше произведений этих жанров, и, че-
стно говоря, такая тенденция настораживает. Все больше авторов, стремясь вы-
делиться, наполняет свои творения (зачастую действительно качественные) не-
нужными, если не сказать чуждыми жанру вещами. В результате в книгах, играх
и кино мы сталкиваемся все с большим количеством жестокости и насилия, и ес-
ли к такому мы уже привыкли, то появление откровенной чернухи, нецензурщи-
ны, извращений и прочей гадости — это уже не шутки. Тем печальнее видеть, что
ваш журнал никак не реагирует на подобные вещи, а вы ведь издание, к мнению
которого прислушиваются тысячи людей, — и не только простых любителей фан-
тастики. Вы даже скорее косвенно поощряете подобные тенденции, отмечая все
большую склонность фантастики к реализму как положительную тенденцию. 

В связи с этим хочется задать вопрос: а зачем вообще фантастике столь ярое
тяготение к реализму? Ведь на то она так и зовется, чтобы рассказывать нам
о нереальных вещах, а мерзостей нам и в повседневности хватает — нечего тя-
нуть их на страницы книг. Реалистической литературы и так предостаточно,
а фантастику люди для того и читают, чтобы оторваться от суровой реальности
и уйти в другой мир, свободный от житейских забот, и восстановить там душев-
ное равновесие. Но бывает и другое, когда фантастика служит лишь ширмой, ан-
туражем какой-либо истории, пусть и хорошей. Читаешь порой книгу и понима-
ешь, что замени роботов танками, а бластеры автоматами, и никакая это будет
уже не фантастика, а самый что ни на есть заурядный боевик. Другой пример —
когда за фантастику выдают вещи, в которых и нет ничего фантастичного, кроме
названий стран и городов (новый цикл Веры Камши), или базирующиеся на неле-
пых необъяснимых допущениях: альтернативная история и география. Лично я
считаю подобные вещи чисто приключенческой литературой, ведь в ней не со-
блюдаются даже самые элементарные нормы фантастического жанра.

Возвращаясь к гадостям в фантастике, хочу попросить вас, задумайтесь
о том, что читают люди и что вы им рекомендуете. На мой взгляд, такие вещи за-
служивают не только понижения оценки, а вообще даже не заслуживают упоми-
нания. Ведь главное не то, как пишет человек, а то, о чем он пишет. О плохих ве-
щах тоже можно написать красиво, как и хорошую историю испортить чернухой,
но так делать нельзя. 

Ну вот я и высказался. На этом говорю вам «до свидания» и желаю дальней-
ших творческих успехов. И пусть фантастика остается фантастичной, ведь ради
этого она и существует.

Артем Глущенко.
(Письмом по электронной почте)

Так делать нельзя?
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слишком молод, чтобы переживать свою
утрату всю оставшуюся жизнь. Впрочем,
всех планов Ролинг мы тоже не знаем, да
и не хотим. Читать книгу, заранее зная ее
ключевые моменты, — удовольствие яв-
но ниже среднего.

Что касается «последней книги» — не
думаю, что переживания на этот счет так
уж оправданны. Даже если Ролинг
и впрямь устала от своей единственной
серии так, как она хочет это показать, то
фанаты, продолжатели, последователи
и (не в последнюю очередь) бизнесмены
все равно найдут способы еще не раз
вспомнить бренд «Гарри Поттер». При-
квелы, сиквелы, события «между четвер-
тым и пятым томом», фильмы по остав-

шимся книгам, десяток компьютерных
игр — шутки шутками, но был бы инте-
рес, а остальное приложится. Кроме того,
многие уверены, что вся шумиха насчет
«последнего тома» и «тринадцать лет на-
зад написанного конца истории» —
сплошной рекламный трюк, придуманный
писательницей для пущей «убедительно-
сти». И уже давно никто не верит, что
у Ролинг поднимется когда-нибудь рука
угробить самого Гарри.

Станислав, чтобы ожидание седь-
мого тома не было для вас таким мучи-
тельным, дарим вам аудиокнигу «Гар-
ри Поттер и Философский камень».
Десять дисков, одиннадцать часов зву-
чания — и это только самое начало ва-
шего любимого цикла.

 ÎÓÌ˚ ‚ Â‡Î¸ÌÓÒÚË
Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ

Приветствую журнал «Мир фантастики».
Иногда вы завышаете или занижа-

ете оценку некоторым книгам
и фильмам. Говорите, что они несут
в себе штампы других произведений
и ничего нового, или наоборот —
в них столько ранее не используемо-
го, что им следует поставить не мень-
ше девяти баллов. Возникают вопро-
сы: нужна ли нам эта новизна, несет
ли она в себе что-то полезное? Не-
ужели все люди из тех, кто видят но-
вое произведение, и его создатели
в их числе, должны досконально про-
верять, использовались ли те или
иные приемы в творчестве других лю-
дей?  Самое главное, на мой взгляд,
заключается лишь в том, насколько
интересно и полезно будет посмот-
реть его рядовому зрителю.

Ваш верный и постоянный читатель
Тимур, г. Уфа.

(Письмом по электронной почте)

Помните, как вы открыли первую свою
книгу в жанре фэнтези? Каким восторгом
было читать про эльфов, гоблинов и трол-
лей, как все было ново, незнакомо и инте-
ресно? Потом была вторая книга, третья,
пятая, двадцатая… К сотой, в которой
действующими лицами все так же будут
эльфы и орки, а сюжетная линия в кото-
рый раз столкнет их нос к носу в уже сто
раз описанных ситуациях, вы волей-нево-
лей и при всей любви к жанру будете уже
куда более критичны. Ну сколько же мож-
но, в самом-то деле?

В любом жанре — будь то литература,
кино или игры — к настоящему моменту
сложился целый набор штампов. О неко-
торых из них мы уже писали: злодей
в критический момент обязательно толк-
нет патетическую речь (герой в этот мо-
мент найдет путь к спасению), женщина-
злодейка непременно будет обольсти-
тельно красива (и почти наверняка попы-

тается совратить героя), обезвредить
бомбу можно только в последнюю секун-
ду, и т.п. Любой среднестатистический
читатель (или зритель) назовет еще пару
десятков приемов, которые кочуют из од-
ного произведения в другое с назойливо-
стью голодного комара.

Сброс оценки за заштампованность
логичен, когда выясняется, что произве-
дение состоит из сплошных клише и его
самостоятельная ценность стремится
к нулю. Если вы видите все заимствова-
ния и вас все устраивает — это уже во-
прос вкуса, о котором, как известно, не
спорят. А если все кажется новым и инте-
ресным — искренне завидую: вам еще
многое предстоит узнать и увидеть.

● ● ●

Выпита десятая кружка кофе, дописаны
последние строки. Вы часто спрашивае-
те, как пишется «Почтовая станция». От-
вечаю — письма подбираются в течение
месяца и все это время обсуждаются ре-
дакцией. За несколько дней до сдачи но-
мера я сажусь писать ответы — чем
позднее это будет сделано, тем больше
писем мы успеем прочитать. Иногда все
интересные письма не помещаются
в один выпуск, поэтому, даже если вы не
увидели ответ на свое послание в по-
следнем номере, не расстраивайтесь:
вполне возможно, он появится в следую-
щем. Если, конечно, вы не последовали
в точности нашим «вредным советам»
по написанию писем.

Желаю всем нашим читателям яркого
солнца, хорошего настроения, гениальных
мыслей и фантастических свершений,
на чем и прощаюсь. Искренне ваша — 

Светлана Карачарова
Летняя Белоснежка

Связь с редакцией:
● Email редакции: pochta@mirf.ru
● 111524, Москва, Перовская, 1, 

«Мир фантастики»
● форум на сайте www.mirf.ru

”„Ó‚‡Ë‚‡˛ ó 
ÔÓÍ‡ ÓÚÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒˇ

Ну почему призы в «Конкурсной пло-
щадке» такие неинтересные? Каждый
раз одно и то же — фильмы, книги, иг-
ры! Сделайте что-то поэкстравагант-
нее. Вот, например, я бы поучаствова-
ла в конкурсе с призом «ужин с глав-
ным редактором»!

Майя, г. Сыктывкар

—Ô‡ÒË·Ó, ÎÂÚÓÏ ó Ò‡ÏÓÂ ÓÌÓ!
Не представляю, как вы все это успева-
ете. Даже жалко вот вас стало, ведь це-
лый день на работе. Давайте я вам вы-
шлю по паре вязаных носков каждому,
только скажите размеры. Будете уютно
сидеть и строчить.

Галина Сергейчук, г. Казань

¡‡ÚÂÌ¸Í‡, Ì‡ ‚‡Ò ÌÂ Û„Ó‰Ë¯¸
О «Доске почета». И сам ругал, почем
зря, М. Попова за его шуточки, но те-
перь, когда все чинно-благородно, и во-
все читать рубрику неохота. Пресно
как-то. Вот ведь парадокс...

Винкельрид

Δ‰‡Ú¸ ÔË‰ÂÚÒˇ ‰ÓÎ„Ó
Ну да, посвятили целый выпуск
«Звездным войнам». Спасибо! А мне
все равно мало! Делайте хотя бы по три
таких каждый год. И когда уже вы, на-
конец, начнете фильмы «ЗВ» на диск
выкладывать? Я таки жду. Я терпели-
вый! Пока еще.

Евгений

Ã˚ ÔÓ‰ÛÏ‡ÂÏ 
Ì‡‰ ‚‡¯ËÏ ÔÂ‰ÎÓÊÂÌËÂÏ

И зачем вам отдельный раздел
«Юмор»? По сравнению с «Почтой»
и «Десяткой» он просто верх серьезно-
сти. Вы случайно не забыли, что дела-
ете «Мир фантастики», а не «Вокруг
смеха»?

Zlazz

≈ÒÎË ·˚ ‚ÒÂ 
·˚ÎÓ Ú‡Í ÔÓÒÚÓÖ

Дорогая редакция. Я послал вам пода-
рок! На диске — три моих любимых
мультфильма. Я понимаю, что вам
сложно покупать права на некоторые
фильмы, так вот возьмите оттуда. Там
даже «Шрэк Третий» есть. Дарю!

Саша Сивцев, г. Нижний Новгород

Вы нам писали
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анонсированные материалы в один из
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