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Здравствуйте, 
дорогой читатель!

Ò
рудная задача — пытаться вы-
членить из нового номера «Ми-

ра фантастики» его главную тему. Пос-
ле общередакционных совещаний мы
решили, что наибольшее количество
материалов нынешнего выпуска «МФ»
посвящено вампирам, вурдалакам и
прочим неприветливым демонам ночи.

Во «Вратах миров» обзор мира из
телесериала «Баффи — истребитель-
ница вампиров». В «Юморе» — вам-
пирские шутки. Ну а рубрика «Книги
номера» начинается с запоздавшей
рецензией на замечательный роман
Юрия Бурносова «Чудовищ нет», в ко-
тором вампиры играют едва ли не
главную роль. Впрочем, книга Бурно-
сова рассказывает не столько о жиз-
ни вампиров, сколько об их ковар-
стве, двуличности и о том, как опасно
вступать в дружеские связи с этими
темными созданиями.

Í
о на обложке этого номера
журнала красуется вовсе не

вурдалак, а молодой москвич, мене-
джер по продажам в компьютерной
фирме Кирилл. По совместительству
также работающий таможенником. Ге-
рой «Черновика» (портрет, кстати, кис-
ти Владимира Бондаря) возвращается
к читателям: Сергей Лукьяненко допи-

сал наконец-то долгожданное оконча-
ние дилогии, которое называется, по
понятным причинам, «Чистовик».
«Мир фантастики» рецензирует роман
в рубрике «Книги номера» еще до его
выхода из печати, чтобы все поклонни-
ки творчества Лукьяненко смогли оз-
накомиться с ней до похода в магазин.
Напомним, что редакция «МФ» в фев-
рале прошлого года признала «Черно-
вик», первый роман цикла, «Лучшей
книгой 2005 года». А какие перспекти-
вы у ее продолжения? Отправляйтесь
на страницы книжных рецензий — там
все расписано.

Î
дной из главный статей этого
номера стал репортаж с глав-

ного фантастического конвента пла-
неты Земля. В 2007 году проведение
Worldcon’а впервые в истории дове-
рили Японии, а точнее — оргкомитету
из крупного города Иокогама. Фести-
валь под названием Nippon 2007 со-
брал несколько тысяч человек со все-
го света, и еще несколько тысяч — с
разных островов Японии. Страна вос-
ходящего солнца радушно встретила
гостей, разместила их в приморском
Городе Будущего, удивила самобыт-
ной фантастической культурой и по-
радовала хорошей организацией кон-
вента. Подробный рассказ о поездке
«Мира фантастики» на самый экзо-

тичный из Worldcon’ов и о том, как в
нынешнем году вручались премии
«Хьюго» — в разделе «Книжный
ряд». А на одном из постеров — кар-
тина кисти нынешего лауреата «Хью-
го» художника Донато Джанколы, ко-
торый получил самую престижную
фантастическую премию во второй
раз подряд.

Worldcon — хоть и самый значимый,
но не единственный слет любителей
фантастики, который прошел за отчет-
ный период. Репортажи с Московской
международной книжной выставки-яр-
марки, где «МФ» отмечал свое четырех-
летие, и с харьковского фестиваля
«Звездный мост» также уместились в
«Книжном ряду». Кроме того, на носу
следующий большой международный
конвент — Eurocon, мероприятие под
эгидой Европейского общества научной
фантастики. Именно на нем в прошлом
году «Мир фантастики» получил титул
«Лучшего журнала Европы». Нынешний
«Еврокон» проходит с 21 по 23 сентября
в Копенгагене, столице Дании, а отчет о
евроконовской поездке «МФ» опублику-
ет в следующем номере.

Увидимся на фантастических
встречах конца 2007 года или на стра-
ницах журнала!

Николай Пегасов
Главный редактор

Î ÊÎÂÀÐÑÒÂÅ ÂÓÐÄÀËÀÊÎÂ 
È ßÏÎÍÑÊÎÌ ÐÀÄÓØÈÈ
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«Мир фантастики» рассматривает все приходя-
щие рассказы, статьи и рисунки, но журнал не
может публиковать все произведения на своих
страницах. Зато на диске журнала и сайте
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вом читателей. Если, посылая нам рассказ,
статью или рисунок, вы сделаете в сообщении
пометку «Можно публиковать на диске и сай-
те», «Мир фантастики» с немалой вероятнос-
тью опубликует произведение на диске и сайте
журнала, и с ним смогут ознакомиться десятки
тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста,
следуйте требованиям:

• Отсылайте тексты по электронной почте
story@mirf.ru, а рисунки — art@mirf.ru.

• Текст сохраняйте в формате .RTF, а рисунок —
в .JPG.

• Обязательно указывайте автора, название произ-
ведения и свои контакты (минимум — email) в на-
чале текста произведения.

• Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся
редакции, могут быть опубликованы на страницах
журнала (с выплатой гонорара).

ÍÀÃÐÀÄÛ «ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»
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ИМЕНА, ПРОИЗВЕДЕНИЯ И ВСЕЛЕННЫЕ В НОМЕРЕ



Человек, испытывающий величие,

должен чувствовать миф, в который впле-

тена его жизнь. Он должен отражать то,

что этот миф проецирует на него. И он

должен быть прежде всего ироничным—

ибо именно ирония удержит его от веры в

собственное величие, она— единствен-

ное, что даст ему подвижность внутри се-

бя. Без этого качества даже и случайное

величие уничтожит человека.

Принцесса Ирулан, «Избранные из-

речения Муад’Диба» (Дюна)

Сегодня на нашем диске— один из
недавних фильмов Джеки Чана. Картину
можно с полным правом назвать «пере-
ходной». Джеки часто говорил, что когда
он уже не сможет бегать по стенам, то
станет сниматься в драмах. «Миф»— это
своеобразная «проба пера» Чана в новом
жанре. Особая структура фильма позво-
лила Джеки работать как в старом, так и
в новом амплуа. Давайте взглянем, ка-
кую старость уготовил себе один из вели-
чайших деятелей гонконгского кино.

Ïîñëàííûé Õóàíîì

У китайцев все как у обычных людей,
только наоборот и гораздо хуже. Вот, к
примеру, император Цинь Ши Хуан Ди.
Очень предусмотрительный человек.
Только пришел к власти— сразу же
стал строить себе гробницу, обносить
страну стеной и свататься к корейской
принцессе Ок-су. Та согласилась по
двум причинам— во-первых, это очень
выгодный брак, а во-вторых, получив

отказ, китайцы стерли бы Корею с лица
земли. Но особого энтузиазма принцес-
са не испытывала, поскольку была на-
слышана о нюансах дворцовой полити-
ки в Китае.

Придворные Циня жили очень разно-
образной, насыщенной и недолгой жиз-
нью. Если верить историку Сыму Цяню, в
жизни императора был такой памятный
эпизод, когда тому пришлось бегать во-
круг колонн дворца, спасаясь от наемно-
го убийцы. Придворные, что характерно,
не вмешивались и с интересом наблюда-
ли за происходящим. Убийца оторвал бе-
долаге рукав, метнул нож (попал в колон-
ну), однако в итоге монарх смог-таки вы-
тащить меч и заколоть душегуба. Нема-
ловажным было и то, что император имел
интересную привычку раздавать своих
наложниц в награду, как медали.

Ок-су такие перспективы не прельща-
ли. Недоволен был и один корейский ге-
нерал, планировавший самолично увести
девушку под венец. Шекспировские стра-
сти в косоглазом разрезе привели к тому,
что по пути из Кореи в Китай кортеж Ок-
су стал подвергаться многочисленным
нападениям на предмет грабежа, наси-
лия и похищения.

Невесту охранял китайский генерал
Менг, подозрительно похожий на Джеки

Чана. Уже одно это обстоятельство ли-
шало сюжет интриги— ведь с таким
парнем никакие бандиты не страшны.
Менг был беззаветно предан своему им-
ператору, но против тестостерона одной
преданности мало. Вскоре Ок-су стала
демонстрировать к Менгу интимный ин-
терес, поэтому бедняге ничего не оста-
валось, кроме как влюбиться в свою по-
допечную по самые уши.

Между тем императору пришла в голо-
ву отличная идея— а почему бы ему не
жить вечно? В случае со смертью лучше
никогда, чем поздно. Эликсир жизни был
найден и переправлен к заказчику.

≈ÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ÍÓÌÒÚ‡ÚËÓ‚‡Ú¸ Ó˜Â‚Ë‰Ì˚È
Ù‡ÍÚ, ÒÍ‡ÊËÚÂ: ´ƒÊÂÍË ◊‡Ì ÒÚ‡ÂÂÚª.
«‚ÂÁ‰Ì˚Â ÔÂÌÒËÓÌÂ˚ ‚Ó‰Â ÿÓ-
Ì‡  ÓÌÌÂË ËÎË ’‡ËÒÓÌ‡ ‘Ó-
‰‡ ÏÓ„ÛÚ ËÁÓ·‡Ê‡Ú¸ ÔÓÔ˚„ÛÌ-
˜ËÍÓ‚ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ ‚ ÏÓÎÓ-
‰ÓÒÚË ËÏ ÌÂ ÔËıÓ‰ËÎÓÒ¸ Ô‡‰‡Ú¸ Ò

‰ÂÂ‚‡ Ë ÔÓ·Ë‚‡Ú¸ ÒÂ·Â ˜ÂÂÔ.
¿ ÂÒÎË Ú˚ ‚ ÏÓÎÓ‰ÓÒÚË Í‡Ê‰˚È
‰ÂÌ¸ ÎÓÏ‡Î Ì‡ Ò˙ÂÏÍ‡ı ÍÓÒÚËó

Ú‡Í, ˜ÚÓ ‚ÔÓÛ ·˚ÎÓ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸-
Òˇ ‡Ì‡ÚÓÏË˜ÂÒÍËÏ ‡ÚÎ‡ÒÓÏ ‚ÏÂÒÚÓ

Í‡ÎÂÌ‰‡ˇ,ó ÒÌËÁËÚ¸ ÔÎ‡ÌÍÛ ·ÂÁ ÒÔË-
Ò‡ÌËˇ ‚ ‡ÒıÓ‰ ÌÂ ÔÓÎÛ˜ËÚÒˇ.

Ок-су. Звучит как реклама русских
самолетов.

Холодное оружие очень вредно для
желудка.

Девушка взрослая, опытная. В торт ставит
две тысячи свечек.
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Миф
The Myth

● Производство: China Film Group,
JCE Entertainment, Media Asia
Films Ltd., Wonder World
Corporation

● Жанр: Приключенческая драма
● Режиссер: Стэнли Тонг («Шан-

хайский связной», «Мистер 
Магу», «Разборка в Бронксе»)

● Сценарий: Хай-Шу-Ли, Стэнли
Тонг, Хул-Линг Уэнг,

● В ролях: Джеки Чан, Хи-сун Ким,
Тони Люн Ка Фай, Малика Шера-
ват, Кен Ло, Рэм Гопал Баджадж,
Мин-су Чои, Джейсон Чонг

● Продолжительность: 117 минут
● Возрастной рейтинг: PG-13 

(некоторые материалы могут не
подходить для детей до 13 лет)

● Бюджет: 15 миллионов долларов

НАШЕ ДОСЬЕ

Михаил ПОПОВ

Рецензия в №34 (2006). 
Оценка "МФ" - 6 баллов.
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Учитывая нездоровую обстановку,
царившую во дворце, вечноживой импе-
ратор был нежелателен. Назрел госу-
дарственный переворот: доставку элик-
сира сорвали, а Циня схватили и похо-
ронили заживо. Судьба Менга и Ок-су
была решена с типично восточным из-
яществом: первого на всякий случай
убили, а вторую заставили выпить элик-
сир жизни и замуровали в гробнице им-
ператора. Вечная любовь с трупом воз-
ле озера токсичной ртути — что может
быть романтичнее?

Прошло несколько тысяч лет. Дух
Менга реинкарнировался в археологе
Джеке. Ученым его можно назвать только
из приличия — Джек подрабатывает ази-
атским «Индианой Джонсом», ввязыва-
ясь в различные историко-криминальные
приключения по всему миру.

Работа очень нервная. Тебя периоди-
чески пытаются убить какие-то недо-
брые люди, а по ночам снятся сны, в ко-
торых нужно скакать на коне непонятно
куда, чтобы спасти непонятно какую
принцессу. А тут еще таинственная кон-
тора под управлением реинкарнировав-
шегося корейского генерала (того само-
го, который имел виды на Ок-су) заказы-
вает тебе метеорит, якобы имеющий ан-
тигравитационные свойства.

Что делать, если тебя наняли по объ-
явлению: «Преступная организация
приглашает на работу амбициозного
человека, которого никто не будет ис-
кать»? Конечно же, заниматься самоа-
нализом и пытаться найти героиню сво-
их эротических грез. Правда, в процес-

се этого будет разрушено несколько
объектов из списков мирового насле-
дия ЮНЕСКО и кое-кто умрет, но ведь
любовь по определению зла.

Äâà â îäíîì

Фильм имеет двойную структуру. «Со-
временная» половина — старый добрый
Джеки с авантюрами и шутовской акроба-
тикой. «Древняя» часть — неторопливая
костюмированная драма. Тот самый ки-
тайский эпик, который Чан уготовил себе
на старость. В «Мифе» Джеки играет роль
«паровоза», тянущего за собой весь про-
ект. Всякий раз, когда он надевает шлем,
фильм сбавляет скорость и начинает по-
дражать популярным «бамбуковым ро-
мансам», получив от критиков прозвище
«Крадущийся тигр, затаившийся Джеки».

Сюжетная композиция чем-то напоми-
нает «Доспехи бога», однако уровень на-
силия здесь заметно выше, спецэффек-
тов — больше, а трюки более спокойные
и «американизированные». Возможно,
фильм вышел слегка затянутым (не в по-
следнюю очередь потому, что режиссер
слишком увлекся исторической частью).
Возможно, для Джеки это был «первый
блин», ведь зрители слишком привыкли к
его кривлянию. Но «Миф» выполняет
развлекательную функцию на все 100%.

Джеки ищет новое амплуа. Его гене-
рал Менг — глоток свежего воздуха среди
«хороших парней, приехавших в Амери-
ку». По сути, перед нами два совершенно
разных фильма. Один из них — цветастая
лав-стори в лучших традициях новых гон-
конгских фэнтези-эпиков. Второй — при-
ключения пожилого, но очень энергичного
археолога, компенсирующего дефицит
ловкости высокими технологиями.

Желание угодить всем зрителям —
не самый надежный рецепт успеха. Но
каждый элемент фильма, взятый в от-
дельности, великолепен. Костюмы, де-
корации и постановка исторической час-
ти свидетельствуют о титанической ра-
боте съемочной группы. Музыка — выше
всяких похвал. А перед Чаном опять
нужно снять шляпу. Иному человеку в
его годы ничего тяжелее стакана не под-
нять, а Джеки все еще может дать фору
молодым каскадерам.

Минимальные системные требования для запуска фильма на DVD на компьюте-
ре: P-III 700, 128 RAM, DVD-привод, звуковая карта (если у вас стоит аудиокарта,
поддерживающая 5.1 аудиоканалов и выше, то вы сможете насладиться объемным
звуком. При условии, конечно, что у вас есть набор колонок 5.1 или больше).

Системные требования для просмотра фильма «МФ» на компьютере

● Гробница первого китайского им-
ператора давно обнаружена, од-
нако на раскопки захоронения на-
ложен запрет. В 2007 году стали
известны результаты сканирова-
ния кургана. Внутри него находит-
ся девятиступенчатая пирамида.

● Во время съемок Джеки Чан опять
получил травму (порезал руку), но
отказался от неотложной помощи
и, завернув конечность полотен-
цем, продолжил работу. Кроме
этого он неудачно упал с лоша-
ди — так, что не мог пошевелить
ногами несколько дней.

● Малика Шерават считается кем-то
вроде индийской Памелы Андер-
сон (со скидкой на строгие нравы
этой страны), поскольку часто
снимается в довольно смелых
сценах. Когда она получила роль,
поползли слухи, что она полно-
стью обнажится перед камерой.
Джеки Чану пришлось собрать
пресс-конференцию и объявить,
что в ее сценарии нет даже поце-
луев — не то что «обнаженки».

● Ким Хи-сун (Ок-су) очень плохо го-
ворит по-китайски — ей пришлось
заучивать свои реплики отдель-
ными звуками. Из-за этого ее
часть диалогов никогда не меня-
ли, ведь девушке пришлось бы
учить их заново.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Магнето и Менг. Седина в бороду —
шлем на голову.

Выступление группы Rolling Stones. Зрите-
лей просто плющит.

Хорошо, что я тебя встретил. А то после
смерти Ганди и поговорить не с кем.

Назад в 80-е. Когда Джеки делает напря-
женное лицо, зритель по привычке ждет от
него шутки.
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Äëÿ ïðîñìîòðà ôèëüìà íà DVD 

íà êîìïüþòåðå âàì ïîíàäîáÿòñÿ:

1. DVD-диск «Мира фантастики» с
фильмом.

2. Компьютер с характеристиками,
указанными в соответствующей врезке.

Âîñïðîèçâåäåíèå ôèëüìà 

ïðè ïîìîùè Windows Media Player

Для начала вам потребуется устано-
вить необходимый минимум программ.

1. Установите набор кодеков K-lite 1.65
2. Настоятельно советуем устано-

вить Windows Media Player 10.
3. Перезагрузите ваш компьютер.
4. Запустите проигрыватель

Windows Media Player.
5. Выберите в верхнем основном

меню раздел «Воспроизведение»

(Play), далее выберите «DVD, VCD или
аудио компакт-диск» (DVD, VCD or CD
audio) и выберите DVD-привод, в кото-
ром находится DVD с фильмом.

Âîñïðîèçâåäåíèå ôèëüìà îò «ÌÔ»

ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ 

ïðîèãðûâàòåëåé

1. Вставьте диск «МФ» в ваш DVD-
привод.

2. Откажитесь от автозапуска обо-
лочки диска.

3. Запустите DVD-проигрыватель,
установленный на вашем компьютере.

4. Нажмите кнопку «Воспроизвес-
ти» на пульте управления вашим
плеером.

Если фильм не начал воспроизво-
диться, следует проверить, какой дис-
ковод стоит «по умолчанию». Возмож-

но, это совсем не тот привод, и про-
грамма не может найти DVD с загру-
женным фильмом.

Эту проблему легко исправить: все,
что вам необходимо сделать, — вы-
брать привод, с которого будет воспро-
изводиться фильм. Как правило, в каж-
дом плеере есть специальная кнопка,
вынесенная на пульт управления. На
ней изображена прямоугольная короб-
ка (так выглядит привод, если его вы-
тащить из компьютера). Нажав на нее,
вы увидите выпадающее меню, в кото-
ром отображаются приводы, установ-
ленные на вашем компьютере. Актив-
ный привод обозначен галочкой. Выбе-
рите позицию, рядом с которой будет
написано MF_*номер выпуска*. После
выполнения этих действий нажмите
кнопку «Воспроизвести» еще раз.

Как просматривать фильм и материалы «МФ» на компьютере

«Материалы «МФ» — рубрика, посвященная эксклюзивным ма-
териалам, которые вы найдете на диске в формате DVD-видео.
Диапазон материалов крайне велик: видеоролики, интервью с из-
вестными людьми, короткометражные фильмы, фан-фильмы и
многое другое. На этой же странице вы найдете информацию о
тех материалах, которые мы по той или иной причине посчитали
необходимым выделить на фоне остальных.

Киноадаптация игры — зыбкая почва
для любого режиссера: от успеха работы
будет зависеть вся дальнейшая карьера.
Когда фильм снимается “сам по себе”, до-
статочно полагаться на умения сценариста
и собственные силы, а вот если  финаль-
ный продукт с подозрительной ухмылкой
поджидают миллионы настроенных скеп-
тически фанатов-критиков, то тут падать
грязью в лицо категорически нельзя. Ре-
жиссер Кристофер Ганс — сам большой
поклонник игр, так что неудивительно, что
его фильм, попавший под наше бдитель-
ное око в этом месяце, укрепил его пози-
ции и открыл новые горизонты.

Экранизация “Сайлент Хилла” — не
побоимся этого слова, эталон того, как
надо снимать фильмы по играм. Каждый
поклонник сериала, смотрящий кинолен-
ту, найдет множество отсылок к своему
любимому произведению. Смотреть
фильм нужно внимательно, так как Ганс,
хоть и старался сделать все на “отлично”,
все же допустил некоторое количество
огрехов. Но на то и есть мы, чтобы выве-
сти их на чистую воду!

Ошибок в “Сайлент Хилле” немного,
но зато они достаточно весомы. В пер-
вую очередь, это ошибки, связанные с
дублями — то офицер полиции Сибил

достает свое оружие два раза подряд,
то воротник Криса в одном кадре опу-
щен, а мгновение спустя — уже поднят.
Кроме небрежности монтажа можно за-
метить еще несколько ошибок. К приме-
ру, в тот момент, когда герой Шона Бина
врывается в архивы, чтобы узнать, что
же произошло в Сайлент Хилле, можно
с легкостью заметить элементы двух ти-
пов освещения — оранжевого и голубо-
го. Подобный свет производится исклю-
чительно для киноиндустрии и предна-
значен для создания атмосферы или ос-
вещения, соответствующего определен-
ному времени суток.

Интересных моментов, связанных
с фильмом, также немало. Мы уже го-
ворили, что режиссер Кристофер Ганс
— большой поклонник означенной се-
рии игр, а теперь отметим, что у него
ушел не один год, чтобы получить офи-
циальное разрешение на съемки филь-
ма. Другой момент — Рэдхэ Митчелл
(Роуз) случайно ударили по лицу во
время съемок сцены с медсестрами.
Достаточно о грустном, впрочем. Пого-
ворим о забавном, — например, Рэдхэ
ни разу за съемки кинокартины не ви-
дела лица Ивонн (Серое дитя). Получи-
лось так по очень простой причине:
Ивонн было очень сложно гримировать,
и в промежутках между сценами она
решила не снимать костюм. Напосле-
док еще один интересный факт — сце-
нарий фильма дорабатывал француз-
ский режиссер, сценарист и актер Ни-
колас Бухриф.

ÊÐÓÏÍÛÌ ÏËÀÍÎÌ:

ÑÀÉËÅÍÒ ÕÈËË

На роль главной героини хотели пригласить Камерон Диаз.
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ÏÎËÜÑÊÀß ÑÀÃÀ Â

ÍÎÂÎÌ ÂÎÏËÎÙÅÍÈÈ

В последних числах сентября в Мос-
кву приехала команда разработчиков
проекта, ставшего легендарным задол-
го до выхода в свет. Мы говорим об иг-
ре “Ведьмак” — игроизации известной
саги польского писателя Анджея Сап-

ковского о Геральте. События игры
разворачиваются после окончания се-
рии книг; со слов разработчиков, сю-
жет ее полностью одобрен паном Анд-
жеем. Из видеоматериала вы узнаете
об особенностях игры, о том, что реа-
лизовано и как, а так же немного о сю-
жетной линии “Ведьмака”.

ÒÂÎÐÅÖ ÌÈÐÎÂ
Многим нашим читателям известно имя

Романа Папсуева — художника, иллюстри-
рующего таких мэтров отечественной и за-
рубежной фэнтези-литературы, как Вера
Камша и Джордж Мартин, а так же рабо-
тавшего над оформлением книг Александ-

ра Зорича и художественной части ККИ
“Игра престолов” и “Диктатор. Контроль”.
Роман нашел время в своем плотном гра-
фике и дал эксклюзивное интервью специ-
ально для “Мира фантастики”. Мы обсуди-
ли его художественное творчество, лите-
ратурные успехи и многое другое.

«Ведьмак»
● Жанр: 
Видеоматериал
● Продолжительность: 
15 минут
● Дата выхода в эфир: 
МФ № 11 (51) 2007
● Журналист: 
Светлана Карачарова
● Оператор: 
Оксана Таратынова
● Монтаж и постобработка: 
Оксана Таратынова
● Производство: 
«Мир фантастики», 2007

НАШЕ ДОСЬЕ

Интервью c Романом
Папсуевым
● Жанр: 
Интервью
● Продолжительность: 
20 минут
● Дата выхода в эфир: 
МФ № 11 (51) 2007
● Журналист: 
Антон Алексанов
● Режиссер: 
Иван Шелуханов
● Оператор: 
Оксана Таратынова
● Монтаж и постобработка: 
Оксана Таратынова
● Производство: 
«Мир фантастики», 2007

НАШЕ ДОСЬЕ

Ведьмак за работой. «Ну, что начальник, когда съемки продолжим?»

Роман отвечает на вопросы спецрепорте-
ра «Мира фантастики».Обложка онлайн-комикса «Мастер и слуга».
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Здесь располагаются разнообраз-
ные материалы, так или иначе связан-
ные с киноиндустрией. В большинстве
своем это, конечно, новейшие видео-
ролики к фильмам.

Ìãëà

Стивен Кинг снова возвращается на
большие экраны!

Обычно критики весьма скептически
относятся ко всевозможным экранизаци-
ям произведений «короля ужаса», ведь
большинство таких фильмов либо прова-
ливалось в прокате, либо просто забы-
лось со временем. Исключения из этого
правила тем не менее есть — например,
работы Фрэнка Дарабонта, снявшего «Зе-
леную милю», «Побег из Шоушенка» (за-
метим, фильмы получили множество на-
град), а также короткометражку «Женщи-
на в палате». На сей раз режиссер взялся
за экранизацию новеллы Кинга «Мгла».
События картины будет разворачиваться
в одном маленьком американском город-
ке, который накрывает загадочный туман,
отрезавший людей от внешнего мира. Ге-
рои запираются в супермаркете и пытают-
ся противостоять загадочным монстрам,
пришедшим вместе со мглой.

От Дарабонта мы ждем стильную кар-
тину: минимум спецэффектов, максимум
атмосферности и запредельный уровень
актерской игры.

Æåëåçíûé ÷åëîâåê

Еще один герой вселенной Marvel
ждет своего выхода на мировые экра-
ны. И имя его — «Железный человек».
Главным героем картины становится
известный миллионер и гениальный
изобретатель Тони Старк. Ему каза-
лось, что все складывается хорошо, но
наступил момент, когда его жизнь ста-
ла зависеть от разработанных им же
технологий. Пришлось обзавестись hi-
tech вооружением и стать железным
мстителем, готовым бороться со злом
в мировом масштабе. Отметим, что
роль «Железного человека» досталась
Роберту Дауни-младшему, который в
трейлере смотрится очень даже убеди-
тельно. Также нельзя не сказать о том,
что помимо него в списке актеров при-
сутствуют великолепные Гвинет Пэл-
троу и Сэмюэл Л. Джексон, которые
своей игрой могут украсить любую
картину. Ролик, выпущенный создате-
лями, можно назвать эталонным. Пе-
ред нами не просто подборка сцен с
голосом за кадром, а настоящий ше-
девр, который раскроет вам историю
появления этого металлического ге-
роя. Безусловно, фильм станет одним
из самых ожидаемых релизов следую-
щей весны.

Также на нашем диске вы сможете
найти обои и постеры к картине.

À òàêæå

Последний месяц выдался очень ску-
пым на фантастические трейлеры, но
все равно в нашем списке есть настоя-
щие жемчужины жанра. Главное, что
стоит отметить, — это первый постер и
«зеленый» трейлер картины «Чужие
против Хищника: Реквием». Если про-
должать тему ужасов, то ролик фильма
«Один пропущенный звонок» придет-
ся как нельзя кстати. Вселенная «Терми-
натора» обзавелась сериалом «Хрони-
ки Сары Коннор», уже доступны пер-
вые трейлеры. Картина Роберта Земеки-
са «Беовульф» представлена новым ро-
ликом и парой новых обоев. Напосле-
док — новые постеры к фильму «Зача-
рованная» и «Темный рыцарь», плюс
обои к последнему.

Они думают, что стекло остановит мон-
стров. Наивные!

А я еще и реактивный!

Битва продолжается.

«Ì‡˜ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ ˜‡ÒÚ¸ ÚË‡Ê‡ ´ÃË‡
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÍÓÏÔÎÂÍÚÛÂÚÒˇ DVD-
‰ËÒÍÓÏ. ¬‡Ò Ê‰ÛÚ ‡Á‰ÂÎ˚ ´¬Ë-
‰ÂÓ‰ÓÏª, ´ ÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚ª,
´Õ‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚ª, ´¬˚ÒÚ‡‚Ó˜-
Ì˚È Á‡Îª, ´–Û·ËÍË ÊÛÌ‡Î‡ª, ´¬ÒÂ

‰Îˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ª Ë ´¡Ë·ÎËÓÚÂ-
Í‡ª. ƒËÒÍ Ó·Î‡‰‡ÂÚ Û‰Ó·ÌÓÈ ÒË-
ÒÚÂÏÓÈ Ì‡‚Ë„‡ˆËË, „‡ÙË˜ÂÒ-

ÍËÏ ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ Ë ÏÛÁ˚Í‡Î¸-
Ì˚Ï ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËÂÏ ËÁ ÔÓÔÛÎˇ-

Ì˚ı Ë„ Ë ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓ‚.

ВИДЕОДРОМ

«Железный человек», «Беовульф», «Хроники 
Сары Коннор», «Чужие против Хищника: Реквием»,
«Один пропущенный звонок», «Мгла»



Основное наполнение раздела со-
ставляют экранные снимки (скриншо-
ты), демонстрационные видеоролики
и обои на рабочий стол Windows. Бла-
годаря скриншотам и видеороликам
вы можете решить, насколько та или
иная игра достойна вашего ожидания
и что в ней будет интересного. Как го-
ворится, лучше один раз увидеть, чем
сто раз прочесть.

Hellgate: London погрузит игроков в
постапокалиптический Лондон, напол-
ненный стадами кровожадных тварей.
Война за будущее человечества вот-
вот начнется, а пока вы можете посмот-
реть трейлер и скриншоты.

BioShock — интересный проект, сов-
сем не похожий на обычный экшен. В
нем игроку предлагается полная свобо-
да действий и развития персонажа.
«Шорох: Последний визит» — «режис-
серская» версия неожиданно успешного
проекта «Шорох». К игре добавилась но-
вая глава, графика изменилась в луч-
шую сторону, а также появилось множе-
ство мелочей, способных разнообразить
игру. На диске вы найдете скриншоты к
этим двум играм и трейлеры.

Мы продолжаем выкладывать мате-
риалы к фантастическим играм, любез-
но предоставленные братским журна-
лом «Лучшие компьютерные игры». В
ноябре вас ждут статьи о следующих
фантастических играх:
● Star Wars: Empire at War — Forces of
Corruption;
● World of Warcraft;
● Overlord;
● Кодекс войны;
● Thief;
● Laser Squad Nemesis;
● Warcraft 3;

а также новая глава из «Красной кни-
ги», посвященная драконам.

Killzone 2 — новый сверхдинамич-
ный футуристический боевик для
PlayStation 3. Выход игры намечен на
2008 год, но уже сейчас вы можете по-
любоваться на новый трейлер со сцена-
ми из игры и скриншоты.

Также готовится к выходу новая, уже
четвертая часть сериала Devil May Cry.
Игровой процесс почти не изменился, но
графика стала на порядок красивей. На
диске вы найдете кадры из игры и ролик.

Если вас заинтересует какая-ни-
будь из настольных игр, рассмотрен-
ных нами в обзорах, здесь вы сможете
получить дополнительную информа-
цию. Также в этот раздел помещаются
файлы для самой популярной в мире
настольной ролевой игры Dungeons &
Dragons, для не менее популярной кар-
точной игры Magic The Gathering, и
прочие интересности.

Dungeons & Dragons

На диске вы найдете отрывки и иллюс-
трации из новых книг Wizards of the Coast:

Exemplars of Evil — книга, необходи-
мая любому мастеру, который хочет сде-
лать колоритного главного злодея для
своей кампании.

Новое дополнение для Forgotten
Realms — Grand History of the Realms, в
котором коротко рассказывается вся ис-
тория Забытых королевств от истоков до
сегодняшних дней.

Fortress of the Yuan-ti — заключитель-
ное приключение из трилогии модулей, не
привязанных к какому-либо сеттингу.

Кроме того, на диске выложены статьи
с рассказами разработчиков о готовя-
щейся к выходу 4 редакции правил D&D.

Äðóãèå íàñòîëüíûå èãðû

Фильмы по компьютерным играм —
уже вполне обыденное явление, а вот по
настольным — это что-то новенькое!
Представляем вам Midnight Chronicles —
эпическую фэнтезийную картину, осно-
ванную на ролевой игре Midnight, которая

должна выйти в середине 2008 года. На
диске вы найдете трейлеры, кадры и обои.

Tigrafrog — некоммерческая студия,
занимающаяся выпуском настольных
игр. «Воссоединение» и «Перчатка» —
лучшие игры студии, и теперь вы можете
с ними познакомиться! Чтобы играть, до-
статочно распечатать материалы и про-
читать правила.

Поклонники вселенной Shadowrun
найдут на нашем диске «облегченные»
базовые правила для 4 редакции. Также,
как обычно, мы выкладываем свежую
миссию из онлайн-кампании, и теперь ее
сможет провести любой желающий.

Наконец появились интересные мате-
риалы по ролевой игре Warhammer 40000
Roleplay — Dark
Heresy, выпуск
которой намечен
на начало 2008
года. Shattered
Hope — неболь-
шое приключе-
ние, предназна-
ченное для зна-
комства игроков
с миром и систе-
мой игры. Кроме
него, на диске
находятся обои для рабочего стола с те-
матикой этой игры.

À òàêæå

На диске выложены: спойлер всех
карт юбилейной десятой редакции Magic
The Gathering и спойлеры карт всех се-
тов, FAQ на русском и английском язы-
ках. Вас ждет и традиционная подборка
по Magic The Gathering: русские прави-
ла, коллекция обоев (в том числе с изо-
бражениями из нового сета), а также до-
кументы Oracle Reference и
Comprehensive Rule.

ККИ «Бер-
серк» пред-
ставлена спой-
лерами и тради-
ционной под-
боркой: список
карт, входящих
в профессио-
нальные коло-
ды, оффлайн-
энциклопедия
карт с послед-
ними обновле-
ниями базы данных и правилами. Не за-
были мы и про клиент «Берсерк-он-
лайн» — последняя версия интернет-иг-
ры ждет вас на диске.

По ККИ-проекту «Небожители» в на-
ших архивах имеется: флэш-ролик, спой-
леры сетов «Альфа» и «Бета», правила
игры и коллекция фирменных обоев.

КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ ПРИСТАВОЧНЫЕ ИГРЫ

НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

13

Некоторых демонов в Hellgate: London не-
вольно начинаешь жалеть!

Дьяволы вновь заплачут (Devil May Cry 4
на PS3).

Эту книгу многие
ждут уже несколько
лет.

Запретная башня из
10 редакции MTG.
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В данном разделе располагаются
материалы, которые никак не привяза-
ны к журнальным статьям, но, с точки
зрения редакции, заслуживают того,
чтобы появиться на диске. Также в
этом разделе находятся художествен-
ные и музыкальные работы наших чи-
тателей.

На диске вы найдете коллекцию экс-
клюзивных фирменных «МФ»-обоев
для рабочего стола. Здесь же вы обнару-
жите последний выпуск журнала «Леги-
он» и творчество наших читателей.

В этот раз рубрика «Музыка наших
читателей» представлена работами це-
лых четырех коллективов. Отдельно сто-
ит отметить шесть великолепных компо-
зиций от Гидры. Помимо них, вы можете
прослушать несколько альбомов(!) Сер-
гея Ущиповского, а также два трека от
Ксандра и одну композицию группы Аль-
бион. Напоминаем, что ваши музыкаль-
ные творения вы можете присылать на
электронный адрес disc@mirf.ru.

Мы продолжаем наше сотрудничество
с интернет-порталом «Творческая мас-
терская». В этом номере вы сможет по-
знакомиться с новыми работами участни-
ков этого замечательного проекта.

Обратите внимание на переложение
последней главы произведения Харуки
Мураками «Страна Чудес без тормозов и
Конец света» — «Птица» в цифровой
вид, выполненное на популярном движке
RPG Maker. Выражаем благодарность ав-
тору работы (Firesta), а также автору
идеи (Monti aka Guest).

Чего только не придумывают читатели
журнала «Мир фантастики»! Вот, к при-
меру, Денис Оглоблин создал свой уни-
кальный трехмерный вариант заставки
нашего DVD — выкладываем работу на
диск, смотрите и оценивайте.

Музыкальным сопровождением этого
диска станут композиции популярной
тульской готик-металл группы Forgive-
Me-Not. Вместе с нами вы сможете «Опу-
ститься в рай», отведать «Bittersweet mix-
ture», проснуться «Через тысячи лет...», а
потом сгореть «Звездой». Выражаем

свою благодарность прекрасной клавиш-
нице группы Елене Горбуновой, всем
участникам Forgive-Me-Not, а также изда-
телю Irond за предоставленные компози-
ции. В качестве бонуса вы сможете по-
смотреть любительский клип на одну из
песен, в съемках которого принимали
участие читатели нашего журнала.

На это раз в рубрике «Юмор» распо-
ложен новый забавный ролик по мотивам
«Звездных войн» от нашего читателя,
подписывающегося ником CoollStalker.

Каждый из вас в силах сделать этот
раздел интереснее, присылайте свои
работы на адрес disc@mirf.ru и лучшие
из них попадут на диск «МФ».

Данный раздел диска предназначен
для размещения файлов и иных мате-
риалов, напрямую связанных со стать-
ями, опубликованными в журнале.

Кто такие гремлины и где они живут?
Безусловно, звездный час этих маленьких
монстров настал после премьеры одноимен-
ной картины, где они стали главными дей-
ствующими лицами. Вероятно, многие наши
читатели видели хотя бы раз забавного Гиз-
мо. В качестве дополнения к статье в «Бес-
тиарии», на диске вы сможете найти под-
борку видео с участием этих существ, а так-
же небольшую коллекцию картинок. Также в
нашей библиотеке расположен текст извест-
ной песни британских пилотов о гремлинах.

Если вы захотите совершить поездку
в одну из прибалтийских стран, то
GPS-карты Литвы, Латвии и Эстонии, а
также подборка всевозможных фото-
графий помогут вам сориентироваться
при выборе самых интересных и фанта-
стических по красоте мест.

Мы продолжаем выкладывать архив
номеров «МФ». На диске вы найдете
ноябрьские номера «Мира фантасти-
ки» за 2004—2007 годы.

À òàêæå

«Арсенал» представлен подборкой
видеороликов и большим каталогом со-
временных ножей.

Нацистские летающие объекты:
сколько в этом правды и сколько — вы-
мысла? О «фашистских НЛО» читайте в
журнале, а на диске вас ждет небольшая
подборка тематических фотографий.

Подборка обоев по мотивам аниме
Х («Икс).

Репортаж с «ММКВЯ-2007».
Подборка кадров из классической

картины «Монти Пайтон и Священ-
ный Грааль».

Необходимые программы и всякие
полезности, предназначенные для ва-
шего замечательного компьютера.

Здесь находится необходимый ми-
нимум утилит для полноценной работы

с нашим диском. Ес-
ли у вас таких еще
нет, настоятельно
рекомендуется их
установить. Мульти-
медиа-проигрывате-
ли QuickTime, DivX
и Windows Media
Player, архиватор
WinRAR (с его помо-
щью сжаты все ос-
тальные файлы на
диске), просмотрщик
pdf-файлов Acrobat
Reader. А кроме то-
го — последняя вер-
сия лучшего в мире
музыкального проиг-
рывателя WinAMP.
Также мы размеща-
ем подборку проиг-
рывателей — Light
Alloy и Media Player
Classic. И ставший
уже необходимым
проигрыватель для
файлов с расшире-
нием FLV — FLV
Player.

ВЫСТАВОЧНЫЙ ЗАЛ

РУБРИКИ ЖУРНАЛА

ВСЕ ДЛЯ КОМПЬЮТЕРА

Forgive-Me-Not.

Гремлины бывают милыми... и не очень!
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ой против Хищ

ника: Рекви-
ем

»
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ка Forgive-M
e-Not

«Страна Чудес без торм
озов и

Конец света»
—

 «Птица»
Ф

антастический бестиарий:
Грем

лины

Dungeons &
 Dragons: Exem

plars
of Evil

Hellgate: London
Killzone 2

Здесь сосредоточиваются все большие
тексты и статьи, размещаемые на диске.
«Библиотека» технически устроена иначе,
чем остальные разделы диска, и позволяет
разворачивать статьи на весь экран, что по-
вышает удобство чтения.

Тема сегодняшнего литературного
выпуска — вопросы. Почти те самые,
киплинговские — пять тысяч «где?»,
семь тысяч «как?», сто тысяч «поче-
му?». Ибо во многом ценность фантас-
тики — в умении ставить вопросы, до
того людям в головы не приходившие...

Что на самом деле произошло:
— с Каином и Авелем (Олег Пели-

пейченко «Интервью»)? И, кстати, что
произошло с Каином потом?

— со священнослужителем и его су-
пругой-оборотнем (Ольга Буберман
«Самая длинная сказка»)? Да, обыч-
но эту историю знают в сильно сокра-
щённом — и изрядно искажённом —
варианте...

— с Выбегалло и кадавром (Олег
Пелипейченко «Чужой против Хищ-
ника»)? А, капитан Костыльков?

Что происходит:
— когда призрак заменяет живого че-

ловека, причём с большим успехом
(Альберт Зеличёнок «Призрак дяди
Коли»)? Отдельный незаданный вопрос
— почему с большим, нежели это удава-
лось самому человеку? И не произой-
дёт ли этого же когда-нибудь с нами?

— когда в живых остаётся последняя
из сирен (Олег Пелипейченко «...И
никого не стало»)? Зачем вам знать,
кто такая Мария? Вы узнаете, кто та-
кая Челеста!..

— в онлайновых и вроде бы детских
игрушках (Ирина Бохно «Каргомас-
тер»)? И что по этому поводу могут
сделать родители?

— с людьми (в прошло, конечно —
детьми), если они следуют родитель-
ским табу и не открывают чулан — по-
тому что когда-то им этого не позволи-
ли (Альберт Зеличёнок «Запертая
дверь моего чулана»)?

— когда интересы Повелителя Огня
противостоят интересам Повелителя
Воды (Олег Пелипейченко «Стихий-
ный суд»)? На суде, с весьма убеди-
тельными доказательствами...

— когда бороться с гонцами Ада вы-
ходит святой Георгий (или всё-таки ма-
ньяк?) (Альберт Зеличёнок «Тёмные
ночи Георгия»)? И как их различить —
возможно ли это?

15
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«ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»:

Минимальные системные требования для запуска программной оболоч-

ки нашего диска: 1,8 GHz, 256 Mb RAM, современный DVD-дисковод,

Windows DirectX 9 (либо выше). Все пожелания и критические замечания

по поводу содержимого диска и его работоспособности направляйте, по-

жалуйста, на DISC@MIRF.RU.

БИБЛИОТЕКА



Так ли:
— однозначен выбор «жизнь или

смерть» для уже мёртвого (Дмитрий
Кленин «Мертвый город»)? Не будет
ли ошибкой преуменьшать значение
жизни... или не-жизни?

— безопасен дар вовлекать людей в
свои сны (Альберт Зеличёнок «Вол-
шебные сны Петухова»)? И так ли на-
до принимать участие в подобных экс-
периментах?

— безопасно выдающееся кулинар-
ное искусство хозяйки дома (Альберт
Зеличёнок «Сладкое варево тёти Ля-
ли»)? Нет-нет, речь отнюдь не о лиш-
нем весе или целлюлите...

Что:
— можно приобрести за четыре шо-

коладки (Ирина Бохно «Четыре шоко-
ладки»)? Они могут оказаться куда до-
роже, чем кажется...

— такое Сиреневый Туман и его тай-
ны (Наталья Голованова «Виолончель
с кнопкой»)? И почему побывавшие на
Сиреневом Тумане мало что могут рас-
сказать? Ну и, наконец, можно ли это
как-то использовать?

За что:
— на самом деле может служить ка-

кому-то гоблину могущественный де-
мон, могущий раздавить его, не заме-
тив (Дмитрий Кленин «Цена жизни»)?
Что познаёт он на самом деле — в этой
достаточно непривлекательной роли?

Ради чего:
— на глазах у мальчишки нужно за-

рубить восемь пленников (Дмитрий
Кленин «Красота»)? Так ли бесполез-
на их гибель — уже обречённых? И так
ли неправ — зарубивший, большой ма-
стер фехтования?

Как:
— обеспечивается безопасность для

путешественников во времени (Андрей
Лыков «Во льдах прошлого»)?

И, наконец, почему:
— у белого медведя шкура жёлтого цве-

та (Альберт Зеличёнок «Почему у бело-
го медведя шкура жёлтого цвета»)?

À òàêæå

Выходные данные, правила проведения кон-
курсов «Мира фантастики», помощь по диску,
информация о составителях диска и стандарт-
ный блок статей о Magic The Gathering.

Упорядочиванием фантастических грузов в
дисковых закромах «Мира фантастики» все
также заведуют Иван Шелуханов, Александр
Киселев и Олег Феоктистов. Произведения
наших читателей тщательно подбирает Татья-
на Луговская.
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«ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»:

● Новинки D&D: Rules Compendium,

Dragons of Eberron и другие

● Видеоролики: короткометражка по

мотивам Halo

● Творчество наших читателей
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Â
сентябре мы с Николаем Пегасовым вернулись

с «Ворлдкона». Подробный отчет о нашей поездке

вы найдете дальше в номере, а сейчас мне вспомнилась

одна небольшая деталь, которая в репортаж не вошла. Пе-

ред вручением «Хьюго» объявили минуту молчания. В пол-

ной тишине на экране сменяли друг друга имена фантас-

тов, ушедших в мир иной в 2006 и 2007 годах. Не просто

дань уважения — но и символ преемственности.

Две недели спустя не стало Роберта Джордана.

Недавно кто-то на форуме заметил: мол, «МФ» печата-

ет статьи о классиках только когда они скончаются — Лем, Воннегут. В нынешних «Со-

временниках» — рассказ о Стивене Кинге, но и Джордан не забыт. В этом номере —

некролог и рецензия на «Око мира», первую книгу «Колеса Времени». Пусть Джордана

нет с нами, но его вселенная бессмертна, и наш журнал еще не раз туда вернется.

Петр Тюленев, выпускающий редактор
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Борис Невский, Анатолий Гусев

¬ осьмые ежегодные чтения па-
мяти Аркадия Hатановича

Стругацкого состоялись в Москве
25 августа. В роли ведущего на сей
раз выступил писатель-фантаст
Эдуард Геворкян. Были заслушаны
доклады Василия Владимирского
«Русская и советская космическая
фантастика: эволюция взглядов.
Космисты и антикосмисты» и Дмит-
рия Володихина «Концепция разви-
тия России в творчестве Вячеслава
Рыбакова». Во «втором отделении»
вручили несколько литературных
наград. Представители Междуна-
родной академии духовного един-
ства народов мира (МАДЕНМ) раз-
дали медали писателям-фантастам
и критикам, а также наградили ор-
деном Алексея Пехова. По резуль-
татам голосования Форума альтер-
нативной фантастики ежегодная
премия имени Тита Ливия за луч-
шее фантастическое произведение
в сфере альтернативной истории
досталась Дмитрию Володихину за
роман «Доброволец». Премии «Фи-
лигрань», вручаемые по результа-
там голосования «жанровых» кри-
тиков, распределились следующим
образом: в номинации «малая фор-
ма» победил Кирилл Бенедиктов
с рассказом «Точка Лагранжа»,
в номинации «средняя форма» —
Александр Зорич с повестью «Дети
Онегина и Татьяны», в номинации
«крупная форма» — Дмитрий Бы-
ков с романом «ЖД». Всего же на
Чтениях в этом году собралось око-
ло 120 писателей, критиков, пере-
водчиков, издателей, журналистов,
книготорговцев и искренних люби-
телей фантастики.

«Филигрань 2007»

À орел Гамильтон, задвинув в тень крутую деваху
Аниту Блейк, всеми фибрами души вникла в от-

вязные приключения эльфийской принцессы Мередит
Джентри. В шестом романе цикла «Морозный привкус»
(A Lick of Frost) героиня должна поскорее обзавестись
ребенком, дабы гарантированно унаследовать трон
царства фэйри. Вопрос здесь не только во власти. Ес-
ли Мередит не станет королевой, ее, скорее всего, про-
сто убьют. Правда, с деторождением у девушки проб-
лемы. Вся королевская гвардия, вся эльфийская рать
никак не могут помочь милой принцессе. Но она не
сдается и пытается: с одним, с другим, с третьим... Буй-
ство эльфийской плоти у нас выпускает «АСТ».

œ риближается к финалу мега-супер-пупер эпо-
пея Терри Гудкайнда «Меч Истины». Автор

уже несколько раз пытался остановиться, но успех
гонит его вперед. Отважится ли Гудкайнд придумать
иной мир? Ведь многоходовая история Ричарда Сай-
фера — единственное, что пока написал автор. Ро-
ман «Исповедник» (Confessor) — уже 11-й том цикла.
Практически наверняка, как и предыдущие, он ста-
нет бестселлером. Сколько еще их будет? В России
цикл печатает «АСТ».

« везда Наоми Новик зажглась на фэнтезийном не-
босклоне лишь пару лет назад, однако ее цикл

альтернативно-исторического фэнтези об эпохе напо-
леоновских войн, в которых участвуют мифологичес-
кие существа вроде драконов, уже успел обрести почти
культовый статус. Тиражи, премии, поклонники, при-
знание коллег... Роман «Империя слоновой кости»
(Empire of Ivory) — четвертый том цикла о доблестных
британских драконьих летчиках. Кстати, первый роман
намеревается экранизировать сам Питер Джексон.
Российского читателя только ожидает знакомство
с книгами Новик, права на которые принадлежат изда-
тельству «АСТ».

— есилия Дарт-Торнтон вот уже несколько лет счи-
тается одним из самых ярких авторов авантюр-

но-романтического фэнтези. Ее новая книга
Fallowblade — четвертая часть цикла Crowthistle
Chronicles. Герои романов Дарт-Торнтон — юноши
и девушки, которые оказываются в центре невероят-
ных, опасных событий, влияющих на судьбу общего
для них мира. Возможно, в последней книге цикла всех
героев ждет встреча... В России романы Дарт-Торнтон
выпускает «АСТ».

œ ополнила цикл о Зеленых всадниках и Кристен
Бритен. Роман «Могила верховного короля» (The

High King’s Tomb) — третий том серии романтического
фэнтези, которое фактически является добросовест-
ным клоном знаменитой эпопеи Мерседес Лэки о Ге-
рольдах. Ничего особенного цикл Бритен не представ-
ляет и примечателен лишь тем, что выпускается у нас
стараниями многостаночников из «АСТ».

Фэнтези-сериалы
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– оманом «Пи-
ратская воль-

ница» (Pirate
Freedom) Джин
Вулф продолжает
впадать в детство.
Его недавняя дило-
гия «Рыцарь-чаро-
дей» рассказывала
о мальчишке, по-
павшем в магичес-
кий мир. Герой нового романа тоже весь-
ма юн. Кристофер — сын крупного амери-
кано-кубинского гангстера. Однако па-
рень не интересуется семейным «бизне-
сом» и становится послушником в монас-
тыре. А затем Крис обнаруживает в себе
странную способность путешествовать
сквозь время. Так парень оказывается на
Карибах 18 века, где его ждет блестящая
карьера — от простого моряка до крутого
пиратского капитана...

’ эл Данкан
с ч и т а е т с я

восходящей звез-
дой нестандартно-
го фэнтези. Его де-
бютный цикл Book
of All Hours гото-
вится у нас к выхо-
ду в «Эксмо».
А в ноябре на анг-
лийском языке вы-
ходит свежий ро-
ман Данкана «Побег из Ада» (Escape
From Hell!), который критики уже окрес-
тили гибридом футуристического боеви-
ка в духе знаменитого фильма Джона
Карпентера «Побег из Нью-Йорка» и не
менее известной странной кинофанта-
зии «Лестница Якоба». Герои романа —
маргиналы фэнтезийного мира: наем-
ный убийца, проститутка, мальчик-гомо-
сексуалист и одержимый жаждой самоу-
бийства бомж — пытаются сбежать из
адской тюрьмы...

16 сентября 2007 года фантастический
мир понес тяжелую утрату. В возрас-

те 58 лет скончался автор выдающейся фэн-
тезийной эпопеи «Колесо времени» америка-
нец Роберт Джордан.

Джеймс Оливер Ригни-младший (таково на-
стоящее имя писателя) появился на свет 17 ок-
тября 1948 года в городке Чарльстон, Южная
Каролина. Юношей Джеймс познал войну: ко-
нец 1960-х он провел во Вьетнаме, где не раз
участвовал в боевых операциях как бортстре-
лок вертолета, получил четыре награды. После
окончания колледжа по специальности «ядер-
ная физика» Джеймс несколько лет проработал на Военно-морской флот США.

С детства Джеймс увлекался фантастикой, особенно любил «Властелина
Колец» и «Дюну». Взяться за перо попробовал в 1977 году, а полноценный
литературный дебют состоялся в начале 1980-х, когда под псевдонимом Ри-
ган O’Нил были опубликованы три любовно-исторических романа. Затем
Джеймс Ригни продолжил приключения легендарного фэнтезийного героя
Конана-варвара, для романов о котором был придуман новый псевдоним —
Роберт Джордан. Первый роман, «Конан непобедимый», увидел свет в 1982
году, а всего за два года их вышло семь. Среди этих книг — новеллизация
фильма Ричарда Флейшера «Конан-разрушитель» (1984). Также Роберт
Джордан заново переписал хронологию мира Конана.

С 1990 года выходят романы самого значительного произведения Робер-
та Джордана — фэнтезийной эпопеи «Колесо времени», которое поставило
автора вровень с величайшими демиургами фантастических миров Джоном
Р. Р. Толкином и Фрэнком Гербертом. Всего Джордан задумал 12 романов.
Вышло 11 книг, а работу над заключительным томом цикла, A Memory of
Light, Джордан не оставлял до самой смерти. Своим фанатам писатель сооб-
щил, что объем финального романа эпопеи составит около полутора тысяч

страниц! Хотя Джордан не успел дописать книгу, он оставил
подробный ее план, по которому вдова писа-
теля Гарриет, постоянный редактор его произ-
ведений, намеревается доделать «Память
света».

После завершения «Колеса времени» Ро-
берт Джордан собирался написать еще один
фэнтезийный цикл Infinity of Heaven о челове-
ке, попавшем в общество с абсолютно незна-
комой для него культурой. Но судьба решила
иначе...

Роберт Джордан был по-настоящему талан-
тлив, как писатель-творец он обладал богатой
фантазией. Эпопея «Колесо времени» оказала
фэнтези неоценимую услугу, способствовав

популяризации жанра во всем мире.

Из жизни изгоев

Ã осковское издательство «Форум» наградило дипломами сво-
их авторов. Обладателями награды, вручавшейся во время

Московской международной книжной выставки-ярмарки, стали Сер-
гей Садов за трилогию «Рыцарь Ордена», недавно переизданную
в новом оформлении, и Дмитрий Скирюк за роман «Прививка про-
тив приключений». Эти книги признаны самыми востребованными
из всего ассортимента серии «Другая сторона». Сегодня «Фо-
рум» — самое крупное российское издательство, которое активно
публикует «неформатную» фантастику. Кроме того, дипломов удос-
тоились интернет-сообщество «Архивы Кубикуса», петербургский
критик Василий Владимирский и другие представители фэндома.
В рамках ММКВЯ прошли презентации книг Сергея Садова («На-
следник Ордена», «Рыцарь двух миров», «Клинки у трона») и Марии
Галиной («Берег ночью») с участием авторов. Читателям был пред-
ставлен новый роман украинского писателя Александра Борянского
«Три стороны моря».

Премии издательства «Форум»

– оман Дэна Абнетта
«Только в смерти» (Only

in Death) — еще один вклад
британского автора во все-
ленную Warhammer 40000.
Книга входит в цикл Gaunt’s
Ghosts, главный герой кото-
рого, комиссар Гонт, ведет
своих головорезов в настоя-
щий ад битвы, откуда вер-
нутся далеко не все...

¬ последнее время Джек Макдевит превра-
тился в одного из ведущих мастеров «твер-

дой» научной фантастики. Его новый роман
«Котел» (Cauldron) — очередная космическая
история.

Крупица фантастики
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Û ÏÂÌˇ ‚ ÍÓ‚Ëª

Приветствуем вас, Дэвид. Сегодня
вы — один из известнейших фантас-
тов Америки. А что побудило вас из-
брать именно писательскую стезю?

Мне особенно и выбирать не при-
шлось: я родился в семье писателей,
и моя карьера была практически предоп-
ределена. Писательство у меня в крови.
Но сам я в молодости хотел совсем ино-
го — стать ученым. И, к счастью, мне уда-
лось исполнить эту мечту.

Параллельно с занятиями наукой я со-
чинял истории, но тогда литература была
для меня лишь хобби, пусть и принося-
щим изрядное удовольствие. Тогда в год
я писал несколько рассказов — по объ-
ему, наверное, выходил почти полноцен-
ный роман. Но задача, которую я ставил
перед собой в молодости, не имела ника-

кого отношения к писательству: главной
моей целью было стать первоклассным
исследователем и преподавателем.

Но не подумайте, что все это оста-
лось в прошлом. Я и сейчас отдаю пред-
почтение научному подходу, только в ли-
тературе. Мне по душе дисциплиниро-
ванный поиск истины, я не люблю опи-
раться на одно лишь воображение, ка-
кой бы необычной, яркой и лихо закру-
ченной ни была история

Как человек науки вы немало писали
о реальном мире. А фантастику и тех,
кто ее любит, зачастую обвиняют в бег-
стве от этой самой реальности. Спра-
ведливы ли подобные утверждения?

Мы с вами живем в эру преобразований
и изменений, которые касаются в первую
очередь науки и социального устройства
общества. Как бы то ни было, стремление
к переменам — неотъемлемая часть чело-
веческой природы. В такое время литера-
тура не может закрывать глаза на переме-
ны, которые затрагивают все аспекты жиз-
ни людей. Она должна задаться вопросом,
как воспринимать эти изменения, как их
понимать, как управлять ими.

Лишь научная фантастика — жанр до-
статочно гибкий, чтобы иметь дело со
стремительно меняющимся миром. Имен-
но поэтому я считаю, что фантастика в на-
ши дни стала самым важным литератур-
ным жанром. Ведь далеко не каждый
фантастический роман повествует о ро-
ботах и пришельцах. Немало и таких, что
посвящены едва заметным переменам,
касающимся каждого из нас. Например,
отношению полов в условиях нового мира
или неожиданным проблемам, которые
могут ожидать подростков в будущем.

Помимо художественных романов,
вы написали немало статей о возмож-
ном будущем человечества. Как вы счи-
таете, давно используемые фантастами
искусственный интеллект, клонирова-
ние или корабли для межзвездных пу-
тешествий будут созданы человеком?

Ах, эти старые скучные технологии...
(смеется) Конечно, они будут изобрете-
ны. И нам придется набраться смелости,
чтобы сжиться с ними. Стать очень-очень
храбрыми.

Что еще более важно и сложно, нам
предстоит создать свободное общество
и научиться отвечать за свои поступки.
Общедоступная информация — вот един-
ственное противоядие от ошибок. Только
если информация будет находиться
в свободном доступе, мы сможем обсуж-
дать ее и выносить критические сужде-
ния. Без этого никак не обойтись, ведь
каждый человек по своей сути эгоистич-
ный, поглощенный иллюзиями психопат.

Я не шучу! Мы не способны предска-
зать последствия собственных ошибок.
Мы предпочитаем придумывать самые
чудесные оправдания, лишь бы не выгля-
деть неправыми. Так и появляются коро-

´—“–≈ÃÀ≈Õ»≈ 
  œ≈–≈Ã≈Õ¿Ãª
¡≈—≈ƒ¿ — ƒ›¬»ƒŒÃ ¡–»ÕŒÃ

С писателем разговаривает Дмитрий Злотницкий

ÕÂÂ‰ÍÓ „Ó‚ÓˇÚ, ·Û‰ÚÓ Ì‡Û˜Ì‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡
ÂÒÎË Ë ÌÂ ÛÏÂÎ‡, ÚÓ Ì‡ıÓ‰ËÚÒˇ Ì‡ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÏ ËÁ-
‰˚ı‡ÌËË. Œ‰Ì‡ÍÓ ÂÒÚ¸ Â˘Â ‡‚ÚÓ˚, „ÓÚÓ‚˚Â
Ò‚ÓËÏ Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚ÓÏ ÓÔÓ‚Â„ÌÛÚ¸ ÔÂÊ‰Â‚Â-
ÏÂÌÌ˚Â ÒÎÛıË Ó ÍÓÌ˜ËÌÂ Ê‡Ì‡. ƒ‡ÎÂÍÓ ÌÂ ÔÓ-

ÒÎÂ‰ÌÂÂ ÏÂÒÚÓ ÒÂ‰Ë Ú‡ÍËı ÔËÒ‡ÚÂÎÂÈ Á‡ÌËÏ‡ÂÚ
ƒ˝‚Ë‰ ¡ËÌ, ˜ÂÈ ˆËÍÎ ´¬ÓÁ‚˚¯ÂÌËÂª ÔÓ Ô‡‚Û
Ò˜ËÚ‡ÂÚÒˇ Ó‰ÌËÏ ËÁ ÎÛ˜¯Ëı ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ
Ó ÍÓÌÚ‡ÍÚÂ ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÚ‚‡ ÒÓ ‚ÌÂÁÂÏÌ˚ÏË ‡ÁÛÏ-
Ì˚ÏË ‡Ò‡ÏË.

Первый блин Брина не вышел комом...

...А уже второй принес писателю разом
«Хьюго» и «Небьюлу».



ли и диктаторы, чьи иллюзии влияют на
всех их поданных.

И пока придумали лишь один способ
противодействия иллюзиям — это крити-
ка. С ее помощью мы можем предупреж-
дать ошибки друг друга. Критика редко
бывает приятной, но только благодаря ей
может существовать и развиваться на-
ука. Критика — это основа демократии
и фундамент, на котором держится зда-
ние справедливости.

Без свободной критики и общедоступ-
ной информации появление любой столь
продвинутой технологии, как искусствен-
ный интеллект или клонирование, неми-

нуемо приведет человечество к катастро-
фе. Научная фантастика тоже вносит
свой вклад, исследуя возможные ошибки
человека прежде, чем они произойдут.

В наши дни далеко не все фантасты
затрагивают столь серьезные темы
и предупреждают читателя о возмож-
ных ошибках и опасностях. Но Дэвид
Брин — один из тех писателей, что сто-
ят на страже лучших традиций настоя-
щей научной фантастики и стараются
не просто развлечь читателя, но побу-
дить его анализировать день сегод-
няшний и думать о завтрашнем дне.

´¬ÒÂÎÂÌÌ‡ˇ ó
Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÏÂÒÚÓª

Ваши книги не похожи на основную
массу современных фантастических
романов. Когда вы пишете книги, ори-
ентируетесь ли на какого-то конкрет-
ного читателя?

Я пишу для умных людей, которым
нравится думать над прочитанным и на-
ходить в книгах новые идеи. Я пишу для
молодых и старых. Для всех, в ком живет
исследователь и первооткрыватель.

Одна из главных особенностей цик-
ла «Возвышение» — необычные иноп-
ланетные цивилизации и неординар-
ные характеры пришельцев. Как вы их
придумываете?

Сначала я вспоминаю самых странных
людей и животных, каких мне приходилось
видеть. Затем пытаюсь влезть в их созна-
ние и оценить, какие мотивы и желания ими
движут. После этого смешиваю все выше-
перечисленное и добавляю к получившему-
ся коктейлю высокие технологии. А потом
уже моделирую цивилизацию, которая мог-
ла бы образоваться на таком фундаменте.

Но и это не все, есть еще один, самый
важный этап. Я продумываю, какими ка-
чествами должен обладать персонаж,
чтобы быть в данном обществе «белой
вороной». Именно по изгоям зачастую
можно судить о культуре, но сейчас мало
кто уделяет такой детали внимание.

Продолжая тему инопланетного
разума — верите ли вы в его существо-
вание в нашем мире и как вы относи-
тесь к феномену НЛО?

Я исследую вопрос о возможности су-
ществования инопланетян всю свою
жизнь. Сначала я делал это как астроном,
работая над проектом SETI*, затем как пи-
сатель-фантаст. Вселенная — удивитель-
ное место. И очень странное. Во вселен-
ной есть куда более невероятные чудеса,
чем выдуманные людьми НЛО. Беда
с «тарелочками» не в том, что свидетель-
ства «очевидцев» почти всегда легко оп-
ровергаются, а в том, что приписываемое
инопланетянам поведение безнадежно
глупо! Каждый рассказ об НЛО — это ис-
тория о глупых существах, творящих бес-
смысленные и зачастую жестокие вещи.

Я отказываюсь верить, что наши «бра-
тья по разуму» такие скучные тупицы! Ка-
кими, на мой взгляд, могут быть предста-
вители внеземного разума, я очень по-
дробно рассказал на страницах моих ро-
манов. Так что, если интересен подроб-
ный ответ, читайте мои книги!

Помимо книг, вы писали и для ко-
миксов. Расскажите об этой стороне
вашего творчества.

«Пожиратели Земли» — так называет-
ся комикс, который основан на моей ста-
рой повести, номинировавшейся на «Хью-
го». В истории речь идет о параллельном
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Глен Дэвид Брин — один из признанных лиде-
ров современной американской научной фантас-
тики. Он родился в 1950 году в Калифорнии.
В возрасте двадцати трех лет получил степень
бакалавра в области астрономии, а еще через
пять лет защитил диссертацию по прикладной
физике. Впоследствии, уже став писателем, Дэ-
вид получил степень доктора философии.

Первой опубликованной книгой Брина стал
«Прыжок в Солнце», вышедший в 1980 году. Так
начался знаковый в карьере писателя цикл «Воз-
вышение». Второй роман сериала — «Звездный
прилив» — собрал обе самые престижные жан-
ровые премии — «Хьюго» и «Небьюлу», — а так-
же стал лучшим фантастическим романом года
по версии журнала «Локус». Уже этими книгами
Брин зарекомендовал себя как автор «твердой»
НФ. Впоследствии по мотивам «Возвышения» была создана настольная ролевая игра.

Своими идейными вдохновителями Дэвид Брин называет таких людей, как Бенджа-
мин Франклин, Галилео Галилей, Константин Циолковский, Герберт Уэллс, Курт Вонне-
гут, Роберт Шекли и Джордж Оруэлл. Основными темами его книг стали контакт чело-
вечества с внеземными расами и изменение общества под влиянием различных фак-
торов, например, из-за внедрения новых технологий.

Помимо своей приверженности научной фантастике, Брин известен многочис-
ленными критическими статьями, посвященными таким произведениям, как «Влас-
телин Колец» и «Звездные войны». Познакомиться с этими работами Брина, а так-
же подробнее узнать о его творчестве можно на официальном сайте писателя —
davidbrin.com.

Досье: Дэвид Брин

Загадки космоса — одна из любимых тем
нашего собеседника.

Молодое человечество против десятка
древних и мудрых рас в борьбе за выжива-
ние — такова завязка цикла «Возвышение».

* Программа поиска электромагнитных сигналов внеземного
искусственного происхождения.



мире, где оккультные эксперименты наци-
стов увенчались успехом и они смогли про-
будить древних богов. Теперь человечест-
ву приходится бороться изо всех сил ради
того, чтобы выжить. Оформил комикс по-
трясающий художник Скотт Хэмптон, бла-
годаря чему «Пожиратели Земли» удосто-
ились престижной французской премии.

Еще вы написали много статей о со-
временной кинофантастике, в первую
очередь о «Звездных войнах». Но в по-
следние годы все больше фантастики

выходит в формате телесериалов. Как
вы относитесь к ним?

«Вавилон 5» и новый «Боевой крейсер
«Галактика» действительно предназначе-
ны для взрослого и умного зрителя,
об остальных пока не могу ничего ска-
зать. Из полнометражных фильмов я бы
отметил «Пятый элемент» — за то, что он
пробуждает в моей душе ребенка. Смыс-
ла в этом фильме ноль, зато море удо-
вольствия гарантировано.

А вот «Звездные войны» предали
все, чем были когда-то, и теперь пред-
ставляют собой плачевное зрелище. Яр-
кое, невероятно красочное и оттого еще
более ужасное.

К сожалению, приблизительно таки-
ми же словами большинство критиков
откликнулось на экранизацию бринов-
ского романа «Почтальон». Несмотря
на полнейший провал в прокате, сам
писатель довольно лестно отозвался
о картине, однако по отношению к со-
временному кино Брин, как правило,
занимает куда более жесткую позицию.

´÷Ë‚ËÎËÁ‡ˆËˇ ÏÓÊÂÚ
„Ó‡Á‰Ó ·ÓÎ¸¯Â, 

˜ÂÏ „ÂÓÈ-Ó‰ËÌÓ˜Í‡ª
Ваши книги привлекают внимание как
сюжетом, так и фантастическими иде-
ями, не говоря уж о необыкновенных
героях. А что из этого становится для
вас отправной точкой, когда беретесь
за новый роман?

Подтолкнуть меня к созданию новой
книги может все из вышеперечисленного.
Иногда сначала появляются герои или ка-
кая-то необычная технология. Бывало,
что я отталкивался от политической ситу-
ации или какой-то угрозы, нависшей над
миром. Отправной точкой может служить
что угодно, лишь бы это было интересно.

Часто в фантастике один герой спа-
сает целый мир. Как вы считаете, в ре-
альности такое возможно?

В реальности мы не нуждаемся
в этом. Нам нужно нечто несоизмеримо
более ценное — цивилизация, которая
может совершить гораздо больше, чем
отдельно взятый человек. Если мы по-
строим достойную цивилизацию, то
в случае необходимости на ее защиту
встанут миллионы личностей и каждый
внесет в свою лепту в спасение мира.
По-моему, это гораздо рациональнее,
чем герой-одиночка.

Но сейчас США навязывают свой
образ жизни всему остальному миру.
Должно ли именно американское об-
щество стать образцом для цивилиза-
ции, о которой вы ведете речь?

В настоящее время многие американ-
цы, я бы даже сказал большинство, сты-
дятся тех глупостей, которые совершает
наше правительство. Это не значит, что
не стоило уничтожить режим Саддама Ху-
сейна или вмешаться в балканский кон-
фликт. Нынешняя Америка лучше любого
тоталитарного государства в истории,
но при этом обладает силой. Тем не ме-
нее нам необходимо осознавать, что на-
ша мощь не безгранична. Доминирование
США не будет длиться вечно, но в идеале
оно должно привести к становлению луч-
шего общества — более разумного, спра-
ведливого и жизнеспособного.

Те же, кто используют нынешнее поло-
жение Америки в личных целях, просто
глупцы. Они превращают наши сильные
стороны в слабости и заставляют весь
мир искать другие пути развития. Для нас
же это — путь в никуда.

Не хотелось бы завершать разго-
вор на столь безрадостной ноте. По-
этому в заключение — просто не-
сколько слов для ваших российских
читателей...

Мои предки родом из России, поэтому
я очень надеюсь, что когда-нибудь смогу
вместе со своей семьей посетить вашу
страну. А пожелаю я вам смелости. Учи-
тесь вежливо критиковать и с благодар-
ностью воспринимать критику в свой ад-
рес, ведь она — единственное спасение
от ошибок!

Сложно не согласиться последним
утверждением Дэвида Брина, хотя за-
частую его высказывания выглядят
спорными и чересчур категоричны-
ми. Впрочем, Брин имеет право на
смелые утверждения, ведь в одном
только его романе «Земля» (1991) на-
считывается пятнадцать предсказа-
ний, впоследствии воплотившихся
в жизнь. Наверное, именно научный
подход к фантастике и четкое пред-
ставление о должном делают книги
Брина столь популярными на протя-
жении уже четверти века.

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ —Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË
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Наш собесед-
ник известен не
только как ученый
и автор научной
фантастики. Из-
под его пера вы-
шло множество
аналитических ста-
тей и эссе, посвя-
щенных известным
книгам и фильмам.
К тому же Брин — активный полемист
и нередко участвует в сетевых дискусси-
ях. Один из таких споров в итоге вылил-
ся в целую книгу с провокационным на-
званием Star Wars on Trial («Звездные
войны» под судом»). Известные амери-
канские писатели и журналисты решили
обсудить влияние «Звездных войн»
на современную фантастику. С тем, что
оно велико, согласны все — но положи-
тельный или отрицательный эффект ока-
зала сага Джорджа Лукаса на жанр? Дэ-
вид Брин выступил в роли редактора-со-
ставителя и главного «обвинителя».
Роль адвоката примерил на себя Мэтью
Стовер, известный несколькими рома-
нам по мотивам «Звездных войн. Среди
«свидетелей», написавших статьи для
сборника, — Таня Хафф, Кристин Кэтрин
Раш, Лора Резник и другие.

В роли прокурора

Древние боги и нацисты — гремучий кок-
тейль, поставивший все человечество на
грань вымирания в рисованной истории
Брина.

Книги Брина столь глубоки и многогранны,
что с трудом поддаются экранизации, что и
доказал провал «Почтальона».
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Õ ечасто случается, что редакторский
коллектив «Мира фантастики» про-

пускает интересную книжную новинку.
К сожалению, такое случилось с романом
Юрия Бурносова — он вышел в самом
конце 2006 года, а обнаружили мы эту,
без преувеличения, литературную жемчу-
жину только недавно. Исправляемся
и спешим поделиться впечатлениями.

Бурносов известен как автор мистичес-
кой трилогии «Числа и знаки», действие ко-
торой разворачивается на севере альтерна-
тивной Европы эпохи Ренессанса. Но в но-
вом самостоятельном романе все события
происходят в нашем мире, правда, в разное
время. Первый из двух главных героев,
старшеклассник Леша, живет в провинци-
альном городе Энске в 2003 году. Второй —
его прапрадед Иван Иванович Рязанов,
тайный правительственный агент — от-
правляется на приключения из Санкт-Пе-
тербурга в 1880 году, за год до того, как на-
родовольцы убили царя Александра II.

Единственная связь между героями —
набор необычных предметов, оставлен-
ных предком своему потомку. Кроме того,
оба персонажа будут вовлечены в мисти-
ческие события, знакомятся с потусторон-
ним миром и осознают, что покончить
с этим знакомством весьма непросто.
Больше не скажу ни слова о сюжете, ибо

откроются детали, которые
и создают интригу. Добав-
лю лишь, что в конце читате-
ля ждет неожиданная двойная развязка.

Не одним сюжетом хороша эта книга.
Автор потрясающе точно выдерживает сти-
листику как речи и мыслей современного
одиннадцатиклассника (линия 2003 года
написана от первого лица), так и текста
приключенческого ретроромана, подобно-
го тем, что пишет Борис Акунин. Крестья-
не, офицеры, народовольцы, провинциаль-
ные дворяне и евреи-ремесленники — каж-
дый из жителей 1880 года говорит на соб-
ственном, непохожем на другие наречии.
Внутренние монологи Ивана Рязанова на-
полнены духом русской классической лите-
ратуры: с помощью этого приема рассказ-
чик дистанцируется от своих героев.

Бурносов предпочитает не показывать
своего присутствия, избегает авторской
речи и уж тем более ему чуждо морали-
заторство. За писателя все скажут персо-
нажи, сюжет и — немаловажно — концов-
ка романа. Проблема в книге поднимает-
ся интересная: как мы должны относиться
к потусторонним силам, к чужим, к тем,
кого называют бесами и ангелами? Что
принесет человеку контакт с древними
разумными существами? Автор подтал-
кивает читателя к выводам, которые, ска-
жем так, не свойственны современной 
отечественной фантастике. «Ночной до-
зор», «Киндрэт», ведьминский цикл Оль-
ги Громыко и море прочих книг в жанре
городского фэнтези убеждают читателей,

что та, другая сторона — интересна, до-
стижима, почти безопасна, и вообще,
вурдалаки — они, мол, такие же люди как
мы, они любят, ненавидят, радуются
и страдают. В этом хоре вампирической
пропаганды тревожный голос Бурносова
прозвучал в диссонанс, пусть негромко,
зато убедительно.

»ÚÓ„: образцовый мистико-историче-
ский роман, в котором автор демонстри-
рует прекрасное знание прошлого, уме-
ние выписывать яркие образы персона-
жей, бытовую наблюдательность и искус-
ство рассказчика. Кроме того, книга чита-
ется на удивление легко — здесь еще раз
сравню автора с Акуниным. «Чудовищ
нет» смело рекомендую всем любителям
фантастики, а особенно тем скептикам,
кто полагает, что в нашем жанре переве-
лись мастера и нет новых имен.

—‚ÂÊËÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËˇ Ì‡¯Ëı ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚ı ‡‚ÚÓÓ‚ Ó ÍÌË„‡ı
‚ Ê‡ÌÂ Ù˝ÌÚÂÁË Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË, ‚˚ÔÛ˘ÂÌÌ˚ı ÓÒÒËÈÒÍËÏË ËÁ‰‡-
ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ÏË Á‡ ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ ÏÂÒˇˆ˚.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Энн Райс, цикл «Вампирские хроники»
● Борис Акунин, цикл «Новый детективъ»
● Олег Дивов «Ночной смотрящий»

● Юрий Бурносов — еще и «половин-
ка» писателя Виктора Бурцева, ав-
тора нескольких научно-фантасти-
ческих романов. Под этим именем
скрывается тандем из Бурносова
и Виктора Косенкова (он также пи-
шет сольные романы).

● Живет Юрий в областном центре, го-
роде Брянске. Поэтому вымышлен-
ный Энск, вероятно, имеет брянские
черты. Кстати, в одноименном городе
разворачивалось действие романа
Вениамина Каверина «Два капитана».

● В это издание романа также включе-
ны несколько рассказов Бурносова.
По большей части — замечатель-
ных, а то и превосходных.

Это интересно

ЦИТАТА
— А что, барин, если... — начал Антипка, но не ус-

пел окончить фразу, потому что впереди в тоннеле
зашумело, заворочалось, и давешний рев ударил по
барабанным перепонкам наподобие близкого сна-
рядного разрыва.

За ужасающим ревом Рязанов не услышал выстре-
лов штабс-капитана, но увидел их яркие вспышки. По-
том нечто огромное, вонючее и косматое бросилось
на них из черноты коридора. Масляный фонарь выле-
тел из руки Шкирятова, ударился о стену и погас...

”≈«ƒÕ¤… 
√Œ–Œƒ ›Õ— 
ЮРИЙ БУРНОСОВ
ЧУДОВИЩ НЕТ

Издательство: «Азбука-классика»,
2006 ● 416 стр. ● 5000 экз.

● романтические линии
● зомби и вампиры
● Федор Достоевский
● эсэсовцы

● Эраст Фандорин
● добрая нежить
● нецензурщина
● повод для продолжения

Городское фэнтези, мистика
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Николай Пегасов

ОЦЕНКА МФ
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» з фильмов об Индиане Джонсе, ви-
деоигр о Ларе Крофт и многочислен-

ных приключенческих романов в нашем
сознании прочно укоренился миф о «чер-
ных археологах». Эти славные ребята, как
правило, волки-одиночки, рыскают по
странам и континентам в поисках таин-
ственных артефактов или несметных со-
кровищ, в глубокой древности спрятанных
от глаз людских. На пути к сенсационным
находкам герои совершают массу подви-
гов, спасаются от погонь, штабелями укла-
дывают врагов и завистников и, естест-
венно, получают главный приз. Миф есть
миф, и развенчивать его нелегко.

Тем не менее Юрий Гаврюченков по-
смел на этот миф покуситься. В трилогии
о Кладоискателе мы увидели изнанку

«черной археологии», взглянули на эту
профессию без розовых очков романти-
ки. И ужаснулись: неужели все это проис-
ходит в реальности? А где же героика бу-
ден, где подвиги и приключения?!

Главные герои книг — кладоискатель
Илья Потехин и его напарник, бывший
офицер ВДВ Слава — малосимпатичны.
За спиной обоих лагерные сроки, а пото-
му не удивительно, что трилогия сильно
смахивает на «Бандитский Петербург»
с примесью индиана-джонсовского анту-
ража. Подстать и антагонисты — члены
профашистской организации, положив-
шей глаз на обнаруженные компаньона-
ми артефакты.

Диковинки эти так или иначе связаны
с воинским мастерством, будь то пер-
стень, браслет и кинжал Хасана ас-Саба-
ха, основателя исмаилитской секты
убийц-хашишинов, или Доспехи Чистоты,
изготовленные в Ультима Туле. А раз та-
кое дело, то неудивительно, что друзья
ведут себя по законам военного времени.
На войне как на войне.

Несмотря на фантастический элемент,
книги Гаврюченкова реалистичны, а зача-
стую и натуралистичны. Со знанием дела
автор, сам в прошлом «копатель», побы-
вавший в местах отдаленных, пишет о тон-
костях профессии кладоискателя. И по-
разительно, что от этой «чернухи» отнюдь
не испытываешь отвращения. Казалось

бы, кровь, обильно льющаяся на страни-
цах трилогии, матерщина, поминутно сры-
вающаяся с уст персонажей, беспробуд-
ное пьянство и горькое похмелье Ильи
и Славы должны бы отвадить читателя,
взращенного на фильмах о докторе Джон-
се и его наследниках. Так нет же: все это
воспринимаешь как острую приправу, пи-
кантный соус к основному блюду.

Еще никто из отечественных авторов не
писал об археологии в такой жесткой ма-
нере. Легкий флер романтики снял с нее
Андрей Валентинов в «Созвездии Пса».
Однако там мы имели дело с романизиро-
ванными записками археолога, а здесь пе-
ред нами вполне самодостаточные художе-
ственные тексты. Справедливости ради
надо сказать, что первые два романа напи-
саны неровно, композиция в них рыхлая,
а сюжет рассыпается. Более того, вся тре-
тья часть второй книги кажется вполне са-
мостоятельным сочинением, пришпилен-
ным к общему сюжету для объема.

Недавно вышедший третий том проде-
монстрировал заметный рост писатель-
ского мастерства Гаврюченкова. «Золото
шаманов» стройнее и продуманнее,
здесь полнее прописаны характеры. Пи-
сатель не пошел по проторенному пути,
хотя уже одно упоминание Эвенкии на-
страивало на очередную попытку рас-
крыть тайну Золотой бабы, не первый век
будоражащую воображение охотников за
сокровищами. Однако Гаврюченков на-
шел в сказаниях эвенков и чукчей менее
«раскрученные» эпизоды, которые тем не
менее позволили создать подлинный ро-
ман ужасов в духе Мэри Шелли или Го-
варда Лавкрафта.

»ÚÓ„: своеобразная, но имеющая
право на существование вариация на ар-
хеологические темы, которую не стоит
читать слишком впечатлительным
и склонным к романтике людям — уж
больно тяжело расставаться с юношески-
ми иллюзиями.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Андрей Валентинов, трилогия «Око Силы»
● Олег Синицын, цикл «Скалолазка»
● кинотрилогия «Индиана Джонс» (1981—1989)

По сути, вся археология до начала
20 века на 80% была «черной». Среди
известнейших кладоискателей-«неле-
галов» — такие фигуры, как Джованни
Бельцони, исследоваший знаменитую
Долину фараонов, и первооткрыватель
Трои Генрих Шлиман.

Это интересно

ЦИТАТЫ
● С этими мыслями я и приступил к выполнению

обязанностей экскаватора. Давалось это, откро-
венно говоря, с трудом. Мышцы, одеревеневшие
за ночь, постанывали, складная лопатка была для
таких трудов неудобна. Я матерился. Что за гре-
баная жизнь: постоянно приходится грести, гра-
бить и разгребать!

● Впрочем, не жажда наживы гнала меня на неле-
гальные раскопки, а поисковый азарт, не дающий
покоя с детства.

● — Запомни, скотина, девиз следопыта: «Никто не
забыт и ничто не забыто»! — прошипел я сквозь зу-
бы, покидая пахнущий порохом и смертью район.
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Игорь Черный

ОЦЕНКА МФ
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● артефакты
● призраки
● схватки и погони

● романтика
● вселенское зло
● магия

´“ŒÀ‹ Œ  À¿ƒŒ¬ ÃÕ≈ Õ≈ Õ¿ƒŒª

Роман ● Художник: Е. Гвоздева ● Издательство: «Крылов», 2006 ● Серия: «Остров сокровищ» ● 352 стр. ●

6000 экз.

«Археологическая» фантастика

ЮРИЙ ГАВРЮЧЕНКОВ
КЛАДОИСКАТЕЛЬ И СОКРОВИЩЕ АС-САБАХА

Роман ● Художник: Е. Гвоздева ● Издательство: «Крылов», 2006 ● Серия: «Остров сокровищ» ● 384 стр. ●

6000 экз.

ЮРИЙ ГАВРЮЧЕНКОВ
КЛАДОИСКАТЕЛЬ И ДОСПЕХИ НАЦИСТОВ

Роман ● Художник: Е. Гвоздева ● Издательство: «Крылов», 2007 ● Серия: «Остров сокровищ» ● 416 стр. ●

3500 экз.

ЮРИЙ ГАВРЮЧЕНКОВ
КЛАДОИСКАТЕЛЬ И ЗОЛОТО ШАМАНОВ
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  ротенийская империя на
грани взрыва. Король Уи-

льям предательски убит, по-
гибли две принцессы, брат ко-
роля пропал без вести. На пре-
столе — слабоумный Чарльз,
которого опекает мать, коро-
лева Мюриель. Но что может
сделать женщина, со всех сто-
рон окруженная явными и тай-
ными врагами? По стране бро-
дят чудовища, жители целых
деревень сходят с ума, а леса
становятся вотчиной Терново-
го Короля, чье возрождение
предвещает конец света.

Каждый из героев следует
своим путем. Последняя из
принцесс, чудом уцелевшая
Энни, пытается пробраться на
родину. На наших глазах
взбалмошная девица превра-
щается в человека, сумевшего
обуздать свои порывы. Энни
по-прежнему может принять
спонтанное решение, но уже
способна осознанно пожертво-
вать дорогими ей людьми ради
высшей цели. И ее друзья не
обижаются: ведь наделенная
могуществом Энни из избало-
ванного ребенка становится
королевой.

Доблестный сэр Нейл Мек-
Врен тоже кое-что понял. От-
правленный на поиски Энни
капитан королевской гвардии
не раз оказывается на краю

гибели. Один раз —
даже за гранью жиз-

ни. Но на помощь при-
ходит таинственная красави-
ца, общение с которой помо-
гает Нейлу избавиться от тер-
завших его душу демонов. На-
до оставить прошлое в про-
шлом и жить дальше. Ибо есть
люди, которым Нейл нужен.

По сравнению с первой кни-
гой несколько ушли в тень лес-
ник Эспер и бывший монашек
Стивен. Им по-прежнему по-
священо немало страниц рома-
на, однако автор почти не дела-
ет акцента на их внутренних
переживаниях. Зато появился
новый интересный персонаж —
композитор-маг Леоф, которо-
му суждено сыграть в книге
значительную роль. И самому
по себе, и в качестве глаз
и ушей читателя при показе со-
бытий в столице Кротении.

В общем, Киз не разочаро-
вал. Уже «Терновый король»
был отменным примером со-

временной фэнтезийной эпо-
пеи. Во втором романе автор
продолжает демонстрировать
высокий класс.

»ÚÓ„: нет, он не Мартин.
Но это и к лучшему. Если бы все
писали одинаково — было б
элементарно скучно. Цикл Грега
Киза — образец «высокого
фэнтези», может быть, не слиш-
ком новаторского, но исключи-
тельно профессионального.

œ–»ÿ≈—“¬»≈  Œ–ŒÀ≈¬¤

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Тэд Уильямс, цикл «Орден Манускрипта»
● Дэйв Дункан, цикл «Хроники Пандемии»

Роман ● Переводчики: В. Гольдич, И. Оганесова ● Издательства:
«Эксмо», «Домино», 2007 ● Серия: «Короли Fantasy» ● 576 стр. ●

5100 экз. ● «Королевство костей и терний», часть 2

Эпическое фэнтези
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Борис Невский

ОЦЕНКА МФ
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ЦИТАТА

— Она… — вителлианец показал
вслед ушедшей Энни, сражаясь с не-
покорными словами, — не та же.

— Верно, — вздохнул Нейл. — Те-
перь она королева. 

— тав императрицей драко-
нов и матерью почтенно-

го семейства, Хельга-Анома-
лия-Джокер не угомонилась.
Если рождена с душой про-
жженной авантюристки, то,
считай, покой тебе не по кар-
ману. Вот и приходится вмес-
то того, чтобы заниматься
адаптацией детей к условиям
родной Драконии, в очеред-
ной раз спасать мир. А тут
еще и проклятие, способное
свести в могилу даже драко-
ниху. И детки, оставшиеся без
материнского присмотра и пу-

стившиеся на поиски приклю-
чений. В общем, унывать не
приходится…

Не придется скучать и чи-
тателям. Особенно тем, кому
нравятся сложные блюда,
вроде окрошки или оливье,
где всего много. Так и в кни-
ге Скачкова намешано
столько всякой всячины, что
какой-либо из ингредиентов
обязательно придется по
вкусу любому из взявших
в руки этот томик. 

Сложно определить жанр,
в котором написано произве-

дение. По преимуществу это
фэнтезийный боевик с обя-
зательными расами разум-
ных драконов, орков, трол-
лей, эльфов, оборотней.
Причем длинноухие эльфы
оказываются негодяями
и убийцами, а грубоватые
тролли — своими в доску
парнями, напоминающими
земных викингов в духе Ас-
терикса и Обеликса. Одно-
временно здесь есть компо-
ненты технофэнтези, потому
как магия и феодальные
замки мирно уживаются
с компьютерами и звездоле-
тами. А еще элементы иро-
нической фантастики, осо-
бенно проявляющиеся в тех
эпизодах, где повествование
ведется от имени Хельги. 

Вообще, многоголосие —
отличительная черта повест-
вовательного стиля Скачкова.
Ему удалось наделить различ-
ных рассказчиков неповтори-
мой индивидуальной речевой

манерой. Если бы не это, чи-
тать текст было бы сложнова-
то, поскольку книга отличает-
ся некоторой неупорядоченно-
стью построения. 

»ÚÓ„: наблюдать за дра-
коньими играми, происходя-
щими в романе любопытно.
Они легки, изящны, остроум-
ны и не утомляют ни самих
драконов, ни читателя.

ƒ–¿ ŒÕ‹» »√–¤
ВЛАДИМИР СКАЧКОВ
ДРАКОНЫ НЕ УМИРАЮТ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Владимир Аренев «Отчаяние драконов»
● Александра Первухина «Выбор принцессы»

Роман ● Художник: В. Федоров ● Издательство: «Альфа-книга»,
2007 ● Серия: «Фантастический боевик» ● 405 стр. ● 10000 экз. ●

Продолжение книги «Серебряный дракон»

Фэнтезийный боевик
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Игорь Черный

ОЦЕНКА МФ

7

ЦИТАТА

Подошел официант-ящер с напитками, у них тут живые слуги в обиходе, почти
как в древности. Я, не глядя, подхватила бокал и поняла свою неосторожность.
Что с ним сейчас делать? Ума не приложу. В легкий коктейль намешали столько
всего, что я сразу и не разобралась, но цианистый калий определила сразу. И тут
я вспомнила, я же пить бросила!

ГРЕГ КИЗ. МЕРТВЫЙ ПРИНЦ
GREG KEYES. THE CHARNEL PRINCE

 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡
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œ охоже, «Люди Быка» —
последняя часть сериала

Сергея Щепетова; продолже-
ния если и возможны, то разве
что в том же мире: альтерна-
тивном каменном веке, где так
и не наступила эра земледе-
лия. Точнее, наступила, но...
Впрочем, обо всем по порядку.

Постоянные читатели Ще-
петова уже знают, что во всех
бедах современного человече-
ства он винит неолитическую
революцию и ее последствия.
Следовательно, Семхон Длин-
ная Лапа, пришелец из нашего
времени, должен не допустить

ее в мире, где ему довелось
оказаться. На протяжении ше-
сти книг он добивался своей
цели — и наконец, к концу се-
риала инопланетяне, «заведо-
вавшие» развитием цивилиза-
ции, сдались и решили провес-
ти эксперимент по сценарию
землянина. Мало того: муки
совести за причиненные Семё-
ну Васильеву пакости застави-
ли их — как обычно, не посо-
ветовавшись, — наделить па-
ранормальными способностя-
ми Юру, сына Семена, чтобы
он смог стать достойным пре-
емником великому отцу.

Отец, собственно, тоже не
сидел сложа руки. Он случай-
но наткнулся на племя, в кото-
ром проклятая неолитическая
революция все же случилась,
и хитроумно извел его под ко-

рень. Впрочем, методы преоб-
разователя вызывают изумле-
ние. Семен форсировал на-
ступление у земледельцев
столь нежеланного неолита,
уверенный: это всенепремен-
но приведет к их вымиранию.
Вывод более чем сомнитель-
ный, ведь, согласно теории ге-
роя (и, видимо, автора), в ре-
зультате именно этого собы-
тия и родилась наша цивили-
зация. Впрочем, идеологичес-
кие моменты оставим полно-
стью на совести писателя;
во всяком случае, шестая
часть сериала получилась ин-
тереснее пятой, хотя Семхон
Длинная Лапа порой ведет се-
бя странно, скатываясь то
в шутовство, то в самолюбова-
ние, пусть ироничное, но почти
постоянное. Зато весьма не-
плохо описано племя людей-
быков (конечно, если выкинуть
оттуда еще одно наукообраз-
ное описание, уже не моржей,
а угадайте-какого-биологичес-

кого-вида, словно переписан-
ное из «Жизни животных»).

»ÚÓ„: хочется надеяться,
что Щепетов не начнет кле-
пать множество приквелов
и «вбоквелов», а попытается
отработать другой мир, не ме-
нее интересный, но уже более
мастерски сделанный — ведь
опыт уже есть.

¬Œƒ¿  ¿Ã≈Õ‹ “Œ◊»“
СЕРГЕЙ ЩЕПЕТОВ
ЛЮДИ БЫКА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● отчасти — романы Жозефа Анри Рони-старшего

Роман ● Художники: О. Юдин, О. Юдина ● Издательство: «Кры-
лов», 2007 ● 384 стр. ● 3500 экз. ● «Каменный век», часть 6

НФ, хроноопера, «первобытная» фантастика
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Мария Великанова

ОЦЕНКА МФ
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ЦИТАТА

Семен подошел и с вежливой,
но гордой улыбкой спросил по-русски:

— Фиг ли надо, ковбои?
— На, пей! — так, наверное, нужно

было перевести слова и жест.

” каждого писателя есть
главная тема, красной ни-

тью проходящая через все твор-
чество. Для Злотникова это —
поиск Пути. Не стал исключени-
ем и новый сборник автора.

В «Атаке на будущее» при-
шельцы из грядущего охотятся
за древним документом, по-
павшем в руки московских

диггеров. Но делают они это
не из любви к искусству, а что-
бы изменить ход истории и не
допустить превращения Зем-
ли в величайшую планету га-
лактики. Сложно представить,
как сложилась бы история на-
шей планеты, если бы не дру-
гой гость из будущего — Свет-
лый князь Ратибор. Этот фи-
лософ с выучкой спецназовца,
волшебник, творящий чудеса
молитвой, постоянно выручает
недалеких диггеров из пере-
дряг, а потом становится для
них Учителем. Рат — главный
носитель идей в книге, в его
монологах упрямо звучит ав-
торская оценка мира.

Одна из сильных сторон
фантастики Злотникова — ее

достоверность, осязаемость.
Вот почему современный мир
в романе так убедителен, а ко-
смическое будущее дано
лишь наброском. И герои —
не супермены с фантастичес-
кой силой и несгибаемой во-
лей, а обыкновенные студен-
ты, стоящие в начале Пути.
Главной темой романа стано-
вится эволюция мировоззре-
ния героев от обывательского
«моя хата с краю» до стремле-
ния к праведной жизни.

«Равноценный обмен», уже
знакомый постоянным читате-
лям «МФ», — зарисовка из то-
го самого будущего. Дости-
гнув духовного совершенства,
земляне становятся всесиль-
ными, и жители других планет
постепенно проникаются их
мировоззрением.

»ÚÓ„: пока лучшие умы
России бьются в поисках на-
циональной идеи, фантастика
не в первый раз предлагает
один из ее вариантов. Посту-

пать всегда по правде — вер-
ный путь в светлое будущее.
Постепенное самосовершен-
ствование людей, ведущее
к улучшению всего мироуст-
ройства, выглядит очень при-
влекательным, пусть и дол-
гим. И если вы иногда сомне-
ваетесь, какой стороны Силы
придерживаться, эта книга
наверняка поможет вам сде-
лать выбор.

¬≈–Õ¤… œ”“‹
РОМАН ЗЛОТНИКОВ
ПУТЬ КНЯЗЯ. АТАКА НА БУДУЩЕЕ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Вячеслав Рыбаков «Звезда Полынь»
● фильм «Терминатор» (1984)

ЦИТАТЫ

● «На свете есть только два достой-
ных для человека занятия — учить-
ся и учить» (Рат).

● «Про душу напомню. Она ведь так
и гибнет, по шажку, по капельке.
Там не лох, потому что другого ки-
нул, тут опять не лох, потому что
чужого урвал. И получается, что
вместо человека выросло нечто
непонятное, под названием «не-
лох», тип хордовый, вид позвоноч-
ный, отряд приматов» (Рат).

Сборник ● Обложка: А. Ферез ● Издательство:
«Олма Медиа Групп», 2007 ● Серия: «Супер-фэнте-
зи» ● 349 стр. ● 25000 экз. ● Роман «Путь князя.
Атака на будущее», рассказ «Путь князя. Равно-
ценный обмен»

Городское фэнтези, идеологическая фантастика
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Александра Федотова

ОЦЕНКА МФ
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– овно два года преданный читатель
ждал «Чистовик» — вторую книгу

в дилогии, открывшейся «Черновиком».
Два года поклонники Лукьяненко гадали,
как писатель совладает со своим героем,
продавцом компьютерной техники Кирил-
лом. Ведь в конце «Черновика» Кирилл
обрел способности полубога!

Коварный автор легко вышел из по-
ложения. Кирилл больше не супермен,
он простой парень без особых умений.
А сверхспособности... да, бывает, они
возвращаются. Редко и безо всякой ло-
гики. Обычно, когда главгерой снова
собирается помирать. Вообще, рояли
в кустах и явления deus ex machi-
na щедро размещены по
сюжету романа, пер-
сонаж которого дол-
гое время не сопротив-
ляется событиям и без-
вольно плывет по стра-
ницам. Правда, в середи-
не книги автор берется обосновать про-
исхождение и «роялей», и Кирилловых
суперумений, но поверит ли читатель
в объяснения, шитые белыми нитками?
Особенно на фоне масштабной и впол-
не научно-фантастической вселенной,
в которую мы поверили еще в «Черно-
вике». Кстати, этой авторской вселен-
ной Лукьяненко дал имя, прямо на стра-
ницах романа. Отныне ее правильно на-
зывать Миром Веера.

Продолжения своих книг Лукьяненко
часто пишет экспромтом, не ведая, что бу-
дет с персонажами дальше. Писатель это-
го не скрывает, и «Чистовик» в значитель-
ной мере стал импровизацией. А потому
желающие могут искать нестыковки, не
разъясненные загадки и сюжетные дырки.
Будут искать — найдут. Впрочем, в таком
творческом методе нет ничего плохого,
и пользуется импровизацией не только Лу-
кьяненко. Вспомним «Темную башню»
Стивена Кинга, который честно призна-
вался: «Понятия, мол, не имею, о чем рас-
скажет следующий том». Кстати, Лукья-
ненко этот цикл Кинга очень любит. Дань
уважения «Башне» — это не только «сочи-
нительство экспромтом», но и метания
главного героя. Кирилл, подобно Стрелку,
ищет свою Башню, высокую и темную,
в которой сидит Человек-Над-Людьми...

Но книги Лукьяненко мы читаем не
только ради сюжета. Да какая, соб-

ственно, разница — что будет
с главным героем в конце
романа. Раз от лица соб-

ственного «я» повествует сам
персонаж, значит, финал дилогии он

благополучно переживет. В «Чистови-
ке», помимо действия, есть все, за что
мы любим прозу Лукьяненко. Более то-
го, лукьяненковских фирменных «шту-
чек» здесь столько, что автора можно
угадать буквально по любой странице.
Наблюдательный писатель то и дело
рассуждает о жизни: о трудностях и ра-
достях, о причинах и следствиях, о важ-
ных мелочах и пустых проблемах. И,
выходит, читаем мы не о таможеннике
Кирилле и его приключениях, а о себе
самих, о наших буднях и праздниках,
друзьях и сотрудниках, о любимых
книжках, еде и домашних животных.
В этом — весь Лукьяненко, в этом —
90% его мастерства и популярности.
И «Чистовик», 21-й по счету* роман ав-
тора, недвусмысленно показывает, кто
из писателей в нашей русской фантас-
тике «Номер Один» и почему.

Но есть в текстах Лукьяненко забав-
ный казус. Автор любит, чтобы за него
говорил главный персонаж, чтобы пове-
ствование шло от первого лица. Своими
мыслями и афоризмами писатель наде-
ляет Кирилла, молодого москвича без
высшего образования, менеджера по
продаже электроники. В итоге этот про-
стой парень обладает таким культурным
багажом, которому позавидуют многие
читатели «Чистовика».

»ÚÓ„: по традиции, второй том в ди-
логиях Лукьяненко — слабее первого.
«Фальшивые зеркала» не дотягивают до
«Лабиринта отражений», «Звездная
тень» — до «Звезд — холодных игру-
шек», «Танцы на снегу» — до «Генома».
Да и «Близится утро» скучнее «Холодных
берегов». «Чистовик» — очень качест-
венная, истинно «лукьяненковская» фан-
тастика, но... «Черновик» заставил нас
мечтать о большем.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Стивен Кинг, цикл «Темная башня»
● Сергей Лукьяненко «Спектр» ● Слово, вынесенное в заглавие романа,

не встречается в его тексте и никак не
объясняется. Будем считать это обыг-
рыванием названия «Черновик» (пер-
вый роман дилогии). Феномен «пра-
вильного брендирования» проявляется
и в фантастической литературе.

● Как и в случае с «Черновиком», главы
«Чистовика» писатель выкладывал
в своем блоге (интернет-дневнике).
Комментировать мог любой желаю-
щий. Там же автор уточнял некоторые
специфические детали, чтобы книга
вышла достоверной. Например, Лу-
кьяненко справлялся о технике скало-
лазания и разговорном польском язы-
ке. Сейчас в том же дневнике обсуж-
даются отрывки из следующего рома-
на, в жанре плутовского фэнтези.

● «Черновик» был отрецензирован
в «МФ» ровно два года назад.

Это интересно

ЦИТАТЫ
● Здесь и впрямь был Кремль. На башнях вместо

звезд или орлов были водружены золотистые тре-
угольники. Честное слово, я бы обрадовался хоть
арабским сурам, хоть иудейским шестиконечным
звездам — это было бы понятно. А треугольники?
Масонская пирамида? Ага, только перевернута
основанием вверх. Символ троицы? Да уж, с тем
же основанием можно решить, что это призыв со-
образить на троих...

● Совсем высоко в горах, отделенное от города зе-
леной полоской леса, высилось здание совершен-
но чужеродное, напоминающее футуристический
небоскреб: стекло, металл, бетон, гнутые плавны-
ми линиями вокруг невидимого центра. Что-то
вроде... вроде полусложенного веера, который за-
крутили вокруг оси. Оно было здесь настолько не-
суразно, что даже не сразу бросалось в глаза, со-
знание словно отфильтровывало картинку за пол-
ной ее неуместностью.
Мне сразу стало легко на душе.
Это принадлежало функционалам. Это их строе-
ние, такое же живое, как моя башня.
Я нашел сердце тьмы! Сверкающее стеклянное
сердце.

◊≈ÀŒ¬≈  ¬ ¬¤—Œ Œ… ¡¿ÿÕ≈
СЕРГЕЙ ЛУКЬЯНЕНКО
ЧИСТОВИК

Художник: В. Бондарь ● Издательство: «АСТ», 2007 ● 352 стр. ● 70000 экз. ● Продолжение
книги «Черновик»

● product placement
● Шамбала
● альтернативный ислам
● табак и алкоголь

● любовная линия
● Главный Злодей
● неожиданная концовка
● Семецкий

Научная фантастика, фантастика параллельных миров

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Николай Пегасов

ОЦЕНКА МФ

8
* Смотря как считать: некоторые романы издатели превраща-

ли в дилогии и даже трилогии.
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– оман «Рождение Империи» открыва-
ет новую трилогию австралийского

писателя. И, хотя на Западе ее называют
непрямым продолжением предыдущего
цикла «Ключи Силы», уже знакомого на-
шему читателю, вряд ли это на самом де-
ле так. Мир, похоже, совершенно иной.
Магические приемы — тоже. Впрочем,
логика критиков, связующих обе трило-
гии, вполне понятна.

Дело в смысловом наполнении обоих
циклов — их, так сказать, Сверхидее.
В новой трилогии Браун еще крепче при-
вязывает выдуманные им события к ре-
альной истории нашего мира. Прежде
всего, к истории колониальной — возник-
новению и развитию британских поселе-
ний в Америке и Австралии. Кстати, по-
нятно, почему Браун после первого изда-
ния переименовал роман. К началу дей-
ствия книги Хамилайская империя суще-
ствует не один век, поэтому «Дочь Импе-
рии» — гораздо более точное название.
Далекая колония на Новой Земле —
именно нелюбимая «дочь», место, куда
отсылают диссидентов и отбросы велико-
го государства. В первом томе мы видим
рождение этой падчерицы, сопровождае-
мое, как водится, жгучей болью, горьки-
ми слезами и горячей кровью.

Еще одна излюбленная идея Брауна —
неизбежность перемен. Неважно, чего на
самом деле хотят люди, живущие в эту
эпоху. Если капризный Прогресс решил
сделать очередной шаг, его не остано-
вить. Мольбы не помогут, желания ничего
не изменят. Что значит — «не хотите»?
А кто вас спрашивает? Не умеешь — твои
проблемы. Не желаешь — голову с плеч!

И, наконец, тщетность самых голово-
ломных замыслов. Похоже, Браун испы-
тывает искреннее отвращение к популяр-
ной ныне теории мирового заговора и во-
обще к любым конспирологическим бред-
ням. Во всех его книгах четко прослежи-
вается мысль: самые влиятельные люди
и организации могут выстраивать неве-

роятно хитроумные интриги. Они даже
могут добиться успеха, но лишь локаль-
ного. Против чеканной поступи Истории
не устоять никому. Иногда ее можно слег-
ка подправить, но попытка масштабной
корректировки неизбежно приведет к то-
му, что изощренно выстроенное здание
интриг, планов и лжи рухнет создателю
на голову, погребя его под собой. И ко-
варным интриганам очень повезет, если
катастрофа произойдет после их смерти.
Но Браун не слишком милосерден…

Итак, перед нами — великая Хамилай-
ская Империя, которой много веков уп-
равляет семья Кевлеренов, одаренных
способностью к особой магии. Кевлерены
почти всемогущи, но не сами по себе.
У каждого члена клана есть наперсник —
Акскевлерен. Cвязь между ними неверо-
ятно прочна: фактически Кевлерен и его
наперсник ближе друг другу, чем кровные
родичи. Чем-то их взаимоотношения на-
поминают привязанность человека к сво-
ей тени. Однако магия Кевлеренов может
быть только кровавой. Чтобы использо-
вать волшебную силу, член клана должен
забрать жизнь своей тени-наперсника.
Поэтому много веков Кевлерены, имею-
щие доступ к колоссальной магической
силе, ее не использовали. Это считалось
неприличным, порочным, ущербным. Од-
нако, когда наступает Время Перемен,
древние запреты и обычаи теряют силу…

Новая Императрица Лерена столкну-
лась с серьезными испытаниями. Возмож-
но, государство ждет война с неясным ис-
ходом. Клан Кевлеренов разобщен, мно-
гие аристократы-родичи на ножах друг
с другом. И, наконец, происходит немыс-
лимое ранее: оказывается, на Акскевле-
ренов более нельзя полагаться! Однако
Лерена не намерена отступать… Впро-
чем, роман — вовсе не история Лерены.
Одного главного героя в книге нет. Кроме

Императрицы и ее коварной сестры Юна-
ры, среди основных персонажей — Мэд-
дин, единственный имперский принц, не
способный использовать магию; стратег
Гэлис Валера, киданский изгнанник Поло-
ма Мальвара, колонистка-изгой Эриот…
И многие другие, чьими глазами Браун
показывает происходящие события. Глав-
ный герой книги (по крайней мере, пока)
— сама эпоха, когда на отдаленной от им-
перии Новой Земле рождается колония
Кидан. Сплав старого и нового. Будущее
человечества. И никакие интриги и козни
не способны остановить этот процесс…

Что касается качества текста, то оно
приличное, но не слишком. Впрочем,
по предыдущей трилогии можно было от-
метить любопытный момент: Браун прибав-
ляет на ходу. Первый том самый слабый,
второй значительно лучше, третий — не 
оторваться. Похоже, для творчества Брауна
это закономерность. Судя по «Ключам Си-
лы», от последующих томов киданской три-
логии можно ждать значительно большего,
чем от «Рождения Империи». Во всяком
случае, я на это от души надеюсь.

»ÚÓ„: неплохое начало — правда, не
хватает яркого героя и какого-то особого
шарма. Однако недостатки искупаются
нешаблонными идеями и изощренной сю-
жетной интригой.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Вера Камша, цикл «Хроники Арции».
● Кейт Эллиот, цикл «Корона Звезд» ● В официальной библиографии Сай-

мона Брауна нет романа «Рождение
Империи» (Born of Empire). Дело
в том, что роман назывался так толь-
ко в самом первом австралийском
издании. Затем Браун сменил титул
на более, по его мнению, подходя-
щий по смыслу — «Дочь Империи»
(Empire’s Daughter). Но у «АСТ», как
всегда, собственная гордость…

● В трилогию «Хроники Кидана» вхо-
дят также романы Rival’s Son (2005)
и By Sea Divided (2005). Последний
том выходил также как Daughter of
Independence.

Это интересно

ЦИТАТА
У Кевлерена была необычно бледная кожа и воло-

сы цвета воронова крыла. Он стоял позади риваль-
дийских пехотинцев в окружении личных телохрани-
телей, наблюдая за бойней на площади. Когда по-
явились киданские солдаты, Кевлерен схватил за
шею стоявшую рядом с ним молодую женщину. По-
лома увидел, как та широко раскрыла глаза от боли.
Из-под пальцев Кевлерена потекла кровь. Под воз-
действием невидимой энергии у Поломы все внутри
похолодело…

● хитроумные интриги
● темная магия
● отсылки к реальной истории

● явный хэппи-энд
● однозначно положительные герои
● юмор

Õ¿Ã Õ≈ ƒ¿ÕŒ œ–≈ƒ”√¿ƒ¿“‹Ö

Псевдоисторическое эпическое фэнтези

САЙМОН БРАУН. РОЖДЕНИЕ ИМПЕРИИ
SIMON BROWN. BORN OF EMPIRE

Роман ● Переводчики: Ю. Бушуева, Т. Бушуева ● Издательства: «АСТ», «Хра-
нитель», 2007 ● Серия: «Век дракона» ● 479 стр. ● 3000 экз. ● «Хроники Кида-
на», часть 1

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ПЕРЕВОД . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Борис Невский

ОЦЕНКА МФ
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 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

√ лавная героиня романа «Тайна графа
Эдельмута» — девочка Эвелина — сколь-

ко себя помнила, жила в сиротском приюте при
монастыре Святых Пигалиц. Это продолжалось
до тех пор, пока не объявился граф Шлавино
и не забрал ее к себе в фамильный замок.
Граф утверждает, что он ее отец. Но, если это
так, почему он пытается убить девочку?

Выпутаться из этой сложной ситуации хра-
брой Эвелине помогают верные друзья: служанка Марион, кот
Фауль, экс-управляющий графа Бартоломеус… Последний
представляет наибольший интерес. Бартоломеус, напоминаю-
щий джинна из популярной трилогии Джонатана Страуда, спо-
собен менять головы — в прямом смысле этого слова. Он их вы-
ращивает и изредка переодевает, точно модница шляпки.
Именно на этой особенности Бартоломеуса построено большин-
ство самых смешных и самых трагичных сцены в книге.

Анжелине Мелкумовой удалось создать ряд удачных образов,
но, к сожалению, ее текст пестрит стилистическими огрехами. Из-
битые фразы раздражают — а ведь их легко можно было избежать!

»ÚÓ„: несмотря на недостатки, перед нами доброт-
ное детское фэнтези. В качестве приятного дополне-
ния в книгу вошла сказочная повесть «Дети капитана
Тореодора».

Сергей Неграш

Œ“÷¤ » ƒ≈“»
АНЖЕЛИНА МЕЛКУМОВА
ТАЙНА ГРАФА ЭДЕЛЬМУТА

ОЦЕНКА 
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Детское фэнтези

Роман, повесть ● Художник: А. Накарякова ● Издательство: «Ле-
генда», 2007 ● Серия: «Гептограмма» ● 576 стр. ● 3000 экз.

Œ чередной приквел к бессмертному
циклу Фрэнка Герберта продолжает

историю войны людей против мыслящих
машин. Читатель снова встретится с леген-
дарными героями и погрузится в удиви-
тельный и притягательный мир «Дюны».

Мастерство соавторов не выросло по
сравнению с предыдущим томом: «Кресто-
вый поход» точно так же грешит главками
на несколько страниц и постоянным пере-
жевыванием одних и тех же фактов. Ни харизматических персо-
нажей, ни философского подтекста, которыми славилась клас-
сическая гексалогия, вы здесь тоже не обнаружите.

Герберт-младший и Андерсон в очередной раз предоставили
нам заурядный фантастический боевик в мире «Дюны». Един-
ственное, что радует, — перевод романа выполнен лучше, чем
в прошлый раз. Исчезли глупые ошибки вроде «мозгов А1».

»ÚÓ„: если бы над соавторами не нависала тень
Фрэнка Герберта, их книги можно было бы причислить
к неплохой космической фантастике. Но никакого срав-
нения с оригинальной гексалогией они не выдерживают.

Александр Натаров

¬Œ«¬–¿Ÿ≈Õ»≈ 
 ŒÃœ‹fi“≈–Õ¤’ ÃŒ«√Œ¬

ОЦЕНКА 
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Космическая опера

Роман ● Переводчик: А. Анваер ● Издательство: «АСТ», 2007 ●

Серия: Science Fiction ● 797 стр. ● 10000 экз. ● «Легенды Дюны»,
часть 2

БРАЙАН ГЕРБЕРТ, КЕВИН ДЖ. АНДЕРСОН. 
ДЮНА. КРЕСТОВЫЙ ПОХОД МАШИН
BRIAN HERBERT, KEVIN ANDERSON. 
THE MACHINE CRUSADE
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¬ ошедшие в этот том
произведения о британ-

ском «черном археологе»
Бетси МакДугал построены
по той же схеме, что и пре-
дыдущие три романа цикла.
В каждой части меняется
лишь место, где происходят
поиски очередного артефак-
та: Мексика с затерявшейся
расой полулюдей-полувам-
пиров; Колумбия, где в водах

озера Гуатавита покоятся
сокровища Эльдорадо; ки-
тайский пещерный храм,
скрывающий реликвии пер-
вых императоров Поднебес-
ной. В целом же порядок
действий остается неизмен-
ным: очередное задание, пу-
тешествие в отдаленную
точку планеты, разнокали-
берные приключения и неиз-
менное появление сверхъес-

тественных сил, как только
Элизабет — с друзьями ли,
с врагами — приближается
к вожделенной цели.

Наличие потусторонних
сил отчасти сближает мир
Бетси МакДугал с миром Ла-
ры Крофт, послужившей про-
тотипом героини «Зова вре-
мен». Однако если компью-
терная героиня, встречаясь
с очередным монстром, ста-
рается тут же уничтожить не-
приятеля, то Бетси ведет
с божественным персонажем
непростой диалог. Цель
у нее, конечно, та же, что
и у Крофт, — получить древ-
нюю реликвию. Но МакДугал
идет к ней иными путями.
Причем отнюдь не обязатель-
но итоговым призом Элиза-
бет в гонке на выживание
становится искомый раритет.
Зачастую божеству удается
убедить Бетси в том, что от-
давать артефакт в человече-
ские руки не следует.

»ÚÓ„: добротная приклю-
ченческая фантастика со
всем неотъемлемым антура-
жем. Здесь есть погони, со-
кровища, таинственные раз-
валины и коварные конкурен-
ты. А еще удивительно точ-
ное, едва ли не фотографи-
ческое воспроизведение
мест действия, приближаю-
щее книги цикла к жанру пу-
теводителя.

–”—— ¿fl 
À¿–¿  –Œ‘“
АНДРЕЙ ЧЕРНЕЦОВ, ВИКТОР БУРЦЕВ
ЗОВ ВРЕМЕН. ТОМ 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Олег Синицын, цикл «Скалолазка»
● кинотрилогия «Индиана Джонс» (1981—1989)

ЦИТАТА

Из многих мест, которые интересны и перспективны для археолога, она выбира-
ла те, что были связаны с некоей тайной, чудом… Никакой нормальный, трезво
мыслящий ученый не стал бы на ее месте гоняться за подобными химерами.
Но такой уж у нее характер… И вот, когда она оказывалась в очередном таком ме-
сте, с нею начинали приключаться таинственные происшествия. Казалось, что
оживают древние, до этого мирно покоившиеся силы, и властно вмешиваются
в ход исследований. Некоторые из них помогали, как бы желая, чтобы и эта тай-
на, хранимая Клио, была раскрыта. Другие, напротив, ревниво оберегали свои се-
креты, всячески вредя раскопкам.

Романы ● Обложка: П. Борозенец ● Издательст-
во: «Крылов», 2007 ● Серия: «Мужской клуб» ●

832 стр. ● 3000 экз. ● Романы «Песнь кецаля»,
«Уакерос», «Врата дракона»

«Археологическая» фантастика

СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Елена Петухова, Анастасия Кара

ОЦЕНКА МФ

7

œ охоже, кто-то в издатель-
стве «АСТ» считает фэн-

тези литературой второго сор-
та, которую, по известному оп-
ределению, «жулики пишут
для идиотов». По крайней ме-
ре, составитель «Русской
фэнтези 2007» явно руковод-
ствовался этим критерием.
Во-первых, участие в антоло-
гии принял лишь один имени-
тый автор — Владимир Васи-

льев со своим безотказным
ведьмаком из Большого Кие-
ва. Во-вторых, книга названа
в честь одной из самых беспо-
мощных новелл Инны Живе-
тьевой, попадавшихся мне на
глаза, — там еще у героя 
что-то «подтренькивает под
ребрами». Идущая следом по-
весть Василия Ворона «Обра-
щенный к небу» выглядит не-
талантливым подражанием
Олегу Дивову. Допускаю, что
автор не читал «Храбра»,
но публиковать произведение
о подлинном происхождении
Ильи Муромца через полгода
после дивовской книги — мо-
ветон. Следующая большая
повесть, «Путь «оборотня»
Андрея Ездакова, написана
примерно в таком стиле: «Его
узкие раскосые глаза… беспо-
койно перебегали с одной сто-

роны ели, давшей ему ночной
приют, на другую». Больше
похоже на цитату из анекдота
про Штирлица, чем на фраг-
мент художественного текста.
Опять-таки, обложка сборника
вполне может претендовать
на премию «Абзац» в номина-
ции «Книжный дизайн,
оформление»…

Что ж, все так безнадеж-
но? Отнюдь: неплох антифе-
министский рассказ Анны Ки-
таевой «Только сон» (главная
идея: «все бабы стервы, даже
феи»), по-своему интересна
«ангелологическая» повесть
Людмилы Коротич «Жизнь на
вкус»: драйва никакого, зато
написано богатым, образным
языком… Одна беда, к жанру
фэнтези эти тексты не имеют
никакого отношения. На об-
щем фоне порадовала Юлия
Остапенко, описавшая в рас-
сказе «Лютый остров» до-
вольно своеобразную циви-
лизацию и позволившая ге-
рою устроить капиталистиче-
скую революцию в рабовла-
дельческом обществе, чтобы
избавить народ от древнего
проклятия. Увы: остальные

произведения сборника вы-
глядят так, будто составитель
наугад выдернул несколько
файлов с сайта «Самиздат»
и не глядя отправил на верст-
ку — пипл-де схавает.

»ÚÓ„: честно признаюсь:
если этот сборник окажется
коммерчески успешным, я
сильно разочаруюсь в чита-
телях и авторах фэнтези.
Очень не хочется
считать первых
идиотами, а вто-
рых — жуликами…

Василий Владимирский

´Δ”À» » œ»ÿ”“ ƒÀfl »ƒ»Œ“Œ¬Öª
ДВА КРЫЛА. РУССКАЯ ФЭНТЕЗИ 2007

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● ежегодники «Фэнтези», «Лучшее за год», «Русская фантастика»

Сборник ● Издательства: «АСТ», «Хранитель», 2007 ● Серия: «За-
клятые миры» ● 608 стр. ● 8000 экз (в двух сериях)

Фэнтези

ОЦЕНКА 

5

Согласно новой тради-
ции, сложившейся в москов-
ском издательстве, «АСТ»
выпустило этот сборник
с двумя разными обложка-
ми: на одной указано назва-
ние «Русская фэнтези
2007», на другой — «Два
крыла». Впрочем, оформле-
ны обе обложки одинаково
безобразно.

Это интересно
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¬ сякая история о любви содержит не-
много волшебства, но некоторые из

них — больше прочих. Я не о феях-крест-
ных и не о хрустальных гробах, но о тех
совпадениях, которые так и хочется на-
звать чудесными.

Роман Меира Шалева «Как несколько
дней…» — о них, о таких совпадениях.
И хотя в нем появляются и Ангел Смерти,
и еще один персонаж явно потусторонне-
го происхождения, главное в этой кни-
ге — история любви.

Она охватывает почти столетие, эта
история и эта любовь, и, как настоящее
дерево, прорастает корнями глубоко
в прошлое. Главные герои родились кто
где, но жили в маленькой палестинской
деревушке — из тех, где если готовишь
обед, то каждый знает, что у тебя в каст-
рюле. Один из героев, Моше Рабинович,
оказался «не тем ребенком»: мать хотела
девочку и поэтому наряжала младенца
в девичьи одежды и завязывала ему ко-
су. Позже коса эта, отрезанная и спрятан-
ная в шкатулку, сыграла свою роковую
роль. Сам же Моше в конце концов вырос
в обычного мужчину, женился на девуш-
ке, похожей на него (за вычетом того, что
у нее коса была, а у него уже нет), и жил
бы себе долго и счастливо, да вот после
одного случая остался вдовцом…

Другой — скототорговец Сойхер Гло-
берман — всю жизнь больше интересо-
вался коровами и деньгами, и совсем ма-
ло — людьми, но нажил свою, особую му-

дрость, и свой запах, от которого коровы
приходили в ужас, и еще обыкновение
добиваться всего постепенно, шажок за
шажком.

А третьим был несчастный счастливец
Яков Шейнфельд, которого угораздило
жениться на невероятно красивой жен-
щине, а после влюбиться в другую. Этот
Шейнфельд разводил цыплят в инкубато-
ре да приглядывал за канарейками одно-
го пришлого чудака-альбиноса, и еще
сходил с ума от любви к Юдит, наемной
работнице вдовца Рабиновича.

Такой вот любовный квадрат, куда уж
всяким ромео и джульеттам! Все трое:
и Рабинович, и Глоберман, и Шейн-
фельд — как есть втрескались в Юдит,
каждый по-своему. И вся деревня гадала,
как же там у них все обернется. Ведь эта
Юдит — странная женщина, прибывшая
издалека, со своими тайнами и своим
темным прошлым. Она кричала по ночам
от тоски и жила у Рабиновича в коровни-
ке, и чуть-чуть выпивала в том коровни-
ке — при открытых дверях! — с Глобер-
маном, и Шейнфельд, похоже, ей не был
безразличен. Она и родила-то, пред-
ставьте, вроде как от всех троих: так до
смерти и не сказала, чей сын. А назвала
сына Зейде (то бишь, «старичок»), чтобы
Ангел Смерти, когда придет, удивился
и решил, что ошибся. 

Вот только Ангела Смерти можно об-
мануть, а любовь не обманешь, у нее
свои правила. И так уж получилось, что
Шейнфельду самому ну никак было не
справиться с непосильной задачей: был
он для этого то ли недостаточно мудр, то
ли чересчур поражен любовью. Он не
умел самых простых вещей, не знал, что
все в мире подчиняется высшему поряд-
ку. Только странный военнопленный-бе-
женец, итальянец, который умел подра-
жать голосам всех зверей и птиц и гово-
рить на любом языке, который только
слышал, и делать все, что видел, — толь-

ко этот диковинный выходец невесть от-
куда (не из «Баудолино» ли Умберто
Эко?) спас Шейнфельда. Он научил без-
надежного влюбленного и танцевать,
и готовить, и шить свадебное платье.
И объяснил: если все прочее будет гото-
во — и стол, и жених, и гости, и платье —
так разве невеста сможет не прийти?..

Но простые ответы — не всегда такие
уж бесхитростные. И самые простые ис-
тории вмещают в себе больше, чем ка-
жется. В узорчье слов, в ярких, наполнен-
ных звуками и запахами пейзажах, в хит-
росплетении сюжетных линий романа
есть еще второй и третий слои смыслов.
Вот современный вариант мифа о близ-
нецах, вот бесконечный мотив предопре-
деленности, а вот — рассказ о том, как
люди, сами того не понимая, прибегают
к помощи сверх-естественных сил…

Впрочем, а разве ж любовь не сверхъ-
естественная сила? Вот то-то и оно. 

»ÚÓ„: а как так получилось, что во-
преки приготовлениям, и магии беглого
итальянца, и любви Якова Шейнфельда
свадьба все же не состоялась, я вам
рассказывать не стану, и не упрашивай-
те. Эта книга хоть и не детектив,
но тайн в ней предостаточно, и автор
раскрывает одну за другой, каждую
в свой срок, — так кто я такой, чтобы
спорить с автором?!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Габриель Гарсиа Маркес «Любовь во время чумы»

Меир Шалев — израильский писа-
тель и журналист. Его книги переведе-
ны на двадцать языков, в том числе —
«Русский роман», «Эсав», «В доме сво-
ем в пустыне». Шалев много лет рабо-
тал на израильском радио и телевиде-
нии, ведет сатирическую колонку в ве-
дущей израильской газете «Едиот ах-
ронот». Критики называют его Вуди Ал-
леном из Иудейской пустыни и сравни-
вают с Маркесом за умение «создавать
мир, наполненный удивительными со-
бытиями и фантазиями».

Это интересно

ЦИТАТА
И о моей маме говорил он — о ней, и ее воспоми-

наниях об украденной дочери, и о той броне, в кото-
рую она заковала свое тело. Она всегда поворачи-
валась глухим ухом ко всякому дурному слову и все-
гда, стоило появиться в деревне кому-то чужому, за-
пиралась в коровнике и посылала Номи, как высы-
лают вперед осторожные сяжки: «Сходи, Номинька,
посмотри, кто там пришел».

Но и самая расчетливая осторожность не защища-
ла ее сполна. Она старательно избегала встреч
с тряпичными куклами в руках маленьких девочек
и до последнего дня наотрез отказывалась переби-
рать или варить чечевицу. Но украденная дочь то
и дело выпрыгивала, словно из засады, и била ее
под дых. Она видела ее, когда размешивала молоч-
ный порошок в ведрах для телячьих поилок или ню-
хала цветы горошка, и думала о ней, когда видела
наплывающее облако или распускающийся цветок,
и вспоминала ее, когда слышала разговоры ворон,
и когда всходило солнце, и когда умирала луна, а но-
чью ее распахнутые глаза помнили в темноте, а вну-
тренности распарывал нож ее собственного вопля,
потому что даже в самой темной темноте есть мес-
то, — так она сказала мне когда-то, когда я был
слишком мал, чтобы понять, и слишком наивен, что-
бы забыть, — в самой темной темноте, Зейделе,
есть место для всех бессонных глаз, и для всех пе-
чалей, и для всех воплей.

● афористичность
● красочные описания природы
● попытка изменить судьбу

● плоский юмор
● погони и перестрелки
● упыри, оборотни и кикиморы

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ПЕРЕВОД . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10

Владимир Пузий

ОЦЕНКА МФ
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Магический реализм

МЕИР ШАЛЕВ. КАК НЕСКОЛЬКО ДНЕЙ…
MEIR SHALEV. AS A FEW DAYS

Роман ● Переводчики: Р. Нудельман, А. Фурман ● Издательство: «Иностранка», 2007 ● Серия:
«Иллюминатор» ● 464 стр. ● 7000 экз.
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ƒ ля начала стоит предупредить
о главном: романом дебютную книгу

новокузнецкой писательницы можно на-
звать лишь условно. У многих авторов
есть «любимый размерчик»; похоже,
для Натальи Колесовой это повесть.
«Карты судьбы» фактически — сборник
повестей, объединенных общим миром
и связанных в единое целое приемом
«коротаем ночь за рассказами». Очевид-
но, что по крайней мере некоторые из них
написаны в разное время и на разном
уровне мастерства. Поэтому тем, кто лю-
бит длинные истории и не любит сборни-
ки, эту книгу в руки лучше не брать.
Для остальных же — продолжим.

Итак, в мире, недавно пережившем
страшную войну, в захудалой корчме
длинной зимней ночью не спится троим:
незнакомым друг с другом парню и де-
вушке, да гадалке, умеющей менять
судьбы. Тасуются расклады, вытягива-
ются карты: голубая пантера-оборо-
тень, дракон, пестрая птичка-любовь,
алая роза — смерть… За каждой кар-
той — история. Чья-то судьба, чья-то
любовь. Разные обстоятельства, раз-
ные герои, но одна снова и снова повто-
ряющаяся ситуация: двое, приговорен-
ные друг к другу самой Судьбой. Это
могут быть обрученные заочно и не зна-
ющие друг друга в лицо жених и невес-
та. Могут быть случайные знакомцы,
попутчики, а то и враги. Девушка-обо-
ротень, при рождении назначенная слу-
жить черным богиням, и князь, потеряв-
ший все, кроме имени. Командир погиб-
шего отряда и хозяйка корчмы, девчон-

кой вышедшая за противного стари-
ка — ради еды. Приемная дочь лорда
и когда-то изгнанный им родной сын.
Девочка-Дракон и искатель драконьих
кладов. Монахиня запрещенного Орде-
на и объявленный вне закона воин.
Но неизменны случайность встречи
и преграды, которые надо будет пре-
одолеть — причем не только внешние
(враги, интриги, война), но и внутрен-
ние (истинная сущность или мрачное
прошлое одного из героев). Казалось
бы — банально. Но разве не банальна
любая история любви, от детских ска-
зок до «Ромео и Джульетты»? Однако,
снова и снова проживая их вместе с ге-
роями, мы чему-то учимся — хотя и не
узнаем ничего нового. Да, можно приду-
мывать яркие необычные миры, закру-
чивать интригу сюжета, нагнетать стра-
сти — но можно и просто напоминать
читателю вечные истины. О том, что
после горя и потерь можно возродиться
к жизни. О том, что война и месть рано
или поздно заканчиваются, а жизнь —
продолжается. О том, что в любви уме-
стна гордость, но неуместна гордыня.
О том, что свою истинную сущность на-
до сначала понять, а уж потом решать,
как с ней жить и какую дорогу выбрать.
О счастье, которое не придет само,
за которое нужно бороться — и не всег-
да с другими, а часто — с самим собой.
Да, «Карты судьбы» — сборник баналь-
ных, похожих друг на друга историй.
Но при этом — историй очень мудрых.
И, несмотря на откровенно фэнтезий-
ный антураж, очень жизненных, ведь
самые важные вопросы остаются неиз-
менными в любом мире. Так удивитель-
но ли, что ночь, проведенная за расска-
зами, в итоге меняет судьбы двух слу-
шателей, хотя оба они отказываются
раскинуть волшебные карты на себя?..

Особо хочется отметить мягкость ав-
тора — при нынешней моде на жесткость,
на кровавые подробности и выпячивание
физических и моральных терзаний. Нам
показали мир, где идет или только закон-
чилась война; где у героев страшное про-
шлое, а у многих и настоящее не лучше;
где теряли все, кроме себя, — а часто

и себя. Где девушка боится открыть лю-
бимому, что она его нареченная невеста,
потому что ее насиловали враги. Где па-
рень ищет смерти, не в силах простить
себе, что выжил, когда погибли все его
друзья. Где кусок хлеба может стоить до-
роже жизни. Мир, где бесчинствуют маро-
деры и нечисть, но мирные поселяне иной
раз оказываются опаснее тех и других.
И при всем этом книга — светлая, добрая
и оптимистичная. Автор явно верит в лю-
дей и в лучшее в них, чего так не хватает
в наше время.

»ÚÓ„: «Карты судьбы» — книга для
совершенно определенной аудитории.
Прежде всего — для тех, кто истосковал-
ся по классическому фэнтези в духе Анд-
рэ Нортон: оборотни, драконы, древние
битвы, любовь, благородные мужчины,
сильные и нежные женщины — и непре-
менно счастливый для героев финал.
Она может или очень сильно понравить-
ся — или оставить ощущение недоуме-
ния, а то и злости: зачем автор снова
и снова говорит об одном и том же?
Но если вас не слишком раздражает
предсказуемость, если вам нравится
прежде всего не новизна, а романтика
отношений, сильные, честные и благо-
родные герои, мягкий стиль, ненавязчи-
вый юмор — эта книга для вас.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Андрэ Нортон, цикл «Колдовской мир»
● отчасти — Глен Кук «Черный отряд», Роджер Же-

лязны «Девять принцев Амбера»

Наталья Колесова закончила отде-
ление журналистики филологическо-
го факультета Кемеровский универ-
ситета. Член новокузнецкого КЛФ
«Контакт». Старый, «закаленный
в боях» ролевик. Поет и играет на ги-
таре. Рисует. По итогам семинара Ни-
ка Перумова, проходившего в рамках
международной фантастической кон-
ференции «Роскон 2007», роман Ко-
лесовой «Прогулки по крышам» был
рекомендован для публикации — так
что у читателей есть надежда скоро
продолжить знакомство с ее творчес-
твом.

Это интересно

ЦИТАТЫ
● «Девушка, переодетая парнем, путешествующая

в одиночку по зимней дороге, спящая в захудалой
корчме… Конечно, у тебя все в порядке!» (гадал-
ка — Санни).

● Гейджи подставила камень под луч подобравше-
гося к ее ногам солнца. Жар полдня наложился на
холодное сияние камня, свет на цвет; на короткое
мгновение солнечный луч, камень и водоем
вспыхнули, да так, что ослепленная Гейджи за-
жмурилась. Камень — к воде, к солнцу, к луне,
Слеза зовет, Дракон придет… Детская считалоч-
ка неожиданно всплыла в памяти, губы Гейджи
беззвучно повторяли ее:
— …тебе богатство принесет...
Пальцы сжали ставший обжигающе ледяным ка-
мень, и Гейджи закончила, открывая глаза:
— …тебя с собою уведет.
— Здравствуй, — сказал он. — Здравствуй, ма-
ленькая сестренка.

´—≈–ƒ÷≈ ÃÀ≈≈“,
√¿ƒ¿À ≈ ¬Õ»Ã¿flª

Приключенческое фэнтези

НАТАЛЬЯ КОЛЕСОВА
КАРТЫ СУДЬБЫ

Роман ● Издательство: «АСТ», 2007
● Серия: «Заклятые миры» ● 416 стр.
● 3000 экз.

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7

Алла Гореликова

ОЦЕНКА МФ

8

● древние силы
● всепобеждающая любовь
● предсказуемость сюжета

● жесткость и натуралистичность
● масштабные сражения
● сквозной сюжет
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— ерия «Имперский гене-
ральный штаб» создава-

лась персонально под Сергея
Переслегина — именно так на-
зывается петербургский воен-
но-исторический клуб, которым
Сергей Борисович руководит
около пятнадцати лет. Вероят-
но, схожими соображениями ру-
ководствовался и составитель
сборника «Чайки над Крем-
лем» Владислав Гончаров: по-
давляющее большинство авто-

ров сборника либо принимает
участие в проектах Переслеги-
на, либо искренне разделяет
его взгляды и убеждения.

Из узкого круга «родствен-
ников и знакомых кролика»
выпадает, пожалуй, только ав-
тор заглавной антифашист-
ской повести Даниэль Клугер.
Сам же Переслегин без ума от
военной мощи Третьего Рейха.
Его повесть «Ночной кошмар»
построена на материалах ро-

левой игры, в которой автор
выступал в роли фюрера гер-
манской нации. К сожалению,
стиль повести столь тяжелове-
сен, что редкий читатель добе-
рется до содержащихся в текс-
те здравых мыслей.

Но не спешите делать вы-
вод, что перед нами антология
АИ-фантастики. Начав преди-
словие с очень правильных
слов об альтернативной исто-
рии как о научном методе, Вла-
дислав Гончаров очень быстро
уходит в сторону. Согласно кон-
цепции составителя, «Чайки
над Кремлем» посвящены «иг-
ре как средству моделирования
альтернативной реальности» —
для тематического сборника
формулировка чересчур рас-
плывчатая и неконкретная, так
как под нее можно подогнать
буквально любое фантастичес-
кое произведение. Да и не фан-
тастическое, пожалуй, тоже: что
есть художественная литерату-
ра, fiction, как не игра ума?..

»ÚÓ„: из этого вовсе не сле-
дует, что сборник состоит
сплошь из неудачных текстов.
«Дальше некуда» супругов Бе-
лаш, «Ветер и песок» Владис-
лава Гончарова, «Жалость» На-
талии Мазовой и повесть Клуге-
ра весьма неплохи, «Дежа вю»
и статья «Японский оксюморон»
Кирилла Еськова просто хоро-
ши, а неоднократно переизда-
вавшиеся «Мы, урус-хаи» Анд-
рея Лазарчука — великолепны.
Жаль, что составителю так и не
удалось связать все эти тексты
единой концепцией.

Василий Владимирский

‘fi–≈–¤ œ–»’Œƒfl“ » ”’Œƒfl“

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● антологии «Пятая стена», «Мифы мегаполиса»

Повести, рассказы, статьи ● Художник: В. Нартов ● Издательст-
ва: «Яуза», «Эксмо», 2007 ● Серия: «Война. Имперский генераль-
ный штаб» ● 480 стр. ● 7000 экз.

Фантастика

ИЗ ПРЕДИСЛОВИЯ
И кто может поручиться, что окру-

жающий нас мир — не та же игра?
Через которую вот-вот начнет про-
растать наше настоящее Будущее…

ЧАЙКИ НАД КРЕМЛЕМ

» стория осады Трои нача-
лась в Египте, когда фа-

раон Рамзес Второй выслал
прочь из страны некий богоиз-
бранный народ, дабы, как сте-
ной, защититься им впослед-
ствии от вторжения хеттов…
А может, история эта нача-
лась, когда некий удачливый
вор вынужден был убить
в очередной гробнице брата-

близнеца? Или при рождении
Кассандры — некрасивой де-
вочки, живущей в мире соб-
ственных фантазий?..

Мир Александра Борянско-
го многогранен, ярок и жес-
ток. Спорят между собой за
власть пантеоны богов, развя-
зывают войны и заключают
перемирия смертные… Каза-
лось бы, в подобном мире нет
места любви — но именно она
служит одной из главных дви-
жущих сил происходящего.

Автор достаточно хорошо
изучил историческую сторону
событий: в книге встречаются
отсылки к Египетской Книге
мертвых, «Илиаде» и Ветхому
Завету. Вместе с тем выска-
зывается и ряд смелых допу-

щений, которые сами по себе
могут вызвать удивление, да-
же раздражение, однако
в книге смотрятся естествен-
но. В частности, интересно
предположение о подмене же-
ны Менелая другой Еленой.
Ахейцы, разумеется, отказа-
лись принять чужую женщи-
ну — и именно поэтому война
продолжилась. Любители
фэнтези оценят процесс пре-
вращения человека в бога
и его последующие отноше-
ния с пантеоном.

Язык повествования макси-
мально приближен к современ-
ному, однако насыщен реалия-
ми Древнего Египта и Древней
Греции. Подобное сочетание,
разумеется, на любителя, од-
нако оно разительно отличает-
ся от стилистики большинства
выходящих сегодня книг. Лю-
бопытна и разбивка произве-
дения на главы: первая часть
состоит из эписодиев и стаси-
мов (подобно греческим траге-

диям), вторая же содержит
двадцать четыре песни — по
числу песен «Илиады».

»ÚÓ„: очень интересное
чтение как для любителей
авантюрных приключений, так
и для поклонников парадок-
сальных исторических гипо-
тез. Ценители хорошего русс-
кого языка тоже не будут ра-
зочарованы.

◊“Œ “–Œfl ¬¿Ã ŒƒÕ¿, 
¿’≈…— »≈ Ã”Δ»?
АЛЕКСАНДР БОРЯНСКИЙ
ТРИ СТОРОНЫ МОРЯ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Генри Лайон Олди «Одиссей, сын Лаэрта»

Роман ● Художник: Е. Пронин ● Издательство:
«Форум», 2007 ● Серия: «Другая сторона» ●

416 стр. ● 3000 экз.

Псевдоисторическая фантастика, авантюрная
фантастика

СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Валерия Кондрашова

ОЦЕНКА МФ

8

ЦИТАТА

«Если бы я был бог, жизнь-здоровье-
сила, здесь бы ловили священных се-
беков хетты. Бог справедлив, он бы ни
за что не спас вас, трусов, при Кадеше!
А я спас, жизнь-здоровье-сила! Потому
что пожалел безумных, жизнь-здоро-
вье-сила. Вы же все боитесь моря, как
каменоломен, эхнатон тебе в мумию,
и ты боишься, едва ли не больше дру-
гих. А люди-звери рождаются в воде»
(фараон Рамзес II — жрецу).

Мы оцениваем книги по десятибалльной шкале.
Сюжет — насколько захватывает повествование, насколько непред-

сказуема интрига.
Мир — насколько интересна и оригинальна авторская вселенная.
Персонажи — насколько удались образы героев книги.
Стиль — авторский язык и манера изложения.
Качество издания — насколько книгу приятно держать в руках и листать.
Для переводных изданий мы также оцениваем качество перевода.
Оценка «МФ» — общее впечатление наших рецензентов о книге. Она

складывается с учетом всех остальных оценок, но не обязательно явля-
ется их средним арифметическим. Каждая книга оценивается в своей
«весовой категории».

Сборники могут оставляться без оценки.

Как мы оцениваем книги



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ —Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË
 ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Õ‡ ÁÎÓ·Û ‰Ìˇ “Ë·ÛÌ‡ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë 

34

› льфы — это, как извест-
но, такие высокомерные,

тощие, с ушами. И живут дол-
го. Среди них много магов, ко-
торые заседают конклавом
где-то в высокой башне. Маги
вечно чем-то заняты, как пра-
вило — разгадывают Проро-
чества. Иногда ищут способ
противостоять Проклятию. 

Думаете, это набор про-
писных истин современного
фэнтези? Вовсе нет, точнее,
не только. Это — пересказ

некоторых реалий романа
Людмилы Астаховой. Хотя
называть «Наемника Зимы»
романом неправильно: перед
нами начало сериала, как
и принято в том же современ-
ном фэнтези.

Эта книга обречена хоро-
шо продаваться. Ведь кок-
тейль приготовлен по извест-
ному рецепту: главный ге-
рой — эльф-наемник с двумя
мечами, длинными серебрис-
тыми волосами и мерзким ха-

рактером. Где-то по миру рас-
киданы его разномастные со-
ратники, которых он оставил,
чтобы защитить от страшной
опасности. Среди соратни-
ков — возлюбленная эльфа,
несущая в себе древнее про-
клятье. За девушкой начина-
ется охота…

Разумеется, некоторые от-
клонения от канона в романе
имеются, иначе его было бы
скучно читать. Например, не-
пременный атрибут фэнте-
зи — квест — подан в эпизоде
и довольно зло высмеян. Во-
обще, когда Астахова шутит,
получается весьма неплохо.
Но, увы, слишком заметно,
что перед нами начинающий
автор: стилистические и логи-
ческие ляпы пестрят…

Книга оборвана на полу-
слове, однако на это читате-
лям обижаться не приходится:
ведь вместо одного, но долго-
го приключения ему предло-
жено много коротких. Вдоба-

вок текст щедро снабжен вос-
поминаниями главного героя
о своем богатом прошлом
и рассказами автора об исто-
рии мира.

»ÚÓ„: книга обязательно
понравится любителям фор-
мата, особенно учитывая пло-
довитость автора: «Альфа-
книга» пока что выпускает
произведения Астаховой еже-
месячно.

≈√Œ ¬≈À»◊≈—“¬Œ ‘Œ–Ã¿“

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Иар Эльтеррус, цикл «Бремя императора»

Роман ● Художник: О. Бабкин ● Издательство: «Альфа-книга»,
2007 ● Серия: «Магия фэнтези» ● 411 стр. ● 9000 экз.

Героическое фэнтези, эпическое фэнтези

ЦИТАТЫ

● За раздумьями да под теплым одеялом Ириен незаметно скользнул в сон, слов-
но сошел с тропинки в густую высокую траву. Нырнул в сон, как в глубокий
омут. Вернее, он сорвался с высокой отвесной скалы и полетел над широкой
бескрайней равниной.

● Гилгит встретила их смирениая, как голубица, сидя на своей подстилке, удержи-
ваемая двумя цепями: одной, надетой на ошейник, — длинной, и другой, при-
клепанной к железному поясу на талии, — покороче.

● Еще она умела заговаривать ракушки, чтоб больной ушами, приложив ее
к больному месту, довольно быстро излечился.

ЛЮДМИЛА АСТАХОВА
НАЕМНИК ЗИМЫ

¬ последнее время отечес-
твенные фантасты все

чаще и чаще делают главны-
ми героями своих произведе-
ний братьев наших меньших.
В особенности везет в этом
плане кошкам (вспомним хотя
бы цикл Андрея Белянина
и Галины Черной «Професси-
ональных оборотень», одно из
действующих лиц которого —
кот по имени Профессор). Вот
и роман Светланы Фортун-
ской о том же.

Проживает себе в тесной
квартирке где-то на Украине
самая настоящая магиня по
имени Лада, занесенная в наш
мир темными силами из дале-
кого «Там». И не какая-нибудь
замухрышка, а будущая пра-
вительница Светлого княжест-
ва. А вместе с ней обитают му-
дрый ворон, домовой, Пес, Па-
ук, Жаб, Рыб и еще куча вся-
кой мелкой живности, постоян-
но доставляющей проблемы
соседям княжны. И дело не
в чрезмерной любви девушки
к зверью, а в родовом прокля-
тии, по одному из пунктов ко-
торого ни один мужчина не мо-
жет пресечь порог ее места
жительства дважды. Вот
и приходится юной чародейке

превращать гостей мужеска
пола в кого ни попадя. И живет
вся эта честная компания, при-
певаючи, в ожидании Светлого
витязя, который снимет с Ла-
ды злые чары. А он-то, к сожа-
лению, не торопится…

Повествование в книге ве-
дется от имени кота, который,
как и остальные питомцы
княжны, когда-то был моло-
дым человеком. Это придает
роману определенный шарм:
Фортунская весьма ориги-
нально описывает прелести
кошачьей жизни и ее преиму-
щества по сравнению с чело-
веческой. Интересно также,
что каждый из домочадцев
Лады обладает уникальным
характером, соответствую-
щим его звериной натуре, и ни
один из персонажей не напо-
минает другого. Сюжет по-
строен в основном на междоу-
собных конфликтах «домаш-
них животных», и создается
впечатление, что чего-то не-

много не хватает. Например,
более четкой кульминации
и развязки: финал оказался
неожиданным, больше похо-
жим на начало.

»ÚÓ„: милая добрая сказ-
ка, которой, к сожалению, не-
достает динамики. А еще
жаль, что Лада так и не нашла
своего Витязя. Но что подела-
ешь — перевелись принцы на
Руси-матушке!

’Œ–ŒÿŒ ¡¤“‹  »— Œfi, 
’Œ–ŒÿŒ ó —Œ¡¿ ŒfiÖ
СВЕТЛАНА ФОРТУНСКАЯ
ПОВЕСТЬ О ЛАДЕ, ИЛИ ЗАЧАРОВАННАЯ КНЯЖНА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Андрей Белянин «Дневник кота с лимонадным именем»
● Ольга Громыко «Профессия: ведьма»

Роман ● Художник: В. Успенская ● Издательство:
«Альфа-книга», 2007 ● 440 стр. ● 7000 экз.
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ЦИТАТЫ

● Началась эта история несколько лет
назад, когда Союз уже не был Со-
юзом, но рубль еще был деньгами.

● Экий ты, касатик, неловкой! Весь
коврик нам загадил, и даже проще-
нья не попросил!



35

— борники рассказов и повестей пуб-
ликуются у нас не так уж и часто. Не

в последнюю очередь вина за это лежит
на самих писателях: романы издавать вы-
годней, тут и к гадалке не ходи! Да и не
так уж много у нас мастеров короткой
и особенно средней формы. 

К счастью, очередным исключением
из этого правила стал увесистый сборник
Марины и Сергея Дяченко «Год черной
лошади». Перед нами не собрание луч-
шего и не тематическая подборка, ско-
рее — срез творчества, где представлены
самые разные грани таланта киевских
фантастов. 

Начинается «Год» с двух повестей,
связанных с театральной темой, которая
супругам близка и знакома. Главная геро-
иня «Эммы и Сфинкса» — типичная «се-
рая мышка», беззаветная трудяга, кото-
рой не дано прыгнуть выше головы. Годы
идут, а она так и остается исполнительни-
цей ролей второго плана, счастливой на
сцене и не очень счастливой вне ее.
Но когда Эмма знакомится со странным
математиком, ее жизнь начинает менять-
ся, и, что много важней, меняется ее ми-
ровоззрение, сама система ценностей…

Вторая театральная повесть Дячен-
ко — «Кон», одна из лучших их вещей.
Она не столько о самом процессе творче-
ства, сколько о его внешней стороне.
В неком городке существует разумный
театр, который допускает на свои под-
мостки любого. Приходи со своим спек-
таклем — и либо будешь увенчан лавра-
ми победителя, либо тебя навсегда от-
вергнут! Главный герой, молодой режис-
сер, решает рискнуть — и хотя терпит по-
ражение, в то же время и побеждает, по-
тому что впервые заставляет Кон заду-

маться. Чего стоит новаторство и где тра-
диция превращается в косность? На-
сколько мешают нам объективно воспри-
нять некое явление культуры софиты об-
щественного мнения, насколько сбивают
с толку чужие аплодисменты или свист?..

Для Дяченко вообще свойственно вы-
бирать нелегкие, подчас кажущиеся не-
разрешимыми проблемы и рассматри-
вать их под необычным углом зрения.
Иногда в основе повести может лежать
некое фантастическое допущение, иног-
да главным становится морально-этичес-
кий конфликт. Скажем, в «Волчьей сыти»
Дяченко исследуют саму природу обще-
ства: способен ли разум преодолеть ин-
стинкты, или же они сильней его? Или вот
«Зоопарк», где звери ведут себя достой-
нее, чем иные из людей…

В произведениях Дяченко очень важна
этическая составляющая — иногда даже
в ущерб собственно фантастическому
элементу. В этом и сильная, и слабая сто-
рона дуэта: временами недостаточное
внимание к элементам мироустройства
приводит к тому, что их повести «распа-
даются» из-за внутренних противоречий,
не складываются в цельную картинку, как
это, к примеру, случилось с «Осотом».

И очень часто, особенно в ранних про-
изведениях, есть два носителя если не
противоположных, то по крайней мере
чуждых друг другу мировоззрений. Глав-
ный герой «представляет» более обыден-

ный способ восприятия действительнос-
ти, а его оппонент или наставник — «рас-
ширенную» точку зрения на мир.
При этом главный герой не всегда «про-
стец», его жизненная позиция не
ущербна, она просто «от мира сего». Уже
в своей первой повести, «Горелая баш-
ня», писатели играют на таком противопо-
ставлении. Студент Гай — и знаменитый
гаммельнский Крысолов. Право простить
или на долгие века обречь целый город на
адские муки — поиск решения требует от
Гая выйти за рамки привычных схем.

Эта модель из двух персонажей повто-
ряется снова и снова: Эмма и Ростислав,
Элиза и господин попечитель, Юлька
и Ордынец… Лишь со временем Дяченко
отходят от нее и экспериментируют с раз-
ными сочетаниями героев: так появляют-
ся фантасмагорический «Подземный ве-
тер», детективная «Парусная птица», пье-
са «Последний Дон-Кихот»… Более того,
писатели создают вполне реалистичес-
кие повести «Две» и «Зеленая карта». 

»ÚÓ„: хороший, хотя и не идеальный
сборник. Некоторым из ранних повестей
и рассказов все же не помешала бы ре-
дактура, особенно это заметно в сравне-
нии с поздними произведениями. Однако
в целом книга, безусловно, достойна то-
го, чтобы поставить ее на полку, читать
и перечитывать.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● рассказы Святослава Логинова, Клиффорда

Саймака Недавно писатели завершили рабо-
ту над романом «Медный король», дей-
ствие которого происходит в мире «Ва-
рана», причем «Король» — не продол-
жение, а отдельная книга. 

Из более отдаленных планов —
третья повесть цикла подросткового
фэнтези, начатого «Ключом от Коро-
левства» и «Словом Оберона» (рабо-
чее название — «Возвращение нек-
романта»). Не исключено, что выйдет
в России и нашумевшая «Дикая
энергия. Лана», книжная часть муль-
тимедийного проекта, который Дя-
ченко делают совместно с украин-
ской певицей Русланой; вполне веро-
ятно, что у «Дикой энергии» ког-
да-нибудь появится и продолжение…
Что до свершений на кинематогра-
фической ниве, то самое ожидаемое
событие для Дяченко — выход «Оби-
таемого острова», сценарий к кото-
рому они писали. А самое ожидаемое
событие для их поклонников — съем-
ки «Ведьминого века», которые, бу-
дем надеяться, наконец сдвинутся
с мертвой точки.

Планов громадьё

ЦИТАТА
В какой-то момент ему показалось, что в гример-

ке за его спиной есть еще кто-то. Обернулся резко,
будто желая поймать на своеволии собственную
тень; ящик ближайшего гримировального столика
был чуть приоткрыт, хотя Тимур прекрасно помнил,
что он был плотно задвинут еще две минуты назад.

В ящике лежали бумажное полотенце, мыло
в мыльнице и распечатанная пачка салфеток. «Ты
хорошо понимаешь условия? — прочитал Тимур на
салфетке, лежавшей сверху. — Отказаться можно
в любой момент, я не обижусь. В любой момент,
до третьего звонка. Только после третьего звонка
твой поступок станет необратимым. Ты понял, Ти-
мур Тимьянов?»

— Я понял, — сказал Тимур, сдерживая внутрен-
нюю дрожь. — Спасибо…

Свет погас. Недвусмысленное предложение уйти.
(«Кон»)

Œ“  –¤—ŒÀŒ¬¿ ƒŒ ƒŒÕ- »’Œ“¿

Фэнтези, НФ, социальная фантастика 
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● переосмысление классических литературных мотивов
● динамический сюжет
● живые характеры

● эпический размах
● эльфийская диаспора
● болтливые мечи и демоны-недотепы

МАРИНА И СЕРГЕЙ ДЯЧЕНКО
ГОД ЧЕРНОЙ ЛОШАДИ

 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡
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¬ России, думаю, не най-
дется такого любителя

фантастики, который не знал
бы Трурля и Клапауция, вели-
ких конструкторов из «Кибер-
иады» Станислава Лема. Они
создавали миры и воевали
с цифровым драконом, усми-
ряли монархов-самодуров
и пытались сконструировать
идеальное общество… 

Достойными правопреем-
никами этих эксцентричных
творцов стали демиурги
Шамбамбукли и Мазукта,
придуманные русским изра-
ильтянином Петром Бормо-
ром. Сборник «Игры демиур-
гов» состоит из великого
множества миниатюр, глав-
ные роли в которых неизмен-
но играет эта сладкая пароч-

ка. Большая часть рассказов
построена в форме диалога.
Всемогущие друзья-сопер-
ники успевают поспорить бу-
квально обо всем на свете:
о любви и свободе воли,
о счастье «для всех даром»
и парадоксах веры, о проис-
хождении видов и Апокалип-
сисе, о королях и капусте…
Кажется, не осталось таких
«вечных вопросов», которые
не попытались бы разре-
шить Шамбамбукли и Мазук-
та — чаще всего экспери-
ментальным путем, как и по-
добает существам, ежеднев-
но до завтрака творящим
Вселенную-другую. Подано
это все вроде бы с иронией,
но разве можно сегодня ина-
че говорить на серьезные,
пафосные темы?..

»ÚÓ„: проза Бормора ба-
лансирует на грани между
анекдотом и философской
притчей — оттого доходит до
ума и сердца читателя куда
надежнее, чем традицион-
ные нравоучения. В общем,

Пауло Коэльо и его много-
численные эпигоны идут ле-
сом, нервно куря при этом
бамбук. В интернете Петр
Бормор, кстати, давно уже
признан культовым автором.
Выход книг — уже так, при-
ятное, но не обязательное
дополнение. И слава Шам-
бамбукли: талант должен
быть вознагражден по до-
стоинству, даже если сам
писатель к этому не особо
стремится!

œ–¿¬»À¿ ¬—≈ÃŒ√”Ÿ≈—“¬¿
ПЕТР БОРМОР
ИГРЫ ДЕМИУРГОВ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Станислав Лем «Кибериада»
● Феликс Кривин «Гиацинтовые острова» 
● Петр Бормор «Многобукаф. Книга для»

Рассказы ● Художник: В. Камаев ● Издательст-
во: «Гаятри», 2007 ● Серия: Live Book ● 240 стр. ●

3000 экз.
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ЦИТАТА

— Не знаю, — признался он наконец. — Если я не могу поднять камень, который
сам же и сотворил…

— Брось ты этот камень, — отмахнулся Мазукта. — Ну-ка давай вспомни опре-
деление всемогущества!

— Ну-у… это когда...
— Определения не начинаются со слов «ну, это когда», — строго заметил Ма-

зукта.
— Хорошо. Всемогущество — это способность творить все, что угодно. Так?
— Вот именно, — кивнул Мазукта. — Ключевое слово — «угодно». Угодно тебе

сотворить камень — творишь камень. Не угодно его поднимать — не поднимаешь.
Это и есть настоящее всемогущество.

Δ анр, в котором работа-
ет Юлия Набокова,

можно назвать, пожалуй, син-
тезом юмористического фэн-
тези, иронического детектива
и сказки. В ее мирах живут
сказочные герои, действие
разворачивается скорее по
сказочным, чем по фэнтезий-
ным канонам — но при этом
интрига книги часто имеет де-
тективный уклон, а авторские
интонации весьма насмешли-
вы. Вот и новый ее роман на-
поминает причудливую смесь

из знакомых с детства сказок,
скрепленную сквозным сюже-
том и щедро приправленную
авторской иронией. Есть здесь
вредина-принцесса и милая
бедная девушка, есть прекрас-
ный принц и Синяя Борода, до-
брый король и злая колду-
нья — и множество других зна-
комых с детства персонажей.

Итак, жила-была великая
волшебница Эстель, и были
у нее муж, дочка и исполняю-
щая желания книга. Потом Эс-
тель умерла, и у маленькой
Белинды появились злая ма-
чеха-ведьма и противная
сводная сестра. А потом Бе-
линда выросла и выучилась

на фею — вот только нахо-
диться с ней рядом, когда она
колдует, весьма небезопасно:
уж очень непредсказуемы ее
заклинания. И этой-то неуме-
хе выпало стать крестной фе-
ей принцессы Изабеллы и ее
молочной сестры Марты, опе-
кать девочек до свадьбы
и найти им подходящих жени-
хов! Королевский дворец ждут
веселые семнадцать лет…

Но самое «веселье» начнет-
ся позже, когда происками
злой колдуньи принцесса за-
снет волшебным сном, и един-
ственным способом разбудить
ее окажется, как водится, поце-
луй прекрасного принца. Длин-
ный список женихов у Изабел-
лы, но с каждым она успела
поссориться — и где искать то-
го, чья любовь выдержала на-
смешки? Да еще чтобы любил
саму Изабеллу, а не ее корону?

Разумеется, на то и сказка,
чтобы нашелся суженый и для
принцессы, и для ее молочной

сестры. Но сначала перед на-
ми пройдет целая галерея
претендентов, каждый из ко-
торых вполне может встре-
титься в реальной жизни: по-
собие и предостережение для
юных читательниц…

»ÚÓ„: книга для тех, кому
нравятся откровенно сказоч-
ные сюжет и персонажи, иро-
ничный стиль и предсказуемо
счастливый конец.

 “Œ –¿«¡”ƒ»“ 
—œflŸ≈≈ ◊”ƒŒ¬»Ÿ≈?
ЮЛИЯ НАБОКОВА
ОСТОРОЖНО: ДОБРАЯ ФЕЯ!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● сказки братьев Гримм
● фильмы «Три орешка для Золушки» (1973), «Ученик лекаря» (1983) и другие со-

циалистические киносказки
● мультфильм «Шрек 2» (2004)

ЦИТАТА

«Я сейчас вернусь. Только сбегаю
за новой палочкой и все исправлю!»
(Белинда).

Роман ● Художник: С. Григорьев ● Издательство:
«Альфа-книга», 2007 ● 376 стр. ● 8000 экз.

Юмористическое фэнтези

СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Алла Гореликова

ОЦЕНКА МФ
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√ рафический роман художницы И Хань
позволяет нам совершить путешествие

в загадочный мир древнего Китая, населен-
ный феями, оборотнями и демонами. Его
главная героиня — могущественная лисица-
оборотень Цай Шэн. Когда Цай Шэн была со-
всем маленькой, человеческие дети До Си
и Сяо Цуэ спасли ее от верной смерти.
По прошествии 200 лет Цай Шэн встречает
реинкарнации своих спасителей и решает отблагодарить их.
Но это оказывается не так просто: в городе, где живут друзья
нашей героини, демоны нападают на людей, да и ее происхож-
дение дает о себе знать...

В первом томе романтическая составляющая истории едва за-
метна, но уже видно, что героев ждут серьезные переживания
и запутанные любовные многоугольники. Без схваток с демонами
да опасных интриг оборотней и небожителей тоже не обойдется.
Цай Шэн придется воспользоваться всеми накопленными за
200 лет знаниями, чтобы помочь старым друзьям. Ну а пока нас
ждет приятное знакомство с героями и небольшой экскурс в китай-
скую мифологию, приятно оформленный и интересный.

»ÚÓ„: качественное восточное фэнтези с легкой
романтической окраской. Завязка у цикла многообе-
щающая. Что же будет дальше?

Ксения Аташева

‘≈» ƒ–≈¬Õ≈√Œ  »“¿fl
И ХАНЬ. СВЯЩЕННАЯ МЕЛОДИЯ. ТОМ 1
YI HUAN. DIVINE MELODY

ОЦЕНКА 
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Романтическое фэнтези

Манхва ● Переводчик: Ю. Китаев ● Издательство: «Фабрика ко-
миксов», 2007 ● 176 стр. ● 4000 экз. ● Возрастной рейтинг:
От 14 лет ● «Священная мелодия», часть 1

œ еред нами — самый страшный том
«Ранмы 1/2» из вышедших на русском

языке. Да, Такахаси и прежде не стеснялась
рисковать жизнью и здоровьем своих персо-
нажей, однако ставить под угрозу будущее
всего манга-сериала — такого еще не было.

Поначалу ничего не предвещало беды. Ну
вернулся в школу Фуринкан директор, ну ввел
новое правило: мальчиков постричь налысо, девочек — под гор-
шок... Самодуров везде хватает. Однако задумайтесь: каково
будет лысому Ранме превращаться в лысую девушку-уже-без-
косички? Вся интрига пропадает, не говоря уже о чувствах Тате-
ваки Куно!

Директора утихомирили, но тут новая напасть — мыло! Да не
простое, а волшебное: помывшись им раз, избавляешься от
проклятья Долины тысячи источников. Представляете: Рёга
больше не становится поросенком, Шаньпу — кошкой, Генма —
пандой, и даже контрастный душ им не страшен... О чем расска-
зывать в оставшихся 26 томах?

»ÚÓ„: только знаменитое китайское качество спасло мир.
Статус-кво восстановлен, и в следующем томе Ранме
предстоит всего-навсего потерять свои боевые уме-
ния. Сущий пустяк по сравнению со способностью пре-
вращаться в девушку.

Петр Тюленев

«ÀŒ¬≈Ÿ»≈ «Õ¿ »
РУМИКО ТАКАХАСИ. РАНМА 1/2. ТОМ 12
RUMIKO TAKAHASHI. RANMA 1/2

ОЦЕНКА 
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Комедия, фэнтези, боевые искусства

Манга ● Переводчик: И. Логачев ● Издательство:
«Сакура-пресс», 2007 ● Серия: «Манга!» ● 180 стр.
● 10000 экз. ● «Ранма», часть 12

— овременный интерес к «черным архео-
логам» обычно связывают с «Индианой

Джонсом». Однако идея витала в воздухе:
за год до первого фильма итальянец Кастел-
ли придумал Мартина Мистери, «детектива
невозможного». Недюжинная эрудиция и хо-
рошая физическая форма, офис в Америке
и постоянные красотки вокруг: у Мистери и
Джонса много общего. Однако приключения
Мартьина разворачиваются в наши дни, он вооружен лучевым пи-
столетом, а его спину прикрывает неандерталец Джава.

Особого внимания заслуживают те, кто наступает на пятки
герою, — люди в черном. Это не герои одноименного фильма:
еще в 50-е так называли правительственных агентов, которые
якобы затыкают рты свидетелям НЛО. В комиксе люди в черном
представляют секретную организацию, которая стремится
скрыть от человечества древние знания. Мартин Мистери, на-
против, за этими знаниями охотится...

»ÚÓ„: цели «детектива невозможного» не могут не вызы-
вать уважения, но на фоне даже комиксов об Индиане
Джонсе его приключения смотрятся блекло. Не спаса-
ют ни лучевое оружие, ни колоритный неандерталец,
ни схемы работы древних ловушек.

Петр Тюленев

Œ’Œ“Õ» » 
«¿ ”“–¿◊≈ÕÕ¤Ã «Õ¿Õ»≈Ã
АЛЬФРЕДО КАСТЕЛЛИ. ЛЮДИ В ЧЕРНОМ
ALFREDO CASTELLI. GLI UOMINI IN HERO

ОЦЕНКА 
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Комикс ● Художник: Д. Алессандрини ● Перевод-
чик: О. Иванова ● Издательство: Green Cat, 2007 ●

108 стр. ● 3000 экз. ● «Мартин Мистери», часть 1

« накомьтесь: Джун Нарсик, стихийное
бедствие королевской академии Ро-

хини, этакая Лина Инверс в пансионе для
благородных девиц. Из числа самых при-
лежных учениц академии будет избрана
новая Королева Света, защитница добра
на Земле, но двоечницу Джун это не вол-
нует. До тех пор, пока в ее друга детства,
тихоню Серджи Нея, не влюбляется кра-
савица и умница Люсия, первая претендентка на титул Коро-
левы. Ревнивая Джун тут же решает во что бы то ни стало
стать Королевой, лишь бы утереть нос конкурентке. Но ее
ужасных оценок уже не исправишь, так что придется искать
другой способ завоевать титул. Пуститься в опасное путеше-
ствие и выпустить на свободу злобного демона, например.

Завязка неплохая, но ее портит чересчур описательный, раз-
меренный стиль автора. Даже для дамского романа с утончен-
ными красавцами и розами на заднем плане действие развива-
ется очень медленно. Темпераментной Джун впору демонов по-
беждать, а ее заставляют сидеть в библиотеке и бро-
сать томные взгляды на Серджи. Скукотища!

»ÚÓ„: много тайн и недомолвок, мало действия.
Может быть, следующий том будет интереснее?

Ксения Аташева

Àfi¡Œ¬‹ 
» Ã¿√»fl
КИМ ЁН ДЖУ. ЮНАЯ КОРОЛЕВА ДЖУН. ТОМ 1
YEON-JOO KIM. JUNE THE LITTLE QUEEN

ОЦЕНКА 
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Романтическое фэнтези

Манхва ● Переводчик: И. Миронова ● Издательство: «Фабрика ко-
миксов», 2007 ● 176 стр. ● 4000 экз. ● Возрастной рейтинг:
От 12 лет ● «Юная королева Джун», часть 1a

 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

«Археологическая», 
конспирологическая фантастика
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Δ ила-была в Лондоне девочка Зан-
на: милая, в меру умная, в меру

спортивная, в меру дружелюбная, душа
компании — в общем, «приятная во всех
отношениях». И начали Занне являться
всякие «знаки»: то облако за ней следует,
то люди кланяются, да все при этом стран-
ным словом называют — как выясняется,
производным от «избранная». Странные
события все множатся и множатся,
и в один прекрасный момент Занна вмес-
те с подругой попадает в «очень странное
место». Так и хочется продолжить: «и со-
вершила она много подвигов, и в очеред-
ной раз спасла очередной мир». Наверня-
ка оно так бы и случилось, напиши эту
книгу кто-нибудь из легиона авторов ус-
редненно-традиционного фэнтези.

На наше счастье, Чайна Мьевиль уже
давно доказал свою творческую само-
бытность. Может быть, его новая книга
(как и дебютный «Крысиный король)
и заставит бывалого читателя вспомнить
о геймановском «Задверье», но назвать
ее клоном или даже подражанием уже
не получится.

Не-Лондон — город-близнец, город-
тень британской столицы. Странные мес-
то, куда уходят вещи, понятия, люди,
по какой-либо причине ставшие ненуж-
ными в привычном нам мире: старые
двухэтажные автобусы, их кондукторы,
забытые произведения забытых авторов,
банальный домашний мусор…

Этому странному миру угрожает опас-
ность, и все его обитатели ждали Из-
бранную, чтобы та спасла не-Лондон. Од-
нако в первой же схватке Избранная по-
терпела поражение, вернулась домой
и забыла обо всем. Тут бы и сказке ко-
нец, если бы не заннина подруга Деба,
которой понравился этот необычный мир
и его полные странностей, но очень тро-
гательные жители. Не-Избранная верну-
лась в не-Лондон и после долгих приклю-
чений и множества опасностей все-таки
спасла полюбившийся мир.

Книга поначалу производит впечат-
ление написанной для подростков:
за это говорят и возраст героев, и не-
большие главы, и описываемые ситуа-
ции. Но не-Лондон — средоточие пара-
доксов, и Мьевиль, отражая его суть, на-

чинает играть словами и образами — да
так, что его книгу хочется сравнить
с кэрролловской «Алисой» (тоже, надо
заметить, вроде бы детской книгой).
Взять, скажем, Дыру книжных сокро-
вищ — один из путей, ведущих
в не-Лондон. Дыра эта пред-
ставляет собой круглую по-
лую башню из забитых книга-
ми библиотечных полок.
По стенам башни карабкаются
бесстрашные библиотекари-кни-
бустьеры («книга» + «флибустьер»),
отыскивая заказанные книги. Их пре-
данность своему делу так велика, что
книбустьеры скорее потеряются сами,
чем бросят поиски нужного томика. Как
поступают с книгами, которые редко чи-
тают? Ставят на самую высокую полку.
А потом — все выше и выше. Так и рас-
тет эта башня из книг. Если о книге ни
разу не вспомнили за несколько лет, она
забирается так высоко, что оказывается
в не-Лондоне, а на ее место в нашем ми-
ре ставят другую. Но раз это может слу-
чится с книгой, почему бы и человеку не
проделать то же самое? И верно: если
в библиотеке в нашем мире забираться
по полкам все выше и выше, в конце
концов попадешь в мир-отражение, вы-
бравшись на верхушке Дыры книжных
сокровищ и спустившись по полкам
с внешней стороны… Или другой при-
мер — бесстрашные жители крыш, знат-
ность среди которых измеряется числом
поколений предков, которые никогда не
спускались на землю. Маленький нюанс:
крыши эти всего-то на полметра отстоят
от земли. Ведь их обитатели ценят не
только свободу, но и свою жизнь, да
и кто сказал, что под крышей должен
обязательно быть дом?

И если в Книге пророчеств написано,
будто для достижения цели нужно вы-
полнить одно за другим несколько зада-
ний, — значит ли это, что именно так
и следует поступать? Выполнив первое
задание, практичная не-Избранная об-
наружила, что не успеет к сроку такими
темпами, да и цена оказывается слиш-
ком высока, — и, недолго думая, пере-
шла прямиком к последнему. А кто ска-
зал, что в таком странном месте должны
соблюдаться хоть какие-то правила?
Правда, сам писатель-то играет по пра-
вилам, и конец у книжки счастливый, как
и положено сказке.

Чайна Мьевиль рисует абсурдный,
но очень уютный (пусть и заполненный
мусором) мир. А заодно обыгрывает,
оживляет затертые слова, возвращая им
смысл, заставляя задуматься над их
происхождением. Ну и смеется над реа-
лиями нашего мира. Как Вы думаете, от-
куда в центре Лондона над Темзой взя-
лось колесо обозрения Лондон-Ай (бук-
вально «глаз Лондона»)? А это просочи-
лась из не-Лондона идея водяной мель-
ницы, главного местного генератора
электричества «Лондон—I» (можно про-
читать и как «Лондон-Ай»). Кто такой
оратор? Тот, кто произносит слова ради
того, чтобы этими словами повелевать,
— а смысл уже и не важен, главное, что-
бы слов было много. 

»ÚÓ„: пересказать все эти разроз-
ненные образы, идеи, насмешки невоз-
можно — нужно просто прочитать эту
книгу. Причем желательно в оригинале,
потому что, увы, игра слов в переводе те-
ряет свое очарование, даже если пере-
водчик способен ее передать. И нестраш-
но, если сюжет кому-то покажется не
слишком интересным — здесь важно не
что, а как рассказано.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Льюис Кэрролл «Алиса в Стране Чудес», «Алиса

в Зазеркалье»
● Клайв Баркер «Абарат»

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Ольга Обручева

ОЦЕНКА МФ

9

Издание проиллюстрировано самим
Мьевилем, и картинки (чаще всего,
портреты персонажей) подчеркивают
правильность (или неправильность)
восприятия слов. Особенно хочется от-
метить многочисленные изображения
бакдзя («бак» + «ниндзя») в разнооб-
разных позах, характерных для восточ-
ных единоборств.

Это интересно

ЦИТАТЫ
● «Он такой же, как и любой другой мост: он соеди-

няет одно место с другим. Именно для этого
и нужны мосты» (Инесса Плохая Лестница)

● Из словаря не-Лондона: «альтернативные покупа-
тели» (воры); «профидцы» (провидцы-профессо-
ра-офисные бюрократы).

● обаятельные персонажи
● Главный Гад

● предопределенность, рок, судьба
● традиционные сказочные и фэнтезийные герои

Õ≈Œ◊≈¬»ƒÕŒ≈ ó
Õ≈¬≈–Œfl“ÕŒ≈
CHINA MIEVILLE. UN LUN DUN
ЧАЙНА МЬЕВИЛЬ. НЕ ЛАН ДОН

Роман ● Издательст-
во: Del Rey, 2007 ●

432 стр.

Городское фэнтези,
подростковая 
фантастика
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Δ ил да был Ранд Ал’Тор, отпрыск
древнего рода, сын богатого фер-

мера Тэма. И неплохо жил, надо признать.
Сладко ел, крепко спал, на всю округу
слыл завидным женихом. И, как водится
у молодых да горячих, был всем этим
шибко недоволен. Мечталось Ранду о да-
леких странствиях, опасных приключени-
ях, жестоких схватках. Что ж, его желания
сбылись — даже сверх меры. На деревню
Эмондов Луг и отцовскую ферму напали
злобные троллоки — мерзкие человеко-
подобные твари, которых направляли чер-
ные всадники-мурдраалы. Пришлось Ран-
ду вместе с друзьями спасаться бегством,
и было это только начало невероятных
приключений, которые уготовило им Ко-
лесо Времени, плетущее Узор судьбы…

Так начинается роман «Око мира», от-
крывший чуть ли не самую внушительную
фэнтезийную эпопею в истории жанра. Ро-
берту Джордану удалось создать масштаб-
ную вторичную реальность, основанную на
мифологии как Запада, так и Востока.

Во вселенной «Колеса Времени», как во-
дится, кипит бесконечная битва Света
и Тьмы, в которой активное участие прини-
мают местные маги. Причем полноценной
волшбой здесь способны овладеть только
женщины — мудрые Айз Седай. Они объ-
единены в семь гильдий и правят островом
Тар Валон, где находится священная Белая
Башня. Смысл жизни Айз Седай (по край-
ней мере, так они сами говорят) — борьба
с приспешниками Темного, местного анало-
га Саурона. Некоторые мужчины этого ми-
ра также имеют магические способности,

однако из-за проклятия Тьмы
рано или поздно впадают
в безумие. Поэтому Айз Седай
заботятся о несчастных парнях,
способных «направлять Силу»: от-
лавливают их и «укрощают» (ради обще-
ственного блага, естественно). Увы,
но обычный исход «укрощения» — смерть.
Однако на протяжении трех тысячелетий су-
ществует Пророчество о Возрожденном
Драконе — Великом маге-мужчине, един-
ственной надежде человечества в гряду-
щей битве со Злом. И, похоже, именно Ранд
Ал’Тор имеет шанс стать Драконом. Но не
все из Айз Седай радуются вероятному по-
явлению Мессии мужского пола. 

Сходство со «Властелином Колец»
сразу бросается в глаза, хотя Джордан
сумел обойтись без милых душе истинно-
го толкиниста эльфов, хоббитов и прочих
орков — хотя бы в том, что касается на-
званий. Имеются явные заимствования
и из других известных произведений,
прежде всего, «Дюны» Фрэнка Герберта.
Но справедливости ради надо отметить,
что первый роман цикла — не более чем
традиционная авантюрная преамбула
эпопеи, замысел которой открывается
постепенно, том за томом. Пожалуй, глав-
ное отличие «Колеса Времени» от циклов
других последователей Толкина именно
в наличии Сверхидеи, сплетенной из мно-
жества сюжетных линий. Фактически,
эпопея Джордана — единый мегароман,
перекрывающий масштабностью «Влас-
телина Колец». Вероятно, этим можно
объяснить и обвинения в затянутости
цикла. Впрочем, мы забегаем вперед…

Уже на примере первого тома саги
нельзя не отметить проработанность ми-
ра, тщательность в описании его уголков
и населяющих их народов. И в первом,
и в последующих романах Джордан не
жалеет времени и сил для создания зри-
мого образа своей вселенной и ее геро-

ев. С одной стороны, такая тща-
тельность — безусловный плюс.

С другой — вызывает возмущен-
ные упреки торопыг, жаждущих

динамичного авантюрного сюжета.
Что ж, всем не угодишь…

Заслугу Роберта Джордана и его цик-
ла сложно переоценить. Ведь гордый ко-
рабль по имени фэнтези далеко не сразу
стал флагманом мировой фантастичес-
кой литературы. У его штурвала смени-
лось немало капитанов. Джон Толкин вы-
вел судно из Моря забвения. Урсула Ле
Гуин и Роджер Желязны открыли неведо-
мые земли. Терри Брукс стяжал приязнь
масс. А Роберт Джордан, как истинный
конкистадор, захватил огромный, густо-
населенный континент. Если же без мета-
фор — без Джордана и, пожалуй, еще
Терри Гудкайнда современное фэнтези
не превратилось бы в столь массово по-
пулярный вид литературы. За что «капи-
тану» Джордану низкий поклон фанатов
и зубовный скрежет эстетов.

»ÚÓ„: увлекательная авантюра в тща-
тельно проработанном мире. В последую-
щих томах приключенческий квест сме-
нился эпопеей с большой буквы. На-
сколько удался Джордану великий замы-
сел, мы узнаем лишь после выхода по-
следней, уже посмертной книги писателя.

Õ¿◊¿ÀŒ ¡ŒÀ‹ÿŒ√Œ œ”“»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Джон Р. Р. Толкин «Властелин Колец».
● Терри Гудкайнд, цикл «Меч Истины» 
● Фрэнк Герберт, цикл «Дюна»

В цикл пока входит 11 романов: «Око
мира», «Великая охота» (1990), «Воз-
рожденный дракон» (1991), «Восходя-
щая тень» (1992), «Огни небес» (1993),
«Властелин хаоса» (1994), «Корона ме-
чей» (1996), «Путь кинжалов» (1998),
«Сердце зимы» (2000), «Перекрестки
cумерек» (2002), «Нож снов» (2005).
На 2008 год запланирован выход заклю-
чительного романа «Память света»,
дописанного вдовой Джордана.
К циклу примыкает приквел
«Новая весна» (2004).

РОБЕРТ ДЖОРДАН. ОКО МИРА
ROBERT JORDAN. THE EYE OF THE WORLD

Роман ● Переводчики: Т. Велимеев, А. Сизиков ● Издательство: «АСТ», 2005 ● Серия: «Библио-
тека фантастики» ● 816 стр. ● 3000 экз. ● «Колесо Времени», часть 1

Эпическое фэнтези

● эльфы
● огнестрельное оружие
● простой парень Вася Пупкин силы немереной

ЦИТАТЫ
● Вращается Колесо Времени, приходят и уходят

Эпохи, оставляя в наследство воспоминания, ко-
торые становятся легендой. Легенда тускнеет,
превращаясь в миф, и даже миф оказывается
давно забыт, когда Эпоха, что породила его, при-
ходит вновь. В Эпоху, называемую Третьей Эпо-
хой, Эпоху, которая еще будет, Эпоху, давно ми-
нувшую, поднялся ветер в Горах Тумана. Не был
ветер началом. Нет ни начала, ни конца оборотам
Колеса Времени. Оно само — начало всех начал.

● Плащ скрывал всадника до голенищ сапог, капю-
шон был надвинут так, что не позволял ничего раз-
глядеть. Ранд смутно подумал, что во всаднике
есть что-то странное, взгляд притягивало остаю-
щееся в тени лицо под капюшоном. Видны были
лишь неясные очертания лица, но у Ранда возник-
ло ощущение, что смотрит он прямо в глаза верхо-
вому. И взгляда он отвести не мог. В животе появи-
лась вызывающая тошноту слабость. Под капюшо-
ном Ранд видел только тень, но ощущал ненависть,
ощущал так же остро, как будто смотрел в переко-
шенное от злобы лицо, — ненависть ко всему жи-
вому. И сильнее всего — ненависть к нему.

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ПЕРЕВОД . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Борис Невский

ОЦЕНКА МФ

9

«Колесо Времени» 

● тщательно проработанный мир
● красочные описания
● классический квест
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Ã ы так привыкли искать
диковинное где-то у да-

леких планет или в параллель-
ных мирах, что иногда не заме-
чаем его буквально у себя под
носом, на нашей старушке-
Земле. Взять хотя бы, к приме-
ру, ту же японскую цивилиза-
цию, которая так долго сущест-
вовала вне сферы влияния за-
падноевропейских государств,
что многим из нас покажется
диковинней иных эльфов, не-
постижимей Чужих и прочих
«зеленых человечков».

Конечно, никто не расска-
жет о Японии лучше японца.
Если же автор вдобавок еще
и специалист-историк с мно-
голетним стажем, не сомне-
вайтесь: развесистой клюквы
не будет! «Самураи. Иллюст-
рированная история» — не
первая книга Мицуо Курэ,
и свое дело исследователь

знает хорошо. Каждый чита-
тель: и полнейший профан,
и матерый специалист — най-
дет здесь для себя что-нибудь
интересное. Автор со знанием
дела рассказывает о том, кто
такие самураи, каким обра-
зом и почему они появились,
какую роль играли в истории
Японии. Смены династий, им-
ператоры-изгнанники и импе-
раторы-отшельники, военные
вожди, монашеские секты,
восстания бедняков и христи-
ан, беды, связанные с вторже-
нием монголов, кровопролит-
ные междоусобные войны...
И — как параллельный мотив,
как бесстрастные свидетели
прошлого — оружие и доспе-
хи, их происхождение, эволю-
ция, совершенствование, по-
степенное превращение из
орудий смертоубийства в ри-
туальные, «статусные» вещи.

Постепенно перед читателем
разворачивается панорама
жестокой жизни, полной ярос-
ти и гордости, — жизни чуть-
чуть инопланетной, потому
что очень уж необычной для
нас, европейцев. И дело не
в диковинных названиях дай-
мё, бакуфу или гокэнин,
а в том, что за этими словами
стоит, в мировоззрении, в об-
разе мышления.

Кстати, тем, для кого япон-
ская цивилизация — тайна за
семью печатами, не запутать-
ся в терминах, именах и датах
помогают словарь и хроноло-
гическая таблица в конце кни-
ги. К тому же над русскоязыч-
ным изданием поработал на-
учный редактор, который при-
вел все имена и названия в со-
ответствие с отечественной
традицией их написания: ведь
за последнюю сотню лет на
русском вышли многие памят-
ники японской литературы.

Отдельно следует отметить
шикарное оформление книги.
В ней много цветных карт, ре-
продукций из древних свит-
ков, фотографий доспехов —
как старинных, так и совре-

менных, созданных с соблю-
дением всех традиций.
А еще — флаги династий, схе-
мы вооружения, фото с фести-
валей исторической рекон-
струкции, изображения зам-
ков и дворцов!..

»ÚÓ„: словом, «Саму-
раи» — это отличный подарок
как друзьям, так и самому се-
бе. Очень отрадно, что у нас
научились издавать такие кни-
ги: качественные, богато ил-
люстрированные и относи-
тельно недорогие. Вот бы еще
так классно издавали хотя бы
лучшие из переводных фанта-
стических книг.

Владимир Пузий

» горь Можейко, более из-
вестный под псевдони-

мом Кир Булычев, при жизни
был не только замечательным
писателем-фантастом. Дока-
зательством тому служит труд
«7 и 37 чудес света» — разви-
тие книги «Другие 27 чудес»,
изданной еще в 1969 году. Ав-
тор, по его собственному ут-
верждению, взялся исправить
историческую «несправедли-
вость» и рассказать о выдаю-
щихся памятниках древности,
которые не попали в список
семи «чудес света». Этот рас-
сказ построен таким образом, что сначала мы узнаем исто-
рию открытия «чуда», знакомимся с его мифологической ис-
торией, а затем получаем подробное описание древнего со-
оружения с разъяснением, почему его следует ставить
в один ряд с египетскими пирамидами и садами Семирами-
ды. Кроме того, автор резко критикует гипотезу палеокон-
такта: ее сторонники пытаются обеднить человеческую куль-
туру, приписывая достижения наших предков мифическим
инопланетянам.

»ÚÓ„: великолепная книга, адресованная тем, кто интересу-
ется древней историей человечества.

Антон Кадман

ÕŒ¬¤≈ —“¿–¤≈ ´◊”ƒ≈—¿ª

Художник: Е. Забелина ● Издательство: «Вече», 2007 ● 352 стр. ● 5000 экз.

ИГОРЬ МОЖЕЙКО
7 И 37 ЧУДЕС. ОТ ЭЛЛАДЫ ДО КИТАЯ

»ÕŒœÀ¿Õ≈“flÕ≈ »« —“–¿Õ¤
¬Œ—’ŒƒflŸ≈√Œ —ŒÀÕ÷¿

Переводчик: У. Сапцина ● Научный редактор: А. Куланов ● Издательства: «АСТ»,
«Астрель», 2007 ● 192 стр. ● 5000 экз.

МИЦУО КУРЭ. САМУРАИ. 
ИЛЛЮСТРИРОВАННАЯ ИСТОРИЯ
MITSUO KURE. SAMURAI. AN ILLUSTRATED HISTORY

  нига «Партнеры в космо-
се», написанная внучкой

президента Эйзенхауэра, —
пожалуй, первая попытка ос-
мыслить опыт сотрудничества
между национальными косми-
ческими агентствами России
и США. Автор выступает
в этой работе как настоящий
ученый, для которого факты
важнее политеса. История со-
трудничества начинается
с программы «Шаттл»-«Мир»
и продолжается в строитель-
стве МКС. Автор подробно
и довольно увлекательно рас-
крывает все аспекты совместной работы, четко вычленяя по-
литические и экономические выгоды, которые получили обе
державы от участия в названных проектах: России удалось
спасти свою пилотируемую космонавтику, а США получили до-
ступ к огромному научно-техническому заделу, накопленному
в СССР. В книге приведены многочисленные выдержки из ин-
тервью с руководителями космических агентств, сделавших
сотрудничество реальностью.

»ÚÓ„: уникальное исследование, позволяющее по-новому
взглянуть на новейшую историю и перспективы развития космо-
навтики.

Антон Кадман

¬Ã≈—“≈ ó   «¬≈«ƒ¿Ã!

Переводчик: В. Сычев ● Издательство: «Наука», 2006 ● 292 стр. ● 1000 экз.

СЬЮЗАН ЭЙЗЕНХАУЭР. ПАРТНЕРЫ В КОСМОСЕ
SUSAN EISENHOWER. PARTNERS IN SPACE
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  огда в руки попадает книга
с названием «Тайны древ-

них цивилизаций», нужно быть
очень осторожным. Обычно за
подобным заголовком прячется
очередная криптоисторическая
или палеофантастическая бели-
берда. Тем приятнее было обна-
ружить, что фолиант в подароч-
ном издании за авторством ар-
хеолога Питера Джеймса и ис-
следователя загадок истории
Ника Торпа — серьезный труд,
написанный грамотно и ответ-
ственно, с привлечением новей-
ших исследований в области древней истории. Авторы переби-
рают самые известные легенды о глобальных катастрофах
и исчезнувших цивилизациях, показывая, что реальность была
куда прозаичнее, чем вымыслы криптоисториков. К примеру,
знаменитые фигуры в пустыне Наска получили объяснение
в ходе изучения религиозных обрядов местных индейцев: ока-
залось, что это дороги для ритуальных процессий.

»ÚÓ„: очень интересная и прекрасно иллюстрированная
книга. Рекомендуется к прочтению тем, кто не желает, чтобы
ему морочили голову современные мифотворцы.

Антон Кадман

œ–¿¬ƒ¿ 
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Переводчик: К. Савельев ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● 864 стр. ● 4000 экз.

– едчайший случай! К изуче-
нию русской фантастики

приступил не ее пламенный лю-
битель из фэндома, а серьез-
ный ученый с мировым име-
нем — Борис Егоров, историк,
литературовед, культуролог,
один из создателей знаменитой
Тартуской школы. Подход Его-
рова отличается академичнос-
тью. Ученый начинает издале-
ка — с анализа народных ле-
генд, имеющих в основе пред-
ставления наших предков об
идеально устроенном обществе.
В круг обсуждаемых вариантов
утопии попали не только старые легенды и фантастические про-
изведения о будущем, изданные до начала 20 века, но и попыт-
ки реализации утопических проектов на практике. В результате
получился обстоятельный труд, благодаря которому можно про-
следить эволюцию российской утопии от времен царя Гороха до
появления первых «красных» проектов, нацеленных на постро-
ение всемирной коммунистической республики.

»ÚÓ„: книга представляет несомненный интерес для тех, кто
изучает историю фантастики и хотел бы систематизировать
свои познания.

Антон Кадман

«¿¡¤“¤≈ Ã≈◊“¤
БОРИС ЕГОРОВ
РОССИЙСКИЕ УТОПИИ. 
ИСТОРИЧЕСКИЙ ПУТЕВОДИТЕЛЬ

¬ 2000 году, когда фести-
валь «Звездный мост»

еще только поднимался на
ноги, вышла в свет неболь-
шая книжица «Фантасты со-
временной Украины». И вот
семь лет спустя на конвенте
прошла презентация второ-
го издания, исправленного
и дополненного. В увесистом
томике представлены 63 пи-
сателя, творчество которых
так или иначе связано с фан-
тастикой.

Разумеется, список непо-
лон: «за бортом» остались
те, у кого издано меньше
двух сольных книг, и те, о ком не удалось собрать материал.
Есть в книге и недочеты: энциклопедичная краткость одних ста-
тей, избыточная хвалебность других. И все-таки перед нами из-
дание, которое задает необычайно высокую планку. Над ним
работали почти все ведущие фантастиковеды — и вот итог: пол-
ная текстография, библиографические списки, подробный раз-
бор ключевых произведений... Разговор не только о сюжете-ти-
ражах, но о сути творчества писателей.

»ÚÓ„: книга будет одинаково интересна исследователям
фантастики, преподавателям, критикам и простым читателям.

Владимир Пузий

œ”“≈¬Œƒ»“≈À‹ ƒÀfl ◊»“¿“≈Àfl

Издательство: ИД «Инвестор», 2007 ● Серия: «Звездный мост» ● 640 стр.

ФАНТАСТЫ СОВРЕМЕННОЙ УКРАИНЫ
ЭНЦИКЛОПЕДИЧЕСКИЙ СПРАВОЧНИК

ПИТЕР ДЖЕЙМС, НИК ТОРП. ТАЙНЫ ДРЕВНИХ
ЦИВИЛИЗАЦИЙ
PETER JAMES, NICK THORPE. ANCIENT MYSTERIES

— тараниями современных
детективщиков мы зна-

ем, что жизнь посла тяжела
и опасна: изволь и страну род-
ную представить в лучшем ви-
де, и интересы ее отстоять пе-
ред местными «друзьями»
(которые иногда хуже врагов),
и пошпионить при случае!

Пять веков назад, пред-
ставьте, все было еще суро-
вей. Московское княжество не
так давно превратилось в Рус-
ское государство, и ему посто-
янно приходилось доказывать
собственную независимость.
Русские послы вели себя по-разному, отправляясь к ногайским
и крымским ханам, к императору Священной Римской империи,
в Великое княжество Литовское... Посол, по сути, служил устами
государевыми, он должен был ни в коем случае не допустить уро-
на царской чести, и здесь имело значение все: как кормят и где
селят посланника, чем одаривают и принимают ли его дары, как
титулуют. Мельчайшая деталь могла иметь огромное значение,
отсутствие одного слова в грамоте — рассорить навеки!

»ÚÓ„: увлекательная книга, написанная профессиональным
историком.

Владимир Пузий

´¬¤«¤¬¿≈“ ¿Õ“»–≈— 
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Издательство: «Издательство Ивана Лимбаха», 2007 ● 344 стр. ● 2000 экз.

ЛЕОНИД ЮЗЕФОВИЧ
ПУТЬ ПОСЛА

Художники: М. Лидина, С. Пилипенко ● Издательство: «Искусство-СПб», 2007 ●

416 стр. ● 2000 экз.
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¬ ˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÏ Ó ÎÛ˜¯Ëı ‡Û-
‰ËÓ‚ÂÒËˇı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„, ‡ Ú‡ÍÊÂ Ó·
‡Î¸·ÓÏ‡ı ÚÂı „ÛÔÔ, Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó ÍÓÚÓ˚ı Ò‚ˇÁ‡-
ÌÓ Ò Ù˝ÌÚÂÁË Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÓÈ. ≈ÒÎË ‚ ÒÎÛ˜‡Â Ò ‡Û-
‰ËÓÍÌË„‡ÏË ÔËÌ‡‰ÎÂÊÌÓÒÚ¸ Í Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ ‚Ó-

ÔÓÒÓ‚ Ó·˚˜ÌÓ ÌÂ ‚˚Á˚‚‡ÂÚ, ÚÓ ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ
ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ÏÛÁ˚ÍÓÈ, ÏÓ-
„ÛÚ ·˚Ú¸ ‡ÁÌÓ„Î‡ÒËˇ. œË ÓÚ·ÓÂ ÔÎ‡ÒÚËÌÓÍ Ì‡-
¯Ë ‡‚ÚÓ˚ ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Û˛ÚÒˇ ÔÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó ÚÂÍ-
ÒÚ‡ÏË Ë Ó·˘ÂÈ ÍÓÌˆÂÔˆËÂÈ ‡Î¸·ÓÏÓ‚.

Â
ам никогда не было интересно,
по каким критериям отбираются

книги, которые выходят в формате аудио-
романов? Судя по всему, издателей вол-
нует только громкое имя автора и попу-
лярность его произведения — то есть ис-
ключительно коммерческие показатели.
При этом их совершенно не беспокоит то,
как книга зазвучит.

Примером такого подхода может
служить аудиоверсия «Башни шутов».
Сама по себе книга Анджея Сапковско-
го, открывающая трилогию о гуситских
войнах в альтернативной магической
Европе, безусловно, крайне интересна.
В романе есть и характерный иронич-
ный стиль польского писателя, и прису-

щая всем его романам доля реализма,
и неординарные персонажи во главе
с постоянно влипающим в переделки
Рейневаном.

Гладко было на бумаге — да забыли
про овраги... Во-первых, «Башня шутов»
пестрит анахронизмами и латинскими
фразами, которые на слух воспринима-
ются куда хуже, чем с листа. Во-вторых,
роман Сапковского — из тех книг, осо-
бое удовольствие от которых получаешь,
вчитываясь между строк, улавливая
скрытый смысл. Понятно, что такой воз-
можности аудиоверсия не предоставля-
ет. В-третьих, создается впечатление,
будто чтец совершенно забыл о творчес-
кой составляющей своего ремесла. Он
произносит почти одним и тем же голо-
сом реплики разных персонажей, с оди-
наковой интонацией зачитывает и коми-
ческие, и трагические сцены — чем окон-
чательно портит аудиороман.

»ÚÓ„: если вы любите книги Анд-
жея Сапковского, то наверняка прочли

«Башню шутов», как только она вышла
на русском языке. Чем приобретать
диск, лучше перечитайте томик с неле-
пым самураем на обложке. А уж начи-
нать знакомство с творчеством поль-
ского писателя стоит с чего
угодно, только не с этого аудио-
романа.

Дмитрий Злотницкий

¬—fl  ’Œ–Œÿ 
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АНДЖЕЙ САПКОВСКИЙ
БАШНЯ ШУТОВ

Издатели: «Медиакнига», «Аудиокнига», 2006 ● Время
звучания: 27 часов ● Носитель: 2 CD ● Формат: mp3

ОЦЕНКА
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Аудиокнига 

Ó
же не в первый раз переложение
фэнтезийного романа в аудиофор-

мат предваряет скорую премьеру его
киноэкранизации. Правда, в случае
с «Северным сиянием» Филипа Пулма-
на издатели излишне поторопились,
выпустив диск почти за полгода до вы-
хода фильма.

Что ж, тем больше любителей фэн-
тези сможет познакомиться с этим не-
заурядным произведением до предно-
вогоднего похода в кинотеатр, благо
книга того действительно заслуживает.
Сюжет на первый взгляд незамысло-
ват, недаром вся трилогия «Темные на-
чала» номинально причисляется к жан-
ру подросткового фэнтези. В центре

истории — маленькая девочка Лира,
которая вместе со своим магическим
двойником, деймоном по имени Панте-
леймон, отправляется на Север, чтобы
выручить похищенного таинственными
силами друга. Если сходство завязок
андерсеновской «Снежной королевы»
и «Северного сияния» подталкивает
вас занести книгу Пулмана в разряд
сказочек для детей дошкольного воз-
раста, то спешу вас разуверить. Чем
дальше, тем более серьезной, мрачной
и взрослой становится история при-
ключений Лиры. Замечательно, что
в формате аудиоромана книга ничуть
не теряет своего очарования и вполне
может произвести впечатление даже
на любителей фэнтези с многолетним
стажем.

»ÚÓ„: вот только, учитывая, что
«Северное сияние» позиционируется
все-таки как детская книга, не слишком
понятно, для кого ее в этом формате вы-
пустили. «Слушателю младшего и сред-

него школьного возраста» вряд ли хва-
тит терпения дослушать до конца про-
должительную, пусть и очень увлека-
тельную аудиокнигу. Так что, видимо,
аудиороман «Северное сияние», стоит
рассматривать как продукт для старше-
го поколения, которому зачастую не
хватает времени на книжные но-
винки, но хочется знать, чем жи-
вет читающая молодежь.

Дмитрий Злотницкий

Õ≈ƒ≈“— »… 
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ФИЛИП ПУЛМАН
СЕВЕРНОЕ СИЯНИЕ

Издатель: «Аудиокнига», 2007 ● Время звучания: 16
часов ● Носитель: 2 CD ● Формат: mp3

ОЦЕНКА
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Аудиокнига 
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Ä
о последнего времени фолк оста-
вался на задворках отечественной

музыкальной индустрии, и большинство
коллективов, работающих в этом направ-
лении, не могли даже надеяться на за-
пись полноценного альбома. Однако си-
туация меняется к лучшему. Сравнитель-
но недавно появился ориентированный
на фолк-музыку лейбл «Перекресток Ре-
кордс», одним из первых дисков которого
стал альбом «Эскизы легенд».

Музыку группы «Хоббит Шир» нельзя
назвать чистым фолком: в ней присут-
ствуют заметные элементы рока, вкрап-

ления джаза и даже небольшая примесь
металла. Жаль только, цельной картины
не вырисовывается: одним композициям
не хватает энергетики, в других подкача-
ла вокальная партия. Голос у солистки
приятный и в целом создает отличную
атмосферу, но в некоторых песнях явно
не сочетается как с музыкой, так с текс-
том. Особенно это заметно в перепевке
«Баллады о вольных стрелках»: сравне-
ния с Высоцким «Хоббит Шир» не вы-
держивает.

Главные достоинства «Эскизов ле-
генд» — мелодическая и лирическая мно-
гогранность. Стихи тут найдутся на лю-
бой вкус: смешные и грустные, любовные
и основанные на фэнтезийных сюжетах.
Чуть снизить градус пафоса — и цены бы
им не было.

»ÚÓ„: потенциал у «Хоббит Шира»,
безусловно, есть, но полностью рас-

крыть его коллектив не сумел. Альбом
неплох, и его вполне можно порекомен-
довать любителям фолка,
но возлагать на пластинку
большие ожидания не стоит.

Дмитрий Злотницкий

À»’¿ ¡≈ƒ¿
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THE HOBBIT SHIRE
ЭСКИЗЫ ЛЕГЕНД

Издатель: «Перекресток Рекордс», 2007 ● Страна:
Россия ● Стиль: Фолк ● Число дорожек: 10

ОЦЕНКА
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Музыкальный альбом

Á
есформенный Amorphis наконец-то
обрел музыкальную форму. С при-

ходом нового вокалиста Томи Йотсена
группа перестала выпускать подражания
диску Tales from Thousand Lakes. Суровые
финны не поддались искушению отфор-
матировать себя под MTV, не начали кра-
сить ногти черным лаком и даже не орга-
низовали симфонический оркестр на
кладбище. Вместо этого они выработали
новый, не похожий ни на что другое стиль.

Сюжетный костяк лирики «Аморфиса»
остался без изменений: национальный

эпос «Калевала», а именно — похожде-
ния героя Лемминкайянена на его пути
в сказочную страну. Зато исполнение
ощутимо «полегчало». Музыка стала ме-
лодичнее и объемнее. Отдельный реве-
ранс от аудиофилов: качество сведения
высочайшее (микширование и мастеринг
прошли в знаменитой Finnvox Studios),
звук четкий и насыщенный, без «грязи»
от взаимопроникновения каналов.

«Тихие воды» — это музыкальная жи-
вопись. Каждый штрих несет на себе не-
передаваемый северный колорит. В пер-
вой половине альбома доминирует неж-
ный, фантастически красивый трек Silent
Waters, после которого оторваться от ди-
ска уже нельзя. Дальше будут и жесткие
риффы, и задумчивые клавишные пар-
тии, чистый вокал, первобытный гроу-
линг... Если это не совершенство, то ме-
ломанам вообще незачем жить.

»ÚÓ„: «Тихие воды» наделали шума.
Очень самобытно, неподражаемо и уни-
кально. Настоящий морфий от
«Аморфиса» — снимает боль,
вызывает привыкание.

Михаил Попов

“»ÿ≈ ¬Œƒ¤,
¬¤ÿ≈ √Œ–

AMORPHIS
SILENT WATERS

Перевод названия: «Тихие воды» ● Издатель: Nuclear
Blast, 2007 ● Издатель в России: Irond, 2007 ● Страна:
Финляндия ● Стиль: Металл ● Число дорожек: 10 (+1
бонусная) ● MySpace.com/amorphismusic
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Ñ
пустя год после выхода революци-
онной для российской металл-сце-

ны работы «Suicide Сервис» тульский
коллектив Forgive-Me-Not порадовал
нас англоязычной версией пластинки.
Число дорожек, их порядок, а также му-
зыка (кроме ударных) не претерпели
никаких изменений. Однако вокал, ес-
тественно, был записан с нуля. Приме-
чательно, что гроулинг в исполнении ги-
тариста Михаила Гуза, который год на-
зад вызвал много критики, в той же It’s
Time (бывшая «Встречай меня») стал

звучать намного напористее и жестче,
придав композиции большую энергич-
ность и плотность. Концепция альбома
не претерпела значительных измене-
ний, разве что суицидальная тематика
уступила место текстам о вечной любви
после смерти. В целом альбом и в деся-
тый раз слушается на ура, каждый
трек — стопроцентный хит, всякий най-
дет среди них композицию по душе
и под любое настроение. Пожалуй, пор-
тят общую картину только опечатки
в текстах песен на буклете.

»ÚÓ„: Forgive-Me-Not до сих пор оста-
ются лидером отечественной тяжелой
сцены. Качество их работ ничем не усту-
пает финским аналогам, записываются
они на лучших российских студиях, пол-
ностью выкладываются на концертах, ак-
тивно общаются с поклонниками... Пред-
шественник Suicide Service, вышедший

три года назад полноформатный альбом
Heavenside получил от большинства му-
зыкальных критиков высшие бал-
лы. Похоже, такая же участь ждет
и обе версии этой пластинки.

Александр Киселев

“”À‹— »≈ 
≈ÕŒ“¤

FORGIVE-ME-NOT
SUICIDE SERVICE

Перевод названия: «Suicide Сервис» ● Издатель:
Irond, 2007 ● Страна: Россия ● Стиль: Готик-металл ●
Число дорожек: 11 ● MySpace.com/forgivemenotband
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Слушайте музыку
Forgive-Me-Not 
на диске
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À
встрийский синти-коллектив
mind.in.a.box обратил на себя вни-

мание уже своей первой пластинкой,
вышедшей в 2004 году. Альбом Lost
Alone нельзя было назвать однознач-
ным успехом, но при этом он звучал све-
жо и оригинально. Crossroads во многом
продолжают линию дебютника и второ-
го диска группы, Dreamweb. Это все те
же атмосферные переходы между тре-
ками и комбинация женского и мужско-
го вокалов в электронной обработке.
Нельзя не отметить и стильно оформ-

ленный 24-страничный буклет, где напе-
чатаны не только тексты песен, но и за-
нимательная мистическая история, свя-
зывающая между собой треки альбома
(а также сюжетные линии предыдущих
пластинок), и даже ключ к бонусной сек-
ции на сайте коллектива.

Поклонников mind.in.a.box ждут
и сюрпризы, прежде всего чистый муж-
ской вокал в What Used to Be, а также
медленная и притягательная клавишная
композиция The Place. Диск хорошо слу-
шается — как в плеере (особенно это ка-
сается хитовой Fear и завораживающей
Amnesia) , так и на танцполах (Identity,
Stalkers, Introspection), что делает его
ценность еще выше

»ÚÓ„: если под Lost Alone хотелось
сладко заснуть, то Crossroads стал альбо-
мом пробуждения. Оригинальные компо-
зиции, потрясающая атмосфера и заво-

раживающие вокальные партии способ-
ны покорить сердце даже самого заядло-
го меломана. Пластинка могла бы стать
идеальным звуковым сопровож-
дением для любого киберпанков-
ского аниме-сериала.

Александр Киселев

—“¿À ≈–¤
 »¡≈–œ¿Õ ¿

MIND.IN.A.BOX
CROSSROADS

Перевод названия: «Перепутье» ● Издатель:
Dependent, 2007 ● Страна: Австрия ● Стиль: EBM,
синтипоп, транс ● Число дорожек: 13 ●
MySpace.com/mindinabox
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Ê
огда известные и состоявшиеся
в рамках какого-либо коллектива му-

зыканты начинают сольные проекты, это
обычно происходит либо из-за ссоры с то-
варищами по группе, либо в попытке най-
ти новые способы творческого самовыра-
жения. Порой же понять, что побудило му-
зыканта заняться сольным творчеством,
и вовсе не представляется возможным.

Именно таков случай Тимо Котипелто,
вокалиста одной из лучших групп на ме-
таллической сцене — Stratovarius. Персо-

нальный проект Котипелто запустил как
раз во время конфликта с остальным кол-
лективом. И, несмотря на то что примире-
ние не заставило себя ждать, продолжа-
ет записывать сольные диски, на которых
даже со слуховым аппаратом невозмож-
но обнаружить минимальные стилевые
или идейные отличия от творчества
Stratovarius. Разве что темп у композиций
чуть помедленнее, чем привыкли поклон-
ники группы, — хотя и не настолько, что-
бы соответствовать названию альбома.
Пожалуй, этого недостаточно, чтобы Ко-
типелто мог считаться полноценной твор-
ческой единицей, а не среднего уровня
дополнением к творчеству знаменитого
коллектива. А ведь новых дисков
Stratovarius мы не видели уже два года,
и новинка ожидается лишь в 2008-м.

»ÚÓ„: уж лучше бы Тимо сосредото-
чился на работе в составе Stratovarius.

Коллектив не раз доказывал, что может
развиваться, а все три персональных ди-
ска Котипелто записаны пусть
и мастерски, но «без души», и не
вызывают сильных эмоций.

Дмитрий Злотницкий

—œŒ Œ…ÕŒ, 
¬—≈  ¿  œ–≈Δƒ≈

KOTIPELTO
SERENITY

Перевод названия: «Безмятежность» ● Издатель:
AFM Records, 2007 ● Издатель в России: CD-
Maximum, 2007 ● Страна: Финляндия ● Стиль: Пау-
эр-металл ● Число дорожек: 10 (+2 бонусные) ●
MySpace.com/kotipeltomusic
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À
льбом начинается с загадок. Лицен-
зионный диск выкрашен в серый

цвет, но если его слегка нагреть, на по-
верхности проступает рисунок из единиц
и нулей, в котором зашифрован
URL. На альбоме содержится предупреж-
дение от некоего Американского бюро мо-
рали: «Если ты купил этот диск, позвони по
телефону 1-866-445-6580 и сообщи о нару-
шении нравственности. Будь патриотом,
будь информатором!». Если позвонить,

приятный женский голос обвинит вас в по-
треблении антиамериканской продукции.

Year Zero — концептуальный альбом,
посвященный недалекому антиутопичес-
кому будущему. В песнях описывается
американское общество — такое, каким,
по мнению «гвоздей», оно станет в 2022
году. Так как лидер группы назвал прези-
дентские выборы 2004 года «еще одним
шагом к концу света», в новом альбоме
поется о кровавых войнах, спутниках-
шпионах, чтении мыслей, пропаганде,
цензуре — полный набор по Оруэллу.

Музыка, в двух словах, новая и мод-
ная. На суд слушателей представлен не-
агрессивный коктейль из электроники
и живых инструментов. Вокал спокойный,
с редкими выкриками. Динамика и уро-
вень громкости меняются неожиданно.
Широко применяются диссонанс, «сбив-
ки» и шумовой электронный «пульс». Не-

подготовленного слушателя это может
очень удивить.

»ÚÓ„: еще один девятидюймовый
гвоздь в крышку гроба американской де-
мократии. Когда-нибудь NIN на-
зовут диссидентами, но сегодня
они — концептуальные бунтари.

Михаил Попов

√¬Œ«ƒ» ¡¤ ƒ≈À¿“‹
»« ›“»’ Àfiƒ≈…

NINE INCH NAILS
YEAR ZERO (HALO 24)

Перевод названия: «Нулевой год»* ● Издатель:
Interscope, 2007 ● Издатель в России: «Юниверсал»,
2007 ● Страна: США ● Стиль: Альтернативный рок, ин-
дустриал ● Число дорожек: 16 ● MySpace.com/nin

ОЦЕНКА

8

Музыкальный альбом

* Год, отсутствующий в григорианском календаре (исчисление
ведется с 1 года).
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АВТОР НАЗВАНИЕ
ИЗДАТЕЛЬСТВ

О
СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Саймон Браун Сын соперника «АСТ», 2007 «Век дракона» Псевдоисторическое 
эпическое фэнтези «Хроники Кидана», часть 2

Патриция Бриггз Тень Ворона «АСТ», 2007 «Век дракона» Героическое фэнтези «Ворон», часть 1

Элисон Бэрд Архоны Звезд «АСТ», 2007 «Век дракона» Эпическое фэнтези «Трон Дракона», часть 3

Лорел Гамильтон Поцелуй Мистраля «АСТ», 2007 «Холод страха» Мистический детектив, эротика «Мередит Джентри», часть 5

Фрэнк Герберт, 
Брайан Герберт, 
Кевин Андерсон

Путь к Дюне «АСТ», 2007 Science Fiction Космическая опера «Дюна»: 
статьи, рассказы, черновики

Пол Ди Филиппо Фрактальные узоры «АСТ», 2007 «Альтернатива.
Фантастика»

Сатирическая фантастика,
постмодернизм Авторский сборник

Бен Каунтер Серые Рыцари «Азбука-классика»,
2007 Warhammer 40000 Боевая фантастика,

новеллизация настольной игры

Грег Киз Кровавый рыцарь «Эксмо», 2007 «Короли Fantasy» Эпическое фэнтези «Королевство костей и
терний», часть 3

Хол Клемент Экспедиция «Тяготение» * «Эксмо», 2007 «Шедевры
фантастики»

Научная фантастика,
космоопера

Романы «Экспедиция
«Тяготение», «У критической

точки», «Звездный свет» 
и «Огненный цикл»

Сара Ланган Хранитель «АСТ», 2007 «Холод страха» Ужасы

Гленда Ларк Та, которая видит. Запах Зла * «АСТ», 2007 «Золотая 
серия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Острова славы», части 1 и 2

Урсула Ле Гуин Пересадка «Эксмо», 2007 «Звезды фантастики» Сатирическая фантастика,
путешествия между мирами Авторский сборник

Джек Макдевит Чинди «АСТ», 2007 Science Fiction Космическая опера «Двигатели бога», часть 3

Джордж Р. Р. Мартин Ретроспектива I: 
Башня из пепла * «Эксмо», 2007 «Шедевры

фантастики» Фэнтези, фантастика Авторский сборник

Майкл Муркок Элрик из Мелнибонэ * «Эксмо», 2007 «Шедевры
фантастики» Героическое фэнтези Авторский сборник

Клиффорд Саймак Незнакомцы во Вселенной * «Эксмо», 2007 «Фантастика&Фэнтези:
The best of» Фантастика Авторский сборник

Роберт Сальваторе Два меча * «Азбука-классика»,
2007

«Забытые
королевства»

Фэнтези, новеллизация 
ролевой игры

«Темный эльф», часть 17
(«Клинки охотника», часть 3)

Стивен Сэвил Доминион «Азбука-классика»,
2007 Warhammer FB Темное фэнтези, 

новеллизация настольной игры «Фон Карстен», часть 2

Гарри Тартлдав Мировая война. 
Флот вторжения * «Эксмо», 2007

«Альтернативная
история. 

Мировая война»
Альтернативная история «Мировая война», часть 1

Гарри Тартлдав Мировая война. 
Ответный удар * «Эксмо», 2007

«Альтернативная
история. 

Мировая война»
Альтернативная история «Мировая война», часть 2

Робин Хобб Королевский убийца * «Эксмо», 2007 «Короли Fantasy» Приключенческое фэнтези «Сага о Видящих», часть 2

* Переиздание выходившей ранее книги
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* Переиздание выходившей ранее книги

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Фэнтези 2008 «Эксмо», 2007 «Боевая магия» Фэнтези Межавторский сборник

Руслан Ароматов Объектный подход «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Людмила Астахова Другая река «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Героическое фэнтези
Продолжение книг
«Наемник Зимы» 

и «Армия Судьбы»

Николай Басов Трол Возрожденный * «Альфа-книга», 2007 Остросюжетное фэнтези Романы и повести о Троле

Андрей Богданов В нужное время в нужном месте «АСТ», 2007 «Заклятые миры» Остросюжетная фантастика

Андрей Валентинов Капитан Филибер «Эксмо», 2007
«Стрела Времени:

фантастика —
альтернативная история»

Альтернативная история
Примыкает 

к романам «Сфера»,
«Омега» и «Даймон»

Сергей Вольнов Вечный поход. 
Приговоренные к войне * «АСТ», 2007 «Боевая фантастика» Боевая фантастика, хроноопера 1 и 2 части цикла

Роман Глушков Король 
«Ледяного взрыва» «Эксмо», 2007 «Вселенная Велл» Остросюжетная фантастика

Алексей Гравицкий Мама «АСТ», 2007 «Звездный лабиринт» Социальная фантастика, боевик

Сергей Давыдов Милашка «Альфа-книга», 2007 Остросюжетная фантастика

Елизавета Дворецкая Ведьмина звезда. 
Дракон памяти * «Крылов», 2007 «Мужской клуб» Скандинавское фэнтези «Корабль во фьорде»,

часть 5, том 1

Елизавета Дворецкая Ведьмина звезда. 
Последний из Лейрингов * «Крылов», 2007 «Мужской клуб» Скандинавское фэнтези «Корабль во фьорде»,

часть 5, том 2

Елизавета Дворецкая Перстень альвов. 
Кубок в источнике * «Крылов», 2007 «Мужской клуб» Скандинавское фэнтези «Корабль во фьорде»,

часть 5, том 2

Ольга Елисеева Золотая колыбель * «Крылов», 2007 «Мужской клуб» Героическое фэнтези

Роман Злотников Арвендейл. 
Император людей «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Героическое фэнтези «Арвендейл», часть 3

Вероника Иванова Раскрыть ладони «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Третья сторона зеркала»,
часть 7

Виталий Каплан Последнее звено «Эксмо», 2007 «Русская фантастика» Путешествия между мирами

Андрей Левицкий Выбор оружия «Эксмо», 2007 «Проект S.T.A.L.K.E.R.»
Остросюжетная фантастика,

новеллизация 
компьютерной игры

Межавторский цикл
S.T.A.L.K.E.R.

Андрей Ливадный Ксеноб-19 «Эксмо», 2007 «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика Продолжение книги «Иной
разум»

Макс Мах Короли в изгнании «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика Продолжение книги 
«Квест империя»

Руслан Мельников Магиер Лебиус «Крылов», 2007 «Историческая авантюра» Остросюжетное
псевдоисторическое фэнтези «Голем», часть 1

Наталья Метелева Добровольная жертва «Эксмо», 2007 «Боевая магия» Героическое фэнтези

Наталья Михайлова, 
Юлия Тулянская Небо и корни мира «АСТ», 2007 «Заклятые миры» Героическое фэнтези

Сергей Мусаниф Имперский гамбит «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Остросюжетная космоопера
Продолжение книг

«Имперские танцы» 
и «Имперские войны»

Генри Лайон Олди Ойкумена. Книга третья.
Кукольных дел мастер «Эксмо», 2007

«Стрела Времени:
фантастика —

альтернативная история»
Космическая опера «Ойкумена», часть 3

Алекс Орлов Западня * «Эксмо», 2007 «Русский фантастический
боевик» Остросюжетная фантастика

Гай Юлий Орловский Ричард Длинные 
Руки — коннетабль «Эксмо», 2007 «Баллады о Ричарде

Длинные Руки» Приключенческое фэнтези «Ричард Длинные Руки»,
часть 14

Александр Плахотин Слово тролля * «Альфа-книга», 2007 Приключенческое фэнтези Романы «Слово тролля» и
«Тролль Ее Величества»

Андрей Посняков Секутор «Крылов», 2007 «Историческая авантюра» Историческая фантастика «Рысь», часть 1

Александр Прозоров Цитадель. Посланник * «АСТ», «Северо-
запад пресс», 2007

«Звездный лабиринт.
Коллекция»

Остросюжетная фантастика,
постапокалипсис «Мир пауков»

Александр Прозоров Знамение. Ристалище * «АСТ», «Северо-
запад пресс», 2007

Остросюжетная фантастика,
постапокалипсис «Мир пауков»

Александр Проханов Пятая империя «Амфора», 2007 Конспирологическая фантастика

Александр Рудазов Война колдунов. Вторжение «Альфа-книга», 2007 Остросюжетное фэнтези

Ольга Санечкина Почему нет 
в жизни счастья «Альфа-книга», 2007 Ироническое фэнтези

Мария Семёнова,
Дмитрий Тедеев Бусый Волк * «Азбука-классика»,

2007 Славянское фэнтези Примыкает к циклу
«Волкодав»

Олег Синицын Скалолазка * «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Остросюжетная
«археологическая» фантастика «Скалолазка», часть 1

Олег Синицын Скалолазка 
и мертвая вода * «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Остросюжетная

«археологическая» фантастика «Скалолазка», часть 2

Николай Степанов Тень надежды «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика,
путешествия между мирами

Продолжение книг «Тень
огня» и «Тень власти»

Андрей Стерхов Быть драконом «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Городское фэнтези

Алексей Фомичев Пусть Бог не вмешивается * «АСТ», 2007 Остросюжетная фантастика,
путешествия между мирами «Оборотень», часть 1

Алексей Фомичев Всеми правдами 
и неправдами * «АСТ», 2007 Остросюжетная фантастика,

путешествия между мирами «Оборотень», часть 2

Андрей Фомичев Услышать эхо «АСТ», 2007 «Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика «Отражения», часть 1

Дина Чернова, 
Вадим Борецкий Незваные гости «АСТ», «Северо-

запад пресс», 2007 «Третья стража» Городское фэнтези «Третья стража», часть 2

Дина Чернова, 
Вадим Борецкий Прокурор дьявола «АСТ», «Северо-

запад пресс», 2007 «Третья стража» Городское фэнтези «Третья стража», часть 3

Елизавета Шумская Сказ о ведьме Буяне «Альфа-книга», 2007 Псевдославянское 
ироническое фэнтези

Дмитрий Янковский Степень свободы «Эксмо», 2007 «Вселенная Велл» Остросюжетная фантастика
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Стивен Эдвин Кинг появился на свет
21 сентября 1947 года в Портлэнде,
штат Мэн. Его родители, Дональд Эдвин
Кинг и Нелли Рут Пилсбэрри, пожени-
лись в 1939-м. После войны Дональд,
капитан торгового флота, решил завес-
ти детей. Однако Нелли считала себя
бездетной, поэтому супруги усыновили
младенца Дэвида. Затем произошло чу-
до, и родился Стив. Но общий ребенок
не сделал семью крепче. Когда Стивену
было всего два года, его отец вышел из
дома за пачкой сигарет... и исчез, безо
всяких объяснений бросив жену и детей.
Поступок отца наложил несмываемый
отпечаток на душу Стивена.

Кинги жили трудно. Мать работала в
нескольких местах, выбиваясь из сил,
чтобы прокормить семью. Раннее дет-
ство Стива прошло в разъездах между
городками, где обитали его родственни-
ки. Наконец Нелли, Стивен и Дэвид осе-
ли в Дарэме. Здесь Стив учился в на-
чальных классах, а потом поступил в
среднюю школу соседнего городка Лис-
бон-Фоллс, которую закончил в 1966-м.

Дарэм и Лисбон-Фоллс — типич-
ные городки Новой Англии. Оба ос-
нованы в конце 18 века, население
— порядка 4 тысяч человек, почти
99% белые, подавляющее большин-
ство принадлежит к среднему клас-
су. Главные достопримечательнос-
ти — пара церквей, памятники вете-
ранам мировых войн, школьная
футбольная команда «Тигры» (Да-
рэм) и напиток мокси (Лисбон-
Фоллс). Подобные городки, насе-
ленные типичными американскими
обывателями с устоявшимися тра-
дициями и взглядами, стали сценой
для большинства произведений
Кинга (излюбленное вымышленное
местечко — Кастл-Рок).

Когда Стивену было семь, на чердаке
тетиного дома он обнаружил коробку с по-
трепанными брошюрками издательства

Entertaining Comics, которое выпускало
НФ, мистику и ужастики. Кинг стал страст-
ным поклонником такой литературы, а за-
тем и кино. Любимыми его писателями бы-
ли Говард Лавкрафт, Роберт Блох и Джек
Финней. А в 12 лет Стивен написал статью
для газетки Dave’s Rag, которую тиражом
аж 20 экземпляров выпускал его старший
брат. Затем мальчик принялся сочинять
«ужасные» и фантастические рассказы,
которые продавал (истинный янки!) свер-
стникам по 30 центов за штуку. Школьным
учителям этот бизнес пришелся не по нра-
ву... Впрочем, Стив вовсе не был унылым
«ботаником»: он входил в состав школьной
команды по американскому футболу, иг-
рал в рок-группе и обожал бейсбол.

В 1965-м Кинг сделал шаг к известнос-
ти за пределами своего городка: в алабам-
ском фэнзине Comic Review появился его
рассказ «Я был подростком, грабившим
могилы». А через два года пришел черед и

Борис НЕВСКИЙ
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Дарэм, штат Мэн — благопристойная дыра.

Что-то ненормальное проис-
ходит со мной, когда я пишу.
Когда я не работаю — это один
человек. Но во мне сидит кто-
то другой, кто и сочиняет книги.

Стивен Кинг

≈„Ó ÒÛ‰¸·‡ ó ‚ÓÔÎÓ˘ÂÌÌ˚È ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍËÈ ÏËÙ. ÕÂ ÒÎË¯ÍÓÏ Ò˜‡ÒÚÎË‚˚Â ‰ÂÚÒÚ‚Ó Ë ˛ÌÓÒÚ¸.
ÃÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ÌÂÛ‰‡˜Ë. ÕÂËÒÚÓ‚˚È ÚÛ‰. ÕÂ‚ÂÓˇÚÌ˚È ÛÒÔÂı, Ó„ÓÏÌ‡ˇ ÒÎ‡‚‡, ÏÌÓ„Ó-ÏÌÓ„Ó 

‰ÂÌÂ„. œÂÓ‰ÓÎÂÌËÂ ÔÓÓÍÓ‚. » ı˝ÔÔË-˝Ì‰. ¬ Ó·˘ÂÏ, „ÓÚÓ‚˚È ÒˆÂÌ‡ËÈ ‰Îˇ „ÓÎÎË‚Û‰ÒÍÓ„Ó 
ÙËÎ¸Ï‡. “‡ÍÓ‚‡ ËÒÚÓËˇ ´ÓÊ‰ÂÌÌÓ„Ó ‚ —ÿ¿ª ÍÓÓÎˇ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌÓ„Ó ÛÊ‡Ò‡ —ÚË‚ÂÌ‡  ËÌ„‡.

Милый мальчик, писавший гадости.
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первой профессиональной публикации:
журнал Startling Mystery Stories напечатал
детективный рассказ Кинга «Стеклянный
пол» (гонорар — 35 долларов!). К тому вре-
мени Стив уже окончил школу и поступил в
Университет штата Мэн в Ороно, где из-
учал английский язык и риторику, одновре-
менно ведя колонку в студенческой газете.
Еще на первом курсе Кинг написал роман
«Долгая прогулка» и отправил его в изда-
тельство, однако получил отказ. Диплом
бакалавра Кинг получил в 1970-м. Но глав-
ным приобретением студенчества стала
целеустремленная девушка Табита Джейн
Спрюс, с которой Стивен познакомился в
университетской библиотеке. 2 января
1971 года они обвенчались.

Ìåðòâàÿ çîíà

Поначалу Стивен не мог найти работу
по специальности. Пришлось подраба-
тывать в прачечной, помогали семье и
сбережения Табиты. Время от времени
приходили гонорары из журналов, где
печатали рассказы Стива. Наконец осе-
нью 1971 года Кинг получил место пре-
подавателя английского языка. Правда,
работа учителя не приносила Стиву ни
удовольствия, ни больших денег: моло-
дая семья жила в фургоне. Между тем
пошли дети: за первые три года брака
родились Наоми и Джозеф.

Все свободное время Кинг посвящал
литературе. Безуспешно: его романы раз
за разом отвергались агентами и издате-
лями. Именно тогда Стивен стал прикла-
дываться к бутылке — увы, но пристрас-
тие к выпивке на долгие годы стало его
постоянным спутником. Кинг был уже го-
тов махнуть рукой на свои мечты, однако
Табита убедила мужа попытать счастья
снова. И вот в январе 1973-го Стивен от-
правил рукопись очередного романа в из-
дательство Doubleday. Каково же было
его удивление, когда книгу приняли к пуб-
ликации и даже выслали чек на 2500 дол-
ларов! Роман назывался «Кэрри».

Но радость часто ходит рука об руку
с печалью. В феврале 1974-го умерла от
рака мать Стивена, что стало для него
серьезным ударом. Лежавшая в госпи-
тале Нелли успела порадоваться за сбы-
вавшуюся мечту отпрыска: тетя читала
ей «Кэрри» до самой кончины.

«Кэрри» — шестой написанный ро-
ман Кинга и первый из опубликован-
ных. Прототипом ее героини, Кэрри
Уайт, послужили две знакомые Стиве-
на: с одной он учился в школе, другую
знал по университету. Поначалу Стивен
писал небольшой рассказ для журнала
Cavalier, однако уже на шестой страни-
це выбросил черновик в мусорную кор-
зину. «О, Табита, ты святая!» — так с
полным правом могут воскликнуть фа-
наты Кинга. Именно Табита вытащила
листки из мусорной корзины, прочла и
убедила мужа написать вместо расска-
за целый роман.

У меня была идея: девочка-под-
росток, обладающая телекинетиче-
скими способностями, подвергается
унижению со стороны сверстниц,
когда в дуíше у нее начинается пер-
вая менструация. Физиологическое
и душевное потрясение пробуждает
ее скрытые силы, и она уничтожает
обидчиц. Я написал сцену в душе,
но она показалась мне настолько
омерзительной, что я выдрал лист-
ки из машинки, скомкал и вышвыр-
нул в урну... Роман я все же напи-
сал, но в глубине души счел, что это
барахло... Кому, на самом деле, ин-
тересна история очумелой девицы с
менструальными проблемами?

Стивен Кинг

Любопытно, что когда «Кэрри» при-
няли к публикации, с Кингом долго не
могли связаться: у него даже на теле-
фон денег не было! Поэтому редактор
издательства Уильям Томпсон (который
позже стал одним из лучших друзей
Стивена) по старинке отправил ему те-
леграмму. А 12 мая 1973 года Томпсон
позвонил Кингу и сообщил потрясаю-
щую новость: Doubleday перепродала
права на выпуск «Кэрри» в бумажной
обложке издательству New American
Library за 400 тысяч долларов. Причем
половина из этой суммы причиталось
Кингу! Стивен был потрясен до глубины
души. В честь знаменательного события
он сделал Табите подарок — фен для
волос, — бросил работу учителя и со-
средоточился на литературе.

«Темная Башня»

«Стрелок» (The Gunslinger, 1982)

«Извлечение троих» 

(The Drawing of the Three, 1987)

«Бесплодные земли» 

(The Waste Lands, 1991)

«Колдун и кристалл» 

(Wizard and Glass, 1997)

«Волки Кальи» (Wolves of the Calla, 2003)

«Песнь Сюзанны» (Song of Susannah, 2004)

«Темная Башня» (The Dark Tower, 2004)

а также повесть «Смиренные сестры 

Элурии» (The Little Sisters of Eluria, 1998)

«Талисман» (соавтор Питер Страуб)

«Талисман» (The Talisman, 1984)

«Черный дом» (Black House, 2001)

Отдельные романы

«Кэрри» (Carrie, 1974)

«Жребий» (Salem’s Lot, 1975)

«Сияние» (The Shining, 1977)

«Противостояние» (The Stand, 1978)

«Мертвая зона» (The Dead Zone, 1979)

«Воспламеняющая взглядом» 

(Firestarter, 1980)

«Куджо» (Cujo, 1981)

«Кладбище домашних животных» 

(Pet Sematary, 1983)

«Кристина» (Christine, 1983)

«Глаза дракона» 

(The Eyes of the Dragon, 1986)

«Оно» (It, 1986)

«Томминокеры» (The Tommyknockers, 1987)

«Мизери» (Misery, 1987)

«Темная половина» (The Dark Half, 1989)

«Нужные вещи» (Needful Things, 1991)

«Долорес Клейборн» 

(Dolores Claiborne, 1992)

«Игра Джералда» (Gerald’s Game, 1992)

«Бессонница» (Insomnia, 1994)

«Роза Марена» (Rose Madder, 1995)

«Безнадега» (Desperation, 1996)

«Зеленая миля» (The Green Mile, 1996)

«Мешок с костями» (Bag of Bones, 1998)

«Девочка, которая любила Тома Гордона»

(The Girl Who Loved Tom Gordon, 1999)

«Ловец снов» (Dreamcatcher, 2001)

«Почти как «бьюик» (From a Buick 8, 2002)

«Мобильник» (Cell, 2006)

«История Лизи» (Lisey’s Story, 2006)

Книги Ричарда Бахмана

«Ярость» (Rage, 1977)

«Долгая прогулка» (The Long Walk, 1979)

«Дорожные работы» (Roadwork, 1981)

«Бегущий человек» 

(The Running Man, 1982)

«Худеющий» (Thinner, 1984)

«Регуляторы» (The Regulators, 1996)

Blaze (2007

А годы летят: метаморфозы Стивена Кинга.
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5 апреля 1974 года
«Кэрри» наконец была опуб-

ликована стартовым тиражом 30 тысяч
экземпляров, а в течение года разошлась
аж миллионом копий. В 1976-м Брайан
Де Пальма экранизировал книгу, после
чего «Кэрри» стала культовым романом.

Ранее я говорил, что «Кэрри» —
барахло, и не отказываюсь от своих
слов. Книга сделала меня звездой,
но это сырой роман начинающего
автора. Она напоминает мне потен-
циально вкусное печенье, сделан-
ное по оригинальному рецепту, ко-
торое состоит из довольно сомни-
тельных ингредиентов, да к тому же
порядком подгорело при готовке.

Стивен Кинг

Íóæíûå âåùè

Осенью 1974-го Кинги уехали из Мэ-
на в Боулдер, штат Колорадо, где про-
жили около года. За это время Стивен
написал роман «Сияние», действие ко-
торого происходило в этих местах. Идея
триллера о человеке, постепенно сходя-
щем с ума, появилась у Стивена, когда
он с Табитой решил провести выходные
подальше от детей в отеле Stanley в Ис-
тес-Парк. В образе главного героя Стив
во многом воплотил себя.

Вернувшись в Мэн летом 1975-го,
Кинги поездили по штату, пока, наконец,
в 1980 году всерьез и надолго не обосно-
вались в Бангоре. Тем временем вышел

второй роман Стивена «Судьба Сале-
ма», также имевший немалый успех.
Слава Кинга как мастера ужасов росла.
Правда, его начальные романы, выпу-
щенные в твердом переплете, продава-
лись довольно вяло. Зато переиздания в
«покетах» разлетались, как мороженое в
жаркий денек. Кинг уходит в издательст-
во NAL/Viking — там платили гораздо
больше, а маркетологи работали про-
фессиональнее. Перемены принесли
свои плоды: «Мертвая зона», первый ро-
ман, выпущенный под новым лейблом,
стала американским бестселлером и в
переплете, и в обложке*. Хиты сменяли
друг друга: «Воспламеняющая взгля-

дом», «Куджо», «Кладбище домашних
животных», «Кристина»... Несколько
ранних романов Кинг выпустил под псев-
донимом Ричард Бахман. Их успех был
поскромнее, хотя продавались они тоже
неплохо. Почему же книги Стивена Кинга
обрели такое признание у публики?

Кинг не просто писал абстрактные
«ужасы». Он мастерски изображал
обычную жизнь современной Америки
— особенно в маленьких городках, кото-
рые знал не понаслышке. Любой чита-
тель мог вообразить себя на месте геро-
ев этих книг — таких же обывателей, ко-
торые сталкивались с проявлениями ир-
реального. Причем ужасными и смерто-
носными оказывались самые прозаич-
ные явления — вроде старой автомаши-
ны («Кристина») или милого сенбернара
(«Куджо»). Кингу удалось в буквальном
смысле овеществить терзающие людей
страхи, наделив их именами и лицами.
Как написал о творчестве Кинга один
американский критик, «эти книги для
тех, кому нравится ощущать дыхание
мрака и безнадежного отчаяния за сво-
ей спиной». В определенной степени
Кинг стал творческим наследником та-
ких мастеров ужаса, как Говард Лав-
крафт, Брэм Стокер и Альфред Хичкок.

Еще одно несомненное достоинство
книг Стивена Кинга — в том, что, несмо-
тря на явную коммерческую ориента-
цию, они весьма добротно написаны.
Это не просто «чтиво», а литература,
пусть и весьма специфическая. Нако-
нец, сохраняя единый стиль, Кинг отме-
тился в различных направлениях: мисти-
ческий хоррор, темное фэнтези, научная
фантастика, реалистический триллер.
При этом его романы самодостаточны:
никаких многотомных однообразных
«опупей», привлекающих лишь больных
на голову фанатиков. Фактически цикл у
Кинга только один — зато какой!

Òåìíàÿ ïîëîâèíà

Пару лет назад Стивен Кинг публично
признался, что уже во время написания
«Сияния» был алкоголиком, страдавшим
вспышками агрессивной ярости в отно-
шении близких. Со временем Кинг стал
принимать наркотики: сначала марихуа-
ну, затем кокаин. В 1981-м врачи с трудом
откачали Стивена после передозировки.
Несколько лет спустя он больше напоми-
нал тень, нежели человека: пил все, что
горит, глотал и нюхал всякую дрянь. Под-
ступало сумасшествие: Стивену каза-
лось, что его преследуют коварные при-
шельцы-томминокеры. При этом Кинг от-
рицал очевидное: дескать, это не зависи-
мость, что вы, просто милая прихоть!

Скверные привычки постепенно ста-
ли влиять на творчество. Романы стано-
вились все страшнее, хотя литературное
качество некоторых книг заметно упало
(«Глаза дракона», «Оно», «Томминоке-
ры»). Впрочем, на коммерческом успехе
это не отразилось. В 1987 году терпение
Табиты лопнуло. Стиву был поставлен
ультиматум: или он берется за ум, или
потеряет семью. И Кинг добровольно по-
шел на лечение... Это было нелегко, па-
ру раз случались рецидивы, но помогала
поддержка семьи и друзей.

Борьба Стивена со внутренними де-
монами отразилась и в его творчестве.
В «Мизери» известный писатель стано-
вится узником маниакальной медсест-
ры. Герой «Темной половины» порожда-
ет чудовищного двойника. Мерзкие зу-
бастые «Лангольеры» поедают время и
людей, застрявших в нем. В общем, по
книгам Кинга конца 1980-х — начала
1990-х без труда можно определить его
душевное состояние.

Ëîâåö ñíîâ

19 июня 1999 года Стивен Кинг вы-
шел из дому — ежедневно он прогули-
вался для поддержания физической
формы. Писатель шагал по обочине ско-
ростной трассы. Навстречу ему ехал
светло-голубой Dodge Caravan, за рулем
которого сидел человек с самой зауряд-
ной фамилией Смит. Рядом с водителем
вертелся его пес Буллет. Попытавшись в
очередной раз приструнить собаку,
Брайан Смит отвел глаза от дороги. Руль
дернулся, машину повело, она съехала
на обочину... Как утверждал водитель,

Отель Stanley — отсюда пошло «Сияние».

Он такой хороший парень!

Стивен Кинг не обделен вниманием 
кинематографистов.

Хобби: рок-музыка и мотоциклы.

*Книги в мягкой обложке выходят в США значительно более высоким тиражом, зато издание в переплете гораздо
дороже. Бестселлеры определяются для каждой категории в отдельности.
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сначала он подумал, что под колеса уго-
дил небольшой олень, и лишь потом уви-
дел на капоте окровавленные очки...

Стивен Кинг был срочно доставлен в
больницу. Множественные переломы
правой ноги и трещины в позвоночнике,
четыре сломанных ребра, поврежденное
легкое, разодранная до мяса правая
ключица, рваные раны головы — впечат-
ляющий перечень. Однако врачи сдела-
ли свое дело. Через три недели Кинга
выписали, но оправился от травм и шока
он нескоро. Вдобавок ко всему, из-за
давних проблем с наркотиками Стивен
не мог принимать болеутоляющее. Мучи-
тельную боль он пытался заглушить не-
истовой работой: писал, писал и писал...

Суд приговорил Смита к шести
месяцам тюрьмы условно и лишил
прав на один год. Стивен Кинг был
весьма разочарован столь мягким
наказанием для человека, который
едва не отправил его на тот свет. Он
даже купил у Смита злосчастную
машину, чтобы пустить ее под пресс.
21 сентября 2000 года (в день рож-
дения Кинга!) Брайан Смит был най-
ден мертвым в собственной посте-
ли. По заявлению полиции, смерть
наступила от естественных причин.

Последние годы Кинг посвятил себя
работе над главным произведением —
масштабной фэнтезийной эпопеей
«Темная Башня», идея которой роди-
лась еще в студенческие годы, когда он
прочел поэму Роберта Браунинга Childe
Roland to the Dark Tower Came. Ко много-
мерному путешествию отважного Ро-
ланда Кинг возвращался не один раз.
Первый роман эпопеи — «Стрелок» —
вышел еще в 1982 году, а последний —
«Темная Башня» — только в 2004-м.
Причем Кинг несколько раз переписы-
вал и редактировал ранние тома. Ре-
зультат трудно переоценить: цикл по
праву можно поставить вровень со
«Властелином Колец».

К началу нового века Стивен Кинг стал
самым богатым и преуспевающим писате-
лем на планете (соперничать ныне с ним
может только Джоан Ролинг). Его книги из-
даны по всему миру суммарным тиражом
в сотни миллионов экземпляров, многие
экранизированы. А в сентябре 2002 года
Кинг объявил, что, завершив «Темную

Башню», он ос-
тавит литера-
турную карье-
ру. Это была
мировая сен-
сация! 19 нояб-
ря 2003-го
Кинг был удос-
тоен одной из
высших наград
США за интел-
лектуальную
деятельность

— медали «За выдающийся вклад в аме-
риканскую литературу» Национального
книжного фонда. Многие известные писа-
тели выступил с осуждением этого реше-
ния, сочтя его уступкой коммерциализа-
ции литературы. Ведь среди лауреатов
были Джон Апдайк, Артур Миллер, Фи-
липп Рот... И Стивен Кинг? На церемонии
награждения новый лауреат довольно
резко ответил критикам, что книги пишут-
ся для людей, а не ради неких абстракт-
ных принципов, призвав Национальный
книжный фонд уделять больше внимания
авторам бестселлеров.

Несмотря на громкое заявление, Кинг
не смог долго обходиться без творчест-
ва. Сначала он выпустил детективную
повесть The Colorado Kid. А в 2006-м вы-
шло сразу два его новых романа — и ес-
ли «Мобильник» вряд ли можно отнести
к удачам именитого писателя, то «Исто-
рия Лизи» заставляет вспомнить о луч-
ших вещах Стивена Кинга. Есть еще ку-
раж у гранд-мастера! А значит, мы впра-
ве рассчитывать на новые интересные
книги этого неоднозначного, противоре-
чивого, но, безусловно, талантливого пи-
сателя — рожденного в США Стивена
Эдвина Кинга...

У Стивена Кинга трое детей: Наоми Рэй-

чел, Джозеф Хиллсторм и Оуэн Филлип. Оба

сына пошли в литературу: дебютный сборник

Оуэна вышел в 2005 году, а Джозеф стал лите-

ратурной сенсацией последних лет как автор

ужастиков Джо Хилл.

Стивен Кинг страдает припадками пара-

нойи, клаустрофобией, патологически боится

членистоногих (особенно пауков), крыс, змей и

темноты.

С детства Кинг

увлекается рок-музы-

кой, неплохо играет на

гитаре, выступал в

любительской группе

Rock Bottom Remai-

nders. Другая любовь

Стивена — мотоцик-

лы. Также Кинг фанат

бейсбола, он болеет

за Boston Red Sox. В

2004 году совместно

со Стюартом О’Нилом Кинг выпустил книгу

«Болельщик», повествующую об одном сезоне

любимой команды. По странному совпадению,

именно в этот сезон Boston Red Sox впервые

стал чемпионом американской профессио-

нальной лиги. В 1992 году Кинг за свой счет по-

строил в Бангоре стадион для детской бей-

сбольной команды, а также аквапарк.

Стивен и Табита активно занимаются бла-

готворительностью. Кинг учредил множество еже-

годных стипендий для школьников и студентов.

В 1986 году Кинг дебютировал как ре-

жиссер, сняв фильм «Максимальное ускоре-

ние», основанный на собственном рассказе

«Грузовики».

Кинг на костылях.

Премии — для народа! Самый богатый писатель США и его берлога.

Рисованное воплощение истории Роланда.

Это бейсбол!

Писучая семейка.
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¬ÒÂÏËÌ˚Â Ò˙ÂÁ‰˚
Раз в год, в конце августа или начале сен-
тября, Всемирное общество научной
фантастики (WSFS, World Science Fiction
Society) проводит главный международ-
ный слет любителей фантастики, фэнтези
и близких жанров, которые в английском
языке принято включать в понятие science
fiction или, для краткости, SF. Официально
такие слеты именуются The World
Science Fiction Convention (с указанием
порядкового номера конвента), но любите-
ли фантастики обычно пользуются ком-
пактным обозначением Worldcon, то есть
«всемирный конвент». Слово «Ворлдкон»,
кстати, зарегистрировано WSFS как «слу-
жебный знак», то есть как торговая марка
некоммерческой организации. А значит,
и такое название вполне официально.

«Ворлдконы» ежегодно проводятся
с 1939 года, и перерыв был сделан

только в 1942—1945 годы, когда США
(а именно там состоялись первые пять
конвентов) участвовали во Второй ми-
ровой войне. До 2007 года были прове-
дены 64 «Ворлдкона», и нынешний
«Ворлдкон», прошедший в Японии,
стал 65-м по счету.

Нынешний «Ворлдкон» одновременно
стал и 46-м ежегодным общеяпонским
конвентом, а официальное название ме-
роприятия — Nippon 2007. Иокогама вы-
играла право проведения «Ворлдкона
2007» в борьбе с американским городом
Коламбус. Что характерно, произошло
это на «Ворлдконе 2004», который состо-
ялся в Бостоне (США). Даже домашняя
поддержка не помогла американцам
обойти Японию. Причина выбора очевид-
на: все участники «Ворлдконов» наслы-
шаны об оригинальности японской фан-
тастической культуры, и большинство хо-

тело познакомиться с ней поближе. Сра-
ботал интерес к экзотике, и впервые в ис-
тории «Ворлдкон» отправился в Азию.

«Ворлдконы» — обычно полностью ан-
глоязычные съезды: все мероприятия
конвента проводятся на английском язы-
ке. Исключение делается только в том
случае, если город проведения находится
в стране или на территории, где англий-
ский язык не входит в число основных.
За всю историю «Ворлдконов» до Японии
такое случалось лишь дважды: в 1970-м
в Гейдельберге (ФРГ) и в 1990-м в Гааге
(Нидерланды). Все остальные всемирные
конвенты поделили между собой англоя-
зычные США, Канада, Великобритания
и Австралия. Интересно, что право про-
ведения конвента 2009 года снова доста-
лось Канаде, но впервые — франкогово-
рящей части страны, Квебеку (конвент
пройдет в Монреале).

Поскольку в Японии единственным го-
сударственным языком считается япон-
ский, то на конвенте было два официаль-
ных языка и до половины мероприятий
«Ворлдкона 2007» проводилось именно
на японском. Правда, во многих случаях
выступления на английском или япон-
ском сопровождались «живым» перево-
дом на второй язык конвента.

 ŒÕ¬≈Õ“
¬Œ—’ŒƒflŸ≈√Œ
—ŒÀÕ÷¿

Николай Пегасов и Петр Тюленев

◊ÚÓ ÔË‰ÂÚ ‚‡Ï ‚ „ÓÎÓ‚Û, ÂÒÎË ‚˚ ÛÒÎ˚¯ËÚÂ ÒÎÓ-
‚ÓÒÓ˜ÂÚ‡ÌËÂ ´ˇÔÓÌÒÍ‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡ª? √Ó‰ÁËÎÎ‡,
‡ÌËÏÂ, ´«‚ÓÌÓÍª, ÔÓÍÂÏÓÌ˚ ó Ëı ÁÌ‡˛Ú ‚ÒÂ. » ˝ÚÓ,
ÍÓÌÂ˜ÌÓ, ÁÌ‡ÍÓ‚˚Â ˇ‚ÎÂÌËˇ, ‚ÓÍÛ„ ÍÓÚÓ˚ı Ó·‡-
ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ Ù‡Ì‡ÚÒÍËÂ ÍÛÎ¸Ú˚ ÔÓ ‚ÒÂÏÛ ÏËÛ, ‰‡ÎÂÍÓ

Á‡ ÔÂ‰ÂÎ‡ÏË flÔÓÌËË. ÕÓ Û‚ÎÂ˜ÂÌËÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÓÈ
Ì‡ flÔÓÌÒÍËı ÓÒÚÓ‚‡ı „Ó‡Á‰Ó ÏÌÓ„Ó„‡ÌÌÂÈ,
‡ ÔÓÔÛÎˇÌÓÒÚ¸ ÂÂ Ó„ÓÏÌ‡ ó ËÏÂÌÌÓ ˝ÚÓ Ë ÔÓ‰Â-
ÏÓÌÒÚËÓ‚‡Î 46-È ‚ÒÂˇÔÓÌÒÍËÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ
ÍÓÌ‚ÂÌÚ, Ì‡ ÍÓÚÓÓÏ ÔÓ·˚‚‡Î‡ Â‰‡ÍˆËˇ ´Ã‘ª.

Япония славится традициями: у гостей кон-
вента была возможность постичь дао чая.

Один из этих роботов вынес конверт на церемонии вручения «Хьюго».

 ŒÕ¬≈Õ“: Nippon 2007
—“¿“”—: 65-È ¬ÒÂÏËÌ˚È ÍÓÌ‚ÂÌÚ Ì‡Û˜ÌÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË (Worldcon)
√ƒ≈: flÔÓÌËˇ, »ÓÍÓ„‡Ï‡
 Œ√ƒ¿: 30 ‡‚„ÛÒÚ‡ ó 3 ÒÂÌÚˇ·ˇ 2007
—Œ¡–¿ÀŒ—‹: ŒÍÓÎÓ 3000 Î˛·ËÚÂÎÂÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË

WORLDCON 
¬ »Œ Œ√¿Ã≈



 ÓÌ‚ÂÌÚ˚ 

53

ƒ‚ÓÂ ÛÒÒÍËı 
‚ »ÓÍÓ„‡ÏÂ

«Мир фантастики» уже в третий раз от-
правился на главный всемирный фантас-
тический конвент. В 2005 году представи-
тели журнала побывали в шотландском
Глазго, в 2006-м — в калифорнийском
Анахейме. Теперь мы отважно сели в са-
молет «Аэрофлота» и восемь часов про-
вели в небе над Российской Федерацией.
От токийского аэропорта Нарита до цент-
ра Иокогамы нас домчал поезд-экспресс
всего за час с небольшим: Иокогама рас-
положена рядом с японской столицей.

Обычно на Всемирные конвенты
выбираются 10-20 человек из России
и с Украины. Например, в Глазго
в 2005-м зарегистрировалось более
двадцати участников из наших двух
братских стран, а в 2006-м в Лос-Анд-
желесе побывало шесть российских
любителей фантастики.

До японского конвента изо всех стран
СНГ добрались только два человека: это
мы, авторы настоящего репортажа — Ни-
колай Пегасов и Петр Тюленев. Сказа-
лось расстояние, которое надо преодо-
леть на пути в Страну восходящего солн-
ца, а также стоимость участия и прожива-
ния. К сожалению, для туристов Япония
давно превратилась в одну из самых до-
рогих стран мира.

Наши коллеги и единомышленники из
других стран, увидев российский фла-
жок и слова Russian Federation на
«ворлдконовском» удостоверении, кото-
рое вешается на ленточке на шею, с ин-
тересом спрашивали, много ли в России
любителей фантастики и большая ли де-
легация приехала в Японию. Мы отвеча-
ли, что поклонников sci-fi в нашей род-
ной стране очень много (согласно неко-
торым оценкам, в Европе по этому пока-
зателю Россия занимает второе место
после Великобритании), но всю русскую
делегацию интересующийся видит пе-
ред собой. Впрочем, в Японию вообще
приехало мало европейцев, так что за
«национальную посещаемость» нам
стыдиться не пришлось. Зато на этот раз
крупные делегации удалось собрать Ав-
стралии и Новой Зеландии, которые рас-
положены в Тихоокеанском регионе.

До Америки и тем более Европы их жи-
телям добираться куда дольше, чем на
Японские острова.

Хоть российских участников прибы-
ло на «Ворлдкон» не так много, мы об-
наружили у японских любителей фанта-
стики большой интерес к русскому язы-
ку и литературе. На конвенте даже про-
шел специальный семинар о связи
японской и русской фантастических
культур, где говорилось о проникнове-
нии аниме и манги в Россию, а нашей
фантастики («Ночного дозора» Сергея
Лукьяненко — в первую очередь) —
в Японию. Семинаром руководили про-
фессор кафедры славянских языков
и литературы Токийского университета
Мицуёси Нумано и профессиональный
переводчик русской фантастики на
японский Кодзи Миякадзе. Аудитория
была переполнена: на семинар, прово-
дившийся на японском языке, явилось
больше 50 участников конвента.

√ÓÓ‰ ·Û‰Û˘Â„Ó
Конвент проходил в крупном центре съез-
дов и выставок Pacifico Yokohama, а от-
дельные вечерние мероприятия — в при-
мыкающем к центру отеле «Интерконти-
ненталь». Практически все «Ворлдконы»
проводятся в огромных конгресс-центрах,
которые окружены фешенебельными
гостиницами и могут вместить тысячи по-
сетителей. Японский «Ворлдкон» не стал
исключением из этого правила.

Главное достоинство в таком располо-
жении — возможность сократить соб-
ственные перемещения до минимума.
Вместо того чтобы ехать на метро или
такси за очередным мероприятием в дру-
гой конец города (что вполне обычно для
некоторых наших конвентов), вы то же
самое время потратите на интересный
семинар, киносеанс или беседу с люби-
мым писателем в кафе. Все фантастиче-
ские события происходят в зданиях одно-
го конгресс-центра, а вечерне-ночные

● Население: 3 625 000 человек.
● Дата основания города: 1859. До это-

го тут располагалась рыбацкая де-
ревня, а город строился в качестве
главного порта Японии.

● Расположение: остров Хонсю, 30 км от
Токио, на западном побережье Токий-
ского залива Тихого океана. Входит
в так называемый «Столичный конгло-
мерат», мегаполис с общим населени-
ем более 30 миллионов жителей.

● Ближайшие города: Кавасаки и Ка-
макура.

Досье: Иокогама

Боб Эгглтон, Майкл Уэлан и Наоюки Като демонстрируют, как рождается картина.

Минато-Мираи 21. На переднем плане — самое высокое здание в Японии.
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parties шумно проходят в арендуемых но-
мерах соседней гостиницы.

Комплекс Pacifico Yokohama, любезно
предоставивший площади «Ворлдкону»,
разместился в компактном городском
районе Минато-Мираи 21, название ко-
торого по-японски означает «Порт Буду-
щего», а цифры символизируют новое
столетие. Район построен на островах
из насыпной земли, буквально отвое-
ванной у океана. Почетный гость конвен-
та, известный японский художник-фан-

таст Йоситака Амано рассказал, что по-
мнит те времена, когда на месте Мина-
то-Мираи плескались воды Токийского
залива. На территории «Порта Будуще-
го» разместились выставочный центр,
парк аттракционов с колесом обозрения,
каналы с причалами, мостиками и па-
русным судном-музеем и, конечно, иоко-
гамские небоскребы, включая самое вы-
сокое здание в Японии — Landmark
Tower (71 этаж, 296 метров). Сооруже-
ние этого фантастического района, кото-
рый примкнул к старой части города, ве-
лось с 1983 года и пока не закончено:
некоторые кварталы на островах еще
предстоит освоить. В ближайшем буду-
щем здесь планируется возвести Уни-
верситет Объединенных Наций (входит
в структуру ООН).

Футуристичность «Порта Будуще-
го» подчеркивает множество архи-
тектурно-строительных решений. Пе-
шеходные зоны и сопутствующие им
магазинчики и точки общепита раз-
местились сразу на двух ярусах.
Верхний тянется над автомобильны-
ми улицами, на нем расположены са-
мобеглые пешеходные дорожки, как
в зданиях аэропортов. Ярусы связа-
ны эскалаторами, система которых
герметична, и они способны рабо-
тать под дождем.

Минато-Мираи — одно из немногих
мест в столичном конгломерате, где тури-
сты могут выбраться на берег моря.

Обычно Тихий океан не видно за порто-
выми, складскими и прочими промыш-
ленными сооружениями, которые состав-
ляют большую часть городского пейзажа.
Здесь же круглые сутки можно гулять по
длинным набережным и любоваться на-
учно-фантастическими видами, которые
особенно хороши в ночной подсветке. Ря-
дом с «Портом Будущего» расположены
еще два привлекательных для туриста
района: Старый порт (действительно, са-
мый старый в Японии — он открылся
в 1859 году) и экзотический Чайна-Таун,
место компактного проживания китай-
ской диаспоры.

Понятно, что Минато-Мираи не слу-
чайно был выбран организаторами как
место проведения «Ворлдкона». Вряд ли
во всей Японии можно было сыскать дру-
гую компактную зону, которая олицетво-
ряла бы столько ярких научно-фантасти-
ческих идей. Японцы по праву гордятся
искусственными островами, высоченны-
ми башнями и наглядно показанными
технологиями современного города. Мно-
гое из этого появится и в других странах,
но — спустя время. А в Иокогаме мы уви-
дели будущее уже сегодня.

‘‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡ ÔÓ‰
ÒÂÌ¸˛ ‘Û‰ÁË-ˇÏ˚

Священной для всех японцев горы мы так
и не увидели, хоть и покоряли специально
для этой цели иокогамские небоскребы.
Погода стояла жаркая, но пасмурная, пер-
вые пару дней накрапывал дождик. Зато
вдоволь насмотрелись на младшего брата
Фудзи-ямы — Фудзи-пса, главный талис-
ман конвента. Он пробрал-
ся не только на логотип
«Ворлдкона», но и в за-
бавную мангу, которая
иллюстрировала путе-
водитель по конвенту.
Книжка, признаться,
получилась увесис-
тая: «Ворлдконы»
славятся насы-
щ е н н о с т ь ю
программы.
Приходилось
разрываться между се-
минаром о хай-тек-пре-
ступности и мастер-
классом по чайной це-
ремонии, показом ре-
алити-шоу с участи-
ем Дэвида Брина
The ArchiTECHS
и лекцией о лите-
ратурных наслед-
никах Харуки Му-
раками, беседой
с восходящей звез-
дой фантастики Тэ-
дом Чаном
и уроками клин-

Майкл Уэлан — постоянный участник
«Ворлдконов», 16-кратный лауреат «Хьюго»
(13 раз за изобразительное искусство и трижды —
за «нехудожественные» книги, то есть за сборники
иллюстраций), а также единственный обладатель
премии «Суперхьюго», которую вручили в 1992 го-
ду «Лучшему художнику последних 50 лет».

Быть Почетным гостем «Ворлдкона» — это не
столько привилегия и символ уважения, сколько
скопище обязанностей. Почетный гость обязан вы-
ступить на торжественных открытии и закрытии
конвента, провести презентацию своих работ, уча-
ствовать в многочасовых автограф-сессиях, встре-
титься с фанатами на запланированных посидел-
ках в кафе, высказаться на тематических семина-
рах (художника приглашают на семинары по изо-
бразительному искусству), отвечать на вопросы
многочисленных журналистов и, наконец, вручить
«Хьюго» на церемонии награждения. Майкл благородно взвалил эту ответственность
на свои плечи, и никто из поклонников его живописи не ушел обиженным.

Наиболее интересной оказалась сольная презентация, на которой Майкл в большом
зале и на большом экране в течение трех часов демонстрировал и комментировал ис-
торию создания своих работ, от ученических начала 70-х годов до тех, которые прино-
сили ему престижные премии. Подобно нидерландскому живописцу эпохи Возрожде-
ния Иерониму Босху, Уэлан вкладывает в каждую свою картину множество символов,
в которых зашифрованы и сиюминутное настроение творца, и главные идеи иллюстри-
руемой книги, и собственное прочтение этой книги художником.

Майкл всегда старается целиком прочесть роман, к которому предстоит создать об-
ложку. Ему довелось сотрудничать и дружить с такими выдающимися авторами, как
Айзек Азимов, Роджер Желязны и Клиффорд Саймак, а со Стивеном Кингом, Энн Мак-
кэфри, Майклом Муркоком и другими знаменитыми писателями он работает и общает-
ся и сегодня.

Майкл Уэлан дал интервью «Миру фантастики» в №5(33) за 2006, стр. 90. Интервью
с другим Почетным гостем «Ворлдкона 2007», писателем Дэвидом Брином вы можете
прочесть в нынешнем номере журнала, в разделе «Книжный ряд».

Почетный гость: Майкл Уэлан

Судя по этим прилавкам, японская фантас-
тика переживает не худшие времена.

Ультрамен
— герой

конвента.
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гонского языка... Но три события неизмен-
но собирали полный зал: открытие, вруче-
ние главной фантастической премии
«Хьюго» и «Маскарад».

Nippon 2007 совпал с 40-летним
юбилеем Ультрамена — культового
японского супергероя, чья популяр-
ность не увядает и сегодня. Именно
в 1967 году завершился показ первого
телесериала с его участием. Фигура
Ультрамена в человеческий рост
встречала посетителей ворлдконов-
ской ярмарки, а сам он и его соратни-
ки были непременными участниками
театрализованных сценок. Даже вру-
ченные в этом году статуэтки «Хьюго»
представляли собой традиционную ра-
кету, которую заботливо поддерживал
Ультрамен.

Градоначальник Иокогамы выехал на
сцену на рикше и приветствовал собрав-
шихся: «Вы, фантасты, много пишете
о влиянии человечества на климат, вот я
и решил пересесть на экологически чис-
тый транспорт». Почетные гости Дэвид
Брин и Майкл Уэлан продемонстрировали
азы японского языка, а глава оргкомитета
Хироаки Иноэ открыл конвент в шапке
Микки-Мауса — подарке из столицы про-
шлогоднего «Ворлдкона». На вручении
«Хьюго» тоже вспоминали Калифор-
нию — а именно неподражаемые шутки
Конни Уиллис, которая так и не добралась
до Японии. Главную премию «Хьюго» уже
в третий раз получил Вернор Виндж: Все-
мирное общество научной фантастики от-
метило его роман Rainbows End. Лучшим
фантастическим фильмом года признан
«Лабиринт Фавна», а среди художников-
профессионалов «Хьюго» во второй раз
досталась Донато Джанколе («Мир фанта-
стики» с особой гордостью размещает
картину лауреата на постере этого номе-
ра). На конкурсе фантастичес-
ких костюмов «Мас-
карад» были пред-
ставлены по боль-

шей части японские косплееры — зато
они развернулись вовсю. Впрочем, насто-
ящую бурю оваций сорвал австралийский
автостопщик, который вышел на сцену
в японской школьной форме, размахивал
полотенцем и призывал всех читать книги
Дугласа Адамса.

По данным оргкомитета, на Nippon
2007 зарегистрировалось 2788 участни-
ков, из которых 1578 составляли япон-
ские любители фантастики. Реальное
число посетителей было больше: на вы-
ставку и ярмарку пускали без регистра-
ции, — но с цифрами не поспоришь: гос-
ти остались в меньшинстве. Почти ник-
то из лауреатов «Хьюго» не приехал за-
брать награды лично, ярмарочные сто-
лы не ломились от старых изданий фан-
тастики и раритетных журналов. Зато
приглашенные звезды были всемирного
или, в крайнем случае, всеяпонского
масштаба. На выставке можно было по-
любоваться на подлинники картин Май-
кла Уэлана и Йоситаки Амано (бессмен-
ный художник серии игр Final Fantasy
и ряда аниме-фильмов), а если оста-

Иокогама получила эстафетную палочку от
Анахейма.

Людей в костюмах можно было встретить
и на улице.

Многоликий «Маскарад».
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лись лишние деньги — приобрести
холст-другой или хотя бы куда более
бюджетные копии с автографами. Уэлан
с двумя другими мастерами фантасти-
ческой кисти устроил даже сеанс рисо-
вания вживую: шедевры создавались на
глазах зрителей. Отдельный уголок вы-
ставки посвятили творчеству другого
почетного гостя, патриарха японской
фантастики Сакё Комацу. Любители НФ
со стажем должны помнить его книги,
издававшиеся и в Советском Союзе.
На лотках можно было разжиться ман-
гой (разумеется, на языке оригинала),
причем не только официальной издан-
ной, но и любительской додзинси. Попа-
дались и такие раритеты, как сборник
лавкрафтианских рассказов японских
авторов в переводе на английский. Ря-
дышком работало самое настоящее
maid-cafe — к сожалению, официанток
в нарядах анимешных девушек фото-
графировать не разрешали.

Впрочем, даже при такой концентра-
ции японской экзотики свезти все досто-
примечательности Страны восходящего
солнца в один конференц-центр было не-
возможно. Учитывая, что для многих гос-
тей этот «Ворлдкон» стал единственной
возможностью посетить Японию, органи-
заторы спланировали два недельных ту-
ра по стране: до и после конвента. Те, ко-
му долгие путешествия были не по кар-
ману, смогли принять участие в экскур-
сии на знаменитую студию «Гибли», где
работает гуру аниме-индустрии Хаяо Ми-
ядзаки, или покататься по окрестностям
самостоятельно. Мы так и поступили: по-
гуляли по киберпанковским бетонным
джунглям японской столицы, посвятили
вечер поистине фантастическому токий-
скому Диснейленду и полюбовались на
статую сидящего Будды в историческом
городе Камакура.

● ● ●

Nippon 2007 — редкий случай, когда на
конвент едешь не столько ради
«Ворлдкона», сколько ради того, чтобы
посмотреть на Японию, страну не толь-
ко восходящего солнца, но и завтраш-
него дня. Впрочем, прогуливаясь после
бесконечных разговоров о современ-
ной фантастике по ярко освещенным
улицам Города Будущего, мы нет-нет,
да замечали: Москва ничем не хуже.
У нас тоже есть небоскребы и пешеход-
ные зоны, скоро и автоматы по прода-
же газировки со скоростными поезда-
ми подтянутся. Что же говорить о фан-
тастике, если «Ночной дозор» и до
Японии добрался! Тут, на берегу Тихого
океана, в восьми тысячах километрах
от дома, мы вдруг начали понимать,
что высказанное когда-то в шутку
предложение провести «Ворлдкон»
в российской столице имеет твердые
шансы воплотиться в жизнь. И — кто
знает? — может быть, лет через десять
кому-то из нас выпадет честь вручить
статуэтку «Хьюго» в виде стилизован-
ной Спасской башни.

Сказки Уолта Диснея добрались и до Японии: токийский парк DisneySea

Уголок, посвященный творчеству Йоситаки
Амано.

Американскому киноактеру с японскими корнями Джорджу Такеи выпала еще бо-
лее сложная задача, чем Майклу Уэлану. Он согласился стать ведущим на церемонии
вручения «Хьюго» и блестяще справился с этой работой. Чувство юмора, тактичность,
хорошее знание фантастической культуры ни разу не подвели талантливого артиста.

Звездным часом (точнее, звездными десятилетиями) Джорджа Такеи стало его уча-
стие в теле-, а затем и киносериале «Звездный путь» (Star Trek), где он играл рулево-
го корабля USS Enterprise по имени Хикару Сулу. Позднее его персонаж сам стал ка-

питаном корабля, и когда на «Ворлдконе» к Джорд-
жу в шутку обращались как к лейтенанту, он по-
правлял: «Я уже капитан!».

Семидесятилетний Такеи год назад снова сыг-
рал Сулу в любительском фильме по мотивам
«Звездного пути» из цикла «Новые странствия».
Этот эпизод, World Enough and Time («И мира хва-
тит, и времени»), был продемонстрирован на специ-
альном кинопоказе в Иокогаме. Участники
«Ворлдкона» единодушно признали любительский
проект удачным, показанный мир «Звездного пути»
— аутентичным, а игру Такеи — превосходной. Сам
Джордж заявил, что считает роль в World Enough
and Time лучшим воплощением капитана Сулу.

Бесплатно скачать для просмотра эпизоды из
цикла «Звездный путь: Новые странствия» можно
с сайта startreknewvoyages.com.

Специальный гость: Джордж Такеи

Кафе и архивы Роберта Хайнлайна — луч-
шее место для беседы о классике амери-
канской фантастики.
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Помните бессмертную сагу о двух
девятых вагонах в пересказе Михаила
Задорнова? Мне ее живо напомнила
фраза, оброненная одним из гостей ны-
нешнего фестиваля в ожидании автобу-
са, который должен был отвезти народ на
вокзал. Буквально: «Пустой какой-то кон
получился...». Покивав согласно, народ
наполнил стаканы и воздел их с пожела-
нием, дабы следующий, юбилейный
«ЗМ» получился полнее.

Пустой, значит. Выходит, в чем-то
нас организаторы надули. Недодали че-
го-то, страстно ожидаемого. Озадачил-
ся: а чего именно?

Признаюсь сразу: мы себя обделенны-
ми не почувствовали. Хотя бы потому, что
встретились с добрыми друзьями-харь-
ковчанами, повидали искренне любимый
город и даже почерпнули новых знаний
и впечатлений. Но, рассудив здраво, не
могу не признать частичную правоту ав-
тора реплики.

Харьковчане оказались заложника-
ми своего фестиваля. Прошлые годы
приучили гостей: их ждет Праздник —
шумный, веселый, бесшабашно-уда-
лой. Тут тебе и фейерверк, равного ко-
ему поискать (кстати, харьковские мас-
тера огненных потех уже выиграли тен-
дер на свои услуги для олимпиады
в Сочи), и концерт легендарной рок-
группы на одной из крупнейших площа-
дей Европы, и фантастически низкие

цены в местных ресторанах... Много че-
го, «для веселья оборудованного». При-
учены гости оказались и к тому, что все
перемещения происходят в пределах
городского центра.

И когда гостям предложили жить
в пригородном пансионате, а на меро-
приятия — открытие, закрытие, семина-
ры — ездить в центр города на автобу-
се... часть гостей отвалилась еще на
стадии регистрации. В итоге вместо про-
шлогодней полутысячи до «Звездного
моста» добралось всего три сотни фан-
тастов и фэнов, да и тем по большей ча-
сти было «пусто».

Объективно говоря, недостатки у тако-
го формата имелись. Харьковчане не
могли задерживаться в пансионате доль-
ше, чем до 23:00. Гости до утра остава-
лись вариться в собственном соку. Если
кто-то желал попасть в город — вызывай
такси, и еще не факт, что приедет.
А дневные перемещения гостей по горо-
ду ограничивал зафрахтованный оргко-
митетом автобус. Ощущение пустоты
могло создаться и у тех, кто по привычке
ждал множества гостей.

Это все к тому, что поводов для разо-
чарования найти можно много. Вот
только нужно ли эти поводы искать? Не-
ужели мы настолько привыкли к благам
и вкусностям, что их очень незначитель-
ное уменьшение способно загнать нас

не просто в пустой вагон, а в тот «пус-
той», который по ошибке отцепили? Не-
ужто мы просто так, нипочему и ни за
что, не рады друг другу? Ведь это про-
сто: не обращай внимания на мелочи,
и сразу увидишь: Праздник никуда не
делся! Кто не пошел в отцепленный ва-
гон, тот может и порадоваться обще-
нию, и подкормить банкетными разносо-
лами полуручного лисенка, и восхищен-
но поорать, запрокинув лицо в ночное
небо, на котором оживают фотографии
с хаббловского телескопа. И не забудет,
что главный праздник — в нас самих,
его нам никто не привьет и не насадит,
а вот прибить его ненароком можно,
и сделать это несложно. Куда сложнее
потом оживить его заново.

Не ходите в этот вагон. Не надо.

Роман Бобков

По результатам голосования всех
участников фестиваля были вручены
премии по следующим номинациям:

«Циклы, сериалы и романы с про-
должениями»: 1 место — Вячеслав
Рыбаков «Звезда Полынь»; 2 место —
Вадим Панов «День Дракона»; 3 мес-
то — Федор Березин «Создатель чер-
ного корабля»;

«Крупная форма»: 1 место — Ма-
рина и Сергей Дяченко «Vita Nostra»; 2
место — Дмитрий Скирюк «Блюз чер-
ной собаки»; 3 место — Владимир Ва-
сильев «Сокровище «Капудании»;

«Дебютные книги»: 1 место — Сер-
гей Малицкий «Миссия для чужезем-
ца»; 2 место — Сергей Палий «Изнан-
ка»; 3 место — Михаил Назаренко «Но-
вый Минотавр».

По итогам голосования профессио-
нального жюри в номинации «Критика,
публицистика и литературоведение»
награждены: 1 место — Геннадий
Прашкевич «Красный сфинкс»; 2 мес-
то — Клара Бритикова и Леонид Смир-
нов «Библиография отечественной
фантастики. Том 1»; 3 место — Антон
Первушин «Завоевание Марса».

Главные авторитарные премии фес-
тиваля распределились следующим об-
разом:

«Философский камень» — Сергей
Павлов;

Премия от мэрии г. Харькова —
Алексей Бессонов;

«Меч Без Имени» — Сергей Ма-
лицкий «Миссия для чужеземца».

Премии фестиваля

Непременным успехом пользовался семи-
нар Генри Лайона Олди.

Гость из Франции переводчик Андре Каба-
ре рассказал о современной французской
фантастике.
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Знали бы вы, дорогие читатели,
до чего же мы все в «Мире фантастики»
любим осень! И дело здесь вовсе не
в том, что редакция поголовно помешана
на творчестве А. С. Пушкина и группы
«ДДТ» (хотя мы отдаем должное этим ве-
ликим людям). Просто в начале осени
проходит Московская международная
книжная выставка-ярмарка, грандиоз-
нейшее по своему размаху событие для
всех, кому книга, независимо от жанра,
является близким другом. Юбилейная
20-я ММКВЯ очень удачно совпала с юби-
леем нашего журнала. Наверняка вы уже
смогли по достоинству оценить 50-й, про-
шлый номер «Мира фантастики». Отме-
тим без ложной скромности (которая, как

говаривал Джеймс Боливар ди Гриз,
порождает некомпетентность), что мы по-
пытались превзойти самих себя. На-
сколько нам это удалось — судить вам.
Но мы очень старались!

Вернемся, однако, к выставке. Стенд
издательского дома «ТехноМир» распо-
ложился, как и обычно осенью, в Город-
ке прессы, около входа в 57 павильон.
Сам Городок, правда, оказался несколь-
ко сдвинут со своего обычного местора-
сположения, но наших гостей это ничуть
не смутило.

В течение 5 дней мужественным со-
трудникам «МФ» и отважным волонтерам
приходилось сдерживать ликующие тол-
пы фанатов, жаждущих выразить редак-
ции любимого журнала свои восхищение
и благодарность. Наши читатели остав-
ляли свои поздравления в огромном
гроссбухе. Честно говоря, мы не ожидали
услышать столь много теплых душевных
слов в свой адрес и были очень растрога-
ны. Некоторые из этих поздравлений при-
ведены на этой же странице.

По доброй традиции гостями нашего
стенда стало знаменитое фэнтезийное
трио — Елена Бычкова, Наталья Турча-
нинова и Алексей Пехов, а также древ-
нее морское божество Ктулху, которое,
видимо, было привлечено большой кон-
центрацией посетителей вокруг стенда
«ТехноМира» и попыталось высосать
мозг у наиболее активных из них, одна-
ко впоследствии вело себя довольно
дружелюбно и даже позволило с собой
сфотографироваться.

Наши гости смогли проверить свою
эрудицию в конкурсах на тему фантасти-
ки и компьютерных игр. Призами в них
были фирменные «девайсы» от ИД «Тех-
ноМир»: коврики для мыши от «Мира
фантастики», кружки «Лучшие компью-
терные игры» и мыши «Игромания»,
а также книги, журналы и другие полез-
ные предметы.

В общем, юбилейная выставка уда-
лась на славу! Пять павильонов, 2500
компаний, 56 стран-участниц и 230 (!)
тысяч посетителей — таков итог очеред-
ной ММКВЯ. Такими темпами наша
книжная выставка превзойдет хваленую
Франкфуртскую и будет именоваться
крупнейшей в мире.

Григорий Спицын

«Мир фантастики» совершенно
справедливо считается лучшим фанта-
стическим журналом Европы, и я со-
вершенно уверена, что он лучший не
только в Европе, но и во всей нашей
Вселенной!

Дарья

Любимому журналу — успехов,
больших тиражей и бурного прогресса!

Spell Caster

Respect «МФ». Будьте такими же
крутыми!

Михаил «Бог-машина» Дубинич

Наконец! То, что я ждала много лет!
Читаю от корки до корки. Знаю, что
есть много таких, как я! Спасибо! Ог-
ромное!

Мария Транкова + Оксана

У вас отличная продукция с очень
хорошими статьями. Спасибо вашей
редакции за то, что вы есть! Вы прино-
сите в мир пАзитиФФ!

Аноним

Поздравления от наших 
читателей (из выставочной 
книги отзывов)

Главный редактор «МФ» Николай Пегасов
раздает автографы.

Стенд «ТехноМира» в плотном кольце фа-
натов.

Писатель Алексей Пехов, редактор Петр
Тюленев и Ктулху. Кто где, угадаете?

¬¤—“¿¬ ¿: ÃÓÒÍÓ‚ÒÍ‡ˇ ÏÂÊ‰ÛÌ‡Ó‰Ì‡ˇ ÍÌËÊÌ‡ˇ ‚˚ÒÚ‡‚Í‡-ˇÏ‡Í‡
√ƒ≈: –ÓÒÒËˇ, ÃÓÒÍ‚‡
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Отечественное фантастиковедение
многие десятилетия развивалось обособ-
ленно от западного, прежде всего англо-
язычного. Один из результатов такой изо-
ляции — путаница в терминологии. Ши-
роко известные в англоязычном мире
термины у нас частенько употребляются
несколько в ином контексте. Наряду с ко-
смической оперой и фэнтези одно из та-
ких спорных понятий — «мягкая» научная
фантастика.

О зарождении фантастической терми-
нологии впору писать настоящий триллер.
Сплошь и рядом дело обстоит так: десяти-
летиями писатели сочиняют книжки, кото-
рыми самозабвенно зачитывается масса
людей, и все довольны. А потом какой-ни-
будь въедливый критик задается вопро-
сом: а чего это они тут пишут? И приду-
мывает название позаковыристее. Не
каждое из них войдет в обиход, но шанс
закрепиться в истории имеется у всех...

Термин soft science fiction («мягкая»
НФ) впервые употребил в 1978 году аме-
риканский критик Джордж Элрик. У нас
часто поясняют, что «мягкая» — значит
гуманитарная, сосредоточенная не на на-
уке с техникой, а на процессах, происхо-
дящих в человеческой душе. Однако на
Западе «мягкую» НФ понимают не только
как своеобразное противопоставление
«твердой», но и как фантастику, посвя-
щенную гуманитарным и общественным
наукам вроде социологии, антропологии,
экономики, лингвистики.

ƒ‚Â¸ ‚ ÎÂÚÓ
Одним из зачинателей «мягкой» НФ
с полным правом можно назвать классика
американской и мировой фантастики Ро-
берта Хайнлайна. Многие книги Хайн-
лайна, при всей их научности, обращают-
ся не к разуму, а к сердцу читателя. Его
роман «Двойная звезда» за острой интри-
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Борис Невский

Познание пребывает в голове, чув-
ства — в сердце, желания же — в животе.

Платон

√Ó‚Óˇ Ó ÍËÁËÒÂ
Ì‡ÒÚÓˇ˘ÂÈ Ì‡Û˜ÌÓÈ

Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË, ÏÌÓ„ËÂ ËÏÂ˛Ú
‚ ‚Ë‰Û ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ÌÓ‚˚ı Ë‰ÂÈ,

ÔÓıÓÊÂÒÚ¸ ‚ÓÓ·‡Ê‡ÂÏ˚ı
ÏËÓ‚, ÔÓ‚ÚÓˇÂÏÓÒÚ¸

Ò˛ÊÂÚÌ˚ı ÒËÚÛ‡ˆËÈ. Œ‰Ì‡ÍÓ,
ÔÓÏËÏÓ ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚ı

Ì‡Û˜Ì˚ı „ËÔÓÚÂÁ
Ë ÚÂıÌË˜ÂÒÍËı ÔÓ‰Ó·ÌÓÒÚÂÈ,
ÂÒÚ¸ Â˘Â ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍ‡ˇ ‰Û¯‡.

»ÏÂÌÌÓ ÂÂ ÚÂÁ‡ÌËˇÏ, Í‡Í
Ô‡‚ËÎÓ, Ë ÔÓÒ‚ˇ˘ÂÌ‡

´Ïˇ„Í‡ˇª Ì‡Û˜Ì‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡.
¬ÔÓ˜ÂÏ, Ì‡ Ó‰ÌÓÈ ‰Û¯Â Ò‚ÂÚ

ÍÎËÌÓÏ ÌÂ ÒÓ¯ÂÎÒˇ.



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ —Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË
 ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Õ‡ ÁÎÓ·Û ‰Ìˇ “Ë·ÛÌ‡ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë 

60

гой НФ-триллера скрывает историю нрав-
ственного перерождения себялюбивого
актера. Тот вынужден играть роль идеа-
листически настроенного политика —
и маска постепенно становится лицом.
Еще более «человечен» лирический ро-
ман «Дверь в лето» — пожалуй, наиболее
примечательная фантастическая книга
ранней НФ, повествующая о любви: что-
бы быть вместе, ее герои преодолевают
время. И наконец, «Чужак в чужой стра-
не» с его ярко выраженной гуманистичес-
ки-философской направленностью. Срав-
ните романы Хайнлайна с произведения-
ми многих его современников — разница
видна невооруженным глазом...

Конечно, был и Рэй Брэдбери, чей
цикл рассказов «Марсианские хроники»
появился еще в начале 1950-х. Однако
его мрачновато-поэтичные произведения
поначалу находились как бы вне общего
русла научной фантастики, американ-
ский фэндом фактически игнорировал
их. Влияние Брэдбери на развитие НФ
долгое время было незначительным (за
исключением антиутопии): неспроста
значимые фантастические премии появи-
лись у писателя лишь в 1980-х. Так что
именно Хайнлайн приоткрыл дверь на-
стоящему потоку «мягкой» НФ, которая
в 1960-х запросто уложила на лопатки
традиционную «твердую». «Мягкая» фан-
тастика послужила питательной средой
для зарождения сначала «новой волны»,
а затем и киберпанка, которые обычно
рассматриваются как пограничные обла-
сти «гуманистической» ветви НФ.

Одна из жемчужин «мягкой» НФ — твор-
чество американского писателя Клиффор-
да Саймака. Главная тема его книг — кон-
такт между цивилизациями, при котором

физические или культурные различия сво-
дятся на нет духовно-нравственной общно-
стью. Герой романа «Пересадочная стан-
ция», получив от инопланетян бессмертие,
становится тайным смотрителем межгалак-
тического вокзала. Смысл его существова-
ния — мечта о вступлении человечества
в Галактическую федерацию, хотя, увы, лю-
ди не слишком стремятся к самосовершен-
ствованию, без которого подлинное едине-
ние с Вселенной недостижимо. В любопыт-
ный контакт с параллельным миром разум-
ной флоры вступает герой романа «Все жи-
вое...». Впрочем, Контакт может нести в се-
бе и серьезную опасность: наличие интел-
лекта вовсе не подразумевает нравствен-
ного совершенства («Почти как люди»
и «Заповедник гоблинов»). Бывает, что за
прогресс надо сражаться, быть готовым
к жертвам и потерям — это сполна испыты-
вают персонажи романа «Что может быть
проще времени?».

Еще один столп эпохи становления
«мягкой» НФ — Урсула Ле Гуин, чья Галак-
тическая Лига в романах Хайнского цикла
построена на принципах гуманизма и высо-
кой этики. Это значительно отличает ее от
традиционных звездных империй и союзов,
которые обычно носят централизованный
торгово-технократический характер. Правя-
щий аппарат Лиги-Экумены координирует
развитие цивилизаций, сознательно отка-
завшись от насильственных действий и ос-
новываясь на принципе взаимодействия
психологии, философии, культуры отдель-
ных индивидуумов. В этом цикле особенно
стоит выделить блестящий роман «Левая
рука Тьмы», герой которого — посол Лиги
на застывшей в своем развитии заснежен-
ной планете Гетен. Роман во многом рево-
люционный, и не только в духовно-фило-
софском плане. Ле Гуин удалось создать
реалистичную картину странной андрогин-
ной цивилизации, которая непосвященному
наблюдателю кажется царством косности
и жестоких инстинктов. Но постепенно ге-
рою с помощью ищущего перемен абориге-
на удается нащупать точки соприкоснове-
ния двух различных культур.

Среди фантастических произведений,
нацеленных на процессы, которые происхо-
дят внутри личности, стоит также отметить
эпопею Орсона Скотта Карда о гениаль-
ном полководце Эндрю Виггине по прозви-

щу Эндер. Особо выделяются два началь-
ных романа — «Игра Эндера» и «Голос Тех,
кого Нет». Первая книга жестко и без при-
крас повествует о взрослении ребенка, об-
ладающего выдающимися способностями.
А «Голос...» вообще можно назвать одним
из самых значительных романов НФ за всю
ее историю. За проблемой контакта с ины-
ми цивилизациями здесь скрывается потря-
сающий по силе рассказ о взаимодействии
различных культур, о том, какой трагедией
может обернуться нежелание посмотреть
на вещи глазами другого человека. В со-
временном мире эта проблема с каждым
годом становится все актуальнее...

Большую популярность обрел много-
мерный цикл космической оперы Лоис
Макмастер Буджолд, в центре которого —
судьба еще одного военного гения, его
родных и близких. Особенность Майлза
Форкосигана в том, что он — калека, ро-
дившийся на военизированной планете,
где издавна принято презирать слабаков.
Поэтому герою раз за разом приходится
доказывать себе и всему миру, что, несмо-
тря на увечья, он может дать фору любому.
Барраярская сага Буджолд — во многом
уникальное явление. Используя приемы,
почерпнутые из различных видов литера-
туры, писательнице удалось создать целую
галерею ярких, запоминающихся персона-
жей, чьи переживания заставляют читате-
ля привязаться к ним всем сердцем.

Среди книг западной «мягкой» НФ не-
мало выдающихся произведений: циклы
«Дюна» Фрэнка Герберта, «Книга Нового
Солнца» Джина Вулфа, «Маджипур» Ро-
берта Сильверберга, «Гиперион» Дэна
Симмонса, романы «Снежная королева»
Джоан Виндж, «Почтальон» Дэвида Бри-

● Роберт Хайнлайн «Дверь в лето»
● Клиффорд Саймак «Пересадочная

станция»
● Урсула Ле Гуин «Левая рука Тьмы»
● Орсон Скотт Кард «Голос Тех, кого

Нет»
● Дэн Симмонс «Гиперион»
● Джоан Виндж «Снежная королева»
● Аркадий и Борис Стругацкие, цикл

о Максиме Камеррере
● Пол Андерсон «Челн на миллион лет»
● Роджер Желязны «Мастер снов»
● Филип Дик «Убик»

Десять книг «мягкой» НФ

Ребята, давайте жить дружно!

Империя с человеческим лицом.

Прочел Карда — и прослезился...
Сердцевед и душелюб Роберт Хайнлайн.
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на, «Корабль, который пел» Энн Маккеф-
ри, книги Спайдера Робинсона, Зенны
Хендерсон, Конни Уиллис, Джулии Чер-
неды и многих других.

И конечно, нельзя не отметить вклад
советской фантастики, которая самим вре-
менем оказалась нацелена на декларируе-
мый гуманизм. Сказались и традиции рус-
ской классической прозы, издавна внима-
тельной к внутренним переживаниям чело-
века. Творчество большинства советских
фантастов, чей дебют состоялся на рубе-
же 1960-х, можно причислить к «мягкой»
НФ. Хотя, конечно, вне конкуренции здесь
Аркадий и Борис Стругацкие. За исклю-
чением самых ранних произведений, все
их творчество, начиная с повести «Попыт-
ка к бегству», обращено к внутреннему ми-
ру человека — его нравственным и психо-
логическим переживаниям, битвам с соб-
ственным эгоизмом и равнодушием.

«‡ÔÓ‚Â‰ÌËÍ 
‰Îˇ „ÛÏ‡ÌËÚ‡ËÂ‚

«Мягкая» научная фантастика — термин
довольно расплывчатый, что признают
и западные фантастоведы. Поэтому все
чаще к ней принято причислять книги, ав-
торы которых берут за основу фантастиче-
ское отображение общественно-научных
идей — в противовес естественнонаучной
«твердой» НФ. Совершим небольшую экс-
курсию в этот гуманитарный заповедник.

Известный американский фантаст
Майкл Бишоп активно использует антро-

пологические идеи. Особенно выделяются
романы «Нет врага, кроме времени»
и «Дни древнего». Герой первой книги об-
наруживает в себе родовую память, по-
зволявшую мысленно путешествовать
в древнейшую Африку. Во второй показа-
но появление в современной Америке жи-
вого австралопитека. Любопытный взгляд
на природу человека представлен в рома-
не Нэнси Кресс «Свет чужого солнца»,
где в роли исследователей выступают
инопланетяне, изучающие людей, оказав-
шихся в межзвездной тюрьме. Большую
популярность обрел осыпанный премиями
роман Джоан Виндж «Снежная короле-
ва» — своеобразная НФ-переделка сказ-
ки Андерсена на основе антропологичес-
ких идей, почерпнутых из книги Роберта
Грейвза «Белая богиня». Отдали дань ан-
тропологии в своих произведениях Джек
Вэнс, Урсула Ле Гуин, Иэн Уотсон, Роберт
Сильверберг, Дэйв Лэнгфорд.

Традиционно вниманием фантастов
пользуются экологические проблемы: мно-
гие западные интеллектуалы привержены
«зеленой» идеологии. И их можно понять —
взгляните за окно, где человечество год за
годом тупо изничтожает собственную среду
обитания... Иногда фантасты пользуются
эзоповым языком, акцентируя внимание на
экологии далеких планет: романы Джона
Бойда «Опылители Эдема» (1969), Нила
Баррета «Высокий лес» (1972), некоторые
произведения Уильяма Тенна, Клиффорда
Саймака, Джеймса Шмица, Брайана Олдис-
са, Ричарда Маккена. Значительное внима-
ние экологии уделил британец Майкл Коуни
(«Бронтомех!», «Сизигия», «Здравствуй,
лето, и прощай»). Экологической колониза-
ции иной планеты посвящена марсианская
трилогия Кима Стэнли Робинсона. А вот
Джон Кристофер в знаменитом романе
«Смерть травы» (1956) показывает гибель-
ные для цивилизации последствия умира-
ния флоры. Большое внимание построению
сложной экосистемы уделяет в знаменитой
серии «Дюна» Фрэнк Герберт.

Деньги — один из главных двигателей
человеческих взаимоотношений. Неудиви-
тельно, что экономическая наука не оста-
лась без пристального внимания фантас-
тов. Без попыток разобраться во внутрен-
них пружинах экономики не обходилось

практически ни одно сочинение утопистов
и антиутопистов. Особо стоит отметить зна-
менитый роман Эйн Рэнд «Атлант расправ-
ляет плечи» (1957) — конспирологический
триллер, социальная драма и экономичес-
кий трактат под одной обложкой. Не раз ге-
роями НФ-произведений становились биз-
несмены: «Человек, который продал Луну»
Роберта Хайнлайна, «Торговцы космосом»
Фредерика Пола и Сирила Корнблата, «Ин-
сайдер» Юлии Латыниной, циклы «Звезд-
ные торговцы» Пола Андерсона и «Астеро-
идные войны» Бена Бовы. Правда, обычно
помешанные на «баблосе» обыватели
и торгаши выступают персонажами сатири-
ческими: «Миллионы Пандоры» Джорджа
О. Смита, «Чума Мидаса» Фредерика Пола,
«Адский тротуар» Дэймона Найта.

Огромен пласт НФ, посвященной со-
циологии и смежным научным дисципли-
нам. Кроме утопии с антиутопией, сюда
относятся многочисленные произведения,
авторы которых пытаются моделировать
развитие общества или посмотреть на не-
го под различным углом. В НФ существу-
ют целые школы, например, либертариан-
цев, технократов, либералов или фемини-
сток, о которых запросто можно писать от-
дельные статьи. Пол Андерсон, Роберт
Хайнлайн, Джерри Пурнелл, Дэн Сим-
монс, Ларри Нивен, братья Стругацкие,
Иван Ефремов, Иэн Бэнкс, Маргарет Эт-
вуд, Шерри Теппер, Айзек Азимов, Майк
Резник — кто только не пытался модели-
ровать развитие общества, опираясь на
различные идеологические системы!

Если одним из важнейших компонентов
«мягкой» НФ становятся человеческие пе-
реживания, то здесь никак не обойтись без
психологии или этики. Классическим пси-
хологическим триллером с элементами НФ
считается «Страх» Л. Рона Хаббарда
(1957). Герой романа Роджера Желязны
«Мастер снов» (1965) — анализирующий
сновидения психиатр, который, используя
особую ментальную технику, вторгается
в человеческие кошмары, пытаясь исце-
лить пациентов. Многочисленные герои
книг Филипа Дика неспособны отличить
реальный мир от сконструированного не-
кими высшими силами иллюзии (ау, Мат-
рица!). А вот Айзек Азимов придумал це-
лую науку — робопсихологию. Действи-
тельно, почему бы искусственному интел-
лекту не страдать от этических и нрав-
ственных проблем, свойственных людям?
Разум объединяет нас — хотя бы в сомне-
ниях и комплексах...

● ● ●

Ныне «мягкая» НФ повсюду. После рево-
люции «новой волны» в англоязычной НФ
практически любое произведение, за ис-
ключением откровенного коммерческого
трэша, вынужденно акцентировать внима-
ние на внутренних человеческих пережи-
ваниях и волнующих личность проблемах.
Иначе читатели просто не поймут...

Очень «мягкие» фантасты: Буджолд, Ро-
бинсон, Маккефри, Лэнгфорд.

Гуманисты должны быть с кулаками?

Даже свинья не гадит там, где ест! Иное
дело люди...
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С целью выяснить, что именно под сло-
вом «плагиат» понимают читатели, жур-
нал «Мир фантастики» провел опрос на
своем интернет-сайте. Результаты оказа-
лись следующими: 55,7% опрошенных со-
чли, что плагиат — это когда «автор ис-
пользует (дословно или с небольшой пе-
реработкой) фрагменты из книг других
авторов». 30,4% респондентов готовы на-
звать плагиатором того, кто «подражает
творческой манере успешных писателей,
копирует стилистику, работает с теми же
темами». Примерно столько же (28,7%)
находят неприемлемым «использование
мира и персонажей, придуманных други-
ми». Сравнительно немного среди опро-
шенных (всего 16%) тех, кто возражает
против применения чужих фантастичес-
ких идей. И, наконец, 7,5% респондентов
полагают, будто «в фантастике плагиата
в принципе быть не может», а 7% так и не
определились с ответом.

Сразу отметим, что только самое по-
пулярное мнение корреспондирует с дей-
ствующими в России юридическими нор-
мами. 146-я статья УК РФ гласит: «Неза-
конное использование объектов автор-
ского права или смежных прав, а равно
присвоение авторства, если эти деяния
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Александр Ройфе

Всё плагиат. Даже Господь Бог сотво-
рил Адама по своему образу и подобию.

Александр Дюма-отец

“ÂÏ‡ ÔÎ‡„Ë‡Ú‡ ÚÓ Ë ‰ÂÎÓ
‚ÒÔÎ˚‚‡ÂÚ ‚ Ó·ÒÛÊ‰ÂÌËˇı
ÌÓ‚ËÌÓÍ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ

ÎËÚÂ‡ÚÛ˚. ◊ËÚ‡ÚÂÎË,
Á‡ÏÂÚË‚¯ËÂ ÒıÓ‰ÒÚ‚Ó ÌÓ‚ÓÈ
ÍÌË„Ë Ò Ì‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ÏË ‡ÌÂÂ,

ÌË˜ÚÓÊÂ ÒÛÏÌˇ¯ÂÒˇ Ó·‚ËÌˇ˛Ú
‡‚ÚÓ‡ ‚ ÔÎ‡„Ë‡ÚÂ. ¿ ‚Â‰¸ Â˜¸

Ë‰ÂÚ Ó ÒÂ¸ÂÁÌÓÏ
ÔÂÒÚÛÔÎÂÌËË,

ÔÂ‰ÛÒÏÓÚÂÌÌÓÏ ”„ÓÎÓ‚Ì˚Ï
ÍÓ‰ÂÍÒÓÏ –ÓÒÒËÈÒÍÓÈ

‘Â‰Â‡ˆËË. ¡˚Ú¸ ÏÓÊÂÚ,
·˚ÚÓ‚˚Â ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËˇ

Ó ÔÎ‡„Ë‡ÚÂ ÒÂ¸ÂÁÌÓ
‡ÒıÓ‰ˇÚÒˇ Ò ˛Ë‰Ë˜ÂÒÍËÏ?
Õ‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÓ

˝ÚÓ ˇ‚ÎÂÌËÂ ‚ Ì‡¯Ë ‰ÌË,
Ë ÒÍÓÎ¸ ‚ÂÎËÍ‡ Â„Ó

Ó·˘ÂÒÚ‚ÂÌÌ‡ˇ ÓÔ‡ÒÌÓÒÚ¸?

Александр Ройфе — критик, лите-
ратуровед. С 1995-го по 2004-й. вел
фантастическую рубрику в газете
«Книжное обозрение». В 2002—
2003 годах был главным редактором
журнала фантастики «Звездная доро-
га». В настоящее время — креативный
директор веб-сервиса Публикант.Ру.
Опубликовал множество статей и ре-
цензий, а также пять фантастических
рассказов. Лауреат премий «Золотой
кадуцей», «Странник», им. Бугрова.

Об авторе
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причинили крупный ущерб, — наказыва-
ются штрафом в размере от двухсот до
четырехсот минимальных размеров опла-
ты труда, либо обязательными работами
на срок от ста восьмидесяти до двухсот
сорока часов, либо лишением свободы
на срок до двух лет» (те же деяния, со-
вершенные неоднократно или группой
лиц, влекут более суровые меры наказа-
ния). А закон РФ «Об авторском праве
и смежных правах» относит к числу объ-
ектов авторского права произведения
и их части (но не отдельные элементы
произведений). Стало быть, все претен-
зии к авторам касательно «воровства»
сюжетов, идей, персонажей и т. п. носят
не юридический, а этический, морально-
нравственный характер.

Это, однако, еще не повод исключать
их из рассмотрения, ведь мы хотим разо-
брать все нюансы темы. К тому же у фан-
тастики есть своя специфика: это литера-
тура о чем-то необычайном, а значит,
о чем-то новом. Если новизны нет, сюжеты
и персонажи заимствованы, то и фантас-
тика вроде бы должна получиться так се-
бе. Начнем непосредственного с пробле-
мы «присвоения» текстов других авторов.

œÓ ÔËÏÂÛ
ÿÂÍÒÔË‡

Этот некрасивый поступок, как выясняет-
ся, уходит корнями в глубокую древность.
Еще античные сочинители без лишних
сантиментов включали фрагменты чужих
манускриптов в собственные произведе-
ния. Непревзойденный драматург Уильям
Шекспир (в чьем существовании некото-
рые сомневаются) был неоднократно ули-
чен в заимствовании целых сцен у коллег
по творческому цеху. Обвинения его не
смущали, и критикам он обычно отвечал

так: «Эта сцена — девушка, которую я
вывел из плохого общества и ввел в хо-
рошее». Поскольку законов об авторском
праве при жизни Шекспира еще не было,
обворованным оставалось только упраж-
няться в придумывании обидных про-
звищ для плагиатора: они называли его
«поэтом-обезьяной» и «вороной, укра-
шенной нашими перьями».

По мере развития книгопечатания раз-
вивалось и авторское право. К концу 
19 столетия (именно тогда, как принято
считать, появилась современная научная
фантастика) ситуация была уже иной:
присвоение авторства стало преследо-
ваться по закону. Именно этим, скорее
всего, объясняется то обстоятельство, что
за всю историю жанра случаев прямого
заимствования фрагментов, написанных
другими писателями, почти не было.
С другой стороны, не следует забывать
и о наличии у некоторых произведений
преданных поклонников, знающих их ед-
ва ли не наизусть. Такие могут быстро вы-
вести на чистую воду нарушителей зако-
на. Однако далеко не все читатели отли-
чаются столь фанатичной преданностью
любимым авторам. Даже редакторы зача-
стую пропускают явные заимствования на
страницы журналов. Например, в англий-
ском The Big Issue опубликовали рассказ
австралийской писательницы Джессики
Адамс «Круг», в котором нашлись до-
словные совпадения с одним из ранних
произведений Агаты Кристи. Репутация
Адамс была безнадежно испорчена...

Тем не менее в условиях информаци-
онного голода подобные инциденты слу-
чались и в фантастике. Хрестоматийным
и, судя по всему, единственным приме-
ром чистого плагиата в советской НФ
был роман Александра Колпакова «Гриа-
да». Наличие в этом романе слегка под-
редактированных сцен из произведений
Жюля Верна и Герберта Уэллса (особен-
но пострадал роман последнего «Когда
спящий проснется») не стало препят-
ствием для его публикации в главной га-
зете советских школьников — «Пионер-
ской правде».

Õ‡ ÁÎÓ·Û ‰Ìˇ
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ЧТО ВЫ СЧИТАЕТЕ ПЛАГИАТОМ В ФАНТАСТИКЕ?

1. Автор использует (дословно или с небольшой переработкой)
фрагменты из книг других авторов 55.5% 853 голоса

2. Автор подражает творческой манере успешных писателей,
копирует стилистику, работает с теми же темами 30.9% 476 голосов

3. Автор использует мир и персонажей, придуманных другими 29% 446 голосов

4. Автор использует фантастические идеи, родившиеся у других 16.1% 248 голосов

5. В фантастике плагиата в принципе быть не может 7.7% 118 голосов

6. Не могу определиться с ответом 6.8% 105 голосов

Александр Колпаков. А ведь когда-то его
произведениями зачитывались советские
дети.

Агата Кристи. Пока старушка печатает, ее
идеи бессовестно воруют.

Когда-то в Египте за воровство отрубали
руку. Сейчас бьют молотком. Жаль, что по
столу, а не по голове.

Не замахнуться ли нам на Уильяма нашего
Шекспира? Только если он сам на нас не
замахнется.



Скандал раз-
разился после
появления в га-
зете «Комсо-
мольская прав-
да» написанной
л ю б и т е л я м и

фантастики из
московского Двор-

ца пионеров разо-
блачительной статьи.

Колпаков, однако, не ос-
тавил литературной деятельнос-

ти, выступая уже под различными псевдо-
нимами. Появление его повести «Игла Мэ-
сона» в альманахе «На суше и на море»
(напечатана под именем Лен Кошевой) вы-
звало новые обвинения в плагиате. Забав-
но, что Колпаков был не только плагиато-
ром, но и, судя по всему, жертвой плагиа-
та: рассказ некоего Всеволода Евреинова
«Феномен Локвуса» очень похож на его
собственный под названием «Пришелец».

Впрочем, противоправное поведение
нужно отличать от художественного при-
ема, свойственного в основном литерату-
ре постмодернизма, — включение в текст
так называемой раскавыченной цитаты.
Что это? К примеру, повесть братьев Стру-
гацких «Понедельник начинается в суббо-
ту» начинается с фразы «Я приближался
к месту моего назначения». Но то же са-
мое можно прочесть в первом абзаце «Ка-
питанской дочки» Пушкина! Почему Стру-
гацкие заимствовали ее у великого русс-
кого поэта? Уж конечно, не потому, что не
смогли обойтись собственным талантом.

Скорее всего, они хотели подчеркнуть
связь времен, обратить внимание читате-
лей на психологическое сходство своего
персонажа с пушкинским героем. Этот
прием опять-таки уходит корнями в ан-
тичность. Римские поэты комбинировали
строчки, написанные их предшественни-
ками, чтобы получить стихотворение
с новым смыслом (этот феномен получил
название «центонная поэзия»).

В наши дни такие авторы-постмодер-
нисты, как Михаил Шишкин, спокойно
включают в свои романы даже обширные
цитаты из книг других писателей. Грань
между использованием раскавыченной

цитаты и криминальным плагиатом тонка
и порой трудноуловима. Критерием мо-
жет служить даже не объем цитирования,
а скорее его цель: если автор стремится
к созданию нового смысла, то не совер-
шает ничего предосудительного. Если же
его цель — воспроизвести то, что было
придумано ранее, — перед нами плагиат.

Интересно, как в этой связи нужно рас-
ценивать работы известного российского
иллюстратора фантастических произве-
дений Anry? На некоторых книжных об-
ложках его авторства знатоки безошибоч-
но идентифицировали фрагменты картин
знаменитых западных иллюстраторов —
Фрэнка Фразетты и Бориса Вальехо.
Правда, Anry обработал их в «Фотошопе»
и, так сказать, перемонтировал, из-за чего
отличия от оригинала разительны. Не бу-
дем спешить клеить ярлыки, заметим
лишь, что в художественной сфере оче-
видный плагиат случается примерно так
же редко, как и в писательском деле.

œÓ ÒÎÂ‰‡Ï ÍÓËÙÂÂ‚
Совсем другое дело — когда заимствуют-
ся мир и персонажи, созданные фантази-
ей других авторов. Происходит это срав-
нительно часто и криминалом, как прави-
ло, не считается. Варианты могут быть
разные. Во-первых, подобными сочине-
ниями нередко балуются молодые писа-
тели, находящиеся под сильным влияни-
ем кого-нибудь из законодателей мод
в жанре. Так рождаются «фанфики» —
проза фанатов. К фанфикам у маститых
писателей отношение обычно снисходи-
тельное, к тому же их невысокие художе-
ственные достоинства только подчерки-
вают преимущества оригинала. В то же
время лучшие фанфики вполне могут
быть напечатаны в виде книги: если гово-
рить о российской практике, многим зна-
комы сборники «Время учеников» (воль-
ные продолжения произведений Стругац-
ких), «Дип-склероз» (по мотивам рома-
нов С. Лукьяненко), «Эвиал», «Мельин
и другие места» (по мотивам книг Н. Пе-

румова), «Правила крови» (по мотивам
книг В. Панова). Во-вторых, главным
творческим мотивом продолжателя мо-
жет оказаться желание поспорить с пер-
воисточником (например, «Черная книга
Арды» и иные сочинения ниспровергате-
лей Толкина) или сыграть с читателем
в увлекательную интеллектуальную игру
с целью изменения устоявшихся культур-
ных стереотипов. В такие игры очень лю-
бит играть Кирилл Еськов, чьи книги
«Евангелие от Афрания» и «Последний
кольценосец» были бы попросту невоз-
можны, не существуй Нового Завета
и «Властелина Колец».

Отдельно стоит сказать о таком специ-
фически российском явлении, как пере-
садка на отечественную почву мировой
литературной классики для детей. Соб-
ственно, все без исключения популярные
детские книги XX века — это пересказы
западных авторов. «Старик Хоттабыч»
Лазаря Лагина — адаптация сказки англи-
чанина Филипа Энсти. «Буратино» Алек-

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ —Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË
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ЧАСТНОЕ МНЕНИЕ:

КИРИЛЛ ЕСЬКОВ

Кирилл Еськов,
автор книг

«Евангелие от
Афрания»,

«Последний
кольценосец»,

«Баллады
о Боре-Робингуде».

Ваши книги «Евангелие от Афра-
ния» и «Последний кольценосец» по-
строены на обыгрывании других текс-
тов. Случалось ли, что вас обвиняли
в плагиате?

Нет, никогда. Какой же это плагиат?
Плагиат — это когда чужой текст за свой
выдаешь.

А разве не тем же самым занимают-
ся постмодернисты, использующие
прием «раскавыченной цитаты»?

Нет, это совсем другое. Кстати, в «Бо-
ре-Робингуде» у меня довольно много та-
ких цитат из Хемингуэя. Правда, они вы-
делены шрифтом. Между прочим, когда
мои бета-тестеры прочли «Борю», поло-
вина из них была за то, чтобы эти цитаты
выделять, а половина — против. Но это
на самом деле неважно, это чисто техни-
ческий момент — можно так, а можно
и этак... Чем мне постмодернизм близок,
как человеку, пришедшему из науки? Вот
в научном тексте ты ссылаешься либо на
собственные экспериментальные дан-
ные, либо на то, что уже кем-то когда-то
сделано. Даешь ссылку на источник,
и желающие могут с ним ознакомиться.
Аналогично и постмодернизм, используя
ссылки, присоединяет контексты. Не нуж-
но повторять то, что уже было сказано.
Конечно, предполагается, что читатель
готов поддержать эту игру и тоже знаком
с этими контекстами. Смысл используе-
мых цитат обязательно меняется по срав-
нению с оригиналом, иначе неинтересно.

Жюль Верн. Быть может,
на двадцати тысячах лье 

под водой есть спасение 
от плагиаторов?

Что общего между книгами Пушкина и
Стругацких?

Герберт Уэллс. Так, кто это там покушается
на мое творчество?



сея Толстого — переделка «Пиноккио»
Карла Коллоди. «Приключения Незнай-
ки» Николая Носова — вариации на тему
книги канадки А. Хвольсон, печатавшейся
в России до революции. Подобного разма-
ха «экспорт» детской литературы достиг
не только в связи с неразвитостью копи-
райтного законодательства в СССР. Спо-
собствовало ему и господствовавшее в то
время убеждение, что для детей книги
нужно не переводить, а пересказывать:
очень уж отличается их повседневный
опыт от опыта зарубежных сверстников.

Наконец, еще одной разновидностью
спекуляции на популярном вымышленном
мире можно назвать создание прямых
продолжений известных романов. Вот
этот процесс издательства, как правило,
жестко контролируют. Чтобы Александра
Рипли могла продолжить Маргарет Мит-
челл, а Спайдер Робинсон — Роберта
Хайнлайна, им пришлось пройти серьез-
ный отбор. Нужно, однако, уточнить, что

российский закон об авторском праве
в этом отношении куда либеральнее ми-
ровой практики. У нас безнаказанно вы-
ходил не только роман «Ретт Батлер»
(«незалежное» продолжение «Унесенных
ветром»), но и книга «Судьба Григория»,
в центре которой — биографии персона-
жей «Тихого Дона». Если кто-то не в меру
бойкий возьмется выпустить, к примеру,
новую историю из мира «Дозоров» С. Лу-
кьяненко, привлечь его к судебной ответ-
ственности будет почти невозможно. На-
до думать, пока только нежелание связы-
ваться с крупным издательством удержи-
вает авантюристов от таких шагов. Недо-
вольство условно взятого издательства
не обязательно означает внесудебную
«разборку», зато проблемы с распростра-
нением практически гарантированы.

Относительная лояльность российского
законодательства — гарантия того, что ни-
какие судебные процессы не угрожают 12-
летней российской «писательнице» Вале-
рии Спиранде (какой, однако, красноречи-
вый псевдоним), выпустившей в этом году
фэнтезийный роман «Аграмонт». Как
вскоре выяснили поклонники игр фирмы
Nintendo, ее роман представляет собой по-
дробный пересказ сюжета видеоигры The
Legend of Zelda: Ocarina of Time из серии
о приключениях эльфа по имени Линк. Ва-
лерия даже не удосужилась переименовать
расы и артефакты из первоисточника. Ре-
зультат — скандал и ущерб репутации из-
дательства, стремившегося, видимо, об-
скакать Кристофера Паолини, который
в 15-летнем возрасте написал и через че-
тыре года опубликовал роман «Эрагон».

œÓ Á‡‚ÂÚ‡Ï 
–ÓÎ‡Ì‡ ¡‡Ú‡

Если заимствование мира и персонажей
более-менее строго запрещено законом
(не в России), то почти все попытки при-
влечь писателей к ответственности за пла-
гиат в связи с использованием ими чужих
идей и сюжетов потерпели сокрушитель-
ную неудачу. Дэна Брауна, автора «Кода

да Винчи», суд оправдывал дважды:
по иску историков Майкла Беджента и Ри-
чарда Ли, обвинявших Брауна в воровстве
концепций из их книги «Святая кровь
и священный Грааль», и по иску писателя
Льюиса Пердью, углядевшего в «Коде да
Винчи» чрезмерное сходство с его рома-
ном «Дочь Господа». Собственно, иден-

Õ‡ ÁÎÓ·Û ‰Ìˇ
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ЧАСТНОЕ МНЕНИЕ:

МАРИЯ ГАЛИНА

Мария
Галина, автор

книг
«Покрывало для

Аваддона»,
«Волчья

звезда», «Гиви
и Шендерович»

В ваших повестях, вошедших
в сборник «Берег ночью» (особенно
в повести «Дагор»), многие критики ус-
матривают подражание Лавкрафту.
А что в действительности вы у него
взяли: героев, идеи, антураж, атмо-
сферу, и у него ли одного?

Чтобы усмотреть влияние Лавкрафта
в «Дагоре», особой проницательности не
нужно: там стоит посвящение Лавкрафту.
В журнальной публикации оно выпало,
но в книжном варианте восстановлено.
Это, конечно, стилизация, во всяком слу-
чае художественная задача была именно
такая: восстановить атмосферу первых
«ужастиков», когда страшное было не
в далеком космосе, а совсем рядом — на
Земле и, главное, в самом человеке. Так
что речь идет о стиле, атмосфере — я ра-
да, что мне это удалось. Там еще много ли-
тературных аллюзий, в частности, на рас-
сказ «Лукунду» Эдварда Уайта или на рас-
сказ «То, чего я не видела» Карен Дж. Фа-
улер. Надеюсь, умный читатель их оценит.

Вообще, такие заимствования —
это проступок или неизбежность? Или
это признак хорошего тона — не де-
лать вид, что не помнишь своих «лите-
ратурных предков»?

«Дагор» не заимствование, а стилиза-
ция. Заимствование — это когда сознатель-
но берешь чужую идею и начинаешь разра-
батывать. Но ведь значительная часть лите-
ратуры вообще строится на заимствовании.
Я сейчас даже не о фанфиках, где все дела-
ется тоже вполне честно и бесхитростно.
Есть целый пласт постбиблейской литера-
туры («Мастер и Маргарита», например,
или мой «Гиви и Шендерович»). Есть свод
греческих мифов — с ним активно работает
Г. Л. Олди, работал Лайош Мештерхази.
Как вообще можно писать, не опираясь на
культурные реалии, непонятно. Литерату-
ра — это сложная система текстов, которые
переплетаются, цитируются, оказывают
взаимное влияние друг на друга. Сейчас
в моде взаимоцитирование, просто цитиро-
вание, литературные игры, иногда и без
указания на источник: кому надо, тот пой-
мет. Все это — нормальный процесс. Есть
прямой плагиат — это когда чужой автор-
ский целостный текст подписывают своим
именем. Но это совсем другая история, из-
виняюсь за заимствование.
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Буратино и Пиноккио. Найдите десять
отличий.

Знает ли Незнайка, что он литературный
клон?

Герой «Пиноккио 3000» Даниэля Робишо.
А почему в вашем творчестве так много
римейков?



тичность концепций никто не отрицал,
но идеи, как известно, носятся в воздухе
и копирайт на них не предусмотрен. Вот
и американке Нэнси Стуффер не удалось
доказать, что Джоан Ролинг списала свое-
го «Гарри Поттера» с ее книжки «Легенда
о Ра». Аналогичное решение было приня-
то по иску профессора Кристины Старо-
бин к Стивену Кингу, якобы использовав-
шему рукопись ее неопубликованного ро-
мана «Кровь вечная». Если вернуться
к началу 20 века, мы найдем там очень по-
хожие истории. Джека Лондона обвиняли
в заимствовании сюжетов из газетных ста-
тей, в воровстве идей для «Зова предков»
из книги Эджертона Янга «Мои северные
псы». Судебной ответственности, впрочем,
знаменитый писатель не понес: никаких
законов он не нарушал.

Иногда истцам все-таки удается добить-
ся успеха в таких делах. Харлану Эллисону
потребовалась вся его недюжинная настой-
чивость и бесцеремонность, чтобы убедить
суд в том, что создатели фильма «Терми-
натор» использовали его рассказ «Сол-
дат». Теперь фамилию Эллисона можно
найти в финальных титрах любой копии это-
го фильма. Зато Рэй Брэдбери не стал вы-
двигать иск против авторов картины «Эф-
фект бабочки», ограничившись публичны-
ми обвинениями в газетных интервью. Ад-
вокаты Джоан Ролинг добились запрета на
распространение за пределами России книг
Дмитрия Емеца о Тане Гроттер, поскольку
в них слишком много заимствований сами
знаете откуда. Заимствования эти никем не
отрицались, но суд был волен толковать их
и как элементы пародии. Тем не менее су-
дьи предпочли поддержать сторону, за ко-
торой стояли большие деньги.

Подавляющее большинство обвинений
в краже идей выдвигается на бытовом
уровне, например, на сетевых форумах.
Обвиняют практически всех: и наших авто-
ров, и западных. Майку Резнику приходит-
ся опровергать упреки в заимствовании

сюжетов из аниме-сериалов. У Майкла Су-
энвика находят детали из романа Роберта
Силверберга «Замок лорда Валентина»
и гербертовской «Дюны». В «ограблении»
той же «Дюны» после выхода книги «Вой-
ны начинают неудачники» обвиняли Вади-
ма Панова. Или вот характеристика рома-
на Сергея Ильина и Натальи Ипатовой
«Врата Валгаллы»: «Прямая калька
с Барраяра, почти ничем не прикрытая»...

Самое интересное, что во многих слу-
чаях упреки будут вполне справедливы-
ми. Однако давайте разберемся, что
именно заслуживает осуждения: сам
факт заимствования или общий низкий
уровень произведения?

Такая постановка вопроса вполне оправ-
дана, учитывая распространенность мнения
о том, что в фантастике самое главное —
новая идея. Соответственно, заимствование
идеи приравнивается к плагиату со всеми
вытекающими последствиями, пусть не
юридическими, но хотя бы моральными. Ра-
дикальным сторонником этой точки зрения
был советский фантаст Генрих Альтов, неко-
гда составивший регистр фантастических
идей и работавший над теорией решения
изобретательских задач. Именно он стоял
за разоблачением плагиата Колпакова. Он
же, обнаружив сюжетное сходство рассказа
Кира Булычева «Выбор» с рассказом како-
го-то американского писателя (как впослед-
ствии выяснилось, сходство непреднаме-
ренное), поспешил отправить в редакцию
журнала «Знание — сила», опубликовавше-
го Булычева, довольно резкое письмо с тре-
бованием раз и навсегда запретить автору
печататься. Можно представить, сколько по-
теряла бы наша фантастика, если бы к по-
желанию Альтова прислушались.

Однако развитие цивилизации, кажется,
уже окончательно подорвало позиции сто-
ронников этой сектантской точки зрения.
Сейчас заимствование — не проступок,
а необходимость. Образ жизни, если угод-
но. Запас нереализованных идей стреми-
тельно иссякает, а пополняется далеко не
так быстро, как хотелось бы. Фантастике
волей-неволей приходится расставаться
с иллюзиями, будто она существует по ка-
ким-то своим законам, не таким, как у ос-
тальной литературы. Нет-нет, законы у нее
такие же, и главный их создатель — Его вы-
сочество автор. Он один определяет, хоро-
ший или плохой получился текст, а уж
сколько там заимствований — дело деся-
тое. Никому ведь не приходит в голову обви-
нять в плагиате Гете, хотя сюжет «Фауста»
он сочинил, мягко говоря, не сам. Точно так
же глупо предъявлять писателю-фантасту
претензии в том, что он, не прося разреше-
ния у Уэллса, ввел в текст машину времени.

Между прочим, французский философ
Ролан Барт еще в 1968 году провозгласил
«смерть автора», поскольку сказать что-то
принципиально новое по определению
нельзя. Теория спорная и недоказуемая, оп-
ровергнуть ее способно только время. А по-
ка она не опровергнута, пока «автор
мертв», о каком плагиате можно вообще го-
ворить? Маленький пример: заголовок этой
статьи был взят у американского писателя
Синклера Льюиса, назвавшего так свой ро-
ман об угрозе фашизма в США. Правда,
в оригинальном заголовке отсутствует во-
просительный знак. Хватит ли этой детали,
чтобы отбиться от упреков в плагиате?
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СЛОВО СПЕЦИАЛИСТА:

ИРИНА ТУЛУБЬЕВА

Ирина Тулубьева,
адвокат, руководи-
тель юридической

компании «Тулубье-
ва, Осипов и партне-

ры» (специализа-
ция — охрана интел-

лектуальной соб-
ственности)

Часто ли вам по роду деятельности
приходится сталкиваться со случаями
плагиата? В каких областях в основ-
ном такие случаи бывают?

Как правило, мы имеем дело с нару-
шением договора на использование про-
изведения. Но и плагиат, то есть присво-
ение авторства, встречается достаточно
часто и в литературе, и в музыке. Распро-
странена, скажем, практика изготовле-
ния компиляций, дайджестов, когда бе-
рутся куски чужих произведений, сводят-
ся воедино и публикуются под своей фа-
милией. Так делаются учебные пособия,
учебники, и занимаются этим даже ува-
жаемые люди — профессоры, доценты.
Один из них заявил в суде, что сейчас
«все так делают». Тем не менее его обос-
нованно признали плагиатором.

А если говорить конкретно о худо-
жественной литературе, в ней такие
истории случаются?

Значительно реже, но случаются. За-
кон ведь охраняет не идеи, а конкретную
форму их выражения. Поэтому возникает
соблазн взять чужое произведение и пе-
ресказать своими словами абзац за абза-
цем. Эта опасность угрожает в основном
авторам переводов. Нередко издатели,
которые хотят выпустить какое-то класси-
ческое произведение, но не хотят платить
переводчику, поручают сотрудникам пе-
ределать общеизвестные тексты. Осо-
бенно часто такое случается с детскими
сказками, например, «Три поросенка».
Качество переделки при этом отврати-
тельное, да и чужие «уши» сразу видны...

То есть в данном случае плагиат
можно доказать?

Конечно. Во-первых, переписчик
в конце концов устает, теряет бдитель-
ность и начинает брать из оригинала це-
лые куски без изменений. А во-вторых,
опытные переводчики нарочно вставляют
в свои тексты фрагменты, отличающиеся
от иноязычного произведения. И если они
воспроизведены в «копии», ясно, что это
плагиат, потому что у зарубежного писа-
теля их просто не было.

Исполнитель желаний. Сделано в СССР.



Андрей! Вот уж от кого не ждал я
столь нелепой эпистолы, так это от
вас. Помнится, мы с вами познакоми-
лись и не без удовольствия (с моей
стороны, во всяком случае) пообща-
лись во время вашего визита в Моск-
ву. Сомневаться в вашем уме и адек-
ватности мне и в голову не приходило.

И вот — на тебе! Что с вами? Так
подставиться — это же надо умудрить-
ся. Принять досужие выдумки о рас-
пределении премий за правду — ну, я
уже не знаю... Я понимаю, вы на кон-
вентах фантастики не бываете, до вас
доходят лишь слухи, но цену-то слухам
понимать надо! Еще раз извините, но
вы просто заголились и легли на лав-
ку — секите, мол, все желающие!

И ведь найдутся любители взять в
руки шпицрутены, даже не сомневай-
тесь. А я воздержусь. В конце концов,
всякому в жизни доводилось ляпнуть.

О том, какие в фантастике бывают
премии и как они вручаются, весьма
толково написал Олег Дивов. Конеч-
но, он при всей своей дотошности не
мог осветить все аспекты. Попробуем
разобраться вместе?

Первое. Всякие специальные призы
(от оргкомитета, от издательства) выхо-
дят за рамки нашей дискуссии. Они как
раз из серии «сделать приятное хоро-
шему человеку». Будем говорить толь-
ко о премиях, вручаемых решением
жюри, и о премиях демократических.

Их тоже много. Как справедливо
заметил Дивов, практической пользы
автору они не приносят. Ну мелькнет
фамилия лауреата в региональной
прессе, ну прозвучит из «ящика»... и
что? Это интересно миллионам?

Ага. Так они, миллионы, и побежа-
ли покупать лауреатскую книжку.

Тогда вопрос: а для чего они, при-
зы, вообще нужны? Почему фантасты
радуются, получая их?

За всех не распишусь, а о себе ска-
жу. Важно не премию получить. Важно
оказаться в числе тех, кто может полу-
чить премию, — среди группы лидеров.

Она есть всегда и не зависит от
размеров шорт-листа. Как правило, от
двух до восьми произведений из длин-
ного списка реально могут взять глав-
ный приз. Берет одно. А достойны все.
Тут-то частенько и вступают в дело
внелитературные факторы: голосова-
ние группой, лоббирование и прочие
игры. Почти никто из кандидатов в ла-
уреаты этим не занимается — стыдно.

Лично я всегда интересуюсь вопро-
сом: попал я в группу лидеров или нет.
Если попал, то дальнейшее уже не-
важно. Стало быть, еще могу работать
«на уровне» и до глиссады мне дале-
ко. Если не попал — тревожный звоно-
чек: писать надо лучше, Громов!

Индикатор.
Теперь второе. Вы пишете: «Ну не

верится ни на грош, что не хотите вы
больших тиражей и массового чита-
тельского признания прямо сейчас, а
не в прекрасном далёко».

Ага, хочу. А кто не хочет? Рецепт
все тот же: писать надо лучше. Чтобы
писанину эту оценили не только не-
сколько сотен квалифицированных
любителей фантастики, но и несколь-
ко сотен тысяч читателей «попроще».
Уметь создавать в одном и том же
произведении слои для каждого под-
множества читательской аудито-
рии — вот достойная задача!

А что предлагаете вы? Писать для
серой массы, политкорректно именуе-
мой интеллектуальным большин-
ством? Пробовал — скучно. Если вам
не скучно, то в том ваше счастье. Для
всякой ведь аудитории можно напи-
сать талантливо. А вообще нет четкой
обратной зависимости между количес-
твом призов и размерами тиражей.
Взять Сергея Лукьяненко: и призы, и
тиражи! Незаслуженно? Вот уж нет!

Индикаторов-то на самом деле не-
сколько. И призы, и тиражи, и мнение
критики, и, конечно, долголетие лите-
ратурного произведения.

Вероятно, вы хотите сказать, что
главный индикатор — тиражи? Вспом-
ните тираж «Похождений космической
проститутки». Уже все ясно? Лично вы
пишете фантастику только для того,
чтобы облегчить карманы простаков,

как сделал это Вилли Конн? Мне не хо-
чется в это верить. Тем более странна
ваша убежденность в знании мотивации
нескольких упомянутых вами молодых и
успешных фантастов. Вы уверены, что
они не пытаются прыгнуть выше головы,
молятся исключительно Тиражу, игнори-
руют мнение квалифицированных лю-
бителей фантастики, согласны всю
жизнь выдавать на-гора тонны литера-
турной жвачки и помереть, так и не уз-
нав предела своих способностей?

Допустим, здесь вы правы. Но на-
деюсь, что нет. Предпочитаю думать
о людях хорошо, пока не доказано
обратное.

Дальше, простите, в вашем письме
идет чепуха. Откуда вам знать мои
мысли во время получения приза?
«Ведь не можете вы не думать о...» —
пишете вы. Еще как могу! Да еще вре-
мя от времени брякаю то, что на самом
деле думаю, со сцены, а иногда и в пе-
чати. И сейчас пользуюсь случаем еще
раз сказать молодым авторам: если хо-
тите остаться в ремесле надолго, зай-
митесь сначала качеством, а уж затем
тиражами. Не стремитесь влиться в ря-
ды производителей популярной макула-
туры: в лучшем случае навеки остане-
тесь подмастерьями, а в худшем — вы-
дохнетесь. Да и рынок фантастической
жвачки заполнен, скоро трещать нач-
нет. Я понимаю: и славы хочется, и де-
нег. Но вот вам совет: зажмите понача-
лу свое корыстолюбие и ублажайте че-
столюбие. Еще придет время стричь ку-
поны. Сделайте шедевр. Это в ваших
долговременных интересах.

И в интересах читателя тоже. И в
моих. Конкуренция — вещь полезная.
Заставляет шевелиться. Стимул пе-
реплюнуть кого-нибудь — не самый
плохой стимул. Очень мне смешно
слышать разговоры о том, что, мол,
«старички» зажимают талантливую
молодежь. Чем зажимают-то, если,
наоборот, рады новому мастеру, про-
изросшему на их глазах? Но только
мастеру, а не подмастерью.

Сейчас время господства подмас-
терьев, увы. Слишком уж велик со-
блазн строгать текст за текстом, мало
заботясь о качестве. Ну что ж, воль-
ному — воля. По мне, такая позиция
как минимум неумна, но ведь у каж-
дого есть своя голова, не так ли?

На чем и закончу.

Александр Громов
Писатель-фантаст

ÁÅÇ ØÏÈÖÐÓÒÅÍÎÂ

ŒÚÍ˚Ú˚È ÓÚ‚ÂÚ Ì‡ ÓÚÍ˚ÚÓÂ ÔËÒ¸ÏÓ
¿Ì‰Âˇ ¡ÂÎˇÌËÌ‡ ÏÌÂ, Û‰Ë‚ÎÂÌÌÓÏÛ
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Последние полгода наша «Трибуна» стала ареной настоящей битвы
мнений. Александр Громов, Андрей Белянин, Олег Дивов приняли участие в
дискуссии о фантастических премиях. Их выступления вы можете найти на
DVD этого «МФ», а в номере читайте новую колонку Александра Громова.



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
 Î‡ÒÒËÍË ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ “Ë·ÛÌ‡ ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë ×òî ïî÷èòàòü? 

ÂÛÁÎÐ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ ÂÀÐÈÀÍÒ ÏÐÎÂÅÐÅÍÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ

 ÌË„ ‚ Ì‡¯ÂÈ Ò‡ÏÓÈ ˜ËÚ‡˛˘ÂÈ ‚ ÏËÂ
ÒÚ‡ÌÂ ËÁ‰‡ÂÚÒˇ ÏÌÓ„Ó. ◊ÚÓ·˚ ‚ ˝ÚÓÏ Û·Â-
‰ËÚ¸Òˇ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Á‡„ÎˇÌÛÚ¸ ‚ ‡Á‰ÂÎ
´ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ª. ƒÂÒˇÚÍË ‡‚ÚÓÓ‚ Ë
Ì‡Á‚‡ÌËÈ Í‡Ê‰˚È ÏÂÒˇˆ ó ÌÂ ÓÒËÎË¯¸,
‰‡ÊÂ ÂÒÎË ˜ËÚ‡Ú¸ ‚ ‰ÂÌ¸ ÔÓ ÍÌË„Â. ◊ÚÓ·˚
‚‡¯Ë „Î‡Á‡ ÌÂ ÓÚÔÎˇÒ˚‚‡ÎË ˜Â˜ÂÚÍÛ ÔË
‚Ë‰Â ÎÓÏˇ˘ËıÒˇ ÍÌËÊÌ˚ı ÔÓÎÓÍ, ˜ËÚ‡ÈÚÂ
Ì‡¯Ë ÂÍÓÏÂÌ‰‡ˆËË. ≈ÊÂÏÂÒˇ˜ÌÓ Ï˚ ·Û-
‰ÂÏ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÚ¸ ‚‡Ï ‰‚‡‰ˆ‡Ú¸ Ó‰ÌÛ 

Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÛ˛ ÍÌË„Û, ˜‡ÒÚ¸ ËÁ ÍÓÚÓ˚ı
‚˚·‡Ì‡ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏË Ì‡ Ì‡¯ÂÏ Ò‡ÈÚÂ
(mirf.ru), ‡ ˜‡ÒÚ¸ ó ÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡Ì‡ ÒÔÂˆË-
‡ÎËÒÚ‡ÏË ´Ã‘ª. ¬ Ëı ˜ËÒÎÓ ‚ÓÈ‰ÛÚ ÌÂ ÚÓÎ¸-
ÍÓ Ò‚ÂÊËÂ ÌÓ‚ËÌÍË ˚ÌÍ‡, ÌÓ Ë ÍÎ‡ÒÒË˜Â-
ÒÍËÂ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ. ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ ÍÌË-
„Ë Û‰Ó·ÌÓ Ò„ÛÔÔËÓ‚‡Ì˚ ÔÓ Ê‡Ì‡Ï, ÔÓ-
˝ÚÓÏÛ Ï˚ Û‚ÂÂÌ˚, ˜ÚÓ ÌÓ‚Ó‚‚Â‰ÂÌËÂ ÔÓ-
Á‚ÓÎËÚ Í‡Ê‰ÓÏÛ ˜ËÚ‡ÚÂÎ˛ ´Ã‘ª ÔÓ‰˚ÒÍ‡Ú¸
ÒÂ·Â ˜ÚÂÌËÂ ÔÓ ‚ÍÛÒÛ.
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Вера Камша
Яд минувшего
Камша рисует по-
лотно «Отблесков
Этерны», не ску-
пясь на широкие
мазки. Вот и второй
том «Зимнего изло-
ма» вышел аж в
двух книгах. Впро-
чем, на качестве
это не отразилось.

2 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №6(46) за 2007.

Стивен Кинг
История Лизи
Давненько из-под
пера Стивена Кин-
га не выходило на-
столько свежих,
интригующих и
оригинальных книг.
«История Лизи»
показывает вечную
тему писательства
под новым углом...

5 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №9(49) за 2007.

Нил Стивенсон
Ртуть
Первый том мас-
штабного полотна о
становлении евро-
пейской науки 17-18
веков в фантастиче-
ском антураже. Кто
бы мог подумать,
что у Исаака Ньюто-
на была такая инте-
ресная жизнь?

12—14 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 10.
Рецензия — в №8(48) за 2007.

Джо Хилл
Коробка 
в форме сердца
Сын Стивена Кинга
уверенно покуша-
ется на лавры отца.
Как привидение
может изменить
жизнь стареющего
рокера? Что нахо-
дится в коробке в
форме сердца?

22—24 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №6(46) за 2007.

Клайв Баркер
Книги крови
Что такое сплат-
терпанк? Это не
просто ужасы, это
триллер в мире во-
площенного кош-
мара. Рассказы
Баркера мало кому
придутся по вкусу,
но это — веха в ис-
тории фантастики.

Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №10(50) за 2007.

Гай Гэвриел Кей
Сарантийская
мозаика
Дилогия канадско-
го фантаста — хре-
стоматийный при-
мер исторического
фэнтези. Узнавае-
мый антураж, ми-
нимум магии и без-
упречное писатель-
ское мастерство.

Оценка «МФ» — 9.
Рецензии — в №12(16) за 2004 год и №2(18) за 2005 год.

Ник Перумов
Семь зверей
Райлега. Тёрн
Не совсем понятно
беспокойство не-
которых читателей
о том, что цикл о
Фессе закончился
и начался другой,
о Тёрне. Автор-то
прежний. И место
в хит-параде то же.

1 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №7(47) за 2007.

Фриц Лейбер
Мечи и черная
магия
Варвар Фафхрд и
коротышка Серый
Мышелов — клас-
сическая парочка
фэнтезийных аван-
тюристов. Фриц
Лейбер устал от
т р а д и ц и о н н о г о
фэнтези уже в 50-х

годах — вот и придумал этих антигеро-
ев без страха и упрека.
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Мария Семёнова
Там, где лес 
не растет
Знакомый мир, но-
вый герой. Отправ-
ляясь в дальний
путь, калека Коренга
не думал, что перед
ним раскроется
столько тайн — как
родной земли, так и
человеческой души.

9 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №9(49) за 2007.



Выбор читателей. Сентябрь 2007
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Мифы 
мегаполиса
Известный фант-
критик А. Синицын
собрал в этой книге
небезынтересные
образцы городской
фантастики, а роль
коктейльной ви-
шенки исполнил
новый «Дозор»
Сергея Лукьяненко.

18 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в №9(49) за 2007.

Солдаты 
вселенной
Гарри Тартлдав за-
думал сборник воен-
ной фантастики. Пи-
сатели подобрались
именитые, да только
не все выступили
удачно. Впрочем,
иных составителей
благие намерения и
подальше заводили.

Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в №9(49) за 2007.
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Андрей 
Белянин
Ааргх
Андрей Белянин
написал свой но-
вый иронический
детектив в декора-
циях европейского
фэнтези. Получи-
лось не хуже «Тай-
ного сыска царя Го-
роха».

3 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №8(48) за 2007.

Макс Фрай
Чужак
Формально повес-
ти о сэре Максе от-
носятся к фэнтези-
детективам, но уже
по первой книге
цикла видно, что
сыскная интрига
отходит здесь на
второй план. А
главное — уютный

мир, колоритные персонажи, могущест-
венная магия и прочие друзья эскаписта.Ä
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Терри Брукс
Меч Шаннары
Классика эпическо-
го фэнтези, да по-
чище Толкина! Дж.
Р. Р. философию
вкладывал, о качес-
тве заботился — а
Брукс выстрогал
свою «Шаннару» и
сорвал овации.
Впрочем, отдадим

ему должное: без Брукса фэнтези сегод-
ня было бы совсем другим.
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Михаил 
Успенский
Три холма,
охраняющие
край света
Успенский давно за-
работал репутацию
писателя, умеюще-
го весело говорить
о серьезном. Этой
книгой фантаст
взял новую высоту.

19—20 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №8(48) за 2007.

Марина и Сер-
гей Дяченко
Vita Nostra
Главная героиня —
подросток? Учится
в загадочном Ин-
ституте? Нет, это не
Таня Гроттер, а глу-
бокая, мудрая книга
— одна из лучших
среди работ супру-
гов Дяченко.

8 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 10.
Рецензия — в №3(43) за 2007.

Роберт Хайн-
лайн
Чужак в чужой
стране
«Грок» — как мно-
го в этом звуке...
Книга о Мессии с
Марса, которая и
сейчас выглядит
дерзкой, 40 лет на-
зад произвела
форменный фурор. 

Оценка «МФ» — 10.
Рецензия — в №9(37) за 2006.
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В голосовании на сайте www.mirf.ru приняло участие 870 человек. Всего был от-
дано 1790 голосов (один читатель может проголосовать максимум за три книги).

1 Ник Перумов «Семь зверей Райлега. Тёрн» 13,2%

2 Вера Камша «Зимний излом. Том 2. Яд минувшего» 7,9%

3 Андрей Белянин «Аархг» 5,7%

4 Ольга Громыко, Андрей Уланов «Плюс на минус» 4,3%

5 Стивен Кинг «История Лизи» 3,7%

6 Елена Бычкова, Наталья Турчанинова «Рубин Карашэхра» 3,6%

7 Вадим Панов «Занимательная механика» 3,4

8 Марина и Сергей Дяченко «Vita Nostra» 3,2%

9 Мария Семёнова «Там, где лес не растет» 3,1%

10 Оксана Панкеева «Путь, выбирающий нас» 2,4%

11 Филип Дик «Всевышнее вторжение» 1,8%

12-14 Джим Батчер «Барабаны зомби» 1,7%

12-14 Нил Стивенсон «Ртуть» 1,7%

12-14 «Академия Шекли» 1,7%

15 Алекс Кош "Вечеринка в стиле "вамп" 1,4%

16-17 Павел Корнев "Повязанный кровью" 1,3%

16-17 "Русская фэнтези 2007" 1,3%

18 "Мифы мегаполиса" 1,2%

19-20 Алексей Калугин "Дом на болоте" 1,1%

19-20 Михаил Успенский "Три холма, охраняющие 
край света" 1,1%

21 Мария Куприянова "Анделор. Власть последнего
Хранителя" 1%

22-24 Джо Хилл "Коробка в форме сердца" 0,8%

22-24 Грег Киз "Мертвый принц" 0,8%

22-24 Тэд Уильямс "Марш теней" 0,8%
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Джим Батчер
Барабаны зомби
Мистических детек-
тивов сегодня выхо-
дит пруд пруди, но
цикл о сыщике-вол-
шебнике Гарри
Дрездене — одно из
тех произведений,
благодаря которым
жанр стал популя-
рен. Батчер не сбав-

ляет оборотов и в седьмой книге сериала
12—14 место в рейтинге.

Грег Киз
Мертвый принц
Вторая книга «Ко-
ролевства костей
и терний» доказы-
вает: в фэнтези-
эпик пришел автор
не хуже Мартина.
Качество не упало,
сюжет захватыва-
ет, а крови... Ну,
где нет крови?

22—24 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в этом номере «МФ».

Елена Бычкова,
Наталья
Турчанинова
Рубин Карашэхра
Трилогия о Рыжем
демоне — вещь
штучная, такие не
каждый год выхо-
дят. Она охватыва-
ет историю не-
скольких миров —
чем не эпик?

6 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №3(43) за 2007.

Академия
Шекли
Авторы этого мемо-
риального сборника
— А. Громов, Л. Ка-
ганов, Г. Л. Олди, А.
Зорич, И. Уотсон —
не пытаются писать
«под Шекли», но
мудрая улыбка мас-
тера видна в каж-
дом из рассказов.

12—14 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №6(46) за 2007.
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË ÓÌÚ‡ÍÚ ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚—Ó‚ÂÏÂÌÌËÍË
 ÓÌ‚ÂÌÚ˚‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚Õ‡ ÁÎÓ·Û ‰Ìˇ“Ë·ÛÌ‡◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

´Ã‘ª ÁÌ‡ÍÓÏËÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ÒÌÂÙ‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÏË ÍÌË„‡ÏË, ÚÂÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ ËÌÚÂÂÒÌ˚ÏË ‰Îˇ
‚ÒˇÍÓ„Ó Î˛·ËÚÂÎˇ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸.
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Сборник ● Художник: С. Савостьянов ● Издательство: «Махаон», 2007 ● 320 стр.
● 20000 экз. ● Жанр: Автобиографические рассказы

ЕВГЕНИЙ ГРИШКОВЕЦ
СЛЕДЫ НА МНЕ

œ ри всей известности Гришковца на-
звать его звездой язык не поворачива-

ется. Сосцены, спластинки или скнижных
страниц— он непременно говорит с нами
как бы один на один, не пряча за творчест-
вом свое внутреннее «я». «Следы на мне»
— вдвойне такой случай: Гришковец вспо-
минает олюдях или событиях, так или иначе
повлиявших на становление его личности.

Это не «портрет эпохи», не попытка зафиксировать «поступь
истории». Откровенно говоря, все описанное всборнике по-насто-
ящему важно только для самого Евгения Гришковца. Нокто из нас
отказывался послушать человека, которому есть что рассказать,
пусть даже стиль его далек от совершенства, агерои воспомина-
ний остались вдалеком прошлом? Так ивоспринимаешь книгу—
словно истории дальнего родственника или старого знакомого.

»ÚÓ„: не та книга, которая изменит вашу жизнь, ине та,
пропустив которую, вы что-то потеряете. Приэтом— теплая,
чуть грустная и, как сейчас называют все творчество Гришков-
ца, задушевная.

Петр Тюленев
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Роман ● Переводчик: C. Самуйлов ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● 432 стр. ●

5000 экз. ● Жанр: Приключенческий роман

БЕРНАРД КОРНУЭЛЛ. ТИГР СТРЕЛКА ШАРПА
BERNARD CORNWELL. SHARPE’S TIGER

’ отя книги Корнуэлла об английском воен-
ном времен Наполеоновских войн Ричар-

де Шарпе прежде на русском толком не издава-
вись, этот герой многим должен быть знаком:
вконце 90-х годов цикл был экранизирован
вформате телесериала. Однако экранный
Шарп, сыгранный Шоном Бином, представал
перед нами уже матерым служакой, помогав-
шим армии Веллингтона одерживать победы
вИспании. А«Тигр стрелка Шарпа» переносит нас вИндию кон-
ца восемнадцатого века, где англичане ведут войну сместным
населением. Естественно, именно Шарпу суждено сыграть клю-
чевую роль впобеде британцев, нопрежде ему придется одолеть
искушение дезертировать, пережить несправедливое наказание
иплен. Впрочем, ипервая награда не заставит себя ждать.

»ÚÓ„: первая книга о«сухопутном Хорнблауэре» создана
влучших традициях Сессила Скотта Форестера. Сюжет увлека-
ет, боевые действия описаны подробно. Ноиглавный недоста-
ток Корнуэлл унаследовал от Форестера: персонажи схематич-
ны ине вызывают особых эмоций.

Дмитрий Злотницкий

› поха правления Кромвеля иРеставра-
ции— кровавое исмутное время вистории

Англии. Преследования католиков, эпидемии —
ивдруг посреди этого хаоса кто-то начинает уби-
вать королевских судей. Почему? Зачто? И—
кто он, этот таинственный мститель?

Иезуит патер Блэкшо, тайно прибывший
вЛондон, ищет убийцу вместе со своим дру-
гом, аптекарем Аленом Риджуэем. Им пред-
стоит немало пережить: покушения, погони по ночным лондон-
ским улицам, подозрение, что лучшие друзья оказались врага-
ми... Ихотя искушенный читатель вычислит убийцу этак ксере-
дине книги, сюжет от этого не становится менее напряженным.

»ÚÓ„: приятное развлекательное чтение сминимумом опеча-
ток икорявостей перевода, зато со множеством мелких деталек,
примет тогдашнего быта. Персонажи несколько идеализирован-
ны, ноони получились уЛессманн симпатичными иискренними.
Мне они почему-то напомнили героев некоторых произведений
Артура Конан Дойля: вжизни таких вряд ли встретишь... ажаль.

Владимир Пузий

—”ƒ≈… Õ¿ Ã¤ÀŒ!

Роман ● Переводчик: Е. Шукшина ● Издательство: «АСТ», 2007 ● Серия: «Исто-
рия загадок итайн» ● 416 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Исторический приключенческий
детектив сэлементами мелодрамы

САНДРА ЛЕССМАНН. КОРОЛЕВСКИЙ СУДЬЯ
SANDRA LESSMANN. DIE RICHTER DES KONIGS

¬ судьбе каждого из нас, как на гоночной
трассе, есть несколько крутых поворотов.

Пожалуй, именно они исоставляют душу, суть
нашей жизни. Адля героя романа Баррико
именно создание такой трассы стало заветной
мечтой. Странный человек по имени Послед-
ний сдетства мечтает об идеальной дороге.
Иидет кмечте всю жизнь, вкладывая вкаж-
дый изгиб своей будущей трассы собственную
судьбу: несчастный случай, искалечивший отца; ужасы Первой ми-
ровой; любовь кожесточившейся эмигрантке из России. Именно
ей, этой эмигрантке, суждено будет понять Последнего ипрожить
его жизнь, проехать по ней, поворот за поворотом...

»ÚÓ„: книга непростая, выматывающая прежде всего тем,
о чем написана. Она— витраж из нескольких историй, которые
складываются вединое целое. Некоторые из них, пожалуй, за-
тянуты, однако вцелом роман получился интересный. Исамая
яркая его часть— овойне, ане об осуществлении мечты По-
следнего. Ради нее книгу истоит прочесть.

Владимир Пузий

¬Œ—≈ÃÕ¿ƒ÷¿“‹ 
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Роман ● Переводчик: Я. Арькова ● Издательство: «Иностранка», 2007 ● Серия:
«Иллюминатор» ● 336 стр. ● 7000 экз. ● Жанр: Роман-судьба

АЛЕССАНДРО БАРРИКО. ТАКАЯ ИСТОРИЯ
ALESSANDRO BARRICCO. QUESTA STORIA
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юбителям зрелищного фантастического кино

придется вычеркнуть эту осень из персонального

календаря. Графики премьер в кинотеатрах становятся

куцыми, как кусты во дворе вашего дома. Из ожидае-

мых фильмов изъеденной кариесом улыбкой «сверк-

нула» лишь третья часть «Обители зла». Приняв эста-

фетную палочку у Александра Уитта, Расселл Малкахи

снял неплохой боевик. Жаль, что персонажи остались

непроходимо тупыми, а их образы — плоскими.

Что делать скучающему киноману, когда от унылого

пейзажа за окном в душе хрустят пожелтевшие листья? Правильно: обратить

всевидящий взор третьего глаза в будущее. Перед тем как Ее Величество зима обру-

шит на страну миллиметры осадков, нас ожидают целых две экранизации: повести

«Туман» Стивена Кинга, а вот имя автора второго произведения затерялось во време-

ни. Кем бы он ни был, надеемся, Роберт Земекис не заставит бедолагу переворачи-

ваться в гробу с КПД динамо-машины... Если гроб вообще был. Так или иначе, «Бео-

вульф» станет одной из самых зрелищных премьер года. Если вы вдруг захотите убе-

дить родителей, что созданные на компьютере герои в будущем заменят живых акте-

ров, ведите родственников на фильм и наслаждайтесь произведенным эффектом.

Не прочь поностальгировать? Кто сказал, что это всенепременно грустное заня-

тие? Посмотрите бесшабашную комедию комик-группы «Монти Пайтон» и вос-

пряньте духом. Кстати, помимо прочего, она уникальна и тем, что авторы без всякой

цензуры раскрыли в кадре истинную сущность кроликов. Думаете, это маленькие

теплые создания с ценным мехом? Ошибаетесь — это кровожадные зубастые демо-

ны, которые при удобном случае обязательно вцепятся в незащищенную доспехами

конечность. Уж поверьте моему опыту...

Олег Гаврилин, редактор
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Борис Невский

œ о жизни Тоби Макгуайр вовсе
не похож на одного из своих

героев— Питера Паркера, застен-
чивого человека-паучка. УТоби
стальная хватка инюх на аппетит-
ные зеленые бумажки. Учуяв, что
публика азартно повелась на ги-
гантских роботов, Макгуайр решил
обратиться кклассике. Он спродю-
сирует игровой фильм, основан-
ный на знаменитой анимационной
серии 1980-х Robotech. Причем
Тоби рассчитывает заметно увели-
чить свой гонорар, сыграв главную
роль. «Я окрылен одной этой мыс-
лью— Robotechна большом экра-
не!»— сказал Макгуайр. — «Нам
предстоит работать сбогатой, про-
работанной мифологией, которая
послужит основанием для гранди-
озного, забавного инеглупого
фильма». Сценарий будущего
блокбастера напишет Крейг За-
лер, которому предстоит по-ново-
му рассказать историю опротиво-
стоянии землян иинопланетной
расы Зентреди, знаменитой эскад-
рилье Черепов икосмической кре-
пости. Производством картины
займется собственная компания
Тоби Maguire Entertainment, кото-
рой поможет фирма Supercool
Hollywood BigTime Prods. Выйдет
лента под покровительством сту-
дии Warner Bros. Pictures.

«Роботек» впаутине

œ родюсер телесериала «Хроники Сары Коннор» Джеймс Миддлтон сообщил,
что The Halcyon Company, которой ныне принадлежат все права на вселен-

ную Терминатора, начнет работу над четвертым полнометражным фильмом уже
воктябре. Сценарий написали Майкл Феррис иДжон Д.Бранкато, ответственные за
приквел, так что непонятно, радоваться нам или ломать от безысходности мебель.

Кто поставит «Терминатора 4», пока неизвестно. Впрочем, Миддлтон, который
будет одним из продюсеров картины, намек-
нул, что режиссер уже назначен. Как обсто-
ят дела сактерами, тоже неясно. Четвертая
часть продолжит сюжет «Восстания машин»
ипокажет лежащий вруинах мир тотальной
войны людей ироботов Скайнет. Вцентре
событий— новый герой, ярый последова-
тель великого вождя иучителя Джона Кон-
нора. Впрочем, сам Джон иего подруга Кейт
Брюстер тоже засветятся вкартине. Фильм
будет называться «Терминатор: ....» (подза-
головок коварный продюсер не сообщил)
иположит начало новой трилогии. Премьера
ленты состоится где-то в2009 году. Тем вре-
менем таблоид Celebrity Spotlight поведал,
что вкартине якобы поучаствуют Рэйчел
Вайц иХлоя Савиньи. Главная же роль до-
сталась неназванному голливудскому талан-
ту. Ноэто пока лишь слухи...

Так завещал Коннор!

  лассический фильм «Трон», который в1982 году снял Стивен Лизбергер,
произвел вкино настоящую революцию. Это была первая фантастическая

кинолента про виртуальную реальность, где активно использовалась компьютер-
ная графика. Герой «Трона» Кевин Флинн переживает цепочку невероятных при-
ключений, попав внутрь компьютера ввиде программы. Увы, современники лен-
ту не оценили, ивпрокате она провалилась. Но, как нередко бывает, стечением
времени картина приобрела культовый
статус. Овозможном сиквеле или римей-
ке поговаривали долго. Наконец дошло
идо дела. Студия Disney Pictures пригла-
сила автора оригинала Стивена Лизберге-
ра на пост продюсера (ему поможет Шон
Бейли). Апоставит сиквел «Трона» клип-
мейкер-рекламщик Джозеф Косински.
Сценарий уже пишут Эдди Китсис и Адам
Хоровиц, известные как авторы многих
эпизодов сериала «Остаться вживых».

Трон: Перезагрузка

Терминатор. Сборка 2009 года.

Что получится из культового произве-
дения?

Роботов-трансформеров слишком
много не бывает.

В ДВУХ СЛОВАХ
...Вольфганг Петерсен («Троя») собирается экранизировать НФ-романы Уитли Стрибера
The Grays и Орсона Скотта Карда «Игра Эндера»... ● Студия Warner Bros. назначила ре-
жиссером комикса «Американская Лига Справедливости» (Justice League of America) по-
становщика «Безумного Макса» Джорджа Миллера... ● Винтервью TV Guide Джордж Лу-
кас сообщил, что началась работа над сценарием игрового телесериала «Звездные вой-
ны»... ● Компания Hyde Park Entertainment назначила Анджея Бартковяка режиссером оче-
редной экранизации файтинга Street Fighter... ● Официальное название четвертого филь-
ма ознаменитом авантюристе-археологе— « Индиана Джонс иКоролевство Хрустально-
го черепа» (Indiana Jones and the Kingdom of the Crystal Skull)...
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Григорий Спицын, Илья Сергеев, София Бокитько

—˛ÊÂÚ
«Мир фантастики» предуп-
реждает. Если вы очень кра-
сивая принцесса в сказочном
королевстве, а на примете
у вас очаровательный принц
с белым конем в придачу, то
вам обязательно испортит
жизнь злая колдунья. Вы по-
падете в массу переделок,
иногда смертельных, но чу-
дом спасетесь в последний
момент. Если же после всех
перенесенных ужасов и ли-
шений вам вдруг начнет ка-
заться, что жизнь налажива-

ется, — бойтесь! Именно
в этот момент вас обязатель-
но начнут спасать. Вы видели
что-либо страшнее поисковой
экспедиции, состоящей из
прекрасного принца, дворец-
кого, злой мачехи и говоря-
щей белки? А если дело про-
исходит в Манхэттене? А если
вы до этого всю жизнь дума-
ли и говорили как персонаж
диснеевского мультфильма?
В общем, мы вам не завиду-
ем. Можем лишь дать пару
советов. Во-первых, старай-
тесь избегать встреч с драко-

нами на улицах. Во-вторых,
никогда не принимайте в дар
от подозрительных старушек
красные яблоки. И в-третьих,
если ваш прекрасный принц
вдруг решит покататься на
крыше автобуса, лучше сде-
лайте вид, что вы не с ним.

На ваше платье косо смот-
рят окружающие, а при по-
пытке спеть они вообще кру-
тят пальцем у виска? Тогда,
как говорил один негр с име-
нем наркотического препара-
та, «добро пожаловать в ре-
альный мир, Нео».

œÓ„ÌÓÁ
Хорошо смеется тот, кто сме-
ется последний. После многих
лет беспощадной критики ве-
тераны Диснея решили взять
дело в свои руки. «Зачарован-
ная» — это мульто-фильм
о том, как нелепо смотрелись
бы шаблонные сказочные ге-
рои, окажись они не в антура-
же Тридесятого царства,
а в современном Нью-Йорке.

Опыт режиссера и компо-
зиторов говорит сам за себя,
чего, к сожалению, нельзя
сказать об актерском соста-
ве. Ни одной звезды первой

величины в кино не предус-
мотрено, и это может сильно
повлиять на кассовые сбо-
ры, не в лучшую сторону,
разумеется.

Несмотря на задорный сю-
жет, смешные шутки и гра-
мотную самокритику дисне-
евских штампов, едва ли «За-
чарованная» сможет обогнать
по популярности другие кино-
новинки. Тщательно скрывае-
мый на данный момент бюд-
жет также не располагает
к оптимизму.

Видеоролик, который вы
могли посмотреть на диске
«МФ», анонсирует фильм как
этакий зародыш мюзикла,
в котором любые попытки
к музицированию тут же ду-
шат сюжетные обстоятельст-
ва. Непонятно, дадут ли нам
послушать «бродвейские»
арии, ради которых, соб-
ственно, и приглашали Сти-
вена Шварца, и если да, то
как с ними справятся отечест-
венные переводчики и акте-
ры озвучки. Кстати, известно,
что главную героиню, прин-
цессу Жизель, будет озвучи-
вать известная российская
певица МакSим.

Правильно боишься, красавица: пробки в час пик — страшная вещь.

«¬≈«ƒ¤ ›“Œ√Œ ÕŒÃ≈–¿

Энтони Хопкинс (родился 31 декабря
1937 года). Окончил Кардиффский
колледж музыки и драмы и Королев-
скую академию драматического ис-
кусства, что послужило хорошим на-
чалом его актерской карьеры. В 1973
году Хопкинс признается актером
года за роль Пьера Безухова в теле-
сериале «Война и мир». Ну а всемир-
ная известность к нему пришла пос-
ле роли доктора Ганнибала Лектера
в культовом «Молчании ягнят».

Робин Райт (родилась 8 апреля 1966
года). Робин стала фотомоделью, еще
учась в школе, а после ее окончания
всерьез задумалась об актерской ка-
рьере. Начав играть в телесериалах
(российскому зрителю актриса изве-
стна по незабвенной «Санта-Барба-
ре»), Райт вскоре получила главную
роль в фэнтези «Принцесса-невеста»,
с которой справилась блестяще. Роли
в «Форест Гамп» и «Молл Фландерс»
лишь упрочили славу актрисы.

● «Зачарованная» — уже второй опыт режиссера по скрещива-
нию мультипликации и игрового кино. Первым был фильм «102
далматинца», вышедший на экраны в 2000 году.

● Музыку к фильму писали два композитора: Стивен Шварц
и Алан Менкен, создавшие саундтрек для таких мультфильмов,
как «Русалочка», «Аладдин» и «Красавица и чудовище».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Производители: Walt Disney Pictures,
Andalasia Productions, Steiner Studios,
James Baxter Animation
Страна: США
Прокат в РФ: BVSPR
Режиссер: Кевин Лима («102 далма-
тинца», «Тарзан»)
Сценарий: Билл Келли
В ролях: Сюзан Сарандон, Патрик
Демпс, Тимоти Сполл, Джеймс Мар-
сден, Эми Адамс
Премьера в России: 22 ноября 2007
Девиз: Реальный и анимационный ми-
ры столкнулись
Возрастной рейтинг: PG (детям реко-
мендуется присутствие родителей)

Фэнтези-комедияЖАНР

«¿◊¿–Œ¬¿ÕÕ¿fl
ENCHANTED

Официальный сайт:
disney.go.com/disneypictures/
enchanted/
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Условно взятый «маленький
американский городок» —
излюбленное место дей-
ствия всевозможных ужасти-
ков. Для зрителей он стал
таким же родным, как сек-
ретные правительственные
лаборатории и Зона 51.
На этот раз подобный насе-
ленный пункт окутывается
сверхъестественным тума-
ном. Что происходит после
этого, мы видим глазами не-
многих жителей, оказавших-
ся добровольными затворни-
ками в супермаркете. За-
крыв двери поплотнее, они

отрезали себя от внешнего
мира. Что находится за ка-
жущимися такими хрупкими
стенами здания? Откуда
взялся туман? Кто стучится
в окна и кровожадно скалит
зубы? Некоторые кричат, что
это конец света, другие —
что это просто природный
катаклизм, третьи... Впро-
чем, мнение детей, как всег-
да, не учитывается.

Добро пожаловать в ти-
хий... супермаркет.

œÓ„ÌÓÁ
Всем давно известно, что ми-
стический туман — это одна
из главных составляющих хо-
рошего рецепта ужасов. Что
может быть лучше... в смыс-

ле хуже неизвестности? Как
всегда, Кинг с интересом иг-
рает на человеческих фоби-
ях, а режиссер Дарбонт уже
в третий раз переносит один
из его романов на экран. «Ту-
ман» был написан в восьми-
десятом году и считается
ранним произведением мэт-
ра. Антураж того времени
в фильме по большей части
сохранили, и это оказалось
правильным решением. Впе-
чатление создается такое,
будто картину сняли лет
двадцать пять назад, а все
это время она лежала и жда-
ла своего часа где-то на пол-
ке. Тем не менее перед нами
совершенно новый потенци-
альный шедевр. Демонстри-
руемый публике рекламный
ролик навевает воспомина-
ния о незабвенных «Ланголь-
ерах». Пожалуй, если убрать
фантастическую составляю-
щую, то вышла бы неплохая
психологическая драма.
Но на то он и Кинг, чтобы все
страхи человека перед неиз-
вестностью были оправданы.

Мотивы наших перевод-
чиков, выпускающих фильм
в прокат под названием
«Мгла», более чем туманны,
простите за каламбур. Чем
им так не понравилась пре-
словутая взвесь капелек во-

ды в воздухе — непонятно,
но абстрактная «Мгла» им
больше пришлась по вкусу.

Сценарист третьей части
«Кошмара на улице Вязов»,
Дарбонт просто не может за-
валить такой перспективный
проект. От картины ждем ка-
чественной экранизации, пу-
гающего реализма, фантасти-
ческих чудовищ и удушливой
атмосферы. В ноябре «Мгла»
поглотит не один город...

С 1 ноября:

❖ Би Муви: 
Медовый заговор
(Bee Movie)
анимация

❖ Скалолазка и Последний
из седьмой колыбели
приключения

С 8 ноября:

❖ Вторжение
(The Invasion)
фантастический триллер

❖ Агент Вексилл
(Vexille)
аниме

❖ 30 дней ночи
(30 Days of Night)
вампирский триллер

С 22 ноября:

❖ Мгла
(The Mist)
ужасы

❖ Зачарованная
(Enchanted)
анимационная комедия

❖ Идеальное создание
(Perfect Creature)
вампирский боевик

❖ Беовульф
(Beowulf)
фэнтези

На киноэкранах 
России в октябре
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● Френк Дарбонт работал
над картиной в течение че-
тырех лет.

● «Мгла» — уже третий
фильм режиссера, основан-
ный на произведениях Сти-
вена Кинга.

● Прежде чем преступить
к адаптированию повести
«Мгла», Дарбонту пришлось
сначала завершить работу
над сценариями к фильмам
«451 градус по Фаренгейту».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Производители: Darkwoods Productions,
Dimension films
Страна: США
Прокат в РФ: West
Режиссер: Фрэнк Дарабонт
Сценарий: Фрэнк Дарабонт, Стивен Кинг
В ролях: Томас Джейн, Алекса Давалос,
Уильям Садлер, Марсия Гей Харден
Премьера в России: 22 ноября 2007
Девиз: Легендарная ужасная история
Стивена Кинга
Возрастной рейтинг: Не присваивался

УжасыЖАНР

Ã√À¿
THE MIST

Официальный сайт:
themist-movie.com

О, господи! Настоящий туман — мы все умрем!

Вышел монстр из тумана, су-
нул щупальца в карманы...
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Тот, кто знаком со скандинав-
ским фольклором, может по-
лучить общее представление
о сюжете, освежив в памяти
эпос о Беовульфе. Фильм за-
думан как максимально при-
ближенный к оригиналу.

Легенда такова: в замок ко-
роля Хортгара прибывает зна-
менитый воин Беовульф, дабы
уничтожить докучающее жи-
телям чудовище по имени
Грендель. Каждую ночь стра-
шилище убивает нескольких
людей, что крайне негативно
сказывается на демографиче-
ской ситуации. Богатырь до-
ждался монстра и в бою сумел
сильно ранить его: уронил
злодея на пол, оторвал зло-
дею лапу. Грендель сбежал,
и воины отметили победу
шумным застольем. Однако
на следующую ночь явилась
мамочка чудовища с большим
желанием поговорить с обид-
чиками сынишки. Дальше сле-
дует переполох, драка... Впро-
чем, мать, оценив свои силы,
отступает, зацепив по дороге
лучшего друга короля.

Беовульфу ничего не оста-
ется, как отправиться в логово
монстра и сразиться с врагом

на его территории. Воин выхо-
дит из схватки победителей
и возвращается к Хортгару,
осыпающему его почестями.
Все счастливы.

œÓ„ÌÓÁ
Разумеется, такой сюжет хо-
рош лишь с точки зрения сред-
невековой «аудитории». Для
современного зрителя интриги
маловато. В фильме многое
поменяется. Конечно, будут
и чудовища, и оторванные ко-
нечности, и прочая расчленен-
ка. Да, припишите до кучи об-
наженку! Однако Хортгар ока-
жется не так прост, да
и Анжелина Джоли в роли ма-
тери Гренделя вряд ли ограни-
чится дракой с Беовульфом.

Проект обещает быть не-
имоверно зрелищным. Это
второй фильм после «Поляр-
ного экспресса» того же Зе-
мекиса, снятый по технологии
perfomance capture . Она по-
зволяет «вставлять» живых
актеров в мультфильм.
Для этого на лицо и тело им
устанавливают датчики, оци-
фровывающие движения. Ре-
зультат? Посмотрите на кад-
ры. Далеко не сразу понима-
ешь, что перед нами все-таки

компьютерная графика, а не
игровое кино.

Над музыкой работал Алан
Сильвестри. Нет, Тот Самый
Алан Сильвестри. Именно он
был композитором в фильмах
«Хищник 1-2», «Назад в буду-
щее 1-3», «Лара Крофт —
Расхитительница гробниц 2:
Колыбель жизни», «Судья
Дредд» и десятке других. Так

что за качество саундтрека
волноваться не приходится.

В принципе, «Беовульфу»
можно было обойтись и без
восторженных анонсов в прес-
се. Достаточно посмотреть,
кто над ним работал, чтобы
дать предварительную оцен-
ку. Любителям зрелищных
фильмов — смотреть в обяза-
тельном порядке.

● По слухам, фильм ожидает двой-
ной релиз. В широкий прокат пой-
дет версия, получившая рейтинг
PG-13, но меньшим тиражом бу-
дет выпущен жесткий вариант
с рейтингом R.

● Новым технологиям подвластно ес-
ли не все, то очень многое. Рэя Уин-
стоуна в цифровом виде омолоди-
ли лет на 10. Робин Райт Пенн (ко-
ролева) — чуть ли не на 30.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Производители: Warner Bros. Pictures,
Paramount Pictures
Страна: США
Прокат в РФ: «Каро-премьер»
Режиссер: Роберт Земекис («Назад
в будущее 1-3», «Полярный Экспресс»,
«Дом-монстр», «Байки из склепа» (се-
риал), «13 привидений», «Контакт»)
Сценарист: Нил Гейман, Роджер Эве-
ри, неизвестный автор древнего эпоса
В ролях: Рэй Уинстоун, Анжелина Джо-
ли, Энтони Хопкинс, Джон Малкович,
Робин Райт Пенн, Криспин Гловер,
Крис Коппола
Премьера в России: 22 ноября 2007
Девиз: Гордость — это проклятие
Возрастной рейтинг: PG-13 (некото-
рые материалы могут не подходить для
лиц до 13 лет)

Фэнтези, 3D мультфильмЖАНР

¡≈Œ¬”À‹‘
BEOWULF

Официальный сайт:
beowulfmovie.com

Так вот ты какая... расхитительница. Совсем не диснеевская русалочка.

Поболтаем, потанцуем? — Подеремся, полежим!

О таком саксофончике даже Биллу Клинтону только мечтать.

Лакомое кинематографическое блюдо: Анжелина Джоли в дат-
чиках.
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ƒ ебютная режиссерская работа Болдуина больше похожа на
театральную постановку, бюджет которой ушел в основном

на актерские гонорары. Впрочем, эмоциональный уровень карти-
ны именно благодаря этим актерам держится на достойном уров-
не. Сам Болдуин в роли писателя-неудачника, продавшего душу
дьяволу за успех, очень убедительно пускает в кадре слезу. Хоп-
кинс с бронебойным колоритом «мужчины, которому далеко за
шестьдесят» входит в образ известнейшего книгоиздателя, не по-
боявшегося юридической дуэли с властительницей преисподни.

Пожалуй, самым провальным решением стал выбор актрисы
для роли Сатаны. Помнится, Элизабет Херли в «Ослепленном
желаниями» умела делать такое лицо, что даже распоследнему
тормозу было ясно: тетенька может уколоть трезубцем так, что
мало не покажется. Лав Хьюитт же, несмотря на все старания
(а барышня очень старалась — это заметно), напоминает эк-
зальтированную школьницу, которая прячет от родителей упа-
ковку презервативов на дне рюкзака. Благо после финального
монтажа она нечасто появляется в кадре.

Как и среднестатистическая театральная постановка, «Дьявол
и Дэниэл Уэбстер» напичкан художественными условностями: ра-
ди морали пришлось жертвовать деталями и логикой повествова-
ния. Зато, несмотря на традиционность фабулы (которая, в сущ-

ности, — переработанный вариант «Фауста»), проблематика
фильма актуальна, особенно в контексте нашего времени. Сейчас
ведь модно сетовать, дескать, молодое поколение талантов забы-
ло, что титул известного писателя — это не только автограф-сес-
сии и батальон поклонников, но и социальная ответственность:
обязанность разделять переживания и эмоции с читателями.

Фильм красочно иллюстрирует восхождение человека на пик
славы и его духовную деградацию. В этом плане он куда ближе
к «Адвокату дьявола», нежели к попсово-цветастому «Ослеп-
ленному желаниями».

Иногда глазом не успеваешь моргнуть, а твой портрет уже
счастливо ухмыляется с обложек журналов. Каждый день при-
носит новые знакомства, деловые предложения и тысячи забот.
Но если человек будет вкладывать частичку души в решение
каждой из них, что останется ему самому? Вдруг дьявол — это
вовсе не роскошная женщина-вамп, заявляющаяся к вам домой
с одним заманчивым предложением. На самом-то деле он куда
прозаичнее: дьявол ежедневно смотрит на вас из зеркала ваши-
ми же глазами и тихо, но настойчиво шепчет: «Я хочу успеха, я
хочу богатства».

Чтобы одолеть его, не нужна святая вода, распятия или заря-
женные обереги. Достаточно зарубить на носу одну прописную
истину: короткого пути к счастью не бывает!

»ÚÓ„: из-за невпечатляющей картинки фильм вряд ли поре-
комендуешь любителю кровавых ужастиков или остросюжет-
ных боевиков. Однако коллектив «Мира фантастики» решитель-
но советует ознакомиться с ним всем, кто присылает на почто-
вый ящик редакции десятки рассказов в отчаянных попытках
опубликоваться. Подумайте еще раз — а оно вам надо?

Как он отозвался о моей книге? — Не помню. Говорил что-то про яд
и город со смешным названием Бобруйск.

Адский Сатана — покровитель всех бездарных писателей. Он умеет
быть разным... или все-таки «она»?

ЦИТАТА
Завоевывать человеческие души легко! (Дьявол)

Производство: Cutting Edge Entertainment, El Dorado Pictures, Emmett, Furla Films,
Miracle Entertainment ● Режиссер: Алек Болдуин ● Сценарий: Стивен Винсент Бене,
Арчибальд Маклиш, Питер Декстер, Билл Кондон, Нэнси Кассаро ● Продюсеры:
Алек Болдуин, Джонатан Корник, Кэрол Гиллсон, Дэвид Глассер, Адам М. Стоун ●

В ролях: Энтони Хопкинс, Алек Болдуин, Дженнифер Лав Хьюитт, Кен Мертон, Фрэнк
Сиверо, Дэн Эйкройд, Грегг Белло, Ким Кэттролл, Джон Сэвидж, Эл Палагониа, Бар-
ри Миллер ● Премьера в России: 13 сентября 2007 года ● Прокатчик в России: «Пи-
рамида» ● Ограничения по возрасту: PG-13 (некоторые материалы могут не подхо-
дить для детей моложе 13 лет)

ДЬЯВОЛ И ДЭНИЭЛ УЭБСТЕР
SHORTCUT TO HAPPINESS

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Адвокат дьявола» (1999)
● «Ослепленный желаниями» (2000)

¿¬“Œ– 
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Комедия, драмаЖАНР

● спецэффекты
● качественная операторская работа
● Элизабет Херли

● синтетическое счастье
● нравственные терзания
● невнятный финал

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 5
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Олег Гаврилин

ОЦЕНКА МФ
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√ олливудская рецептура успеха проста. Против террористов
хорошо помогает Брюс Уиллис, против маньяка с

топором — простой американский подросток, шпионы охотно
клюют на Бонда, Джеймса Бонда, а если бы зомби спали, то в
ночных кошмарах им бы снилась Милла Йовович. Та недавно
заявила, что не прочь еще раз нюхнуть пороху и гнилого мяса,
поэтому через несколько лет мы с вами можем вновь увидеть
плакаты «Обитель зла, двоеточие, страшное слово».

Вторую «Обитель зла» снял Александр Уитт — бывший
кинооператор, за душой у которого имелся лишь «Инспектор
Гаджет». Теперь Уитту как режиссеру светят в лучшем случае
лишь выпуски «Улицы Сезам» или телереклама китайских
автомобилей. Поделом ему.

Выбирая режиссера для третьей «Обители», Пол Андерсон
решил сломать судьбу Рассела Малкахи. Хотя ломать там
нечего — парень уже давным-давно опустился на дно. В
последние годы он делал дешевые телесериалы, так что третья
«Обитель зла» стала для него шансом не расставаться с почкой
за долги по квартплате. Естественно, Рассел старался, как в
последний раз.

Из этих стараний получился некий Fallout. Элис — 1 шт.
Зомби — 7 миллиардов. Силы явно неравны. На одну Элис
нужно хотя бы десять миллиардов зомби — настолько она
крута. Нео в юбке знает, что она может и что хочет, поэтому
держитесь за кресла: ураганные трюки в приложении к
отлично загримированным зомби (которые зачастую
переигрывают «живых» персонажей) полностью оправдывают
серийную «кличку» фильма. С поправкой на то, что вымирают
в основном покойники. Наши прокатчики, впрочем, как
всегда, решили блеснуть интеллектом и заменили
«Вымирание» на простую цифру 3.

Кроме выкрутасов Йовович, смотреть больше не на что.
Картина постепенно избавляется от игровых корней. Сюжет у
нее стал чуть более сложным, спецэффекты — зрелищнее,
однако общая концепция осталась прежней: Элис против
корпорации с грозным названием «Зонтик», плюс финальный
противник — уродливый супермутант и легкий намек на
продолжение.

»ÚÓ„: лучше второй части, но хуже первой.
Революционных прорывов и откровений нам никто не обещал,
поэтому все вышло честно: фильм уверенно стоит на ногах во
второй лиге «середнячков» и не претендует ни на что, кроме
кассовых сборов.

На самом деле за забором просто раздают бесплатные номера «Мира
фантастики».

Милла заявила, что питает слабость к большим клинкам и любит
пугать гостей, вынося вместо кухонного ножа огромный тесак.

Производство: Resident Evil Productions, Constantin Film Produktion, Davis Films, Impact
Films ● Режиссер: Рассел Малкахи («Горец 1-2», «Тень») ● Сценарий: Пол В.С.
Андерсон ● Продюсеры: Пол В.С. Андерсон, Джереми Болт, Бернд Эйчингер ● В
ролях: Милла Йовович, Одед Фер, Али Лартер, Айэйн Глен, Майк Эппс, Спенсер Локк,
Ашанти ● Премьера в России: 21 сентября 2007 года ● Прокатчик в России:
«Парадиз» ● Ограничения по возрасту: R (лица до 17 допускаются только в
сопровождении взрослых)

ОБИТЕЛЬ ЗЛА 3
RESIDENT EVIL: EXTINCTION

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Мертвецкий» цикл Джорджа Ромеро и его римейки
● «Армия тьмы» (1993)

√Œ—“‹fl 
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Хоррор-боевикЖАНР

«Мир фантастики» оценивает каждый фильм по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Зрелищность — то, насколько фильм держит зрителя в на-
пряжении, насколько хорошо поставлены экшен-сцены и удач-
ны спецэффекты.

Сюжет — интересность и непредсказуемость сценария.
Стиль/Атмосфера — то, насколько гармонично скомпоно-

ваны все составляющие кинокартины, ее художественная цен-
ность и соответствие заявленному жанру.

Режиссура и Актерская игра — уровень режиссерского
и актерского мастерства.

Оценка МФ — мнение редакции по поводу соотношения
вышеуказанных критериев с учетом специфики жанра каждого
конкретного фильма.

Как мы оцениваем фильмы

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Милла беременна от Пола Ан-
дерсона. Ребенок должен по-
явиться на свет в этом месяце.
Легко догадаться, что если чет-
вертая «Обитель зла» и будет
снята, то еще очень не скоро.
Ближайшие планы актрисы —
роль Амалии Бежецкой в экра-
низации романа «Азазель» Аку-
нина (2009), которую снимет
Пол Верховен.

● Первоначальное название
фильма — Resident Evil: Afterlife.

● человеческая цивилизация
● серьезные актерские потуги
● нововведения

● украино-американо-мутантка
● много песка и зомби
● непальские кукри (о да!)

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ
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Пополнев на 25 кг, Милла чувствует себя «здоровой русской
фермершей».
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“ о, что «Битлз» сделали для музыки, «Монти
Пайтон» совершили для кинокомедий. «Священ-

ный Грааль» — второй полнометражный фильм легендар-
ной британской комик-труппы, прочно закрепивший за ними
репутацию мастеров сумасшедших скетчей. Раньше эта кар-
тина считалась эксцентрично-сюрреалистической пародией
на легенды про короля Артура и всех, всех, всех. Сегодня по-
добные фильмы имеют приставку «Очень страшное...», с по-
правкой на то, что старый добрый абсурд заменен шутками
ниже пояса.

Лента снималась в Шотландии, но условия работы были
спартанскими. Бюджет — около 200 тыс. фунтов, причем значи-
тельную часть денег обеспечили группы Pink Floyd и Led

Zeppelin — фанаты «Монти Пайтона». Натурой чаще всего слу-
жил замок Дун (разные замки — это он же, снятый под разны-
ми углами) и картонная модель Авалона, которую так подло ра-
зоблачил Пэтси: «Смотрите! Это же модель!». Вместо кольчуг
использовались свитеры крупной вязки, выкрашенные сереб-
рянкой, а шутку с кокосовыми орехами пришлось выдумать
из-за дороговизны аренды лошадей.

Мучения были не напрасны. Получилось нечто, как сказали
бы сами монтипайтоновцы, «совсем иное» — комедия, в соав-
торах которой хорошо смотрелись бы Сальвадор Дали и Бен-
ни Хилл. Последний упомянут не случайно. В те годы короля-
ми шуток были нелепые чудаки вроде него или Луи де Фюне-
са. Инопланетный юмор «Монти Пайтон» может показаться
знакомым, как будто мы уже где-то это видели, но это лишь
потому, что подобные шутки стали активно использовать пос-
ле «Грааля».

Экстравагантный фильм стал одним из золотых стандартов
современных комедий. На Западе его моментально растащили
на цитаты. Некоторые гэги используются до сих пор (например,
обнаружение пещерными людьми супермаркета во француз-
ской комедии «Миллион лет до нашей эры» явно скопировано
с финала «Грааля»). Наконец, дать отсылку к кролику-убийце
или священной гранате для нынешних режиссеров такой же хо-
роший тон, как и «цитирование» лестницы из «Броненосца По-
темкина».

»ÚÓ„: нестареющая классика — эталон жанра «хоррор»,
гордость монгольского кинематографа.

Извиняемся за допущенные ошибки, виновные уже
уволены.

Еще раз извиняемся, виновные в увольнении Михаила
Попова уже уволены.

Просим прощения. Виновные в увольнении виновных
в увольнении Михаила Попова тоже уволены. «Миру фанта-
стики» срочно требуется новый штат сотрудников!

● рыцари Круглого стола
● юмор
● черный рыцарь

● Круглый стол
● логика
● конечности черного рыцаря

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Главный редактор Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ
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Производство: Michael White Productions/National Film Trustee Company/Python
Pictures/Twickenham Film Studios ● Режиссер: Терри Гиллиам («Джабервоки», «Банди-
ты времени», «Бразилия», «Приключения барона Мюнхгаузена», «Король-рыбак», «12
обезьян», «Страх и ненависть в Лас-Вегасе», «Братья Гримм», «Страна приливов»),
Терри Джонс («Викинг Эрик») ● Сценарий: Грэхэм Чепмен, Джон Клиз, Эрик
Айдл, Терри Гиллиам, Терри Джонс, Майкл Палин ● В ролях: они же ● Дата
выпуска: 3 апреля 1975 года ● Длительность: 91 минута ● Возрастной
рейтинг: PG (некоторые материалы могут не подходить для детей)

комедия абсурдаЖАНР

● В 1930-х годах на радиошоу BBC стук копыт действительно
имитировался кокосовой скорлупой.

● В Warhammer 40000 одно из подразделений космической пе-
хоты вооружено гранатой Антиоха. Заимствования из филь-
ма есть и в игре Fallout 2.

● Бог — это фотография знаменитого игрока в крикет 19 века.
● Во время съемок Грэхэм Чепмен лечился от алкоголизма.

В сцене пересечения Моста Смерти у него был жуткий «от-
ходняк». Актер не играл — его трясло по-настоящему.

Это интересно

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Цикл «Очень страшное кино»
● Остальные фильмы «Монти Пайтон»
● «Догма» (1999)

Чудовище Ааааргх едва не сожрало рыцарей Круглого стола. Их спас
только внезапный инфаркт у аниматора (Гиллиам).

√Œ–Õ¤… œ»“ŒÕ 
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МОНТИ ПАЙТОН И СВЯЩЕННЫЙ ГРААЛЬ
MONTY PYTHON AND THE HOLY GRAIL

Замок Ааааргх — на самом деле шотландский замок с интересным на-
званием Сталкер (фото справа).

Арест Ланселота.



ÕÓ‚ÓÒÚË ‡ÌËÏÂ

79

Ксения Аташева

Õ ачалась работа над третьим сезо-
ном фантастической драмы Aria

студии Hal Film Maker. Режиссер ново-
го аниме Aria the Origination — Дзуни-
ти Сато (Kaleido Star, New Snow White’s
Legend Pretear), дизайнер персона-
жей — Макото Кога (Galaxy Angel, Sola).

Было объявлено о съемках аниме
My Otome S.ifl — предыстории сериа-
лов My-HiME и My-Otome. Режиссером
новой части фэнтезийной саги станет
Хироказу Хасаюки (Gear Fighter
Dendoh, Outlaw Star).

  омпания CyberConnect2 объяви-
ла о выходе полуторачасовой

.hack//G.U. Trilogy OVA, основанной на
одноименной игровой трилогии. DVD
и Blu-ray диски поступят в продажу 25
января 2008 года.

— тудия Gonzo приступила к съем-
кам фэнтезийного сериала Tower

of Druaga по мотивам приключенчес-

кой игры студии Namco (которая ныне
холдинг Namco Bandai) 1984 года. Иг-
ровое подразделение Gonzo Rosso
займется разработкой MMORPG Tower
of Druaga. Выход обоих проектов на-
мечен на 2008 год.

В разработке находятся махо-седзе
Thief Angel Twin Angel, мистическая
мелодрама Saishu Shiken Kujira и го-
родское фэнтези Monochrome Factor.

Новые аниме

13 ноября выйдет первый эпи-
зод фантастического бое-

вика Hoshi no Umi no Amuri («Амури
в океане звезд»), рассказывающего
о трех девочках-пилотах космичес-
ких кораблей. Трехсерийной OVA за-
нимается студия Hibari, автор и ре-
жиссер сериала — Еситомо Енитани
(Banner of the Stars, Mobile Suit
Gundam Seed Destiny). Аниме будет
полностью выполнено в 3D графике,
вторая и третья серии выйдут 22 фе-
враля и 27 июня следующего года.

Õ а 25 ноября перенесли выпуск
трехсерийной OVA Strait Jacket

студии Feel. Сюжет этого мрачного
городского фэнтези держат в секрете,
но авторский состав заставляет обра-
тить на него внимание. Сценарист,
раскадровщик и автор проекта —
Итиро Сакаки (Devil May Cry,
Scrapped Princess), Дизайнер персо-
нажей — Есинори Юмото (Fullmetal
Alchemist: The Movie: Conqueror of
Shamballa, Growlanser IV), меха-ди-
зайнеры — Хидеки Фукусима (Sakura
Wars, Zegapain) и Рэй Накахара (Angel
Links, Martian Successor Nadesico).

“ акже в ноябре выйдет полноме-
тражный фильм Yes! Precure 5:

Kagami no Kuni no Miracle
Daiboken! по одноименному телесе-
риалу про девочек-волшебниц.

Премьеры ноября

— тудия Gonzo разработала дизайн и анимацию робота для фантастической
комедии Robo Rock. Премьера фильма, рекламируемого как первое игро-

вое кино «Гонзо», намечена на ноябрь.

  омпании Warner Bros. Pictures и Maguire Entertainment получили права на
съемки игрового фильма по вселенной Robotech. Продюсером фильма ста-

нет Фрэнк Аграма, работавший над Robotech: The Untold Story и Robotech: The
Shadow Chronicles.

  инокомпания Twentieth Century Fox приступила
к съемкам фильма по Dragonball Z. Закончить ра-

боту над картиной планируют в июле следующего года.

» дут пробы на роль главного героя фильма по
фантастической манге Наоки Урасавы 20th

Century Boys. Фильм должен выйти в 2008 году.

œ о мотивам аниме и манги не только снимают кино,
но и ставят мюзиклы. В октябре состоялась пре-

мьера музыкального представления по недавнему сери-
алу в жанре японского фэнтези Shounen Onmyouji.

Новости игрового кино

Успели соскучиться по Хасео, Овану
и Атоли? Скоро вы снова сможете их
увидеть.

Gonzo вновь доказывает, что все но-
вое — это забытое старое. Теперь на
примере игры 84 года.

Масахиро и Гурен,
теперь и в мюзикле!

Амури: милые девочки и дальний ко-
смос от режиссера «Звездного зна-
мени».

Магические круги, роботы и пушки.
Strait Jacket не блещет оригинально-
стью, но выглядит любопытно.



Если описывать сюжет «Икса» в двух
словах, получится крайне штампованная и
скучная история. Темные и светлые маги
устроили потасовку в преддверии Арма-
геддона? Да с этого каждое второе произ-
ведение в жанре городского фэнтези на-
чинается. В аниме любителей махать ка-
таной и гонять нечисть по мегаполису во-
обще целая армия. Но, в отличие от десят-
ков подобных сериалов-однодневок,
«Икс» любят и помнят уже не один год.

CLAMP!

Как и фавориты прошлого года Type-
Moon, коллектив CLAMP начинал как
кружок художниц додзинси — любитель-
ских комиксов, зачастую по мотивам чу-
жих произведений. Первая их известная
манга — десятитомная RG Veda, фэнте-
зийный эпос с уклоном в индийскую ми-
фологию. На счету арт-группы успеш-
ные махо-седзе Cardcaptor Sakura и
Magic Knight Rayearth, а также спортив-
но-фантастическое седзе Angelic Layer.

Сюжет «Икса» зародился еще в семи-
томной манге Tokyo Babylon, повествую-
щей о Субару Сумераги, главе клана ма-
гов, его сестре-близняшке Хокуто, луч-
шем друге Сейсиро и их борьбе с разно-
мастной нечистью в современном Токио.

Сам X, к сожалению, так и не был за-
кончен. В 2003 году дамский журнал, пе-

чатавший главы манги, отказался выпу-
скать настолько жестокое произведе-
ние. Неофициальной причиной называ-
ют разрушительное землетрясение и
сложную социальную остановку в Япо-
нии. На их фоне манга, где как раз зем-
летрясения предвещают конец света,
выглядела неуместной. Похожий конец
ждал еще два проекта CLAMP — фэнте-
зийную драму Clover и мистическую ко-
медию Lawful Drug. Последняя, впро-
чем, имеет шансы на продолжение.

Текущие проекты арт-группы: мрачно-
вато-мистический XXXHOLiC и приключен-
ческий Tsubasa: RESERVoir CHRoNiCLE, в
параллельных вселенных которого встре-
чаются герои всех работ CLAMP.

Îáëàäàþùèé 

ñèëîé áîãà

Токио, наши дни. Древнее пророчест-
во о конце света начинает сбываться.
Скоро Семь Ангелов и Семь Печатей —

Ксения АТАШЕВА
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История Субару из «Токио Вавилона» про-
должается в «Иксе».

У CLAMP герои часто расстаются со зрением.

— Почему нельзя убивать людей? На этот вопрос есть
множество ответов: идеалистический и биологический. Но
ни один из них не является полным. Что бы ты ответил, Юто?

— Наверное, потому, что другие люди будут грустить...
Из диалога Сацуки и Юто

ÃË ÒÌÓ‚‡ ‚ ÓÔ‡ÒÌÓÒÚË. ƒ‚Â ÏËÒÚË˜ÂÒÍËı ÒËÎ˚ ÒÓ¯ÎËÒ¸ ‚ ÒÏÂÚÂÎ¸ÌÓÈ ·ËÚ‚Â,
˜ÚÓ·˚ ÓÔÂ‰ÂÎËÚ¸ Â„Ó ÒÛ‰¸·Û. œÂ‚‡ÚËÚÒˇ ÎË ÓÌ ‚ Ô˚Î‡˛˘ËÂ ÛËÌ˚ ËÎË ÓÒÚ‡ÌÂÚÒˇ

ÌÂËÁÏÂÌÌ˚Ï? —‰ÂÎ‡Ú¸ ‚˚·Ó ÔË‰ÂÚÒˇ Ó·˚˜ÌÓÏÛ ¯ÍÓÎ¸ÌËÍÛ Ò ÌÂÓ·˚˜Ì˚Ï ‰‡ÓÏ.
—ÏÂÎ˚Â ˛ÌÓ¯Ë Ò ÏÂ˜‡ÏË Ë ÛÚÓÌ˜ÂÌÌ˚Â ‰Â‚Û¯ÍË-Ï‡„Ë, ‰Â‚ÌËÂ ‡ÚÂÙ‡ÍÚ˚ Ë

‚Ë‰ÂÌËˇ ÍÓÌˆ‡ Ò‚ÂÚ‡ ó ‚ÒÂ ˝ÚÓ ‚ ÍÎ˛˜Â‚ÓÈ ‡·ÓÚÂ ‡Ú-„ÛÔÔ˚ CLAMP ó X/1999.

Формат: 25-серийный телесериал (2001-2002)
Жанр: Мистика, городское фэнтези, драма
Производство: Студия Madhouse
Издатель в России: Mega-Anime
Режиссер: Есиаки Кавадзири («Манус-

крипт ниндзя», «D: Охотник на вампиров»)
Другие создатели: Сценаристы — Хироки

Токито (Nazca, School Rumble), Казуюки Фудеясу
(Gunslinger Girl, Mirage of Blaze), Кендзи Сугихара
(Galaxy Angel, Sola), дизайнер персонажей —
Есинори Канемори (Final Fantasy: Legend of the
Crystals, Toward the Terra), арт-директор — Юдзи
Икеда (Death Note, Fushigi Yuugi, Saiyuki), компью-
терная графика — Тецуя Сасаки (Le Chevalier
D’Eon, Metropolis), звукорежиссер — Ясунори
Хонда (Macross 7, Trigun), композитор — Наоки
Сато (Eureka 7, Heroic Age), продюсеры — Мити-
ко Сузуки (Maho Tsukai Tai!, Trinity Blood), Масао
Маруяма (Gunslinger Girl, Vampire Hunter D:
Bloodlust), авторы манги — арт-группа CLAMP

Официальный сайт:
www.madhouse.co.jp/works/20032002/works_tv_x.html

Судьба мира у Камуи в руках.

И треснул мир напополам...
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Драконы Земли и Драконы Неба — сой-
дутся в битве. В видениях прорицатель-
ницы Хиното Драконы Земли побежда-
ют, и мир рушится. Человечество будет
уничтожено, и силы природы вновь ста-
нут единолично властвовать на планете.
Лишь один человек может предотвра-
тить это — Камуи, «обладающий силой
бога». От его выбора зависит будущее
мира. Хиното собирает Драконов Неба,

защитников человечества, и ищет того,
кто поведет их в последний бой.

Тем временем Камуи Сиро после шес-
тилетнего отсутствия возвращается в То-
кио. Его мать погибла в огне, завещав
сыну отправиться в город. В Токио Камуи
встречает друзей детства, Котори и Фуму
Моно, но сторонится их, боясь втянуть в
предстоящую битву Земли и Небес. Толь-
ко от судьбы не уйдешь. Фума, в детстве
поклявшийся всегда защищать Камуи,
отказывается бросить друга, и Котори не
отходит от него ни на шаг. Ради них Ка-
муи становится Драконом Неба, не зная о
последствиях такого решения. Фуме, его
лучшему другу и звезде-близнецу, при-
дется стать Драконом Земли. Такова его
участь — избрать противоположную сто-
рону и превратиться во «второго Камуи».

Без того сложная жизнь Камуи пре-
вращается в настоящий ад, и это только
начало. На помощь ему приходят ос-
тальные Драконы Неба. Вместе они сра-
жаются с Драконами Земли и готовятся
к финальной битве, в которой Камуи
придется на смерть драться с Фумой.

Драконы Земли под предводительст-
вом сестры Хиното, Каноэ, собирают все

больше сведений о Камуи и его звезде-
близнеце. Похищение священного меча и
обработка информации с помощью супер-
компьютера позволяют им держаться на
шаг впереди Драконов Неба. Но действи-
тельно ли они хотят гибели человечества?
Предатели найдутся с обеих сторон, и не
все сумеют дожить до последнего боя.

Òàê ñëîæèëèñü 

çâåçäû

Часто «Икс» ругают за посредствен-
ную графику. Да, бюджет сериала неве-

мистика, фэнтези, драма

Студия J.C. Staff, 2000 год

Официальный сайт — www.jcstaff.co.jp/

sho-sai/ya-shokai/yami-syokai.htm

фэнтези, научная фантастика, драма

Студия Group TAC, 2003 год

Официальный сайт — www.gilxx.com

Камуи и Котори — друзья детства.

Спаситель мира во всей красе.

Сцены с симпатичными мальчиками пора-
дуют прекрасных дам...

...но и зрителям сильного пола есть на что
посмотреть.

Сората распускает перед Араси павлиний
хвост. Она же, чтобы продемонстрировать
взаимность, переходит на сторону врага...
Не спрашивайте — женская логика.

01 — Omen
02 — Reunion
03 — Nightmare
04 — Pledge
05 — Sacrifice
06 — Destiny
07 — Kouya
08 — Civer Cyber
09 — Gemini
10 — Onmyou
11 — Inuki
12 — Border

13 — Alternative
14 — Return
15 — Gathering
16 — Guardian
17 — Slaughter
18 — Wish
19 — Newborn
20 — Inferno
21 — Ripple
22 — Current
23 — Betrayal
24 — Earth
25 — Legend

X печаталась в журна-
ле для девушек Asuka.
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лик, но Madhouse освои-
ла его по полной. Цвета получились яр-
кими, линии — четкие, а на битвы и се-
годня смотреть не страшно. Фирменный
стиль CLAMP, драматичный саундтрек
Наоки Сато и взрывная открывающая
композиция eX Dream только усиливают
положительное впечатление.

Герои — самый неоднозначный эле-
мент сериала. С одной стороны, труд-
но не сопереживать настолько разным,
обаятельным персонажам с богатым
прошлым и надеждами на будущее.
Однако в их действиях мало логики, а
самые важные поступки объясняются
словом «судьба». Тем не менее за их

битвой смотреть стократ интересней,
чем за очередной потасовкой детей,

обещающих спасти все, что шевелит-
ся. Как и в жизни, спасти абсолютно
всех в «Икс» невозможно, ведь кто-то
сам мечтает о смерти и осознанно
идет ей навстречу, чтобы помочь лю-
бимому человеку. Бесконечным трени-
ровкам и разучиванию новых атак пер-
сонажи предпочитают выяснение отно-
шений, поиски новых друзей и сведе-
ние старых счетов. Но если уж дело
дошло до битвы, то в ход пойдут мол-
нии, огненные шары и священные ме-
чи, и не один токийский небоскреб бу-
дет разрушен в пылу сражения.

Даже неуемный пафос сериала ка-
жется актуальным. Невольно веришь,

Êàìóè Ñèðî

Пятнадцатилетний

школьник, с детства

обладающий огром-

ным магическим да-

ром. После трагичес-

кой гибели матери

возвращается в Токио чтобы исполнить свое

предназначение. Поначалу Камуи кажется

мрачным и необщительным, но он просто не хо-

чет втягивать других в предстоящую войну.

Очень привязан к друзьям детства Фуме и Ко-

тори и готов на все, чтобы защитить их. Даже

переход Фумы на сторону Драконов Земли не

изменит чувств Камуи, и юный маг постарается

во что бы то ни стало вернуть друга. Постепен-

но у Камуи складываются дружественные отно-

шения с остальными Драконами Неба.

Ñîðàòà Àðèñóãàâà

Жизнерадостный

монах, воспитанный в

буддистском монасты-

ре. Предсказано, что

он будет сражаться на

стороне Камуи и по-

гибнет ради женщины. Пророчество не пугает

вечного оптимиста. «Пусть она будет красивой»,

отвечает он, кажется, самой судьбе. Впервые

встретив Араси, Сората решает, что умрет ради

нее. Его легкомысленные шутки здорово разбав-

ляют трагичную атмосферу и удерживают от

мрачных мыслей его самого. В душе-то он пони-

мает, что жить осталось недолго.

Àðàñè Êèñó

Собранная и хлад-

нокровная жрица хра-

ма Исэ, мастерски

владеющая мечом.

Араси — боец-оди-

ночка, она не привык-

ла полагаться на других, но внезапное появле-

ние в ее жизни Сораты, его назойливые ухажи-

вания и бесконечные шутки понемногу растап-

ливают лед ее сердца.

Þçóðèõà Íåêîé

Веселая и энер-

гичная четырнадцати-

летняя школьница.

Дар ее семьи — спут-

ники-инугами, могу-

щественные духи-

псы. Инугами Юзурихи, Инуки, может принять

любую форму, какую она пожелает, в том числе

и стать священным мечом. Видеть Инуки могут

лишь люди, наделенные магическим даром, по-

этому с детства Юзурихе было очень одиноко.

Никто не верил в существование Инуки, сверст-

ники считали его глупой выдумкой. Юзуриха

очень рада встрече с остальными Драконами

Неба. Наконец-то ее понимают и воспринима-

ются всерьез! Но судьба сыграет с ней злую

шутку: первым, кто увидит ее пса, станет Дра-

кон Земли Кусанаги, и Юзуриха влюбится в не-

го.

Ñóáàðó Ñóìåðàãè

Опытный белый маг, глава клана Сумераги.

Битва за судьбу мира не сильно его интересует,

для Субару куда важнее свести счеты со ста-

рым другом, убившим его сестру. Месть Сейси-

ро долгое время была

единственным смыс-

лом его жизни, но Су-

бару видит в пережив-

шем тяжелые потери

Камуи родственную

душу и решает помочь ему и Драконам Неба.

Êàðåí Êàñóìè

С детства Карен

обладала способнос-

тью управлять огнем,

что было причиной

всех ее несчастий.

Мать-католичка счи-

тала ее дар дьявольскими кознями, окружаю-

щие сторонились ее. Несмотря на это, Карен

выросла сильной женщиной, готовой до по-

следнего биться за жизнь невзлюбивших ее

людей. Ее единственный друг — Сеитиро Аоки.

Ñåèòèðî Àîêè

Аоки — потомок

древнего клана за-

клинателей ветра.

Впрочем, на первый

взгляд ничего мисти-

ческого в нем не за-

метишь. Сеитиро — примерный семьянин и за-

ботливый отец своей маленькой дочке, и рабо-

тает он редактором в журнале. Чтобы защитить

дорогих людей, Аоки становится Драконом Не-

ба. Добрый, спокойный нрав позволяют ему бы-

стро подружиться с Карен.

Õèíîòî

Сновидица Драко-

нов Неба. Слепая,

парализованная де-

вушка, способная ви-

деть будущее и теле-

патически общаться

с окружающими. Она предвидела битву Дра-

конов Неба и Земли, и теперь собирает за-

щитников человечества. Единственное, чего

она не могла предвидеть — выбор Камуи и

его звезду-близнеца.

Боль и потери преследуют Камуи даже
во сне.
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что эти хрупкие юноши и девушки с
утонченными чертами лиц и вечной пе-
чалью в глазах вершат судьбы мира.

Заметно, что «Икс» создали женщи-
ны-мангаки. Много внимания уделено
чувствам персонажей — герои CLAMP
очень эмоциональны, их жизни сложны
и трагичны. «Икс» — в первую очередь
стильная мистическая драма, и лишь
потом сага о спасении мира. Именно
эмоциональная надрывность и чув-
ственность художественных образов
делают его уникальным произведени-
ем, достойным называться классикой,
оставив далеко позади бездушные од-
нотипные боевики.

Ôóìà Ìîíî

Друг детства Ка-

муи. Обычный па-

рень, искренне забо-

тящийся о своей сест-

ре и помогающий от-

цу присматривать за

храмом. Когда-то Фума поклялся всегда защи-

щать Камуи, но судьба сделала их смертельны-

ми врагами. Теперь он способен менять обли-

чья и исполнять самые сокровенные желания

людей, что чаще всего приводит к их гибели.

Главная его цель — исполнить желание плане-

ты избавиться от человечества.

Êàêüî Êóçóêè

Сновидец Драко-

нов Земли, хрупкий,

грустный юноша, на-

ходящийся в коме. Из-

за его дара Какьо с

детства держали вза-

перти, но в своих снах он встретил Хокуто Су-

мераги и полюбил ее. Предвидев ее смерть, Ка-

кьо попытался сбежать из заточения и спасти

ее, но не успел и был тяжело ранен. Фума нахо-

дит его и уговаривает встать на сторону Драко-

нов Земли, пообещав исполнить его желание.

Но Какьо практически не участвует в битве. Ни

желания, ни возможности сражаться у него нет.

Íàòàêó

Искусственно вы-

ращенный бесполый

клон смертельно

больной маленькой

девочки, чей отец, ге-

ниальный биолог, по-

жертвовал жизнью, чтобы спасти ее. Натаку

практически ничего не помнит, и очень привя-

зывается к Фуме, напоминающему ему отца.

Натаку владеет телекинезом и дерется при по-

мощи шелковой ленты.

Ñàöóêè ßòîäçè

С малых лет Сацу-

ки предпочитала ком-

пании людей общение

с компьютерами. Она

напрямую подключа-

лась к любому ком-

пьютеру и разговаривала с ним, могла взло-

мать любую систему. Отец отправил Сацуки на

обучение в специальную лабораторию, но Са-

цуки было там безумно скучно, и она сбежала.

Юто помог ей избавиться от преследователей,

а Каноэ убедила присоединиться к Драконам

Земли и познакомила с новым лучшим другом,

суперкомпьютером «Зверь». С его помощью

Сацуки может проникнуть в любой компьютер,

контролировать кабели и использовать их как

оружие. Однако и Сацуки ничто человеческое

не чуждо, и она влюбляется в Юто.

Ñåéñèðî Ñàêóðàäçóêà

Опытный черный

маг, наемный убийца,

унаследовавший си-

лы Сакурадзукамори,

и «заклятый» друг

Субару Сумераги. Не-

сколько лет назад сестра Субару стала его

жертвой и тем самым спасла жизнь брату.

Сейсиро знает, что Субару ищет его. Сакурад-

зука владеет мощными заклинаниями, вклю-

чающими вызов магических слуг и создание

опасных иллюзий.

Þòî Êèãàé

Юто — маг воды,

и он очень похож на

свою стихию. Его ха-

рактер полон контра-

стов, и кажется, что

он плывет по тече-

нию, не ставя никаких конкретный целей. Юто

едва ли не единственный Дракон Земли, всерь-

ез относящийся к своей миссии. Это не мешает

ему вовсю развлекаться: быть любовником Ка-

ноэ, наблюдать за влюбленностью Сацуки и

пить с ней чай в свободное от битв время. Ра-

ботает маг воды самым обычным клерком,

модно одевается и выглядит легкомысленным

и обаятельным, но в душе он циничный, безжа-

лостный убийца.

Êóñàíàãè Ñèþ

Кусанаги способен

общаться с растения-

ми и животными, чув-

ствовать их боль и

страдания. Он против

загрязнения окружаю-

щей среды, но и уничтожать человечество особо

не рвется. Кусанаги нравится Юзуриха, но для не-

го она все еще ребенок. Ради нее он готов драть-

ся с Фумой и пойти против Драконов Земли.

Êàíîý

Сама Каноэ не

способна видеть буду-

щее, но она может

подсматривать сны

Хиното. В противопо-

ложность беспомощ-

ной, но почитаемой сестре, Каноэ привыкла

всего в жизни добиваться самостоятельно. Она

легко манипулирует людьми, уговаривает Са-

цуки присоединиться к Драконам Земли и спо-

койно общается с самим Фумой.

В 1993 году вышли 4 клипа на песни

группы X Japan под общим названием X2 dou-

ble X. Первые три были нарезками из рисунков

CLAMP, четвертый — клипом, специально сня-

тым студией Madhouse в качестве предысто-

рии фильма.

В 1996 году Madhouse выпустила пол-

нометражный X. Его концовка противоположна

телевизионной версии.

Манга насчитывает 18 томов, но она

так и не была закончена, поэтому каноничес-

кого финала «Икса» не существует.

В оригинальном телесериале было 24 эпи-

зода. Для выпуска на DVD сняли вводную «нуле-

вую» серию, посвященную видениям сновидца

Драконов Земли Какьо и его встречах с Хокуто

Сумераги и Котори Моно. В российском издании

это первая серия — «Предзнаменование».

В 2002 году по мотивам сериала вышла

игра-файтинг X: The Selection Of The Destiny

для первой PlayStation.

Персонажи X встречаются и в других

аниме и мангах от CLAMP: Clamp In Wonderland

1-2, Tsubasa: RESERVoir CHRoNiCLE и Tsubasa

-RESERVoir CHRoNiCLE- Tokyo Revelations. В

14 томе манги и в OVA Tokyo Revelations герои

Tsubasa: RESERVoir CHRoNiCLE попадают в

мир «Икс».
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¬ какой-то пе-
риод своей

истории фран-
цузский кинема-
тограф стоял на
трех китах: Луи
де Фюнесе, Пье-
ре Ришаре
и Фантомасе.
Сегодня в строю
остался только
Ришар, дай бог ему здоровья, а современ-
ное французское кино нещадно мотает из
стороны в сторону. Лишь у Моники Бел-
луччи все стабильно: то ее 9 минут наси-
луют в подземном переходе, то она скло-

няет Избранного к интиму, а то и вовсе
прикидывается раскаявшейся еврейской
проституткой.

В последние годы французы постави-
ли на поток производство так называе-
мых «антуражных триллеров». Картины
вроде двух «Багровых рек» или «Импе-
рии волков» изготавливаются по одному
рецепту: нужно взять обстановку помрач-
нее да актеров познаменитее, напустить
религиозно-мистического дыму, закру-
тить детективную интригу и приготовить
полиэтиленовые пакеты для кассовых
сборов. Если увидите на афише француз-
ский фильм с красивым и таинственным
названием из двух слов — это оно.

Создатели «Братства камня» пытают-
ся подкупить зрителей возможностью
в очередной раз оценить анатомические
подробности 43-летней Беллуччи и уви-
деть, что с ними станет через 20 лет на
примере Катрин Денев. Все остальное на-
поминает содержимое полки «невостре-
бованный товар» из сэконд-хенда: не-
множко «Омена», русские спецагенты,
монгольские колдуны, радиоактивные
эксперименты, компьютерные монстры...
Беллуччи лезет из кожи вон, чтобы пока-

зать высокий класс игры. Увы, демонстра-
ция таланта, как обычно, ограничивается
вылезанием из одежды и последующей
высокохудожественной обнаженкой.

»ÚÓ„: если сравнить кино с литера-
турой, то «Братство камня» — баналь-
ный роман в мягкой обложке, написан-
ный за три дня группой «негров» и из-
данный под фамилией раскрученного
автора. Слабая режиссу-
ра, мозаичный сценарий,
вялый сюжет, полное от-
сутствие саспенса.

Михаил Попов

Õ а первый
взгляд —

очередной «тигро-
дракон». При бли-
жайшем рассмот-
рении — отличный
образец восточно-
го эпика с боевой
х о р е о г р а ф и е й
и динамикой, ко-
торой так сильно
не хватало в «Бишунмо».

Луис Борхес утверждал, что на свете
есть только четыре сюжета, кроме кото-
рых невозможно выдумать ничего нового:
осада города, поиск сокровенного, воз-
вращение героя и самоубийство бога.

Усыновление завершено. Не бойся, малыш,
ты не достанешься Анджелине Джоли!

Русский агент с типично славянской фами-
лией Бляйбтрой. Разгон гей-парада в средневековой Корее.

ОЦЕНКА 

43
ФИЛЬМ ДИСК

ЗВЕЗДЫ СЕГОДНЯШНЕГО ВЫПУСКА

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD5. Изображение: 1,78:1 (Anamorphic
Wide Screen). Звук: русский Dolby Digital 5.1, фран-
цузский Dolby Digital 2.0. Продолжительность:
102 минуты.

● Жанр: Мистический триллер, драма
● Страна: Германия, Франция, Италия, 2006
● Режиссер: Гийом Никлу
● В ролях: Моника Беллуччи, Катрин Денев, Мориц

Бляйбтрой, Сами Бужиала, Эльза Зильберштейн,
Николас Тау

● Выход на DVD в России: 5 сентября 2007
● Дистрибьютор: Top Industry

¡–¿“—“¬Œ  ¿ÃÕfl
LE CONCILE DE PIERRE

¬ ˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÏ ‚‡Ï Ó Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÁÌ‡˜ËÏ˚ı
DVD-ÂÎËÁ‡ı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÙËÎ¸ÏÓ‚.

Формат: PAL. Региональный код: 0. Количество
слоев: DVD5. Изображение: 1,33:1 (Standart 4:3).
Звук: русский и корейский Dolby Digital 5.1. Про-
должительность: 104 минуты.

● Жанр: Восточный эпик
● Страна: США, Южная Корея, 2005
● Режиссер: Янг-Джан Ким («Бишунмо — летящий

воин»)
● В ролях: Джи-Ву Чой, Хо-Бин Йеонг, Юн-Ха Йеонг,

Су-Ро Ким, Хин-Джан Шин
● Выход на DVD в России: 5 сентября 2007
● Дистрибьютор: Top Industry

œ–»«–¿◊Õ¤… Ã≈◊
SHADOWLESS SWORD/
MUYEONG GEOM
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«Призрачный меч» — это возвращение ге-
роя. Больше о сюжете говорить не стоит,
потому что такие фильмы смотрят не ради
интересной истории (они все однотипны)
или диалогов (наши переводчики даже
с английским не справляются — что гово-
рить о корейском?), а ради того, чтобы по-
радоваться за азиатов, умело левитирую-
щих на веревочках, и получить эстетичес-
кое удовольствие от потрясающих съемок.

Фильм корейский, но делали его в Ки-
тае с привлечением местной рабочей си-
лы, где производство «бамбукового фэн-
тези» уже хорошо обкатано, поэтому ви-
зуальная часть ничем не уступает рабо-
там оскароносного Энга Ли. По крайней
мере, сцена битвы под водой гарантиро-
ванно заставляет зрителя пускать счаст-
ливые пузыри. Актерская игра на удивле-
ние правдива в том, что касается чувств,
и умеренно вычурна в том, что касается
войны. Иными словами — крепкое, про-
фессиональное кино для любителей
жанра и не только их.

»ÚÓ„: это посильнее «Фауста» Гете,
если, конечно, вам нравятся великие ко-
соглазые герои в цветастых одеждах,
обилие любви, пиротехники и холодного
оружия. Неплохо для стра-
ны, живущей благодаря
Hyundai, KIA, Samsung, LG
и собачьим фрикаделькам.

Михаил Попов

’ ороший сол-
дат — мерт-

вый солдат.
По крайней мере,
так думают аме-
риканские вояки,
пытаясь оживлять
трупы секретным
газом «Триоксин
2-4-5». Покойни-
ки, как назло,
бессовестно косят от несения военной
службы и самым недисциплинированным
образом жрут командиров. Теоретически
их можно выпустить на противника, а пос-
ле боя запереть в специальном экзоске-
лете или заморозить мозги особой пулей.
На практике триоксин удобнее распылять
над территорией врага, а не возиться со
своенравными трупами, но законы жанра
требуют индивидуального подхода.

Перед нами своеобразный «Универ-
сальный солдат» в исполнении а-ля Ро-
меро и Шекспир. Брайан Юзна сущест-
венно переделал концепцию «возвра-
щенческого» зомби-сериала, заменив
черный юмор на легкую чернуху. Главная

героиня гибнет в автокатастрофе, парень
оживляет ее в военной лаборатории,
и начинается шоу с членовредительством
в особо крупных размерах.

Снято старомодно, но с отменным вку-
сом. Несколько перекликающихся сюжет-
ных ответвлений, стопроцентная актер-
ская выкладка, простенькие спецэффек-
ты и шикарная мертвая девушка с садо-
мазохистскими замашками. Нечто сред-

Секретные эксперименты над группой
Rammstein?

Основная статья расходов в зомби-филь-
мах — кетчуп. Более сложные спецэффек-
ты, снятые при копеечном бюджете, смот-
рятся очень страшно.

Нет лучше способа оттяпать себе пальцы,
чем придерживать кромку меча левой ла-
донью.

ОЦЕНКА 

47
ФИЛЬМ ДИСК

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Бюджет фильма — всего 2 миллиона

долларов.
● 2-4-5 trioxin — вымышленный газ зеле-

ного цвета, разработанный Darrow
Chemical Company в качестве гербици-
да для уничтожения плантаций мариху-
аны. Настоящий триоксин (C3H6O3 —
тример формальдегида) используется
для обработки трупов.

● В предыдущих «Возвращениях» укус
зомби не был «заразен», однако в тре-
тьей серии жертвы зомби легко зара-
жаются триоксином.

● В этом фильме впервые было дано объяс-
нение тяги зомби к мозгам. Они едят их,
чтобы «облегчить боль разложения». Уче-
ные полагают, что им «нужны нейроны».

● Уничтожить триоксиновых зомби очень
сложно. Поражение мозга не выводит
их из строя. Мертвецов можно «убить»
электричеством, заморозить или сжечь
(в последнем случае триоксин испаря-
ется из тела, заражая окружающих).

● Монти Пайтон в Голливуде (Monthy
Python Live at the Hollywood Bowl), ко-
медийное скетч-шоу. Дистрибью-
тор: «Видеосервис»

● Ночь в музее (Night at the Museum),
комедия. Дистрибьютор: «Двадца-
тый век Фокс СНГ»

● Проклятые (Exes), триллер. Дистри-
бьютор: Cinemax

● Эрагон (Eragon), фэнтези. Дистри-
бьютор: «Двадцатый век Фокс СНГ»

● Гарри Поттер и орден Феникса
(Harry Potter and the Order of Phoenix),
фэнтези. Дистрибьютор: UPR

● Неугомонный (Jungcheon), фантас-
тика. Дистрибьютор: CP Digital

● Темные углы (Dark Corners), ужасы.
Дистрибьютор: Cinemax, CP Digital

● Паршивая овца (Black Sheep), коме-
дийные ужасы, трэш. Дистрибью-
тор: «Союз»

Также на DVD

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD9. Изображение: 1,78:1 (Wide Screen
16:9). Звук: русский и английский Dolby Digital 5.1.
Продолжительность: 93 минуты.

● Жанр: Ужасы, драма
● Страна: США, 1993
● Режиссер: Брайан Юзна («Реаниматор 2», «Книга

мертвых», «Фауст: Любовь проклятого», «Возвра-
щение реаниматора», «Ротвейлер»)

● В ролях: Кент Маккорд, Джеймс Т. Каллахан, Джей
Тревор Эдмонд, Сара Дуглас, Мелинда Кларк, Эби-
гейл Ленц

● Выход на DVD в России: 6 сентября 2007
● Дистрибьютор: CP Digital

¬Œ«¬–¿Ÿ≈Õ»≈ 
Δ»¬¤’ Ã≈–“¬≈÷Œ¬ 3
RETURN OF THE LIVING DEAD 3

В этой сцене постановщик не смог полно-
стью замаскировать тросы (те из них, что
тянут актрису за правую ногу, видны на
фоне серой крыши).

Джулия нашла способ временно гасить
«боль разложения», причиняя себе
боль физическую.
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нее между Миллой Йовович и кенобитом
из «Восставших из ада».

»ÚÓ„: любовь до гроба и после.
А так как для нее требуются, в прямом
смысле слова, мозги, влюбленные жили
мало, несчастливо и умер-
ли одновременно в жутких
мучениях. На этот раз
окончательно.

Михаил Попов

¬ человеке все
должно быть

прекрасно. И мыс-
лишки, и тельце,
и... пятачок. Прав-
да, с личной жиз-
нью при такой
анатомии будет,
мягко говоря, не
очень. Пускай
внутри все как на-

до: доброта, ум, нежность, отзывчивость,
но для окружающих ты — свинья.

Говорят, свиньи не умеют смотреть на
небо — конструкция шеи не позволяет.
Но если от свиньи у тебя только нос, ви-
тать в облаках можно сколько угодно. За-
колдованная девушка из высшего обще-
ства по имени Пенелопа (странно, что от-
ечественные переводчики не догадались
окрестить ее Хавроньей), в отличие от
своей тезки из «Одиссеи» Гомера, не
страдает от наплыва женихов. Пятачок
и свиные уши — не лучший афродизиак.
На такой набор для холодца клюнул лишь
Джеймс Макэвой — похотливый фавн из
«Хроник Нарнии».

Молодежное кино вовсе не обязатель-
но должно быть пошлым и глупым. В «Пе-
нелопе» идиотизмов хватит на несколько
часов вещания MTV, но сказке все про-
стительно. Тем более что смотрится все
это очень мило, по-домашнему и без пре-
тензий на нечто большее.

»ÚÓ„: правило Маяковского «вырас-
тет из сына свин, если сын — свиненок»
на девочек не распространяется. Сказ-
ка — ложь, да в ней намек.
Без него куда уж? Даже не-
смотря на пятачок, можно
выйти замуж.

Михаил Попов

¿ н гл и й с к и й
л и т е р а т о р

Чарльз Калеб
Колтон говорил:
«Имитация — са-
мая чистая фор-
ма подхалим-
ства». Но в слу-
чае с фильмом
«Очень эпичес-
кое кино» созда-
тели голливудских блокбастеров должны
чувствовать себя оскорбленными, потому
что хуже высмеивания может быть только
высмеивание бездарное.

● Троя (Troy, 2004) —
BD-50; 1080p/VC-1;
формат 2,35:1; ау-
дио: Dolby True HD
5.1, Dolby Digital 5.1
(английский); 196
минут (режиссерская
версия); вступитель-
ный комментарий режиссера, коротко-
метражки, документалистика, трейлер.

● Призрачный гон-
щик (Ghost Rider,
2007) — BD-50;
1080p/AVC MPEG-4;
формат 2,40:1; ау-
дио: Dolby Digital 5.1
(русский), PCM 5.1
(английский); 114
минут (специальная версия); коммен-
тарии режиссера, документалистика,
трейлер.

● Тайны Смолвилля
(Smallville, 2007,
шестой сезон, 4 ди-
ска) — BD-50;
1080p/VC-1; фор-
мат 1,78:1; аудио:
Dolby Digital 5.1
(английский); уда-
ленные сцены, специальные корот-
кометражки.

● Черепашки ниндзя
(TNMT, 2007) — BD-
25; 1080p/VC-1;
формат 2,35:1;
Dolby True HD 5.1,
Dolby Digital 5.1 (ан-
глийский); 87 минут.

Новинки Blu-ray

ОЦЕНКА 

48
ФИЛЬМ ДИСК

ОЦЕНКА 

57
ФИЛЬМ ДИСК

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD9. Изображение: 1,78:1 (Wide Screen
16:9). Звук: русский и английский Dolby Digital 5.1.
Продолжительность: 93 минуты.

● Жанр: Романтическая сказка
● Страна: США, Великобритания, 2006
● Режиссер: Марк Палански
● В ролях: Кристина Риччи, Джеймс Макэвой, Катрин

О’Хара, Риз Уизерспун
● Выход на DVD в России: 6 сентября 2007
● Дистрибьютор: Парадиз Диждитал

œ≈Õ≈ÀŒœ¿
PENELOPE

Была Пенелопа — станет Бекон!

Девочка, парле ву Франсе? — Уиии!

При таком количестве бабочек эту сцену
можно назвать «Молчание поросят».

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD5. Изображение: 1,78:1 (Wide Screen
16:9). Звук: русский Dolby Digital 5.1, русский
DTS. Субтитры: русский, украинский. Продолжи-
тельность: 95 минут.

● Жанр: Пародийная комедия
● Страна: США, 2007
● Режиссеры: Джейсон Фридберг, Аарон Зельцер

(сценаристы всех частей «Очень страшного кино»)
● В ролях: Кэлл Пенн, Адам Кэмпбелл, Дженнифер

Кулидж, Джейма Мейс, Фаун А. Чемберс, Криспин
Гловер, Тони Кокс

● Выход на DVD в России: сентябрь 2007
● Дистрибьютор: «Фокс», «Гемини»

Œ◊≈Õ‹ ›œ»◊≈— Œ≈  »ÕŒ
EPIC MOVIE

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Бюджет фильма — 20 миллионов дол-

ларов. Несмотря на разгромные рецен-
зии, он умудрился заработать в четыре
раза больше.

● В 2006 году вышел еще один подобный
«шедевр» от тех же режиссеров — Date
Movie («Киносвидание»). Судя по тому,
как обошлись с ним критики, киноплен-
ку с фильмом вполне можно уклады-
вать на дороги вместо асфальта.

● У фильма есть альтернативная концов-
ка, где перечисляются «режиссеры, ко-
торых нам пришлось убить, чтобы не
платить за авторские права» (Спил-
берг, Лукас, Бартон и т. п.).

● В картине есть несколько малозамет-
ных пародий, например, в армии Белой
Суки есть черный рыцарь с отрублен-
ными руками («Монти Пайтон и Свя-
щенный Грааль») или «Тройной фор-
саж: Токийский дрифт» (номерной знак
на карете Белой Суки).

Сцену, где «Сэмюель Джексон» обиль-
но матерится по поводу змей, выреза-
ли. Лучше, увы, не стало.
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Идея, казалось бы, хороша: взять шаб-
лон «Очень какое-то кино» и плыть
в кильватерной струе Scary Movie, пита-
ясь тем, что не попало в кассу этого
сверхпопулярного проекта. Но узнавание
того, что происходит на экране, — это
еще не залог успеха. Иногда нужна такая
мелочь, как шутки. Не гэги про блевоти-
ну, гениталии и половые извращения,
а юмор. Это такая вещь, когда зрители
говорят «ха-ха», а не рыдают в три ручья
и кричат «верните наши деньги!».

22 фильма, 8 телесериалов, 11 знаме-
нитостей, 10 популярных песен, 14 брен-
дов — не слишком ли много для пародии?
Сценаристы честно попытались войти
в книгу рекордов Гиннесса по количеству
шуток на метр пленки. Вместо этого они
рискуют угодить туда по номинации «самая
тупая комедия года». Золотой стандарт
олигофрении, минус 273 балла IQ, ноль
баллов по шкале Рихтера. Похлопаем, ведь
так тоже далеко не каждый сумеет!

»ÚÓ„: думаете, мы станем отговари-
вать вас от покупки этого диска? Напро-
тив — обязательно его приобретите и по-

ставьте на почетное место. «Очень эпиче-
ское кино» — культовая, практически
коллекционная вещь. Потому что еще ни
один фильм за всю исто-
рию обзоров DVD в «Мире
фантастики» не получал
низшую оценку в 1 балл.

Михаил Попов

› кранизация
произведе-

ний Стивена Кин-
га — второе по
беспроигрышнос-
ти дело после эк-
ранизации книг
Джоан Ролинг.
Вместе с тем
«Сердца в Атлан-
тиде» не смог
окупиться в прокате (отчасти потому, что
в него вбухали аж 30 миллионов — неиз-
вестно, почему и на что). Парадокс? Нет.

«Сердца» — очень «некинговский»
фильм. Здесь нет подсознательных ком-
плексов или бытовых ужасов. Это кино об
ускользающем детстве. Сонная атмосфера
американской провинции 1960-х годов по-
казана в щемящее-ностальгическом свете.
Зритель чувствует себя одновременно ком-
фортно и неуютно. Ужас притаился где-то
за кадром, вне жанра «Сердец». Экранизи-
рована только первая часть книги (к кото-
рой название фильма не имеет никакого
отношения), поэтому вместо хроники жиз-
ни Бобби мы получаем сложную историю
характеров. Историю, в которой детство
заканчивается там, где начинаются титры.

Сюжет небогат на события в целом и са-
спенс в частности. Он раскрывается очень
медленно, вдумчиво, балансируя на грани
между высоким стилем и занудностью. Хоп-
кинс, как ему и положено, испускает дья-
вольский магнетизм. Мальчик с интересной
фамилией Ельчин старательно, быть мо-
жет, даже слишком старательно, изобража-

ет детские переживания. Благодаря этому
вязкая, аморфная масса «Сердец» на по-
верку оказывается приятным и «удобным»,
иначе не скажешь, зрелищем.

»ÚÓ„: довольно странный выбор для
экранизации, изначально не приспособ-
ленный к сбору денег и золотых статуэток
рыцарей, судорожно сжимающих меч.
Фильм-настроение —
слишком затянутый, чтобы
поражать, слишком редкий,
чтобы сгинуть без вести.

Михаил Попов

● Ч е л о в е к - с л о н
(Elephant Man,
1980) — HD-30;
1080p/VC-1; формат
2,35:1; аудио: DTS-
HD 1.0 (английский,
французский, не-
мецкий); субтитры
(английский, шведский, датский, не-
мецкий, финский, норвежский, фран-
цузский, голландский); 123 минуты.

● 12 обезьян (Twelve
Monkeys, 1995) —
HD-30; 1080p/VC-1;
формат 1,85:1; ау-
дио: Dolby True HD
5.1, Dolby Digital
Plus 5.1 (англий-
ский), Dolby Digital
5.1 (французский); 130 минут; интер-
вью с режиссером и продюсером,
трейлер, архивы, документалистика.

● С т р а ш и л ы
( F r i g h t e n e r s ,
1996) — HD-30;
1080p/VC-1; формат
2,35:1; аудио: Dolby
Digital Plus 5.1 (анг-
лийский), русский
перевод на отдель-
ном диске; субтитры (английский,
французский, испанский); 110 минут;
вступительный комментарий Питера
Джексона, аудиокомментарии, доку-
менталистика, удаленные сцены,
специальные короткометражки, при-
колы со съемочной площадки.

● Последний звезд-
ный боец (The Last
Starfighter, 1984) —
HD-30; 1080p/VC-1;
формат 1,85:1; ау-
дио: Dolby True HD
5.1; Dolby Digital
Plus 5.1 (англий-
ский); 101 минута; аудиокоммента-
рии, специальные короткометражки,
трейлеры.

Новинки HD DVD

ОЦЕНКА 

61
ФИЛЬМ ДИСК

ОЦЕНКА 

46
ФИЛЬМ ДИСК

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD5. Изображение: 1.85:1. Звук: русский
и английский Dolby Digital 5.1. Продолжитель-
ность: 101 минута.

● Жанр: Триллер, драма
● Страна: США, 2001
● Режиссер: Скотт Хикс
● В ролях: Энтони Хопкинс, Антон Ельчин, Хоуп Дэ-

вис, Мика Бурем, Дэвид Морс, Алан Тьюдик
● Выход на DVD в России: 25 сентября 2007
● Дистрибьютор: UPR/Warner

—≈–ƒ÷¿ ¬ ¿“À¿Õ“»ƒ≈
HEARTS IN ATLANTIS

Животное в Бобруйске. Сказать «зоофи-
лия» язык не поворачивается.

На столе чайный набор а-ля Гжель. И это
в годы страшной «охоты за коммунистами». Ганнибал? Красивое у вас, дяденька, имя...

Изрядно поседевший (вернее, ставший пла-
тиновым блондином) Чубакка с М16 в лапах.

Негр-альбинос против козла-рэппера.
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œ о л н о м е т -
ражная эк-

ранизация комик-
са про очередно-
го супергероя.
Гениальный кон-
структор, искус-
ствовед, милли-
онер, гуманист
и просто краса-
вец-мужчина То-
ни Старк одержим благородной идеей
вернуть Китаю его культурное насле-
дие — дворец самого жестокого импера-
тора Мандарина. К этому наследию при-
лагается пророчество о воскрешении
оного правителя, что приведет к катаст-
рофе планетарного масштаба. Однако
археологи о предсказании не знают, по-
этому активность террористической груп-
пировки «Нефритовые драконы» рядом
с местом раскопок объясняют лишь рели-
гиозным фанатизмом. Хотя цели не в ме-
ру агрессивных товарищей более чем
благородные, способы их достижения вы-
зывают как минимум недоумение. «Дра-
коны» всячески препятствуют работам,
выкашивая археологов автоматными оче-
редями, а некоторые их поступки вообще
не получают логичного объяснения.

Тони Старк напоминает Бэтмена: мил-
лионер, не отличается сверхчеловечески-
ми способностями, что компенсируется
недюжим интеллектом и талантом инже-
нера. Дело всей его жизни — защитные
бронекостюмы. Изначально они проекти-

ровались для работы в экстремальных ус-
ловиях (в редакции «Мира фантастики»
парочка таких бы не помешала — прим.
ред.), но также оказались вполне пригод-
ны и для борьбы с демоническими при-
служниками Мандарина.

Однако супергерой, какими бы техни-
ческими средствами ни располагал, ниче-
го не сможет сделать в одиночку. В теле-
сериале у Железного Человека была це-
лая команда верных соратников, в полно-
метражную же версию переехал лишь
Джим Роуди. Он постоянно пытается вну-
шить Тони, что не стоит забывать о близ-
ких. Тема дружбы играет в фильме дале-
ко не последнее роль.

»ÚÓ„: добротный мультфильм, чьи
герои больше похожи на людей, чем
плоские образы из большинства экрани-
заций комиксов Marvel. Провалы в логи-
ке повествования компен-
сируются красотой рисов-
ки и умелым чередовани-
ем экшен-сцен.

Илья Сергеев

  2099 году
люди час-

тично колонизи-
ровали Солнеч-
ную систему,
но дальний кос-
мос все еще оста-
ется недоступ-
ным. Покорять не-
изведанные про-
странства отправ-
ляется «Звездный свет» — гордость кос-
мофлота Земли. Для его несгибаемого
капитана и команды отважных кадетов-
испытателей нет ничего невозможного.
После спасения таинственной девушки
и столкновения с пришельцами «Звезд-
ный свет» направляется в глубины космо-
са, на поиски мифической планеты Один.

Думаете, героев ждут космические
приключения? Как бы не так. Две трети
фильма они будут высчитывать «гравита-
ционный дифференциал», запускать
«нейтронные ускорители» и чинить ко-
рабль после очередного «гиперпростран-
ственного прыжка». Даже потасовка
с инопланетными роботами не способна
развеять смертную скуку. Оказывается,
их истребители можно остановить, все-
го-навсего сбив управляющий центр!
Под ним так и подписано — «центр управ-
ления истребителями», чтобы зрители ни
в коем случае не перепутали эти самые
истребители с роботами-терминаторами,
а плавание в лазерном луче с высоко-
энергетичным плаванием. Очень научно,
скучно и временами откровенно смешно.

»ÚÓ„: фильм из школьного курса астро-
номии, с героями японских комиксов и рок-
музыкой восьмидесятых. «Один» мог бы
стать неплохим экскурсом
в историю японской научной
фантастики, если бы не был
столь длинным и занудным.

Ксения Аташева

Новости HD

● Осенью 2007 года Hitachi грозится выпу-
стить на рынок первый в мире Blu-ray
камкодер. Впрочем, бума продаж ожи-
дать не приходится — это скорее статус-
ный продукт, первая ласточка в перспек-
тивной линейке дисковых HD-камер.

● Sony представила на суд общественно-
сти устройство HES-V1000 (Home
Entertainment Starship) — монструозный
Blu-ray/DVD/CD чейнджер на 500 дисков
с встроенным винчестером на 50 Гб.

● Компания New Medium Enterprises
выпустила первый потребительский
HD VMD плеер стоимостью всего 150
долларов. По сути, это модификация
обычного DVD-плеера, способная счи-
тывать красным лазером многослой-
ные диски (по 30 Гб на одну сторону).

Камкодер Hitachi, HES-V1000, NME HD
VMD.

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD5. Изображение: 1,78:1 (Wide Screen
16:9). Звук: русский Dolby Digital 5.1, русский Dolby
Digital 2.0, английский Dolby Digital 2.0. Субтитры:
русский. Продолжительность: 80 минут. Бонусы:
анонсы.

● Жанр: Комикс, анимационный фильм
● Страна: США, 2007
● Режиссер: Патрик Арчибальд
● Выход на DVD в России: 17 апреля 2007
● Дистрибьютор: Lizard Cinema Trade

Õ≈—Œ –”ÿ»Ã¤…
Δ≈À≈«Õ¤… ◊≈ÀŒ¬≈ 
THE INVINCIBLE IRON MAN

ОЦЕНКА 

67
ФИЛЬМ ДИСК

ОЦЕНКА 

75
ФИЛЬМ ДИСК

ЭТО ИНТЕРЕСНО
В мультсериале у Тони было около соро-
ка вариантов экзокостюмов, рассчитан-
ных на всю дружную команду борцов со
злом. В полнометражке их тоже хватает,
однако Старк успевает использовать
лишь два. Джиму Роуди такая возмож-
ность так не выпала вовсе.

Лечение наложением рук...

С чего у девушки начались инопланетные
галлюцинации, мы так и не узнаем.

Китайская террористка в национальных
одеждах.

Формат: PAL. Региональный код: 5. Количество
слоев: DVD9. Изображение: 1,33:1 (Standart 4:3).
Звук: русский русский (синхронный перевод) и япон-
ский Dolby Digital 5.1, русский (дубляж) Dolby Digital
2.0. Субтитры: русский. Продолжительность: 139
минут. Дополнения: видеоролик, анонсы.

● Жанр: Научная фантастика
● Страна: Япония
● Режиссеры: Эйити Ямамото, Такэси Сирато, Тосио

Мацуда, Есинобу Нисиока
● Премьера: 10 августа 1985
● Выход на DVD в России: 30 августа 2007
● Дистрибьютор: MC Entertainment

Œƒ»Õ:  Œ—Ã»◊≈— »…
 Œ–¿¡À‹ ´«¬≈«ƒÕ¤… —¬≈“ª
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ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË —˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚ ÕÓ‚ÓÒÚË ‡ÌËÏÂ
¿ÌËÏÂ ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ ƒÛ„ÓÂ ÍËÌÓ ◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

Анастасия Муравьева

¿ мериканский взгляд на отношения между США и Ближним
Востоком, показывающий нелегкую судьбу американских

солдат в чужой стране. А с чего ей быть легкой? Повсюду в пол-
ном боевом снаряжении снуют экстремисты, которые прерыва-
ют террористическую деятельность только на время молитв.
Группа агентов ФБР направлена в Саудовскую Аравию для рас-
следования террористического акта. Сложность в том, что про-
тивника, не боящегося смерти, остановить весьма непросто.

œÓ„ÌÓÁ: актуальный детективный триллер о сложных
международных отношениях Запада и Востока. Взрывы, похи-
щения людей, убийства и террористы-смертники прилагаются.

œÂÏ¸Â‡: 1 ноября 2007.

Это важно! В главной роли Джейми Фокс

Прокатчик UPI

КОРОЛЕВСТВО
THE KINGDOM

¬ ˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡ÊÂÏ Ó Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÂÒÔÂÍÚË‚Ì˚ı ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı ´‰Û„Ó„Óª, ÌÂÙ‡ÌÚ‡Ò-
ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡Ù‡, ˜ÚÓ·˚ ‚˚ ÏÓ„ÎË ÓËÂÌÚËÓ‚‡Ú¸Òˇ ‚ ‡ÙË¯‡ı Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÂÒˇˆ‡ Ë ‚˚·‡Ú¸
‰Îˇ ÒÂ·ˇ ÔÓ‰ıÓ‰ˇ˘ËÈ ÙËÎ¸Ï.

К моменту публикации данного материала русские варианты названий фильмов 
могут быть изменены, а даты кинопремьер перенесены прокатчиками на другой срок.

¬ сюжетной линии фильма переплетены три истории. Два
студента, под влиянием преподавателя политологии Мэл-

ли, отправляются воевать в Афганистан. Из-за этого Мэлли пе-
ресмотрел свою точку зрения и пытается убедить одного из сту-
дентов не бросать учебу, ссылаясь на необдуманную выходку
предыдущих учеников. В Вашингтоне баллотирующийся в пре-
зиденты сенатор Джаспер Ирвинг дает сенсационное интервью
журналистке, которое может повлиять на судьбы этих солдат.

œÓ„ÌÓÁ: политическая драма о власти, патриотизме
и вечном философском вопросе «во имя чего я живу?». В каче-
стве бонуса — коллектив актеров первой величины.

œÂÏ¸Â‡: 8 ноября 2007.

Это важно! Том Круз, Мерил Стрип

Прокатчики «Гемини»

ЛЬВЫ ДЛЯ ЯГНЯТ
LIONS FOR LAMBS

œ родолжение хоррор-серии о маньяке, который издевается
над жертвами посредством изощренных головоломок. От-

крыто расследование по делу о смерти детектива Керри, кото-
рое ведут агенты ФБР Перес и Стрэм вместе с матерым детек-
тивом Хоффманом. Параллельно зрителям покажут, как коман-
дир спецназа Ригг преодолевает смертельно опасные ловушки
и спасает друга. Причем на все про все у него лишь 90 минут.

œÓ„ÌÓÁ: фильм раскроет некоторые загадки предыдущих
частей и наглядно продемонстрирует, что для выживания нужно
пользоваться не только грубой силой, но и мозгами. Напряжен-
ная атмосфера и накал страстей — в лучших традициях серии.

œÂÏ¸Â‡: 15 ноября 2007.

Это важно! Не для слабонервных

Прокатчик «Гемини»

ПИЛА IV
SAW IV

Õ а окраине Бангкока ведет отшельнический образ жизни ве-
теран Джон Рэмбо, никого не трогает, починяет лодки и сло-

манные примусы. Но покой ему только снится... Христианские
миссионеры просят его сплавить их по реке до лагеря. Во время
путешествия миссионеров захватывают вездесущие бирманские
солдаты. Деваться некуда — придется дедушке-спецназовцу трях-
нуть стариной и снова всех спасти, не развалившись в процессе.

œÓ„ÌÓÁ: в бой идут один старики. Брюс Уиллис уже демон-
стрировал оставшийся в пороховницах у «крепкого орешка» порох.
Теперь очередь за другим ветераном. Разумеется, не обойдется без
перестрелок и тропической романтики со змеями и крокодилами.

œÂÏ¸Â‡: 29 ноября 2007.

Это важно! Сильвестр Сталлоне — режиссер и исполнитель главной роли

Прокатчик «Парадиз»

ДЖОН РЭМБО
JOHN RAMBO
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–Û·ËÍ‡ ´¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏª ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÓÒ‡Ï˚ı ‰ÓÒÚÓÈ-
Ì˚ı ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÓÔÓÍ‡Ú‡.
Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË ÁÌ‡˛Ú, Ì‡˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒıÓ-
‰ËÚ¸ ‚ÍËÌÓ ËÍ‡ÍÛ˛ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚÛ ÔÓ‰‡ËÚ¸ ‰Û„Û.
¿ÂÒÎË ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸ ÔÓÔÛÒÚËÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÏÂÓ‚ ´Ã‘ª?
“Ó„‰‡ ıÓÓ¯ËÂ ÙËÎ¸Ï˚ ÔÓÈ‰ÛÚ ÏËÏÓ ÌÂ„Ó. ›Ú‡ ÒÚ‡-
ÌË˜Í‡ ÒÏÓÊÂÚ ÔÓÏÓ˜¸ ‚‡Ï Ì‡ÈÚË ıÓÓ¯ËÈ ÙËÎ¸Ï ‰Îˇ
ÔÓÒÏÓÚ‡. ◊‡ÒÚ¸ Í‡ÚËÌ ‚ÌÂÈ ‚˚·‡Ì‡ ÔÓÒÂÚËÚÂÎˇÏË
Ò‡ÈÚ‡ ´Ã‘ª (www.mirf.ru), ‡˜‡ÒÚ¸ó Â‰‡ÍˆËÂÈ.

◊“Œ œŒ—ÃŒ“–≈“‹?

Мальчик вмантии со шрамом на лбу
иволшебной палочкой вруке добил-
ся того, кчему стремился: стал ли-
дером не только втайном обществе
учеников Хогвартса, ноиэтом хит-
параде. Радуйтесь, фанаты поттери-
аны: уже не за горами экранизация
следующей серии, съемки которой
начались всентябре.

Рецензия— в№9(49) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 8

Экранизация книжного цикла

Вголосовании на сайте www.mirf.ru при-
няло участие 913 человек. Всего было отдано
2345 голосов (один посетитель сайта может
проголосовать максимум за три фильма).

1 Гарри Поттер и Орден Феникса ▲ 23.5 %

2 Трансформеры ▼ 14.7 %

3 300 спартанцев ■ 12.4 % 

4 Звездная пыль New 10.7 %

5 Человек-паук 3: Враг в отражении ▼ 5.2 %

Гарри Поттер иОрден Феникса
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 928 миллионов долларов.

Один из самых жестоких икровопро-
литных фильмов года. «Хостел» по-
спартански. Вроли жертв— воин-
ство царя Ксеркса. Фильм пропитан
мужеством, грубой силой иотвагой.
Настоящим воинам неведомо чув-
ство страха, пусть боятся враги, по-
кусившиеся на чужие земли. Сощи-
том или на щите— это Спарта-а!

Рецензия— в№5(45) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Кинокомикс

300 спартанцев
Бюджет: 65 миллионов долларов. Кассовые сборы: 456 миллионов долларов.

Если бы не спецэффекты, то фильм
можно было бы назвать разочарова-
нием года. Герои страдают от ду-
шевных терзаний, сопровождаемых
неуместными потоками слез. Вант-
рактах этой мелодраматичной пье-
сы идут бои между добрыми излы-
ми, красными ичерными... Получи-
лось сумбурно, нозрелищно.

Рецензия— в№7(47) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Кинокомикс

Человек-паук 3: Враг вотражении
Бюджет: 258 миллионов долларов. Кассовые сборы: 890 миллионов долларов.

Мэтту Гренингу удалось создать
очень-очень смешной фильм, даже
после 400 серий сериала. «Гомери-
ческая» глупость не знает границ
иможет послужить хорошим уроком
всем, как жить не надо. Полномет-
ражная версия получилась отмен-
ной: 90 минут почти истерического
смеха надолго продлят вашу жизнь.

Рецензия— в№10(50) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Ммм, комедия

Симпсоны вкино
Бюджет: 75 миллионов долларов. Кассовые сборы: 503 миллиона долларов.

Роботы из двух противоборствую-
щих фракций обитают среди нас
вобразе машин ипрочей техники.
Они прилетели на Землю, чтобы эф-
фектно разделаться друг сдругом.
Так что не удивляйтесь, если вдруг
ваше авто начнет выкидывать не
обозначенные вТТХ фокусы, разго-
варивать итрансформироваться.

Рецензия— в№8(48) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Экранизация серии игрушек

Трансформеры
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 692 миллиона долларов.

Смотри— звезда упала! Именно
она приведет всказочный мир ма-
гии иволшебства, где правит ко-
роль, между его сыновьями идет со-
перничество, обольстительная ведь-
ма охотится за вечной молодостью
и, конечно, есть любовь, закоторую
стоит бороться. Авы думали, все до-
брые сказки уже себя исчерпали?

Рецензия— в№10(50) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Фэнтези от Нила Геймана

Звездная пыль
Бюджет: 70 миллионов долларов. Кассовые сборы: 54 миллиона долларов.

Отель «Дельфин» приглашает ощу-
тить мистическую атмосферу. Управ-
ляющий Самуэль Л. Джексон расска-
жет страшные истории огибели лю-
дей вномере 1408, азатем удалится.
Прогрессирующая шизофрения
ипсиходелические галлюцинации
сделают ваше пребывание внезабы-
ваемым. Как говорится, «велкам»!

Рецензия— в№9(49) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Мистический триллер

1408
Бюджет: 25 миллионов долларов. Кассовые сборы: 89 миллионов долларов.

Аниме по мотивам одноименной
манги, которая за двадцать лет ус-
пела стать культовой. Увидевший
свет вдалеком 1984 году фильм ак-
туален по сей день. Отважная прин-
цесса Навсикая своими подвигами
не оставит вас равнодушными.
Амузыка композитора Хисаиси Джо
надолго останется ввашем сердце.

Рецензия— в№8(48) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 10

Экологическое аниме

Навсикая из Долины Ветров
Бюджет: не известен. Кассовые сборы: не известны.

Выбор читателей. Сентябрь 2007

Участвуйте вголосовании 
за лучшие фильмы на www.mirf.ru!
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Õ
отите знать рецепт квинтэссенции успеха? Он

прост. Берется высокий стакан, для начала в нем

надо раздавить веточку мяты с сахаром. Затем туда же

выжимаем сладкий лайм и бросаем его корочку. Далее

закладываем толченый лед, вливаем ром и перемеши-

ваем, пока стакан не запотеет. Доливаем содовой, укра-

шаем мятой, подаем к столу с соломинкой. В идеале

у вас должен получиться тот самый мохито, о котором

мечтает Майкл Кэппс, днями и ночами разрабатывая

Unreal 3. О том, как простой профессор военно-морской

школы дошел до жизни такой и что нам ждать от Epic Games, — в эксклюзивном ин-

тервью, которое Майкл дал нашему корреспонденту.

Но — не ожиданиями одними. Лето, хвала Ктулху, закончилось, и нас начинает накры-

вать вал игр одна другой интереснее. Когда пишутся эти строки, рецензенты «МФ» рвут

из рук друг у друга эксклюзивную, единственную на всю редакцию коробку с «Ведьма-

ком» и спорят, кто сможет написать лучшую рецензию на Assassin`s Creed. Что касается

текущего номера, то привилегию писать обзор на великолепный BioShock отвоевал наш

консольный магнат Олег Гаврилин, очередную игру «по Стругацким» оценивал штатный

интеллектуал Роман Островерхов, а «редакторскую версию» жутковатого «Шороха»

смаковал любитель страшилок Дмитрий Царьков.

С настольными играми в этом месяце негусто, так что мы решили рассказать на-

шим читателям о коллекционных фигурках. Наверняка у каждого из вас найдется

пара-тройка любимых персонажей, которых хотелось бы видеть не только на экране

телевизора или компьютера, но и на собственном столе. Читайте — и вы уже никог-

да не перепутаете реплики со статуэтками, а бюсты с башкотрясами, и будете в кур-

се, что точка артикуляции — это вовсе не то место, куда пришпиливают ценник.

Как обычно, любителям живых игр пригодится наш календарь, а всем поклонни-

кам настолок предлагаю прямым ходом отправляться на страницу новостей и читать

о новом сете «Берсерка».

Светлана Карачарова, редактор
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ВДВУХ СЛОВАХ
...Понеофициальным источникам, начата разработка шутера во все-
ленной Command & Conquer... ● Долгожданный проект Assassin’s
Creed выйдет этой осенью только на консолях PlayStation 3 иXbox
360, версия для PC появится лишь вначале 2008-го... ● Ролевая иг-
ра «Ведьмак» появится на прилавках уже вближайшие дни— 26 ок-
тября вЕвропе, 30 октября вдругих частях света... ● Начата разра-
ботка первой российской постапокалиптической ММОРПГ под назва-
нием 8-th day. Нас ждут мутанты, радиоактивные пустыни, боевые
киборги испецифический черный юмор. Точная дата выхода пока не-
известна, разработку ведет компания GDTeam... ● Уве Болл собира-

ется идальше заниматься любимым делом— портить игры экрани-
зациями. Насей раз вего руки попал экшен-ролевой проект Legend:
Hand of God. Игра выйдет вначале 2008-го, фильм должен появить-
ся в2009-м... ● Авот знаменитому шутеру Wolfenstein повезло куда
больше— режиссер исценарист картины по игре Роджер Эвари со-
общил, что получил от разработчиков подробнейшие инструкции
осюжете иобразах персонажей... ● Со 2 по 4 ноября в57-м павиль-
оне Всероссийского выставочного центра вМоскве пройдет игровая
выставка «Игромир-2007». Дляпрохода на выставку потребуется ку-
пить билет. Абонемент на один день обойдется в250 рублей, навсе
три дня— в600 рублей...

‘ анаты игры Arena Online 1 сен-
тября собрались на соревнова-

ния, организованные студией-разра-
ботчиком GDTeam. Самое интерес-
ное, что конкурсанты не только сиде-
ли за компьютерами икликали мыш-
ками, ноиучаствовали ввеселых
иинтересных «офлайновых» заба-
вах: сколачивали табуретки, стреляли
по мишеням, показывали фокусы, бо-
ролись на надувных мечах идаже пи-
сали стихи. «Онлайновая» часть
представляла собой специально смо-
делированную трехмерную локацию
«Бегущий человек». Каждый участ-
ник перемещался на остров кВратам
Лабиринта «голышом»— без снаря-
жения, оружия иэликсиров. Задачка
была непростой: найти огров идо-
быть уних Ключи от Врат.

По общим итогам соревнования
победила команда Alliance Force.
Вкачестве трофеев ребята унесли
ссобой Кубки Арены ифирменное
шампанское, им же достались ивир-
туальные «браслеты Неуязвимости».
Зрители также не остались без на-
град: отжурналов нашего издатель-
ского дома («МФ», «Игромания»,
«ЛКИ») были разыграны компьютер-
ные мышки, наушники идинамики.
Все желающие могли свободно пооб-
щаться сведущими специалистами
студии-разработчика иузнать новос-
ти «Арены» изсамых первых рук.

«Кубок Арены»

— егодняшний наш паци-
ент проходил наблю-

дение сначала под име-
нем «Звезда полынь», за-
тем его заменили на более благо-
звучное «Бельтион: Поту сторону ри-
туала», илишь недавно переходный
период, наконец, закончился, игра
подросла ивозмужала, итеперь тре-
бует звать себя так, как мы прописа-
ли вшапке. Завремя всех этих мета-
морфоз менялась как самая идея
проекта (аон, как ни крути, первый,
да еще иукраинский), так ивариан-
ты ее реализации. Сприходом вкол-
лектив разработчиков творческого
дуэта Александр Зорич ипринятия
игры под крылышко издательства
«Новый диск» ситуация порядком
стабилизировалась. Теперь мы мо-
жем рассказать опроекте, не опаса-
ясь, что до выхода журнала впечать
его основная концепция поменяется
еще пару-тройку раз.

Для любителя фантастики не со-
ставит особого труда понять, какова
местная предыстория— Зоричи при-
внесли вигру не только название
книжного цикла, ноиперетащили
многие составляющие одноименного
авторского мира. Основные события
разворачиваются вкняжестве Варан,

наш главный герой— офицер мест-
ной полувоенной организации под на-
званием «Свод Равновесия». Основ-
ная идея Ордена— недопущение не-
законного баловства стемной магией,
ипоскольку смертность вего рядах
явно выше средней, все служители
набираются из полных сирот. Авот
инаш герой— звать его Орфин,
иименно эту достойную во всех отно-
шениях личность нам доведется про-
таскивать квершинам карьерной ле-
стницы. Ждут нас, как водится, дале-
кие путешествия, кишащие нечистью
подземелья, бои на каждом шагу ису-
постаты один другого чудовищнее.
Ана закуску (точнее, уже ближе ккон-
цу игры) нам доведется поучаствовать
всамом крупномасштабном проекте
человечества за последние пару ты-
сяч лет— призыве волшебного кораб-
ля «Бельтион» изпотусторонней ре-
альности. Картинка проекта заставля-
ет удивленно похлопать глазами (для
середины 2008 года— явно не фон-
тан), ноидея взять лучшие черты «Го-
тики», «Древних свитков», «Принца
Персии», хорошенько перемешать
исдобрить диалогами от профессио-
налов Зоричей— очень даже неплоха.
Результат перекрестного опыления
увидим через полгода.

Платформа: PС ● Разработчик: Rostok-Games ● Издатель вРоссии: «Новый диск» ● Дата выхода: 2 квар-
тал 2008 года ● Сайт игры: beltion-game.com

Свод Равновесия: Проект Бельтион
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¬ свое время анонс Killzone
2 потряс всех, кто интере-

совался видеоиграми. Некото-
рое время спустя — потряс по-
вторно, но на этот раз не умопомрачи-
тельной графикой, а громким разобла-
чением: в показанном на конференции
Е3 ролике уличили подделку и ненасто-
ящий игровой движок. Затем про
Killzone 2 забыли, и вот относительно
недавно снова выставили на обсужде-
ние — исправленную, достоверную
и всенепременно шокирующую.

Главный герой сиквела — солдат из
спецотряда «Легион», боевая задача —
помочь основным войскам захватить
столицу хелгастов. Компания закален-
ных в бою товарищей, отпуская грубые
шутки и ежеминутно проверяя состоя-
ние оружия, вылетает к важнейшей бо-
евой точке, надежно оберегаемой вра-
жеским зенитным орудием. Транспорт
попадает под обстрел, и лишь немногие
выжившие счастливчики получают пер-
спективу выжить. Впрочем, марсиан-
ские интервенты, запаянные в броню
с головы до пят, заставляют считать эту
перспективу очень призрачной.

Вступительный ролик сделан полно-
стью на движке игры, хотя поначалу в это
сложно поверить. Полет среди облаков
прерывается молнией, сбивающей сосе-
дей-легионеров, и вот уже виден город —
монотонные массивы заводов и складов,
в центре которых расположилось новое
орудие хелгастов. Позже выясняется, что
это не зенитка обстреливала подлетаю-
щие шаттлы, а новое изобретение мар-
сиан — «ковчег», который позволяет уп-
равлять погодными условиями независи-
мо от времени года. В любой момент хел-

гасты могут вызвать буран и замести все
подходы к городу или же накликать ура-
ган, смерч, град и грозу, полностью очис-
тив воздушное пространство.

Радикальных изменений в игровом
процессе не ожидается, но кое-что со-
здатели все же переработали. В частно-
сти, система управления теперь более
дружелюбна к игроку — прятаться за
объектами и выглядывать с разных сто-
рон стало куда удобнее. Имеется в на-
личии как прицельная стрельба, так
и огонь «вслепую». Следуя последним
веяниям жанра, Killzone 2 отказывается
от традиционного показателя здоровья:
если герой получает слишком много
пуль в грудь, то экран меркнет и залива-
ется кровью. Чтобы избежать печально-
го исхода, можно спрятаться за стеной
и переждать опасный момент. Тем вре-
менем здоровье восстановится, а всю
самую грязную работу выполнят не
в меру сообразительные напарники.

Создатели обещают предоставить иг-
року полную свободу выбора оружия и,
соответственно, стиля игры. Любой эпи-
зод можно будет пройти аккуратно и без
шума, или — очень неаккуратно и с шу-
мом, зато зрелищно и эффектно, взва-
лив на плечо ракетницу, к примеру.
Ключ к победе — слаженная работа все-
го отряда: если один отвлекает на себя
внимание, то другой в это время пакос-
тит «под шумок». В первой Killzone реа-
лизовать такое не получилось — ждем,
что получится у продолжения. Можно не
сомневаться, создатели нашли правиль-
ное применение денежным средствам,
выделенным на создание «шутера, кото-
рый станет лицом PS3». Речь идет о 20
миллионах долларов, между прочим!

Платформа: PlayStation 3 ● Разработчик: Guerilla ● Издатель: Sony Computer Entertainment ● Дата выхода: 2008 год ● Сайт игры: killzone.com

Killzone 2

¬ селенная «Периметра» продолжает развивать-
ся — идей, заложенных первой игрой, и ее ус-

пеха хватит еще на насколько полноценных про-
должений. Вторая часть предлагает нам заняться
поиском ответов на основные вопросы Психосферы: что по-
служило толчком рокового замыкания великой Цепи Миров,
какова истинная причина противостояния Исхода и Возврата,
ну и прочее по мелочи — как водится в России: кто виноват
и что теперь делать.

Основные принципы игры сохранены: нас все так же ждет
война за территорию. Сторон конфликта — две, методы у каж-
дой свои, и за время прохождения мы побываем в шкуре каж-
дой из них. Тогда-то и выяснится, что сторонники Возврата по-
казывают умопомрачительные трюки с водной стихией, а апо-
логеты Исхода обожают старый добрый терраморфинг. Мелких
же изменений и дополнений — без счета: обещаны и необыч-
ная ролевая система, и археологические раскопки в поисках та-
инственных пси-кристаллов, и меняющиеся природные условия
а-ля падающие прямо на наши базы метеориты. Пресс-релиз

утверждает, что «Периметр 2» может похвастать обновленным
движком, но на фоне «западных коллег» игра смотрится не ши-
карно. Впрочем, до релиза все еще может измениться.

Платформы: PC ● Разработчик: K-D Lab ● Издатель: 1C ● Дата выхода: 2008 год ● Сайт игры: games.1c.ru/perimetr2

Периметр 2: Новая Земля
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Œ бладатели PC могут выбрасывать
в форточки старые видеокарты:

уже скоро они приобщатся к одной из са-
мых популярных консольных игр послед-
них лет — Gears of War. Ну а желающие
приобрести PS3 получат очередной повод
раскошелиться, ведь Unreal Tournament
3 появится и на ней.

В преддверии этих событий мы просо-
чились на почтовый ящик президента
Epic Games Майкла Кэппса и задали ему
ряд вопросов.

Вот мы разговариваем с президен-
том компании, известной почти каждо-
му любителю компьютерных и видео-
игр. В столь знаменательный момент
хотелось бы задать архиважный во-
прос, который наверняка интересует
каждого нашего читателя... ну как дела?

А вот я даю интервью ведущему рос-
сийскому журналу, посвященному фанта-
стике и фэнтези, который в прошлом году
был признан еще и лучшим в Европе. Без
сомнений, это венец моей профессио-
нальной карьеры. Ура!

Жизнь замечательна. Gears of War
имела огромный успех — классно делать
игру, которая становится популярной не
только среди любителей шутеров. Unreal
Tournament 3 почти завершен и выглядит

превосходно. К тому же мы сотрудничаем
с замечательной компанией «Новый
диск», чтобы сделать полную локализа-
цию этой игры для российского рынка.

Epic Games зародилась буквально
в подвале Тима Суини, который сейчас
занимает пост исполнительного ди-
ректора. Почти библейский сюжет по-
лучается. Что послужило ключом к ус-
пеху компании и способствовало ее
восхождению на Олимп славы?

Вообще-то это был дом родителей Ти-
ма. Свой он купил много позже, когда иг-
ры Epic Games стали популярными: там
подвала нет, зато присутствует гараж на
пять машин!

Тим — гениальный программист, наде-
ленный хорошим бизнес-чутьем. Это весь-
ма ценное сочетание позволяет ему пред-
видеть, в каком направлении будут разви-
ваться технологии, и адаптироваться к из-
менениям рынка. За годы он нанял много
замечательных людей, те, в свою очередь,
наняли еще людей — так родилась коман-
да, которая стремится разрабатывать ка-
чественные игры и передовые технологии.

А как лично вам удалось одолеть
путь от должности профессора военно-
морской школы повышения квалифика-
ции до нынешнего поста без помощи Ко-
лец Всевластья, орды демонических ми-
ньонов и карманной «Звезды смерти»?

Вот, знаете, пара Колец Всевластия
точно бы не помешала! Мне пришлось до-
вольствоваться лишь горсткой демониче-
ских миньонов — даже на ополчение бы
не хватило.

Началось все с того, что мы разрабаты-
вали игру American’s Army и очень успешно
использовали движок Unreal Engine. Соб-
ственно, тогда и познакомились с ребятами
из Epic. Они хотели организовать новую
компанию, чтобы реализовывать бренд
Unreal, и наняли меня сформировать коман-
ду. Ряд талантливых кадров влился в Epic,
а когда пыль улеглась, я стал президентом.
Суини на эту должность не захотел.

Насколько можем судить, вы боль-
шой любитель фантастики.

Да, читаю буквально все, до чего полу-
чается добраться. Любимый писатель —
пожалуй, Хайнлайн. Очень уважаю Джо

С разработчиком беседует Олег Гаврилин

¬ ˜ËÒÎÂ ·ÂÒÒÔÓÌ˚ı ¯Â‰Â‚Ó‚, ÍÓÚÓ˚Â ÏÓ-
„ÛÚ Á‡ÒÚ‡‚ËÚ¸ Î˛·Ó„Ó Ë„ÓÍ‡ Ó·ËÎ¸ÌÓ ËÒÚÂ-
Í‡Ú¸ ÒÎ˛ÌÓÈ ÓÚ ‚ÓÊ‰ÂÎÂÌËˇ, ˝ÚÓÈ ÁËÏÓÈ

‚ ÔÓ‰‡ÊÛ ÔÓÒÚÛÔˇÚ ‰‚‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ¯Û-
ÚÂ‡, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚ı Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌÓÈ Ë ÌÂÔÓ‚ÚÓË-
ÏÓÈ ÒÚÛ‰ËÂÈ Epic Games.
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EPIC GAMES

До чего дошла техника: эволюция моделей
героя от первой части до третьей.

Майкл Кэппс: «Мы — маленькая и скром-
ная контора».

Второй час ее жду... Уже три такси поймал, а она даже не звонит.
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Холдемана. Кстати, мне довелось присут-
ствовать на его мастер-классах. Также
мне нравятся книги Нила Стивенсона,
а работы Стивена Дональдсона оказали
на меня огромное влияние в период
взросления. Лавкрафт... что тут ска-
жешь — непревзойденный мастер. В по-
следнее время читаю Сальваторе —
весьма забавные вещицы. Из русских
фантастов читал, к большому сожале-
нию, немногих: их очень сложно достать
в США, да и качество перевода не ахти.

Остановимся на очередном потен-
циальном хите от Epic Games — Unreal
Tournamentt 3. В чем наиболее значи-
тельное отличие Unreal Tournament 3
от предыдущих частей?

Различий аж три. Впервые часть серии
выходит на всех платформах. Мы даже
реализуем создание карт и модификаций
для PS3-версии, которые можно будет ис-
пользовать на PC. Во-вторых, она потря-
сающе выглядит: мы выжимаем из Unreal
Engine 3 все соки. В-третьих, транспорт-
ные средства расы Necris просто велико-
лепны: вместо избитых танков на гравита-
ционных подушках дизайнеры придумали
шары из силового поля на механических
щупальцах, роботов-треножников и про-
чие вкусности — в общем, полный sci-fi!

Сюжет писал я сам, как и в случае
с Unreal Championship 2. Могу подтвер-
дить, что, если вы хотите стать хорошим
писателем, нужно читать много книг, смот-
реть много фильмов и играть в игры... Так
что у меня есть хороший повод заниматься
тем, чем я, собственно, и занимаюсь.

Опишите мир, где происходит дей-
ствие игры. Есть ли какие-то научно-
фантастические вселенные, которыми
вы вдохновлялись, создавая его?

Мир игры — далекое будущее, когда че-
ловечество уже изрядно обжило космос.
Рабочие на колониях-рудниках начали бас-
товать против негуманных условий работы.
Дабы унять волнения, корпорация Liandri
организует серию жестоких гладиаторских
боев (вспомните забавы в римском Коли-
зее — очень похоже). Впоследствии турни-
ры превращаются в прибыльный бизнес.
Вторая сюжетная ветка — война между
корпорациями за сферы влияния. Не по-
следнюю роль здесь сыграл роман «Холод-
ная финансовая война» Роберта Асприна.

Наши усилия направлены на объедине-
ние всех сюжетных линий и придание цело-
стности вселенной Unreal. Например, пер-
сонаж Necris Phayder Assassin появлялся
еще в оригинальной Unreal Tournament,
но его описание умещалось в одно предло-
жение. Теперь мы более кропотливо подо-
шли к проработке действующих лиц.

Планируется ли коллекционное из-
дание Unreal и будет ли к нему прила-
гаться трофейный череп скааржа?

Вообще-то мы гордимся текущим ва-
риантом подарочного издания: там будет

15 часов видео о том, как делать модифи-
кации и карты, отличная книга с иллюст-
рациями и несколько интервью по исто-
рии Unreal. А вот череп скааржа-то мы
и забыли! Черт возьми, надо срочно ис-
правляться. Быть может, сделаем это
к выходу русской версии...

После колоссального успеха Gears of
War и предыдущих частей Unreal вы не
хотите уже забросить игровую индуст-
рию, купить маленький остров в тропи-
ках и целыми днями валяться на лазур-
ном пляже и пить мохито? Или в волшеб-
ных рукавах Epic есть новые проекты?

Новые проекты, безусловно, есть. Ус-
пеха мы добились, но теперь нужно ста-
раться еще больше. Мы не просто хотим
обскакать Halo, но должны стать популяр-
нее, чем «Звездные войны», телевидение
и даже еда! Вместе взятые.

Тем не менее у меня есть планы, в ко-
торых обязательно фигурирует тропичес-
кий остров, первоклассный мохито и иде-
альная женщина, которая со мной все это
разделит. Во время последней поездки
в Москву я понял, что единственное мес-
то в мире, где такую можно найти, — это
Россия. Так что сейчас я усиленно попол-
няю запас русских слов.

Раз речь зашла о Gears of War, от-
кройте секрет: как обстоят дела с ее
экранизацией? Уве Болл в режиссеры
не просится?

Снимать кино — это здорово. Вот моя
мама, например, никогда не смотрит игры,
которые я делаю, и ей до лампочки, что
мы завоевали целую охапку наград. Но ес-
ли бы я смог привести ее на премьеру
фильма, она бы точно гордилась. Сейчас я
не могу выдавать подробности, но гаран-
тирую, что режиссер будет адекватный.

Фанаты давно бомбардируют вас
одним и тем же вопросом. Мы исклю-
чением не станем: сколько белых пу-
шистых зверьков нужно принести
в жертву Ктулху, чтобы Epic Games на-
чала разработку сиквела Gears of War?

А что, какой-то идиот пробудил Вели-
ких Древних? Тогда лично я бы больше
волновался не о всяких сиквелах, а о том,
что царство Ктулху покроет планету ог-
ненным холокостом экстаза и смерти.

Что бы вы пожелали всем читате-
лям «Мира фантастики»?

Читайте как можно больше! Самое за-
мечательное в книгах — это их актуаль-
ность. Видеоигры устаревают уже через
пару лет, спецэффекты в кино тоже быс-
тро приедаются. Но я могу открыть «Веч-
ную войну» и насладиться ей снова, как
в первый раз.

Ах да, и не забудьте покупать много
видеоигр!

Редакция благодарит 
компанию «Новый Диск» 

за помощь в организации интервью.

Gears of War — едва ли не самая
продаваемая игра для Xbox 360.

Ну что, ребята, сегодня в подкидного, или
снова в домино стол проламывать будем?

Спешите увидеть красоту Unreal Tournament 3. Очередь уже приличная.
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◊ÚÓ, „‰Â, 
ÍÓ„‰‡ Ë... ÔÓ˜ÂÏ?

31 октября встолице Великобритании нач-
нется вторжение демонов. Сотставанием
вдва дня адские орды хлынут ина
США.Предыдущие два предложения ка-
жутся вам бредом обкурившейся цыганки?
Значит, вы еще не вкурсе, что как раз вэти
дни на прилавках появится «та самая игра
от создателей Diablo». Если вы купите этот
номер «МФ», скажем, через две-три недели
после его выхода, то, вполне возможно,
Hellgate: London ктому моменту уже по-
бьет все рекорды продаж ивзберется на
вершины игровых чартов.

Создатели игры, похоже, нимало
вэтом не сомневаются. Их новая боевая
RPG будет состоять из двух частей— оди-
ночной «убей-их-всех» кампании ижесто-
кой онлайн-мясорубки под кодовым на-
званием «мультиплеер». Так вот, уже до-
ступна для заказа пожизненная (!) подпи-
ска на игру. Длямногих цена в150 «зеле-
ных рублей» может показаться нескром-
ной. Ноесли сравнить ее сежемесячными
взносами по $9,95 иподсчитать, сколько

декад икварталов умногих игроков про-
должался (или еще продолжается) роман
снетленной Diablo от Blizzard, то можно
подивиться щедрости предложения.

Разумеется, подобные измышления
строятся на единственном допущении,
откоторого попахивает манией величия
втяжкой форме: акакие, собственно, га-
рантии, что игра будет шедевром? Ведь
игровая индустрия знает уже целую чере-
ду коротышек-в-треуголках, которые по-
знали свое Ватерлоо именно впопытках
создать игру— «дьяблокиллер».
НоBattle.Net (игровой сервер Blizzard)
досих пор переполнен паладинами ине-
кромантами, аигры вроде Sacred воспри-
нимаются игроками исключительно вкон-
тексте «развлечься между тридцать девя-
тым исороковым походом на Баала».

На этом фоне перспективы безродной
Flagship Studios казались бы весьма зыб-
кими, не будь уних врукаве припрятан
козырь просто-таки термоядерной мощи.

«‡ ˜ÚÓ ÔÎ‡ÚËÚ¸ 
Ú‡ÍËÂ ‰ÂÌ¸„Ë?

Джокером безвестной игровой студии
стал именитый коллектив. Всостав
Flagship входит весь костяк Blizzard North,
аесли говорить проще— практически
все родители серии Diablo. «Я тебя поро-
дил, я тебя иубью»,— втаком ракурсе

грядущий проект ивпрямь смотрится убе-
дительнее некуда. Вконце концов, если
иони не смогут— то кто? Потому-то
кразработке этой игры иприковано столь
пристальное внимание общественности.

Согласно концепции разработчиков,
набеги нечисти на нашу реальность пред-
принимались иранее. Борьбой против ис-
чадий ада руководил орден тамплиеров.
Рыцари-храмовники успешно сдержива-
ли атаки; крестовые походы, великий по-
жар вЛондоне, средневековая эпидемия
черной чумы— все это были последствия
неудачного вторжения демонов.

2020год стал для человечества роко-
вым. Власти не пожелали сотрудничать
суцелевшими представителями ордена
тамплиеров, ивтечение 18лет ткань ре-
альности кривилась ирвалась все силь-
нее. Орды демонов заполонили мир. Ос-
татки выживших людей нашли надежное
убежище лишь влондонском метрополи-
тене: стены подземки были всвое время
зачарованы масонской ложей именно для
такого случая. Ночеловеческое сопро-
тивление врагу не угасло ни на минуту.

Обычное человеческое оружие оказа-
лось бессильно против порождений Ада,
иего пришлось дорабатывать— иногда
способами сугубо экзотическими. Винтов-
ка имени того самого Николо Тесла косит
врагов электрическими плазмидами, аор-
ганический вариант BFG пополняет свой
боезапас кровью главного героя: вживай-
тесь вроль охотника, который предпочи-
тает разить врага издали. Если вас муча-
ют фантомные боли по утраченному клин-
ку, аладони скучают по древку алебарды,
то ваш выбор— тамплиер. Грозный апо-

Роман Островерхов

”¬»ƒ≈“‹ ÀŒÕƒŒÕ
» Õ≈ ”Ã≈–≈“‹
HELLGATE: LONDON

На основе Hellgate: London уже на-
чат выпуск серии комиксов, они выхо-
дят под брендом компании Dark Horse
Comics. Рисовать героев доверили за-
мечательному художнику Йену Эдгин-
тону (Ian Edginton), который подарил
миру такие вещи, как War of the Worlds
и Scarlet Traces. Намомент написания
статьи Hellgate: Londonвбумажном об-
личье уже увидел четыре выпуска.
Вколлекционное издание игры будет
вложен 106-страничный комикс. Похо-
же, мы наблюдаем рождение нового
мультимедийного бренда.

Уроки рисования

Открой ротик пошире, деточка! У меня как раз припасен для тебя вкусный пирожок.

● Разработчик: Flagship Studios
● Издатель вРоссии: «Софт Клаб»
● Сайт игры: hellgatelondon.com
● Жанр: Технофэнтези
● Тип игры: Экшен-ролевая игра
● Дата выхода: Ноябрь 2007
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логет всего колюще-рубяще-дробящего бу-
квально перемалывает врага на ближних
дистанциях, да еще и издалека может
стрельнуть, попутно прикрывшись щитом.
Любителям запустить огненный шар пред-
лагается остановить выбор на каббалис-
те — человеке, который научился повеле-
вать демонической энергией в своих инте-
ресах. Он не только призывает монстров
себе в помощь, но и способен пользоваться
их страшноватыми артефактами.

Демоноиды в игре делятся на четыре
касты — демоны, призраки, нежить и тва-
ри. Вас ждут также и локальные боссы, бои
с которыми потребуют от игрока не только
хорошей реакции, но и сообразительности.
В вашем распоряжении окажутся несколь-
ко видов оружия (наносящие физический,
огненный, электрический, токсичный урон),
«сетовые» вещи (классическая схема: чем
больше вещей определенного «сета» но-
сит герой, тем больше бонусов получает),
вам будут доступны улучшения оружия,
множество квестов, гильдии и дуэли, отто-
ченный до последнего винтика баланс...
и реальный Лондон, Биг-Бэн, Собор свято-
го Павла как основные места действия.
Вам не кажется, что этот список уже слиш-
ком хорош?

» ‚ ˜ÂÏ ÔÓ‰‚Óı?
Первый и самый главный вопрос: что же
ждет нас в коробке от Flagship, шутер от
первого лица или ролевая игра? Разра-

ботчики дружно настаивают на послед-
нем варианте. Игрок может действовать
от первого лица, но никаких особых пре-
имуществ умение виртуозно владеть мы-
шью не даст. Если навыки стрельбы не
прокачаны как следует, боец будет ма-
зать даже под управлением самого име-
нитого киберспортсмена. На снайпер-
ской винтовке нет оптического прице-
ла — просто она стреляет дальше и бьет
точнее. Так что это не ролевой Painkiller,
не надейтесь (или не волнуйтесь).

Картинка игры в самом начале разра-
ботки выглядела ходячей рекламой насту-
пающего на пятки «следующего поколе-
ния», но прошло время, появились новые
проекты, и уже сейчас становится понят-
но — игра будет симпатичная, но графиче-
ский движок порядком устарел. Скомпен-
сирует ли этот факт работа дизайнеров
и аниматоров — время покажет.

Но более всего смущает другая де-
таль. Разработчики считают ее одной из
основных фишек игры и буквально раз-
махивают транспарантами с надписью
«впервые — интересные случайно гене-
рируемые задания»! Но слова «случайно
генерируемые» и «интересные» обычно
взаимно исключают друг друга. Как пра-
вило, это туповатые задания в стиле
«убей-принеси» с полным отсутствием
сюжетных поворотов. А ведь, помимо
случайных квестов, «адские разработчи-
ки» обещают нам еще и случайные со-
бытия вроде неожиданной встречи или,
например, кончины известного персона-
жа. Заманчиво, забавно, а уж как хочет-
ся верить!

»ÚÓ„: Diablo — пока еще святой 
канон. Незыблемый догмат. Нечто непо-
знаваемое и возвышенное. Но всякое
случается — рушатся религии, сменяют-
ся каноны. И, возможно, не так уж и глу-
по лелеять в себе тайную ересь: надежду
на нового Мессию из адских врат города
на Темзе.

Нам тоже кажется, что это очень похоже на Alien Shooter в 3D.

Куда смотрите, твари? На коленки?! Да я вас
сейчас!
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— кептики, полагающие, будто в наше время цветущей мах-
ровым цветом попсы невозможно создать ничего ориги-

нального, могут отправляться ночевать в трансформаторную
будку. Будучи идейным продолжением бессмертной классики
Sуstem Shock 2 (рецензия в «МФ» № 47), творение Irrational
Games отрабатывает титул «дедушки» на добрые 110%. Со-
трудникам компании, видимо, явилась феноменально креатив-
ная муза, поскольку они создали одну из самых впечатляющих
антиутопий, какими нам доводилось восхищаться.

Игроку придется забраться в промокшую шкуру героя, чей
самолет по техническим причинам и воле случая потерпел кру-
шение над морем. «МФ» уже рассказывал, что на дне мирового
океана можно не только играть в догонялки с крабами и устра-
ивать перекличку среди рыбьих косяков, но и строить подвод-
ные поселения. Доплыв до маяка, вы найдете в его подвале ба-
тискаф, который унесет вас в подводный город Rapture, возве-
денный для лучших ученых планеты.

Однако населенный пункт предстает вовсе не таким, каким
хотели его видеть создатели. Повсюду царит разруха, а среди

куч мусора и рвущихся с дырявого потолка водопадов бродят
странные граждане, которые радостно приветствуют вас уда-
ром гаечного ключа аккурат промеж глаз. Что произошло в тай-
ной цитадели науки в 40-60-е годы прошлого века? Разработчи-
ки предлагают раскрыть шокирующие подробности развернув-
шейся здесь драмы. Потому что шок — это по-ихнему.

√ÎÛ·ÓÍÓÂ ÒËÌÂÂ ÏÓÂ
В Irrational Games по-прежнему стремятся доказать, что кон-
цепция шутера выходит за рамки бестолковой пальбы,
а «умельцам», которые боятся сломать устоявшиеся шаблоны,
следует терапии ради подержаться за оголенный кабель. До-
казано: шок отлично прочищает мозги, будь он системным или
биологическим.

Да, по сути BioShock — шутер с видом от первого лица.
Вам предстоит экскурсия по достопримечательностям неот-
вратимо затапливаемого Rapture, во время которой придет-
ся отстреливаться и отмахиваться от местных жителей. В ар-
сенале появится джентльменский набор из пистолета, дро-
бовика, автомата и так далее. Стволы можно улучшать,
но это не так уж и важно, — пули
малоэффективны против ге-
нетически модифицирован-
ных аборигенов.

Гвоздь подводной развле-
кательной программы —

использова-
ние сверхспособнос-
тей. Умники и умницы из
Rapture открыли новый вид энер-
гии, назвав ее адамом. Эки-
пировав аналоги нанома-
шин из System Shock 2,
именуемые в местном
склепе «плазмидами»,
вы сможете демон-
стрировать эффект-
ные фокусы — от

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
System Shock 2 ● Deus Ex 1,2 ● The Darkness

● Разработчик: Irrational Games
● Издатель в России: «1С» (PC версия)
● Дистрибутор в России: «Софт Клаб» (Xbox

360 версия)
● Платформа: Xbox 360, PC
● Системные требования: P4-2,5 GHz, 1 Gb

RAM, видеокарта 128 Mb (желательно: P4-3
GHz, 2 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

● Сайт игры: 2kgames.com/bioshock
● Перевод названия: «Биошок»
● Жанр: Фантастический триллер
● Тип игры: Экшен с видом от первого лица
● Возрастное ограничение: M (для лиц стар-

ше 17 лет)
● Знание английского языка: Желательно

Умереть в BioShock невозможно. Даже если вы
решите бодаться с поездом, тело героя восста-
новят в ближайшей камере возрождения.

Добрый доктор Айболит, пуля к вам уже летит.
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пирокинеза до выпускания на недругов роя пчел. Главно-
му герою следует как можно быстрее напичкать тело все-
возможными «улучшалками», иначе немилосердные враги
напичкают его свинцом. Повышенное содержание металла
в крови, как известно, вредно для здоровья, так что во избе-
жание клинических случаев не брезгуйте и пассивными на-
выками — их даруют тоники и прочие импланты.

Чтобы выжить в Rapture, рекомендуем заглядывать
под каждую табуретку и разбивать все витрины.
Помимо вожделенных патронов, в темных углах
могут скрываться материалы для усовершен-
ствования пушек, еда и бесхозные плаз-
миды. Плюс — здесь можно взламывать
почти любую электронную систему,
от сейфов до торговых аппаратов, перепро-
граммировать охранные устройства, фото-
графировать оппонентов для исследования их
уязвимых мест, а еще, еще... Впрочем, не будем
открывать все карты. В плане игрового процес-
са BioShock многогранна, как стаканы советско-
го производства. Фантазеры из Irrational

Games припасли несколько интересных реше-
ний, чтобы шокировать даже искушенных игро-
ков. Потому что шок — это по-ихнему.

œ‡‡ Ú˚Òˇ˜ Î¸Â 
ÔÓ‰ ‚Ó‰ÓÈ

Сценаристка Сьюзан О’Коннор, работавшая
в свое время над сюжетом Gears of War, написа-

ла блистательную постапокалиптическую историю.
Художники и дизайнеры, в свою очередь, мастерски

ее визуализировали. Графическая составляющая
BioShock — настоящий гимн декадансу, а для
звукового сопровождения даже была разрабо-
тана специальная технология. Павший город

все еще переливается неоновой рекламой
и поражает воображение изысканной ар-
хитектурой, но сырые помещения, про-
ржавевшие металлические панели
и сгнившая еда в магазинах красноречи-

вее плакатов-агиток.
Все перечисленное смотрится чертовски убеди-

тельно. Вода плещется почти как в реальности, система ос-
вещения проработана на ять, а благодаря физическому
движку многие элементы декораций интерактивны. Нарека-
ния вызывают разве что рваная анимация гибели врагов, ну
и, конечно, некоторые технические ляпы (подвисания, под-
тормаживания и прочие акробатические этюды). Впрочем,
хроническая криворукость тестеров, не замечающих ошибки
в финальных версиях игр, — явление для нашего времени
настолько привычное, что, право, как-то даже и неловко об-
ращать на него внимание.

»ÚÓ„: «шедевр», возможно, — излишне вычурное слово,
но как еще назвать BioShock? Эта игра — не просто забавный
шутер с навороченной графикой, а небольшой виртуальный ми-
рок, в который разработчики умудрились вдохнуть жизнь. К со-
жалению, подобным может похвастаться далеко не каждый вы-
сокобюджетный проект. Сотрудники Irrational Games не успели
отполировать свое детище, зато им удалось шокировать нас
вдохновленным подходом к работе. Потому что шок... Да-да.

● маленькие девочки
● ретро-ностальгия
● технические недоработки

● сухость и комфорт
● половые тряпки
● добрые водолазы

Олег Гаврилин

Опытные разработчики стараются реализовать в своих про-
ектах хотя бы одну броскую фишку. Особенностью BioShock
стал неотразимый дуэт малолетних девчонок и киборгов в кос-
тюмах водолазов. Называют их «Маленькими сестрами»
и «Большими папочками». Юные леди носят в телах некоего па-
разита, который позволяет им аккумулировать энергию адам.
Засасывают они ее из трупов большущим шприцем. Грязные
малышки со светящимися, что твои прожекторы, глазами вы-
глядят жутковато. Их опекуны — горы мышц под слоем брони,
тоже парни хоть куда.

Если удалось вывести из строя Папочку, то вы можете выта-
щить паразита из Сестры, чем заработаете много адама, но убь-
ете малышку. Можно пойти другим путем и спасти девчонку:
энергии получите меньше, зато на душе спокойнее. Да и до-
бренькая тетенька, которая опекает Сестер, будет регу-
лярно посылать вам бандероли со всякими полезностя-
ми. Плюс — от вашего гуманизма (помимо прочих фак-
торов) зависит концовка игры, коих здесь несколько.

Отцы и дети

А маленьких девочек бесплатно выдают во-он
в том окошке...

Что растопит лед в ее сердце?

Где это чертов продавец эпиляторов?!
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ЦИТАТА
«Если они поставят специальную защиту против хакеров, это еще не значит, что

мы ее не хакнем» (Обитатель Rapture).
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À юбителям фантастики старше среднего школьного воз-
раста вряд ли надо объяснять, что «массаракш» — ру-

гательство, придуманное много лет назад братьями Стругац-
кими, а Саракш — планета, красочно выписанная в велико-
лепной повести «Обитаемый остров». Последнюю страницу
книги мы перевернули давным-давно, но в игре история по-
лучает продолжение. Как известно, земной прогрессор Мак-
сим Каммерер, идеалист и авантюрист в одном флаконе, до-
бился своего. Но что произошло после падения башен-излу-
чателей?

Если верить разработчикам из Wargaming.net, — ничего хо-
рошего. Анархия в Стране Отцов, агрессия хонтийцев, крова-
вый джихад орды пустынных мутантов — полный, сами понима-
ете, массаракш. Максу волей-неволей приходится проходить ус-
коренные офицерские курсы, чтобы возглавить сопротивление
этой тысяче и одной напасти.

Даже если вы не знакомы с классикой отечественной фан-
тастики, но приобрели игру — почти ничего не потеряете. Ко-
нечно, не заметите скрытых цитат и не оцените достовернос-
ти происходящего, но честные тридцать часов эйфории на-
стоящего стратега игра отстегнет, не торгуясь. Однопользо-

вательская кампания великолепна: каждая битва — как ку-
бик Рубика, каждая из четырех противоборствующих сторон
продуманна и проста в освоении, как новый логотип МТС. За-
дания поначалу кажутся достаточно рутинными: обороняться
и захватывать базы приходится в каждом первом варгейме.
Казалось бы, ничего сложного: артиллерию на холм, пехоте
окопаться, прикрыть авиацией, плавали — знаем. Но не сто-
ит пропускать подробные брифинги перед миссией, иначе да-
вить вам иконку load десятки раз: каждое задание полно не-
ожиданных сюрпризов.

Самое интересное, умом понимаешь: это обычная страте-
гия-варгейм, которую можно и на столе соорудить. Те же гек-
сагоны, та же пошаговая система ходов, а результат стрель-
бы определяется генератором случайных чисел, недалеко
ушедшим от стандартного шестигранного кубика. Но когда
ваши даже не «триста», а жалкие три-четыре гвардейских
подразделения да пара пушек удерживают мост над Бездон-
ной пропастью против целого полка — о, как включается во-
ображение! Пусть графика здесь — симпатичный минима-
лизм, озвучка — приятный радиоспектакль одного актера,
а бюджетность проекта прет из всех щелей. Пусть. Но стоит
проникнуться — и вам будет решительно начхать на количе-
ство полигонов, сиротливо растянутых по погонному метру
экрана.

»ÚÓ„: вы все еще здесь? Массаракш, настоящий полково-
дец рождается в затяжных боях и молниеносных блицкригах,
а не на каких-то там курсах Генштаба. Всего этого вы с лихвой
хлебнете только на выжженной войной планете Саракш.

Разработчик: Wargaming.net ● Издатель в России: «Акелла» ● Системные требо-
вания: P3-1,2 GHz, 256 Mb RAM, видеокарта 64 Mb (желательно: P4-2,4 GHz, 512 Mb
RAM, видеокарта 128 Mb) ● Сайт игры: ru.akella.com/Game.aspx?id=223 ● Жанр: Бо-
евая фантастика с элементами постапокалипсиса ● Тип игры: Пошаговая стратегия
● Возрастное ограничение: T (для лиц старше 13 лет)

ОБИТАЕМЫЙ ОСТРОВ: ПОСЛЕСЛОВИЕ
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия Panzer General ● серия Massive Assault

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Роман Островерхов

ОЦЕНКА МФ

8

● высокая сложность
● реиграбельность

● нестандартный сюжет
● современная графика

ЦИТАТА
«Массаракш! Массаракш! Десять раз массаракш! Войска врага обошли нас по

горным тропкам и оказались у нас в тылу! Макс, теперь ты в буквальном смысле
завис над бездной!» (Странник озвучивает Максиму очередной сюрприз).

В последнее время релизы игр российского розлива по мо-
тивам произведений Аркадия и Бориса Стругацких множатся,
как грибы. Это и квест «Отель «У погибшего альпиниста», и ро-
левая игра «Трудно быть богом», и даже великий и ужасный
«Сталкер» (да, мы в курсе, что это игра украинской выделки,
но все равно она наша). Что это — нехватка хороших сюжетов
плюс желание привлечь аудиторию известным миром и персо-
нажами? Возможно, но это не ответ на вопрос — почему имен-
но Стругацкие. Настоящий ответ, пожалуй, будет таким: будучи
цельными и законченными произведениями, книги АБС всегда
оставляли место недосказанности. Финал практически любого
их произведения оставляет множество нерешенных загадок,
массу вариантов развития сюжета и дает недюжинный повод
для работы мысли. Благодатнейшая почва для создания «игры
по мотивам», не находите?

Стругацкие и игровая индустрия

Попробуй форсируй, когда там окопалась целая орда...

Противопехотная гаубица — самая нужная вещь против атаки орд му-
тантов.

Ночью бои выглядят именно так: куча полосок жизни в темноте, и... все.
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— трах— замечательное чувство. Он совсем не липкий, не
заставляет жертву терять лицо, не насмехается над ней

ине плюет вспину. Страх парализует ее мгновенным укусом,
предварительно заворожив ритуальным гипнотическим тан-
цем. Подплач сумасшедшей скрипки, еле слышный стон ста-
рого рояля иубаюкивающий рокот барабанов он умело накру-
чивает чужие нервы на сверхпрочные катушки, одновременно
останавливая дыхание илишая мышцы возможности реагиро-
вать на раздражители.

Ивот кульминация: стены древнего здания начинают плавно
сдвигаться, картины на стенах кровоточат, стекают на паркет.
Вмедленном вальсе кружатся персонажи шедевров Иеронима
Босха, коркестру присоединяется мертвая флейта, аиз глубин
сырого подземелья медленно появляется Нечто. Секунда—
ирезкий звук плетью рассекает реальность, иуже другой мир
начинает заполнять пустоту онемевшей души. Добро пожало-
вать, путник; мы ждали тебя...

Квест «Шорох» откомпании Nucleosys вышел вРоссии
весной 2006 года, произведя настоящий фурор встане по-
клонников жанра классических ужасов. Старая, как мир, ис-

тория описателе, ищущем вдохновения взаброшенном
особняке викторианской эпохи, вочередной раз выстрелила
в«яблочко». Усилиями трех гениальных людей на свет по-
явился максимально органичный продукт: по-настоящему
мрачная графика, сильный сюжет, густо замешанный на ми-
стике, иневероятно атмосферное музыкальное оформле-
ние. Играть в«Шорох» было действительно страшно! В2007
году под общим названием «Шорох: Последний визит»
наполки магазинов поступила расширенная режиссерская
версия игры (director’s cut) сальтернативным финалом идо-
полнительной главой, действие которой происходит через
пять лет после основных событий.

Всамом игровом процессе изменений не произошло: все тот
же пугающий дом иночные прогулки по обесточенным комна-
там, заброшенная часовня ифамильный склеп, огромный сад
со своими страшными секретами. Вцентре внимания— одино-
кий литератор, оказавшийся вплену усобственного любопыт-
ства. Добавьте мастерски переданное чувство полной изоляции
от цивилизованного мира, великолепную работу художника и,
конечно, мгновенный шок от скрежета впустом подвале. Имен-
но скрежета! Оригинальное название игры, Scratches,— это во-
все не шорох, не шуршание мышей за стенкой. Это душеразди-
рающий скрип ржавого ножа, медленно режущего ваше панику-
ющее сознание. Отечественным издателям не мешало бы бо-
лее аккуратно подходить клокализациям продуктов с«говоря-
щими» именами!

Вцелом «Шорох» остался все тем же, если не считать
уже упомянутую альтернативную концовку ивозможность
запускать программу на более высоком разрешении экрана.
Крайне любопытна дополнительная глава— короткая, рас-
считанная всего лишь на два часа прохождения, частичка
большой игры. Пять лет прошло смомента памятного засе-
ления впоместье Блэквудов писателя Майкла Артхейта.
Вкачестве скептически настроенного журналиста мы прибы-
ваем на место действия, рассчитывая подсобрать жареных
фактов для разоблачительной статьи. Здание подлежит сно-
су, печать запустения лежит везде— на разграбленных по-
мещениях, разрушенных стенах, разломанной мебели. По-
дождите, ачто там вподвале? Факты находятся, вот только
материала, скорее всего, не будет...

»ÚÓ„: Говард Лавкрафт иЭдгар Аллан По, Стивен Кинг
иСаймон Кларк— вам нравятся эти писатели? Тогда освобож-
дайте на полке слюбимыми хитами иместечко для «Шороха».
Отличие от книг— только одно: чтобы испугаться, вам надо бу-
дет воспользоваться мышью иклавиатурой.

Разработчик: Nucleosys ● Издатель вРоссии: Play Ten Interactive ● Системные тре-
бования: P3-500MHz, 256Mb RAM, видеокарта 32Mb ( желательно: P4-1,5 GHz,
512Mb RAM, видеокарта 64Mb) ● Сайт игры: gotgameentertainment.com/scratchesdc
● Жанр: Мистический триллер ● Тип игры: Квест ● Возрастное ограничение: T (для
лиц старше 13лет) ● Продолжение: «Шорох» (2006)

ШОРОХ: ПОСЛЕДНИЙ ВИЗИТ
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
The Dark Eye ● «Агата Кристи: Иникого не стало»

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Дмитрий Царьков

ОЦЕНКА МФ
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● пугающая атмосфера
● великолепная музыка
● неплохой сюжет

● динамика
● оружие
● солнечный свет

ЦИТАТА
«Черт, там что-то шевелится!» (Питер Бэнкс, журналист).

Необходимость создания аппендикса «Последний визит»
видится довольно спорной. Содной стороны, это шаг 
навстречу толпам фанатов оригинального «Шороха», вго-
ловах укоторых после прохождения игры вопросов оста-
лось явно больше, чем появилось ответов: да, теперь мно-
гое становится понятно. Сдругой стороны, мы наблюдаем
явный «уход впопсу», когда Ее Величество Тайна разжевы-
вается изагружается впищеприемник ленивого потребите-
ля. Однако— отбросим сомнения. Унас снова есть шанс
взяться за ручку тяжелой двери, ведущей не куда-нибудь,
авнастоящую обитель вполне реального ужаса. Это ли 
не счастье?

За ипротив

Кто-то очень храбрый написал на стене обличительное «убийца». Хра-
брый иглупый.

Знакомый дом готовит гостям что-то новенькое.
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œ рисущую любому человеку агрессивность каж-
дый из нас выплескивает по-разному: один орет

на подчиненных, второй играет вфутбол, третий прикиды-
вается циником. Вот только зачем? Хочется резать, крушить
ирасчленять— меч вруки ивперед, в«Анклав»! Хочется сказ-
ки о волшебном королевстве? Курс все тот же! Ах, мечтаете по-
быть злодеем исокрушить волшебное королевство? Вы не по-
верите, новам все равно не пройти мимо «Анклава».

Геополитическая ситуация вподшефном нам мире, как
обычно, далека от идеальной. Встародавние времена один мо-
гущественный маг занимался изгнанием не менее могущест-
венного демона ипроделал при этом внушительную трещину
вземной коре. Пообе стороны глубокого непроходимого каньо-
на расположились два государства, не связанные (ни впрямом,
нивпереносном смыслах) ниединой ниточкой теплых добросо-
седских отношений. Надо ли объяснять, что по одну сторону ка-
ньона засели хорошие парни, апо другую— плохие? Шли века,
каньон сужался... иводин не самый прекрасный момент на цве-
тущую поляну волшебного королевства добра ступил грязный
сапог злобного завоевателя.

Основная прелесть игры— две кампании. Сначала вы помо-
жете обороняться местным добродеям, даже перейдете вконт-
ратаку иатакуете черную цитадель. Апосле вполне можно на-
кинуть мантию лича или накидку убийцы исделать карьеру
вармии плохишей. Вигре использован очень интересный при-
ем: ключевые миссии приходится проходить дважды. Допустим,
Светлому герою надо провести торговца сквозь оккупирован-
ную деревню. Засады, баррикады, подлые арбалетчики на чер-
даках домов— задача будет непростой. Ноуже вкампании за
Темных становится понятно, что быть подлым арбалетчиком не
так-то просто. Проклятый Светлый герой привел целую орду
приспешников, которые не хотят подставляться под снайпер-
ский выстрел, аноровят побольнее огреть мечом беспомощно-
го вближнем бою стрелка-убийцу. Путь кзаветному чердаку,
трупу торговца ивыполненному заданию будет куда сложнее,
чем упрямолинейного Светлого рубаки.

Миссии слабо связываются во внятный сюжет, ноудивитель-
ным образом врезаются впамять. Вот мы угоняем летучий ко-
рабль, крадемся по полному ловушек дому чародея или рас-
стреливаем пикирующего дракона из баллисты. Помере про-
хождения открываются новые персонажи, выбирай— не хочу.
Надоело махать мечом— будем бить из лука или бросать бом-
бы. Маг или друидка, тролль или лич: перед каждым заданием
надолго задумываешься— кого же взять?

»ÚÓ„: один из лучших слэшеров за всю историю индустрии,
пусть и без намека на особенную глубину. «Анклав» ждет своих
героев— даже таких, кто способен, не дрогнув, перерезать
глотку Светлой королеве прямо втронном зале.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Severance: Blade of Darkness ● Forgotten Realms: Demon Stone

Перевод названия: «Анклав» ● Разработчик: Starbreeze Studios ● Издатель вРос-
сии: «Акелла» ● Системные требования: P3-600 GHz, 192Mb RAM, видеокарта
16Mb (желательно: P4-1,5 GHz, 256Gb RAM, видеокарта 32Mb) ● Платфор-
мы: PC, X-box ● Сайт игры: ru.akella.com/Game.aspx?id=1812 ● Жанр: Фэн-
тези ● Тип игры: Слэшер сролевыми элементами ● Возрастное ограни-
чение: M (для лиц старше 17лет)

ENCLAVE
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СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Роман Островерхов

ОЦЕНКА МФ

8 Спецэффекты слабоваты, носмотрятся все еще неплохо.

Пройдя игру за темных, можно будет поиграть за такого вот каменного
гнома. Нет, не за того, который гигант, аза того, что слева, невзрачный
такой. Зато жизни— вагон!

Мерзкая приставочная система «найди бонус» не миновала
и«Анклав». Золото идрагоценности запрятаны на уровне так,
как будто это личные сбережения разработчиков на черный
день. Между тем нередки ситуации, когда на стандартно экипи-

рованного персонажа налетает парочка личей сотравляю-
щими посохами, да еще ивсопровождении троицы бро-

нированных троллей. Поиск иразграбление заначек
разработчиков становится делом жизненно необходи-
мым, будьте кэтому готовы. Хотя бы потренируйтесь
всобственной квартире!

Финансовый вопрос

● множество классов
● непрерывная рубка

● много лишних денег
● запоминающийся сюжет

Логово врага уже близко.
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Эти фигурки выпускались (да и сейчас
выпускаются) огромными тиражами, сто-
или пять копеек пучок, на оригинал были
похожи так же, как Николай Пегасов — на
Джоконду, и единственным их предназна-
чением была задача прожить пару дней,
пока любознательный ребенок не терял
к игрушке интерес или не отрывал ей ру-
ки-ноги. А в это время родители — фана-
ты комиксов и поклонники «Звездных
войн», толкинисты и анимешники — с со-
жалением смотрели на злосчастную, не-
красивую, неуклюжую фигурку и недо-
умевали: ну почему же, почему это —
всего лишь детская игрушка? Почему фи-
гурки супергероев не выпускают в таком
качестве, что их будет не стыдно со-
брать — целую коллекцию! — и поставить
на стол, рядом с компьютером?

О том, что такое настоящая коллекци-
онная фигурка, тогда знали лишь едини-
цы наших соотечественников.

 ÛÏË˚ 
Ë ÔÓÍÎÓÌÌËÍË

Первые коллекционные фигурки появля-
лись на свет благодаря комиксам — выхо-
дила рисованная история, и к ней тут же
выпускалась серия фигурок героев. С те-
чением времени явление вышло за рамки
комиксового жанра — сейчас можно ку-
пить фигурки, кажется, любой известной
личности, начиная от знаменитого музы-
канта или актера и заканчивая персона-
жами мультфильмов, аниме, сериалов
и видеоигр. Вы можете достать и поста-
вить в красный угол собственной комнаты
точную копию Джека Воробья и R2-D2,
Шрека и Лары Крофт, Сорок седьмого

и Ктулху, Гомера и Чужого, Сарумана
и Дарта Вейдера, и еще многих тысяч пер-
сонажей. Вы можете заполучить в свое
полное распоряжение отличную фигурку
фактически каждого обитателя любой
вселенной — от обезличенного просто ор-
ка до вполне конкретного орка из Warcraft.
Вы можете коллекционировать все выхо-
дившие когда-либо фигурки Терминатора
или задаться целью собрать коллекцию,
посвященную «Звездному пути», «Людям
Икс» или даже какому-то бо-
лее «камерному» культовому
произведению — скажем, «Трупу
невесты» Тима Бертона.

Что же такое коллекционная фи-
гурка? Проще будет определить
это, если отталкиваться от про-
тивного: чем коллекционная
фигурка уж точно не является.
Во-первых, запомните, что сол-
датики из «Вархамме-
ра», которых вы самос-
тоятельно собрали и по-
красили и которыми теперь
каждый вечер играете, — это
не коллекционные фигурки; последние,
как правило, поставляются уже покрашен-
ными и собранными (есть исключения —

некоторые японские фирмы поставляют
фигурки «сделай сам», но в общем объеме
производства доля их почти ничтожна).

От вас может потребоваться защелк-
нуть несколько сочленений, согнуть-разо-
гнуть фигурку, чтобы задать позу, выбрать
один из нескольких вариантов оружия
и комплект одежды, но предполагается, что
фигурка куда больше времени будет стоять
на полке и радовать глаз, чем пребывать
в руках обладателя. Во-вторых (и это пони-
мание дается нашим соотечественникам
с большим трудом!), коллекционные фигур-
ки — это вовсе не «продвинутые версии
детских игрушек для богатых». На подавля-
ющем большинстве коллекционных фигу-
рок написано «Предмет для коллекции! Не
игрушка!». Давать такую фигурку ребен-
ку — все равно что дозволять рисовать на
открытке, датированной 1899 годом.

Коллекционную фигурку куда вернее
назвать предметом культа и искусства;

она не служит никакой
иной цели, кроме как
украшать помеще-

ние и радовать
своего счаст-

ливого об-

Светлана Карачарова

≈˘Â Ì‡¯Ë ·‡·Û¯ÍË Ë ‰Â‰Û¯ÍË, Ï‡Ï˚ Ë Ô‡Ô˚
Û‚ÎÂÍ‡ÎËÒ¸ Ò·ÓÓÏ Ï‡ÓÍ Ë ÏÂ‰‡ÎÂÈ, ÔÎ‡ÒÚËÌÓÍ
Ë ÏÓ‰ÂÎÂÈ, ˝ÚËÍÂÚÓÍ Ë ÁÌ‡˜ÍÓ‚, ÍÛÍÓÎ Ë Ò‡ÎÙÂ-
ÚÓÍ. ÕÓ Í‡Í Ú‡ÍÓ‚Ó„Ó ÔÓÌˇÚËˇ ´‚Â˘¸ ‰Îˇ ÍÓÎÎÂÍ-
ˆËËª ‚ ———– ÌÂ ·˚ÎÓ ó ‚ÒÂ ˝ÚË ÔÂ‰ÏÂÚ˚ ÏÓÊ-
ÌÓ ·˚ÎÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÔÓ Ëı ÔÂ‚Ë˜ÌÓÏÛ Ì‡ÁÌ‡-
˜ÂÌË˛: Ï‡ÍË ÍÎÂËÎËÒ¸ Ì‡ ÍÓÌ‚ÂÚ˚, ‡ ˛·ËÎÂÈ-

Ì˚Ï Û·ÎÂÏ ‡ÒÔÎ‡˜Ë‚‡ÎËÒ¸ ‚ Ï‡„‡ÁËÌÂ. ÕÓ ‚ÓÚ
‚ 91-Ï ÛÔ‡Î ÊÂÎÂÁÌ˚È Á‡Ì‡‚ÂÒ Ë ÒËÚÛ‡ˆËˇ ÂÁÍÓ
ËÁÏÂÌËÎ‡Ò¸. Õ‡ˇ‰Û ÒÓ ÏÌÓ„ËÏ ‰Û„ËÏ ‚ –ÓÒÒË˛
ıÎ˚ÌÛÎ ‚‡Î ÍËÚ‡ÈÒÍÓ-ÍÓÂÈÒÍËı Ë„Û¯ÂÍ ´‰Îˇ
‰ÂÚÂÈ ÓÚ 3-ıª, ÒÂ‰Ë ÍÓÚÓ˚ı ÔÓÔ‡‰‡ÎËÒ¸, ‚ ÚÓÏ
˜ËÒÎÂ, ÙË„ÛÍË —ÛÔÂÏÂÌ‡, ◊ÂÎÓ‚ÂÍ‡-Ô‡ÛÍ‡
Ë ÔÓ˜Ëı ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı „ÂÓÂ‚.

ÃŒfl 
œ–≈À≈—“‹!
 ŒÀÀ≈ ÷»ŒÕÕ¤≈ 
‘»√”– »

Я должен ощущать радость при непосредственном представ-
лении прекрасной вещи, и эта радость не поддается никаким до-
казательствам.

Иммануил Кант

Фигурка
Дарта Вейде-

ра. 30 сантимет-
ров великолепного
пластика, детали
костюма прора-
ботаны до ме-

лочей.
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ладателя. Ну и, разумеет-
ся, из таких фигурок соби-
рают коллекции. В том
числе и фантастические.

–‡ÁÏÂ? 
»ÏÂÂÚ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ!

Самая простая разновидность коллекцион-
ных фигурок — так называемые trading fig-
ures. Они отличаются достаточно демокра-
тичной ценой (в России — до 350 рублей)
и небольшим размером (до 10 см). В Япо-
нии, где культура коллекционирования дав-
но цветет буйным цветом, такие фигурки
продаются сериями в непрозрачных короб-
ках, так что покупатель даже не догадыва-
ется, что за героя он покупает (по аналогии
с бустерами в ККИ — вы знаете лишь се-
рию, но не знаете, какие конкретно карты
находятся внутри). Настоящие японские
коллекционеры, узнав о выходе нового на-
бора, покупают сразу упаковку (10 коробо-
чек), в которой из десяти героев 2 будут
уникальными, и еще 4 — в двух экземпля-
рах. Далее идет стандартный для всех кол-
лекционеров обмен повторяющимися пред-
метами и поиск недостающих экземпляров.

Более дорогая катего-
рия фигурок ростом 15 см

и выше уже не поставит вас
перед необходимостью поку-

пать кота в мешке. Напротив, по-
чти все такие фигурки выпускаются
в блистерах из прозрачного пластика
(или картонных коробках с пластиковым
«окошком»), которые позволят вам рас-
смотреть вожделенного героя во всех по-
дробностях. Стандартная фигурка (action
figure) имеет не очень много точек арти-
куляции (мест, на которых ее части мож-
но согнуть или повернуть) — обычно это
плечи, бедра, иногда колени или локти.
Но есть и более «продвинутые» модели,
у которых вращаются кисти рук, добавле-
ны дополнительные шарниры для поворо-
та головы, еще одна точка сгиба в облас-
ти солнечного сплетения и т. п. Такие фи-
гурки называются ultra action figures.

Главная черта, которая определяет
ценность фигурки, — ее редкость. Поэто-
му если в партии из тысячи черных, крас-
ных и зеленых драконов встретится один
нежно-песочного цвета — именно он и бу-
дет тем самым, за которым начнется на-

стоящая охота. К другим факторам, опре-
деляющим цену, относятся: качество про-
работки, детализации и покраски фигу-
ры, пошедший на ее изготовление мате-
риал, авторитетность производителя,
размер партии, разнообразие дополни-
тельных аксессуаров (одежды, оружия).
В зависимости от сочетания всех этих мо-
ментов фигурка будет относиться к одно-
му из трех классов: обычная, делюкс
(deluxe), премиум (premium).

Фигурка премиум-класса, как прави-
ло, — настоящее произведение искусства.
Помимо не слишком дружелюбной цены,
отличить ее можно по следующим дета-
лям: непременно — несколько вложенных
один в один упаковочных ящиков, причем
последний ящичек (или подставка для
хранения) будет выполнен из великолеп-
ного дерева; материал фигурки — не про-

В языке коллекционеров есть понятие
реплика — точная копия какого-либо из-
вестного предмета (например, палочки
лорда Вольдеморта, плаща Супермена,
кинжала Фродо). Изготавливаются они
обычно в натуральную величину, ограни-
ченным тиражом, и комплектуются спе-
циальным сертификатом, подтверждаю-
щим, что вещь сделана по лицензии.

Обычно реплики не выносятся из
помещения (навряд ли вы сможете ез-
дить на работу на Нимбусе-2000),
но часть из них можно носить с собой.
Например, перстень Джека Воробья
(на пальце) или Кольцо Всевластья (на
шее). Если вам кажется, что носить как
украшение можно только драгоценный
металл — закажите золотое (!) Кольцо
с лазерной гравировкой, а если пред-
рассудки (и желание тратить пачку де-
нег) вам чужды — берите самую обыч-
ную реплику из неблагородного метал-
ла. Эльфийские руны на нем тоже есть.

Реплика без слов

«Одно кольцо покорит их, одно собе-
рет их, одно их притянет и в черную
цепь скует их» (Дж. Р. Р. Толкин
«Властелин Колец»).

Амери-
канские производи-

тели относятся к коллек-
ционерам более дружелюб-

но: на их упаковках trading fig-
ures хотя бы приблизительно

нарисовано, что находится вну-
три. Да и сами по себе ко-

робки — куда изящнее
простых картонок.

Хитмэн
предпочитал черный

пиджак, и серия его фигу-
рок стандартно «одета» в чер-
ное (слева). Но (внимание, кол-
лекционеры!) в этой же серии

ничтожно малым тиражом
был выпущен и «белый»

Хитмэн (справа).
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стейший поливинилхло-
рид, а высококачественная

резина, полистон или ме-
талл; официальный серти-

фикат, подтверждающий, что фигурка
сделана по лицензии. Разумеется, персо-
наж будет иметь полное портретное сход-
ство с «оригиналом».

Список этот — наиболее общий и да-
леко не полный. Например, существует
премиум-фигурка Брюса Ли, к которой
прилагаются фирменные нунчаки, бо
и подставка из красного дерева.
Но самое замечательное — фигур-
ка знаменитого актера отличается
полностью проработанной муску-
латурой, комплектуется сменной
парой глаз, чтобы менять на-
правление взгляда, и не-
сколькими сменными пара-
ми кистей рук, чтобы
имитировать различные
приемы кун-фу.

√Î‡Á‡
‡Á·Â„‡˛ÚÒˇ!
Обычно коллекционирование
начинается с того, что человек
покупает первую в своей жиз-
ни фигурку и его тут же на-
чинает заедать желание
получить все, что выпу-
щено в данной серии.
Происходит такое не случай-
но — на коробке с первой по-
купкой изображены все ее
«товарки по серии», и если
перед нами, скажем, фа-
нат «Властелина Колец»,
то он навряд ли удержится

от искушения купить не одного лишь Гэн-
дальфа, но еще и Фродо, и Сэма, и Ара-
горна с Араторном, и Боромира, и... в об-
щем, вы уже поняли.

Производители фигурок могут вос-
пользоваться (и почти всегда пользуются)
еще одной хитростью: выпустив серию
«обычных» или «делюкс» фигурок, они
дополняют ее одной фигуркой качества
«премиум». Понятное дело, что именно
эта последняя фигурка будет больше,
красивее, сделана из материала классом
выше, одним словом — без нее коллек-
ция может считаться короной
с дыркой вместо великолепно-
го бриллианта. Есть и другой
вариант такой хитрости —
дополнительно к серии
«одиночных» фигурок вы-
пускается набор (box-set)
тех же персонажей, со-
бранных вместе. Иног-
да они бывают движу-
щимися — для запус-
ка «композиции» на-
до нажать кнопку,
иногда их можно по-
разному компоновать, пере-
ставлять местами, ставить
друг на друга и т. п.

Но что делать, если вы со-
брали уже все известные науке
action figures и box-sets любимо-
го Ван Хельсинга и жаждете до-

полнить коллекцию? Да-
же если допустить, что такой

вариант теоретически достижим
(производителей коллекционных

фигурок — не один десяток, и ра-
ботают они уже не первый год),

ничто не мешает переключить-
ся на «смежные сферы» — со-
бирать куклы, статуэтки или

бюсты любимого героя.
Всякая классифи-

кация в этой об-
ласти достаточ-

но расплывчата,
но некие отличительные

черты каждого направления
можно попытаться наме-
тить, хотя бы пунктиром.
Как правило, куклы де-
лаются из более мягко-
го материала (иногда
на проволочной осно-

ве), и волосы на их голо-
вах — не нарисованные,

а «настоящие». Стату-
этка, в свою очередь,
отличается от фигурки

тем, что она почти
всегда непо-

движна, хотя
у нее может
быть не-

сколько съемных

частей (например, за пояс засунут писто-
лет). Впрочем, не так уж редки статуи
с подвижными частями — у них враща-
ются и светятся глаза, двигаются руки.
Такие статуи, обычно выполненные
в пропорции 1:1 (life size), уже давно ук-
рашают хорошие кинотеатры, а при же-
лании такого же точно красавца можно
поставить и дома. Бюсты неподвижны
и также исполняются в разных разме-
рах — от 20 см до life-size.

Когда канонические образы любимого
Халка начнут вызывать у вас зе-

воту, а нахмуренный Нео бу-
дет навевать тоску — са-

мое время добавить
в коллекцию парочку
башкотрясов. Как
правило, у башкотряса
огромная голова

(портретное сход-
ство с героем кари-
катурное, но оно
с о х р а н е н о ) ,
и служат они
единственной
цели — повы-

шать владельцу настрое-
ние. Приятно легонько
щелкнуть своего куми-

ра по носу и тихонечко
посмеяться — и над ним,
и над собой. Хандру сни-

мает, как рукой.
● ● ●

Не стоит думать, что коллекцио-
нировать фигурки любимых персона-
жей — значит выкидывать на ветер до-
брую половину семейного бюджета.
За год-два собрать великолепную коллек-
цию тех же драконов, к которым так не-
равнодушны многие наши читательницы,
может позволить себе любой человек со
стабильным доходом не выше среднего
(стоимость одной фигурки — от 700 руб-
лей). Стоит помнить, что коллекция тако-
го плана, как и любая коллекция вообще,
со временем только дорожает. Например,
фигурка Эдварда Руки-Ножницы, выпу-
щенная в сентябре 2002 года, стоила в то
время 20 долларов. Сейчас в продаже их
уже нет, а выкупить из частной коллекции
можно примерно за 200 долларов.

Впрочем, чтобы понять всю прелесть
коллекционных фигурок, вовсе не обяза-
тельно ставить перед собой цель соби-
рать коллекцию. Для поклонника Гарри
Поттера, для почитателя «Матрицы»,
для фаната «Спауна» — одним словом,
для всех, кто неравнодушен к фэнтези
и фантастике, коллекционная фигурка
любимого героя станет прекрасным до-
полнением к фильму, книге или игре.

Благодарим магазин superheroes.ru 
за предоставленные иллюстрации.

Кол-
лекционная преми-

ум-фигурка Брюса Ли.
Похож?

Эта
статуя Джека

Воробья выпущена
ограниченным тира-

жом — всего 1000 экзем-
пляров. Номер конкрет-
ной модели можно уви-

деть на обороте
подставки.

Шлем
можно поставить

на полку, а можно и
надеть. Он оснащен

специальным модулятором,
так что голос говорящего

становится похож на
голос Вейдера.
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Петр Тюленев

  акое приключенческое фэнтези
обойдется без доброй потасовки

втаверне? Лишняя кружка эля, «мне
не нравится, как ты на меня смот-
ришь» — ивот уже воздух под закоп-
ченным потолком рассекают стулья
ивизжащие официантки. Наутро герои
почесывают ссадины иза руку здоро-
ваются со вчерашними врагами навек.

Упорядочить всю эту развеселую
суматоху, покрайней мере вмирах
Dungeons & Dragons, призвана вы-
пущенная вэтом октябре настолка
Inn-Fighting. Вкомплекте— правила
на страничку, семь игральных костей
(6 шестигранников идвадцатигран-
ник) и52 карточки персонажей. Пе-
реброситься кубиками можно как
входе D&D-приключения, так ивлю-
бое свободное время. Впрочем,
в Штатах Wizards of the Coast про-
сят за коробку 15 долларов— доро-
говато для набора кубиков ине-
скольких листов бумаги.

Получай!

¬ октябре выхо-
дит очередное

расширение первой от-
ечественной фэнтези-
ККИ «Берсерк». Шестой
«большой» сет будет на-
зываться «Гнев Богов»
исостоять из 198 карт.
Помимо новых карт, сю-
да войдут несколько пе-
реизданий из наборов
«Нашествие Тьмы»
и«Рождение Героев».

Гнев Богов— так жи-
тели Лаара назвали эпи-
демию чумы, опустошив-
шую их земли. Напасти суждено было
навсегда изменить лик мира. Те немно-
гие племена, кому удалось противосто-
ять заразе, затворились втруднодос-
тупных твердынях. Стали плодиться но-
вые секты, ицерковники объявили оче-
редную охоту на инакомыслящих. ВИм-
перии назревает гражданская война...

Охватившие Лаар потрясения от-
разились ина самой ККИ. «Гнев Бо-
гов» представит игрокам новый тип
карт— экипировку. Сюда входят до-
спехи, оружие, магиче-
ские артефакты—
все, чем можно уси-
лить ваших бойцов. На-
ибольшие преимущества
от инвентаря получают
герои, однако экипиро-
вать можно любое суще-
ство, принадлежащее
ктой или иной фракции.

Список фракций зна-
чительно пополнился:
смута как никогда раско-
лола Лаар. Теперь бер-
серки смогут возглавить
болотных троллей ижи-

телей гор Йордлингов,
вампиров-Слуа имагов

ордена Тоа-Дан... Каж-
дой фракции соответ-
ствует новая способ-
ность: «толстокожесть»
троллей, «маневр» Йор-
длингов, «жажда» вам-
пиров, «концентрация»
Тоа-Дан, «единение»
лесных Детей Кронга.
Впрочем, всете будет
достаточно исамостоя-
тельных карт, многие из
которых станут основой

новых статегий иколод.
Особо стоит отметить оформление

игры, которое скаждым сетом стано-
вится все качественнее икачествен-
нее. Помимо уже знакомых игрокам ху-
дожников Ильи Комарова, Андрея Ми-
ронишина, Ярославы Кузнецовой, вра-
боте над иллюстрациям принял учас-
тие знаменитый Лео Хао. Кроме того,
«Гнев Богов» — первый «большой» сет
игры, где применена новая технология
производства фольгированных карт,
не уступающая западным аналогам.

Вширокую прода-
жу расширение посту-

пит вдвадцатых числах
октября. Оно будет рас-
пространяться вдвух ва-
риантах колод (класси-
ческие «Болота—Сте-
пи» и«Леса—Горы»),
атакже вбустерах. Пер-
выми же «Гнев Богов»
смогли испытать 7 октя-
бря участники самарско-
го «Турнира Топоров»,
среди призов которого
были неразрезанные ли-

сты скартами из сета.

Боги прогневались

Россыпью
...White Wolf продолжает ролевые линейки. Fall of the Camarilla и Requiem for Rome для
Vampire: The Requiem, Astral Realms для Mage: The Awakening и Scion: God для Scion — вот
ноябрьские планы издателя... ● Mongoose Publishing переиздает исправленные идополненные
книги-игры из легендарной серии 80-х годов Lone Wolf. Вноябре выйдет уже четвертый том.
Кроме того, компания выпустит Книгу мастера для обновленной ролевой игры RuneQuest
исправочник для ролевой версии «Элрика из Мелнибонэ»... ● Осенью Fantasy Flight Games со-
средоточилась на дополнениях куже вышедшим настолкам. Это сразу шесть новых колод для
Runebound, атакже коробки Descent: the Road to Legend и World of Warcraft: the Burning
Crusade. Кроме того, выйдет очередной сет Call of Cthulhu CCG под названием Dunwich
Denizens. Также компания займется англоязычной версией японской ККИ Kingdom Hearts...

Õ ациональный чемпионат России
по Magic The Gathering состо-

ялся, как ибыло запланировано, 15—
16 сентября вМоскве. Наглавное со-
бытие отечественной «Магии» собра-
лось 125 игроков изо всех уголков на-
шей страны. Поитогам двух дней на-
пряженных партий лучшим из лучших
признан Евгений Идзиковский. Вто-
рое место досталось Михаилу Богаты-
реву, также вфинальную четверку во-
шли Леонид Богачкин и Евгений Ива-
нов. Поздравляем победителей иже-
лаем успеха на чемпионате мира!

Лучшие маги России
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София Бокитько

— 26 сентября по 7 октября 2007 го-
да вМоскве прошла городская ро-

левая игра по произведениям Сергея
Лукьяненко «Иной дозор», собравшая
более 350 игроков. Тяжелый труд орга-
низации РИ взвалили на свои плечи ма-
стерская группа «Двор Чудес» имас-
терское объединение «Парадокс».

По изначальному замыслу игра
должна была стать продолжением
«Осеннего дозора» 2006 года. Несмотря
на то что мастера из клуба «Золотые ле-
са», создавшие предыдущую игру, де-
лать продолжение отказались, нашлась
группа энтузиастов, которые решили
дать проекту новую жизнь. Однако уча-
стники мастерской группы (только-толь-
ко образовавшейся на тот момент) не
рассчитали силы, и«Весенний дозор»,
заявленный на весну 2007 года, был до-
работан иперенесен на этот октябрь.

Формат городской игры, приобрета-
ющий особую актуальность вролевое
«межсезонье», обладает как положи-
тельными, так иотрицательными сторо-
нами. Безусловные плюсы— не надо
добираться до полигона иобустраивать
лагерь, вгороде легко пережить капри-
зы погоды инесчастные случаи. Кроме
того, вслучае с«Иным дозором» выбор
места игры, можно сказать, совешил
сам Сергей Лукьяненко. Главный же ми-
нус состоит втом, что город живет сво-
ей жизнью, которая далеко не всегда

попадает вритм ролевой игры. Напри-
мер, вэтом году мастерам так ине уда-
лось договориться скомендантом глав-
ного корпуса МГУ, иштабы Дозоров ра-
положились врайоне станций метро
«Шаболовская» (Дневной Дозор)
и«Щукинская» (Ночной).

По сравнению спрошлым разом иг-
ра заметно разрослась. Появились не
только сами Дозоры, ноиИнквизиция,
Научный центр (специально для игры
разработали собственную модель на-
учных исследований) идаже игровая
ФСБ, не имеющая прямого отношения
кИным. «Иным дозором» заинтересо-
вались многие сильные игроки, что
делает честь малоопытной мастер-
ской группе.

Перед мастерами стояли сложные
задачи. Одна из них— проблема сво-
бодного времени уигроков. Это не по-
левой проект, куда люди приезжают ис-
ключительно играть, агородская игра,
где людям приходится параллельно ра-
ботать иучиться. Решилось все доволь-
но просто: основные игровые действия
проходили по выходным или вечером
вбудни. Впрочем, никаких пауз вигро-
вом времени не было: игра продолжа-
лась даже ночью.

Для удобства идентификации игро-
ков были созданы специальные знач-
ки. Наних были условно обозначены
раса персонажа, его принадлежность

кСвету или Тьме идругие подробнос-
ти. Тому, кто не поленился во всем
этом разобраться, значки действи-
тельно помогали ориентироваться
впроисходящем. Однако многие со-
чли систему подобных обозначений
слишком запутанной. Не на лучшем
уровне была проведена ирегистрация
игроков: «чиповка» растянулась на
несколько дней.

Разумеется, «Иной дозор» пользо-
вался всеми благами современной ци-
вилизации— от мобильной связи до
GPS-навигаторов. Надве недели Моск-
ва оказалась вбуквальном смысле опу-
тана крепкими сетями Иных. Апотом
все они, как один, вышли из Сумрака—
до следующего раза.

Иной город

Светлая инеинициированный Иной втрадиционном дозорном мес-
те— метро. «Атеперь делаем шаг... ивот мы уже вСумраке».

–ÓÎÂ‚ÓÈ Í‡ÎÂÌ‰‡¸
КОНВЕНТ «ЗИЛАНТКОН 2007»
2—5 ноября ● Казань ● 3000 человек ●

zilant.konvent.ru

«КАРАНТИН 3: ИМПЕРИЯ ЛЬДА»
16—18 ноября ● Москва ● 50 человек

«ФУТУРОМИКОН»
16 ноября— 9 декабря ● Москва ● 500 че-
ловек ● metarpg.allrpg.info

«ПЕРВЫЙ ШАШЛЫК:
ЧУЖЕЗЕМЬЕ»
1—4 мая 2008 ● Московская область ● 100
человек

«ДЮНА»
19—22 июня 2008 ● Ленинградская область
● 200 человек ● community.livejournal.com/
dune_2008
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Тип игры: Экшен ● Разработчик: EA Los Angeles ● Издатель вРоссии:
«Софт Клаб» ● Платформы: PC, Xbox 360, PlayStation 3 ● Системные тре-
бования: P4-3 GHz, 1Gb RAM, видеокарта 256Mb ( желательно: Core 2
Duo, 2Gb RAM, видеокарта 512Mb) ● Сайт игры: ea.com/moh/airborne

»„˚, ÒÍÓÚÓ˚ÏË ´Ã‘ª ÁÌ‡ÍÓÏËÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ‚˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ, ÔÛÒÚ¸ ËÌÂ ÓÚÌÓÒˇÚÒˇ ÍÙ‡ÌÚ‡ÒÚË˜Â-
ÒÍËÏ Ê‡Ì‡Ï, ÌÓÌ‡‚ÂÌˇÍ‡ ·Û‰ÛÚ ËÌÚÂÂÒÌ˚ ˆÂÌËÚÂÎˇÏ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı ËÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„.

œ родолжение сериала Medal of
Honor, главной особенностью кото-

рого на сей раз стали прыжки спарашю-
том. После вылета на задание вам надле-
жит десантироваться внужном месте (ка-
кое именно место считать нужным— ре-
шаем самостоятельно), откуда уже начинается шутер «про Вто-
рую мировую». Насамом деле, никакой особенной сложности
вдесантировании нет— самый разрекламированный элемент
игрового процесса оказался прост, как детская погремушка.

Во всем остальном игра представляет собой самый обычный
шутер встиле Call of Duty. Быстро бегаем, много стреляем, пе-
риодически закладываем взрывчатку. Товарищи ивраги ведут
себя довольно адекватно, так что иперестрелки получаются
по-настоящему интересными. Кроме того, унас есть возмож-
ность улучшать оружие— например, расширить магазин патро-
нов с30 до 50, увеличить точность или скорость стрельбы.

»ÚÓ„: связного сюжета уигры нет, особенно интересных мо-
ментов— тоже, да ипройти ее можно за каких-то пять часов. Ноэто
будут пять часов очень красивой анимации, великолепных взрывов
иголливудских эффектов. Стоит ли оно того— решать вам.

Светлана Карачарова

¡ ольшинство разработчиков полага-
ют, что рецепт изготовления идеаль-

ной стратегии выглядит почти как строч-
ка из известной поэмы: смешать вкучу
людей, коней ипрочих млекопитающих,
добавить сотню зданий икомпаний иты-
сячу апгрейдов. И плюс управление— такое, чтобы люди сIQ
меньше 150 просто боялись брать это в руки.

Формула успеха World in Conflict — сделать все наоборот.
Экономическая часть? Выкидываем. Никаких ресурсов: вы по-
лучаете немного денег на старте, покупаете на них войска—
ивперед! Когда юнит умирает на поле боя, деньги возвращают-
ся вваш карман. Строительство ибесконечные улучшения? За-
будьте! Ввашем распоряжении— десяток сгаком боевых еди-
ниц, система «контрольных точек» иподдержка своего воин-
ства при помощи тактических ударов. Все? Все.

»ÚÓ„: завернутая вшикарную обложку конфетка по имени
World in Conflict может стать для настоящего стратега лучшим
игровым открытием этой осени.

Светлана Карачарова

Тип игры: Стратегия вреальном времени ● Разработчик: Massive
Entertainment ● Издатель вРоссии: «Софт Клаб» ● Платформа: PC
● Системные требования: P4-2 GHz, 1Gb RAM, видеокарта 128Mb
(желательно: P4-3 GHz, 1,5Gb RAM, видеокарта 512Mb) ● Сайт иг-
ры: worldinconflict.com

WORLD IN CONFLICT

  огда придумываешь абстрактную
логическую игру, самое слож-

ное— дать ей имя. Бельгиец Арне Лау-
эрс решил этот вопрос без особых за-
труднений: окрестил настолку всвою
честь. Конечно, он мог придать ей ка-
кой-нибудь колорит, например древнегреческий, иназвать иг-
ру, скажем, «Олимпика». Впрочем, как показали миллионные
тиражи ипостоянные переиздания, порой даже никак не привя-
занные креалиям нашего (или вымышленного) мира настолки
пользуются успехом.

Цель проста: набрать кконцу партии как можно больше оч-
ков на картах своего цвета. Помимо карт спризовыми баллами,
вколоде имеются карты, позволяющие «перекрасить» очки,
стащить их усоперника, получить дополнительный ход, умно-
жить свой счет ит.п. Помимо классической версии (до 4 игро-
ков), вышел упрощенный Arne Junior для двоих имеганабор
Arne Total (2—6 участников). Разнообразят игру иварианты пра-
вил— например, побеждает игрок сминимальным счетом.

»ÚÓ„: просто, быстро инепредсказуемо. Не та игра, откото-
рой можно надолго зафанатеть, ноесли надо чем-то развлечь
нежданных гостей, Arne— самое оно.

Петр Тюленев

Тип игры: Логическая игра ● Издатель: Lauwers Games ● Количество
игроков: 2—6 ● Длительность партии: 10—30 минут ● Язык игры: От-
сутствует (правила на русском)

ARNEMEDAL OF HONOR: AIRBORNE

Тип игры: Экшен ● Разработчик: Midway Studios Chicago ● Издатель
в России: ND Games ● Платформы: PC, Xbox 360, PlayStation 3 ● Систем-
ные требования: P4-2,4 GHz, 1Gb RAM, видеокарта 128Mb ( желательно:
P4-3 GHz, 2Gb RAM, видеокарта 512Mb) ● Сайт игры: strangleholdgame.com

S tranglehold — не что иное,
как интерактивное продолже-

ние гонконгского боевика Hard
Boiled («Круто сваренные») отзна-
менитого режиссера Джона Ву.
Что будет делать вигре герой бое-
вика? Конечно, стрелять. Игра явно делалась по кальке Max
Payne, новместо интеллектуального шутера мы получили кро-
вавую баню чуть ли не встиле Serious Sam: враги прут из всех
щелей, пренебрегая как логикой появления на «сцене», так
исобственным здоровьем, истараются задавить не какими-то
изящными приемами, апросто массой. Авот Текиле лучше уби-
вать врагов красиво— вкульбите, или съезжая по перилам, или
прыгая, как обезьяна, попадающей колонне. Заэто ему начис-
ляются специальные очки, которые можно потратить на спец-
приемы— такие как шквальный удар или атака вращением.

»ÚÓ„: тотальная разрушаемость (здесь можно разбить по-
чти все), великолепные прыжки, замедление времени, смерто-
носные приемы— хотите стать героем голливудского боевика?
Играйте, ибудет вам.

Светлана Карачарова

STRANGLEHOLD
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ем короче становятся дни, тем выше шансы встретить

на ночной улице вампира. А чем активнее ведут се-

бя упыри, тем больше работы для охотников на кровосо-

сов. Сто лет назад силы человечества в борьбе с поту-

сторонним возглавлял почтенный доктор Ван Хельсинг

из стокеровского «Дракулы». На излете прошлого века

эстафетную палочку перехватила юная блондинка

Баффи из калифорнийского Саннидейла. Впрочем,

круг интересов истребительницы вампиров не ограничи-

вается собственно упырями. О хитросплетениях сериалов

Джосса Уэдона «Баффи» и «Ангел» читайте в нашем обзоре «Баффиверса».

Чем короче становятся дни, тем ближе Новый год. Не так давно популярным ту-

ристическим направлением в новогодние праздники стала Прибалтика. Если вас за-

несет в Эстонию, Латвию или Литву, вы сможете провести время с пользой: «МФ»

составил фантастический путеводитель по этим бывшим братским республикам.

Чем короче становятся дни, тем длиннее вечера. А тоскливым осенним или зим-

ним вечером нет ничего лучше хорошего фильма. Дрю Струзан — признанный

классик кинофантастики, но его инструменты — не пленка и камера, а кисть и кра-

ски. В беседе с «МФ» Струзан заметил, что созданные им постеры — все равно что

иконы для поклонников «Звездных войн», «Индианы Джонса» и множества других

фильмов. Действительно: а что еще повесит на стену фанат этих саг?

Чем короче становятся дни, тем... Признаться, с нынешним «Бестиарием» у меня

тут не сложилось. Ну да ладно — свалим всю вину на гремлинов, им не привыкать.

Петр Тюленев, выпускающий редактор
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Дмитрий Воронов, Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

» здательство Dark Horse, выпус-
кающее комиксы по мотивам

«Звездных войн», анонсировало на
2008 год масштабный проект под на-
званием «Вектор». Этот кроссовер
свяжет воедино четыре серии комик-
сов: Knights of the Old Republic, Dark
Times, Rebellion и Legacy. Авторов
в лице Джона Острандера и Джона
Джексона Миллера не смущает, что
между событиями первой и послед-
ней серий больше четырех тысяч лет.
Связующим звеном между различны-
ми эпохами «Звездных войн» станет
новый персонаж — скорее всего дро-
ид или новый джедай-долгожитель.

¬ о ч е р е д -
ном рома-

не серии «На-
следие Силы»
Сага не досчи-
талась еще па-
ры героев.
На этот раз
жертвами стали
глава Галакти-
ческого Альян-
са Кэл Омас
и Кам Солу-
сар — один из

первых учеников Люка и главный на-
ставник молодых джедаев в новой
Академии. Причина их гибели — инт-
риги Дарта Кайдаса, ранее известно-
го под именем Джейсен Соло. Заодно
новый лорд ситхов захватил в залож-
ники всех юных учеников Академии
и устроил орбитальную бомбардиров-
ку родной планеты вуки. Чем все это
закончится, узнаем будущим летом.

  тридцатилетию «Звездных войн»
вышло восьмидисковое переиз-

дание музыки к Оригинальной трило-
гии. На семи пластинках размести-
лись композиции Джона Уильямса,
а последний диск наполнен эксклю-
зивными иллюстрациями.

— вою лепту в празднование юби-
лея внесет и NASA. На борту

челнока Discovery в открытый космос
будет отправлена рукоять светового
меча Люка Скайуокера, задействован-
ная в съемках Оригинальной трилогии.

Храм джедаев

Дарт Кайдас —
достойный на-
следник своего
деда Вейдера.

» здательство Dynamite Entertain-
ment анонсировало новую серию

комиксов —
B a t t l e s t a r
Galactica: Origins.
Первый номер бу-
дет посвящен Гаю
Балтару.

Õ а декабрь за-
планирован

выход первого се-
зона «Боевого
крейсера «Галак-
тика» в формате
HD-DVD. Издание
будет содержать
ряд дополнитель-
ных материалов,
которых не было
на DVD-версии.

D VD Battlestar Galactica: Razor,
помимо расширенной версии те-

лефильма, будет включать несколько
бонусов: комментарии авторов сериа-
ла, удаленные сцены, документальные
ленты о создании картины и четвертом

сезоне сериала.

› пизод третьего
сезона «Исход,

часть 2» получил пре-
мию «Эмми» в номи-
нации «Выдающиеся
визуальные спецэф-
фекты в сериале».

U niversal Pictures
выпустит на DVD

Galactica 1980, не
очень удачное про-
должение оригиналь-
ного сериала. Выход
двухдискового изда-
ния со всеми 10
эпизодами назначен

на декабрь.

Õ ежданно-негаданно над продолже-
нием «Трансформеров» Майкла

Бэя нависла угроза.
На июнь 2008 года гол-
ливудский профсоюз за-
планировал масштаб-
ную и продолжительную
забастовку, которая мо-
жет приостановить про-
изводство всех кино-
лент, в том числе
и «Трансформеров 2».
А ведь на данный мо-
мент еще не утвержден
и сценарий сиквела.

œ обив множество
рекордов в про-

кате, «Трансформе-
ры» наконец-то начали
собирать награды
и номинации на различных фе-
стивалях и церемониях. Первой вес-
точкой стало награждение Скотта
Фаррара, директора фильма по спе-
цэффектам. Фаррар получил премию
на церемонии «Гала».

16 октября в США вышло ши-
карное двухдисковое DVD-

издание «Трансформеров» со множес-
твом дополнений. Одновременно уви-
дела свет и HD-DVD версия фильма

с еще большим набором
бонусов. В России же
диск появится 4 декабря
(издатель — UPR). Хо-
дят слухи, что это будет
аналог двухдисковой
версии первого региона
со всеми дополнениями.

≈ динственное изда-
тельство, выпус-

кающее в США комик-
сы по «Трансформе-
рам», обнародовало
планы на декабрь.
В последнем месяце
2008 года IDW

Publishing опубликует чет-
вертые номера «Разруше-

ния» и переиздания британских
«Диноботов», а также третью 48-
страничную энциклопедию «Войн
зверей». Кроме того, выйдет сборник
«Истоков Мегатрона».

Трансформеры

Боевой крейсер «Галактика»

DVD-
издание «Транс-

формеров» 
в R1.

Universal 
считает, что и 

«Галактика 1980» 
найдет своего 

зрителя.
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ТРАНСГАЛАКТИЧЕСКИЙ ТЕЛЕГРАФ
...До 31 декабря принимаются работы на второй литературный конкурс по мотивам компью-
терной игры S.T.A.L.K.E.R. Лучшие рассказы будут опубликованы всборнике, аналогичном
«Теням Чернобыля». Подробности— на сайте gsc-game.ru... ● 16 ноября проект «Авантазия»
выпустит два мини-альбома, объединенные названием Lostin Space. Адолгожданная полноценная
пластинка коллектива— The Scarecrow — появится впродаже вконце января 2008 года. Вработе
над диском приняли участие такие звезды металлической сцены, как Рой Кхан, Михаэль Киске
и Элис Купер... ● Руководство кабельного канала Sci-Fi Channel не будет продолжать после перво-
го сезона сериал Painkiller Jane с Кристанной Локен вглавной роли. Экранизацию одноименного
комикса решено закрыть из-за низких рейтингов иуспешного старта римейка « Флэша Гордона»...

¬ сего год продолжалось сотрудничес-
тво Marvel и Dabel Brothers, издате-

ля комиксов по мотивам знаменитых ро-
манов-фэнтези. Компании продолжат со-
вместную работу над уже начатыми про-
ектами, такими как «Анита Блейк», одна-
ко остальные «книжные» серии Dabel
Brothers будет издавать самостоятельно.

¿ нонсирована очередная мини-се-
рия оприключениях Серебряного

Серфера. Автором In Thy Name высту-
пит Саймон Спурриер, известный рома-
нами по вселенной Warhammer 40000.

¬ начале 2008 года стараниями сцена-
риста Майкла Миллара и художника

Брайана Хитча вновой ежемесячной се-
рии вернется всвоем первозданном виде
Фантастическая четверка. Авторы наде-
ются возродить интерес читателей кле-
гендарной команде героев иуже полно-
стью подготовили четыре номера серии.

Õ е за горами очередное глобаль-
ное событие во вселенной

Marvel— распад Людей Икс. Чтобы
достойно осветить перемены, запуще-
ны новые комиксы. Насмену Cable &
Deadpool придет серия Cable, посвя-
щенная одноименному герою, пусть он
ичислится среди почивших вбозе
персонажей. Также будет возрождена
серия X-Force, посвященная новой ко-
манде мутантов.

¿ следующее потрясение ожидает
вселенную Marvel уже вбудущем

апреле, свыходом 8-серийного кросс-
овера Secret Invasion. Оборону Земли
от древней расы скруллов возглавит
полковник Ник Фьюри, ноконфликт за-
тронет почти все регулярные серии ко-
миксов, впервую очередь «Мстителей».

— ледующей после высших эльфов
армией, которая обзаведется но-

вым кодексом имодельным рядом, ста-
нут вампиры. Пришествие кровососов
ожидается весной-летом будущего года.

¬ 2008 году стартует новая серия
фэнтезийных романов Грэма

Макнилла. Книги будут посвящены

эпохе легенд, мифическим героям
Старого света иих подвигам. Старто-
вый роман HeldenHammer расскажет
опокровителе Империи людей— Сиг-
маре.

œ оследней новинкой этого года
в рамках Warhammer Fantasy

Roleplay станет путеводитель по Кис-
леву— аналогу России вмире «Моло-
та войны».

Молот войны

Мутанты поодиночке не геройствуют, да-
же если больше нет Людей Икс.

Õ ик Перумов сообщил, что коллекци-
онное издание его романов, слухи

окотором ходят уже лет пять, должно уви-
деть свет вобозримом будущем. Впервом
томе будет переиздана трилогия «Кольцо
Тьмы» всвоем изначальном виде. Позднее
отдельным томом выйдут переработанный
идополненный «Адамант Хенны» идо сих
пор не публиковавшиеся «Небо Валинора»
и«Водопад». Вкаждом томе коллекцион-

ного издания будет около десяти цветных
иллюстраций кисти Владимира Бондаря.
Предполагаемый тираж издания— около
тысячи экземпляров, акаждый том обой-
дется примерно втысячу рублей.

¬ персональной серии Ника Перумо-
ва вближайшее время выйдут ис-

правленный изаново отредактирован-
ный вариант «Одиночества мага» ипе-
реиздание «Земли без радости».

Упорядоченное

Marvel
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С такими словами наш собеседник по-
желал обратиться к российским поклон-
никам фантастики, прежде чем ответить
на наши вопросы. «Мир фантастики»
присоединяется к словам мастера и на-
деется, что следующие несколько стра-
ниц сделают этот осенний день чуть ярче
и красочнее для тысяч наших читателей.

´ƒ‚Ë„‡Ú¸Òˇ 
Í ‚Â¯ËÌÂª

Спасибо за добрые пожелания! Нач-
нем с традиционного вопроса — когда
в вас проснулась тяга к изобразитель-
ному искусству?

Уже и не вспомню, когда впервые
услышал зов вдохновения. Все мои
первые воспоминания о детстве связа-
ны с рисованием. Я рисовал везде, где
только мог: в нашей семье не всегда
хватало денег даже на бумагу. Поэтому
я очень рано научился заботиться о се-
бе. Именно эти две вещи — любовь
к рисованию и необходимость самому
пробиваться в жизни — определили
всю мою судьбу.

А первую созданную вами картину
помните?

Конечно же, нет! Ведь я рисовал посто-
янно. Мне исполнилось всего пять, когда
к нам приехали из Стэмфордского уни-
верситета, чтобы ознакомиться с моими
работами. Меня сочли очень необычным
ребенком, ведь известно, что вундеркин-
ды почти никогда не проявляют себя
в изобразительном искусстве. Однако я
оказался исключением и смог заинтере-
совать профессоров.

Почти двадцать лет спустя, прогули-
ваясь вместе с женой по художествен-
ной выставке, я заметил в одной из ра-
мок картинку, нарисованную мной в са-
мом нежном возрасте и «позаимство-
ванную» Стэмфордским университе-
том. Там даже был выведен моей дет-
ской рукой автограф — Дрю. Но я при
всем желании не смогу ответить на
ваш вопрос.

Ваш путь к славе не был выстлан
розами. Что помогло вам стать про-
фессиональным художником с миро-
вым именем?

Безусловно, я всегда мечтал стать ху-
дожником. Но профессионалом? Когда
мои ровесники только выбирали будущие
профессии, я уже зарабатывал рисовани-
ем на жизнь. Может, уже тогда я начал
становиться профессионалом?..

После школы я очень хотел посту-
пить в университет, где серьезно учат
рисованию. Затянул потуже пояс и,
сдав экзамены, с некоторым удивлени-
ем обнаружил, что меня приняли. Тогда
я отвечал на вопросы одного из первых
в моей жизни интервью. Меня спроси-
ли, кем я хочу стать — художником или
иллюстратором. Тогда я плохо пред-
ставлял себе разницу, и мне объяснили,
что первый рисует в свое удовольствие,
а второй выполняет заказы за деньги.
Поскольку именно в деньгах я и нуж-
дался, то, естественно, решил учиться
на иллюстратора. Большой разницы
в обучении, правда, не было, но я полу-
чил диплом именно иллюстратора.

Теперь перейдем к собственно рабо-
те. Стать профессионалом очень легко:
нужно найти клиента, выполнить заказ
и получить за него деньги. После этого
вы можете называть себя профи. Быст-
рого старта у меня не получилось, даже
с учетом образования и многолетнегоМечты сбываются, чудеса возможны.

В каждом виде искусства свои умельцы
(оформление альбома Элиса Купера «Доб-
ро пожаловать в мой кошмар»).

ƒÎˇ ÏÂÌˇ ˜ÂÒÚ¸ ·ÂÒÂ‰Ó‚‡Ú¸ Ò ‚‡ÏË Ë ‚‡¯ËÏË ˜Ë-
Ú‡ÚÂÎˇÏË. ’ÓÚˇ √ÓÎÎË‚Û‰ Ò‰ÂÎ‡Î ÏÓÂ Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó
‚ÒÂÏËÌÓ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚Ï, ˇ ‚ÒÂ Â˘Â Ò˜ËÚ‡˛ ÒÂ·ˇ
ÒÍÓÏÌ˚Ï ıÛ‰ÓÊÌËÍÓÏ, ÍÓÚÓ˚È Á‡‡·‡Ú˚‚‡ÂÚ
Ò‚ÓËÏ ÂÏÂÒÎÓÏ Ì‡ ÊËÁÌ¸. ’ÓÚˇ „Î‡‚ÌÓÂ ÏÓÂ ÊÂ-
Î‡ÌËÂ ó ÌÂ Á‡‡·ÓÚ‡Ú¸, ‡ ÔË‚ÌÂÒÚË ‚ ÏË ÌÂÏÌÓ-

„Ó Í‡ÒÓÚ˚ Ë Ò˜‡ÒÚ¸ˇ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÏÓËı Í‡ÚËÌ.
—ÂÈ˜‡Ò ˇ Á‡‰‡ÎÒˇ ‚ÓÔÓÒÓÏ, ˜ÚÓ ıÓÓ¯Â„Ó ÔËÌÂ-
ÒÂÚ ‚ ÏË ÏÓÂ ËÌÚÂ‚¸˛. Õ‡‰Â˛Ò¸, ˜ÚÓ Ò‚ÓËÏË ÓÚ-
‚ÂÚ‡ÏË ÒÏÓ„Û ‚‰ÓıÌÛÚ¸ ‚ ‚‡¯Ë ÒÂ‰ˆ‡ ıÓÚˇ ·˚ ÌÂ-
ÏÌÓ„Ó ‚‰ÓıÌÓ‚ÂÌËˇ Ë ‚Â˚ ‚ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÒËÎ˚.

ƒ˛ —ÚÛÁ‡Ì

´fl –»—”fi 
» ŒÕ¤ª 
¡≈—≈ƒ¿ — ƒ–fi —“–”«¿ÕŒÃ

С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий



опыта. Поначалу заказы были очень
скромными, а гонораров не хватало да-
же на квартплату. Но постепенно я на-
капливал опыт, и мне стали поступать
более привлекательные и солидные
предложения.

Мне нравится сравнивать жизненный
путь с горой. Вершина — это наша цель,
почти недостижимая мечта. Пока не
начнешь подниматься, гора кажется не-
вероятно высокой, а ее пик — бесконеч-
но далеким. Но необходимо сделать
первый шаг и идти к намеченной цели.
Таков был и моей карьерный путь: ма-
ленькими шагами я двигался к вершине.
Медленно, упрямо шел вперед и подни-
мался все выше и выше. Конечно, мне
помогли упорство, усердие, любовь
к рисованию и оригинальный стиль. До-
стиг ли я вершины сейчас? Нет, я все
еще стремлюсь к ней, взбираясь по мо-
ей персональной горе.

А с чего началось ваше знакомство
с фантастикой?

И вновь мне придется сослаться на не-
совершенство моей памяти. Я живу на-
стоящим и будущим, а не прошлым. Ду-
маю, это связано с моим темпераментом
и визуальным восприятием окружающего
мира. Из-за этого я не цепляюсь за про-
шлое, и многие воспоминания просто
улетучиваются.

Почти наверняка я работал над не-
большими фантастическими проектами
в начале карьеры, но раз забыл о них,
то они и не стоят упоминания. Первый
мой серьезный фантастический про-
ект — «Звездные войны». Я начал рабо-
тать над ними в легендарном 1977 году
и до сих пор продолжаю рисовать для
Джорджа Лукаса. Ведь он и его сага
стали моими постоянными спутниками
на пути к вершине горы.

Именно начало сотрудничества
с Лукасом можно назвать поворотной
точкой в вашей карьере, не так ли?

Известность? Поворотная точка? Это
не те слова, которые я бы употребил. Я
просто делал маленькие шаги по единож-
ды выбранному пути, который вел меня
к цели. Цель эту я могу сформулировать
просто — стать как можно более хорошим
художником. Я всего лишь стремился
к этому шаг за шагом, никогда не сворачи-
вая с выбранного курса, даже если передо
мной открывались более легкие пути. Воз-
можно, другим кажется, что я уже достиг
вершины, но сам-то я вижу, в чем еще мне
нужно совершенствоваться. Одно из уди-
вительных свойств искусства — в нем нет
пределов для творческого развития. Так
что мой путь не закончен, передо мной ле-
жит бесконечное множество новых дорог.

Не меньше, чем достижения Дрю
Струзана, впечатляет его желание
развиваться дальше. Нет сомнений,
что сила воли и талант, позволившие
мальчику из бедной семьи стать ве-
ликим художником, помогут нашему
гостю и впредь достигать любых це-
лей. Ведь он уже доказал, что в мире
изобразительного искусства для него
нет ничего невозможного.

´»ÒÍÛÒÒÚ‚Ó ó „Î‡‚ÌÓÂ
‚ ÏÓÂÈ ÊËÁÌËª

Неужели остались еще какие-то про-
фессиональные секреты, не раскры-
тые вами?

’Û‰ÓÊÌËÍË 
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Плакат «Звездных войн» принес Струзану
всемирную известность.

В чем секрет мастерства? Истина где-то
рядом (плакат для фильма «Секретные ма-
териалы»).

Дрю Струзан — один из самых известных в мире худож-
ников-фантастов. Родился в 1947 году в Портленде, в бедной
семье, и уже в раннем детстве проявил необычайный талант
в области рисования. В восемь лет у Дрю обнаружили дис-
лексию (психическое расстройство, связанное с чтением
и письмом), но он справился с этим недугом и через десять
лет окончил Художественный колледж дизайна в Калифор-
нии. К тому времени, как Струзан получил степень бакалав-
ра искусства, он уже не один год зарабатывал рисованием.

Следующие пять лет художник проработал в Лос-Андже-
лесе, оформляя музыкальные альбомы. Иллюстрации Дрю
украсили диски таких исполнителей, как Элис Купер и Black
Sabbath. Затем вместе с другом Струзан основал небольшую художественную студию,
занимавшуюся подготовкой рекламных плакатов для малобюджетных фантастических
фильмов. В это время окончательно сформировался уникальный стиль, принесший ху-
дожнику мировую известность.

Однако, помимо таланта и стиля, Струзану понадобилась помощь фортуны, которая
пришла к нему в лице Чарльза Уайта. Этому художнику был заказан плакат для нового
фантастического фильма под названием «Звездные войны». Уайт не был доволен ре-
зультатом своей работы и попросил помощи у Дрю, которую тот с радостью оказал. С тех
пор Струзан стал одним из самых активных иллюстраторов космической саги Лукаса.

На данный момент Дрю Струзан создал уже более полутора сотен плакатов, в том
числе к таким фильмам, как «Назад в будущее», «Гарри Поттер», «Парк Юрского пе-
риода» и «Индиана Джонс». Джордж Лукас и Стивен Спилберг в один голос называют
Струзана любимым художником. Кроме этого, наш гость рисовал обложки для книг,
в том числе и написанным по мотивам «Звездных войн».

Досье: Дрю Струзан

У нового века свои истории, но творчество
остается творчеством (плакат для фильма
«Гарри Поттер и тайная комната»).



Вся наша жизнь состоит из преодоле-
ния сложностей, новые уроки встречают-
ся на каждом шагу. Я стремлюсь к совер-
шенству — и это главное испытание всей
моей жизни. А рисование — ее часть.
Впереди меня всегда ждет очередная кар-
тина и новые испытания, но вместе с тем
мне обязательно представится и возмож-
ность стать еще немного лучше. У творче-
ства нет границ, а рисование всегда пре-
подносит сюрпризы и новые идеи.

Но как раз в этом я не вижу ничего
плохого, настоящая проблема — в дру-
гом. Художник постоянно находится в по-
исках новой работы: так было, когда я
только начинал, и с тех пор мало что из-
менилось. Художники, по крайней мере
фрилансеры, всегда живут от одного за-
каза до другого. А я к тому же стараюсь
рисовать по старинке, вручную, хотя
большинство моих коллег давно создают
все картины с помощью компьютеров.

Выходит, современные техноло-
гии никак не сказались на вашем
творчестве?

Что вы! Всемирная Сеть — великолеп-
ный инструмент. С тех пор как весь мир
находится от меня на расстоянии одного
клика мышью, стало гораздо проще гото-
виться к очередному проекту, исследо-
вать справочный материал. К тому же,
как оказалось, на компьютере я могу
очень быстро сделать набросок, чтобы
оценить, хороша ли моя идея.

Компьютер помогает мне преодоле-
вать технические трудности, с которыми
сталкивается любой художник. Во время
создания новой картины, всегда возника-
ет необходимость принять то или иное ре-
шение, например, выбрать цветовую гам-
му или композицию. Теперь я могу не га-
дать, что будет лучше, а отсканировать
набросок, испробовать все варианты и вы-
брать лучший. Но я никогда не создаю на

компьютере полноценных картин, отдавая
предпочтение классическому рисованию.

Нельзя не отметить еще одно достоин-
ство новых технологий: теперь я получаю
письма со всех концов света, в том числе
от других художников, и это восхитительно!
Ведь почти все творческие люди работают
в своего рода вакууме, им не с кем поде-
литься идеями или обменяться мнениями.
Но интернет дал нам возможность постоян-
но поддерживать контакт друг с другом.
Всегда приятно знать, что твое творчество
привлекает внимание, что его ценят.

Как много времени вы тратите на
рисование?

Когда я был молод и полон сил, то ра-
ботал по восемнадцать часов в сутки —
и так семь дней в неделю. Очень редко по-
зволял себе отдохнуть денек. Конечно,
с возрастом я обнаружил, что не могу по-
стоянно трудиться в таком режиме. Впро-
чем, я и сейчас встаю очень рано и стара-
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Меч — инструмент археолога (по мотивам «Индианы Джонса»).

Не стоит чрезмерно увлекаться техничес-
кими новинками (по мотивам фильма «Тер-
минатор 3: Восстание машин»).

Спи, моя радость, усни... (по мотивам
фильма «Лабиринт фавна»).

Империя таит немало секретов (обложка книги Стива Перри «Тени Империи»).



юсь рисовать, не отвлекаясь больше ни на
что, не меньше восьми или девяти часов
в день. Мне нравится рисовать, творчест-
во придает мне сил и позволяет чувство-
вать себя нужным. Даже когда меня не
поджимают сроки заказов, когда нет необ-
ходимости торопиться, я либо рисую, либо
занимаюсь скульптурой. Искусство — это
главное в моей жизни. Думаю, именно та-
кое отношение и делает меня художником.

Какие советы вы могли бы дать тем,
кто еще только надеется в будущем
сказать о себе нечто подобное?

Давать советы всегда нелегко. Мир
находится в постоянном движении, и ис-
кусство меняется вместе с ним. Поэто-
му я не возьмусь давать конкретные ре-
комендации, а постараюсь выступить
в роли духовного наставника. Работа
художника по своей сути основана на
созидании, с ее помощью нам под силу
сделать мир вокруг лучше. Картины
воздействуют на зрителя на эмоцио-
нальном уровне, и художник должен
развивать в себе прежде всего умение
вкладывать в картину душу.

И нашему собеседнику удается это,
как немногим его коллегам. Заслужи-
вает уважения и приверженность
Струзана классическому рисованию,
которое принесло ему всемирную сла-
ву более тридцати лет назад. На протя-
жении многих лет неизменным остает-
ся и уникальный стиль мастера, не да-
ющий спутать его работы с картинами
иных художников, в том числе и мно-
гочисленных подражателей.

´—Ú‡‡˛Ò¸ ÌÂ Á‡‚Ó-
‰ËÚ¸ ´Î˛·ËÏ˜ËÍÓ‚ª

Почти все ваши знаменитые картины,
как киноплакаты, так и обложки книг,
представляют собой своего рода кол-
лажи. На них обычно много героев,
но мало действия. Чем привлекают вас
статичные иллюстрации?

В картине для меня важнее всего ге-
рои. Можно сказать, что я создаю иконы,
а это требует определенного подхода. Вы
верно заметили, что я не слишком силен
в батальных сценах. Я стараюсь не про-
сто изобразить ситуацию, но сделать так,
чтобы картина вызывала у зрителей
сильные эмоции, переживания.

Вряд ли ошибусь, сказав, что чаще,
чем любого другого актера, вы изобра-
жали на своих картинах Харрисона
Форда. С чем это связано?

Я рисую на заказ, поэтому то, что на-
рисовано на картине, зависит от желания
клиента. Столь частые изображения Хар-
рисона Форда связаны не с моим личным
пристрастием к этому актеру, а с тем, что
я часто работал над лентами с его учас-
тием. А учитывая, что журнал «Эмпайр»
признал Форда лучшим актером всех
времен, нет ничего удивительного, что
таких фильмов накопилось немало.

Получается, рамки заказа зачастую
могут очень сильно ограничить свобо-
ду творчества?

Я бы не стал употреблять слово «сво-
бода» в таком контексте. Моя работа —
с помощью картины выгодно представить
книгу, фильм или даже почтовую марку;
и я никогда не должен забывать об этом.
Но других ограничений нет: у моих клиен-
тов нет повода сомневаться в моем про-
фессионализме.

К каждому новому проекту я стрем-
люсь найти уникальный подход. Иногда
у меня на руках оказываются все козыри,
необходимые для идеального выполне-
ния заказа: мне удается посмотреть ра-
бочую версию фильма, пообщаться с ре-
жиссером, прочесть сценарий и получить
доступ ко всем рабочим материалам со
съемочной площадки. Порой мне предос-
тавляют возможность выдвигать соб-
ственные идеи или даже дают карт-
бланш на создание новой картины. Ко-
нечно, в процессе работы над фильмом

’Û‰ÓÊÌËÍË 
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Мастер-джедай в исполнении мастера-ил-
люстратора (по мотивам «Звездных войн»)

«Икона» Первого эпизода (плакат для
фильма «Призрачная угроза»).

...И не менее известного следователя (по
мотивам фильма «Бегущий по лезвию»).

Харрисон Форд в образе знаменитого архе-
олога... (по мотивам «Индианы Джонса»).

Веселый плакат для третьей части фильма
«Назад в будущее».



многое может меняться, и это влияет и на
мою работу. Порой даже удивляешься,
что в итоге получилось что-то дельное.

А бывает и так, что мне присылают
лишь текст длиной в пару абзацев, в кото-
ром описано, что я должен нарисовать,
но как именно это будет сделано — решать
только мне. Все это — часть моей работы,
и я получаю от нее огромное удовольствие.

Вы почти всегда изображаете ре-
ально существующих людей. Не инте-
реснее придумывать лица героев са-
мостоятельно?

Специфика моего творчества почти не
позволяет мне «выдумывать» внешность
героям картин. Вместо этого я сосредота-
чиваюсь на создании яркого образа ре-
ального человека. Мне действительно ин-
тереснее не создавать лица, а придавать
ту или иную эмоциональную окраску лицу
реального человека.

Вы создавали иллюстрации по мо-
тивам «Звездных войн» и во времена
Оригинальной трилогии, и когда по-
явились приквелы. Над какой эпохой
интереснее было работать?

Я стараюсь не заводить «любимчи-
ков». Отдавая чему-либо предпочтение,
всегда вольно или невольно ограничива-
ешь свою точку зрения, а для творческого
человека это непозволительная роскошь.
«Звездные войны» стали одной из вершин
моей карьеры, они открыли передо мной
возможности, которые я не мог упустить.
Но я никогда не оценивал эти фильмы и не
вижу какой-то необходимости разбирать-
ся, чем одна трилогия лучше или хуже
другой. Возможно, моя точка зрения пока-
жется однобокой, но я видел в «Звездных
войнах» прежде всего простор для своего
творчества. Мне некогда критиковать ра-
боту режиссера или актеров. Мое дело —

правильно уловить и выразить на холсте
тот дух, ту атмосферу, которую вкладыва-
ют в фильм его создатели. Так, чтобы зри-
тель получил одинаковые эмоции и от ки-
ноленты, и от моей картины.

В России, как, впрочем, и во всем
мире, вы — один из самых известных
художников-фантастов. Не собирае-
тесь ли вы посетить нашу страну, что-
бы лично пообщаться с поклонниками
своего творчества?

Я бы приехал с большим удовольстви-
ем. Несколько лет назад мой сын побы-
вал в России и, вернувшись, с удовольст-
вием рассказывал о красивой стране
и щедрых людях, с которыми познако-
мился. Ваша страна подарила миру мно-
жество выдающихся художников и писа-
телей. Так как я сам художник, а моя же-
на пишет книги, уверен, мы найдем в Рос-
сии немало родственных душ.

Тогда в заключение — несколько
пожеланий для всех этих людей...

Всех поклонников фантастики, всех
жителей России, как и вообще всех лю-
дей я считаю братьями. Я каждый день
молюсь о благословенном времени, когда
с помощью любви, дружбы и истины на
всей планете воцарится мир. Ради этого я
живу и работаю, надеясь стать частью но-
вого мира, чего желаю и всем, кто разде-
ляет мои убеждения. Искренне ваш, Дрю.

Творческие люди всегда вызывают
интерес не только своими произведе-
ниями, но и способностью более глу-
боко и чутко понимать жизнь, чем все
остальные. Прислушайтесь к словам
Дрю Струзана, а заодно насладитесь
его великолепным творчеством —
и то, и другое заслуживает самого при-
стального внимания.
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Их знают не только в лицо (обложка книги Кэти Тайерс «Перемирие на Бакуре»).

Единожды связавшись с далекой-предале-
кой галактикой, не покинешь ее (плакат
для фильма «Месть ситхов»).

Редкий образец картины Струзана, на ко-
торой действия не меньше, чем персона-
жей (плакат для фильма «Империя наносит
ответный удар»).

До скорых встреч, друзья (по мотивам
фильма «Инопланетянин»).
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◊ÚÓ Ú‡ÍÓÂ œË·‡ÎÚËÍ‡?
ÿÔÓÚ˚, ˇÌÚ‡¸, ËÊÒÍËÈ

·‡Î¸Á‡Ï, –‡ÈÏÓÌ‰ œ‡ÛÎÒ,
ÙËÎ¸Ï˚ –ËÊÒÍÓÈ ÍËÌÓÒÚÛ‰ËË,

ÌÂÚÓÓÔÎË‚ÓÂ Ï˚¯ÎÂÌËÂ,
ÓÍÓÌ˜‡ÌËÂ ‚ÒÂı ÒÎÓ‚ Ì‡ ´-‡Òª...
ƒÂ‚ÌËÂ Â‚ÓÔÂÈÒÍËÂ ÒÚ‡Ì˚.

¡˚‚¯ËÂ ·‡ÚÒÍËÂ Ì‡Ó‰˚ Ò
ÓÒÓ·˚ÏË ‚Á„Îˇ‰‡ÏË Ì‡

ÌÓ‚ÂÈ¯Û˛ ËÒÚÓË˛ Ò‚ÓËı
ÒÚ‡Ì. ΔÓÁÂÙ ‰Â ÃÂÒÚ

„Ó‚ÓËÎ, ˜ÚÓ Í‡Ê‰˚È Ì‡Ó‰
Á‡ÒÎÛÊË‚‡ÂÚ Ò‚ÓÂ

Ô‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó, ÌÓ ÂÒÎË ÌÂ
Ó·‡˘‡Ú¸ ‚ÌËÏ‡ÌËˇ Ì‡

ÔÂËÓ‰Ë˜ÂÒÍËÂ Ú‡‡Í‡Ì¸Ë ·Â„‡
‚ „ÓÎÓ‚‡ı Û ÌÂÍÓÚÓ˚ı

ÔË·‡ÎÚËÈÒÍËı ÔÓÎËÚËÍÓ‚, ÚÓ
ÀËÚ‚‡, À‡Ú‚Ëˇ Ë ›ÒÚÓÌËˇ ó

˝ÚÓ ÌÂ ÔÓÒÚÓ Ò‡Ï˚È ‰Â¯Â‚˚È
ÒÔÓÒÓ· ÔÓ‚ÂÒÚË ÕÓ‚˚È „Ó‰ ‚

≈‚ÓÔÂ, ÌÓ Ë Ó˜ÂÌ¸
ËÌÚÂÂÒÌ˚Â ÒÚ‡Ì˚, „‰Â ÂÒÚ¸

˜ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸. ¬ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ Ë
Î˛·ËÚÂÎˇÏ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË.

Михаил Попов

Почему я люблю путешествовать?
Просто я люблю открывать для себя
новые страны, знакомиться с интерес-
ными людьми...

Чингисхан

Однажды великому князю литовскому
Гедимину (14 век) приснился сон — на
холме у слиянии рек Нерис и Вильна
жутко воет железный волк. Озадачен-
ный князь проконсультировался по это-
му поводу у кривиса (жреца). Последний
объяснил: надо построить на этом холме
замок, а вокруг холма — город. «Желез-

À»“¬¿
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lithuania-vilnius.com
www.travel.lt

ЛИТВА ОНЛАЙН www.on.lt

КАРТЫ
www.maps.lt
maps.takas.lt

Знаменитые литовцы: Джерри Сигел (папа
Супермена), Ганнибал, Марк Рамиус
(«Охота за «Красным Октябрем»), Роберт
Земекис.



ный вой» этого города будет разносить-
ся по всему свету.

Действительно, к концу 14 века Литва
стала крупнейшим государством Европы,
заняв современную территорию Белорус-
сии, Украины, часть Польши и России. В 15
веке литовское войско участвовало в бит-
ве при Грюнвальде (одной из крупнейших
в истории европейского средневековья),
наголову разбив Тевтонский орден.

На «холме Гедимина» неподалеку от
королевского замка в центре Вильнюса
есть небольшая поляна, где до сих пор
стоит алтарь Рагутиса. Никаких крова-
вых оргий — здесь «приносят в жерт-
ву» зерно, соль и пиво.

Мало кто знает, что добрый доктор Ай-
болит — это, во-первых, еврей, а во-вто-
рых — литовец. Приезжая в Вильнюс, Кор-
ней Чуковский останавливался у доктора
Цемаха Шабада — на редкость отзывчиво-
го человека, помогавшего беднякам, бес-
платно поившего детей молоком и лечив-
шего всякую живность, которую они ему
приносили. Позднее Чуковский признавал-
ся, что Айболита он «списал» именно с Ша-

бада. Доктор жил на улице Большая Погу-
лянка (ныне — Йонаса Басанавичюса, 15).
Памятник Айболиту-Шабаду стоит на пере-
сечении улиц Месиню и Диснос.

Деревня Пурнушкес (Purnuskes, 25 км
к северу от Вильнюса) — географический
центр Европы. Это обстоятельство офи-
циально зарегистрировано Националь-
ным географическим институтом Фран-
ции, правда, недавно центр Европы смес-
тили в сторону деревни Йонейкишью.
Справедливости ради нужно сказать, что
из-за разных методик расчетов на титул
«центра Европы» претендуют как мини-

мум 10 населенных пунктов Словакии,
Белоруссии, Польши и даже России.

В 70 километрах от Вильнюса есть
деревня Дворцишки, где проводятся
фестивали индоевропейских язычни-
ков. Мастер-классы по древним ремес-
лам, походы по святым рощам, возжига-
ние жертвенного огня и прочие развле-
чения бронзового века проводятся
и в других регионах Прибалтики. По-
дробнее об этом можно узнать на сайте
wcer.org. Штаб-квартира «Мирового
конгресса этнических религий» нахо-
дится в Вильнюсе (улица Vivulskio 27-4).

Город Паневежис (www.panevezys.lt)
интересен тем, что в нем живет Донатас
Банионис — он же Крис Кельвин из филь-
ма Тарковского «Солярис» (1972). Кроме
того, Банионис исполнил роль «бойца не-
видимого фронта» в фильме «Мертвый
сезон» (1968), что, по словам Владимира
Путина, побудило его избрать карьеру
офицера-разведчика. Несмотря на по-
чтенный возраст актера, его до сих пор
иногда можно увидеть в городском драма-
тическом театре (площадь Laisves, 5).
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Вильнюсский университет, один из старей-
ших в Европе. Основан Стефаном Батории
(дальним родичем кровавой графини Бато-
рии) в 1579 году.

Камень Рагутиса в центре Вильнюса.

Памятник Цемаху Шабаду.

Центр Европы.

Островной замок (Тракай).



Если вас интересует такой типичный
пункт европейского туризма, как старин-
ные замки — посетите город Тракай
(www.trakai.lt, 30 км от Вильнюса). Тра-
кайский замок — самый крупный в Лит-
ве. Он был оборудован системой отопле-
ния — теплый воздух поднимался по тру-
бам, проложенным в стенах, и обогревал
жилые помещения.

Будьте осторожнее, озеро Гальве во-
круг замка имеет дурную славу. По ле-
генде оно не замерзает и не вскрывается
до тех пор, пока в нем кто-нибудь не уто-
нет, то есть пока озеро не «получит голо-
ву» («гальве» — голова). Также ходят
слухи о том, что много веков назад два
крестоносца ограбили замок Тракай,
но утонули в озере вместе с золотом.
С тех пор многие пытались добыть клад.

Попробуйте кинуть монетку в воду.
Согласно приметам, если она не уто-
нет, а будет плавать на поверхности,
у вас есть очень хорошие шансы под-
нять сокровища со дна.

Оказавшись в Литве, нельзя не побы-
вать на Куршской косе (памятник ЮНЕС-
КО) — уникальном природном образова-
нии длиной 98 километров, отделяющем
Балтийское море от пресноводного
Куршского залива. По легенде, ее созда-
ла девочка-великан Неринга. Однажды
она решила избавить рыбаков от морских
чудовищ и бурь, набрала в передник пес-
ка и высыпала его в море. Интересно, что
с российской стороны на Куршской косе
находится музей русских суеверий.

Любителю фантастики также будет ин-
тересен музей Дьявола в Каунасе (коллек-
ция изображений дьявола со всего мира,
улица Putvinskio, 64). После этого нелиш-
ним будет оставить крест на Горе крестов
(12 км от Вильнюса) — тогда, по народно-
му поверью, вам будет способствовать
удача. Есть версии, что раньше на этом
месте находилось языческое капище.

Ассортимент фантастических достоп-
римечательностей в Латвии нельзя на-
звать богатым. В большинстве случаев
это «камни» — крупные валуны, про кото-
рых придуманы однотипные легенды

(«летел черт, уронил скалу...»), карлико-
вые «горы», сырые пещеры, многовеко-
вые деревья хорошей сохранности или
многовековые замки плохой сохранности.
Даже Рига, славящаяся древней архитек-
турой, не может похвастаться значитель-
ными «местами фантастической славы».

В рижском доме 214 по улице Бривибас
гатве находится здание многострадально-
го концерна VEF (ныне распавшегося на
несколько предприятий). Это место инте-
ресно тем, что в первой половине 20 века
здесь производились знаменитые фотока-
меры Minox, изобретенные латвийским ин-
женером Вальтером Заппом. Такие малы-
ши длиной чуть более 8 см были прослав-
лены Голливудом как главный инструмент
шпиона. В 9 случаях из 10 секретные до-
кументы фотографировались именно ими.

Любителям космонавтики небезынте-
ресно будет посетить рижский дом-музей
Фридриха Артуровича Цандера (1887—
1933) на улице, названной в его честь.
Цандер — ученик Циолковского, один из
основоположников ракетостроения, твер-
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ДЕЛИКАТНАЯ ТЕМА

Русофобия прибалтов стала притчей во
языцех. Их страны были включены в со-
став СССР отнюдь не добровольно. От-
дельные партизанские отряды продол-
жали воевать против советской власти
вплоть до 1957 года. Количество репрес-
сированных прибалтов исчисляется сот-
нями тысяч, что не могло не отразиться
на менталитете бывших «братских наро-
дов». Нынешний президент Латвии —
гражданин США, состоявший в респуб-
ликанской партии, а бывший президент
Латвии — гражданка Канады. Это во
многом объясняет курс Прибалтики в от-
ношении России. Реальное отношение
к русским у простых прибалтов достаточ-
но спокойное. Батальоны СС не охотятся
на «проклятых оккупантов», а местные
жители если и не добродушны, то,
по крайней мере, нейтрально-вежливы
по отношению к россиянам.

Деревянный особняк семьи Цандеров
(1895 год постройки).

На Куршской косе находятся крупнейшие
дюны Европы высотой до 70 метров.

Гора крестов.

Микрокамеры Minox сейчас производятся
в Германии.

«Плита чудес» в Вильнюсе (около собора).
Встаньте на нее, загадайте желание и по-
вернитесь два раза.
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до намеревавшийся отправить человека
на Марс. Он конструировал реактивные
двигатели, запатентовал крылатую раке-
ту, впервые предложил идею солнечного
паруса... и умер от тифа в Кисловодске.

В Дунте находится дом-музей Карла
Фридриха Иеронима фон Мюнхгаузена.
Якобы недалеко от города этот реальный
исторический персонаж вытаскивал себя

за косичку из болота и летал вместе с ут-
ками. Второй такой музей есть лишь в ро-
довом замке барона (Германия).

В Краславском районе есть «Гора
Солнца» (Саулескалнс) высотой 211 мет-
ров. Тысячи лет назад здесь было языче-
ское капище, где праздновалось летнее
солнцестояние. Если вы не боитесь древ-
них легенд — можете посетить «каморки
Мары» (Сабилес). В этих необычных пе-
щерах когда-то жили русалки.

Среди множества «чертовых» пещер
и камней Латвии особый интерес пред-

ставляет Сканякална («Звонкая гора»)
в Видзиме — плоская скала из красного
песчаника, дающая необычный акустиче-
ский эффект. Попробуйте сказать что-ни-
будь в ее сторону. Эхо будет сильным,
но вернется оно с большим запозданием.

Непременный пункт любого маршрута
по Латвии — Сигулда, где каждого турис-
та водят к пещере Гутманиса (самой
большой в Балтии) близ замка Турайде.
Экскурсия сопровождается пересказом

легенды о Турайдской Розе — девушке,
обманом завлеченной в эту пещеру и раз-
менявшей честь на жизнь с помощью хит-
рости: она повязала на шею платок
и предложила насильникам ударить ее ме-
чом, утверждая, что платок волшебный,
поэтому с ней ничего не случится. Негодяи
купились на этот трюк и, сами того не же-
лая, убили красавицу. С тех пор вода ру-
чья, текущего в пещере, считается чудо-
действенной. Будьте осторожны — она не
только магическая, но и очень холодная.

Замок в Яунпилсе интересен тем, что,
по преданию, может провалиться под
землю — как и случилось уже с его пред-
шественником, старым замком. Каждую
новогоднюю ночь хозяин нового замка
слышит загробный голос: «Яунпилс го-
тов?», и отвечает ему: «Не готов». Рань-
ше в этом имении каждую зиму возводи-
лась какая-либо пристройка — но так,
чтобы к Новому году работа еще не за-
канчивалась. Иначе хозяину придется от-
ветить, что замок готов, после чего тот
вдруг возьмет да и уйдет под землю.

Замок в Эдоле известен классичес-
кой легендой о несмываемом красном
пятне (один брат убил другого ради кра-
сивой девушки). Кроме того, здесь дваж-
ды играли свадьбу гномы. В первый раз
хозяин замка случайно увидел церемо-
нию и вскоре неожиданно умер. Во вто-
рой раз все прошло успешно, и гномы по-
дарили новым хозяевам поместья золо-
тое веретено, приносящее удачу.

Похожая история произошла и с Дун-
дагским замком. В нем также захотели
справить свадьбу гномы, пообещав ста-
рому барону, что за это у него родится
сын. Традиционное условие — вечеринка
должна быть приватной. Однако дочка
садовника случайно заглянула в окна
главного зала, после чего скоропостижно
скончалась. Ее призрак в зеленых одеж-
дах до сих пор бродит по замку.

Если вы хотите привезти из Латвии
действительно забавные фотогра-
фии — сфотографируйтесь у дорож-
ного знака около города Ogre (36 км от
Риги). Только здесь люди на фотогра-
фии могут строить друг другу «рожки»
на вполне разумных основаниях.
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Усадьба Мюнхгаузена. В Латвии барон про-
жил 13 лет и даже нашел здесь себе же-
ну — Якобину.

Руины замка в Лудзе. Если вам 21 год —
можете попытаться вывести оттуда краса-
вицу, которую держит в заточении черт. То-
гда все сокровища замка будут ваши.

Дуб предков в Кайве. Диаметр ствола — 10
метров. Возраст — около 1000 лет. Около
него принято загадывать желания.

Каморки Мары и Звонкая гора.

ЗДЕСЬ БЫЛ Я

В местечке Вецлаудас (Прельский рай-
он, 195 км от Риги) планируется постро-
ить «Стену Мира» — 272 гранитных сте-
ны общей протяженностью 26 км с вы-
гравированными на них именами 65 мил-
лионов человек — то есть 1% от жителей
Земли. Это частный проект различных
международных организаций, поэтому
увековечивание своего имени в истории
стоит 5 евро. Вы можете поучаствовать
в нем (walloftheworld.org), однако строи-
тельство начнется лишь тогда, когда бу-
дут собраны данные по 2 миллионам че-
ловек. Предполагается, что парк откро-
ется через 5—7 лет.



В отличие от Латвии, эстонские «фан-
тастические памятники» расположены го-
раздо более кучно. Вам не обязательно
выезжать из Таллина — большинство ин-
тересных мест можно увидеть во время
стандартных экскурсий по городу.

Около международного аэропорта
Таллина расположено озеро Юлемисте.
По легенде, в нем живет старик Ярвева-
на. Каждый год он выходит на берег
и спрашивает у людей — «строят ли еще
Таллин?». Если ответить «да» — старик
ждет еще год, а если «нет» — дух озера
затопит город (сравните с замком в Яун-
пилсе). Интересно, что в 2004 году из-за
сильных дождей уровень воды в Юлемис-
те поднялся до критической отметки
и Таллин едва не подвергся затоплению.

Ратушная аптека Таллина — одна из
старейших в Европе. Она упоминается
в хрониках с 1422 года и (с небольшими
перерывами) работает по сей день. Она
отпускала лекарства еще до падения Ви-
зантийской империи, до сожжения Жан-
ны д’Арк и до кругосветного плавания
Магеллана. В ней открыт музей, где, по-
мимо современных медикаментов, мож-
но купить средневековые снадобья.

Сотни лет назад здесь продавалась
кровь черной кошки с пивом, глаза щуки,
частицы мумий, сушеные жабы, а также
«товары народного потребления»: иг-
ральные карты, табак, бумага, чернила.
Сегодня аптека ориентирована только на
здравоохранение — пускай и с развлека-
тельно-туристическим уклоном.

До 16 века церковь Олевисте (Свято-
го Олафа — то есть норвежского короля

Олафа II) была самым высоким зданием
в мире. Ее шпиль достигал в высоту 159
метров. По легенде, церковь построил
неизвестный мастер с помощью магии.
Он обещал не брать за работу денег, ес-
ли до конца стройки люди угадают его
имя. Когда дело шло к концу и он уже до-
делывал шпиль, кто-то из горожан под-
слушал песню жены строителя, узнал его
имя и громко крикнул: «Олав!». От огор-
чения мастер свалился с огромной высо-
ты, а из его рта выползли змея и жаба.

Мало кто знает, что популярная досто-
примечательность Таллина — собор

Александра Невского, построен в 1900 го-
ду на предполагаемом месте захоронения
Калевипоэга. Последний был великаном,
сыном богатыря Калева. Калевипоэга бо-
ролся с нечистью, двигал горы, выкаши-
вал целые леса, рыл колодцы (озера) —
словом, обустраивал страну, как мог. Эс-
тонские власти хотели снести русский со-
бор, однако, к счастью, не сделали этого.
Следует отметить, что по легенде сам Ка-
лев был похоронен в Таллине под Вышго-
родом — возвышенностью в центре Ста-
рого города, которую якобы насыпала из
камней Линда, жена Калева.

На Таллинской улице Уус, 10 в сере-
дине 19 века жил Достоевский.

Православным Таллин будет интересен
в первую очередь потому, что здесь вырос
Патриарх Московский и всея Руси Алексий
II. С его жизнью связаны следующие места:
Николаевская церковь (Коппельский район
Таллина) и Александро-Невский собор, где
Алексий служил алтарником, а также Симе-
оновская и Казанская церкви Таллина, где
Алексий служил псаломщиком. Также Алек-
сей Ридигер был настоятелем Богоявлен-
ского храма в городе Йыхви.

Любителям загадывать желания сле-
дует обратить внимание на Домскую
церковь. У ее входа лежит старинная
плита с надписью «Отто Йоханн Туве».
Согласно преданию, этот Туве был изряд-

ным пьяницей и ловеласом. Умирая, он
приказал похоронить себя у входа в цер-
ковь, чтобы каждый наступивший на его
могилу снимал с него один грех. Взамен
Туве обещал вымолить у бога все, о чем
мечтает попирающий его прах человек.

●●●

Какая она — Прибалтика в формате «Ми-
ра фантастики»? Литва — центр Европы,
где пышным цветом цветет язычество.
Латвия — бесчисленные легенды о чер-
тях и — за неимением ничего лучшего —
ландшафтные достопримечательности:
обросшие мхом камни, к которым приво-
зят туристов, «горы» высотой в три этажа
и пещеры, внутри которых холодно,
но зато очень романтично. Эстония — это
Таллин, до которого вовсе не так далеко,
как в известном анекдоте.

Маленькие страны с маленькими,
«уютными» легендами близки к нам как
никакие другие государства Европы.
Это — заграница, в которой рыцарско-ка-
толические мифы рассказываются на
русском языке, где рукой подать до любо-
го туристического объекта и где история
застыла, как янтарь.
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ОСТРОВ ЭСТОНИЯ

Скоро вы можете поговорить с эстон-
ским послом не выходя из комнаты. В но-
ябре Эстония, следуя примеру Мальдив
и Швеции, откроет посольство в вирту-
альном мире Second Life. Вероятнее все-
го, оно будет основано на так называе-
мом «Дипломатическом острове». Бюд-
жету страны это обойдется в 6000 евро.
Виз в онлайне выдаваться не будет, од-
нако вашими собеседниками будут на-
стоящие эстонские чиновники. Для ма-
ленького государства, имеющего пред-
ставительства лишь в 29 странах мира,
это отличный шанс расширить сферу
дипломатического присутствия.

Ратушная аптека. Корни мандрагоры отпу-
скаются только по рецепту.

Озеро Каали на остров Сааремаа — кра-
тер от падения крупного метеорита.

Олевисте. Сейчас высота шпиля составля-
ет 123,6 метра (перестроен после удара
молнии).
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Название мира: 
Buffyverse

Названия сериалов:
«Баффи — истребительница вампиров»,
«Ангел»

Возникновение:
1992 год новой эры нашего мира

Создатель:
Джосс Уэдон

Происхождение:
Телесериалы

Воплощения: 
Литература, комиксы, музыка, компью-
терные и настольные игры

Мы сотни раз видели, как блестящие
идеи в неумелых руках превращались в
посредственные произведения. А вот
обратные примеры встречаются не ча-
ще, чем вампиры на улице в солнечный
денек. Концепция сериала «Баффи» в
лучшем случае подошла бы трэшевому
ужастику, а никак не культовому теле-
шоу. Однако первое впечатление обман-
чиво: самый знаменитый сериал Джосса
Уэдона оказался тем алмазом в горе
стекляшек, который совершенно не ожи-
даешь найти — но, раз увидев, не уста-
ешь им восхищаться.
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В 1992 году почти никому не извест-
ный тогда Джосс Уэдон написал в пику
голливудским штампам сценарий, в кото-
ром хрупкая девушка не умирала от рук
чудовищ, а становилась их самым страш-
ным кошмаром. На студии «Двадцатый
век Фокс» сценарий приняли, но распоря-
дились им по-своему. В итоге на экраны
вышла банальная комедия о вампирах,
не снискавшая в прокате особых лавров.

К счастью, идею «школьного ужастика»
не похоронили окончательно. Через не-
сколько лет Уэдону предложили снять на
основе его сюжетных наработок телесери-
ал. В марте 1997 года на канале The WB
Network вышел первый эпизод сериала
«Баффи — истребительница вампиров»,
просуществовавшего целых семь сезонов,
что делает его одним из самых долгоигра-
ющих фантастических шоу в истории.

Казалось бы, чем может заинтересо-
вать сериал, в котором на протяжении
144 эпизодов миниатюрная блондинка
кулаком и добрым словом вышибает
дурь из монстров, заполонивших кали-
форнийский Саннидейл?.. Дело вовсе не
в неразборчивости американской публи-
ки: детище Джосса Уэдона обладает це-
лым рядом объективных достоинств.

Один из главных козырей сериала,
как это ни парадоксально, — жизнен-
ность и актуальность. Да, герои постоян-
но соприкасались со сверхъестествен-
ным, но подчас гораздо больше неприят-
ностей им доставляли банальные житей-
ские неурядицы: плохие оценки в школе,
безответная любовь, конфликты с учите-
лями... В общем, все то, что окружает

любого нормального подростка — глав-
ного потребителя фантсериалов. Зрите-
лям было легко сопереживать героям,
которые жили почти такой же жизнью,
как и они сами, только чуть более инте-
ресной и насыщенной — с охотой на
вампиров и спасением мира.

Да и сюжеты в «Баффи» были на лю-
бой вкус. Сквозные сюжетные линии со-
седствовали с самостоятельными серия-
ми: комедийными, драматическими, ро-

Дмитрий ЗЛОТНИЦКИЙ
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Школьная сборная по борьбе без правил с
вампирами.

Мы находимся в центре пересечения
могущественных мистических сил. По
сути, мы единственные, кто может защи-
тить Землю от полного уничтожения.

Руперт Джайлз
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·˚ Ì‡¯Û ÔÎ‡ÌÂÚÛ ‚ √ÂÂÌÌÛ Ó„ÌÂÌÌÛ˛, ÂÒÎË ·˚ ÌÂ »Á·‡ÌÌ˚Â, ÍÓÚÓ˚Â ÓÊ‰‡˛ÚÒˇ ÒÂ‰Ë Î˛‰ÂÈ ‡Á
‚ ÔÓÍÓÎÂÌËÂ. ¬ Ì‡¯Ë ‰ÌË ‰ÓÎˇ ËÒÚÂ·ËÚÂÎ¸ÌËˆ˚ ‚‡ÏÔËÓ‚ ‚˚Ô‡‰‡ÂÚ ‰Â‚Ó˜ÍÂ-ÒÚ‡¯ÂÍÎ‡ÒÒÌËˆÂ...

Формат: 144-серийный телесериал
(1997—2003; «нулевой» пилотный вы-
пуск — 1996)

Производство: 20th Century Fox
Television, Mutant Enemy, Kuzui
Enterprises, Sandollar Television

Создатель: Джосс Уэдон
В ролях: Сара Мишель Геллар, Ни-

колас Брендон, Элисон Хэннигэн, Эн-
тони Хэд, Джеймс Марстерс, Эмма
Колфилд, Мишель Трахтенберг, Крис-
тин Сазерленд, Харизма Карпентер,
Дэвид Бореаназ

Официальный сайт:
foxhome.com/buffy
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мантичными, многие из которых были
сняты не хуже, чем полнометражные
ленты. Не оставались внакладе и те, кто
смотрел шоу серия за серией: в каждом
сезоне появлялся новый могуществен-
ный противник Баффи и ее друзей.

Не менее значимым достоинством
«Баффи» стал искрометный юмор — не-
навязчивый, органично вплетенный в
канву повествования. Кроме того, в лег-
кой форме, доступной молодому поколе-
нию, Джосс Уэдон постоянно говорил о
серьезных, по-настоящему важных
предметах. Сериал взрослел вместе с
его героями и зрителями.

Àíãåëüñêèé ìðàê

Растущая популярность «Истреби-
тельницы вампиров» привела к тому,
что одновременно с четвертым сезоном
«Баффи» Уэдон и The WB запустили
спин-офф сериала — «Ангел». В новое
шоу перекочевали некоторые персона-
жи, которым не хватало места в перво-
источнике, в том числе титульный герой.

Кровавый путь вампира Энджела за-
кончился, когда некие враги возродили
его человеческую душу. Ужаснувшись
собственным злодеяниям, вампир ре-
шил искупить свою вину. Так Энджел
оказался в компании Баффи — и та, кто
была призвана истреблять ночных кро-
вососов, влюбилась в одного из них. Од-
нако после первой ночи, проведенной
вместе, вампирская сущность Энджела
неожиданно вернулась, и ему стоило не-
малого труда снова встать на путь до-
бра. Стало ясно: будущего у этой пары
нет. Энджел принял тяжелое решение —
порвать отношения с Баффи и уехать из
Саннидейла.

Обосновавшись в Лос-Анджелесе,
Энджел вскоре встретился с полудемо-
ном Дойлом. Тот открыл вампиру, что
некие высшие силы решили сделать Эн-
джела своим рыцарем, защитником сла-
бых и угнетенных. Так начинаются при-
ключения этого героя.

«Ангел» стал более мрачным, серьез-
ным и взрослым, чем когда-либо была
«Баффи». Энджел не просто боролся со
злом, но и постоянно сражался с демо-
ном внутри себя, стремясь искупить ве-
ка злодеяний. Стилистика начального
сезона выглядела полусерьезной паро-
дией на классические нуарные детекти-
вы, но уже к концу первого года акценты
сместились. На смену нуару пришло го-
родское фэнтези, впрочем, тоже не ли-
шенное подтрунивания над штампами
жанра. Смешанные в идеальных про-
порциях пародия и мистическая траге-
дия на выходе дали почти безупречный
сериал о сверхъестественном в совре-
менном мире. «Ангел» постоянно ис-
пользовал известные сюжеты, но столь
изящно, что они начинали играть новы-

ми красками, а блистательная игра акте-
ров и потрясающие диалоги дополняли
и без того впечатляющую картину.

В «Ангеле» Уэдону удалось невероят-
ное: не растеряв достоинств, присущих
его первому сериалу, он привнес в свой
мир массу свежих идей и тем, оконча-
тельно закрепив за собой славу одного
из лучших рассказчиков современной
телефантастики.

Îò Àïîêàëèïñèñà 

äî Àïîêàëèïñèñà

Доброй традицией сериала «Баффи»
стало ежегодное спасение Саннидейла,
а заодно и остального мира от очередно-
го Великого зла — в каждом из семи се-
зонов его роль достается новому чертов-

Музыкальное
сопровождение
«Баффи» и «Ан-
гела» всегда иг-
рало значитель-
ную роль в сериа-

лах. Музыка передавала настроение
и атмосферу серий, а некоторых ге-
роев — рокера Оза или меломана
Лорна — вообще невозможно пред-
ставить без их вдохновенного пения.

Лишь один эпизод «Баффи» со-
вершенно лишен музыки — «Тело», в
котором отважная истребительница
лишилась любимой матери. Зато
другая серия, «Еще раз и с чув-
ством», — настоящий сорокаминут-
ный мюзикл. В 2002 году вышел од-
ноименный альбом с песнями из это-
го эпизода. Также за время сущест-
вования сериала появилось еще три
пластинки саундтреков.

Спайк и Баффи: влюбиться или убить — ка-
кой тяжелый выбор.

Баффи и Энджел после расставания еще не
раз встречались — в основном, в книгах по
мотивам сериалов.

На страже мира в Лос-Анджелесе: Спайк,
Лорн, Энджел, Уэсли, Ганн и Фред.

Пастор Калеб (не путать с капитаном Рей-
нольдсом) — воплощение Первородного зла.
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ски обаятельному и
столь же отрицательному ге-

рою. Все супостаты отличались смачнос-
тью, изрядным чувством юмора и неор-
динарностью: чего стоят, например,
злобная богиня в образе шикарной блон-
динки или Первородное зло, принимаю-
щее образ любого умершего человека.

Чаще всего от рук Баффи и ее друзей
страдают, конечно, самые обыкновен-
ные вампиры. Местные кровопийцы ка-
нонически боятся солнечного света и
символов веры, мгновенно обращаются
в прах, если проткнуть им сердце дере-
вянным колом, а размножаются, давая
человеку вкусить своей крови. Ночные
охотники — результат смешения крови
древних демонов с человеческой, поэто-
му вампиры, в повседневном обличье
похожие на людей, могут перекидывать-
ся в гротескных чудовищ.

Главная особенность местных вампи-
ров — в том, что, обретая сверхчелове-
ческую силу, скорость и бессмертие, они
навсегда лишаются души, а вместе с ней
и способности испытывать стыд или со-
страдание. Поэтому они даже не пыта-
ются сопротивляться жажде крови, полу-
чая от убийств и жестокостей нескрыва-
емое удовольствие. Естественно, такое
поведение может продолжаться только
до первой встречи с истребительницей,

поэтому вампирский век недолог, и ни-
каких особых способностей они обрести
не успевают. Впрочем, и тут встречают-
ся исключения.

Сами истребительницы появились
на свет почти так же, как и вампиры.
Древние волшебники объединили чело-
веческую и демоническую суть в про-
стой девушке, наделив ее невиданной
силой и скоростью. С тех пор эта сила
передается после смерти истребитель-
ницы к следующей девушке, призван-
ной подхватить знамя борьбы с ночны-
ми кровопийцами.

Не вампирами едиными могучи си-
лы тьмы. Саннидейл не случайно ока-
зался расположен на самой границе
между миром людей и Адом: черный
маг Ричард Уилкинс основал город с
далеко идущими намерениями. Планам
его, конечно, было суждено накрыться
медным тазом, но до встречи с Баффи
он успел более века пробыть мэром
Саннидейла. А пожалуй, самыми ори-
гинальными противниками истреби-
тельницы стали трое помешанных на

комиксах неудачников, решившие
стать супер-злодеями. Несмотря на не-
уклюжесть и глупость, парни попорти-
ли Баффи и ее друзьям крови не мень-
ше, чем Первородное зло, которое ис-
требительница сотоварищи одолела в
финале сериала.

Ïîñëåäîâàòåëè 

Ñêóáè-Äó

Противостоять столь многочислен-
ным злодеям не смог бы даже самый
отважный герой. Что уж говорить о
юной школьнице, отягощенной учебой и
постоянными проблемами в личной
жизни. К счастью, на помощь Баффи
всегда готовы прийти верные друзья —
«банда Скуби» (названная в честь из-
вестного мультперсонажа).

На протяжении всех семи сезонов
лишь трое героев оставались неизмен-

Формат: 110-серийный телесери-
ал (1999—2004)

Производство: 20th Century Fox
Television, Mutant Enemy, Kuzui
Enterprises, Sandollar Television,
David Greenwalt Productions

Создатели: Джосс Уэдон и Дэвид
Гринуолт

В ролях: Дэвид Бореаназ, Алек-
сис Денисоф, Дж. Аугуст Ричардс,
Харизма Карпентер, Эми Эккер, Сте-
фани Романов, Винсент Картайзер,
Джеймс Марстерс, Кристиан Кэйн

Официальный сайт:
foxhome.com/angel

Истинный облик любого вампира — зрели-
ще не из приятных.

Порой Зло принимает причудливые формы,
к примеру, гениальных неудачников.

...Ведь некоторые из демонов на ли-
цо ужасные, но добрые внутри.

«Подайте злой ведьме на лечение!».

В мире «Баффи» столько демонов, что некоторые из них
вынуждены бороться за чистоту своей расы...
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ными помощниками Баффи: Руперт
Джайлз, Сандер Харрис и Уиллоу Ро-
зенберг. Из них только Джайлз знал,
во что ввязывается: под личиной сует-
ливого школьного библиотекаря скры-
вался член древнего ордена Смотрите-
лей, который должен был советами и
наставлениями помочь Баффи в ис-
полнении ее миссии. А вот Сандер с
Уиллоу — обычные школьники: по-
клонник комиксов и примерная отлич-
ница. К концу сериала Уиллоу превра-
тится в могущественную волшебницу,
а Сандер так и останется простым пар-
нем, душой компании.

Время от времени состав «банды
Скуби» пополнялся новыми... личностя-
ми. Энджел и Спайк — два вампира, об-
ладающих душами; оборотень-музы-
кант Оз, школьная дива Корделия, быв-
шая демоница Аня, член спецподразде-
ления по охоте на монстров Райли и со-
творенная с помощью магии младшая
сестра Баффи — Дон.

После переезда в Лос-Анджелес
сколотил свою команду и Энджел.
Главной его соратницей стала красотка

Корделия — неудавшаяся актриса,
пророчица и бесстрашный борец со
злом. Другой экс-персонаж «Баффи»,
неудачливый коллега Джайлза Уэсли
Уиндем-Прайс, оказался настоящим
кладезем знаний о потустороннем ми-
ре и незаменимым сотрудником детек-
тивного агентства «Расследования Эн-
джела». Затем к дружной команде де-
тективов присоединились матерый
охотник на вампиров Чарльз Ганн, ге-
ниальная ученая Фред Беркл и зелено-
кожий демон-меломан Лорн.

Откровенно говоря, от таких сорат-
ников неприятностей подчас не мень-
ше, чем пользы. То из-за любимого че-
ловека рассорятся, то древнее зло про-
будят ненароком, а то и просто времен-
но повредятся рассудком и примутся
пускать в расход лучших друзей. Лич-
ные «заморочки» персонажей «Баф-
фи» и «Ангела» становятся не менее
важным двигателем сюжета, чем оче-
редное противостояние со злом, а сле-
дить за ними порой даже интереснее,
чем за магистральной историей.

И, несмотря на все проблемы, свя-
занные со спутниками Баффи и Энд-
жела, через оба сериала красной ни-
тью проходит мысль: именно наши дру-
зья делают нас теми, кто мы есть.
Только с их помощью мы можем совер-
шать самые невероятные подвиги, сра-
жаться и побеждать, как бы силен ни
был противник.

Îðãàíèçîâàííîå ÷óäî

Вампиры, магия, демоны — все это
существует в мире не первое тысячеле-
тие. Было бы странно, если бы за фаса-
дом современного общества не скрыва-

лись организации, так или иначе связан-
ные со сверхъестественным.

Для борьбы с потусторонними си-
лами на государственном уровне во-
енными США была создана контора
под названием «Инициатива». Ей при-
надлежит огромная лаборатория глу-
боко под Саннидейлом, где проводят-
ся особо секретные исследования. Од-
нажды здесь вырастили нечто среднее
между человеком, демоном и кибор-
гом, а разбираться с ним, конечно,
пришлось вездесущей истребительни-
це — вместо того, чтобы сдавать пер-
вую сессию! В общем, эффективность
«Инициативы» могла сравниться раз-
ве что с изяществом слона, отплясы-
вающего в посудной лавке.

А все из-за отсутствия стиля и тра-
диций, которых с избытком хватает
Смотрителям. За века существования
эта организация накопила массу ин-
формации о проявлениях сверхъестес-
твенного на Земле и в сопредельных
измерениях. К каждой истребительни-
це приписан один из членов этого тай-
ного общества — наставник и помощ-
ник. Остальные тем временем занима-
ются подготовкой потенциальных Из-
бранных. Смотрители и сами изредка
отваживались противостоять особо
опасным демонам, впрочем, бойцы их
них аховые. Неудивительно, что стоило
им встать на пути у Первородного зла,
как штаб-квартира и руководство орга-
низации перестали существовать.

Так что теперь у лос-анджелесской
корпорации «Вольфрам и Харт» не ос-
талось конкурентов. За фасадом юри-
дической конторы скрывается управля-
емая демонами корпорация, чьи инте-
ресы распространяются на множество
миров. Воистину, все зло в мире от ад-
вокатов: уберечь преступника от срока
или вытащить с того света маньяка для
сотрудников «Вольфрама и Харта» —
раз плюнуть. А главной целью сущест-
вования корпорации была подготовка
вселенского Апокалипсиса.

Руперт Джайлз заменил Баффи отца.

Сложно представить более взрывоопасную
пару, чем вечный оптимист и демонесса,
склонная к мужененавистничеству.

Вся банда защитников Саннидейла в сборе.

Смотрителей легко узнать по манерам, бри-
танскому акценту и очкам.
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Â ìèðå âàìïèðîâ 

áåññìåðòèå � íîðìà

Семь лет подряд отважная Баффи ве-
ла неравную борьбу с силами зла, дваж-
ды умирала и возвращалась к жизни, на-
ходила и теряла любовь, друзей, цель в
жизни... Но всему приходит конец: в мае
2003 года сериал бы закрыт. Еще около
года марку поддерживал пятый сезон
«Ангела», но затем был снят с эфира и
он, хотя финальный эпизод недвусмыс-
ленно намекал на необходимость про-
должения. Конечно, столь успешный про-
ект не мог просто так кануть в Лету.

Вскоре после показа первого сезона
«Баффи» издательство Pocket Books
начало выпуск книг по мотивам вселен-
ной Джосса Уэдона. Всего по обоим се-
риалам издано около сотни романов
разных авторов, далеко не все из кото-

рых с должным вниманием относились
к традициям мира.

Не отставали и комиксы — но здесь
контроль за качеством был еще мень-
шим. Расхождения с телевизионным
первоисточником в рисованных историях
не редкость, поэтому многие из них не
считаются каноническими. Однако се-
годня именно в индустрии комиксов теп-

лится жизнь мира Баффи: уже несколько
лет IDW Publishing выпускает графичес-
кие истории из прошлого и будущего ге-
роев «Ангела». А весной этого года в из-
дательстве Dark Horse стартовала серия
Buffy the Vampire Slayer Season Eight, над
которой работают сам Уэдон и сценарис-
ты сериала. Из этих комиксов поклонни-
ки «Баффи» могут узнать, какие приклю-
чения ожидали бы «банду Скуби» в вось-
мом сезоне сериала.

На рубеже веков вышло пять консоль-
ных видеоигр о приключениях истреби-
тельницы, в двухтысячных появились на-
стольные ролевые версии обоих сериа-
лов, а также коллекционная карточная
игра. Официально эти линейки уже не-
сколько лет заброшены, но среди люби-
телей «Баффи» до сих пор продолжают
пользоваться немалой популярностью.

Мир «Баффи» продолжает жить,
пусть и не столь активно, как хотелось
бы ее многочисленным поклонникам.
Потенциал вселенной далеко не исчер-
пан, хотя Джосс Уэдон использовал в
ней едва ли не все известные темы мис-
тики и городского фэнтези. Призраки,
мумии, оборотни, древние ордена, без-
умные волшебники, параллельные ми-
ры, демоны и даже граф Дракула — ка-
залось бы, что еще можно
добавить к этому пе-
речню? Впро-
чем, в конце
каждого сезона
«Баффи» и «Анге-
ла» поклонники ос-
тавались в уверен-
ности, что теперь-то
все свежие идеи ис-
черпаны, и дальше
начнется высасывание
сюжетов из пальца. И
всякий раз Джосс Уэ-
дон находил, чем
удивить им же самим
избалованного зри-
теля.

Журнал, посвященный знаменитому сериа-
лу, выходит в Англии уже более семи лет.

В сюжетах «Баффи» можно найти
немало параллелей со «Звездными
войнами». Более того, на протяжении
сериала не раз встречаются прямые
отсылки к Саге Джорджа Лукаса. Су-
дя по всему, Джосс Уэдон и другие
сценаристы «Баффи» — большие по-
клонники «Звездных войн».

Когда истребительница вампиров
Фэйт в конце третьего сезона оказа-
лась на стороне зла, Баффи говорит о
ней: «Она перешла на Темную сторо-
ну Силы».

Вампир Спайк, впервые узнав, что
Энджел сражается на стороне истре-

бительницы, с ужасом восклицает:
«Ты был мне, как отец, чувак... Ты был
моим Йодой!».

В начале четвертого сезона сериа-
ла Сандер пытается наставлять Баф-
фи на путь истинный с помощью ко-
декса джедаев, правда, безуспешно.

А вот как паникуют неудачливые
злодеи, которым собралась мстить
за смерть подруги Уиллоу: «У нас ос-
тались мгновения до того, как Дарт
Розенберг превратит нас всех в джа-
ва-бургеры, а ни у кого тут нет доста-
точно мидихлориан, чтобы остано-
вить ее!».

Вместо восьмого сезона сериала на свет по-
явилась серия комиксов. Настолки по мотивам «Баффи».
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Õ≈ “ŒÀ‹ Œ ÷≈ÕÕ¤…
Ã≈’...

Ã˚ ÁÌ‡ÂÏ Ëı Ò ‰ÂÚÒÚ‚‡, ÌÓ
‚ˇ‰ ÎË ÒÏÓÊÂÏ ÚÓÎÍÓÏ

Ó·˙ˇÒÌËÚ¸, ÍÚÓ ÓÌË Ú‡ÍËÂ.
Ã‡ÎÂÌ¸ÍËÂ, ‚ÓÎÓÒ‡Ú˚Â,

ıËÚ˚Â, Î˛·ˇÚ ÏÂı‡ÌËÁÏ˚...
√ÌÓÏ˚? √Ó·ÎËÌ˚? ƒÓÏÓ‚˚Â?

ÕÂÚ. Õ‡¯Ë ÒÂ„Ó‰Ìˇ¯ÌËÂ
„ÂÓË ó Ó‰ÌË ËÁ Ò‡Ï˚ı

ÏÓÎÓ‰˚ı Ó·ËÚ‡ÚÂÎÂÈ Ù˝ÌÚÂÁË.
»ı ÔË‰ÛÏ‡ÎË ‚ÒÂ„Ó ÎË¯¸

ÔÓÎ‚ÂÍ‡ Ì‡Á‡‰, Ó‰Ì‡ÍÓ ÓÌË
Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ ıÓÓ¯Ó ÔËÊËÎËÒ¸

‚ ÒÍ‡ÁÓ˜ÌÓÏ Ê‡ÌÂ, ˜ÚÓ
ÒÂ„Ó‰Ìˇ ÍÓÂ-ÍÓÏÛ ·Û‰ÂÚ ÚÛ‰ÌÓ
ÔÓ‚ÂËÚ¸ ‚ Â‡Î¸ÌÛ˛ ËÒÚÓË˛

Ëı ÔÓËÒıÓÊ‰ÂÌËˇ.

Михаил Попов

Кейт: Что они делают?
Билли: Они смотрят «Белоснежку». 

И она им нравится!
«Гремлины», 1984

Друзья человека и его злейшие враги.
Знакомые незнакомцы, скрытные знаме-
нитости и сказочные механики, живущие
бок о бок с нами, — все это они. Гремлины.

 ÂÏÎÂ‚ÒÍËÂ
ÔË·‡Ï·‡Ò˚

Все началось с самолетов. К началу Вто-
рой мировой войны численность военной
авиации стала измеряться сотнями тысяч
машин. Массовое производство сказа-
лось на их качестве. Пилоты, страдавшие
от частых поломок и отказов техники, бы-
ли людьми суеверными, поэтому во всех
винтокрылых бедах они сразу стали ви-
нить сверхъестественные силы.

Особенно этим отличались британ-
ские ВВС. Если верить их профессио-
нальным легендам, наибольшее количес-
тво поломок приходилось на самолеты
высотной фоторазведки. Их экипажи ут-
верждали, что техника выходила из строя
по вине маленьких зловредных су-
ществ — гремлинов. Кто-то даже якобы
видел, как гремлины обрывали провода
и раскручивали гайки в его бомбардиров-
щике B-25 «Митчелл» (возможно, у этих
небылиц было разумное объяснение —

мало ли что привидится пилоту в состоя-
нии стресса на большой высоте?).

Первое официальное упоминание
о гремлинах было сделано в двухне-
дельной газете Королевских Воору-
женных Сил 18 апреля 1942 года. Поз-
же некоторые писатели рассказывали,
будто слышали о гремлинах еще рань-
ше — от английских пилотов, воевав-
ших на Ближнем Востоке.

Для пилотов начала 20 века слова «ма-
ленькие зеленые человечки» имели сов-
сем другой смысл.

√–≈ÃÀ»Õ¤
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Подобные байки не вышли бы за преде-
лы военных аэродромов, если бы не писа-
тель Роальд Даль. Карьеру авиатора он
начал в Найроби (летал на биплане и боль-
ше наблюдал за животным миром Кении,
чем воевал), затем перевелся на базу под
Багдадом. Во время одного из полетов над
Ливийской пустыней Даль сбился с пути,
истратил все топливо и совершил аварий-
ную посадку, в ходе которой едва не погиб.
Этот случай он описал в своем первом
рассказе Piece of Cake («Проще просто-
го»). Журнал Saturday Evening Post купил
его за 900 долларов, после чего окрылен-
ный Роальд решил взяться за перо и сочи-
нить детскую сказку по мотивам «авиаци-
онного фольклора».

Книжка получила название «Гремли-
ны». Даль показал рукопись Сидни
Бернштейну (главе Британской информа-
ционной службы, позже ставшему медиа-
магнатом), который, в свою очередь, от-
правил ее Уолту Диснею. Тот сразу же ре-
шил снять по ней мультфильм.

PR-департамент компании Диснея начал
активно «продвигать» слухи о самолетных
гремлинах по всей стране, однако мультик
так и не был нарисован — якобы из-за того,
что юристы не смогли точно установить, ко-
му принадлежит авторское право на слово
«гремлин». Вместо этого сокращенную вер-
сию «Гремлинов» опубликовал «Космопо-
литен», а чуть позже в свет вышла иллюст-
рированная книга, на обложке которой сло-
ва «Уолт Дисней» были в десять раз круп-
нее имени Роальда Даля.

В «Гремлинах» рассказывается о том,
что однажды во время боя над Ла-Ман-
шем британский пилот по имени Гас уви-
дел на крыле своего самолета маленько-
го человечка с рожками на голове, усерд-
но сверлившего крыло. Выяснилось, что
таким образом гремлины мстят авиато-
рам за уничтожение их леса (вырублен-
ного под постройку авиазавода).

Гасу удалось убедить гремлинов в том,
что все их беды — из-за Гитлера. Малень-
кий народец поступил на службу в бри-
танские ВВС и стал ломать немецкие са-
молеты. Кроме того, гремлины помогли
Гасу реабилитироваться после аварии
(здесь Даль явно использует историю
своего крушения в пустыне).

Согласно Далю, молодые
гремлины зовутся widgets
(«штуковины», «прибамба-
сы»), а женщины-гремли-
ны — fifinellas (по клич-
ке кобылы, выиграв-

шей престижное
дерби в Эпсоме в 1916

году, то есть в год рождения Даля). Ин-
тересно, что молодые гремлины были
бесполы. Взрослея, каждый из них дол-
жен был решить, кем стать — мужчиной
или женщиной. Обычно лишь 1 из 12
«штуковин» становился фифинеллой.

Несмотря на неудачу с экранизацией,
гремлины появились в кино одновремен-
но с выходом книги. Они стали «актерами
второго плана» в агитационных мульт-
фильмах Warner Bros. В Falling Hare*
(1943) Багсу Банни, который не верил
в гремлинов, пришлось сражаться с од-
ним из них. Действие происходит в пада-
ющем бомбардировщике, который не ус-
певает даже долететь до земли — конча-

ется топливо (ехидный памфлет на суще-
ствовавшие в то время ограничения).

В этом мультфильме у гремлина — не-
понятного существа, похожего на малень-
кого клоуна, — впервые появились длин-
ные «эльфийские» уши. Интересно также

и то, что гремлин — один из не-
многих существ, кому удалось по-
бедить Багса Банни.

В короткометражке «Русская
рапсодия» (1944) американская
пропагандистская машина сдела-

ла довольно замысловатый ход.
Гитлер, обозленный военными неудачами,
садится в бомбардировщик и отправляет-
ся лично мстить проклятым русским. Вне-
запно на борту появляются крохотные раз-
ноцветные уродцы, поющие «Мы — грем-

* Игра слов: «падающий заяц» и «выпадающие волосы»
(hair) — намек на ситуацию, в которую попал Банни.

СЛОВАРЬ ДАЛЯ

В это трудно поверить, но происхожде-
ние слова «гремлины» не теряется в глу-
бине веков. Оно не имеет латинских или
германских корней и не фигурирует
в бестиариях. Его придумал — или,
по крайней мере, позаимствовал у ко-
го-то другого — Роальд Даль. Сегодня
часто можно встретить теории насчет то-
го, что «гремлин» произошло от ирланд-
ского gruaimin — «маленький злой шут-
ник» (родители Даля — норвежцы, он не
имеет никакого отношения к Ирландии)
либо от пива Fremlin’s, которое якобы
любили пить летчики. Последняя версия
кажется наиболее правдоподобной, ведь
после двух-трех пинт пива в самолете
можно сломать все что угодно.

Гремлин и Банни (Falling Hare, 1943).

Неизвестные страницы Второй мировой
войны.

Иллюстрации к оригинальному изданию
книги Даля.

Роальд Даль: «Хи-хи... Какой странный
вкус у табака! А кто это там сидит на
крыле самолета?».



лины из Кремля» (We are Gremlins from
Kremlin). Адольф пытается их зарезать,
но те показывают ему маску Сталина, на-
пугав диктатора до полусмерти. В итоге

гремлины разрушают самолет, тот падает
и становится могилой Гитлера.

После окончания войны гремлины «за-
таились» на несколько десятилетий. Муль-
тяшные хулиганы, смахивающие на чело-
вечков из советских «Веселых картинок»,
стали чем-то вроде шутки. Этих авиацион-
ных «домовых» начали обвинять в непо-
ладках техники вообще — будь то швейная
машинка или наручные часы. На Руси по-
хожим образом винили в пропаже вещей
нечистую силу («черти утащили»). Если
у вас не завелся автомобиль — значит,

в двигателе завелись гремлины. Согласно
«городским легендам», этих шкодливых
существ можно было задобрить с помо-
щью пива и машинного масла (вероятно,
очередная отсылка к пиву Fremlin’s, кото-
рое уже давно не выпускается).

Диснеевские гремлины тех времен —
нечто среднее между грызунами-вреди-
телями и феями: маленький народец,
обитающий в лесу и ненавидящий техни-
ку лишь потому, что она мешает им спо-
койно жить. Они не были злыми — наобо-
рот, разобравшись, что к чему, гремлины
стали помогать людям одолеть истинное
зло в лице нацистов.

Но, как говорится, добрые дела не оста-
ются безнаказанными. Война кончилась,
нацисты дрыгались на нюрнбергской висе-
лице, а на должность мирового пугала на-
значили тех самых «гремлинов из Крем-
ля». Изначально гремлины были tabula rasa
и с одинаковым успехом могли стать как
добрыми, так и зловредными. Конечно, их
основное занятие — повреждение самоле-
тов — вряд ли вызывало симпатии, однако
«русский след» в истории этой расы сыг-

рал немалую роль. В условиях, когда бурно
развивающиеся СМИ устраивали шумиху
вокруг каждой авиакатастрофы, гремлины-
вредители, да вдобавок еще и с русскими
«корнями», были обречены стать злыми.

Õ‡ Í˚ÎÂ ÍÚÓ-ÚÓ ÂÒÚ¸
В 1963 году «обновленные» гремлины по-
явились в эпизоде «Кошмар на высоте
20000 футов», снятом Ричардом Донне-
ром (впоследствии он сделает «Омен»
и «Супермен 1-2») для культового сериа-
ла «Сумеречная зона».

История «Кошмара» проста и элегант-
на: торговец Боб Уилсон, только что пере-
несший нервный срыв, летит на самоле-
те. Внезапно он видит на крыле гремли-
на, который явно хочет добраться до дви-
гателя. Бобу никто не верит, поскольку
всякий раз, когда кто-то из пассажиров
выглядывает наружу, гремлин прячется.

Невзирая на косые взгляды и кручение
пальцами у виска, Уилсон считает себя пол-
ностью адекватным. Улучив момент, он кра-
дет револьвер у спящего полицейско-
го и убивает гремлина, едва не выпав
при этом из самолета. Его, естес-
твенно, сразу же упаковывают
в смирительную рубашку.
Эпизод заканчивается тем,
что техники, осматривающие
самолет на земле, обнару-
живают необычные повреж-
дения на его обшивке.

¡ÂÒÚË‡ËÈ

● Во второй части «Эйса Вентуры»
есть эпизод, где Джим Керри выгля-
дывает в иллюминатор самолета
и кричит, что на крыле кто-то есть.

● В рассказе Даля гремлины очень лю-
били есть... почтовые марки.

● По словам Криса Коламбуса, он вдох-
новился на создание «Гремлинов»
после того, как однажды ночью услы-
шал на темном чердаке пугающий
шорох мышей. Спилбергу эта идея
понравилась, и он купил сценарий.

● В раннем сценарии фильма «Гремли-
ны» была сцена с нападением грем-
линов на «Макдональдс»: монстры
сожрали там всех людей, не тронув
«несъедобные» гамбургеры.

● В романе «Гремлины» Джорджа Гипа
сообщается, что могваи были созда-
ны инопланетной расой и изначально
были добрыми.

● Гремлины есть и в игре AdоM. Они
«размножаются» в воде и гибнут на
свету.

Это интересно

Микролитражка Gremlin от компании
AMC (1970—1978). Она была созда-
на путем банального «отрезания» ба-
гажника AMC Hornet, из-за чего над
владельцами «Гремлинов» шутили:
«А что случилось с остальной частью
вашей машины?».

Идея «Рапсодии» понятна. Русские — ма-
ленькие уродцы, побеждающие Гитлера
с помощью пугала-Сталина.

По просьбе американской организации
женщин-пилотов, Дисней разрешил ис-
пользовать Фифинеллу в качестве эмбле-
мы на самолетах.

В 2006 году компания Dark Horse Comics
переиздала «Гремлинов» Даля и выпусти-
ла большую линию игрушек.

Переиздание «Гремлинов» 1943 года. Цена
на оригинальный экземпляр книги может
доходить до 10000 долларов.

Гремлин из «Сумеречной зоны» 1963 года
был похож скорее на снежного человека.
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В 1983 году этот же сюжет попал в пол-
нометражную версию «Сумеречной зо-
ны», продюсером которой был Стивен
Спилберг (эпизод с «Кошмаром...» на сей
раз снял Джордж Миллер — режиссер
«Безумных Максов»). Если «сериальный»
гремлин проявлял к самолету всего лишь
любопытство, то в фильме — явно пытал-
ся повредить. Изменился и облик этого су-
щества. Теперь гремлин приобрел зеле-
ную кожу и зловещую ухмылку и стал по-
хожим на обычного гоблина. Выстрелить
он в себя не дал, а попросту... улетел.

√ÂÏÎËÌ˚ caca
Следующий — и окончательный — шаг
к славе эти существа сделали в 1984 году,
когда на экраны вышли «Гремлины» Джо
Данте (ранее снявшего один из эпизодов
полнометражной «Сумеречной зоны»). Сце-
нарий написал Крис Коламбус. Человек,
многие годы спустя подаривший нам экран-
ного Гарри Поттера, сделал гремлинов таки-
ми, какими они остаются и по сей день.

По версии Криса, то, что европейцы
называли «гремлин», на самом деле

было лишь начальной стадией разви-
тия китайского волшебного существа
«могваи» (в переводе с мандаринского
диалекта — «злой дух»).

Как и положено всякому сказочному
зверю, оригинальные китайские могваи
обладали сверхъестественными способ-
ностями и частенько обращали их во
вред человеку. Размножались они перед
сезоном дождей — вероятно, затем, что-
бы в период бурного роста флоры и фау-
ны легче кормить молодняк.

Коламбус пошел гораздо дальше древ-
них китайцев. По его версии, солнечный
свет стал для «злых духов» смертелен,
а искусственный — крайне неприятен. Мо-
гваи Гизмо боялся света, как заправская
нечисть (в «Гремлинах 2» упоминалось,
что эта боязнь — разновидность аллер-
гии), однако при этом оказался милым,
умным, воспитанным и пушистым. Гизмо
был своего рода «белой вороной» среди
других могваи — хитрых и агрессивных.

Размножались могваи бесполо,
для чего, в полном соответствии с китай-
ским фольклором, требовалась вода.
Процесс деления протекал болезненно.
Количество «детей» зависело от объема
воды, пролитого на могваи. Если тот упа-
дет в бассейн или реку — ждите чудо-
вищного бума «рождаемости».

Ни в коем случае не следует кормить
могваи после полуночи, иначе он закук-

лится в кокон, из которого появится грем-
лин — мерзкий ушастый рептилоид
с дурным характером и неуемной страс-
тью к разрушению. Судя по фильму,
«злые» могваи осознанно стремились
стать гремлинами, в то время как добряк
Гизмо отказался принимать пищу после
12 ночи и даже помогал людям уничто-
жить своих озверевших сородичей.

У зеленых гремлинов сохраняется све-
тобоязнь и способность делиться при кон-
такте с водой. От экспериментальных хими-
ческих средств они могут мутировать —
становиться сверхразумными, превращать-
ся в животных или чистое электричество
(«Гремлины 2», 1990). Гремлины также спо-
собны произносить короткие фразы, обыч-
но заканчивающиеся словом «кака» (caca).
Если завести им мультфильм «Белоснежка
и семь гномов», они успокоятся и начнут
с огромным удовольствием его смотреть.

Некоторые критики усмотрели в ки-
ношных гремлинах пародию на черно-
кожее население США. Поведение
гремлинов действительно соответству-
ет негритянским стереотипам 1980-х
годов. Они слушают «черную» музыку,
носят черные очки ночью, ведут себя
агрессивно, любят выпить и пошуметь,
при случае танцуют брейк.

œÓ‰ÁÂÏÂÎ¸ˇ 
Ë „ÂÏÎËÌ˚

В отличие от большинства фэнтези-су-
ществ, гремлины не штурмуют замки в со-
ставе армий темных властелинов, не гиб-
нут под железными сапожищами ультра-
маринов и не выходят в матрицу Шэдоура-
на. Их роль в фантастической поп-культу-
ре чрезвычайно скромна. Ушастые мон-
стры слишком прочно «привязаны» к кры-
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Уильям Стивенсон
(канадский бизнесмен,
пилот, изобретатель и разведчик, рабо-
тавший на Великобританию под псев-
донимом «Бесстрашный»), считающий-
ся одним из прообразов Джеймса Бон-
да, создал в США обширную сеть аги-
таторов, чтобы Штаты прервали поли-
тику изоляционизма и начали помогать
Британии. Есть предположения, что
именно он устроил Даля военным атта-
ше в США. Получается, что книжка про
гремлинов была лишь «агиткой».

Гремлины-007 

Удержаться на реактивном самолете смо-
жет разве что гремлин. Этот трюк в 1977
году выполнил Рик «Human Fly» Рояат.
Скорость DC-8 составляла около 250 миль
(320 километров) в час. Каскадер был за-
фиксирован на корпусе самолета и не сва-
лился бы оттуда при всем желании.

Ферби — роботизированная игрушка от
Hasbro, подозрительно похожая на Гизмо.
Впрочем, компания Warner Bros. не стала
подавать в суд.

Попав под солнечный свет, гремлины быс-
тро «таяли» (макияж для куклы, кадр со
съемочной площадки).
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Гремлины из карточной игры Magic The
Gathering.

Около 80% всех авиакатастроф
происходят во время взлета или посад-
ки. При этом лишь 5% аварий вызваны
саботажем, и 13% — отказами техники.
В настоящее время авиация — самый
надежный вид транспорта. Самолеты
примерно в шесть раз безопаснее ав-
томобилей и в два раза безопаснее по-
ездов. В 2007 году журнал «Популяр-
ная механика» подсчитал, что люди,
находящиеся в хвосте самолета (как
правило, это самые дешевые места
эконом-класса), имеют на 40% больше
шансов выжить в авиакатастрофе.

Летайте самолетами



лу военного самолета, чтобы вписаться
в сказочный или фантастический антураж.

Первыми, кто решился поселить грем-
линов в мире фэнтези, были разработчи-
ки ролевой игровой системы Dungeons &
Dragons. Им нужен был максимально
объемный бестиарий. В дело шло все —
от фольклора Бангладеша до детских
страхов Гари Гикакса.

Гремлины по версии D&D очень похожи
на гномов или халфлингов. Голова круг-
лая, непропорционально большая. Рост —
чуть более 2 футов (примерно 60 сантиме-
тров). Глаза крупные, нос и рот похожи на
собачьи, уши длинные и свисающие
вниз — иногда до плеч. Гремлин-мужчина
покрыт густой короткой шерстью тем-
но-коричневого или черного цвета. Их по-
други, напротив, щеголяют голой кожей.
Половой диморфизм выражен явно —
женщины не такие крупные, как мужчины
(если, конечно, существо ростом 60 санти-
метров можно назвать крупным). Продол-
жительность жизни составляет около
50 лет, зрелость достигается в 14.

Глаза у гремлинов желто-оранжевые
или зеленые. О своей внешности они за-
ботятся мало и зачастую ходят грязные.
Одежды на них мало, а та, что имеется,
сделана из грубой кожи. По своей приро-
де гремлины — беззаботные весельчаки
(chaotic good), не признающие никаких
законов. Материальные блага им безраз-

личны. Гремлины любят развлечения,
в чем бы они ни заключались: с равным
удовольствием они могут и помочь по-
павшему в беду человеку, и испортить
крестьянский инвентарь.

Последнее делается с особенным удо-
вольствием — ведь гремлины, как им
и положено, испытывают врожденную не-
приязнь к любым механизмам. Они будут
забивать дымоходы печей, расшатывать
колеса на телегах, ломать охотничьи кап-
каны. Теплых чувств в ответ ждать не
приходится — другие расы ненавидят
гремлинов и убивают их как вредителей
(либо порабощают — из гремлинов, как
ни странно, получаются отличные рабы).

Живут гремлины небольшими сооб-
ществами под землей, недалеко от меха-
низмов. Вероятнее всего, вы найдете их
под кузницей или в подвале башни мага.
По вполне понятным причинам они часто
кочуют из одного логова в другое, проры-
вая для этого тоннели.

Язык гремлинов очень примитивен
и не имеет письменной формы (ввиду
чего большинство из них не умеет чи-
тать). Гремлины не утруждают себя име-
нами: всех соплеменников мужского по-
ла они называют Gik, а женщин — Dri.

Еще один повод гордиться за гремли-
нов — цикл Heroes of Might and Magic.
Неизвестно, о чем или чем думали его
разработчики, но «геройских» гремлинов
невозможно отличить от гоблинов из
Warcraft. В пятой части «Героев» гремли-
ны — самые дешевые и слабые войска
Академии. Они одеты в халаты и вооруже-
ны архаичного вида бомбардами, которые
также можно использовать вместо дубин.
В их жилах, если верить компании Nival,
течет кровь демонов. Можно предполо-
жить, что гремлинов, как и орков, создали
маги путем переливания крови демонов
рабам и преступникам — правда, послед-
ние оказались слишком строптивы и под-
няли мятеж против своих создателей.

Гремлины слабы и могут сделать лишь
5 выстрелов, однако после улучшения до
«старших гремлинов» они могут чинить
военную технику (а не разрушать ее, как

логично было бы предположить) — в том
числе и големов. Кроме того, игровой па-
раметр «инициатива» для старших грем-
линов равен 11 — одно из самых высоких
значений в армии Академии. Упреждаю-
щий залп большой группы гремлинов мо-
жет решить исход битвы.

●●●

Гремлины еще очень молоды. Но малый
возраст и рост — вовсе не помеха на пути
к славе, ведь в классическом фэнтези
именно малыши спасают мир. По отноше-
нию к технике гремлинов можно противопо-
ставить гномам или гоблинам. Везде, где
будут действовать фэнтези-инженеры, сле-
дует ожидать появления ушастых саботаж-
ников. А в фантастических произведениях
техники вообще хоть отбавляй — здесь
гремлинам настоящее раздолье. Возмож-
но, когда-нибудь Джордж Лукас снимет еще
одну трилогию «Звездных войн», где пило-
ты будут рассказывать байки о мастере Йо-
де, сидевшем на крыле их «X-винга».

¡ÂÒÚË‡ËÈ
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ГРЕМЛИНЫ В ДЖУНГЛЯХ

В джунглях Южной Америки обитают
самые маленькие обезьяны в мире —
тамарины и мармозетки (игрунки).
Длина их тела редко превышает 20
сантиметров. Из-за специфического
облика и чрезвычайно шкодливых по-
вадок европейцы прозвали их «гремли-
нами». Бразильские индейцы сатаре
мауи верят, что в этих обезьян вселя-
ются души их мертвых детей.

Наш дальний родственник — мармозет
(фото Aftenposten).

В мифологии зулусов есть существо,
очень похожее на гремлина — токолош
(тиколош). Выглядит он жутковато — од-
на рука, одна нога, тело мальчика, лицо
старика. Другие говорят, что токолош
очень волосат и похож на маленького
медведя с костяным гребнем на голове.
Так или иначе, этот африканский грем-
лин обожает разрушать и убивать, вла-

деет магией
и испытывает
м о щ н е й ш е е
интимное вле-
чение к чело-
веческим жен-
щинам. Угомо-
нить его может
только шаман,
а если простой
человек умуд-
рится одолеть
т о к о л о ш а
в схватке, тот
научит его
волшебству.

Не ходите, девушки,
в Африку гулять

Кукла токолоша.

Гремлин (игра Heroes of Might and Magic 5).
За спиной, видимо, ПЗРК.

Гремлины из так и не вышедшей Ultima X
Odyssey.

Project Gremlin, мод для Doom 3.
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Хранитель информатория — Борис Невский

— ериал «Тайны Смоллви-
ля» (Smallville) — очеред-

ная телеверсия комикса о Су-
пермене. Точнее, о юных годах
жителя канзасского городка
Смоллвиль Кларка Кента, кото-
рый обнаруживает в себе уни-
кальные способности и посте-
пенно узнает о своем внеземном
происхождении. Парень долго не
может решить, что делать с обретенной силой. Он хочет
просто быть как все. Однако на пути к этой нехитрой мечте
постоянно встают всевозможные злодеи и прочие обстоя-
тельства, с которыми не разобраться без сверхъестествен-
ных способностей. В дальнейшем повзрослевший Кларк
переживает массу приключений, например, попадает
в Призрачную зону, населенную опаснейшими преступни-
ками из 28 галактик. В сериале появляется ряд других пер-
сонажей вселенной DC Comics (в седьмом сезоне, к приме-
ру, зрители увидят Супердевушку).

Авторы идеи сериала —
Альфред Гаф и Майлз Мил-
лар (сценаристы ряда комикс-
экранизаций и пары фильмов
Джеки Чана). Пилотный эпи-
зод появился на канале The
WB Television Network 16 ок-
тября 2001 года, а с 2006-го
сериал транслируется на-
следником этой сети — The

CW Television Network. На сегодня завершено 6 сезонов,
в которых 132 эпизода. Седьмой сезон стартовал 28 сентя-
бря этого года. В первых четырех сезонах Кент учился
в средней школе, с пятого он студент колледжа, поэтому се-
риал стал ориентироваться на более взрослую аудиторию.

Главный производитель сериала — Warner Bros.
Television. Поначалу шоу собирались снимать в Австралии,
однако остановились на окрестностях канадского Ванкуве-
ра. В главных ролях: Том Уэллинг (Кларк Кент), Майкл Ро-
зенбаум (главный злодей Лекс Лютор), Кристин Кройк (де-
вушка героя Лана Лэнг). В проекте так-
же участвуют Эллисон Мак, Сэм
Джонс, Анетт О’Тул, Джон Шнайдер,
Эрик Джонсон, Эрика Дюранс, Джен-
сен Аклз, Джон Гловер. Любопытно,
что в сериале снимаются актеры, при-
частные к другим киноприключениям
Супермена. Во втором и третьем сезо-
нах появился самый знаменитый Су-
пермен всех времен Кристофер Рив,
а в седьмом роль злодея досталась Ди-
ну Кэйну, изображавшему Супермена
в телесериале «Лоис и Кларк». В паре
эпизодов найдется местечко для Хелен
Соейтер, игравшей главную роль в ки-
нофильме «Супердевушка».

Œ“¬≈“ 

Расскажите о сериале «Тайны Смоллвиля».
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ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ:  SUB_ZERO

” ильям Ланкастер Гриббон был ан-
гличанином — по происхождению

и воспитанию. Его жизнь похожа на аван-
тюрный роман. Гриббон родился 23 апре-
ля 1879 года в Лондоне, в богатой семье
(младший брат Уильяма стал известным
британским дипломатом). А Уильям ока-
зался «паршивой овцой»: в 16 лет сбе-
жал из дома на поиски приключений.
Много лет странствовал по Африке, Ин-
дии, странам Ближнего и Дальнего Вос-
тока. Был репортером, матросом, заго-
тавливал слоновую кость, охотился на тигров. Несколько раз по-
падал в тюрьму. С 1909 года жил в США. Писательскую карьеру

начал в 1911 году, сочиняя под разными
псевдонимами (Уолтер Голт, Макунду Ви-
ази, Томас Хартли). Наибольшую извест-
ность обрели книги, напечатанные под
псевдонимом Тэлбот Манди. В 1916 го-
ду он получил американский паспорт на
это имя. В середине 1920-х Манди увлек-
ся теософией, на протяжении всей жизни
интересовался оккультизмом, астрологи-
ей и спиритизмом, что заметно отраз-
илось на его творчестве. Тэлбот Манди
умер 5 августа 1940 года.

Первый роман Манди Rung Ho! опуб-
ликован в 1914 году. В 1916-м вышла
одна из самых известных его книг — ис-
торическая авантюра King Khyber Rifles.
Большую популярность приобрел цикл
о приключениях на Востоке британского
разведчика Джеймса Грима, что поро-
дило слухи о связях Манди с английски-
ми спецслужбами. В 1923 году опубли-
кован роман The Nine Unknown, где из-
лагается легенда о таинственном «Об-
ществе Девяти Неизвестных» — храни-
телях опасных для человечества знаний. Большинство книг
Манди относятся к авантюрной литературе, в некоторых имеют-
ся элементы НФ и фэнтези: Om (1924), Full Moon (1933), Tros of
Samothrace (1934), Purple Pirate (1935), The Thunder Dragon Gate

(1937). Многие книги Манди экранизи-
рованы в Голливуде. Его авантюрные
рассказы заметно повлияли на Роберта
Говарда, который использовал их как
шаблоны для некоторых произведений
про Конана-варвара. Ли Брэкетт также
заимствовала приемы Манди при созда-
нии книг о приключениях Эрика Старка.
На Западе интерес к творчеству Тэлбо-
та Манди время от времени возрожда-
ется, но в России его книги пока не из-
давались.

Œ“¬≈“ 

Существуют ли переводы на русский язык произведений
американского фантаста Уильяма Гриббона, творившего в
20—30-е годы 20 века под псевдонимом Тэлбот Манди?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ:  Александр Бедрик 

œËÒÎ‡Ú¸ Ò‚ÓË ‚ÓÔÓÒ˚ ‰Îˇ Ì‡¯Â„Ó ËÌÙÓÏ‡ÚÓËˇ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚È ËÎË ÔÓ˜ÚÓ‚˚È ‡‰ÂÒ ´Ã‘ª.
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Õ
ронология фантастики: «Волкодав» поздравляет

маму с днем рождения; Чаки становится lucky; До-

стоевский — настраивайтесь на FM; технический пара-

докс: аппарат называется «Луноход», но вместо ног у него

колеса; и, наконец, был запущен World of Warcraft, WOW!

Если бы: По многочисленным просьбам читателей мы

продолжаем серию статей из цикла «Автостопом по фанта-

стике». Сегодня в журнале — инструкция для тех, кто од-

нажды утром проснулся, чихнул и вылетел в форточку.

Что делать, если у вас открылись сверхспособности?

Можно ли завоевать мир с помощью дара испускать лучи диареи? Куда податься че-

ловеку-невидимке? Что станет с психикой телепата, проникшего в мозг Джорджа

Буша? Грабим банки, плетем мировые заговоры и изобретаем новые религии в но-

вой статье Михаила Попова.

Вперед в прошлое: Что общего между «Хайль Гитлер» и «Ктулху фхтагн»? С кем

воевал адмирал Берд в Антарктиде? Кто такие «фу-файтеры» и были ли у нацистов

технологии инопланетян? Фантастические «орудия возмездия» — вымысел и реаль-

ность. Лебединая песня немецкой оборонной промышленности: реактивные лета-

тельные аппараты, космические корабли и сотни мифов об НЛО со свастиками на

борту. Читайте всю правду о нацистских летающих тарелках.

Арсенал: Вышел немец из тумана, вынул ножик из кармана — и сразу же полу-

чил два года за ношение холодного оружия. Сегодня в рубрике «Арсенал» мы пуб-

ликуем экспериментальный материал о современных ножах. Нож Рэмбо и мачете

Джейсона Вурхиза как хозяйственно-бытовые изделия. Теория и практика: нюансы

законодательства, ассортимент ножей, популярные ножевые бренды, выбор пра-

вильного металла для клинка, а также мечта каждого любителя истории, фантасти-

ки и фэнтези — исторические типы клинков в их современном исполнении.

Эволюция: Самая популярная подводная лодка — это «Титаник». Рекордная глу-

бина погружения, постоянный экипаж и 11 «Оскаров» — такого не удавалось ни од-

ному из героев сегодняшней «Эволюции». Игорь Край перелистывает страницы ис-

тории подводного флота. Первые «плавучие гробы» на педальной тяге, эксперимен-

тальные субмарины-авианосцы, бесшумные двигатели и подводные крейсеры, спо-

собные стереть с лица земли небольшое государство.

Михаил Попов, редактор
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1 ÌÓˇ·ˇ
В 1958 году родилась
Мария Семенова,
русская писательни-
ца, признанный мас-
тер славянского фэн-
тези, автор знамени-
того цикла «Волко-
дав», частично экра-
низированного и породившего межав-
торский сериал. Ее перу также принадле-
жат фэнтези-книги «Валькирия», «Ви-
кинги», «Поединок со змеем», «Лебеди-
ная дорога», примыкающий к «Волкода-
ву» роман «Там, где лес не растет» и со-
зданный в соавторстве с Андреем Кон-
стантиновым роман «Меч мертвых»
(«Знак сокола»).

3 ÌÓˇ·ˇ
В 3019 году Третьей Эпохи состоялось по-
следнее сражение Войны за Кольцо —
Приреченская битва, в ходе которой по-
гиб Саруман и силы зла потерпели пол-
ное поражение (Джон Р. Р. Толкин, «Вла-
стелин Колец»).

9 ÌÓˇ·ˇ
В 1988 году на экра-
нах кинотеатров де-
бютировал Чаки —
кукла-убийца, став-
шая вместилищем ду-
ши маньяка. В этот
день в прокат вышла
первая часть мисти-
ческого хоррор-киносериала «Детская иг-
ра» (реж. Том Холланд), насчитывающего
ныне пять фильмов.

10 ÌÓˇ·ˇ
В 1955 году родился
германо-американ-
ский режиссер Ро-
ланд Эммерих, мэтр
коммерческой кино-
фантастики, поста-
вивший такие НФ-
блокбастеры, как
«Универсальный солдат», «Звездные
врата», «День независимости», «Годзил-
ла», «Послезавтра». В 2008 году выйдет
его эпик из жизни людей каменного века
«10000 лет до нашей эры».

В 1969 году родился Дмитрий Ски-
рюк, русский писатель-фантаст, автор

фэнтези-тетралогии о травнике Жуге
(«Осенний Лис», «Воин. Драконовы сны»,
«Еретик. Руны судьбы» и «Провидец. Ку-
кушка»), а также романов «Блюз черной
собаки», «Королевский гамбит», сборни-
ка «Парк Пермского периода» и других.
Лауреат премий «Большой Зилант»
и «Звездный мост».

11 ÌÓˇ·ˇ
Родился Федор До-
стоевский (1821—
1881), классик русс-
кой реалистической
литературы, оставив-
ший, впрочем, рядом
повестей и рассказов
след и в фантасти-
ке — «Двойник», «Сон смешного челове-
ка», «Кроткая», «Крокодил», «Бобок».

15 ÌÓˇ·ˇ
В 1635 году, согласно личному указанию
английского короля Карла I, в Вестмин-
стерском аббатстве был похоронен про-
стой крестьянин Томас Парр — он удос-
тоился этой чести как человек, якобы про-
живший на свете 152 года и 9 месяцев.

17 ÌÓˇ·ˇ
В 1970 году
впервые на не-
бесное тело был
доставлен мо-
бильный иссле-
довательский
аппарат — советский «Луноход-1», до-
ставленный на естественный спутник
Земли космической станцией «Луна-17”.

В этот день (не ранее 2065 и не
позднее 2080 года) в семье зоолога
Игоря Селезнева и архитектора Киры
Селезневой родится самая знаменитая
девочка 21 века —
искательница при-
ключений Алиса Се-
лезнева (Кир Булы-
чев, «День рождения
Алисы» и другие по-
вести).

18 ÌÓˇ·ˇ
В 189... году в результате небывало мощно-
го взрыва был уничтожен остров Бэк-Кап,
а вместе с ним — окопавшиеся там банди-
ты шайки Кера Карраджа и Тома Рок, изо-

бретатель «фульгуратора», супероружия
XIX века (Жюль Верн, «Флаг родины»).

22 ÌÓˇ·ˇ
В 1958 году родилась
американская киноак-
триса Джейми Ли
Кертис, в замужест-
ве — британская ба-
ронесса Хэйден-Гест.
Снималась в таких
фантастических лен-
тах, как «Туман», «Вечно молодой», «Ви-
рус», «Чумовая пятница» и других. Дваж-
ды лауреат премии «Золотой глобус».

23 ÌÓˇ·ˇ
В 2004 году состоялся
запуск многопользо-
вательской компью-
терной игры World of
Warcraft. Четвертая
в славной фэнте-
зи-серии компании
Blizzard Entertainment,
она в краткие сроки
стала одной из самых востребованных
онлайновых игр в истории.

26 ÌÓˇ·ˇ
В 1955 году родился Трейси Хикмен,
американский писатель-фантаст. Посто-
янный соавтор Маргарет Уэйс, он создал
вместе с ней несколько популярных мно-
готомных сериалов, в том числе — «Сагу
о Копье», «Легенды драконов», «Врата
смерти», «Звездная стража», «Звездный
щит», «Темный меч», «Камень владычес-
тва». Также Хикмен создал фэнтези-се-
риал «Песни бронзы» в соавторстве с же-
ной Лорой Хикмен.

29 ÌÓˇ·ˇ
Родился Клайв
Стэйплз Льюис
(1898—1963), ирланд-
ский ученый-филолог,
схоласт и писатель,
прославившийся сво-
ими христианоцент-
ричными романами:
подростковой фэнтези-гепталогией «Хро-
ники Нарнии» и «Космической трилоги-
ей» («За пределами безмолвной плане-
ты», «Переландра», «Мерзейшая мощь»).
Близкий друг Джона Р. Р. Толкина.
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Фантастика традиционно предлагает
нам два пути. Если берешь себе какое-ни-
будь глупое прозвище, живешь на одну
зарплату и переводишь старушек через
улицу — получай этикетку «супергерой».
Захотел гоночную машину, тропический
остров и замок в Нормандии — вот тебе
рога с хвостом, противный злодейский
смех, а также бурная и насыщенная, одна-
ко ж очень короткая жизнь. Но стоит ли
воспринимать весь мир лишь в черно-бе-
лом цвете? Неужели люди со сверхспо-
собностями обречены лишь на альтруизм,
захват власти и борьбу друг с другом?

Iíve got the power!
Поздравляем, вы стали «супер» в фанта-
стическом смысле этого слова. Неважно,
что послужило тому причиной: удар элек-
тричеством, похищение инопланетянами
или находка гримуара с древними закля-
тьями. Начальный шок от осознания сво-
их новых возможностей прошел, пришла
пора мыслить прагматично.

Первое, и самое главное: будьте тише
воды, ниже травы. Если первое проявление

сверхспособностей произошло при свиде-
телях — действуйте по обстоятельствам.
Рассказы прохожих о человеке, повелева-
ющим погодой, не уйдут дальше желтых га-
зет, поэтому вам достаточно будет слегка
изменить внешность (традиционными или
сверхъестественными средствами), чтобы
отдельные энтузиасты — экстрасенсы,
уфологи или охотники за вампирами — не
подобрались к вам по цепочке свидетелей.

¿¬“Œ—“ŒœŒÃ
œŒ ‘¿Õ“¿—“» ≈
◊“Œ ƒ≈À¿“‹, ≈—À» ” ¬¿— 
Œ“ –¤À»—‹ —¬≈–’—œŒ—Œ¡ÕŒ—“»?

Михаил Попов

С великой силой приходит великая
ответственность.

Комикс Amazing Fantasy №15, 
август 1962 (дебют Человека-паука)

œÓ˜ÚË ‚ÒÂ ‚˚Ï˚¯ÎÂÌÌ˚Â
ËÒÚÓËË ÔÓ Î˛‰ÂÈ,

ÌÂÓÊË‰‡ÌÌÓ ‰Ó·Ë‚¯ËıÒˇ
ÛÒÔÂı‡ ‚ ÊËÁÌË,

˝ÍÒÔÎÛ‡ÚËÛ˛Ú ‰Â‚Ì˛˛
˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍÛ˛ ÏÂ˜ÚÛ Ó

Ï‡ÎÂÌ¸ÍÓÏ ÔÂÒÓÌ‡Î¸ÌÓÏ ˜Û‰Â.
œÓÒÚ˚Â „‡Ê‰‡ÌÂ, ÌË˜ÂÏ ÌÂ
ÓÚÎË˜‡˛˘ËÂÒˇ ÓÚ Ì‡Ò Ò ‚‡ÏË,
‚‰Û„ ÔÓÎÛ˜‡˛Ú ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸

¯‡„ÌÛÚ¸ Á‡ „‡Ì¸
Ó·˚‰ÂÌÌÓÒÚË. ” ÍÓ„Ó-ÚÓ

Ó·Ì‡ÛÊË‚‡ÂÚÒˇ ÍÂÒÚÌ‡ˇ
ÙÂˇ, ‰Û„ÓÈ Ì‡ıÓ‰ËÚ ÍÛ‚¯ËÌ Ò

‰ÊËÌÌÓÏ, ÚÂÚ¸ÂÏÛ ÔËıÓ‰ËÚ
ÔËÒ¸ÏÓ ËÁ ¯ÍÓÎ˚ ‚ÓÎ¯Â·ÒÚ‚‡.

Ã˚ ÔÓ‰ÒÓÁÌ‡ÚÂÎ¸ÌÓ
ÔËÏÂˇÂÏ Ì‡ ÒÂ·ˇ ˝ÚË ÓÎË Ë

Á‡‰‡ÂÏÒˇ ‚ÓÔÓÒÓÏ ó ‡ ˜ÚÓ
·˚ Ò‰ÂÎ‡Î ˇ, ÛÍÛÒË ÏÂÌˇ

‡‰ËÓ‡ÍÚË‚Ì˚È Ô‡ÛÍ?

Да я вашу планету на... пальце вертел!
(«Брюс Всемогущий», 2003).
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Если демонстрация необычайных та-
лантов произошла в кругу друзей или зна-
комых — вам прямая дорога в темные
властелины. История показывает, что со-
хранность тайны обратно пропорциональ-
на количеству информированных о ней
людей. Мы не призываем вас идти по пути
наименьшего сопротивления и проливать
кровь, однако свидетели должны молчать.
Умение контролировать сознание приго-
дилось бы здесь как нельзя лучше.

При отсутствии подобного навыка са-
мое меньшее, что вы можете сделать, —
полностью исключить все контакты с эти-
ми людьми. Смена места жительства,
временный разрыв с родными и близки-
ми — вам будет сложно, но в противном
случае не избежать повышенного внима-
ния окружающих. Последствия обычно
бывают печальными (вспомните судьбу
уэллсовского человека-невидимки).

Вопрос о том, кому довериться —
родителям, друзьям или подругам —
зависит целиком от вас. Помните лишь
о том, что родственники людей Икс да-
леко не всегда радовались, когда у сы-
на вырастали ангельские крылья,
а дочь открывала в себе умение прохо-
дить сквозь стены.

Конспирация соблюдена? Настало вре-
мя полевых испытаний. Вам необходимо
научиться управлять своими способностя-
ми, узнать пределы возможностей и рас-
ширить их тренировками. Умение вскипя-
тить стакан воды годится лишь для пере-
дачи «Необъяснимо, но факт». Зато управ-
ление сгустками высокотемпературной
плазмы не стыдно назвать пирокинезом.

Паузу на «акклиматизацию» необходи-
мо выдержать еще и потому, что вскоре за

вами вполне могут прийти люди в черном,
работники Ночного дозора или куратор
Земли. В этом случае придется играть по
чужим правилам. Однако, если время идет,
а вам еще не сделали предложение, от ко-
торого невозможно отказаться, — пришла
пора пускаться в одиночное плавание.

Вас ждет множество искушений. Не
нужно идти на поводу у низменных стра-
стей, как это делал Маска в одноимен-
ном фильме 1994 года. Грабить банки не-
культурно, завоевывать сердце любимо-
го человека рано. Отомстить старым
обидчикам вы всегда успеете, а снимать
бездомных котят с дерева — удел лишь
комиксовых супергероев.

Буддисты верят, что счастье никак не
связано с материальным благополучием.
Для того чтобы извлечь максимальную
выгоду из своих суперспособностей, во-
все не обязательно служить Маммоне.
Превращать свинец в золото, гипнотизи-
ровать олигархов и закатывать гелиогаба-
ловские пиры, конечно, можно. Это вызо-
вет неподдельный интерес у спецслужб,
и весь ваш богатый внутренний мир рас-
кроется нескольким хирургам на операци-
онном столе в секретном бункере Кремля.

Вместо того чтобы размениваться по
мелочам, составьте четкий план дальней-
ших действий. То, чего вы можете достичь
в этой жизни, целиком зависит от типа ва-
ших суперспособностей. Большинство ар-
тистических умений (левитация, огромная
физическая сила, превращение в живот-
ных) обеспечат вам блестящую карьеру
циркача или фокусника — но не более того.

Для того, чтобы мир прогнулся под
вас, нужны совершенно другие способно-
сти. Их можно условно разделить на две
группы: первые, малозаметные (напри-
мер, телепатия), позволят вам пройти
к успеху по сравнительно безопасному
«зеленому коридору», а вторые, эффект-
ные (управление огнем), легко приведут
вас на «темную сторону Силы».

—ËÎ‡ Ï˚ÒÎË
Самая эффективная суперспособность,
на наш взгляд, — телепатия, а точнее, ее
«агрессивная» разновидность: внушение
мыслей и контроль сознания. В фантас-
тике для этого обычно требуется непре-
рывный визуальный контакт, а дальность
воздействия ограничена несколькими де-
сятками метров. Но даже в этом случае
способность «убедить» человека совер-
шить какое-то действие (а в идеале — за-

Основная проблема человека-невидим-
ки — видимость его одежды — в наше вре-
мя легко решается с помощью грима.

Центральная часть Белого Дома, четвер-
тый этаж. Личные апартаменты Президен-
та США — в левой нижней части плана.

Если к вам придут эти ребята — знайте, вы
не уникальны. А если уникальны — придет-
ся спасать мир.

Обретение сверхспособностей чаще всего
происходит болезненно и представляет
опасность для жизни («Ночной дозор»,
2004).
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ставить его затем забыть об этом) — на-
иболее действенная сверхспособность из
всех, которые только можно придумать.

Вы можете сесть в любой автомобиль,
приказав водителю отвезти вас в аэро-
порт, беспрепятственно пройти на борт са-
молета, сесть на место первого класса,
улететь в Вашингтон, миновать паспорт-
ный контроль без визы и окончательно вы-
вихнуть мозги Президенту США. Учитывая
специфику вашего прибытия, также жела-
тельно «поработать» с Марком Саллива-
ном (главой Секретной службы США, осу-
ществляющей охрану Белого дома)
и Майклом Хейденом (директором ЦРУ).

Следует иметь в виду, что в Белом доме
и Лэнгли используется сложная система
видеонаблюдения, а допуск в отдельные
помещения осуществляется по магнитным
карточкам и кодам. Если ваш телепатичес-
кий сигнал может транслироваться обыч-
ными видеоустройствами, то вместо ран-
деву с главой самого могущественного го-
сударства планеты разумнее было бы орга-
низовать массовый телесеанс а-ля «Все
любят гипножабу» («Футурама»).

В противном случае вы, безусловно,
сможете подчинить себе человека с вы-
соким уровнем доступа и добраться до
первых лиц государства, но «засвети-
тесь» перед большим числом свидете-
лей. Какой-нибудь излишне бдительный
агент обязательно догадается, что люди,
на которых вы смотрите «взглядом горя-
щим», нарушают требования безопаснос-
ти вовсе не по своей воле.

Родственная психическая способ-
ность — вселение в чужое тело — спо-
собна гарантировать вам бессмертие,
однако вы не сможете достоверно иг-
рать роль другого чело-
века, поэтому ее можно
рассматривать лишь как
забавный способ про-
вести время в «шку-
ре» другого человека.
То же самое можно ска-
зать о трансформации
(изменении облика).

Способность превращаться в волка или
менять форму своего тела (становиться
тоньше, длиннее) сделает вас любим-
цем публики — но не более того.

Непрошеный визит в Белый дом,
Кремль или штаб-квартиру ООН сродни
кавалерийскому наскоку на укрепленную
крепость. Он подходит для одноразовой
телепатической «коррекции» vip-персон,
но для контроля над мировой политикой
и экономикой вам придется стать «кукло-
водом» чиновников менее высокого ранга.
До них легче добраться, от них можно по-
лучить официальную должность и, со вре-
менем, — легальный доступ к высшим ли-
цам государства. Вряд ли кто-нибудь запо-
дозрит в заместителе помощника Прези-
дента «серого кардинала» планеты Земля.
Похожим путем развивалась карьера Им-
ператора Человечества (Warhammer
40000) — правда, в его распоряжении бы-
ли тысячи лет на то, чтобы незаметно кор-
ректировать курс развития цивилизации.

Телепат Шиван Хан, последний из ро-
да Чингисхана (комиксы «Тень» 1939 го-
да, экранизация 1994 года), хотел захва-
тить мир, загипнотизировав крупнейших
производителей оружия. Ничего лучше
дикий монгол придумать не сумел. Мы же
можем попытаться воплотить в жизнь
мечту всех утопистов и создать единое
мировое правительство.

Не нужно строить из себя великого
экономиста и политика. Достаточно дать
ведущим мировым лидерам «команду»
на создание глобального межправитель-
ственного объединения по типу Евросою-
за и систематически усиливать уровень
интеграции (единая валюта, армия, фи-
нансовая система, отмена границ и т.д.).

Умерьте амбиции — из вас выйдет
плохой Президент Земли, зато никто,
кроме вас, не сможет «убедить» тысячи
парламентариев в разных уголках плане-
ты проголосовать за объединение чело-
вечества. Если же вы хотите, чтобы ваше
имя было записано в учебниках исто-

рии, — выходите из-за кулис, ста-
новитесь знаменитым

(политиком, бизнесме-
ном, филантропом)
и «назначайтесь» на по-
четную должность, на-

пример: Главный планетарный координа-
тор или Секретарь Совета Земли.

«Пассивный» вид телепатии — чтение
(и, возможно, передача) мыслей — гораздо
менее эффективен. Резкое обогащение за
карточными столами казино сильно огор-
чит их хозяев, а в гробу, как известно, кар-
манов нет. Вы можете влиять на судьбы
планеты, консультируя определенных поли-
тиков по поводу «грязного белья» их оппо-
нентов, однако кто даст гарантии, что ваш
подопечный всегда будет придерживаться
нужного курса и не захочет на всякий слу-
чай избавиться от опасного всезнайки? Иг-
ры на бирже требуют специальных знаний,
работа на спецслужбы рано или поздно
приведет туда же, куда и азартные игры
в казино. Зато никто не помешает вам сде-
лать головокружительную карьеру журна-
листа, сыщика, стилиста — словом, того,
кто знает о людях абсолютно все.

Телекинез выглядит перспективнее.
В зависимости от уровня развития данного
навыка вы сможете гнуть взглядом ложки,
ходить по воде, душить врагов, как Дарт
Вейдер, летать верхом на метле, вмеши-
ваться в работу механизмов, останавли-
вать сердце человека (Кэрри Уайт у Стиве-
на Кинга), топить корабли, сбивать с курса
ракеты, поднимать огромные волны, обру-
шивать на Землю астероиды и даже раз-
рывать атомарные связи (Феникс из «Лю-
дей Икс»). Список мирных применений те-
лекинеза гораздо скромнее: развлечения,
строительство и космические полеты (раз-
гон корабля силой мысли необычайно эко-
номичен, ведь вместо тысяч тонн горючего
для поддержания работы «двигателя»
нужна лишь еда для пилота).

Предвидение — самая бесполезная из
всех телепатических способностей. Про-
шли те времена, когда люди приходили
к власти, предсказывая солнечные затме-
ния. Сегодня обладатель такого дара не
станет даже королем у зулусов. Предвиде-

Майкл Хейден. Штаб-квартира ЦРУ нахо-
дится в Лэнгли (8 миль на северо-запад от
Вашингтона).

Ученые считают, что чувствительность
к гипнозу никак не связана с силой воли или
развитостью воображения (на фото — вул-
канское «слияние умов», сериал Star Trek).

Телепат Шиван Хан в оригинальном комик-
се (1939).
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ние — даже ограниченное несколькими ми-
нутами — сделает вас практически «неуби-
ваемым» (фильм «Пророк») и очень приго-
дится тем, кто стоит «у руля» (Бог-Импера-
тор Дюны). Но большинство провидцев —
либо умалишенные жулики, предсказываю-
щие конец света во время осенне-весенних
обострений, либо жалкие неудачники с тя-
желыми судьбами (Оракул из «Матрицы»,
обкуренная фотомодель из «300 спартан-
цев», лысые олигофрены из «Особого мне-
ния»). Если вы умеете заглядывать в буду-
щее — окажите человечеству услугу, уст-
ройтесь работать в бюро прогнозов погоды.

ΔËÁÌ¸ Ë ÒÏÂÚ¸
Главный герой романа Чака Паланика
«Колыбельная» узнал старинную афри-
канскую колыбельную*, состоящую всего
из восьми строчек и способную момен-
тально убить человека. Стихи даже не
обязательно было читать, достаточно
лишь мысленно адресовать их жертве.

Убийство силой мысли возглавляет
wish list (список пожеланий) большинства
людей. Так уж вышло, что человек чело-
веку волк и телепатический киллер.
Мстить своим врагам, очищая мир от не-
годяев одним усилием воли, чрезвычай-
но легко. Перестать убивать — сложно.

Вы можете попытаться поработать на-
емным «хитменом», но учтите, что эта
профессия очень вредна. Высококлас-
сные мастера отъема жизни у населения
лишь ненадолго переживают своих
жертв, поскольку стопроцентно надежных
способов принимать заказы и гонорары,
сохраняя свое инкогнито, не существует.

Впрочем, если вы умеете применять
свой смертельный дар селективно, в лю-
бом масштабе, то можно убивать вирусы

и раковые клетки — иначе
говоря, обратить зло во
благо и стать великим це-
лителем.

Кстати, о целительст-
ве. Оно, как ни странно,
может сделать вас ко-
ролем мира едва ли не
быстрее телепатии. По час-
ти суеверий 21 век мало
чем отличается от 12-го.
Люди все так же ждут пришествия Мес-
сии, который скажет: «Встань и иди!».
Достаточно лишь нескольких офици-
ально подтвержденных чудес исцеле-
ния или воскрешения, чтобы возглавить
любую из крупнейших мировых религий
либо даже создать новую. Будьте осто-
рожны! Распятие на кресте нынче не
в моде, но человек, собравший милли-
оны последователей и называющий се-
бя новым царем, легко может заселить-
ся в секретную тюрьму ЦРУ.

Регенерация тканей в стиле Росомахи
или Маклауда полезна лишь в кино. При оп-
ределенных условиях она может означать
физическое бессмертие. В этом случае ре-
комендации только две: постарайтесь не
сойти с ума от скуки и пишите мемуары. Че-
рез пару тысяч лет на них можно будет не-
плохо заработать. И забудьте про многове-
ковые вклады в банки. Они не сделают вас
хозяином планеты, как в «Когда проснется
Спящий» Уэллса, ведь государства имеют
свойство исчезать, а деньги — обесцени-

ваться. Лучше коллекционируйте хорошие
вина и предметы искусства.

Если же на вас все заживает, как на
лучшем друге человека, но старение ор-
ганизма идет обычным путем — живите,
как жили раньше, иначе вам светит
участь Прометея. Предприимчивые люди
из определенных кругов привяжут вас
к стене и будут ежедневно разбирать на
органы для трансплантации.

¬ÂÏˇ ˜Û‰ÂÒ
Умение путешествовать во времени не
свойственно «комиксовым» супергеро-
ям. Это — удел одиночек из более ин-
теллектуальной фантастики. Их опыт
показывает, что путешествия в про-
шлое чрезвычайно опасны. Вы можете
устроить сафари в юрском периоде,
снять фильм о гибели Атлантиды, пове-
сить на спину Джеку-Потрошителю бу-
мажку с надписью «Королева — дура!»
или задушить Адольфа Гитлера детски-

Целитель может повести за собой наро-
ды — кроме американского. Там эта ниша
уже занята телепроповедниками (на фо-
то — пастор Бенни Хинн в самом разгаре
исцеления).

Профессор Х («Люди Икс») — сильнейший
телепат, способный становиться «невиди-
мым» (убедить окружающих в своем отсут-
ствии), наводить на них иллюзии, стирать
память и даже переселять сознание в дру-
гие тела.

Иногда регенерация требует донорской по-
мощи, причем далеко не добровольной
(фильмы «Людоед», «Джиперс Криперс»,
«Мумия возвращается»).

* «Баюльная» песня, которую пели детям во время голода
или засухи, смертельно больным и истекающим кровью
воинам.

Что будет, если убить Гитлера (Сталина по-
чему-то ликвидировать не догадались).
Red Alert, 1996.

Жрецы вуду (бокоры, хунганы) якобы умеют
убивать одним словом. А если этого недо-
статочно, используют куклу вуду.
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ми скакалками. Конец истории может
быть печален. Даже если «позади» вас
не ждут зубастые лангольеры, то, поме-
няв бокалы Моцарта и Сальери, можно
погубить рок-н-ролл, а дав Эйнштейну
понюхать клея — всю Вселенную.

Путешествие в будущее больше
смахивает на научно-познавательную
экскурсию с элементами самоубий-
ства. «Прыгнув» далеко вперед, вы ри-
скуете угодить в астероидное поле, ос-
тавшееся после разрушения Земли
инопланетянами. Вместо того, чтобы
привозить из будущего спортивный
альманах за 2007—2010 годы («Назад
в будущее 2») и делать ставки на иппо-
дроме, лучше возьмите в 2107 год ка-
кой-нибудь антиквариат, обменяйте его
на шлем для контроля сознания и за-

хватывайте власть над миром по ранее
изложенной схеме.

Остановка времени полезна не
только для того, чтобы написать мелом
на стене разрушенного дома слово из
трех букв («Дневной дозор», 2006). Вы
сможете готовиться к экзаменам, опе-
рировать смертельные травмы и пред-
отвращать неизбежные катастрофы за
доли секунды (финал Half-Life 2), а так-
же «телепортироваться» на небольшие
расстояния (в пределах пешей доступ-
ности, так как все транспортные сред-
ства будут «заморожены»). Возмож-
ность сверяться с книгами и обдумы-
вать каждую фразу сделает вас гени-
альным энциклопедистом и великолеп-
ным оратором. К сожалению, проводя
часть жизни в «нулевом времени», вы
будете стареть быстрее окружающих.

œ‡‚‰‡ ó ‚ ‰ÂÌ¸„‡ı,
ÒËÎ‡ ó ‚ Ì¸˛ÚÓÌ‡ı

Как говорится, не в деньгах счастье.
В деньгах — польза. Телепортация даст
вам простой выбор: вы можете стать луч-
шим в мире доставщиком пиццы либо
лучшим в мире грабителем. Ваше пере-
мещение невозможно будет отследить.
Вы сможете забрать сокровища британ-
ской короны — и в тот же миг оказаться
на своей вилле близ Гонолулу.

Чтите Уголовный кодекс? А не по-
шли бы вы... в космос? Если пределы
телепортации ничем не ограничены, вы
затмите достижения Колумба и Нила
Армстронга. Если кому-то из людей
и суждено открыть инопланетную
жизнь, то, скорее всего, им станете вы.
Не забудьте перед каждым прыжком
говорить «Поехали!».

Невидимость годится в основном
лишь для мелких «подвигов» — шпион-
ских, военных или криминальных. Впро-
чем, если сквозь вас проникают волны

любого вида, то в будущем вы стали бы
неуязвимы для лучевого оружия.

С неуязвимостью и силой на уров-
не Халка можно выступить против це-
лой армии — и победить, однако даже
самый экстремальный мордоворот не
сможет управлять целой планетой.
А так как работа на благо науки в жер-
ле вулкана или эпицентре ядерного
взрыва — слишком мелкий уровень
для таких способностей, вам не остает-
ся иного выбора, кроме как стать «су-
пероружием» в руках какого-либо госу-
дарства. Похожая судьба ждет и того,
кто управляет силовыми полями.

Власть над стихиями (огнем, холо-
дом, ветром, электричеством), в зависи-
мости от ее масштаба, может быть эф-
фектным шоу, источником бесплатной
энергии либо серьезным климатическим
оружием. Нагрев льда на полюсах или ох-
лаждение Гольфстрима вызовет экологи-
ческую катастрофу, а нейтрализация
урагана спасет тысячи жизней. Выбирать
вам, но учтите, что мы, жители планеты
Земля, не согласимся жить под властью
метеорологического террориста!

● ● ●

Откройте любую газету с частными объ-
явлениями, и в графе «Услуги» вы найде-
те людей со всеми вышеперечисленными
умениями — от потомственных гадалок
до укротителей огня. Почему эти гражда-
не до сих пор не правят миром?

Настоящие сверхспособности суще-
ствуют лишь до тех пор, пока их нет. Не
нужно сожалеть, что наши мечты вряд
ли когда-нибудь станут реальностью,
ведь всякий волшебный дар — это од-
новременно и проклятье. Никогда не
нужно забывать, что самая могущест-
венная сила нашего мозга — это не те-
лепатия, а разум.

Холод можно превратить в магнитное поле
(магнит плавает над керамическим сверх-
проводником в жидком азоте).

Тот, кто повелевает стихиями в планетар-
ном масштабе, может быстро терраформи-
ровать Марс.

ХРАНИТЕ ДЕНЬГИ В

СБЕРЕГАТЕЛЬНОЙ КАССЕ

Старейший банк планеты — Banca
Monte dei Paschi di Siena. Он был
основан в 1472 году в городе Сиена
(Италия) и сперва представлял собой
обычный ломбард для бедняков,
однако позже начал принимать вклады
от населения. Если вы вернетесь в
начало 16 века и откроете себе счет в
этом банке, то к началу 21 века его
можно будет разорить вчистую — если,
конечно, докажете, что деньги ваши.

Площадь Салимбени, штаб-квартира
банка. Вам сюда.

ЗАВТРА ГРАБИМ КОРОЛЯ!

Форт Нокс (Кентукки, США). В
подземном бункере хранится около
5000 тонн золота (слитками по 12,4 кг)
и монет. Это — крупнейший запас
золота в мире. Если сложить его
штабелями, получится шестиметровый
куб. Золото хранится в отдельных
«комнатах», некоторые из которых
были опечатаны много лет назад.
Пропажу заметят очень не скоро.

Иногда во времени можно путешествовать
только из дурдома («Пиджак», 2005).
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Подружились ли гитлеровцы с инопла-
нетянами? Какие технологии они у них
позаимствовали и какие удивительные
корабли успели построить под бомбежка-
ми союзной авиации? Если в начале вой-
ны немцы сумели запустить ракеты Фау-
2 в космос, то до чего они могли бы дой-
ти в 1945 году? Где пролегает граница
между правдой и вымыслом, полубезум-
ными речами Геббельса и реальными
разработками гениальных инженеров?

ÕÂ ‚ Ò‚ÓÂÈ Ú‡ÂÎÍÂ
С началом Второй мировой войны плане-
той Земля стали активно интересоваться
инопланетяне. По крайней мере, такое впе-
чатление может сложиться у каждого, кто
изучает историю феномена НЛО. До войны
о летающих тарелках и огненных шарах го-
ворили только в стенах дурдомов. После
1939 года командирам стали поступать ты-
сячи рапортов о встречах с неопознанными
летающими объектами.

Сентябрьской ночью 1941 года британ-
ские солдаты, находившиеся на борту
польского транспортника в Индийском оке-
ане, увидели в небе ярко сияющий диск.
В феврале 1942 года подобные огни крути-
лись вокруг тяжелого крейсера «Хьюстон».
В том же году группа серебристых кораб-
лей на большой скорости прошла над Со-

ломоновыми островами (по поводу чего
была объявлена воздушная тре-
вога), а в 1945 году журнал

«Тайм» назвал эти события «либо фаль-
шивкой, либо новым секретным оружием».

Чье это могло быть оружие? Русскую
технику тогда еще никто не воспринимал

ÕÀŒ
Õ¿÷»—“— »≈ À≈“¿fiŸ»≈ Œ¡⁄≈ “¤

Михаил Попов

Пушки делают нас сильными, а масло — толстыми.
Герман Геринг, рейхсмаршал Люфтваффе (в высказывании 

обыгрывается экономическая модель «пушки вместо масла»)

√Ó‚ÓˇÚ, ÏÌÓ„ËÂ Ì‡ˆËÒÚ˚
ËÁ·ÂÊ‡ÎË ÚË·ÛÌ‡Î‡,

ÒÔˇÚ‡‚¯ËÒ¸ Ì‡ ÒÂÍÂÚÌÓÈ
·‡ÁÂ ‚ ¿ÌÚ‡ÍÚË‰Â, ‚

ÚË·ÂÚÒÍÓÈ ÿ‡Ï·‡ÎÂ ËÎË
‚ÌÛÚË ÔÎ‡ÌÂÚ˚. ›ÚÓ ·˚ÎÓ ·˚

ÒÏÂ¯ÌÓ, ÂÒÎË · ÌÂ ·˚ÎÓ Ú‡Í
„ÛÒÚÌÓ.   ÍÓÌˆÛ ‚ÓÈÌ˚

ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÈ „ÂÌËÈ ÌÂÏÂˆÍËı
Û˜ÂÌ˚ı ‚ ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËË Ò

ÓÚÍÓ‚ÂÌÌ˚Ï ·ÂÁÛÏËÂÏ
Ì‡ˆËÒÚÒÍÓ„Ó ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡
ÔÓÓÊ‰‡Î Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸Ì˚ı
ıËÏÂ. — ÔË·ÎËÊÂÌËÂÏ

„Ë·ÂÎË ÂÈı‡ ‚ √ÂÏ‡ÌËË
ÒÚ‡ÎË ËÁ˚ÒÍË‚‡Ú¸Òˇ Î˛·˚Â,

‰‡ÊÂ Ò‡Ï˚Â Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ
‚‡Ë‡ÌÚ˚ ÓÛÊËˇ ‚ÓÁÏÂÁ‰Ëˇ.

›ÚÓ ·˚ÎÓ ‚ÂÏˇ ÓÚ˜‡ˇÌËˇ,
ÒÏÛÚ˚ Ë Ú‡ÈÌ ó ‡ÚÏÓÒÙÂ˚, ‚

ÍÓÚÓÓÈ ÓÊ‰‡ÎËÒ¸ ÒÎÛıË
Ó ÌÂ‚ÂÓˇÚÌ˚ı ÛÒÔÂı‡ı

Ì‡ˆËÒÚÓ‚ Ì‡ ÔÓÔË˘Â
‚˚ÒÓÍËı

ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ.

Винтовой дисколет Артура Сака A.S.6 V1.
Из-за плохой аэродинамики и слабых дви-
гателей он прошел лишь несколько испы-
таний и был уничтожен в 1945 году (дере-
вянный корпус разобрали на дрова).
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всерьез, зато немцы были известны как
создатели самого продвинутого вооруже-
ния своего времени. К тому же они были
просто помешаны на секретности.

Для обозначения предполагаемых
немецких суперсамолетов пилоты со-
юзников придумали термин «фу-ис-
требитель» (foo fighter). Происхожде-
ние слова не вполне ясно. Возможно,
оно использовалось применительно
к быстро маневрирующим японским
самолетам (предполагаемые нацист-
ские НЛО двигались так же хаотично),
либо за основу были взяты француз-
ские слова «поддельный» (faux), «без-
умный, беспорядочный» (fou).

Большинство встреч с «фу-файтера-
ми» происходило на море. Немцы не ув-
лекались полетами над водой (за исклю-
чением бомбежек Британии), однако лю-
бителей тайн и загадок это не смущало.
Безлюдные просторы — идеальная пло-

щадка для обкатки сверхсекретных тех-
нологий. Шансы быть замеченным, сфо-
тографированным или сбитым мини-
мальны, а при аварии аппарат падает
в воду и не достается противнику. Отсут-
ствие немецких войск на тихоокеанском
фронте также имело объяснение — рейх
активно сотрудничал с Японией, переда-
вая ей самые современные технологии,
поэтому на бортах «фу-файтеров» могли
сиять красные солнца.

Рационалисты предлагают сразу не-
сколько объяснений внезапной активнос-
ти НЛО во время Второй мировой войны.
Во-первых, за них могли приниматься
разноцветные осветительные ракеты, за-
пускаемые вокруг немецких аэродромов
для упрощения ночной навигации. Во-
вторых, это могли быть какие-либо об-
разцы реактивной техники вроде ракет
Фау-1,2 или истребителей Me 163 (впро-

чем, последние не были приспособлены
для ночных полетов). В-третьих, яркие на-
земные объекты иногда создают блики
на колпаках самолетов, в результате чего
пилоты наблюдают странные пятна света
над горизонтом. Наконец, неуловимыми
«тарелками» могли оказаться природные
явления — шаровые молнии или огни
Святого Эльма*.

Через несколько десятилетий после
войны немецкие летающие тарелки ста-
ли связываться с нацистским мистициз-
мом. Тайные общества и организации
(«Туле», «Врил», «Аненербе»), экспеди-
ция в Тибет, сбор магических знаний
и артефактов — все это якобы позволило
рейху вступить в контакт с высшим раз-
умом и заручиться его поддержкой.

Сплав мистики и высоких технологий
выглядит очень привлекательно, поэтому
исследователи нацистского оккультизма
(реально имевшего место) зачастую
«ударяются в науку». Так и появляются
заявления о том, что арийцы, просветлен-
ные инопланетянами, высадились на Лу-
ну еще в начале 1940-х годов, обустрои-
ли там базу, а после поражения на Земле
рванули к звездам — строить там Чет-
вертый Рейх.

Этот миф лег в основу первой
опубликованной книги Роберта
Хайнлайна «Ракетный корабль Гали-

¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ
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Еще одним объяснением необычной ак-
тивности немецких НЛО над морем были
слухи, окружавшие экспедицию нацистов
1939 года в Новую Швабию (Земля Коро-
левы Мод). Порядка 300 миллионов лет
назад в Антарктиде были тропики, сей-
час же там находится абсолютный полюс
холода (-89,2 градуса). Толщина ледяно-
го покрова в некоторых местах превыша-
ет 4 километра. В толще льда имеется
более 140 незамерзающих озер.

Официальной целью экспедиции
1939 года была охрана немецкой кито-
бойной станции. Самолеты Люфтваф-
фе облетели территорию около 600
000 кв. км, разбрасывая нацистские
вымпелы. Теоретически немцы могли
обустроить в многокилометровом льде
секретные базы и проводить там экспе-
рименты с новейшей техникой. Оазисы
(горячие ключи, вокруг которых име-
лась растительность) обеспечили бы
автономность базы, а подводные лод-
ки — скрытность коммуникаций.

После войны большинство докумен-
тов о Новой Швабии были уничтожены.
В 1947 году крупный американский
флот по неясным причинам был от-
правлен в Антарктиду, а вскоре вне-
запно отозван, причем адмирал Ри-
чард Берд впоследствии заявил, что
скоро Америку могут атаковать лета-
тельные аппараты «с обоих полюсов».

Курт Кронен, лидер общества «Туле», ки-
борг (фильм «Парень из преисподней»).

25 февраля 1942 года американская армия
обстреляла некие объекты, внезапно по-
явившиеся над Лос-Анджелесом. Огонь зе-
ниток не произвел на объекты никакого
впечатления (фото из статьи LA Times).

Уолт Дисней и Вернер фон Браун с моде-
лью космического корабля для миссии на
Марс (1952). Если бы Третий рейх продер-
жался до этого времени, вместо Диснея
стоял бы Гитлер.

● Интернет-домен Антарктиды — .aq,
телефонный префикс +672.

● На территории Новой Швабии сегод-
ня действует немецкая исследова-
тельская станция «Номайер».

● 15 февраля 1945 года советский ас
Иван Никитович Кожедуб, пользуясь
маневренностью своего Ла-7, сбил
реактивный Ме 262.

● После войны Ричард Мите попал
в США, где предположительно участ-
вовал в разработках «Аврокара» —
американо-канадского аппарата вер-
тикального взлета.

● В 1967 году фон Браун участвовал
в антарктической экспедиции для по-
иска метеоритов с Луны.

Это интересно

Focke-Wulf Fw Triebflugel, одна из са-
мых оригинальных разработок в са-
молетостроении 20 века. Лопасти
пропеллера приводились в движение
реактивными двигателями и распо-
лагались посередине фюзеляжа.

* Явление атмосферного электричества: появление на различ-
ных заостренных предметах, особенно на верхушках мачт, го-
лубоватого или красноватого сияния (Малый энциклопедичес-
кий словарь Брокгауза и Эфрона).



лео»: молодые американцы строят
ракету, высаживаются на Луну и об-
наруживают там базу нацистов.
Вскоре выясняется, что на спутнике
Земли существовала древняя циви-
лизация, а лунные кратеры — ворон-
ки от атомных взрывов.

◊ÚÓ ·˚ÎÓ
‚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË?

Под конец войны Гитлера захватила идея
возмездия союзникам — возмездия,
на которое необходимо было бросить все
имеющиеся у Германии силы. В том чис-
ле и новейшие, еще не обкатанные техно-
логии и самые экзотические проекты.

Первым, кто мог бы претендовать на
звание «нацистской летающей тарелки»,
был реактивный истребитель Мессерш-
митт 162 Komet, разработка которого на-
чалась еще в 1939 году. Два года спустя
он установил мировой рекорд скорости,
развив чуть больше тысячи километров
в час (американцы смогли повторить это
достижение лишь через шесть лет).

Реальная эффективность истребителя
оставляла желать лучшего. Кабина была
негерметичной, поэтому успешность дей-
ствия на больших высотах очень сильно
зависела от выносливости пилотов. Имея
мизерный запас топлива, реактивный
«Мессер» годился только для обороны
аэродромов от бомбардировщиков. Он
взлетал и успевал выпустить лишь не-
сколько очередей по бронированным
«летающим крепостям». Через 8—10 ми-
нут горючее заканчивалось, и самолет
был вынужден планировать назад к аэро-
дрому, где его, беззащитного, уже под-
жидали вражеские истребители.

Улучшенный вариант «Кометы» — Me
263 — имел несколько преимуществ: при-
личный запас топлива, шасси, герметич-

ную кабину, двухкамерные двигатели;
и один недостаток — самолет существо-
вал в единственном прототипе, который
после войны попал в СССР. Там он «пе-
реродился» в И-270 Микояна и Гуреви-
ча — проект, который вскоре был закрыт
за ненадобностью.

Японцы, получившие от Германии
чертежи Ме 163, начали разработку
«молочного брата» — Мицубиси Ки-
200 Сюсуй («Осенняя вода»), однако
так и не успели довести ее до ума.

Гораздо более серьезной боевой ма-
шиной мог бы стать Мессершмитт 262
Schwalbe («Ласточка»). Как и в случае
с «Кометой», его проектирование нача-
лось в 1939 году. Ме 262 имел шансы
встать на боевое дежурство еще в пер-
вые годы войны, однако нацисты полага-
ли, что легко выиграют войну обычными
винтовыми самолетами, поэтому разра-
ботка «Ласточки» шла медленно.

В начале испытаний два реактивных
двигателя на крыльях подстраховыва-
лись винтовым на носу. Решение было
мудрым, поскольку первые часто глохли
и винт спасал машину от падения. Дви-
гатели были самым слабым местом
«Ласточки». Срок их службы едва дотя-
гивал до 12 часов, а для замены требо-
вался целый день. Фактически летное
время одного самолета составляло по-
рядка 60 минут.

В марте 1945 года несколько десятков
Ме 262 атаковали огромную «волну»
из 1200 бомбардировщиков под прикры-
тием 600 истребителей. Немцы смогли
сбить 12 противников, потеряв лишь 3
машины. Реактивные «мессеры» летели
почти в полтора раза быстрее винтовых
самолетов. Пулеметы на бомбардиров-
щиках не успевали поворачиваться за ни-
ми. Кроме того, «Ласточки» использова-

ли ракеты R4M (одной такой хватало, что-
бы сбить тяжелый B-17).

Пилоты союзников были знакомы
с этой новой напастью и вряд ли могли
принять Ме 262 за НЛО. Несколько само-
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ВЕРХОМ НА РАКЕТЕ

Теоретически, за НЛО можно было
бы принять экспериментальный пере-
хватчик Bachem Ba 349 Natter («Гадю-
ка») — своеобразную пилотируемую
ракету, взлетавшую с земли вертикаль-
но, а после обстрела бомбардировщи-
ков приземлявшуюся на парашюте. Од-
нако испытания «Гадюк» проходили ис-
ключительно в Германии, а боевого
крещения они так и не получили.

Bachem Ba 249. С развитием зенитных
ракет такие «аэродромные перехватчи-
ки» были забыты.

Первые модели «Кометы» стартовали с ко-
лесной «тележки» и не могли передвигать-
ся по земле на своих двигателях.

Horten Ho 229 (он же Gotha Go 229) в ре-
альности и в перспективе.

Мало кто знает, что Me 262 производились
в Чехословакии до 1957 года.

В 2003 году группа американских энтузиа-
стов воссоздала несколько точных копий
Ме 262. Машины отлично работают — хоть
сейчас на войну.



летов имели радары для ночных вылетов,
однако они действовали только над Бер-
лином, сбивая неуловимых британских
разведчиков «Москито». Таким образом,
«Ласточки» оказались далеко не самым
эффективным оружием нацистов, и они
совершенно не годились на роль таин-
ственных «летающих тарелок».

Немецкий «Стелс» — реактивный
бомбардировщик Horten Ho 229, постро-
енный по технологии «летающее кры-
ло» — отличная кандидатура на звание
«фу-файтера», однако он, как и многие
другие образцы экспериментальной не-
мецкой техники, имел серьезные пробле-

мы с двигателями и никогда не участво-
вал в боевых действиях.

Еще печальнее обстояли дела с су-
борбитальным бомбардировщиком
Silbervogel («Серебряная птица»). Со-
гласно проектным расчетам, он должен
был запускаться с трехкилометровых
направляющих специальным разгон-
ным двигателем. После этого включал-
ся основной двигатель, и аппарат наби-
рал высоту в 150 км. Дальше начина-
лись «американские горки» — бомбар-
дировщик снижался, входил в атмо-
сферу и из-за высокой скорости «от-
скакивал» от нее, как плоский камень
от воды.

Эти прыжки повторялись многократно
с постепенной потерей высоты и скорос-
ти. Их должно было хватить до США,
над которыми «Серебряная птица» сбра-
сывала бы бомбы, продолжала снижение
и приземлялась в тихоокеанском регио-
не, контролируемом Японией.

Если у Германии и могли быть НЛО,
то только «Серебряные птицы» с их ог-
ромными скоростями и пролетами над
океаном. Официально данный проект
не ушел дальше аэродинамической тру-
бы. Даже если предположить, что нем-
цы, испытывавшие острый дефицит ма-
териалов для ракетных двигателей,
смогли бы собрать прототип этого бом-
бардировщика, то они столкнулись бы
с теми же самыми проблемами, что
и американцы, пытавшиеся создать
клона «Серебряной птицы» — X-20
Dyna-Soar.

Расчеты последних показали, что при
входе в атмосферу аппарат должен очень
сильно разогреваться. В связи с этим
американцы предполагали использовать
для его постройки молибден, графит
и двуокись циркония — роскошь, которую
немцы не могли себе позволить.

Но что если «нацистские НЛО» —
это вовсе не летательные аппараты,
а нечто иное? Здесь на ум приходит
радиоуправляемая антикорабельная
ракета Henschel Hs 293. С 1942 года
до конца войны их было изготовлено
порядка 1000 штук. Они регулярно
применялись во время морских опера-
ций (вспомним, что первые контакты
с НЛО были на море). Для облегчения
контроля оператором ракеты оснаща-
лись пятью яркими сигнальными пат-
ронами. Ночью их функции выполняли
мигающие вспышки.

ÃËÙ˚ “ÂÚ¸Â„Ó ÂÈı‡
Первым о нацистских летающих тарелках
стал рассказывать Джузеппе Беллуц-
цо — итальянский эксперт по турбинам,
заявивший в 1950 году, что во время вой-
ны он участвовал в разработке неких дис-
ковых летательных аппаратов. Он дей-
ствительно разрабатывал паровые турби-
ны, которые устанавливались на корабли.

Однако помимо этого Беллуццо (некото-
рые источники называют его Белонце) ут-
верждал, что его турбины ставились на экс-
периментальные летающие диски в рамках
программ Feuerball и Kugelblitz. Горячий
воздух из труб (на выходе в него подмеши-
валось распыленное топливо, в результате
чего температура и скорость потока много-
кратно возрастали) раскручивал аппарат
и придавал ему поступательное движение.
Из-за вращения реактивные струи слива-
лись в сплошное кольцо огня, создавая со-
вершенно инопланетное зрелище.

Если верить ученому, такой дисколет
проектировался в качестве непилотируе-
мой «ракеты» — когда топливо заканчи-
валось, он падал и взрывался. К 1950 го-
ду подобным способом предполагалось
доставлять атомные бомбы по всему ми-
ру. Кроме того, эти диски рассматрива-
лись в качестве средств ПВО для уничто-
жения бомбардировщиков.

Чуть позже генерал Ранца, командо-
вавший технологическим департаментом
ВВС Италии во время Второй мировой
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Несостоявшийся полет «Серебряной пти-
цы».

Henschel Hs 293.

Первая статья с признанием Беллуццо (25
марта 1950 года).

Фотография диска Беллуццо, якобы сде-
ланная в марте 1945 года возле Праги.



войны, опубликовал опровержение.
По его словам, он был в курсе всех сек-
ретных разработок (от ракет «Фау»
до атомной бомбы), однако ни разу не
слышал о летающих тарелках.

Парадоксальный факт — 30 марта
1950 года, через пять дней после изве-
стного заявления Беллуццо, аналогич-
ное признание на страницах «Шпиге-
ля» сделал немецкий ученый Рудольф
Шривер. Его версия звучала так:
в 1942 году он подготовил чертежи
«сверхзвукового дискового вертоле-
та», который был построен лишь в кон-
це войны. Лопасти вертолета, располо-
женные вокруг кабины, вращались
мощными турбинами. Шривер предпо-
ложил, что технические спецификации
были вывезены в СССР либо в США,
где «летающая тарелка» была построе-
на, испытана и наглухо засекречена.

В сентябре 1952 года итальянская га-
зета Tempo напечатала статью о немец-
ких летающих тарелках, разработанных
Ричардом Мите и испытанных над Бал-
тийским морем. Предположительно, это
был нацистский проект, основанный на

чертежах Беллуццо, однако принцип дви-
жения был совершенно другим.

На «тарелке Мите» монтировался
двигатель изобретателя Виктора Шау-
бергера. По периметру стояли 12 обыч-
ных реактивных двигателей Jumo-004B,
создававших над аппаратом область
разрежения, благодаря чему он мог под-
ниматься в воздух. Диск был огромен
(68 метров в диаметре), но развивал
двукратную скорость звука и поднимал-
ся на высоту 15 километров.

Наконец, «тарелочная» нацистская
мифология часто упоминает о Фокке-
Вульфе 500 (вышеупомянутая програм-
ма Kugerblitz, два нуля по легендам обоз-
начали форму объекта) — тяжелом про-

тивотанковом вертолете, напоминающем
по форме НЛО. И в качестве финального
штриха можно упомянуть дисколеты
Haunebu, якобы построенные тайным об-
ществом «Врил» с использованием «дви-
гателей Тесла» и чертежей на основе ок-
культной геометрии, полученных медиу-
мами общества во время контактов
с высшим разумом.

● ● ●

В последние годы войны Германия да-
же не смогла развернуть массовый вы-
пуск четырехмоторных бомбардиров-
щиков. Что тут говорить о летающих та-
релках диаметром в сотни метров?
С другой стороны, в 1944—45 годах
высшее немецкое руководство лихора-
дочно ждало чуда, а потому металось
от одной стратегии к другой и принима-
ло абсурдные решения. Жизненно важ-
ные проекты отменялись, а откровенно
идиотским, напротив, давался зеленый
свет. К тому же пилоты союзников со-
общали о встречах с летающими диска-
ми очень скромных размеров — как раз
тех, выпуск которых Германия (чисто
теоретически) могла бы осилить.

Где же истина? Как обычно, где-то
рядом. Слухи о немецких летающих та-
релках подкармливались страхом все-
го мира перед техническим гением не-
мецких ученых. Гением, который уто-
пил половину планеты в крови. Гением,
технологические конвульсии которого
можно было легко принять за разра-
ботки невиданного оружия. Гибнущий
нацизм запускал в разработку абсо-
лютно все, что могло бы помочь ему
выжить, — точно так же, как падающий
в пропасть человек машет руками, на-
деясь схватиться за воздух.

Что было бы, не напади Гитлер на
СССР и имей он хотя бы несколько лет
в запасе? Кто знает? Летающие тарел-
ки? Атомные боеголовки на ракетах
«Фау», поражающие любую точку пла-
неты? Досужий интерес к таким вещам
настолько велик, что мы иногда забы-
ваем одну важную вещь. Речь идет
о нацистах — редкостных выродках, ко-
торым самое место в черной дыре за
миллионы световых лет отсюда. 
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«Тарелка Шривера». Рисунок художника
Der Spiegel.

Дисколет Hauneby, вооруженный тяжелы-
ми корабельными пушками. Именно на нем
арийцы «улетели в таинственные глубины
далекого космоса».

«Пятисотый Фоккер». По сути — летающий
танк с лопастями по периметру.

ДВИГАТЕЛЬ

ШАУБЕРГЕРА

Виктор Шаубергер не был гением-само-
учкой. Он имел техническое образова-
ние и изучал вихревые потоки в жидко-
стях. В начале войны Шаубергер с его
идеями попал в сумасшедший дом, поз-
же — в концлагерь, где, по его словам,
он занимался разработкой революцион-
ного двигателя Repulsine, основным
принципом работы которого был взрыв
в камере сгорания, создание вихря и за-
сасывание воздуха через турбину. Ха-
рактерно, что после войны Шаубергеру
так и не удалось воссоздать свои «про-
тотипы». Остаток жизни он занимался
конструированием вечного двигателя
и тихо умер в 1958 году.

Двигатель (якобы) и его создатель (то-
же якобы).
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Два года назад мы опубликовали статью
об истории коротких клинков. Давайте по-
смотрим, как обстоят дела на современном
российском рынке гражданского холодного
оружия. Можно ли экипироваться для роле-
вой игры чем-то кроме лыжной палки
и пластмассовой сабли из «Детского ми-
ра»? Что делать, если вы с детства мечтали
иметь настоящий шотландский нож, но вас
не воодушевляет перспектива оценить ком-
фортабельность тюремной камеры?

«‡ÍÓÌ˚ 
Í‡ÏÂÌÌ˚ı ‰ÊÛÌ„ÎÂÈ

До недавнего времени граница между хо-
зяйственно-бытовыми и потенциально
боевыми клинками была очень размы-
той. Если в бурные 90-е годы сотрудники
милиции обнаруживали у вас нож, отлич-
ный от перочинного, это могло закончить-
ся экскурсией в отделение милиции. Если
на поясе в ножнах висел длинный хозяй-
ственный нож, вопросов к его владельцу
возникало еще больше. Вряд ли человек
ходит по городу с мясным ножом исклю-
чительно ради того, чтобы порезать кол-
баску на асфальте.

Четкого понятия «холодное клинковое
оружие» нет. Есть лишь субъективное

мнение экспертов относительно той или
иной модели ножа. В наши дни граница
между обычными клинками и их «хладно-
кровными» собратьями обозначилась
очень четко. Даже если ножи выглядят
как мечта Джека Потрошителя, но на них
есть сертификаты соответствия, эти лез-
вия можно продавать на каждому углу.

Дело в том, что нынешние стандарты
сертификации ножей невероятно либераль-
ны. Все началось с 2003 года, когда в ст.
222 УК РФ была внесена поправка, отменя-
ющая уголовную ответственность за неза-
конное приобретение и ношение холодного
оружия (остался только незаконный сбыт,
чреватый 2 годами лишения свободы). Се-
годня незаконное ношение холодного ору-
жия обойдется вам штрафом до 2000 руб-
лей либо простым предупреждением.

Рынок быстро отреагировал на эту
«оттепель». Мачете, которыми легко отру-
бить человеку голову, теперь легко серти-

Œ—“–¤≈ 
ŒŸ”Ÿ≈Õ»fl
—Œ¬–≈Ã≈ÕÕ¤≈ ÕŒΔ»

Михаил Попов, Иван Соломатин

Болезненная вежливость японцев
ведет начало от широко распростра-
ненной и приметной привычки носить
мечи.

Редьярд Киплинг, 
«От моря до моря»

ÃÛÊ˜ËÌ˚ ÓÚÎË˜‡˛ÚÒˇ ÓÚ
‰ÂÚÂÈ ÎË¯¸ ÒÚÓËÏÓÒÚ¸˛

Ë„Û¯ÂÍ. ¿ ‰ÂÚË ÓÚ ÏÛÊ˜ËÌ ó
ÚÂÏ, ˜ÚÓ Ë„Û¯ÍË ËÏ

‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ÌÛÊÌ˚. “ÂÏ ÌÂ
ÏÂÌÂÂ Û ‚ÂÎËÍÓ‚ÓÁ‡ÒÚÌ˚ı

Ï‡Î¸˜Ë¯ÂÍ ÂÒÚ¸ Û‚ÎÂ˜ÂÌËˇ,
ÍÓÚÓ˚Â ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰˚ˇ‚ˇÚ

ÒÂÏÂÈÌ˚È ·˛‰ÊÂÚ, ÌÓ Ë
ÔËÌÓÒˇÚ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍÛ˛

ÔÓÎ¸ÁÛ. ¬ ˝ÚÓÏ ÌÓÏÂÂ Û·ËÍ‡
´¿ÒÂÌ‡Îª ÔÓÒ‚ˇ˘ÂÌ‡ Ó‰ÌÓÏÛ
ËÁ ÌËı. ◊‡˘Â ‚ÒÂ„Ó ËÌÚÂÂÒ

Î˛‰ÂÈ Í ËÌÒÚÛÏÂÌÚ‡Ï ÒÏÂÚË
ÌÓÒËÚ Á‡Ó˜ÌÓ-ÔÓÁÌ‡‚‡ÚÂÎ¸Ì˚È
ı‡‡ÍÚÂ. ¬ˇ‰ ÎË ‚˚ ı‡ÌËÚÂ
‰ÓÏ‡ ÓÚ‡‚ÎÂÌÌ˚Â ÍÓÔ¸ˇ ËÎË

·ÓÂ‚˚Â Î‡ÁÂ˚. ÕÓ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ
ÔÓ Í‡ÈÌÂÈ ÏÂÂ Ó‰ËÌ ‚Ë‰

ÓÛÊËˇ, ÍÓÎÎÂÍˆËÓÌËÓ‚‡ÌËÂ
ÍÓÚÓÓ„Ó ÌÂ ‰Ó‚Â‰ÂÚ ‚‡Ò ‰Ó

ÒÛ‰‡ ËÎË ˆÂÍÓ‚ÌÓÈ Ô‡ÔÂÚË.

Нож Urban Dart. Трехгранный стилет, при-
годный только для убийства. Сертифици-
рован как хозяйственно-бытовой.
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фицируются как хозяйственно-разделоч-
ные. Клинки из стали экстра-класса, спо-
собные пробить грудную клетку, называ-
ются «конструктивно схожими с оружием
изделиями», а ножи, мало чем отличаю-
щиеся от боевых, проходят как «шкуро-
съемные» или «туристические». Серти-
фикаты выдаются даже на мечи, которые
по техническим характеристикам вполне
подходят для серьезных баталий.

Слон плохой, справка — кароший!
Карбофос, иностранец с табурет-

кой («Следствие ведут Колобки»)

За последние год-два в свободной про-
даже появились высококачественные ино-
странные ножи прославленных фирм, о ко-
торых ранее можно было только мечтать.
Если вы ни разу не имели с ними дело, вас
ждет легкий шок: этими лезвиями можно
бриться, перерубать гвозди, сгибать их
чуть ли не пополам и валить тонкие дере-
вья за 20-30 секунд. Тому, кого с детства
манит блеск стали, имеет смысл сделать
подарок себе любимому и купить настоя-
щий клинок, а не те декоративные подел-
ки, которые продаются в сувенирных мага-
зинах вместе с зажигалками Zippo, фляж-
ками и рамками для фотографий.

œÓÚÂ·ËÚÂÎ¸ÒÍËÈ 
ÔÓ‰ıÓ‰

Складные ножи «городского типа»
с клипсой для ношения на ремне больше
всего подходят для решения хозяйствен-
ных задач: вскрытия упаковок, нарезания
продуктов. Они остры, как бритвы. Это
легко проверить обычной бумагой: нож
должен резать ее на весу в тонкую «лап-
шу». Способы раскладывания могут быть
самыми разными: автоматический, инер-
ционный, гравитационный и т. п.

«Автоматы» удобнее, но капризнее: их
механизмы накапливают мусор и требу-
ют периодической чистки. Дешевые мо-
дели могут самопроизвольно раскрыться
в кармане или, наоборот, сложиться при
сильной нагрузке. Дорогие ножи имеют
более живучие замки, однако слепо дове-
рять автоматике не стоит. Единственный
сбой в ее работе может стоить вам пропо-
ротой одежды, в лучшем случае. В худ-
шем — нескольких пальцев.

Если вам нужен складной нож, которым,
по выражению Хаттори Ханзо (к/ф «Убить
Билла»), можно разрезать самого Будду,
обратите внимание на продукцию таких
фирм, как Benchmade, CRKT, SOG,
Spyderco, Kershaw, Microtech (последние
изготавливаются с высочайшим контролем
качества, поэтому очень дороги). Из отече-
ственных фирм рекомендуем продукцию
компании «Нокс» и «Кизляр». Японские но-
жи (Mcusta, Hattori, Seki Cut, Kanetsune)
чрезвычайно красивы, в отличие от их цен-
ников — те так просто страшные.

Ножи с фиксированным клинком не
слишком удобны для повседневного но-
шения, но максимально надежны и почти
не требуют ухода. Это уже настоящее
оружие и походный инструмент, поэтому
в их отделке редко присутствуют дорогие
материалы. Все предельно практично:

● Нож, воткнутый в подоконник или по-
вешенный над дверью, считается
оберегом от воров. Держа нож в ру-
ке, можно избежать сглаза.

● Славяне считали, что нож, брошен-
ный в смерч, рассеивает его.

● Ножи используются в оккультных риту-
алах для черчения магических знаков.

● Славянские оборотни перекидыва-
лись в волков, прыгая через пень
с воткнутым в него ножом.

● Для защиты ребенка от болезней
в колыбель клался нож.

● Во время штиля моряки царапали
мачту ножом с той стороны, с кото-
рой был необходим ветер.

● При икоте следует водить по телу че-
ловека ножом. Говорят, помогает.

● У татар принято втыкать в потолок
нож, когда сын уходит на войну. Если
нож выпадет, значит, сын погиб.

● Чужой нож наводит на дом беду и вы-
зывает ссоры. Именно поэтому, полу-
чая нож в подарок, принято давать
взамен хоть какие-то деньги (то есть
формально покупать его). При этом
нож не следует передавать из рук
в руки. Лучше класть его на стол.

● Суеверие о том, что нож, вынутый из
ножен, обязательно должен попробо-
вать крови, касается лишь боевых
и ритуальных клинков. Новые ножи
когда-то «освящали» кровью пленни-
ка или бродяги.

● Стук ножа в ножнах предупреждает
об опасности.

● На обряде Буфонии греческий жрец,
принесший в жертву быка, бросал
клинок и убегал прочь. Когда его
«ловили», он обвинял в убийстве жи-
вотного нож. Последний не мог воз-
разить, поэтому его «наказывали»,
выбрасывая в море.

Магия оружия

Копий фантастического оружия
очень много. Но почему-то никто не
догадался выточить из кости свя-
щенный криснож фримена. Этот сде-
лан из резины.

Причуды Фемиды: в нашей стране запре-
щены бумеранги и штык-ножи, зато сво-
бодно продаются биты и «армейские»
клинки KA-BAR.

Ножи от Microtech и CRKT.

Балисонг («бабочка») и финка — два ножа,
за которыми прочно закрепилась слава
криминальных.

Нож Desperado. Ваш лучший друг после то-
го, как кончились патроны.
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полимерная ручка (возможна обмотка из
бересты), антикоррозийное покрытие
лезвия (от эпоксидной смолы до нитрида
титана), мощный серрейтор*, пластико-
вые или кожаные ножны с креплениями
к поясу. На таких клинках специализиру-
ются американцы (Cold Steel, KA-BAR),
финны (Ahti, Iisakki) и большинство отече-
ственных производителей («Русский бу-
лат», «Русское холодное оружие»).

ÃÂÚ‡ÎÎ 
„Ë·ÌÂÚ Á‡ Î˛‰ÂÈ

Ахиллесова пята хозяйственных ножей —
низкое качество стали. Она может хоро-
шо сопротивляться коррозии, но теряет
остроту заточки буквально от пристально-
го взгляда. Правила просты: чем больше
в стали углерода, тем она тверже, легче
крошится и уязвимее перед ржавчиной.
Последнее можно исправить, вводя леги-
рующие добавки: хром, молибден и т. п.

Ножи из мягкой стали быстро тупятся,
но хорошо «держат удар». Острые ножи
из высокоуглеродистой стали хрупки
и предпочитают не гнуться, а раскалы-
ваться. Главная задача металлурга — по-
добрать для клинка сталь, соответствую-
щую его предназначению. «Городские»
модели обязаны хорошо держать заточку.
«Ножи выживания» не должны страдать
водобоязнью. Мачете, испытывающее се-
рьезные ударные нагрузки, должно быть
мягким у обуха и закаленным у кромки.

Как определить желаемую сталь при
выборе ножа? В дешевых импортных клин-
ках обычно используется марка 420 (0,5%
углерода) — мягкая и стойкая к коррозии.
Из нее делают кухонные ножи и инструмен-

ты ныряльщиков. Также крайне популярна
сталь 440 (с индексами от А до С**). На-
ибольшее содержание углерода в 440С —
нержавеющей стали хорошего класса.

Стали 425М и 12С27 похожи на 440-е.
Обе они мягкие (около 0,5% углерода).
Первая используется в американских но-
жах, вторая — в скандинавских.

Японские стали AUS (№6, 8, 10) мож-
но условно соотнести с 440А-С. Они со-
держат ванадий и теоретически более
износостойки. Чаще всего можно встре-
тить клинки из AUS-8 — разрекламиро-
ванной, но, по сути, ничем не выдающей-
ся стали со средними способностями
к сохранению заточки.

VG-10 — очень приличная высокоуг-
леродистая сталь, специально создан-
ная для ножей. Легирована кобальтом,
проявляет хорошую твердость, но не
любит ударные нагрузки. Некоторые
считают ее «золотой серединой»
для ножевой стали.

D-2 благодаря высокому содержанию
хрома является самой стойкой к корро-
зии среди углеродистых сталей. Нор-
мально держит заточку, проявляет хоро-
шую вязкость и твердость.

ATS-34 — подшипниковая сталь выс-
шего класса от Hitachi с высоким содер-
жанием углерода и молибдена. Велико-

лепно держит заточку. Ножи из этих ста-
лей можно покупать без колебаний.

420V и 440V — американские высоко-
углеродистые стали, нашпигованные ва-
надием. Держат остроту лезвия даже
лучше, чем ATS-34. С трудом поддаются
обработке. Про ножи из 440V шутят:
«Дольше затачиваются, чем тупятся».

Дамаск получают кузнечной сваркой
сталей разных марок. О чудесных режу-
щих свойствах дамаска ходят легенды,
в реальности же это всего лишь краси-
вый узорчатый металл. Исключительные
режущие свойства обеспечиваются мик-
ропилкой, образуемой на лезвии, но как
и всякая красавица, дамасская сталь ка-
призна. Оборачивать клинки вокруг по-
яса, рубить ими шелк на лету и гвозди на

Высокоуглеродистые лезвия нужда-
ются в уходе. Обычно люди предпочи-
тают не тратить деньги на японское ро-
машковое масло и смазывают клинки
WD-40 — средством, считающимся па-
нацеей от всех невзгод. Американцы
обрабатывали им обшивку ракет «Ат-
лас» и наживку для рыбалки (якобы по-
тому, что в смазке есть рыбий жир).
На самом деле это так называемый
«вытеснитель воды» — простая смесь
уайт-спирита и минерального масла.
Для оружия лучше использовать TUF-
Glide — смазку и высокотехнологичный
ингибитор ржавчины, оставляющий на
металле прозрачную защитную пленку.

Ножи Kanetsune. 15-слойная дамасская
«голубая» сталь, магнолия, дуб, бамбук.

Крис исторический и складной KRIS от
Spyderco (сталь VG-10).

Herber Mark 2 из фильма «Чужие», кото-
рым Бишоп показывал фокус с координа-
цией движений.

Нож, выкованный из метеоритного железа.
Цена около 2 тысяч долларов.

Официальная копия эльфийского кинжала
Арагорна. Сделана из 420-й стали. Стоит
около 6000 рублей.

* Режущая кромка с пилкой. Легко справляется с веревками и ремнями безопасности. Затупляется медленнее прямой кромки,
но малопригодна для заточки в домашних условиях.

** Если на клинке не указан индекс 440-й стали, скорее всего, это дешевая 440А.
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камнях без ущерба для заточки у вас
вряд ли получится.

Хорошие отечественные стали: проч-
ные нержавейки Х12МФ и 95Х18 либо
подшипниковые ШХ15 и ХВГ. В более про-
стых ножах используются хромистые
65Х13 и 40Х13. Тут, правда, следует учи-
тывать, что важную роль играет не только
тип материала, но и способ его обработки.

¬ ıÓÁˇÈÒÚ‚Â 
ÔË„Ó‰ËÚÒˇ

Далеко не каждый согласится потратить
несколько средних российских зарплат
на повседневный нож (пускай даже высо-
кокачественный), но без колебаний рас-
станется с деньгами при виде интересно-
го и необычного клинка. Какие ножи мо-
гут заинтересовать любителя фэнтези
и фантастики?

Совсем недавно в нашу страну стали
привозить кукри (кхукри). Не маловразу-
мительные копии изделий Cold Steel или
Viking Norway, а настоящие непальские
клинки. Они сделаны вручную, выглядят
грубовато, но это честные трудяги, со-
зданные для грязной работы.

Кукри — одни из древнейших видов ору-
жия, дошедшего до нас без каких-либо из-
менений. Изогнутое вперед лезвие было
знакомо еще египтянам и персам. Считает-
ся, что в Непал этот нож попал из Греции
вместе с войсками Александра Македон-
ского (у греков был похожий клинок копис).
С помощью кукри бравые гуркхи* двести
лет подряд бодро рубят головы врагам бри-
танской короны.

Слегка изогнутые мечи, похожие на
серпы, назывались копидами. Ими ру-
били хоботы слонов.

Руф Квинт Курций, «История

Александра Македонского»

По легенде этот нож (иногда клас-
сифицируемый как короткий меч) по-
дарил непальцам святой воин Гуру Го-
ракшана. Неудивительно, что кукри до
сих пор имеет религиозное значение.
На празднике Дайсан водяным буйво-
лам отрубают головы церемониальны-
ми ножами, длина которых превышает
один метр. Полуметровые кукри весом
около килограмма используются в хо-
зяйстве вместо мачете, молотков, ин-
струментов по дереву, лопат, серпов
или разделочных ножей. Более корот-
кие и легкие кукри составляют пред-
мет форменной одежды непальских
полицейских.

В бою кукри чрезвычайно эффекти-
вен. По сути, он представляет собой ги-
брид ножа и топора. Профиль «крыло
сокола» дополняет мускульную силу
удара инерцией, делая его сокруши-
тельным даже при невыдающихся фи-

зических способностях бойца. Угол за-
точки переменный, закалка зонная:
обух толстый (пригодный для нанесе-
ния тупых ударов) и мягкий, кромка
твердая. Это позволяет ножу долго со-
хранять остроту и не ломаться даже при
сильнейших ударах.

Последнему также способствуют вы-
емки «чо» в форме трезубца Шивы либо
следа коровы (символ Кали). Кукри ком-
пании Cold Steel, лишенные чо, иногда
ломаются у основания лезвия. Ради улуч-
шения амортизационных свойств вдоль
обуха вырезан желоб («меч Шивы», оши-
бочно принимаемый за кровоток).

На изготовление кукри идут рессоры
от грузовиков. Производство, по мас-
штабам маленькой горной страны, мож-
но назвать массовым. Для Непала кук-
ри — это нечто вроде матрешки в Рос-
сии. Полированные модели с рукоятка-
ми из дерева или рога буйвола покупа-
ют иностранцы (часто попадаются под-
делки, непригодные для тяжелых работ)
и непальские силовые структуры. Крес-
тьяне пользуются совсем другими кук-
ри — ржавыми, неэстетичными, но от
того не менее эффективными.

Ножны у экспортных кукри деревян-
но-кожаные, склонные к накоплению
влаги в походных условиях. Без надле-
жащего ухода клинок может быстро по-
крыться ржавчиной. В комплекте к не-
му идут два маленьких ножа: вспомога-
тельный карда и закаленный чакмак
для заточки лезвия (очень трудоемкий
процесс, легче сделать это с помощью
специального бруска).

Иногда кукри появляются в оружей-
ных магазинах общего профиля, но вы-
бор обычно очень мал. Если вы хотите
приобрести эту стальную легенду, мож-
но попробовать заказать нож непосред-
ственно у производителя (велик риск
конфискации на таможне) либо купить
его в интернет-магазине kukri.ru. Судя
по всему, ножи поступают туда от не-
пальской фирмы Himalayan Imports,
причем уже с российским сертифика-
том для сбережения хрупкого душевно-
го здоровья сотрудников милиции.

* Британские колониальные войска, набирающиеся из непаль-
ских добровольцев. Прославились редкостной отвагой
и дисциплиной.

Гуркхи в период Второй мировой войны
и в наши дни.

Кукри — рабочий нож постапокалиптичес-
кого пролетариата (к/ф «Водный мир»).

Реквизитору «Обители зла 3» — твердая пя-
терка. Элиса орудует правильными боевы-
ми кукри. Выбор оружия также верен: этими
ножами хорошо рубить головы зомби.
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Если вам нужен интересный нож для
того, чтобы вас никто ненароком не
обидел, — обратите внимание на ка-
рамбит. Много веков назад обитатели
Малайского архипелага резали друг
друга — много, часто и с огромным
удовольствием. Для оптимизации этого
процесса они изобрели серповидный
кинжал с обратным хватом. Указатель-
ный палец помещается в кольцо
и предохраняет нож от выбивания из
руки (в бою кольцо больно ударяет по

пальцу и при неправильном хвате мо-
жет его сломать).

Дизайн ножа позаимствован у когтя
тигра. В бою он используется как гиб-
рид кастета с ножом для нанесения
сильнейших режущих ударов. Колоть
им сложно: при секущих атаках вся на-
грузка приходится на острие, постепен-
но «замыливая» его. Шанс летального
исхода от применения невысока, осо-
бенно в России, где большую часть го-
да носится толстая одежда. Порезы
опасны, однако их останавливающее
действие может оказаться недостаточ-
ным: противник, переполненный адре-
налином, ощутит боль далеко не сразу.

Нельзя драться ножом, руковод-
ствуясь лишь инстинктами. Для са-
мообороны нужно натренировать хо-
тя бы несколько простейших атак.
Нож — опасное оружие (в том числе
для владельца), и браться за него
при отсутствии соответствующих на-
выков — то же самое, что пытаться
прокатиться на автомобиле без ма-
лейшего представления о том, как
им управлять.

Еще один интересный клинок, сво-
бодно продаваемый в России, — шот-
ландский скин ду (sgean dubh — «чер-
ный нож») с обоюдоострым копьевид-
ным лезвием. Он произошел от более
крупных дирка и скин окклс («подмы-
шечного кинжала»). В 1745 году англи-
чане запретили шотландцам носить
оружие. Находчивые горцы стали пря-
тать небольшие кинжалы в рукавах под
мышками.

Традиции гостеприимства требовали,
чтобы оружие было на виду. В гостях
шотландцы перекладывали скин окклс
в чулки, чтобы рукоятка торчала наружу.
Так появился скин ду. Считается, что на-
личие скин ду в гольфе говорит о том, что
его хозяин будет драться, даже если его
поставить на колени.

Если современный скин ду выпол-
нен из хорошей стали, он может с оди-
наковым успехом резать и колоть (от-
сутствие гарды частично компенсируют
выточки под большие пальцы на руко-
ятке). Проверенный веками легкий уни-
версальный нож скрытого ношения —
отличный выбор для того, кто хочет ос-
таться только один.

Если у вас есть длинный плащ и ши-
рокополая шляпа, их можно доуком-
плектовать навахой (от латинского

novacula — «бритва»), предшественни-
цей всех европейских складных ножей.
Легендарный клинок с изогнутой руч-
кой появился в Испании триста лет на-
зад. Наваху придумали из-за того, что
простолюдинам запрещалось носить
длинные клинки. Большинство моделей
были компактными, но встречались эк-
земпляры длиной около 1 метра, кото-
рые иначе чем «складной меч» назвать
нельзя.

Навахи были в почете у матросов,
цыган, воров, убийц, солдат и даже
аристократов. За ножом тянулась злая
слава. Перед боем левая рука обматы-
валась плащом либо в ней зажималась
войлочная шляпа, чтобы блокировать
наваху противника. Плащ иногда ос-
тавляли висеть на левом плече.
При должной толщине он предохранял
от уколов в сердце.

В России стали продаваться качест-
венные танто производства Японии
и США, а также некоторых отечествен-
ных фирм. Первые, как и много веков
назад, представляют собой компро-
мисс между орудием убийства и произ-
ведением искусства. Самураи часто
носили танто вместо малого меча. Це-
нили его и ниндзя, и женщины, а сегод-
ня танто в почете у якудзы. Американ-
цы эксплуатируют характерную форму
прямого клинка с изломом кромки к ос-
трию (повышающей прочность ножа
при уколах) в самых разных ножах:
от перочинных до боевых.

● ● ●

Нож — не просто острый кусок стали,
а материализованная история. Вгляды-
ваясь в его лезвие, можно разглядеть
кровь умирающего конквистадора, рез-
ные головы драконов на кораблях ви-
кингов или пот на лбу хирурга, делаю-
щего первый разрез.

Нож не гарантирует безопасность на
сто процентов. Он поможет нарубить
веток для костра, но и будет тянуть вас
на дно, если упадете в реку. Мы поль-
зуемся ножом каждый день, отвыкнув
воспринимать его как древнейшее
средство для решения любых вопро-
сов. Кто-то носит его просто для само-
успокоения, кто-то для дела, но и те,
и другие видят в своих клинках нечто
большее, чем хозяйственно-бытовое
изделие. Уважайте свое оружие и всег-
да помните, что режет не нож — режет
человек.

Карамбит Steel Tiger от Cold Steel.

Танто Kanetsune. 15-слойная дамасская
сталь, ткань, кожа ската.

Скин ду: исторический, Mini Culloden
и Brave Heart. Рукоятки двух последних
сделаны из полимера и не скользят даже
в мокрой руке.

Навахи до сих пор очень популярны в Испа-
нии. Их делают многие фирмы, например
Muela.
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√ÎÛ·ËÌ˚ Ï‡ÌˇÚ Ë Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ ‚ÌÛ¯‡˛Ú
ÒÚ‡ı. “˚Òˇ˜ÂÎÂÚËˇÏË ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍÓÂ ‚ÓÓ·‡ÊÂ-
ÌËÂ Ì‡ÒÂÎˇÎÓ ÏÓÒÍÛ˛ ÔÛ˜ËÌÛ ÒÛ˘ÂÒÚ‚‡ÏË ËÌÓ„-
‰‡ „Ë„‡ÌÚÒÍËÏË Ë ÛÊ‡Ò‡˛˘ËÏË, Í‡Í Í‡ÍÂÌ˚, ‡
ËÌÓ„‰‡ ˜‡Û˛˘ËÏË, Í‡Í ÒËÂÌ˚. ÕÓ ÔÓ˜ÚË ‚ÒÂ„-

‰‡ ó ‚‡Ê‰Â·Ì˚ÏË. Õ‡ÒÚ‡Î ‰ÂÌ¸, ÍÓ„‰‡ Î˛‰Ë Ò‡-
ÏË ÓÔÛÒÚËÎËÒ¸ ÔÓ‰ ‚Ó‰Û, ÌÂ‰Ó·ÓÊÂÎ‡ÚÂÎ¸ÌÓ „Îˇ-
‰ˇ Ì‡ ÔÓÔÎ˚‚‡˛˘ËÂ ÒÛ‰‡ ˜ÂÂÁ ÔÂËÒÍÓÔ˚ ÒÛ·-
Ï‡ËÌ. —Â„Ó‰Ìˇ Ï˚ ‡ÒÒÏÓÚËÏ ÔÓ˜ÚË ˜ÂÚ˚Âı-
‚ÂÍÓ‚Û˛ ËÒÚÓË˛ ‡Á‚ËÚËˇ ÔÓ‰‚Ó‰Ì˚ı ÒÛ‰Ó‚.

Первая в истории подводная
лодка была спущена на воду
голландским механиком Корне-
лием Дреббелем в Англии
(1620 год). Может показаться
странным, но «подводная гале-
ра» с 12 гребцами была прогу-
лочным судном. В течение 10
лет она катала британских вель-
мож под волнами Темзы. Но уже
вторая субмарина, построенная
в 1776 году борющимися за не-
зависимость Американскими
Штатами одноместная «Черепа-
ха», пыталась прикрепить мину
к днищу английского фрегата
Eagle. Увы, безуспешно.

Следующим «кораб-
лем-легендой» стал «На-
утилус», созданный Ро-
бертом Фултоном в 1800
году во Франции. Лодка
также была гребной. Воз-
дух поступал в корпус че-
рез снабженную поплав-
ком дыхательную трубку.
Вооружением служила
буксируемая мина. «На-
утилус» успешно прошел

испытания, но в боях не использовался. И прославился лишь мно-
го позже, когда его название вдохновило Жюля Верна.

Вооруженная шестовой миной «мускульная» подводная лодка
Онлея. Создана в США в период Гражданской войны. Еще во
время испытаний, трижды затонув и погубив три экипажа, она за-
служила прозвище «плавучий гроб». Тем не менее лодка Онлея
стала первой субмариной, которой удалось одержать победу в
бою. Но, «торпедировав» вражеское судно, она сама оказалась
втянута током воды в пробоину и погибла.

Подводная лодка
Джевецкого. Водоизмеще-

ние 11 тонн, скорость 3 узла, экипаж 4 человека, при-
вод — педальный. Первая вооруженная самодвижущими-
ся торпедами серийная субмарина (в 1881—82 годах по-
строено 50 единиц). В боях не использовалась.

« М и н о г а »
(1909 год, Россия).

Первая в мире дизель-элек-
трическая подводная лодка. Пы-

таясь заменить мускульные двигатели механическими,
конструкторы перепробовали все: пар, электричество,
бензин, сжатый воздух. Но практически применимой ока-
залась только схема «Миноги».

К-21 или
«Катюша». Со-

ветская крейсерская
подводная лодка времен Вто-

рой мировой войны. Торпедировала герман-
ский линкор «Тирпиц». Но полностью разрушить не смогла.

«Кайтен». Японский гибрид торпеды и подводной лодки.
Управлялся смертником — камикадзе. Один из множества
видов «чудо-оружия», не оправдавших себя на практике.

Игорь КРАЙ
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Во время Второй мировой войны Анг-
лия, не убоявшаяся ни немецких танков,
ни немецкой авиации, едва не была со-
крушена мощью германского подводного
флота. Поэтому после войны строитель-
ству субмарин было уделено повышен-
ное внимание. Вооруженные ракетами
атомные подводные корабли грозили
врагу даже из-под арктических льдин.

«Акула» (натовское обозначение «Тифон», российское — «Водовоз»). Крупней-
шие из когда-либо построенных подводных лодок (полное водоизмещение 48 000
тонн). Двухкорпусные монстры океанских глубин. Закат советского ампира.

Продуваемые воздухом балластные цистерны подводных лодок ограничивают глу-
бину погружения несколькими сотнями метров. Для того чтобы проникнуть в истинную
бездну, нужен принципиально иной корабль — батискаф, со свинцовым балластом и
поплавками, заполненными несжимаемым бензином. Из вооружения, правда, глубоко-
водный аппарат может нести разве что флаг. Но, как показало последнее погружение
«Миров» на Северном полюсе, и одним флагом он может нагнать изрядного страха.

Наиболее существенная из слабостей
субмарины — меньшая, чем у надводных
кораблей, скорость. Вода оказывает слиш-
ком большое сопротивление полностью
погруженному в нее судну. Но есть и спо-
соб обойти это ограничение — суперкави-
тация. Окружив себя мельчайшими пу-
зырьками воздуха, подводный аппарат по-
несется сквозь жидкость, как сквозь газ.
Этот принцип уже используется в кон-
струкции российской реактивной торпеды
«Шквал», развивающей под водой ско-
рость 200 узлов (100 метров в секунду). В
США в настоящее время ведутся и разра-
ботки «полномасштабной» подводной лод-
ки, способной разгоняться до 100 узлов.

Идею подводного авианосца, скрытно
приближающегося к базам противника и
атакующего цель с помощью палубных
самолетов, впервые пытались воплотить
в жизнь японцы еще в 1945 году. Постро-
енные для бомбардировок территории
США подводные лодки серии I-400, каж-
дая из которых несла по 3 самолета, ста-
ли крупнейшими субмаринами Второй
мировой войны. Но капитуляция Японии
застала их по дороге к берегам против-
ника. И теперь уже сами американцы
разрабатывают проект «Корморант» —
беспилотные аппараты, взлетающие из-
под воды и способные возвращаться на
подводную лодку.

8 9

11

12

10
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Смотритель — Алексей Гравицкий

  ого из фантастов мы твердо знаем по имени, а то и в ли-
цо? Писателей, режиссеров, актеров, художников.

При этом люди, чьи фамилии не пишут крупными буквами на
книжных обложках или киноафишах, часто делают для фанта-
стики ничуть не меньше, чем те, кому достается вся слава.

К таким фантастам можно по
праву отнести американского ком-
позитора Джона Таунера Уильямса.
Далеко не всякий любитель кине-
матографа знает его фамилию, за-
то каждый моментально вспомнит
созданные им темы из «Звездных
войн» или «Индианы Джонса». Кро-
ме этого композитор-фантаст рабо-
тал над музыкой к «Инопланетяни-

ну», «Парку Юрского периода», «Челюстям», «Супермену»,
«Гарри Поттеру», «Войне миров», «Особому мнению» — все-
го полторы сотни фильмов. Также на счету творца — несколь-
ко концертов, темы для телешоу и четырех Олимпиад.

В этом году Джону Уильямсу исполнилось 75 лет, однако
он полон сил и продолжает писать музыку. Заслуги компози-
тора перед кинематографом отмечены пятью «Оскарами»
и множеством других наград: «Грэмми», «Золотой глобус»,
BAFTA. На его счету 45 номинаций на премию Американской
киноакадемии — больше только у Уолта Диснея.

Интересно, что в юности Джон Уильямс работал с Генри
Манчини, создавшим музыку для «Розовой пантеры» и мно-
гих других известных кинолент. Кроме того, Уильямс снялся
в эпизодических ролях в нескольких сериалах, правда, не
фантастических.

Оскароносец

œÓ‰ÓÎÊ‡ÂÏ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡Ú¸ ‚‡Ï Ó Ï‡ÎÓËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı Ë Á‡ÌËÏ‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÍÚ‡ı, ËÏÂ˛˘Ëı ÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ
Í Ù˝ÌÚÂÁË Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÔÓˇ‚ÎÂÌËˇı.

ƒ алеко не всегда псев-
донимы придумывают

ради того, чтобы запутать
читателя или скрыть за
звучным именем писа-
тельский дуэт. Многие ав-
торы совершенно не скры-
вают того факта, что книги
у них выходят под одной
фамилией, а в паспорте
прописана совсем другая.

Часто «сценическое
имя» берут из «эстетичес-
ких» соображений — либо по своей
воле, либо по рекомендации редакто-
ра. Например, когда Виктор Исьемини
напечатал свою первую фантастичес-
кую книгу, издательство попросило
автора взять себе псевдоним. Так на
свет появился писатель Виктор Ноч-
кин. При этом журналистские матери-
алы — статьи, рецензии,
репортажи — Виктор под-
писывает своей настоя-
щей фамилией.

Харьковчанин Алексей
Ена выступает в литерату-
ре под фамилией Бессо-
нов. Житель Самары Сер-
гей Александрович Диден-
ко образовал псевдоним от
собственных инициалов
и стал Сергеем Садовым.
А замечательный фантаст

Святослав Логи-
нов по паспор-
ту — Витман.

Курьезная си-
туация произо-
шла со Влади-
миром Станко-
вичем. Погова-
ривают, будто
поначалу он хо-
тел публико-
ваться под псев-
донимом Влади-

мир Васильев — но в фантастике уже
был автор с таким именем. Известный
фантаст так возмутился, что начинаю-
щему тогда писателю Станковичу при-
шлось срочно переименоваться во Вла-
димира Лещенко. Действительно ли
все так и происходило или же это оче-
редная фэндомская байка, сказать уже

невозможно.
Иногда писа-

тели работают
под двумя фами-
лиями сразу —
реальной и вы-
м ы ш л е н н о й .
В таких случаях
псевдоним слу-
жит своеобраз-
ным разграничи-
телем между ху-
дожес твенной

и другой деятельностью ав-
тора, например, публицис-
тической. Самый известный
нефантастический при-
мер — книга «Кладбищен-
ские истории», в которой
подписанные Борисом Аку-
ниным рассказы чередуются
с очерками Григория Чхар-
тишвили. Не секрет, что
Акунин — псевдоним Чхар-
тишвили.

В фантастике можно
вспомнить Андрея Шмалько и Владими-
ра Пузия: их критические статьи выходят
под настоящей фамилией, а книги — под
псевдонимами Валентинов и Аренев.
А редактор и составитель фантастичес-
ких сборников Василий Мельник извес-
тен также как писатель Мидянин.

Впрочем, чистой воды критики тоже
не обходятся без псевдони-
мов. Неоднократный лауре-
ат конвентовских премий
в номинации «Критика
и публицистика» Дмитрий
Байкалов в одном из интер-
вью признался, что у него
больше десятка псевдони-
мов. Да и на страницах
«Мира фантастики» журна-
листы далеко не всегда вы-
ступают под своими настоя-
щими именами.

Не только мистификации
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Ê
ак и любое уважающее себя млекопитающее, че-

ловек размножается способом, узнав о котором

учащиеся младших классов обычно прячут взгляд и по-

шло хихикают. Однако фантасты так и норовят репроду-

цировать многострадального homo sapiens более экзотич-

ными путями. Самый известный из них — клонирование.

Клонов можно генетически “тюнинговать” для определен-

ного вида работ и населять ими колонии на других плане-

тах во время космической экспансии. Но если процесс

выйдет из-под контроля, чудеса биоинженерии с удоволь-

ствием закидают создателей ядерными петардами — и разгребай потом ра-

диоактивный снежок под воодушевленное пощелкивание счетчика Гейгера...

Если вас интересует практическая сторона клонирования — не пропустите тема-

тическую статью Алексея Талана. А какие перспективы оно открыло бы перед на-

шим журналом! На всевозможных мероприятиях, например, можно бы было органи-

зовывать показательные бои на световых мечах между членами редакции, не боясь

потерять ценного сотрудника. Читатели записывали бы все это на видео и демон-

стрировали родственникам. Кстати, если вы еще не определились с покупкой соот-

ветствующей аппаратуры, нынешняя экспертиза видеокамеры Cannon и HD DVD

плеера может оказаться весьма полезной.

Осенью технические безделушки сыплются на головы потребителей как высох-

шие листья. Зубные щетки научились оценивать, тщательно ли вы чистите ими зу-

бы. Похоже, скоро они научатся еще и связываться по Wi-Fi со стоматологическими

базами данных и бить владельцев током, если в зубе обнаружится дырочка. Из дей-

ствительно оригинальных изобретений отметим практичный водоступ из Испании.

Чтобы научиться ходить по воде, теперь вовсе не нужно предварительно повисеть на

кресте — песня группы “Наутилус помпилус” стремительно теряет актуальность.

Олег Гаврилин, редактор
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Ó
обладателей ноутбуков, КПК исотовых телефонов
сегодня нет проблем сзарядкой этих устройств.

Вместо привычных электророзеток они могут пользо-
ваться топливными элементами или зарядными устрой-
ствами на солнечных батареях. Ноизобретатели пред-
лагают не забывать еще ипро энергию ветра.

Миниатюрную турбину под названием Orange Mobile
Wind Charger для зарядки мобильников создали амери-
канские ученые. Она должна заинтересовать впервую
очередь туристов илюбителей отдыха на природе.
Поразмерам новинка не превосходит настольный вен-
тилятор, весит всего 150 граммов илегко умещается
врюкзаке. Электрогенератор устанавливается на кры-
ше палатки, лопасти турбины вращаются, вырабатывая
энергию, которая накапливается вотдельном блоке.
Этот аккумулятор можно использовать для подзарядки
батареи мобильника.

Разумеется, необходимое условие работы минитур-
бины— наличие ветра. Вообще замечательно, если ду-
ет он сураганной силой, потому что впротивном случае
устройство не особо эффективно. Кпримеру, если ве-
тер дует со скоростью 5,3м/сек, то энергия, которой
хватит лишь на зарядку телефонной батареи, аккумули-
руется почти сутки.

Продажи устройства планирует начать британский
сотовый оператор Orange. Правда, его стоимость пока
не называется. Нислова не говорится иотом, появится
ли ветряная зарядка вдругих странах.

Ветряк для мобильника

НОВОСТИ ОДНОЙ СТРОКОЙ

● Японская компания Sharp разработала
сенсорную жидкокристаллическую па-
нель, которая может выполнять функции
сканирующего устройства.

● Новая система идентификации Fujitsu
PalmSecure PC Login Kit узнает хозяина
по рисунку вен на ладони ипозволяет ав-
торизовываться на ПК ивзапущенных
программах без введения пароля.

● Вне очень далеком будущем Роскосмос
построит на Луне постоянную россий-
скую базу, атуристы получат возмож-
ность путешествовать по маршруту Зем-
ля-Луна-Земля.

● В фирме Savant Systems разработали
необычный кофейный столик— внего
встроен компьютер Apple Macintosh,
австолешницу вмонтирован 40-дюймо-
вый сенсорный дисплей.

● Корпорация Microsoft хочет запатенто-
вать систему, которая позволит отобра-
жать на лобовом стекле автомобиля
сведения, необходимые водителю,
включая показатели жизнедеятельнос-
ти его организма.

● Британские ученые создали самолет
на солнечных батареях, который смог
продержаться ввоздухе втечение 
54 часов.

Ý
то изобретение наверняка придется по вкусу тем,
кто любит экстремальные развлечения иморские

прогулки. Специалисты испанской компании Vehiculos
con Ingenio придумали необычное транспортное сред-
ство, которое позволяет буквально ходить по воде.
Напервый взгляд, вновинке нет ничего сверхординарно-
го: это большая сфера из прочного прозрачного пласти-
ка, заполненная воздухом. Наее стенке находится узкий
люк прямоугольной формы. Человек забирается вшар,
люк плотно закрывается, чтобы внутрь не просачивалась
вода. Пассажиру остается лишь наступать на стенки
сферы, иона начинает катится по воде. Таким образом
можно перемещаться даже по волнам, главное— на-
учиться не терять равновесие исправляться скачкой.

Диаметр водного шара составляет два метра, поэто-
му уместиться внем может как один человек, так ине-
сколько. Находиться всфере можно около двух часов.
Никакого риска задохнуться упассажиров нет, посколь-
ку шар снабжен воздушным компрессором, икислород
подается внутрь по специальному шлангу.

Продажи новинки от компании Vehiculos con Ingenio
начались вавгусте этого года, ноона уже успела снис-
кать большую популярность. Цена оригинального «водо-
ступа» равна 17500 рублей. Ксожалению, купить его по-
ка можно только вИспании.

Пешком по воде

Мечтаешь ходить по морю, аки посуху? Залезай в пластиковый
шар!

Решить проблему зарядки мобильного в походе поможет ветер.



Áóäóùåå — ñåãîäíÿ 

159

Ì
ожно ли поселить в один дом жителей целого горо-
да? Архитекторы из Страны восходящего солнца не

считают эту идею утопией и намереваются возвести такое
здание в Токио — мегаполисе, где плотность населения не
лезет уже ни в какие рамки. Небоскреб X-Seed 4000 по
форме будет напоминать знаменитую гору Фудзи, а по вы-
соте превзойдет ее на 200 метров. По задумке конструкто-
ров из корпорации Taisei, в гигантском доме будет 800 эта-
жей, а жить в нем смогут от пятисот тысяч до миллиона че-
ловек. Площадь его основания составит 6 квадратных ки-
лометров, а высота — 4 километра.

Небоскреб сможет почти полностью удовлетворять
собственные потребности в электроэнергии: для этого
его снабдят множеством солнечных панелей и ветровых
турбин. Внутри здания планируется регулировать темпе-
ратуру и микроклимат, создавать особое освещение, по-
этому жители громадины забудут о перепадах давления,
жаре, холоде и прочих капризах окружающей среды.

X-Seed 4000 оборудуют сверхскоростными лифтами,
в каждый из которых поместятся двести человек. Жите-
ли самых верхних этажей смогут подняться домой всего
за полчаса. Правда, сложно представить, сколько им
придется потратить времени и сил, чтобы подняться по
лестнице, если вдруг лифты откажут. До цели доберут-
ся только самые здоровые и выносливые.

В постройку футуристического дома-города японцам
придется вложить невероятную сумму: от 300 до 900
миллиардов долларов США. Если затею удастся осуще-
ствить, то грандиозный небоскреб X-Seed 4000 станет
самым высоким зданием на планете.

Каменная юла

Четырехкилометровый небоскреб станет домом для миллиона
японцев.

Ï
омните ужасы из детства? Лицо врача под маской,
визг бормашины, лязг стальных инструментов. У мно-

гих эти воспоминания настолько яркие, что даже с возрас-
том страх не проходит. Перед кабинетом стоматолога у них
дрожат коленки, потеют ладони, а лоб покрывается испари-
ной. Но благодаря «умной» зубной щетке можно навсегда
забыть о проблемах с зубами.

Выпуск щетки Triumph SmartGuide, которая может
оставить стоматологов без работы, наладила компания
Oral-B. По внешнему виду новинка похожа на электри-
ческую зубную щетку, но напичкана разнообразными
сенсорами, снабжена секундомером и имеет на рукоят-
ке небольшой дисплей. Помимо подставки с аккумуля-
торами, к ней прилагается еще и маленький ЖК-мони-
тор — на него щетка передает по беспроводной связи
информацию.

Во время чистки зубов щетка определяет, сколько
времени ее обладатель уделил зубам. Если какая-то об-
ласть была вычищена не очень тщательно, на мониторе
появляется соответствующее сообщение. Кроме того,
Triumph SmartGuide может заботиться о том, чтобы хозя-
ин ненароком не повредил зубную эмаль. Для этого необ-
ходимо выбрать желаемый режим: для чувствительных
зубов, массажа десен или полировки. Если сила нажатия
слишком велика, щетка предупредит о риске мигающим
красным огоньком.

Стоит высокотехнологичная Triumph SmartGuide неде-
шево: более 7000 руб. Впрочем, цена не отпугнет тех, кто
искренне верит, что хитроумное приспособление поможет
им распрощаться с кариесом.

Умная зубная щетка

Высокотехнологичная зубная щетка позаботится о том, чтобы
хозяин забыл слово «кариес».

Ñ
овременные технологии добра-
лись уже и до сельского хозяй-

ства. Ученые из Университета Колора-
до изобрели прибор, который поможет
огородникам следить за тем, хватает ли
растениям влаги. По размерам датчик
совсем крошечный — не больше крыла
мухи. Он крепится к листу как клипса,
контролирует уровень влаги и химичес-
ких веществ в растении и сигнализиру-
ет хозяину о том, когда необходим по-
лив. Если же на участке имеется ороси-
тельная система, прибор включает ее
автоматически.

Пока специалисты создали провод-
ной прототип сенсора, но планируют со-
вершенствовать устройство и сделать
его беспроводным. Скорее всего, он бу-
дет использовать технологию радиоча-
стотной идентификации (RFID). Со-

бранные сведения о состоянии расте-
ния будут передаваться либо от RFID-
метки на сенсоре к другим датчикам
в сети, пока не дойдут до домашней
«базы», либо сразу станут поступать на
«полевую» базовую станцию и затем
прямиком на компьютер фермера. Пос-
ле этого специальное программное
обеспечение проанализирует получен-
ные данные и отправит огороднику
письмо по электронной почте или текс-
товое сообщение на мобильник. Образ-
но говоря, растения скоро начнут слать
нам SMS’ки.

Изобретатели утверждают, что дат-
чик не только поможет лучше понимать
растения, но и позволит экономить до
30-40% воды, которая расходуется на по-
лив. Когда «помощник огородника» по-
явится в продаже, пока не сообщается.

Датчик жажды

Датчик, базовая станция и компьютер —
вот все, что нужно фермеру для своевре-
менной поливки растений.
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Есть основания предполагать, что кло-
нирование когда-нибудь займет важное
место в жизни человека. Быть может,
вскоре утробу матери нам заменят про-
бирки? Другой возможный вариант:
о клонировании наши потомки никогда
и не вспомнят — за ненадобностью. Как
выясняется, создать 100% копию самого
себя или кого бы то ни было с помощью
подобной технологии в принципе невоз-
можно. Что же представляет собой этот
загадочный процесс на самом деле, и так
ли страшен черт, как его клон?

Ðàçìíîæåíèå óñàìè
Следует уяснить, что клонирование — не
панацея. Мечтали получить бессмертие
и бесконечный запас донорских органов
или создать артель из литературных «не-
гров» и одинаковых певцов-хористов?
А вот не выйдет!

Принцип клонирования заложен са-
мой природой и успешно применяется,
в частности, растениями и бактериями.
Водоросли, грибы и обычная клубника
умеют размножаться вегетативно, то
есть создавать потомков, которые об-
ладают всеми качествами родителя. Та-
ким образом сохраняются ценные сор-
товые признаки и свойства. Клубнику,
к примеру, можно культивировать не
семенным способом, а прикопать ее от-
водки (побеги) у основания корневища.

В животном мире за самоклонирова-
нием замечены: черви, оболочники
(обитатели морского дна), инфузории
и другие простейшие. Естественным
клонированием занимаются и малые
огненные муравьи: самки и самцы спа-
риваются только для производства бес-
полых рабочих муравьев.

ÆÈÇÍÜ ÏÎÄ
ÊÎÏÈÐÊÓ
ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß 
ÑÒÎÐÎÍÀ ÊËÎÍÈÐÎÂÀÍÈß

Алексей Талан

Дубль — это очень интересная штука.
Как правило, это довольно точная копия
своего творца. Не хватает, скажем,
человеку рук — он создает себе дубля...
Конечно, творить дублей умеют не все. Я,
например, еще не умел. То, что у меня
пока получалось, ничего не умело —
даже ходить.

Аркадий и Борис Стругацкие,
«Понедельник начинается в субботу»

œËÒ‡ÚÂÎË Ì‡„ÓÌˇ˛Ú ÒÚ‡ıÛ,
Í‡ÒÓ˜ÌÓ ÓÔËÒ˚‚‡ˇ ‡ÏËË

·ÂÁ‰Û¯Ì˚ı ÍÎÓÌÓ‚,
Ô‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ ÒÚ‡Ì ‚‚Ó‰ˇÚ

ÏÓ‡ÚÓËË Ì‡ ÍÎÓÌËÓ‚‡ÌËÂ, ‡
Î˛·ËÚÂÎˇÏ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË

ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛Ú ‰‚Ûı
ÿ‚‡ˆÂÌÂ„„ÂÓ‚ ‚ Ó‰ÌÓÏ

Í‡‰Â Ë ‰Û¯Â˘ËÔ‡ÚÂÎ¸Ì˚Â
ÒˆÂÌ˚ ËÁ ·‡ÁËÎË‡‰˚ ´ ÎÓÌª.

Œ‰Ì‡ÍÓ ÂÒÎË ÍÎÓÌËÓ‚‡ÌËÂ
ÛÊÂ ÒÚ‡ÎÓ Â‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛, ÚÓ „‰Â

ÊÂ ÚÓ„‰‡ ÍÓÔÂÂ˜Ì˚Â Ò‚ËÌËÌ‡
Ë Á‡Ô‡ÒÌ˚Â Ó„‡Ì˚?
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Клонирование грибов в чашках Петри.



Çàíèìàòåëüíàÿ ôóòóðîëîãèÿ

Натуральные клоны, близнецы, на-
зываются однояйцевыми и могут быть
только одного пола: оплодотворенная
яйцеклетка разделяется на две части
с одинаковым набором хромосом.
Двуяйцевые близнецы называть гене-
тическими копиями неверно: в этом
случае сперматозоиды либо одновре-
менно оплодотворяют две разные яй-
цеклетки, либо яйцеклетка в процессе
развития делится на две одинаковые,
которые впоследствии объединяются
со сперматозоидами. В последнем
случае близнецов верно называть
двойняшками. Их генетические коды
различаются.

Разновидность клонирования — пар-
теногенез или, проще говоря, непороч-
ное зачатие, опытным путем установ-
лен у млекопитающих. В этом случае из
неоплодотворенной яйцеклетки разви-
вается полноценная особь. В 2004 япон-
цы нашли возможность отключить
у грызунов ген, препятствующий парте-
ногенезу, и таким образом получили од-
ну невинно зачатую мышку.

В 2001 одна из трех акул-молотов оке-
анариума Генри Дурли города Омаха,
США без участия самца естественным
путем родила детеныша. В ходе генети-
ческой экспертизы установили полную
идентичность между матерью и малы-
шом. Аналогичный случай наблюдался
и в Честерском зоопарке, где из восьми
неоплодотворенных яиц варана вылупи-
лись пять ящериц.

Ученые предполагают, что природа
обращается к партеногенезу, когда со-
здается прямая угроза исчезновения
популяции. В лабораторных условиях
неоплодотворенные яйца стимулируют
для имитации оплодотворения: прока-
лывают горячей иглой, воздействуют
сильными кислотами или электричест-
вом. Впервые искусственный партено-
генез был осуществлен в 1886 русским
зоологом А. А. Тихомировым. Ученый
доказал возможность получения гене-
тических копий, стимулируя яйца туто-

вого шелкопряда. Сегодня тутовый
шелкопряд подвергают партеногенезу
в интересах шелководства в отработан-
ных условиях: 460C в течение 18 минут.

Почему же клонирование не дает
полностью идентичную копию ориги-
нала? Клон млекопитающего развива-
ется как обычный зародыш: цвета во-
лосяного покрова и радужки глаз варь-
ируются случайным образом и не ис-
ключено развитие патологий. В про-
цессе эволюции от зиготы до полно-
ценного человечка некоторые участки
ДНК, активные у оригинала, могут за-
блокироваться, а доселе неактивные —
включиться. Но и это еще не все: чело-
веческий клон родится маленьким ре-
бенком, и его придется всему обучать
с нуля. Никто не может гарантировать,
что копия сформирует хотя бы отда-
ленно близкий к оригиналу характер.

Òåõíèêà 
êëîíèðîâàíèÿ

Клонировать можно двумя способами.
В первом биологи разделяют зародыш
на ранней стадии развития (морула),
состоящий целиком из поделившихся
и пока что недифференцированных
клеток числом не более 16. Каждая из
разделенных клеток способна развить-
ся в полноценную особь. В этом случае
мы получаем однояйцевых близнецов.

Но мировую общественность волнует
освоение пути, который обеспечит беспе-
ребойные воскрешения гениальных
и просто замечательных людей. Метод
реконструкции яйцеклетки предполага-
ет использование генетической инфор-
мации из соматической клетки. Испуга-
лись терминов? Сейчас разъясним.

Человеческой соматической клеткой
зовется любая клетка с 46 хромосома-
ми на борту. Половая клетка, иначе —
гамета, содержит, как известно, 23
хромосомы. Тот факт, что мать и отец
дают каждый свои уникальные хромо-
сомы, и обеспечивает разнообразие
человеческой расы.

Для создания клона необходимы: яй-
цеклетка (ооцит), клетка оригинала
и — мастерство специалиста. Ядро оо-
цита (23 хромосомы) обменивают на
ядро клетки (46 хромосом), а затем
стимулируют деление, например разря-
дом тока. Пол клона соответствует до-
норскому: в женском организме муж-
ской хромосоме Y взяться неоткуда,
а у сильного пола доступна только ком-
бинация XY — за исключением случаев
генетических патологий. До 2002 года
существовал только один подход: с по-
мощью микропипетки удалить из яй-
цеклетки ядро, а затем ввести матери-
ал донора. Дальнейший процесс клони-
рования всегда одинаков и предполага-
ет перенос начавшего делиться заро-

дыша в матку суррогатного родителя.
Исключительно в колбе пока что выра-
щивать ничего не научились.

Впервые провернули эту эпопею
и доложили в научные журналы о ре-
зультатах американцы Роберт Уильям
Бриггс и Томас Кинг в 1952. Ученые пе-
ресадили ядра эмбриональных клеток
лягушки в яйцеклетки. Вначале удава-
лось добиться появления лишь головас-
тиков, которые вскоре погибали. Сфор-
мировавшиеся клонированные лягушки
появились несколько лет спустя. Пер-
вым, кто рискнул клонировать взрослую
особь, стал англичанин Джон Гердон.
Биолог работал с южноафриканской
жабой и добывал ядра из клеток кишеч-
ника головастика. Удручающая статис-
тика: 2,5% клонов достигали стадии го-
ловастика и 1% — взрослой особи.
Фантасты, впрочем, вдохновились.

Радовались раньше времени. Выяс-
нилось, что в организме головастиков
содержатся половые клетки, которые
и могли привести к развитию той един-
ственной взрослой особи. Повторить
эксперимент не удалось. Вывод сдела-
ли такой: во взрослых клетках срабаты-
вает некий механизм, отключающий
часть генов в ДНК, и в результате их
ядра становятся бесполезны для созда-
ния клонов.
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На самом деле грибы — это половые орга-
ны мицелия.

Лаборатория клонирования клеток: макси-
мум техники, минимум человека.

Японцы из университета Киото об-
наружили, что лимфоциты превраща-
ются в клетки других органов. В ходе
опыта стволовые клетки мыши объеди-
нили с клетками крови и воздействова-
ли электрическим разрядом. Гибрид
пересадили в питательную среду, где
неожиданно сформировались впере-
мешку нервная, костная, мышечная
и другая ткани. Кусочек такой ткани
можно отобрать, культивировать в про-
бирке, а затем пересадить донору.

Такой способ позволит обойтись
без фабрики клонов: каждый чело-
век окажется сам себе завод по вы-
пуску запчастей.

Альтернатива клонированию
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Пионер клонирования — наш с вами
соотечественник Георгий Викторович
Лопашов. В июне 1948 ученый напра-
вил в «Журнал общей биологии» ста-
тью о методе ядерного переноса, где
описал его на примере работы с эм-
брионами лягушек. Статью зарезали:
поднимала голову лженаука академи-
ка Трофима Лысенко и талантливые
генетики оставались не у дел.

Ìëåêîïèòàþùèå
Исследователи повторяли опыты Гердо-
на, но упирались в те же проблемы. Бой-
цы колбы и пипетки обратили внимание
на млекопитающих. Первым выпала
участь пострадать за науку и без того
«популярным» мышам. Выяснилось, что
из эмбриона, развившегося до 4-клеточ-
ной стадии, невозможно получить взрос-
лый клон. Только ядра 2-клеточной ступе-
ни эволюции сохраняют необходимую ин-
формацию и годны для клонирования.

Больших успехов удалось добиться
при клонировании крупных животных:
кроликов и рогатого скота. Здесь положи-
тельный результат дали ядра из 8-, 16-,
32- и 64-клеточных стадий. До рождения
известной Долли с помощью эмбриона-
льного клонирования на свет явились: 92
теленка из 463 зародышей, 6 кроликов из
164 реконструированных клеток и др.

Масштабное клонирование скота воз-
можно уже сегодня. В сельском хозяй-
стве ждут не дождутся способа быстро
размножить удачную породу. Стоимость
услуги, впрочем, кусается.

Овечка Долли (1996 год) — един-
ственная, кто развился в половозрелую
особь из почти трехсот реконструиро-
ванных яйцеклеток. Она — первый
в мире клон взрослого организма. Био-
логам удалось активировать в клетках
тканей отключенные участки генома.
До того момента не было никаких осно-
ваний считать, что такое возможно.
По сути, ученые обратили биологичес-
кие часы вспять — заставили диффе-
ренцированные клетки терять свойства.

Донорскими стали клетки грудной
железы овцы на последнем месяце бе-

ременности. Организм беременной об-
новляется — повышается шанс найти
клетки с неотключенными генами. От-
обранный материал культивировали
в пробирках, а затем деление клеток
прекратили, перестав подавать необхо-
димые аминокислоты. Ученые основы-
вались на предположении, что гены
клетки, отказывающей делиться, час-
тично восстанавливают активность.

Предложение оказалось верным.
Тем не менее многие реконструирован-
ные яйцеклетки развились только до
стадии гаструлы, тогда как осталь-
ные — до практически нежизнеспособ-
ного эмбриона со всевозможными ва-
риантами отклонений. Вместе с Долли
родилась ее сестра, у которой в тече-
ние суток отказали все органы, а тело
разложилось за считанные часы.

Долли произвела фурор в научном
мире и дала надежду клонировать
взрослого человека. Правительства
развитых стран, в том числе и России,
отреагировали однозначно: ввели мо-
раторий на клонирование людей.

Обойти запрет в ряде случае возмож-
но: работать с эмбрионом разрешает-
ся, пока он не достиг оговоренной
стадии (5-14 дней). Считается, что
после этого срока формируется нерв-
ная система и из клеточной массы на-
чинает развиваться в перспективе
разумное существо.

Следующая веха — 1999 год. В лабо-
ратории университета Гонолулу под
руководством Риузо Янагимачи появи-
лись первые на планете три клона мы-
шей мужского пола. Теперь, если ама-
зонки будущего вздумают истребить
мужчин, потомкам достаточно настро-
ить своевременно припрятанную копи-
ровальную машинку на выпуск бравых
красавцев.

Качественно улучшить и удешевить
процесс клонирования догадались
в 2002 году Габор Ваджта из Института
Сельского хозяйства Дании и Ян Ле-
вис из австралийской частной лабора-
тории. Яйцеклетка — самая большая
клетка организма, и поэтому с ней уда-
лось работать... вручную. Ученые приду-
мали разрезать ее скальпелем под мик-
роскопом, без участия сложных в обра-
щении и дорогих автоматов. Часть, со-
держащую ядро, утилизируют, внутрь
вводят ядро донора, а затем объединя-
ют с еще одной, также лишенной ядра,
половинкой яйцеклетки.

Ìàãàçèí÷èê êëîíîâ
Несмотря на сложности, появляются
первые компании по клонированию до-
машних животных: первой заявилась
Genetic Savings and Clone. В 2001 году
компания бесплатно клонировала
взрослую кошку и подарила клона вла-
делице донора. К настоящему моменту
организация прекратила существова-
ние: услуга стоимостью 50 тыс. долла-
ров оказалась невостребованной.

Перспективным оказалось выращи-
вание лошадей-чемпионов. Так, компа-
ния ViaGen заявила о намерениях еже-
годно создавать клоны лошадей. Стои-
мость удовольствия — 150 тыс. долла-
ров. На данный момент рождено поряд-
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В спиралях ДНК, основе хромосомы, зако-
дирована последовательностью аминокислот
информация о развитии человека из оплодот-
воренной яйцеклетки. В этом процессе фор-
мируются стволовые клетки, позже они пре-
вращаются в сердце, кости, глаза, мозг и т. д.

Терапевтическое клонирование подразуме-
вает получение стволовых клеток из зароды-
ша, развитие которого по этическим сообра-
жениям прерывается на 14 день. Стволовые
клетки могут оздоровить организм и, в тео-
рии, сформировать любой орган вместо по-
врежденного. Клонирование обеспечит каж-
дого необходимым количеством его собствен-
ных стволовых клеток и откроет перспективы
намного более долгой и здоровой жизни.

Хромосома, ДНК и стволовые клетки

На второй стадии, после зиготы,
образуется бластула. Из нее изы-
маются стволовые клетки и куль-
тивируются.

Знаменитая Долли и глава места ее рожде-
ния, шотландского института Рослин, Гар-
ри Гриффин.

Схема «ручного клонирования».
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ка десяти двойников-чемпионов. Один
из них, Scamper, — клон чемпиона в тур-
нирах по забегу с препятствиями, а дру-
гой, Royal Blue Boon, умудрился за всю
«карьеру» выиграть 360 тыс. долларов.
Хозяйка оригинала Чармейн Джеймс го-
ворит, что клон — удачное вложение де-
нег. Разводить лошадей для турнира ес-
тественным путем намного дороже. К то-
му же никто не гарантирует, что экзем-
пляр получится удачным. Использовать
приобретение Джеймс собирается для
улучшения породы.

Любопытный факт — ряд амери-
канских организаций существующие
клоны не признает. Jockey Club
и American Quarter Horse Association
регистрируют только лошадей, раз-
веденных естественным путем. Одна-
ко National Cutting Horse Association
работает и с двойниками.

Достижения ViaGen трудно переоце-
нить: компания смогла добиться ком-
мерческой отдачи от процесса клониро-
вания и использовала клетки взрослой
особи. Иначе поступили ученые уни-
верситета Айдахо и Государственного
университета Юты. Мул, плод любви
самца-осла и самки-лошади, обладает
отличными физическими показателя-
ми, однако размножаться не способен.
Клонирование для разведения удачных
особей напрашивается само собой.

Ученые повязали родителей мула-
чемпиона Таза и использовали метод
реконструкции яйцеклетки на основе
клеток кожи зародыша. Суррогатные
матери родили три здоровых клона.
У двоих, Айдахо Джем и Айдахо Стар,
началась спортивная карьера. Примеча-
тельно, что близнецов тренировали по
разным методикам. Результаты — тре-
тье и седьмое места на соревновании
Winnemucca Mule Race, 2006. Третьего
близнеца, Пионер Юты, оставили в по-
кое для наблюдений.

Êðóøåíèå íàäåæä
Вернемся в суровую реальность: клонов че-
ловека не существует. Известны как мини-
мум две громких попытки фальсификации:
дело южнокорейской «суперзвезды клони-
рования» профессора Хван Ву Сока и лабо-
ратории Clonaid, созданной раэлитами.

Начиная с 1999 года, профессор, об-
разно говоря, пудрил общественности
мозги: перед камерами и в научных
журналах заявлял об успешном клони-
ровании сначала собаки, а затем —
стволовых клеток человека. Практичес-
ки мгновенно ученый стал националь-
ной звездой Южной Кореи. Однако
в 2004-2006 выяснилось, что Хван ни
разу не предоставил описаний экспери-
ментов и каких-либо доказательств.

Сейчас опальный Хван работает в ча-
стной лаборатории Clonaid. На ее счету
13 якобы рожденных клонов-детей. Прав-
да, эти создания публике не демонстри-
ровались, как и не было представлено на-
учных данных для проверки эксперимен-
тов. Стремясь продлить спонсорский по-
ток денег, Clonaid сообщила о сенсацион-
ном автомате для клонирования.

Прибор RMX2010 стимулирует деление
яйцеклетки с ядром донора и выращивает
эмбрион в течение 5-6 дней. Приобрести
машинку может любой желающий, всего-то
за 200 тыс. долларов. Экземпляр, со стро-
жайшим наказом не разбирать, предостав-
лен Британскому научному музею.

Приматов также не удается подверг-
нуть клонированию. Пока не научимся от-
ключать заблокированные участки генов,
остается лишь синтезировать линии ство-
ловых клеток методом партеногенеза.

Впрочем, ученые в лабораториях не
чаи гоняют. Недостаток человеческих

яйцеклеток, предоставленных для ис-
следований, сотрудники Второго Шан-
хайского медуниверситета решили
компенсировать... кроличьими. Ста ги-
бридам позволили развиваться в пита-
тельных растворах. Клеточные скопле-
ния размером с булавочную головку
уничтожили в соответствии с законом
Поднебесной по истечении 14 дней.
Во многих странах получать гибриды
запрещено, однако Великобритания
в этом году разрешение такое дала.
Англичане предлагают использовать
коровьи яйцеклетки.

● ● ●
Для продолжения рода человечество,
скорее, выберет естественный путь. Ге-
нофонд расы продолжит совершен-
ствоваться. Клон — копия лишь в био-
логическом плане. Такой человек обла-
дает уникальной личностью и должен
восприниматься государством как ря-
довой индивидуум.

А вот в сельском хозяйстве клониро-
вание может стать нормой. Как техно-
логию наладят и распрощаются с пред-
убеждениями, мы сможем накормить
не только голодающую Африку. Хочет-
ся верить, что клонирование доведут
до ума в ближайшие десятилетия и не
допустят появления армии клонов.
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Знакомьтесь, клон-спортсмен Айдахо
Джем.

Если к процессу клонирования подключить
генную инженерию, выдуманные фантас-
тами гибриды покажутся цветочками.

Хван Ву Сок: «Мистификация клонирова-
ния — моя профессия».

RMX2010: адский сундучок клонов.

Предостережение сайта genpets.com: игры
с геномом — не шутки.
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По размерам Toshiba
HD-E1 почти не отличает-
ся от обычного DVD-пле-
ера, новнушительный
вес, зеркально-черный
шик корпуса ицена напоми-
нают отом, что перед нами
аппарат высокого класса.
Помимо HD DVD, проиг-
рыватель читает все DVD
иCD, атакже через сете-
вой разъем транслирует
медиафайлы скомпьюте-
ра— приятный бонус. Под-
ключение инастройка занимают мини-
мум времени: все тонкости описаны
в инструкции.

Лицевая панель снизу закрыта деко-
ративной крышкой. Кнопку включения
окружает большой индикатор. Натыль-
ной стороне устройства представлен
внушительный набор разъемов: отста-
рого доброго S-Video до HDMI.Припод-
ключении через S-Video изображение
получается четкое, сестественными
цветами ихорошим запасом яркости,

окомпонентном видео-

выходе иHDMI
можно даже не говорить—

там все на пять сплюсом. Детализация
поистине впечатляющая: начеловечес-
ких лицах заметна каждая ресничка,
также видны текстура кожи, волокна
одежды идаже прожилки листьев на
деревьях. Разрешение можно менять,

правда, поддерживается только
1080i— режим 1080p недоступен.

К HD-E1 можно подключить любую
акустику, нолучше отдать предпочте-
ние 5.1 или 7.1 системе. Заявлена со-
вместимость со всеми распространен-
ными стандартами многоканального
звука, включая Dolby
TrueHD иDTS-HD.

Меню хоть иинтуитив-
но понятно, но, увы, не русифициро-

вано. Приработе сдисками HD 
/DVD можно быстро перескочить сод-
ной сцены на другую идаже послушать
(посмотреть вотдельном окне) коммен-
тарий режиссера кконкретному 
эпизоду. Комплектный пульт ДУ позво-
ляет управлять как плеером, так ите-
левизором: припомощи отдельных
кнопок можно переключать режим си-

гнала, выбирать каналы ирегулиро-
вать громкость.

Покупателям явно не понравится вы-
сокая стоимость устройства ишумная си-
стема охлаждения. Встроенный вентиля-
тор издает негромкий, номонотонный
гул, который мешает просмотру вспокой-
ных обстановке.

● ● ●

Качество впечатляет— это касается
иизображения, извука. Один раз 
посмотрев HD-фильм на поддерживаю-
щем высокое разрешение экране, 

вы поймете, почему аналитики пред-
сказывают скорый закат эпохи

DVD.Ностоит ли покупать 
HD-E1 прямо сейчас? Вопрос

сложный. Увы, библиотека 
HD DVD пока ограничена, сейчас

можно купить все части фильмов 
«Матрица», «Ван Хельсинг», «Миссия
Серенити», «Гарри Поттер» иеще 
дисков десять. Сдругой стороны, 
плеер от Toshiba привлекает совмести-
мостью со старыми форматами — 
CD иDVD.
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›ÔÓı‡ High Definition ÌÂ Á‡ „Ó‡ÏË. ÃÌÓ„ËÂ
ÍËÌÓÏ‡Ì˚ ÛÊÂ ÓÚÍ‡Á‡ÎËÒ¸ ÓÚ ÔÓÍÛÔÍË ÌÓ‚Ë-
ÌÓÍ Ì‡ DVD ËÌ‡˜‡ÎË ÓÚÍÎ‡‰˚‚‡Ú¸ Ì‡ ÔÂ‚˚È

HD-‚Ë‰ÂÓÔÎÂÂ. ÕÂ ‡ÌÓ‚‡ÚÓ ÎË? Œ·ÓÒÌÓ‚‡Ì‡
ÎË Á‡Ó·Î‡˜Ì‡ˇ ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ Ú‡ÍËı ÔÓË„˚‚‡-
ÚÂÎÂÈ?

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Форматы: HD DVD, DVD, MPEG4/DivX, MP3, JPEG
Диски: CD-R/RW, DVD-R/RW (DL), HD DVD
Режимы воспроизведения: Плавное замедленное,
ускоренное
Декодер: Dolby Digital, Dolby Digital Plus, Dolby
TrueHD, DTS-HD
Разъемы: HDMI, S-Video, компонентный и
композитный видео, аудиостерео, цифровой
оптический аудиовыход, Ethernet и COM-порты
Размеры: 345x430x66 мм
Вес: 4,1 кг
Сайт производителя: toshiba.com.ru
Примерная цена: 19000 руб.

ÏÅÐÂÛÉ ÏÎØÅË!
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ 
HD DVD ÏËÅÅÐÀ TOSHIBA HD-E1

Кино формата HDTV использует
720 или 1080 строчек на кадр против
480уDVD.Разница вкачестве замет-
на на большом экране.

Иван Нечесов

Toshiba
HD-E1. Качество:

картинка оправдывает цену,
только HD DVD пока не

так много.
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В Canon HV20 привлекает все: от ком-
пактных размеров до выходного сигнала
Full HD и четкого дисплея размером 2,7
дюйма. В качестве носителя используется
кассета miniDV, поэтому видеофайлы иде-
ально подходят для монтажа. Минус в том,
что отснятый материал обязательно дол-
жен поддаваться обработке: ролики про-
пускаются через видеоредактор, и только
потом их можно записывать на DVD.

В основе HV20 лежит 1/2,7-дюймовая
матрица с разрешением 2,96 мегапикселей.
В формировании видеоизображения участ-
вуют около 2,07 млн пикселей, чего доста-
точно для получения клипов размером
1920х1080. Камера записывает 24 прогрес-
сивных кадра в секунду, и на выходе полу-
чается полноценная картинка 1080p. До сих
пор поддержка такого HD-формата была
лишь в моделях стоимостью от 100 000 руб.
(Canon A1, Sony V1).

Если от сознания того, что вы снимаете
видео с голливудским качеством, задрожат
руки, поможет система оптической стаби-
лизации. Основная кнопка управления
и мини-джойстик во время съемки находят-
ся прямо под большим пальцем правой ру-
ки — очень удобно. Через меню можно на-
строить съемочные функции,
отрегулировать запись ау-
дио, а также под-

корректировать яркость, контраст, рез-
кость и цветовую насыщенность изо-
бражения.

Объектив имеет диапазон фо-
кусных расстояний 43,6-436 мм,
оптическое увеличение — 10x.
Автофокусировка точная и быст-
рая. Для перехода
от автоматичес-
кого управле-
ния к ручному
дос таточно
повернуть пе-
реключатель
на правой сто-
роне корпуса.

Для видеоре-
жима предусмотрена лампа подсветки,
для фото — дальнобойная вспышка. 3-ме-
гапиксельные фотографии (2048х1536)
и 2-мегапиксельные стоп-кадры формата
16:9 (1920х1080) сохраняются на карточку
miniSD. Без флэшки сделать снимок не
получится.

В плюсах — разъем для оцифровки ста-
рых аналоговых видеозаписей, микрофон-
ный вход, отличная цветопередача и каче-
ственная съемка в условиях недостатка

света. Кроме того, можно подключить ка-
меру прямо к телевизору через разъем

HDMI и смотреть от-
снятый матери-

ал на большом
экране.

В яркий солнечный день вместо
ЖК-дисплея можно использовать видо-
искатель. Он относительно маленький,
не выдвигающийся и даже не поворачи-
вающийся, но на крайний случай сго-
дится.

● ● ●

Отличная камера для видеолюбителей
с запросами. Хорошая эргономика, руч-
ные настройки на любой вкус и бесподоб-
ное качество видео делают HV20 одной
из лучших бытовых HDV-камер на рынке.
Цена, кстати, вполне адекватная.

ÐÀÇÐÅØÅÍÈÅ
ÑÂÛØÅ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ 
ÂÈÄÅÎÊÀÌÅÐÛ CANON HV20

Иван Нечесов

HD-ÚÂÎÂ‚ËÁÓÓ‚ ÒÂÈ˜‡Ò ÏÓÂ, ÌÓ Ì‡ ÌËı ÌÂ-
˜Â„Ó ÒÏÓÚÂÚ¸: HD-‰ËÒÍÓ‚ Ò ÙËÎ¸Ï‡ÏË ÌÂ Ú‡Í
ÏÌÓ„Ó, ‡ ÚÂÎÂÒÚÛ‰ËË Ë ÌÂ ‰ÛÏ‡˛Ú ÔÂÂıÓ‰ËÚ¸

Ì‡ HD-‚Â˘‡ÌËÂ.   Ò˜‡ÒÚ¸˛, ÂÒÚ¸ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ-
˚, ÍÓÚÓ˚Â ÔÓÁ‚ÓÎˇ˛Ú ÒÌËÏ‡Ú¸ ÓÎËÍË
‚ ÙÓÏ‡ÚÂ ‚˚ÒÓÍÓÈ ˜ÂÚÍÓÒÚË.
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Canon
HV20 снимает

великолепные HD-ролики.
Жаль, что только на

пленку.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Матрица: 1/2,7-дюймовая КМОП, 2,96 Мпикс
Максимальное разрешение: 2048x1536 (фото), 
1440x1080 (видео)
Фокусное расстояние: 43,6-436 мм 
(в 35-мм эквиваленте)
Увеличение: 10x оптическое плюс 200x цифровое
Диапазон выдержек: от 1/2000 до 1/6 с
Система фокусировки: Авто / ручная
Формат записи: HDV, JPEG
Дисплей: 2,7-дюймовый ЖК, 210000 пикселей
Интерфейсы: USB 2.0, AV- и DV-разъемы
Карты памяти: MiniSD
Основной носитель: MiniDV (пленка)
Питание: Ионно-литиевый аккумулятор BP-2L13,
1200 мАч
Время работы: 80 минут
Пульт ДУ: Есть
Размеры: 81x137x89 мм
Вес: 544 г
Сайт производителя: canon.ru
Примерная цена: 36000 руб
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Ê
ак это ни печально, но один из главных двигателей научного
прогресса — это военно-промышленный комплекс. Амери-

канские воздушные силы (U.S. Air Force) сообщили о достижени-
ях в области искусственного интеллекта. Стефен Тейлер в лабора-
тории воздушных сил США более десяти лет разрабатывает логи-
ческие цепи Creativity Machine в виде программного обеспечения.

О полноценном искусственном мозге говорить рано, а вот
о его зачатках — вполне можно. Электронная сеть Тейлера реша-
ет задачи двухстадийно: набирается, в том числе и благодаря ме-
тоду рандомизации, банк идей, который затем сверяется с базой
опытных данных и начальными условиями. В компьютерной си-
муляции робот-жук обнаружил, что передвигаться на двух задних
лапах удобнее, чем на всех шести. На практике машина, потеряв
пару конечностей или датчиков, не встанет на месте, а самосто-
ятельно выработает новую стратегию поведения.

Любопытно и другое: группы роботов с интеллектом Creativity
Machine способны слаженно решать поставленные задачи. Что-
бы проникнуть на охраняемую базу на виртуальном поле боя, ма-
шины пожертвовали одной из напарниц для отвлечения солдат.

Инвестиции в проекты американской военной робототехники дости-
гают нескольких миллиардов долларов. Тем не менее полноценный ИИ
вряд ли будет создан в ближайшие годы, однако сведения о предпо-
сылках к этому знаменательному событию появляются все чаще. На-
деемся, что задачи разумные компьютеры станут решать мирные. Те
же роботы системы Creativity Machine отлично подойдут для эвакуации
людей во время стихийных бедствий, когда требуется быстро и адек-
ватно реагировать на изменения условий окружающей среды.

ИИ на службе армии

Ð
обототехника помогла палеонтологам.
Сложилось мнение, будто крупные ди-

нозавры-хищники раздирали жертву когтя-
ми ужасающих размеров. Узнать, какие
тактики нападения применяли реликтовые
рептилии в действительности, решил Фи-
липп Мэннинг из Университета Манчесте-
ра. Ученый сконструировал искусственную
конечность дромеозавра (семейство теро-
под, куда входят и велоцерапторы) из ме-
талла, углеродного волокна и кевлара на
основе гидравлической системы.

Тестирование механической лапы показа-
ло, что в реальности дело, скорее всего, об-
стояло иначе. Динозавр, настигнув жертву, не
мог мгновенно лишить ее жизни. Вероятно, он
использовал когти, чтобы зацепиться за плоть
будущего обеда, а дело завершал с помощью
зубов. Получается, что в фильме «Парк юр-
ского периода», да и в многих других фантас-
тических произведениях, где засветились
хищные динозавры, поведение рапторов изо-
бражено неверно: конечности хищников не
обладали разрушительной силой.

Роботы понимают динозавров

Ð
оботы, как и их создатели, не прочь поиграть
в футбол. Финал RoboCup 2007 в двух номина-

циях — KidSize и TeenSize — разыграли три коман-
ды: японская Team Osaka, испанская Team Pal и не-
мецкая NimbRo из университета Фрейбурга. Приме-
чательно, что японцы встречаются с немцами на тур-
нире третий год подряд, и в предыдущих состязаниях
чемпионами становились именно японцы.

В KidSize участвуют по два робота с каждой сторо-
ны. Немцы играли без вратаря, а вот японцы своего
выставили. Роботы первых быстро настигали катя-
щийся мяч, а механические футболисты из Страны
восходящего солнца отличились непосредственно
в борьбе за него с оппонентами. Победу одержали
европейцы, но далась она им ой как нелегко: итого-
вый счет 8:6.

В финал TeenSize также вышла немецкая коман-
да, но играла она против испанцев. Правила соревно-
вания: один робот защищает ворота, а другой бьет
пенальти. Из пяти атак немецкому вратарю удалось
отбить только одну, зато испанцы не защитили воро-
та ни разу — счет 5:4.

Подобные турниры служат отличной демонстрацией
возможностей сегодняшней робототехники. Посмот-
ришь на фотографии и видео с чемпионатов, и понима-
ешь: не так уж и долго осталось до того времени, когда
на спортивных каналах, помимо живых спортсменов,
частыми гостями станут спортсмены искусственные.

Робо-футбол
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stephenking.ru
Лучшее место для хранения денег —
сберкасса, а лучший писатель в жанре
ужасов — Стивен Кинг, это вам любой
скажет (ну или практически любой). Ес-
ли вы причисляете себя к поклонникам
Короля ужасов и его творчества, зай-
дите на StephenKing.ru.

Информации о любимом писателе
здесь прямо-таки неприлично много,
и даже знаток его произведений навер-
няка откроет для себя что-нибудь но-
венькое. Личности самого Кинга посвя-
щены разделы «Фото» и «Биография»,
а в категории «Творчество» наше вни-
мание привлек объемный цитатник,
причем с цитатами как на русском, так
и на английском языках. Довольно ин-
тересен раздел с говорящим названи-
ем «Перекрестные связи» — здесь
можно узнать о взаимосвязях расска-
зов Стивена Кинга, например, между
их героями или местами действия, фи-
гурирующих в нескольких произведе-
ниях. Весьма полезный для фанатов
раздел — «Телепрограмма», где можно
узнать о показе по телевидению экра-
низированных произведений Кинга.

vasilyev.com
Писатель Владимир Васильев известен
многим прежде всего как соавтор Сер-
гея Лукьяненко в книге «Дневной до-
зор». Не особо разбирающиеся в лите-
ратуре подобного жанра могут еще на-
вскидку вспомнить роман «Лик Черной
Пальмиры», действие которого проис-
ходит во вселенной Светлых и Темных.
Впрочем, истинные любители фантас-
тики прекрасно знают, что послужной
список Васильева вовсе не ограничен
«дозорной» сагой.

Как бы то ни было, и тем, и другим
полезно посетить официальный фан-
клуб Владимира Васильева. Знато-
кам его творчества будет интересно
пообщаться на форуме с единомыш-
ленниками, а новичкам — побродить
по разделам сайта. В традиционном
для фан-сайтов разделе «О нем» пред-
ставлена автобиография писателя.
В разделе «Песни» находятся, соответ-
ственно, песни в исполнении Василье-
ва (послушать довольно любопытно).
Кроме того, у каждого посетителя есть
возможность выиграть одну из книг
фантаста с его автографом, задав на
форуме самый интересный и ориги-
нальный вопрос.

terminatorium.net
История фильма «Терминатор» берет
свое начало еще в 80-х годах, однако
знаменитый киборг по-прежнему живее
всех живых, и даже периодически гро-
зит вернуться в четвертой части филь-
ма. Узнать подробности можно на сай-
те «Терминаториум» — для любителей
этой вселенной здесь просто рай. Од-
ним из самых интересных нам показал-
ся раздел «Съемки Терминатора»:

о съемочном процессе тут собрана ис-
черпывающая информация, даже име-
ется такая экзотика, как раскадровки,
причем ко всем трем частям. В распо-
ряжении посетителей сайта и другие
интересности: комиксы, трейлеры, за-
писи телепрограмм, посвященных
«Терминатору», а также саундтреки.
Кое-кого наверняка заинтересует ссыл-
ка «Религия» — довольно неожиданное
слово на сайте. Некий автор обнаружил
библейские мотивы во второй части
фильма и поделился с общественнос-
тью своими наблюдениями. Не то, что-
бы над этим вопросом никто ранее не
задумывался, но почитать все равно
очень интересно.

sf-club.ru

Завершает сегодняшний обзор Клуб
любителей фантастики «Связующая
Бездна». Этот сайт посвящен фантас-
тике в целом, а не ее отдельным про-
явлениям, поэтому интересно здесь
должно быть всем любителям таин-
ственного и сверхъестественного.

Солидная часть ресурса посвящена
рецензиям на книги и фильмы, в роли
критиков выступают сами посетители.
Интересен раздел «Фантастика в жиз-
ни» — в нем публикуются новости на-
шего с вами реального мира. Довольно
необычные новости, надо сказать. Как
и на всяком уважающем себя ресурсе,
в наличии имеется форум, где на дан-
ный момент наиболее активно посеща-
ются три раздела: «Творчество Дэна
Симмонса», «Разговоры о фантастике»
и «Фантастика в кино». Сайт, к сожале-
нию, обновляется довольно редко, зато
метко, и читать здешние материалы
весьма увлекательно.
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Å
сли вы хотя бы однажды заглядывали на сайт

Юрия Нестеренко, то знаете, что это человек

с активной жизненной позицией. Вот и его новый рас-

сказ, «Дар», поневоле оцениваешь с идеологической

точки зрения. Сволочи-церковники, недалекий воена-

чальник — одна несправедливо обвиненная жертва бо-

лее-менее тянет на положительного персонажа. Может

быть, оно и так, да вот только рассказ не об этом. Я

и сам, первый раз читая «Дар», обращал все больше

внимания на идеологические «пунктики», — и сам не заме-

тил, как писатель подвел меня к последней фразе. Она, как это часто бывает,

заставляет переосмыслить прочитанное, увидеть в рассказе некоторые подробнос-

ти, которые без этого остались бы необъяснимыми.

«Непобедимый» Александра Лаптева не настолько непредсказуем, интригу

здесь даже самый непроницательный читатель раскроет задолго до последних слов.

Гораздо интереснее то, что иркутский автор обратился здесь к мало освоенной фан-

тастами теме — профессиональному спорту. Да, мы видели и квиддич, и роллер-

бол — но каким станет бокс через двадцать-тридцать лет? Человек состязается не

столько с машиной, а с теми, кто за этой машиной стоит. И чаще всего исход схват-

ки зависит от обстоятельств, которые находятся далеко за пределами ринга.

«Комната смеха» на сей раз подчинена магистральной теме журнала — чи-

тайте советы начинающим вампирам и комикс о том, как поссорились Гесер с За-

вулоном. А в «Почтовой станции» — стихи, жители Волшебного леса и будушие

великие писатели.

Петр Тюленев, выпускающий редактор
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Í
ебо оставалось безоблачным вторую неделю, и июль-
ское солнце день за днем изливало густой и тяжелый
зной на почерневшую степь и обреченный город. Воз-

дух был пропитан запахом гари и сухой пыли. Лохматые клубы
дыма тут и там лениво поднимались над равниной, бросая зыб-
кие тени на стены крепости, и сливались в вышине над городом
в единое сизое марево, в котором, словно вырванный глаз в та-
зу палача, плавало кроваво-мутное солнце.

Но не от солнца почернела степь, не солнце зажгло костры,
и не солнечный зной обрекал город на гибель. Его жителям не
раз случалось переживать жару и засуху посильнее нынешних.
Однако теперь равнина вокруг города была черна от вражеско-
го войска, обложившего его со всех сторон. Повсюду, куда ни
глянь, чернели ряды походных шатров, кожаные доспехи воинов
и бока их крепконогих выносливых лошадей, щипавших высу-
шенные жарой былинки так, словно это была сочнейшая трава
заливных лугов. Варвары сидели у костров, лениво переговари-
вались, что-то жевали, валялись, отдыхая, прямо на земле, по-
рою неспешно бродили по лагерю. Некоторые развлекались
тем, что, подойдя к стенам на расстояние полета стрелы, выкри-
кивали насмешки и оскорбления в адрес защитников города.
В первые дни по ним стреляли, и стрелы втыкались в пыль у их
ног; но затем комит Илизарий, командовавший обороной на
стенах, запретил тратить без толку боеприпасы.

Прилетало со стороны вражьего стана и кое-что посущест-
венней бранных слов. Даже в перерывах между попытками
штурма не все варвары предавались праздности: некоторая их
часть постоянно суетилась возле катапульт, и то та, то другая
метательная машина периодически выстреливала снаряд в сто-
рону города. Иногда это был тяжелый камень, который глухо бил
в стену, и выкрошившиеся обломки с шорохом сыпались вниз;
городские укрепления пока держались, но с каждым новым по-
паданием их язвы становились все глубже и опаснее. Иногда че-
рез стену, чертя в мутном воздухе дымный след, перелетала пы-
лающая корзина с горючим составом; варварам было невдомек,
что в городе почти нет деревянных построек и чаще всего их
огонь просто расплескивается по камням, не причиняя вреда.
Все же иногда им удавалось вызвать пожар, а воды на то, чтобы
заливать пламя, с каждым днем оставалось все меньше.

— Удивительно, как им удается переправлять такие толпы
в самый засушливый сезон, — мрачно пробормотал архонт,
стоя между высокими зубцами стены и глядя на вражеское во-
инство. — Порою я и впрямь готов поверить, что им помогают
языческие боги.

— Ты, разумеется, шутишь, светлейший, — наклонил козли-
ную бороду Дормидонт, официально — первый советник прави-

теля города и области, а неофициально — шпион Святейшего
Престола и лично его преосвященства епископа. — Если языч-
никам кто и помогает, то только предатели из местных, коим ве-
домы удобные тропы и тайные колодцы...

— Разумеется, я шучу, — согласился архонт, переводя тяже-
лый взгляд на советника. — Когда в городе не наберется и трех
тысяч бойцов, а снаружи стоит стотысячное войско — что нам
еще остается?

— То есть как это что? — горячо возразил Дормидонт. — Как
и всегда, вера и молитва! Пока мы будем тверды в вере, ни еди-
ный враг не сможет нас одолеть, ибо сказано...

В этот момент очередной валун с грохотом врезался в сосед-
ний зубец, осыпав стоявших на стене каменной крошкой. Один
из осколков покрупнее, величиной с кулак, пролетел мимо щеки
Дормидонта.

— Не изволишь ли спуститься, светлейший? — жалобно осве-
домился советник. — Сам видишь, здесь становится опасно.
Должно быть, они приметили тебя и стреляют сюда специально...

— А как же твоя вера, достопочтенный? — усмехнулся ар-
хонт. — Не ты ли только что говорил, будто она защищает нас
надежней любых каменных стен?

— Ибо сказано — Господа Бога своего не искушай, — вывер-
нулся Дормидонт, невольно пятясь в сень целого еще зубца.

— Ладно, можешь идти, — махнул рукой правитель. — Если
считаешь, что в этом городе остались безопасные места. А я
продолжу обход стен.

Советник попытался было для порядка возразить, но в конце
концов с видимым облегчением поспешил назад к башне, внут-
ри которой вели вниз витки лестницы. Архонт, как и намеревал-
ся, зашагал по стене дальше. Верный Тимон, немой телохрани-
тель, неотступной тенью двигался следом.

Солдаты стояли по всему периметру стен, прислоняясь к зуб-
цам или тяжело опираясь на копья и алебарды. По раскраснев-
шимся от солнца лицам струился пот; он же противно тек и под
блестящими доспехами, пропитывая нижние рубахи. Кое-кто
даже снял раскалившийся шлем, покрыв голову простым плат-
ком. Во взглядах, устремленных в сторону врага, не читалось
уже ни ненависти, ни страха — только тупое равнодушие.

И все же при виде правителя они приободрялись, вытягива-
лись, бряцая железом; один из снявших шлем торопливо и сму-
щенно напялил его прямо поверх платка. Архонт, тоже нацепив-
ший маску преувеличенной бодрости, на ходу бросал им утеши-
тельные фразы. Ругать он никого не стал — сейчас от этого бы-
ло бы мало проку. Даже если кто-то стоял на посту в полудре-
ме — ничего, пусть немного отдохнет. Когда варвары пойдут на
штурм — разбудят.
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Подойдя к очередной башне, архонт прошел внутрь мимо
взявших на караул стражей — но не для того, чтобы спуститься
в город, а напротив — чтобы подняться на верхнюю площадку.
На вершине башни он встретил Илизария, лично расставлявше-
го по местам только что прибывших бойцов. Архонт без востор-
га окинул взглядом это пополнение: трое стариков и четыре юн-
ца, из которых один еще совсем мальчишка...

— Как настроение, солдат? — голосом отца-командира осве-
домился правитель, обращаясь к самому младшему.

— Боевое, мой господин! — звонко отрапортовал тот, вытя-
гиваясь во фрунт и даже, кажется, слегка приподнимаясь на цы-
почки. — Готов сражаться за родной город, Империю и святую
веру до последней капли крови!

— Готов, говоришь? С мечом обращаться умеешь?
— Так точно, мой господин!
— Сейчас проверим, — архонт обнажил меч. — Нападай.
— Но... — смутился паренек, — это же настоящие мечи,

острые...
— У варваров тоже не тупые. Нападай, не бойся. Ты меня не

ранишь.
Мальчишка сделал робкий выпад, явно не рассчитанный

на удар в полную силу. Архонт легким движением кисти от-
бил меч.

— Как исполняешь приказ, солдат?! Я сказал — нападай
по-настоящему!

Клинки снова скрестились, теперь уже резче. Еще несколько
ударов — и юнец начал входить во вкус. Но архонту все равно не
составляло труда парировать быстрые, но неумелые выпады.

— Кистью работай! А локоть не зажимай! Меч — это не чу-
жая железяка, в которую ты вцепился! Меч — это продолжение
твоей руки! Свободней движение! Вот так! И не спи! Если ты па-
рируешь удар, когда он уже наносится — ты труп! Ты должен
быть на шаг впереди противника! Парировать удар, который тот
только собирается нанести! Следи за мной! В глаза мне смотри!
Но и руку из виду не упускай! Блок! Удар! Блок! Пузо не под-
ставляй! Короче замах! Резче выпад! Вот так! Вот так! Расслабь
локоть! Не можешь парировать — уклонись! На месте не стой!
Коли! Снизу! Сверху! Еще! Ну, понятно теперь?

— Да, господин, — мальчишка тяжело дышал. — Спасибо.
«Ни черта тебе не понятно», — подумал архонт, но лишь

хлопнул паренька по плечу, почувствовав, как тот испуганно
вздрогнул. — Ладно, солдат. Удачи.

— Служу Империи!
Правитель перевел взгляд на комита. «Ты-то видишь?»
«Вижу, не слепой», — так же безмолвно ответил взгляд

Илизария. От внимания старого воина, конечно, тоже не укры-
лись ни слишком звонкий даже для совсем молодого юноши
голос, ни слишком мягкие черты лица. «А что делать? Пусть
уж лучше так...»

«Да, — мысленно согласился архонт. — Пусть уж лучше
так». Еще две недели назад девушке, надевшей мужской наряд
да еще взявшей в руки оружие, грозило бы, самое меньшее, су-
ровое церковное покаяние. А то и вовсе обвинение в ереси.
Но теперь... теперь лучшее, что ей можно пожелать — это лег-
кой смерти в бою. Да и каждая рука, способная хоть как-то дер-
жать меч, теперь не лишняя.

Впрочем, даже поголовное вооружение всех женщин и детей
не спасет город. Силы слишком неравны.

И ведь еще две недели назад никто не мог и помыслить, что
все так кончится! Да, варвары уже не первый год беспокоили
границы Священной Империи. Периодически им удавалось
взять и разграбить какой-нибудь маленький и плохо укреплен-
ный городок. Но еще ни разу они не смели угрожать столице
целой провинции! И пусть разведчики докладывали, что на сей
раз вместо разрозненных отрядов по степи движется огром-
ное войско — но и сила ему навстречу выступила внушитель-
ная. Три больших турмы общей численностью почти в девять

тысяч тренированных воинов, плюс крупный отряд наемников-
этериотов — и все это под командованием опытнейшего стра-
тига Никентия, трижды получавшего Золотой Венец от самого
императора. Конечно, варваров все равно было намного боль-
ше. Но едва ли кто-то сомневался, что закованные в броню ка-
тафракты втопчут в пыль этих не знающих дисциплины языч-
ников с их кожаными и войлочными доспехами, мечами из
плохой стали и короткими луками! В памяти была еще жива
победа при Сухом Логе, когда единственная сторожевая кен-
тархия тяжелой кавалерии разметала по степи и обратила
в бегство полуторатысячный отряд варваров, понеся при этом
лишь минимальные потери. Полсотни язычников, взятых тогда
в плен, потом торжественно сожгли на городской площади...

Однако на сей раз к стенам города пришли совсем другие
победители. И на высоких шестах они несли не флаги, а головы
стратига Никентия и других имперских офицеров.

Что там случилось, никто в городе так и не узнал. Должно
быть, ни один из тысяч бойцов не сумел уйти, чтобы рассказать
о причинах разгрома...

Илизарий подошел к бойницам, сделав знак солдатам оста-
ваться на местах. Архонт последовал за ним. На лицах бойцов
отразилось понимание: правитель и командующий хотят обсу-
дить стратегию обороны без посторонних ушей. Один лишь Ти-
мон невозмутимо встал за спиной господина, загородив от чу-
жих глаз. Архонт знал, что может положиться на него, и не толь-
ко потому, что Тимон был нем и не умел писать.

Некоторое время комит молча смотрел сквозь бойницу на ис-
пещренную черными оспинами равнину и поднимающиеся над
ней дымы.

— Я служу Империи тридцать лет, — сказал он наконец, —
и двадцать из них мы знаем друг друга. Обещай, что исполнишь
мою просьбу.

— Говори.
— Я исполню свой долг и останусь на стенах до конца. Но дай

мне клятву, что, как только станет ясно, что этот штурм нам уже
не отбить, ты пошлешь солдата ко мне домой. Моя семья не долж-
на попасть им в руки живой. А я боюсь, что у моих может не хва-
тить духа сделать это самим. Ты же знаешь, там одни женщины.

— Хорошо, — спокойно ответил архонт. — Даю тебе слово.
Но я все же надеюсь, что до этого не дойдет.

— Ты можешь притворяться с ними, — Илизарий кивнул в сто-
рону солдат, — но не со мной и не с самим собой. Ты прекрасно
знаешь, что нам конец. Это прекрасная крепость, и мы еще могли
бы надеяться выдержать осаду. Но они снова пойдут на штурм,
и при таком соотношении сил...

— Нам надо продержаться еще дней десять. Это чертовски
сложно, да, — архонт и не заметил, как с языка сорвалось бого-
хульство. — Но не сказать, что невозможно в принципе. А потом
Никанор приведет армию Евстархия.

— Ты все еще в это веришь? До сих пор ни одному из наших
гонцов не удавалось прорваться сквозь окружение.

— Я уверен, что у Никанора получилось. Я никогда не видел
лазутчика более искусного. Он способен выкрасть львенка из-
под носа у львицы.

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î

171

Москвич Юрий Нестеренко закончил факультет кибернети-
ки МИФИ. В настоящее время работает в игровой журналисти-
ке. Создавал сценарий для игр «Иван Ложкин: цена свободы»
и «Космические рейнджеры». В литературе предпочитает на-
учную фантастику, также пишет стихи. Неоднократный лауре-
ат Всероссийского Пушкинского молодежного конкурса по-
эзии. Фантастические произведения Юрия Нестеренко публи-
ковались в журналах «Мир фантастики», «Игромания», «На-
ука и жизнь», «Техника — молодежи» и других периодических
изданиях. Автор нескольких опубликованных книг в разных
фантастических жанрах. Интернет-представительство писате-
ля расположено по адресу yun.complife.ru.

Об авторе



— Даже если так... Армия, измотанная стремительным пе-
реходом по жаре — и довольные, отдохнувшие язычники...
а у нас слишком мало сил, чтобы одновременно ударить по
ним из города... Да нет, все это пустые мечты. Будь у Евстар-
хия даже впятеро больше людей, десять дней нам не продер-
жаться. Посмотри вон туда. Слышишь этот стук? Мы сумели
опрокинуть их лестницы, но теперь они строят осадные баш-
ни. Плюс катапульты... Удивляюсь, откуда у них артиллерия?
Они же варвары. Даже если захватили где-то трофеи — без
знания законов баллистики от них никакого толка...

— Говорят, на них работают пленные мастера, захваченные
в прошлых походах, — ответил архонт. — Но я слышал и другое.
Эти мастера там по своей воле...

— Польстились на варварское золото? — презрительно скри-
вился Илизарий.

— Официально тебе, конечно, скажут только это. Но не
все так просто. Сам знаешь, Святая Церковь не очень-то лю-
бит людей науки, вечно подозревая их в ереси. Некоторые
были сожжены на костре из собственных сочинений... Не-
удивительно, если кое-кто из образованных людей предпо-
чел сторону язычников.

— Значит, правильно их сжигали, — отрубил комит. —
Они — презренные предатели и вероотступники.

— Насчет вероотступничества не уверен, — возразил архонт. —
Варвары никого не заставляют принимать свою веру. Пока ты им
полезен, можешь верить во что хочешь. Собственно, у них даже нет
общей веры — разные племена поклоняются разным богам...

— Берегись!
На краткий миг архонту показалось, что Илизарий хочет

предостеречь его от слишком рискованных высказываний,
но тут же он понял, что опасность куда более материальна:
прямо на него пикировал очередной «подарок» вражеской
артиллерии. Правитель отскочил в сторону, одновременно
осознавая, что предмет на удивление мал — явно не пробив-
ной валун и даже не зажигательная корзина. В следующее
мгновение круглый снаряд с глухим стуком ударился о пло-
щадку башни и откатился к ногам архонта.

Это была отрубленная человеческая голова. Череп трес-
нул от удара, но это было далеко не единственное поврежде-
ние. Выколотые глаза, вырванные ноздри, обугленная корка
там, где некогда были волосы, глубокие раны от раскаленно-
го железа по всему лицу... судя по всему, финальный удар ме-
чом или секирой стал для этого человека милосердием.

— Никанор? — мрачно спросил Илизарий.
Узнать обезображенное лицо было почти невозможно,

но архонт медленно кивнул. В том, что захваченного вражес-
кого лазутчика жестоко пытали, не было ничего странного —
архонт и сам отдал бы такой же приказ. И все равно к горлу
подступила тяжелая волна ярости, грозя затопить череп. Пра-
витель заставил себя сдержаться. Солдаты смотрят. Поняли
ли они? И если да — что теперь будет с боевым духом войска?

— Ну вот и все, — подытожил комит с каким-то словно бы да-
же облегчением. — Помни, что ты обещал мне.

Архонт стиснул рукоять меча. Шагнул к бойнице и долго смо-
трел наружу, словно рассчитывал увидеть там теперь уже со-
вершенно невозможную армию Евстархия. Затем произнес, не
глядя на старого товарища:

— Нет. Еще не все. Кое-какой шанс у нас остался.
— Вера и молитва? — скептически хмыкнул Илизарий.
— А ты знаешь случаи, когда это спасало? — с неожиданной

надеждой спросил правитель.
— За тридцать лет службы я не раз сталкивался с ситуа-

цией, когда человек молился и оставался жив. Но спасла ли
его молитва или что другое, я не знаю, — рассудительно за-
метил комит. — Зато я знаю гораздо больше случаев, когда
человек молился и умер. И тут уже точно можно сказать, что
молитва его не спасла.

— Твои слова попахивают ересью, — усмехнулся архонт.
— Я просто говорю то, что видел. Я солдат, а не монах.
— Но ты только что яростно клеймил вероотступников.
— Ну... видишь ли, вот я готов пролить кровь за императора,

но это же не значит, будто я верю, что в разгар битвы импера-
тор примчится на белом коне, чтобы меня спасти. Он, конечно,
может быть, пришлет подкрепление. А может, и не пришлет.
Все равно он — мой император, которому я присягал. Человеку
надо во что-то верить, не так ли?

— Так. Вот и поверь для начала, что для нас еще не все кон-
чено. И пусть в это поверят твои солдаты.

— Они исполнят свой долг.
— Вот и хорошо. А я исполню свой.
Архонт направился к люку в центре площадки. На сей раз он

спустился до самого низа башни и вышел в город. Продолжать
инспекцию стен не имело смысла. Шанс на спасение, если он
еще был, находился не здесь.

Правителю очень не хотелось делать то, что он собирался
сделать. Лучше бы ему было просто пасть в бою! Но это уже не
могло бы спасти город...

— Хвала Спасителю, светлейший, ты невредим! Ну, каково
состояние нашей обороны?

Дормидонт, конечно же, был уже тут как тут и семенил спра-
ва, приноравливаясь к широкому шагу архонта. Вот уж кто был
теперь совсем некстати!

— Никанор не смог, — коротко сообщил ему правитель.
— Значит, его... — советник даже остановился на несколько

секунд, хватаясь за бороду.
— Да, — ответил архонт, не замедляя шага.
— По грехам нашим... — причитал позади Дормидонт. — За

маловерие наше Господь наказует... Мало, мало мы еретиков
жгли, не извели заразу под корень, говорил я отцу Феропонтию...

— Если бы твой Феропонтий не так усердствовал, глядишь,
меньше было бы предателей, показывающих язычникам тропы
да колодцы, — огрызнулся архонт, совершенно уже не думая об
осторожности. Дормидонт только охнул испуганно, не найдя что
ответить. Упоминание о кострах, меж тем, навело правителя на
мысль, как избавиться от епископского соглядатая.

— Вот что, достопочтенный. Для тебя есть важное поруче-
ние. Штурм может начаться в любой момент. Отправляйся
в канцелярию и сожги архивы. Они не должны достаться вар-
варам. Отвечаешь лично.

— Но... не спешишь ли ты, светлейший? Может, мы еще от-
обьемся...
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— Отобьемся сейчас — не отобьемся в следующий
штурм, — отрезал архонт. — Падение города неизбежно, ты это
понимаешь?

— Но... при всем уважении, светлейший... не благоразумнее
ли будет озаботиться не бумагами, до которых неграмотным
варварам нет дела, а укрытием городской казны?

— Я знаю, кому и о чем заботиться, — не стал вдаваться
в подробности правитель. Прятать золото он не собирался, и не
потому даже, что Дормидонту столь деликатное дело следова-
ло доверять в последнюю очередь. Просто язычники хоть и вар-
вары, но не дураки. Они понимают, сколько богатств должно
быть в таком городе. И, не найдя городской казны, придут
в ярость и примутся пытать всех подряд, выясняя, где она спря-
тана. А для допрашиваемого нет ничего хуже, чем действитель-
но не знать того, о чем спрашивают...

— Как будет угодно светлейшему, — смиренно проблеял
Дормидонт, — однако не изволишь ли представить письмен-
ный приказ?

Архонт остановился и рассмеялся ему в лицо.
— В уме ли ты, достопочтенный Дормидонт? Какой тебе

письменный приказ? Тот, который согласно ему же самому ты
должен будешь сжечь?

Советник злобно сверкнул глазами, но принужден был по-
клониться и свернуть на улицу, ведущую к канцелярии правите-
ля. Архонт проводил его взглядом, искривив губы в усмешке.
Похоже, он избавился от Дормидонта не только на время испол-
нения своего плана, но и навсегда. Если план выгорит... о, с ка-
ким удовольствием он напишет рапорт на высочайшее имя!
«Первый советник Дормидонт, проявив постыдную трусость
и маловерие, превышая свои полномочия, распорядился унич-
тожить городской архив, чем посеял панику и нанес непоправи-
мый ущерб делопроизводству...». Архонт широко улыбнулся,
представив выпученные в бессильном гневе водянистые глазки
советника, клянущегося всеми святыми, что лишь выполнял
распоряжение правителя. Но поскольку доказательств нет, а ис-
пытания каленым железом Дормидонту явно не выдержать...

Ну а если не выгорит — скоро все вообще потеряет значение.
Архонт шагал по пустым и безмолвным улицам, и лишь шаги

Тимона эхом звучали за его спиной. В этот жаркий час улицы
и в мирное время были пустынны — но не так, как теперь. За-
крытые ставни, заколоченные лавки, не беседуют под тенистым
навесом старики, не играют в пыли дети... Словно город уже
умер. Даже на веревках, протянутых поперек улицы, нет белья.
Экономят воду? Со вчерашнего дня уровень в колодцах опустил-
ся еще на две пяди... Или женщины специально не моются и не
стирают, надеясь, что язычники не польстятся на грязнуль? Увы,
у варваров не столь тонкий вкус...

Правитель свернул в переулок, куда редко кто заходил по соб-
ственной воле, и, пройдя между глухими небелеными стенами,
вышел к мрачному зданию городской тюрьмы. Стражники отса-
лютовали архонту и, повинуясь его нетерпеливому жесту, подня-
ли скрипучую входную решетку. Пузатый начальник тюрьмы
встретил его уже на пороге, спеша с докладом. «Во вверенном
мне заведении происшествий нет, содержатся: убийц — трое,
фальшивомонетчик — один, грабителей — пятеро...»

— Виновных в тяжких преступлениях сегодня же отравить, —
распорядился архонт, — остальных вооружить и на стены.

— Воров и мошенников? — задохнулся от возмущения тю-
ремщик.

— Да. И твоих людей тоже. Каждая пара рук на счету, а вы
тут прохлаждаетесь... Но это потом. А сейчас дай мне ключи от
казематов.

— Прикажешь охрану?
— Нет. Тимон, и ты тоже подожди здесь.
На невозмутимом лице великана впервые за долгое вре-

мя отразилось удивление. В военное время он должен был
сопровождать правителя всюду, даже спал на пороге его

спальни. Архонт без колебаний брал телохранителя на сек-
ретные совещания с высшими офицерами и посланцами из
Столицы — и вот теперь почему-то хотел один спуститься
в подземелье, где содержались самые страшные преступни-
ки. Преступники, конечно, в цепях, но все равно — непоря-
док. Впрочем, господину виднее.

С чадящим факелом в руке архонт спускался по осклизлой
лестнице в сырой мрак. После уличного пекла здесь пробирала
дрожь. Впрочем, тем, для кого были вырыты эти подземные но-
ры, было от чего дрожать и помимо холода.

Архонт отыскал нужную дверь, долго гремел ключами, прино-
равливаясь к старому замку, затем с усилием потянул бронзо-
вое кольцо. Завизжали несмазанные петли. Внутри было абсо-
лютно темно: здешним заключенным не полагался даже самый
слабый лучик света. В нос правителю ударила омерзительная
вонь — смесь фекалий, застарелого пота, гнили и сырой плесе-
ни. Архонт поморщился, но вошел, держа факел перед собой.

Во мраке загремели цепи. Архонт повернулся на звук. Дро-
жащий свет пламени высветил груду тряпья в углу, из которой
торчали голые грязные руки и ноги в тяжелых кандалах. Ко-
роткие цепи были вмурованы в стену, лишая узника возмож-
ности даже выпрямиться в полный рост, не говоря уже о том,
чтобы ходить по своей тюрьме.

Правитель затворил дверь и сделал еще шаг к закованной
фигуре.

— Ты знаешь, кто я? — требовательно спросил он.
Над тряпьем приподнялась голова в тяжелом ошейнике.

Слипшиеся седые волосы грязными сосульками свисали на
плечи, но единственный уцелевший глаз на изможденном
лице сверкнул молодой яростью.

— Да, — прохрипел голос старухи. — Ты — убийца.
— Не будем считаться, кто из нас отнял больше жизней, —

холодно ответил архонт. — Если я кого и убивал, то врагов Им-
перии, — «и святой веры», хотел добавить он по привычке,
но сообразил, что в данной ситуации это будет не слишком уме-
стным. — А не мирных, ничего не подозревающих граждан.

— Я никого не убивала, — возразила узница. — Я даже не
мешала вам верить в вашего Спасителя. Я просто хотела жить.
Разве это преступление?

— Иногда преступление, — невозмутимо подтвердил ар-
хонт. — Ибо сказано в Писании: ворожеи не оставляй в живых.

— Писание! — презрительно каркнула ведьма. — Вы приме-
те без возражений любую чушь, если она сказана в этом вашем
Писании. Вас даже не смущает, что одни его части противоре-
чат другим. Вам и в голову не приходит спросить — почему.
А тех, кому приходит, вы сжигаете на кострах...

— Изволь, я отвечу тебе — почему. Потому же, почему не ос-
тавляют в живых волка, забравшегося в овчарню.

— Вот-вот. Овцы. Бараны. Стадо. Ваш любимый образ. Пока-
зательно, не правда ли? Язычники считают себя детьми богов,
а вы — скотом. Тебе не приходило в голову, что пастухи, стерегу-
щие овец от волков, делают это вовсе не от большого овцелюбия?
А исключительно ради того, чтобы этих овец сначала стричь, а по-
том зарезать и съесть. И, между прочим, волк дерет не каждую
овцу, а вот пастырь, в конечном счете, ни одной не упустит...

— Я пришел не за тем, чтобы слушать, как ты возводишь ху-
лу на святую веру...

— Это я возвожу хулу? Разве я придумала слово «паства»?
Если кто-то сам называет себя бараном — пусть не обижается,
когда за ним приходит волк, только и всего. С вами ведь нынче
приключилось именно это?

— Кто из стражников рассказал тебе? — нахмурился архонт.
Им было строго запрещено общаться с заключенными, а тем
более — с обвиняемыми в ереси и колдовстве.

— Кто мог это сделать, когда мне даже еду бросают через
люк в потолке? — усмехнулась щербатым ртом узница. — Если,
конечно, это гнилье можно называть едой...



— Понятно, — кивнул правитель. — Значит, только что ты со-
зналась еще в одном акте колдовства.

— Ну да, конечно! Без колдовства уже и узнать ничего не-
возможно. А если бы даже и так — что плохого в колдовстве,
дающем знания? Почему вы этого так боитесь?

— Женщина, я пришел не ради... — снова возвысил голос
архонт.

— Да, да, — перебила старуха, — если могущественный
правитель целой имперской провинции снизошел до визита
к презренной еретичке, то, конечно, не ради философской
беседы. А только потому, что этого правителя кто-то очень
крепко и больно взял за задницу, а молитвы почему-то не по-
могают. Чтобы это сообразить, вовсе не требуется быть кол-
дуньей, архонт.

Правитель медленно сосчитал про себя до пяти, обуздывая
гнев. В тишине потрескивал факел.

— Город окружен варварами, — наконец спокойно сказал ар-
хонт. — Первые штурмы мы отбили, но это лишь потому, что
враги еще не брались за нас всерьез. Следующего приступа
нам не выдержать. И помощи ждать неоткуда.

— Так, так, — сухие губы раздвинулись в широкой улыб-
ке, — значит, скоро и тебе предстоит узнать, каково сидеть на
цепи в вонючей дыре? Изволь, я охотно поделюсь с тобой
опытом...

— Я не дамся им живым, — сухо произнес правитель. — Но
речь не обо мне. Речь о городе. Тысячи невинных людей. Жен-
щины. Дети.

— Ну а я-то тут при чем?
— Сделай то, за что тебя приговорили. Нашли на захватчи-

ков чуму.
— Чу-муу? — ведьма явно продолжала забавляться. —

Очень интересно. А не подскажешь, зачем мне это надо? Мне
варвары ничего плохого не сделали. И вряд ли сделают. Зачем
им искалеченная старуха?

— Ты получишь полное помилование. И столько золота,
сколько сможешь унести.

— С вашей стороны было очень предусмотрительно перело-
мать мне кости. Теперь я точно не смогу унести много...

— Я пришлю тебе лучшего лекаря.
— Работу одного твоего палача не исправить и десяти лека-

рям...
— Это не мой палач. Церковный суд подчиняется напрямую

Святейшему Престолу. Я лишь формально утверждаю пригово-
ры, — произнес архонт и тут же одернул себя: с чего это он дол-
жен оправдываться перед осужденной еретичкой?!

— Так ты у нас ничего не решаешь? И при этом пытаешься
давать мне какие-то обещания? Как ты можешь отпустить меня,

если сказано: «Ворожеи не оставляй в живых»? Перепишешь
Писание?

— В эту самую минуту, — глухо поведал архонт, — городской
архив горит в огне. В том числе — и все материалы по твоему
делу. Конечно, потом ты должна будешь покинуть город.
Но у тебя будет достаточно золота, чтобы обосноваться в лю-
бом другом месте.

— Так, так... Значит, ты все рассчитал. Ты, наверное, даже
знаешь, сколько золота стоит каждая минута на дыбе. Каждая
раздробленная кость и каждый вырванный ноготь. Знаешь?
Лично подсчитал? Подойди ближе, архонт! Неужели ты так бо-
ишься меня даже сейчас, когда я едва могу шевелиться в этих
цепях? Подойди и посмотри на меня! Ты знаешь, сколько мне
лет? Или ты просто не глядя подмахнул пергамент?

— Двадцать шесть, — тихо ответил правитель. Он всегда
относился к своим обязанностям добросовестно и был зна-
ком с материалами дела. Сейчас она выглядела безобразной
старухой, но на самом деле ей было двадцать шесть. И еще
полгода назад она была красавицей.

— И каким же золотом ты надеешься расплатиться за
это? — единственный глаз окатил его ледяным презрением. За-
тем узница отвернулась и замолчала.

— Не думай, что мне легко, — сказал правитель. — Вступая
в сделку с нечистой силой, я навеки гублю свою душу! Это по-
хуже, чем истерзанное тело...

— А знаешь ли ты, что стало за эти месяцы с моей душой?!
Когда-то я верила в добро и красоту, в человеческий разум и во
всю прочую высокопарную чушь. Теперь в моей душе не оста-
лось ничего, кроме ненависти. И этого последнего тебе у меня
не отнять.

— Да, я понимаю. Ты ненавидишь церковников. Ненави-
дишь меня. Но подумай о тысячах горожан, которые ни в чем
не виноваты. Подумай о таких же девушках, как ты, которые
достанутся на потеху варварам...

— Эти твои невинные горожане и горожанки написали на
меня донос. Лжесвидетельствовали в суде. И с удовольстви-
ем, как они уже делали не раз, пришли бы полюбоваться,
как меня заживо сожгут на костре во имя Спасителя, любя-
щего и милосердного. Так вот пусть он их и спасает. Во вся-
ком случае, иное с его стороны будет свинской неблагодар-
ностью — вы ведь уже принесли ему больше человеческих
жертв, чем самому кровожадному языческому богу!

Архонт долго молчал. Затем решился.
— Хорошо, — сказал он. — Утоли свою ненависть. Обрушь

чуму на город.
— Что-что? Видишь ли, после того, как мне проткнули ухо

железной спицей, я стала плохо слышать...
— Все ты слышала! С моей стороны условия прежние.

Но пусть жертвами твоего колдовства станут не варвары, а го-
рожане.

Кажется, впервые с начала беседы узница была озадачена.
— Но... тебе-то зачем это надо? — пробормотала она.
— Город падет. Это неизбежно. Тогда варвары убьют муж-

чин, изнасилуют женщин, угонят в рабство детей. Уцелеют счи-
танные единицы, да и тем останутся разграбленные развалины.
С другой стороны, даже во время самых страшных эпидемий чу-
мы гибнут не все. Может, половина, в самом худшем случае две
трети. А варвары не осмелятся войти в чумной город. Они убе-
гут от наших стен, не тронув ни единого черепка.

— Меньшее зло.
— Да.
— Вижу, ты действительно все рассчитал... Кроме одного.

Если бы я могла это сделать — уже бы давно сделала! Но я уже
сказала — я никого не убивала. Я невиновна.

— Ты напустила порчу на своих соседей и их гостей!
— Вольно ж им было экономить на свадебном пиршестве

и покупать несвежую рыбу. Я тут не при чем.
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Правитель затворил дверь и сделал еще шаг к закованной фигуре.



— Ты же сама в этом призналась! Вле-
комая чувством зависти...

— Архонт, ты действительно настолько
глуп? Я бы очень хотела послушать, в чем
признаешься ты, если с тобой проделать
хотя бы четверть того, что добрейшие слу-
жители вашей веры делали со мной!

Правитель не нашелся, что ответить.
Эта ведьма действительно очень упорно
настаивала на своей невиновности. Обыч-
но еретики раскалываются уже на первом
допросе, максимум на втором. Она продер-
жалась несколько месяцев. Хотя в конце
концов призналась. Ее должны были сжечь
еще несколько дней назад, но из-за напа-
дения варваров всем стало не до этого.

— Но ведь ты действительно отверга-
ешь истинную веру, — произнес архонт на-
конец.

— У вас под стенами сейчас стоят де-
сятки тысяч тех, кто ее отвергает. Как
по-твоему, сколько из них умеют насы-
лать чуму?

— Я... я не знаю, — пробормотал ар-
хонт. — Может быть, ты пытаешься на-
бить себе цену. Может быть... может, го-
воришь правду. Но у меня нет выхода.
И у тебя тоже. Мое предложение ты зна-
ешь. Сделай, как я сказал, — и полу-
чишь свободу и богатство. Если же
нет — ты приговорена к смерти и будешь
сожжена на костре. На это у нас времени
еще хватит.

— Мой приговор сгорел, не так ли? —
криво усмехнулась узница.

— В условиях военного положения
мне ничего не стоит выписать новый. Да
и потом, какое значение имеют все эти
формальности, если мы все равно все
погибнем?

— В самом деле. Но, к нашему общему
сожалению, — она вновь продемонстриро-
вала в усмешке выбитые зубы, — я не мо-
гу наслать чуму на город. Действительно
не могу.

— Тогда зачем ты спорила со мной? По-
чему не сказала сразу?

— У тебя плохо с памятью, архонт. Я
сказала об этом пять месяцев назад.
Но мне почему-то не поверили.

— Я и сейчас тебе не верю.
— Дело твое.
— Тебя сожгут. Сегодня же.
— Меня сожгут за то, что я не умею на-

пускать порчу? Воистину, логика никогда
не была вашим сильным местом.

И вновь правитель не нашел, что отве-
тить. Он молча повернулся и направился
к выходу.

— Эй, архонт!
— Да? — он обернулся на пороге казе-

мата, несмотря на совсем уж панибратское
обращение. Он, впрочем, и не ждал, что
она станет звать его «светлейшим».

— Подумай все-таки логически. Если
бы я могла сделать то, о чем ты про-
сишь, зачем бы я стала отказываться?

Твое предложение весьма соблазнитель-
но со всех точек зрения, включая мою
месть. И уж оно явно соблазнительней,
чем костер. Какая у меня может быть
причина — кроме той, что я невиновна?

— Не знаю. Может быть, твоя ненависть
настолько сильна, что тебе непременно
нужно погубить весь город без остатка. Да-
же ценой собственной жизни.

— Ты всерьез в это веришь?
— Окажись я в плену у врага и имей

возможность выбора, я бы поступил имен-
но так, — признался архонт.

— Вы безумцы, — устало вздохнула
узница. — Несчастные больные кретины,
вместе с вашим Спасителем. Вы пытаете
во имя любви, убиваете ради вечной
жизни, воюете под лозунгами мира, сжи-
гаете книги ради духовности — и, что са-
мое скверное, пытаетесь навязать такой
образ жизни всему свету. Вы, ваша вера
и ваша Империя — это болезнь, опасная
болезнь человечества. Вы и есть самая
настоящая чума.

— Довольно я уже выслушивал твоих
оскорблений! — архонт взялся за дверное
кольцо. — У тебя есть время до полуночи.
Тюрьма, так или иначе, закрывается ради
нужд обороны. Если к этому времени мне
не доложат о первых случаях чумы, ты от-
правишься на костер. Не надейся, что вар-
вары пойдут на штурм раньше. Во-первых,
у них еще не готовы осадные башни, а во-
вторых... я распоряжусь, чтобы ты в любом
случае не дожила до их подхода.

Протяжно простонали петли. Глухо бух-
нула тяжелая дверь. Узница вновь оста-
лась в кромешной темноте.

Она тяжело вздохнула и вновь попы-
талась поудобней пристроить свое изму-
ченное тело на гнилой соломе. Звякнули,
натягиваясь, цепи. Теперь уже недолго
терпеть, сказала она себе. Слез не бы-
ло — она выплакала их еще тогда, когда
у нее были два глаза. И все-таки отчаян-
но хотелось жить. Но ничего поделать
было нельзя. Утешала лишь мысль, что
ее враги переживут ее ненадолго.

Эти идиоты, объявившие ворожбе
войну на уничтожение, понятия не имеют
о том, с чем, собственно, борются. Сами
придумывают байки о всесилии колду-
нов и сами себя ими запугивают. А ведь
магия — это искусство, такое же, как
и любое другое. А в искусстве главное —
дар. Нет, конечно, усердие тоже важно.
Но если нет дара — никакое усердие не
поможет. А дар — он на то и дар, что или
достается даром, или не достается вооб-
ще. Ни выбрать, ни поменять его нельзя.
И поэтому ни самые страшные муки,
ни самые щедрые посулы не могли за-
ставить ее наслать на кого-либо хоть са-
мую легкую простуду. Просто потому,
что этого дара у нее не было.

Ее даром были военные поражения.
© Ю. Нестеренко, 2007
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Ï
оследние полгода Аллен Тейт изнывал от скуки. Он
без особого труда сокрушил всех, кто осмелился всту-
пить с ним в борьбу за титул чемпиона мира среди

боксеров; остальные же, сумев издали оценить мощь его рук,
поразительную бесчувственность и бесстрашие, отступились до
поры: не вечно же он будет так силен и вынослив. И теперь ему
стоило большого труда оставаться в форме. Запал честолюбия
угас после того, как он за последние пять лет выиграл тридцать
один бой, и все — нокаутами. Когда впереди нет ясно различи-
мой цели, конкретного соперника, которого во что бы то ни ста-
ло необходимо повергнуть в прах, трудно заставлять себя вы-
полнять тренировочную программу. Отдавать пять часов каждо-
го дня изнурительным занятиям, когда, кажется, всего уже до-
стиг, — это мало кому понравится.

Он давно бы бросил бокс и занялся более спокойным ремес-
лом — но, к немалому своему удивлению, стал замечать, что
ему не хватает денег. Когда он говорил об этом знакомым или
журналистам, те делали скорбные лица: мы, дескать, сочув-
ствуем твоему горю. А отойдя в сторону, прыскали в кулак. Дей-
ствительно, трудно представить, как человеку может не хватать
ста миллионов долларов в год (сумма эта складывалась из го-
нораров за претендентские бои и коммерческие турниры, из от-
числений за рекламу и интервью). А причина заключалась
в том, что он привык делать мелкие покупки вроде самолета
с криогенным двигателем или скромного домика в какой-нибудь
экзотической стране. Не говоря уже о налогах, расходах на слуг
и тренеров, а также подарках особам, питавшим к нему нежные,
но небескорыстные чувства. Словом, у Тейта
были деньги, пока он выигрывал, но стоило
проиграть, как он остался бы ни с чем.

Такими соображениями определялись
его поступки в последнее время. Уpвать как
можно больше денег, сделать запас —
чтоб хватило до конца дней. Тейт, вла-
девший одним из самых крупных состоя-
ний, терзался мыслями о неизбежном
крахе, болезнях, одиночестве. Может
быть, причиной тому было напряжение
чемпионской жизни, а может, мозг его,
привыкший к постоянной борьбе, сам нашел
себе врага.

Именно поэтому на необыкновенное предло-
жение Лиги профессионального бокса Аллен без
промедления ответил согласием. Тому способство-
вал невиданно высокий гонорар, полагавшийся уча-
стникам поединка независимо от исхода. Сыграло
роль и то, что бой должен был прогреметь на весь
мир и создать Тейту дополнительную рекламу.
На предложение, сделанное в среду днем, ве-
чером того же дня он ответил со-
гласием, а утром в четверг под-
писал контракт, доставленный
прямо на дом.

Своего тренера он поста-
вил в известность лишь пос-
ле этого — и тем самым дал

ему понять, что больше не нуждается в опеке. Услышав но-
вость, тот отложил все дела и отправился к подопечному.
Тейт догадывался, что скажет ему тренер. Он и сам испыты-
вал некоторое беспокойство, но успокаивал себя тем, что
в контракте оговорены предельные параметры его соперни-
ка: сила удара, скорость реакции... Тейт ни на секунду не за-
бывал о том, что независимо от исхода поединка он получал
половину призового фонда — кругленькую сумму, какая ему
и не снилась.

Тренер застал воспитанника лежащим на необъятной софе
с газетой, где была размещена его фотография ровно на треть
полосы.

— Пресса уже в курсе?
Тейт небрежно глянул на тренера и ничего не ответил.
— Напрасно ты поторопился. Надо было сначала посовето-

ваться.
Аллен неспешно перевернул лист.
— Контракт уже подписан. В воскресенье бой.
— Ты хотя бы узнал, какую модель они выставляют?
— Само собой! Это и в контракте записано. Двенадцатая мо-

дификация. Я их видел как-то. Ничего особенного.
Тренер со вздохом опустился в кресло.
— Значит, ты подписал контракт с профессиональной лигой?
— Ну да.
— А ты не забыл, что они владеют чемпионом мира среди ро-

ботов, и как раз двенадцатой модели?
Тейт некоторое время осмысливал услышанное. С ми-

нуту он шевелил губами и смотрел прямо перед со-
бой. Потом поднялся с озабоченным видом.

— В самом деле. Я как-то упустил...
Тренер лишь покачал головой.
— А они идентификационный номер моде-

ли не указали в контракте?
Тейт кинулся к сейфу и вытащил фиоле-

товую папку.
— У меня тут второй экземпляр.
Тренер подошел, и они вместе перечита-

ли текст.
— Ничего.

— Что ж, поздравляю! Будешь драться с са-
мой совершенной в мире машиной для вышибания
мозгов. Думаешь, они случайно тебе такие деньги

предложили? Эти люди
своего не упустят.

— Но зачем им это?
— Им нужно сломать те-

бя. Раз и навсегда — толь-
ко и всего. Ты им поперек

горла со своими нескончаемыми побе-
дами! С тобой уже никто не хочет драть-

ся! Тотализатор в ауте, прибыли на нуле. Ведь
куча народу кормится вокруг этого дела! Все
они спят и видят, как прикончить тебя поскорее.

Так-то вот!
Тейт со всей силы хлопнул кулаком по

столу, так что ножки чуть не отломились.
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— Вот сволочи! Почему же они мне сразу не сказали?
Тренер устало вздохнул.
— Ты бы отказался, что тут неясного? А так они еще и рек-

ламу своим роботам сделают. А тебя отделают так, что и день-
гам не обрадуешься.

— Ну, я им устрою!
— Успокойся. Теперь уже поздно возмущаться. Нужно было

раньше думать. Дай-ка сюда контракт.
Тренер взял бумагу и стал внимательно читать.
— Вообще-то, ничего особо страшного. Правый прямой —

пятьсот килограммов, боковой — шестьсот, крюк снизу — трис-
та пятьдесят, а левой... все на сотню меньше. Реакция на левой
руке — ноль пятнадцать, на правой — двенадцать и ноль две
у головы. — Он бросил контракт на стол. — Значит так. Про но-
каут и не думай. Только силы зря потратишь. Он держит тысячу
двести! Методично набирай очки, реакция у него ненамного
лучше твоей. Постарайся его как-нибудь обхитрить. И никаких
апперкотов и лобовых атак! Раскроешься — сразу получишь,
унесут вперед ногами прямо в морг. А так, может, и продер-
жишься до конца. Выдержать десять раундов с роботом послед-
него поколения — такого, кроме тебя, наверное, никто не смо-
жет сделать. Главное — не упасть раньше времени.

Тейт лишь покачал головой, но вид у него стал повеселей.
«В самом деле, — сказал он себе, — чего такого?» С роботами
он уже спарринговал, специфику знает. Нельзя ни на секунду
терять контроль над ситуацией, нельзя позволить себе малей-
шую передышку, невозможно напугать робота, и наконец, ник-
то еще не сумел отправить робота в нокаут. Последнее было
особенно неприятным: все знали, что Аллен Тейт делал ставку
на свой коронный правый прямой. Он специально раскрывался
во время боя и даже позволял сопернику нанести несколько
ударов в корпус или в голову. Все ради того мгновения, когда
молниеносным, почти невидимым движением Тейт наносил
страшный удар противнику в подбородок и вслед за ним — еще
один в ту же точку. После чего соперник покорно опускал руки
и как бы нехотя оседал на пол — а Тейт под восторженный рев
зрителей подавал секундантам перчатки, и те сразу начинали
резать тесемки. Все были уверены в том, что продолжения не
последует: мало кто после таких оплеух способен был, а глав-
ное, имел желание продолжить борьбу.

И вот — его главное преимущество нейтрализовано. Что та-
кое чемпион мира среди роботов, Тейт хорошо знал. Этот эк-
земпляр отличался от других андроидов примерно так же, как
гоночный автомобиль от своих собратьев, миллионами колеся-
щих по дорогам.

— У нас есть три дня. — Тренер сделал паузу. — Я пришлю
тебе запись финального матча чемпионата мира среди роботов.
Изучи ее хорошенько, последи за работой рук. Попробуй найти
слабое место. Ведь это всего лишь машина! Ты должен переиг-
рать ее. Будь умнее, хитрее, что ли. А завтра набросаем при-
мерную тактику боя.

В шесть часов пневмопочта доставила голографический
диск. Тейт вставил его в проектор и погасил свет. Посреди ком-
наты возникло объемное изображение: ярко освещенный ринг,
в углах которого неподвижно стояли два боксера. Их трудно бы-
ло отличить от человека. Лицо робота похоже на маску, оно со-
вершенно бесстрастно. Глаза малоподвижны, поймав цель, они
неотрывно смотрят на нее, и в этом немигающем, спокойном
и пристальном взгляде есть что-то дико неприятное.

Тейт уже видел этот поединок. После традиционного рукопо-
жатия роботы бросятся в атаку, осыпая друг друга мощными се-
риями ударов, это будет продолжаться целую минуту. Потом ро-
боты разойдутся и тут же снова бросятся друг на друга. При зву-
ке гонга они одновременно опустят руки и разойдутся по углам.
Помнил Тейт и счет первого раунда: двадцать два — двадцать
один в пользу модели «M12». Очки подсчитывал электронный

арбитр — только он мог безошибочно определить число точных
ударов. Счет неизменно будет повторяться во всех последую-
щих раундах. Зрители так и не увидят неожиданных и рискован-
ных ходов, не запомнятся четкие, акцентированные удары, не
случится ничего даже отдаленно похожего на нокдаун.

Тейт выключил проектор. Это ему ничего не даст. Открывай
любой учебник по боксу, и увидишь те же идеально выполнен-
ные удары, нырки и уклоны. Он заставил себя надеть трениро-
вочный костюм и вышел на улицу. На лужайке перед домом рас-
полагался тренажерный комплекс. Тейт размял плечи и лег под
штангу. Восемь дисков по двадцать пять килограммов. Взял ру-
ками нагретый солнцем гриф и, набрав полную грудь воздуха,
поднял его на вытянутые руки...

Следующие три дня жизнь его протекала по заведенному
распорядку: подъем в половине шестого, кросс, завтрак и отдых
до полудня. Двухчасовая тренировка перед обедом, дневной
сон, легкий полдник и новая тренировка, теперь уже силовая.
Затем бассейн, массаж, ужин и отдых перед сном. На дневную
тренировку приезжал тренер, давал обычные советы, а после
уходил. И Тейт испытывал облегчение. В одиночестве он легче
настраивался на предстоящий поединок. А на сей раз такая на-
стройка была необходима: никогда еще он не попадал в столь
трудное положение.

В день боя Тейт проснулся, как обычно, в пять тридцать.
Солнце еще не взошло, и он лежал в кровати, глядя на серое
предрассветное небо. Спать не хотелось, но и торопиться было
некуда. Вместо привычного в такие дни душевного подъема он
чувствовал только тяжесть. Все яснее понимал, что принял не-
правильное решение: такой ценой деньги ему не нужны.

После завтрака почта доставила груду корреспонденции.
Тейт вытащил наугад одну из газет и увидел на первой поло-
се две цветные фотографии: свою и робота, с которым ему
предстояло биться. Под фотографиями приводился послуж-
ной список участников. Тейт не отказал себе в удовольствии
прочесть впечатляющие цифры своих побед и еще более
впечатляющие — гонораров. Не сдержав любопытства, гля-
нул сведения о сопернике — и сразу же пожалел. Одни побе-
ды! Ниже располагалась хвалебная статья о роботах двенад-
цатого поколения, в чьих достоинствах предлагалось убе-
диться во время показательного матча с чемпионом мира
среди профессионалов.

Тейт скомкал газету. «Мерзавцы! Они так уверены в своей
победе, что заранее хвалятся на весь свет». Плохой признак.
Если нужно будет, они усилят параметры робота в ходе поедин-
ка — дело нехитрое. Чтобы отвлечься, Тейт включил телевизор
и сразу наткнулся на спортивные новости. Восторженная дик-
торша радостно сообщала о том, что сегодня вечером состоит-
ся «небывалый» поединок двух боксеров, соперничество «двух
миров: мира человека и мира роботов».

Тейт поспешно выдернул шнур из розетки. Зашагал по ком-
нате, стараясь унять волнение. Какой, к черту, поединок? Какие
миры? С кем он должен бороться? С конструктором, который
может сделать этого робота нечувствительным для человечес-
ких рук? Эх, зря он согласился. Если бы знал, что против него
выпустят такую штуку, ни за что бы не подписал контракт.

Устав от переживаний, лег на кровать и закрыл глаза. Через
несколько минут на душе стало легче. «Ведь не прибьет же он
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меня?» — спросил Тейт самого себя. Ответ предстояло полу-
чить в самом скором времени.

Без четверти пять Тейт въехал под главную арку спортивно-
го комплекса. Охранник, узнав его, не стал проверять докумен-
ты, лишь приветливо махнул рукой и улыбнулся. Выйдя из ма-
шины, Тейт оказался в окружении толпы журналистов. Постоян-
но слышался один и тот же вопрос:

— Вы не боитесь, мистер Тейт?
Уже скрывшись в служебном тоннеле, он почувствовал вне-

запное раздражение. Круто развернулся, едва сдерживая жела-
ние крикнуть в бронированную дверь: он не боится! Ничего и ни-
кого! И это было чистой правдой. В тот момент он действитель-
но никого не боялся в целом мире.

В раздевалке его ждали тренер с массажистом, а также не-
знакомый человек с бегающими глазами.

— Добрый вечер! — опережая всех, произнес незнакомец. —
От имени Лиги профессионального бокса хотел бы выразить
вам признательность за то, что вы приняли наше предложе-
ние! — Лицо его сияло, словно намасленное.

— Лучше бы предупредили меня о том, с какой моделью я
буду драться, — ответил Тейт, демонстративно отворачиваясь.

— О! Вы напрасно волнуетесь! Все модели двенадцатого по-
коления имеют одинаковые характеристики.

Тейт смерил его взглядом и отвернулся к тренеру.
— Лед привезли?
Тренер кивнул. Конечно, привезли. Можно было и не спраши-

вать. Вертлявый человек все еще стоял за спиной. Тейт резко
обернулся.

— Что-нибудь еще?
— О, нет. Желаю успеха! — Гадко улыбнувшись, он прыгаю-

щей походкой пошел к двери.
— Скоты! — бросил Тейт в сердцах, когда субъект убрал-

ся. — Заставить бы их самих драться. Посмотрел бы я на них.
— Ну-ну! — тренер сделал успокаивающий жест. — Не ду-

май об этом. Ты должен сосредоточиться на бое.
Тейт поставил сумку на пол.
— Сколько у нас времени?
— Около часа, — ответил тренер. — Быстро переодевайся,

разомнемся наверху.

Шагая по ярко освещенному
проходу в центре огромного зала,
переполненного болельщиками,
Тейт чувствовал привычную лег-
кость в теле. Он основательно разогрелся и, как всегда
в таком состоянии, испытывал возбуждение и воин-
ственность. Тейт легко взбежал по крутым ступень-
кам на залитый электрическим светом помост и,
согнувшись пополам, проскользнул между
канатами на ринг. В дальнем углу уже
стоял его противник. Тейт невольно за-
держал на нем взгляд. Великолепный
экземпляр. По прихоти дизайнеров
он был выполнен в виде чернокожего
атлета. Стопроцентный африканец,
почти не отличимый от оригинала —
кроме, разве что, нечеловеческого
спокойствия на лице да неподвижного
взгляда. Боевые черные перчатки тяжелыми
гирями висели ниже пояса, и Тейт сразу вспом-
нил, что в них нет того, что называется кистью, —
только болванка из ударопрочной пласт-
массы. Робот неподвижно смотрел
в одну точку где-то в глубине зала.
Отовсюду раздавались призывы
размозжить ему голову или снести

череп, но Тейт не мог понять, кому они адресовались. Он про-
шел в свой угол и повернулся к сопернику спиной. Пусть видят:
он не испытывает страха.

Подошел судья, придирчиво пощупал перчатки, рассмотрел
шнуровку, обошел вокруг. Попросил открыть рот, заглянул
в глаза и лишь после этого утвердительно кивнул. Тейт даже се-
бе не хотел признаться, что испытал в этот момент острое разо-
чарование: впервые в жизни он отчаянно не хотел драться.

После этого судья зачем-то подошел к роботу и в точности
повторил процедуру осмотра. Даже заглянул в рот, в котором
Тейт успел разглядеть самую настоящую капу! Это было на-
столько поразительно, что он не сразу услышал голос тренера.

— Что пялишься? Они для правдоподобия и не то могут ему
приделать.

Тейт обвел взглядом полутемный зал и увидел море голов.
Поблескивали фотообъективы и лысины, кое-где вилась к по-
толку тоненькая струйка дыма.

— Боксеры готовы?
Тейт еле заметно кивнул. Судья посмотрел на боковых судей

и развел руки в стороны.
— На середину.
Тейт сделал три шага и коснулся обеими перчатками перча-

ток робота, отступил. Судья еще раз оглянулся, поднял голову
к потолку, откуда нацелилось на ринг око электронного рефери,
а затем резко свел руки перед собой и тут же воздел их вверх.

— Бокс! — После чего с неожиданным проворством подско-
чил к канатам и через секунду был за пределами ринга.

Тейт согнул руки в локтях, спрятал лицо за перчатками и осто-
рожно двинулся вперед. Против ожидания, робот не бросился на
него с первой же секунды. Он стал размеренно прыгать в полу-
метре, поблескивая маслянистыми глазами из-под массивного
лба. Тейта такой оборот вполне устраивал. «Десять раундов, —
твердил он про себя, — десять раундов по две минуты... не так уж
и много». Робот сделал выпад и выбросил вперед левую руку.
Тейт, не задумываясь, выполнил уклон вправо, пробил серией
в корпус и сразу же отскочил. Удивительно легко удалось нане-
сти два удара в живот и уйти невредимым, но его сопернику это
нипочем — охладил он себя. Робот продолжал прыгать, затем
снова сделал шаг и снова выбросил руку, а когда Тейт попытал-
ся повторить свой маневр, то неожиданно был встречен прямым

ударом точно в лоб. И хотя удар нельзя
было назвать сильным, от неожиданнос-
ти Тейт покачнулся и взмахнул руками.
Из зала послышался свист. В другой си-

туации он немедленно кинулся бы на со-
перника, разметал хлипкую защиту, рас-

хлестал лицо в кровь. Но теперь не тот случай.
Эта бестия нечувствительна к боли. Не знает, что
такое нокаут, не боится. И Тейт сдержался. Он не

позволит эмоциям заманить себя в банальную пота-
совку. Нужно придерживаться намеченного пла-

на: набирать очки и не нарываться на сокру-
шительный удар. Пятьсот килограммов —
это не шутка. Правда, выпад робота явно не
дотягивал до максимума, — но один удар

еще ни о чем не говорит. Робот примеривает-
ся, а может, заманивает, хочет, чтобы Тейт
раскрылся... Внезапно соперник бросился
в атаку. Тейт, не успев ничего понять, за-
крылся обеими руками, защищая локтями
солнечное сплетение, а перчатками — лицо.

Он ощутил несколько ударов, снова не
очень сильных, а затем увидел по ногам
противника, что тот отошел. Тейт опус-
тил руки и в недоумении поднял голо-
ву. Вот это уже точно не по-людски!
Человек никогда бы не отказал се-
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бе в удовольствии отмолотить по безответной мишени пулемет-
ную очередь, хотя она и не принесла бы ему ничего, кроме одо-
брительного свиста.

И снова начался танец в центре ринга. Тейт стал потихоньку
давить, пошел на соперника, проверяя его молниеносными уда-
рами левой. И неожиданно робот начал отступать, не проявляя
никакой агрессии, лишь уклоняясь и подставляя под удары пер-
чатки. Так они допрыгали до канатов, и в этот момент прозву-
чал гонг. Робот невозмутимо повернулся и пошел в свой угол.
Тейту ничего не оставалось, как последовать его примеру.

Когда он сел на пластмассовый табурет и, подняв голову,
увидел на электронном табло счет, то не поверил глазам. Три —
два в его пользу! Тренер стал яростно обмахивать его мокрым
полотенцем.

— Я, кажется, выиграл первый раунд? — неуверенно улыб-
нулся чемпион.

— Выиграл-выиграл. — Тренер взял сухое полотенце и стал
вытирать ему лицо. Только теперь Тейт заметил, что с него гра-
дом льет пот. — Но ты смотри, — тренер приостановился, —
будь осторожен. Помни, кто перед тобой!

Прозвучал гонг, минута промелькнула незаметно. Тренер пе-
рескочил через канаты и утащил табурет. Тейт пошел на сере-
дину, где его уже поджидал соперник.

С первой же секунды робот пошел вперед. Это, правда, не
походило на яростные атаки, виденные Тейтом раньше: робот
наступал осмотрительно, хотя и настойчиво. Помня советы тре-
нера, Тейт ушел в глухую защиту, запретив себе даже думать об
атаке. Он прекрасно понимал: именно сейчас, когда робот акти-
визировался, следует быть предельно осторожным. Оборонять-
ся всегда легче и безопаснее, чем наступать: когда атакуешь,
неизбежно раскрываешься и рискуешь пропустить встречный
удар. Он сам применял именно такую тактику: вынуждал про-
тивника атаковать себя и бил навстречу, в незащищенное мес-
то. Но теперь противники поменялись местами, и Тейту остава-
лось только отступать. Примерно в середине раунда робот
вдруг исполнил апперкот слева и тут же отскочил, словно испу-
гавшись. Тейту следовало поблагодарить его за такую милость:
оставшееся время он восстанавливал сбившееся дыхание, и,
кажется, никто не заметил, как близок он был к нокдауну.

Во время перерыва Тейт узнал, что счет второго раунда
три — один в пользу робота. Непонятно было, когда он умудрил-
ся нанести роботу точный удар. Весь перерыв он пытался
вспомнить это светлое событие, поэтому пропустил мимо ушей
наставления тренера и вышел на третий раунд, совершенно не
зная, что будет делать дальше.

Робот снова сменил тактику. На этот раз он вовсе перестал
атаковать и даже опустил руки, как бы приглашая Тейта бро-
ситься на него. По отношению к чемпиону мира это было неслы-
ханной дерзостью, но Тейт сдержался. Он ни на секунду не за-
бывал, кто перед ним. Однако публика не желала этого пони-
мать. Она видела своего любимчика, прежде сокрушавшего
с видимой легкостью любого соперника, — и не узнавала его.
Только немногие настоящие знатоки бокса сочувствовали Алле-
ну, но их подбадривающие крики тонули в шуме, который под-
нимали тысячи менее искушенных болельщиков. В какой-то мо-
мент этот свист осточертел Тейту настолько, что он чуть не дал
себе волю, но сразу спохватился: нельзя поддаваться секунд-
ной слабости! Из-за безмозглых болельщиков, которые через
пару часов забудут и этот бой, и самого Аллена, он рисковать не
станет. Осталось меньше восьми раундов по две минуты. Всего
шестнадцать минут... Сущий пустяк, если задуматься...

Гонг прервал его размышления. Свист заглушал слова дик-
тора, и Тейт не слышал даже тренера, что-то говорившего ему
с недовольным видом. «Давай, давай, воспитывай! — со зло-
стью думал Тейт. — Не ты же скачешь, обливаясь потом. Все вы
хороши советы давать!». Обвел невидящим взглядом трибуны.
«Чтоб вас всех!» Посмотрел на табло и увидел счет третьего ра-

унда: «0:0». Цифры озадачили его. Такого с ним еще не случа-
лось. И тогда он решил активизировать бой. В конце концов,
ему платят именно те люди, которые теперь так шумно требуют
от него настоящей драки. Они жаждут, чтобы все невостребо-
ванные в их пресной жизни эмоции выплеснулись наружу, что-
бы их затаенная злоба сгорела здесь и сейчас, благодаря его
силе и бесстрашию. С таким решительным настроением Тейт
поднялся со стула и начал четвертую двухминутку.

Он решил провести этот раунд в максимальном темпе, оше-
ломить противника множеством ударов, но на первой же секун-
де пропустил сильный удар по носу. Боль на миг ослепила его,
и он тут же услышал команду:

— Брек!
Лишь тогда он вспомнил существующее ограничение: робот

не имеет права наносить удары в нос человеку. Это правило по-
явилось вместе с первыми спарринг-партнерами, не обладав-
шими ни надлежащей точностью, ни координацией. И хотя те-
перь необходимость в нем отпала, оно почему-то осталось
в списке запрещенных приемов. Пропустив болезненный удар
в самое чувствительное место, Тейт окончательно убедился:
этот бой ему не выиграть. Владельцы робота пойдут на все,
лишь бы Аллен проиграл. Доказательство тому — этот запре-
щенный удар. И кто знает, что там они еще приготовили...

Судья объявил роботу технический фол. Это означало, что
при повторной ошибке тот будет немедленно дисквалифициро-
ван. Пауза закончилась, и судья снова свел боксеров на середи-
не ринга. Тейт с досады готов был по-борцовски броситься на
робота и свернуть ему шею. Его душила злоба, нос отчаянно бо-
лел. Повторного удара можно теперь не опасаться, но рефлекс
заставлял Аллена помимо воли отводить голову далеко назад
и закрывать лицо при любом резком движении соперника. Чем
немедленно и воспользовался робот. Показав правый «в нос»,
он вдруг ударил снизу левым апперкотом, вновь сбив Тейту ды-
хание. И стоило Аллену опустить руки, как робот звезданул ему
правым крюком в ухо. Под многоголосый звон в голове Тейт до-
скакал этот злополучный раунд до конца и с величайшим облег-
чением отправился в свой угол.

Первым делом тренер тщательно ощупал его нос.
— Ничего, хрящ целый! — известил он, закончив экзекуцию.

А потом, обмахивая Тейта полотенцем, крикнул: — Я же тебе го-
ворил, будь с ним повнимательнее. Полтонны в правой.

«Мог бы и не напоминать», — вяло подумал Тейт.
Не хотел он смотреть на табло, но не удержался... Два — один

в пользу робота! Вот так да! Всего-то один удар проиграл. Он сно-
ва не мог вспомнить, когда заработал очко, но сообразил, что ему
накинули балл за фол роботу. «Ну хотя бы так», — усмехнулся он.

Пятый раунд начался спокойно. Тейт старательно изображал
активность, робот прыгал, как заведенный, и тоже не выказывал
особого рвения. Они скакали друг перед другом секунд тридцать,
и Тейт, не выдержав, пошел вперед и пробил серией: левой-пра-
вой-левой в голову. Робот проявил несвойственную ему медли-
тельность, пропустив два последних удара. Зал немедленно от-
реагировал на успешную вылазку — а Тейт впал в еще большее
уныние. Робот заманивает его в ловушку! Мыслимое ли дело: об-
ладая совершенной реакцией, пропускать такие удары? В этом
была дьявольская хитрость. И вместо того, чтобы развить свой
успех, Тейт занял выжидательную позицию. Два — ноль.

Счет после пяти раундов оказался равным: семь — семь. Это
было и досадно, и приятно. Все-таки Тейт пока не проигрывал.
Вот и зрители угомонились, перестали возмущенно свистеть.

Во время трехминутного технического пеpеpыва на ринг по-
выскакивала куча народу. Робота окружили плотным кольцом,
и Тейту стало тоскливо. Какую еще гадость они приготовили?..
Положив руки на канаты, он полной грудью вдыхал воздух, ко-
торый вбивал в него тренер своим чудо-полотенцем. Вот где на-
стоящее мастерство! С помощью клочка материи тренер умел
создать бурный поток воздуха, да еще с тончайшей водяной пы-
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лью! «Эх, лежал бы так на
канатах вечно! Закончить

прямо сейчас поединок, и денег не надо».
Три минуты пролетели быстро. Тейт открыл глаза

и увидел, как техники отходят от робота, перелезают через
канаты и прыгают в темноту. Судья пошел на середину, пооче-
редно оглядываясь на спортсменов. «Ну, сейчас начнется, — по-
думал Тейт, вставая. — Пять раундов. Только пять... Я должен
выдержать».

— Бокс! — и вот они снова кружат, делают пробные выпады,
заманивают и путают друг друга. Робот нанес несколько ударов
по перчаткам, Тейт ответил двумя холостыми. И снова круже-
ние. Опять серия пустых ударов... Зрители, не очень разбираю-
щиеся в боксе, вроде бы остались довольны. Где же им знать,
что удары по перчаткам не оцениваются и что счет «ноль —
ноль» — самый правильный для подобных танцев?

Начался седьмой раунд, а Тейт все не мог ничего понять. Ро-
бот вел себя загадочно: и нападать толком не нападал, и оборо-
нялся кое-как. И самое странное, кажется, он и не собирался
менять ход поединка. «Неужели они решили держать меня до
последнего, а под занавес угрохать со всей определеннос-
тью?» — спрашивал себя Тейт, наскакивая для вида на робота
и отбивая его совершенно не опасные ответы.

Ближе к концу двухминутки Тейт забылся и нанес совершенно
открытый правый прямой в голову сопернику. Тот молча пова-
лился на пол, и судья, немедленно возникший на ринге, открыл
счет. На цифре восемь, когда робот, совсем как человек, мотая
головой и роняя на пол сопли, поднялся-таки на ноги, прозвучал
гонг. Один — ноль — был счет этого раунда, но что может сказать
счет, когда этот «один» произвел такой потрясающий эффект!

Радость Тейта была недолгой. Через минуту он решил, что
и падение было работой на публику. Это ведь надо: так артис-
тично мотать головой, будто она и вправду закружилась. Да, что
ни говори, а бокс — это шоу! И все здесь подчинено одной це-
ли: расшевелить эмоции зрителя, заставить его содрогнуться
или наоборот, обрадоваться. Ради такого даже робот будет хри-
петь, мотать головой и озираться осоловелыми глазами.

С самого начала восьмого раунда зрители шумно требовали
развития успеха, но Тейт не форсировал события. Сейчас, ду-
мал он, робот как раз и ждет его атаки и уж наверняка пригото-
вил какой-нибудь сюрприз. Но пусть-ка он попрыгает вхолос-
тую, а Тейт на него полюбуется. И снова на ринге началось пус-

топорожнее мельтешение.
Аллен изредка подступал к роботу, обозначал один-

два удара и тут же отскакивал. Шум в зале нарастал,
но Тейт старался не отвлекаться. Словно мотылек, он порхал по
рингу, создавая видимость активности. Робот вел себя странно,
движения его стали замедленными и тяжеловесными. Тейт объ-
яснил это своей повышенной подвижностью, ибо знал, что уста-
лость роботам неведома.

В перерыве, в этом предпоследнем минутном отдыхе, Аллен
Тейт думал только об одном. Два раунда! Только два раунда ему
осталось вытерпеть. И эти раунды, судя по всему, будут самы-
ми тяжелыми. Поднимаясь после отдыха, он посмотрел на таб-
ло. «1:2» — он проиграл восьмой раунд.

Словно бешеный, налетел на него робот, не успел смолкнуть
звук гонга. Но Тейт был начеку и мгновенно ушел в глухую за-
щиту. Удары оказались несильными, хитрый робот не тратился
вхолостую. Он, конечно, выжидал, пока Тейт раскроется, — но
так и не дождался. Чемпион мира провел этот раунд, аккуратно
и старательно защищаясь, не допустив ни одной ошибки, и по-
тому был чрезвычайно доволен, когда в третий раз увидел на
табло два нуля. Отдыхая в перерыве, он ощутил поднимающую-
ся изнутри радость. «Кажется, обошлось!». Уж две-то минуты он
выстоит, даже если против него выпустят всех роботов, какие
только есть на свете! Недаром он берег силы и дыхание. Робот,
конечно же, сейчас бросится на него: настало время показать
все, на что он способен. Но и Тейт не промах, его так просто не
возьмешь!

Так настраивал себя Аллен перед последним раундом, ста-
раясь заглушить червячок сомнения, который копошился в его
душе. Все-таки он пока не знал, какой сюрприз для него приго-
товили. Но сейчас узнает. Сделав два глубоких вдоха, он реши-
тельно двинулся в центр ринга.

Шум в зале стоял такой, что Тейт не слышал ни гонга, ни соб-
ственного голоса, ни ударов. Словно исполинский водопад низ-
вергался с высоты, разбиваясь о каменные плиты. Сознание ра-
ботало четко, Тейт подмечал малейшие движения противника,
не позволял ему провести ничего даже отдаленно напоминаю-
щего атаку. В середине раунда у него появилось почти неодоли-
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мое желание плюнуть на все страхи и кинуться на безмозглую
куклу, раздолбать ее со всей дорогостоящей начинкой. Но он
пересилил себя. Нельзя поддаваться эмоциям теперь, когда до
конца осталось совсем немного. Главное — не получить нокаут,
а на остальное наплевать. После боя можно будет все объяс-
нить. Хорошо оправдываться, имея в кармане кругленькую сум-
му! Он увлекся мыслями о скором отдыхе и пропустил несиль-
ный удар в живот...

Когда прозвучала финальная сирена, Тейт даже испытал ра-
зочарование. Неужели это все? Он с таким упорством ждал
яростных атак, что теперь чувствовал себя обманутым. Стара-
ясь не глядеть в зал, он прошел в угол и положил руки на кана-
ты. Тренер достал ножницы и стал разрезать шнуровку.

— Все отлично! — с напускным оптимизмом говорил он. —
В худшем случае ты проиграл по очкам. Но это мелочи. Глав-
ное — ты выстоял. Кто еще способен на такое?

Судья вышел в центр ринга и сделал знак боксерам. Тейт как
бы нехотя вышел из угла и встал сбоку от рефери, лицом к цен-
тральной трибуне. С лица падали капли, правая рука лоснилась
от пота.

— Победа присуждается...
Тейт поднял газа и увидел, как на табло зажглись желтые ци-

фры: «10:9»
— ...роботу модели «М12»!
Судья поднял руку робота, и Тейт увидел, как тот широко

улыбнулся. Это было уже слишком! Пусть он сопит, кряхтит
и мотает головой, но зачем изображать радость? А с другой сто-
роны, что переживать? Призовой фонд при любом исходе де-
лится поровну. Тейт жив и здоров, и он еще всем им покажет!

На следующее утро Тейт проснулся с необычайно легким на-
строением. Он вспомнил вчерашний бой и довольно улыбнулся.
Обычно после подобных поединков он несколько дней приходил
в себя, залечивал травмы, отлеживался. Но на этот раз он чув-
ствовал себя отлично. Здорово он провел этих олухов! Проиг-
рал, ну и что с того? Зато кучу денег заработал. В таком настро-
ении он провалялся полчаса в постели, а потом с удовольстви-
ем натянул тренировочный костюм и выбежал на мокрую от
ночной росы тропинку.

В десять часов, когда Тейт уже позавтракал, к его дому подъ-
ехал сверкающий черным лаком автомобиль. Из него вышли
двое мужчин, оба в дорогих костюмах и в белых рубашках. Че-
каня шаг, они поднялись на второй этаж и, постучавшись, во-
шли в гостиную.

— Пожалуйста, садитесь! — Тейт указал на стулья.
Гости уселись, и тот, что помоложе, достал из дипломата ко-

жаную папку.
— Уважаемый мистер Тейт. Мы приносим вам официальные

извинения за нарушение условий контракта.
Аллен с недоумением посмотрел на него. А тот продолжил:
— В соответствии с пунктом номер семь в случае нарушения

условий контракта сторона, виновная в нарушении, полностью
лишается своей доли призового фонда. — Мужчина захлопнул
папку. — Мистер Тейт, я уполномочен передать вам чек на всю
сумму призового фонда! — И он положил на стол прямоуголь-
ный кусочек голубой бумаги с золотым ободом.

Тейт взял чек.
— Я что-то не понял. Какое еще нарушение?
Второй мужчина поднялся. Теперь они стояли рядом, плечо

к плечу.
— Дело в том, что в последний момент мы вынуждены были

заменить робота. По техническим причинам.
— То есть как?
— Возникли некоторые неувязки. Сертификационная комис-

сия не подписала допуск. Не могли же мы отменить встречу!
— Интересненько, — протянул Тейт, еще не зная, как отне-

стись к такой новости. — И с какой же моделью я дрался?

— Вы дрались с человеком, мистер Тейт! Это Рэй Дуглас.
Одно время он работал в команде Бриджера. Он профессио-
нальный боксер... в прошлом.

— С человеком? С каким-то несчастным Дугласом?..
У Тейта перед глазами поплыло.
— Спокойнее, мистер Тейт. — Оба джентльмена, стараясь

сохранять достоинство, попятились к двери.
— Убирайтесь! — заорал Тейт, выбегая за ними на лестницу.
Джентльмены, часто стуча каблуками, спустились вниз

и скрылись в лакированной машине. Хлопнули дверцы, и через
пару секунд от автомобиля остался лишь дымный хвост.

— Вот уроды! Сволочи. Скоты. Мерзавцы...
Тейт стоял посреди комнаты, не зная, на что решиться. За-

тем подошел к видеофону. Торопливо набрал номер. На экране
возникла картинка: тренер, сидя за столом, просматривает ут-
реннюю газету. Услышав сигнал вызова, он обернулся.

— Здравствуй, Аллен. Знаешь, с кем ты вчера дрался?
— Да, мне уже сообщили. Некий Рэй Дуглас.
— Ни черта ты не знаешь. Это вообще не боксер! Это дрянь.

Его на улице подобрали. Он вчера впервые в жизни надел пер-
чатки.

— Да вы что! — У Тейта разом ослабли ноги. — Они мне ска-
зали, что он профессиональный боксер. В прошлом.

Тренер усмехнулся.
— И ты им поверил? После того, как они тебя надули?
— Но зачем им это? Призовой фонд... все мне!
— Почитай лучше газеты. Тогда поймешь.
Тейт бросился к пневмопроводу, возле которого валялась

свежая почта. Уже издали увидел крупный заголовок:

Ниже располагалась фотография, на которой он — Аллен
Тейт — застыл в центре ринга в глухой стойке, согнувшись чуть
не вдвое, а рядом стоял «робот», опустив руки и ухмыляясь.
Тейт схватил другую газету.

И все та же фотография. А далее следовало:

Тейт отшвырнул газету. Какой же он идиот! Ведь видел, что
тот парень ни черта не умеет, почему же не размазал его по
рингу, не прибил на глазах у всех?

— Понял теперь? — поинтересовался тренер.
— Я прикончу этого типа!
— Ну конечно. Кто тебе позволит? Его больше никогда не вы-

пустят на ринг. Теперь он до конца жизни будет всем рассказы-
вать, как отделал чемпиона мира. А главное, ты уже ничего не
сможешь изменить. Ты ведь не заставишь публику забыть этот
бой.

Тейт грохнул кулаком по экрану. В висках стучало. Теперь
все будут думать, что Аллен Тейт — бесстрашный и непобеди-
мый Тейт — жалкий трус. Но ведь это неправда! Это всего лишь
тактика, трезвый расчет...

А впрочем, не все ли теперь равно.
Тейт подошел к столу, взял чек и долго смотрел на него,

словно пытаясь испепелить взглядом. На губах его заиграла
странная улыбка. Он шагнул к окну и с треском распахнул
створки. Пахнуло лесной свежестью, по комнате потек холод-
ный влажный воздух. Тейт закрыл глаза и глубоко, с наслажде-
нием вдохнул. Затем взялся за чек обеими руками и рванул.
Разжал пальцы, а потом долго смотрел, как две половинки кру-
жились в воздухе и все никак не могли достигнуть земли.

© А. Лаптев, 2007

«ЛИГА ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО БОКСА

АННУЛИРОВАЛА ВСЕ КОНТРАКТЫ С БЫВШИМ

ЧЕМПИОНОМ МИРА!»

«ЧЕМПИОН МИРА ИЗ ПОРОДЫ ЗАЙЦЕВ?»

«ЧЕМПИОН МИРА ПРОИГРЫВАЕТ

ВЫСОКОКЛАССНОМУ ПРОХОДИМЦУ!»
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1. Я загружу в свой карманный ком-
пьютер несложную программу, которая
каждую ночь будет предупреждать меня
за час до восхода солнца.

2. В моем доме не будет окон, дверей,
вентиляционных шахт или прочих отвер-
стий, через которые с помощью системы
зеркал можно отразить солнечный свет.

3. Если без окон обойтись не получит-
ся, они будут нарисованы на стене. То-то
герой удивится, если попытается разбить
их на рассвете.

4. Я обязательно оснащу свое логово
сигнализацией с автоматическим вызо-
вом полиции. Герою будет очень сложно
убить меня из тюрьмы, куда его посадят
за грабеж со взломом.

5. Конечно, замок или усадьба смот-
рятся впечатляюще и больше подходят
мне по статусу — но двухкомнатная
квартира привлечет куда меньше вни-
мания в современном городе.

6. Я не буду недооценивать героя
только потому, что у него нет моего тыся-
челетнего опыта. Даже неопытным не-
удачникам может повезти.

7. Бронежилет с дополнительной за-
щитой в области сердца —
неплохое дополнение к мое-
му повседневному костюму.

8. Я не возьму в слуги
уродов, которые питаются
насекомыми. Симпатичные
девушки в анимешных кос-
тюмах выглядят куда луч-
ше и к тому же могут от-
влечь героя.

9. На свете тысячи
смертельно больных

людей, которые ра-
ды получить веч-

ную жизнь. Зачем
обращать в вампиров

тех, кто этого не
хочет?

10. Я буду хранить кровь в пакете из-
под томатного сока. Кроме того, для мас-
кировки я буду держать в холодильнике
обычную человеческую еду.

11. Прежде чем поужинать в ресто-
ране, я выясню, не кладут ли они чес-
нок во все блюда.

12. Я схожу на пару занятий с логопе-
дом и поменяю имя. «Привет, я Саня»
звучит не так подозрительно, как «Ме-
ня-я... зовут... Дра-а-а-акула-а-а-а».

13. Я буду тренировать волю, чтобы не
облизываться, если кто-то вдруг поранит-
ся до крови.

14. Перед решающей битвой герой во-
оружится святой водой, распятием и оси-
новым колом. Я вооружусь автоматом
и гранатометом.

15. Я научусь метко стрелять и всегда
буду носить с собой пистолет. Даже если
герой каким-то образом лишит меня вам-
пирских способностей, я всегда смогу от-
крыть огонь.

16. Белая одежда не так сильно под-
черкивает нездоровый цвет моей кожи,
как черная.

17. Я буду последовательным атеис-
том. Вместо Библии герою потребуется
марксовский «Капитал», а его раздобыть
куда сложнее.

18. Я не буду пить кровь людей, кото-
рые употребляют кокаин, «экстази» или
другие наркотики.

19. Поскольку мне ни к чему бояться
рака, я буду носить одежду из огнеупор-
ного асбеста.

20. Один из моих прислужников будет
постоянно наблюдать за героем и его
друзьями. Если они пойдут искать осину,

я узнаю об этом первым.
21. Я не буду снисходи-

телен к слугам и рабам:

одна ошибка — и они мертвы. Я всегда
могу наделать новых.

22. Я найму киллеров, чтобы изба-
виться от героя и его друзей, — вряд ли
они этого ожидают. Посмотрим, поможет
ли распятие против «калашникова».

23. Если вдруг поможет, я немедленно
уеду из города.

24. Я всегда буду помнить о том, что я
бессмертный, а не неуязвимый.

25. Все высосанные тела я буду унич-
тожать таким образом, чтобы невозмож-
но было зафиксировать отсутствие крови
и следы укусов.

26. Я не буду объявлять кровную
месть тем, кто уничтожил моего друга-
вампира. Дураку понятно, что с тем же
успехом они могут отправить на тот
свет и меня.

27. Все столовые приборы в моем
доме будут либо из нержавейки, либо
из пластика. Никакого серебра. В кон-
це концов, я тоже могу случайно поре-
заться. В идеале ножи будут покрыты
составом, имитирующим серебро, —
пусть герой пытается меня зарезать.

28. Я накачаю в свое логово неогнео-
пасный ядовитый газ. Хорошо, когда тебе
не надо дышать.

29. Баффи, конечно, симпатяшка,
но на свете существует масса столь же
симпатичных девочек, которые не мо-
гут меня уничтожить.

30. Я буду носить много грима и мехов,
и время от времени выть на луну. Воз-
можно, мне удастся одурачить героя и от-
делаться парой серебряных пуль.

30 ¬≈Ÿ≈…, 
 Œ“Œ–¤≈ fl —ƒ≈À¿fi, 
≈—À» —“¿Õ” ¬¿Ãœ»–ŒÃ
´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ‚ÂÏˇ ÓÚ ‚ÂÏÂÌË ‡Ò-

ÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏ, ˜ÚÓ ‰ÂÎ‡Ú¸ ‚ ˝ÍÒÚÂ-
Ï‡Î¸Ì˚ı ÒËÚÛ‡ˆËˇı ó ÂÒÎË ‚˚ ÔÓÔ‡‰ÂÚÂ
‚ ÔÓ¯ÎÓÂ, ÂÒÎË Ì‡˜ÌÂÚÒˇ ˇ‰ÂÌ‡ˇ ‚ÓÈÌ‡, ÂÒ-
ÎË Û ‚‡Ò ÓÚÍÓ˛ÚÒˇ Ò‚ÂıÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË... ¬Ó-
Ó·˘Â-ÚÓ Ï˚ ÔÓÔÓÒËÎË ÃËı‡ËÎ‡ œÓÔÓ‚‡ Ì‡ÔË-
Ò‡Ú¸ ‰Îˇ ˝ÚÓ„Ó ÌÓÏÂ‡ ÒÚ‡Ú¸˛ Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ ‰Â-

Î‡Ú¸, ÂÒÎË ‚˚ ‚‰Û„ ÒÚ‡ÌÂÚÂ ‚‡ÏÔËÓÏ, ÌÓ ÓÌ
ÓÔ‡ÒÎË‚Ó ÔÓÒÏÓÚÂÎ Ì‡ ÕËÍÓÎ‡ˇ œÂ„‡ÒÓ‚‡
(ÚÓÚ Í‡Í ‡Á ÔÓÁËÓ‚‡Î ‚ Ó·‡ÁÂ ¬‡Ì ’ÂÎ¸ÒËÌ-
„‡), ÒÍ‡Á‡Î, ˜ÚÓ ÌÂ ÛÒÔÂÂÚ ‰Ó ‡ÒÒ‚ÂÚ‡, ÔÂ-
‚‡ÚËÎÒˇ ‚ ÎÂÚÛ˜Û˛ Ï˚¯¸ Ë ÍÛ‰‡-ÚÓ ÛÎÂÚÂÎ.
“‡Í ˜ÚÓ ÔË¯ÎÓÒ¸ ÒÓÒÚ‡‚ÎˇÚ¸ ÒÔËÒÓÍ ÂÍÓ-
ÏÂÌ‰‡ˆËÈ Ò‚ÓËÏË ÒËÎ‡ÏË.
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На фантастическую викто-
рину, проводимую при под-
держке школы английского
языка English First (english-
first.com), пришло 289 отве-
тов! Настало время назвать правильные от-
веты и огласить имена счастливчиков, кото-
рым будут высланы великолепные призы!

Итак, ответы на викторину: 1—Б, 2—А,
3—Г, 4—Б, 5—В, 6—Г, 7—Б, 8—Г, 9—А,
10—Б.

Первый приз — плеер iPod Video 30gb
MA446 — уезжает в город Буденновск

Ставропольского края и достается Артему
Кочетову!

Второй и третий призы — плееры iPod
Shuffle 1gb MA565 — достаются Евгению
Селиванову (г. Москва) и Антону Дехтяреву
(г. Тюмень).

Двадцать фирменных рюкзаков от
English First также получают наши читате-
ли: Александр Кокшаров (г. Соликамск),
Наталья Панкратова (г. Сухой Лог), Евге-
ний Воробьев (г. Санкт-Петербург), Ро-
ман Ионов (г. Щелково-3), Нелли Ловчи-
кова (г. Москва), Елена Ярыгина (г. Моск-

ва), Ирина Гафарова (г. Славгород), Лео-
нид Миндолин (г. Волгореченск), Алек-
сандр Долматов (г. Рязань), Анна Лим 
(г. Артем), Владислав Савченко (г. Лю-
берцы), Александр Полянский (г. Моск-
ва), Алексей Иванов (г. Новосибирск),
Денис Броварник (г. Москва), Дмитрий
Капыш (г. Камышин), Владислав Брац-
лавский (г. Бикин), Антон Тепляков 
(г. Ижевск), Максим Трухин (г. Москва),
Марат Тулаев (г. Курган), Федор Плато-
нов (г. Петрозаводск).

Поздравляем победителей!

Ответы на «Фантастическую викторину» («МФ», сентябрь 2007)

Предлагаем вашему внима-
нию фантастический видео-
конкурс. Перед вами — 12
кадров из трех фантастичес-
ких картин. От вас требуется
назвать фильмы и опреде-
лить, какие кадры к ним отно-
сятся. Внимание, дополнитель-
ный вопрос! Все эти картины
объединены одной общей чер-
той, угадайте — какой?
Для любителей фантастики от-
вет на этот вопрос не составит
абсолютно никакого труда!

Ответы присылайте в виде:
«Фиолетовая лагуна», кадры
1, 6, 3, 14; «Эрагон и Орден

Фенечек», кадры 2, 15, 5, 7; об-
щая черта этих картин — их
еще не сняли». Учтите, мы не
призываем вас коверкать ори-
гинальные названия картин,
но призываем быть вниматель-
ными и указывать их точно.

Призы получат 10 читателей,
верно и полно ответивших на
наше задание. Мы нимало не
сомневаемся, что правильных
ответов будет очень много,
и определим победителей
жребием. Десять счастливчи-
ков получат от нас призы —
юбилейное платиновое из-

дание великолепного мульт-

фильма «Книга джунглей».
Ответы присылайте по
email’у otvet@mirf.ru или по по-
чте с пометкой «Видеокон-
курс — ноябрь» на адрес ре-
дакции. Обязательно укажите
свои имя, отчество, фамилию
и обратный адрес с индексом
(или телефон, если вы живете
в Москве), чтобы мы могли от-
править приз в случае вашей
победы. Если не сможете полу-
чить приз сами — указывайте
данные того, кто получит его за
вас. Итоги конкурса мы подве-
дем в январе следующего года.
Успехов всем нашим читателям!

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12
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Предлага-
ем тради-

ц и о н н ы й
конкурс от

«Мира фантас-
тики» — «Фантас-

тическую викторину».
Под каждым из вопросов

указаны по четыре варианта от-
ветов. Нужно выбрать правильный от-

вет к каждому вопросу. Тема сегодняшней
викторины — гербы, девизы и знамена.

Ответы в виде «1-а, 2-б, 3-в...» присы-
лайте на otvet@mirf.ru или на почтовый
адрес редакции (указан в колонке на тре-
тьей странице), с пометкой «Виктори-
на — ноябрь». Обязательно пишите пол-
ностью фамилию, имя, отчество, адрес
и почтовый индекс (а если вы живете
в Москве — и телефон), чтобы мы смог-
ли с вами связаться и вручить или отпра-
вить фантастические призы. Если вы не

сможете получить приз сами — указы-
вайте данные того человека, который по-
лучит его за вас.

Десяток победителей, правильно от-
ветивших на вопросы викторины, по-
лучат от нас великолепные при-
зы — диски с давно ожидаемой
игрой «Ведьмак», любезно
предоставленные компа-
нией «Новый диск».
Итоги конкурса будут
подведены в пер-
вом номере «Ми-
ра фантастики»
за 2008 год.

По горизонтали: 3. Пятак; 6. Руины; 7. Осада; 9. Йон; 11. Сплав; 13. Монах; 15. Новичок; 17. Борис;
19. Пифия; 20. Олди; 21. Пила; 22. Лайон; 25. Спрут; 27. Цейтнот; 29. Гесер; 30. Рубин; 31. Око; 33. Лю-
тер; 34. Траут; 35. Метла.

По вертикали: 1. Пятый; 2. Харон; 4. Тиран; 5. Замок; 6. Рипли; 8. Авари; 10. Один; 12. Вояджер;
13. Монитор; 14. Роман; 16. Кицум; 18. Сон; 19. Пас; 23. Ореол; 24. Штык; 26. Прист; 27. Центр; 28. Ту-
ман; 31. Орден; 32. Отель.

На конкурс было прислано 48 правильных ответов. Победителей определил жребий, 
каждый из них получает приз — DVD-диск с фильмом «Мост в Терабитию»: Илья Пицун 
(г. Барнаул), Ольга Еремеева (г. Москва), Ольга Коврова (г. Братск), Ольга Литвачук (г. Моск-
ва), Андрей Колобаев (г. Екатеринбург), Николай Сергушенков (г. Кингисепп), Екатерина Бойко
(г. Пятигорск), Марина Дехтярева (г. Тюмень), Илья Шалагинов (г. Волгоград), Кирилл Флягин
(г. Казань).

Поздравляем победителей!

Ответы на «Фантастический кроссворд» («МФ», сентябрь 2007)

1. На гербе колледжа
Рэйвенкло находится:

А. Аист;
Б. Сокол;
В. Орел;
Г. Баклан.

2. Изображение на знаме-
ни Рохана сходно с гербом
города:

А. Москвы;
Б. Одессы;
В. Томска;
Г. Минска.

3. Девиз: «Пламя
и кровь». В гербе — пурпур-
ный трехглавый дракон на
черном фоне. А принадле-
жит это дому:

А. Мартеллов;
Б. Амберов;
В. Тарли;
Г. Таргариенов.

4. «Приложил руку к зна-
мени» — так можно сказать о:

А. Сарумане;
Б. Эйегоне Завоевателе;
В. Вольдеморте;
Г. Аазе.

5. Если в средневековом
гербе вы увидите нечто, на-
поминающее зажженную
спичку, то это, по задумке
«авторов»:

А. Костер еретика;
Б. Напоминание о кострах

Инквизиции;

В. Молния;
Г. Свет в конце туннеля.

6. Знамёна наместников
Гондора:

А. Серебряные безо всяко-
го изображения;

Б. Сине-желтые со взлета-
ющей птицей;

В. Полосатые;
Г. Красные с серпом и мо-

лотом.

7. Герб с черным кораб-
лем и луковицей на парусах
был дарован:

А. Шулеру;
Б. Контрабандисту;
В. Разведчику;
Г. Поэту.

8. Девизом школы Хог-
вартс стал афоризм «Draco
dormiens nunguam titilan-
dus», что означает:

А. «Не зажигай звёзды
днём»;

Б. «Никогда не щекочи спя-
щего дракона»;

В. «Человек человеку
волк»;

Г. «Мойте руки перед
едой».

9. На медальоне ведьма-
ка Геральта изображена
морда:

А. Медведя;
Б. Барсука;
В. Волка;
Г. Горного козла.
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Õ
удожник-фантаст — не самая редкая профессия. Лушие из
лучших ежегодно удостаиваются премии «Хьюго». Интерес-

ная деталь: если изучить списки победителей за всю полувековую
историю номинации «Профессиональный художник», несложно ус-
тановить, что награду получили всего-то полтора десятка художни-
ков. Среди них — такие мастера, как Майкл Уэлан, Боб Эгглтон,
Фрэнк Келли Фрис... Вписать свое имя в этот ряд дорогого стоит.

Донато Джанкола номинировался на «Хьюго» каждый год на-
чиная с 1999-го, но удача улыбнулась ему только в прошлом го-
ду. Нынешний Worldcon принес ему вторую статуэтку подряд —
о том, как это происходило, читайте в нашем репортаже на стр.
52 этого номера «МФ». Вернувшись с конвента, мы поздравили
Донато с новой победой, а он предложил отметить ее постером
со своей иллюстрацией. Мы выбрали обложку для романа Эла
Саррантонио Journey: все-таки космическая тема не так часто
появляется на наших постерах. Джанкола рассказал немного
о том, что это за картина.

«Марс в доме Юпитера» — портрет главного персонажа книги,
военного. Я выбрал для картины аллегорическое название, оно пе-
рекликается с сюжетом произведения Саррантонио. Действие ро-
мана разворачивается на охваченных войной планетах Солнечной
системы. Марс в римской мифологии — покровитель войны, его
и символизирует герой картины. Разрушительные силы Марса
вторгаются в обитель Юпитера, повелителя всех богов — и планет.

Персонажа иллюстрации я рисовал с артиста Эрика Ван Эл-
стина. Тогда я работал с ним впервые, но Эрик оказался такой
замечательной моделью, что послужил прототипом для героев
еще семи моих картин.

Ни Ван Элстин, ни Саррантонио почти не известны в нашей
стране. Первый снялся в паре сериалов, второй довольно известен
в США, но у нас выходил только один его рассказ. Разумеется, это-
го нельзя сказать о самом Джанколе: художник приезжал в нашу
страну на запуск русскоязычной версии Magic The
Gathering и давал интервью «Миру фантастики»
(февральский выпуск за 2006 год), а его
работы регулярно используются
нашими издателями
как обложки.

Ä
о конца этого года издательство «Крылов» выпустит кни-
гу Елизаветы Дворецкой «Гроза над полем». Это первая

часть большого романа «Ночь Богов», действие которого разво-
рачивается в мире книги «Лес на Той Стороне». Мы попросили
художника Павла Борозенца рассказать о том, как создавалась
иллюстрация для обложки нового романа Дворецкой.

Я всегда с удовольствием иллюстрирую романы Елизаветы
Дворецкой. Это очень интересная работа, ведь книги писатель-
ницы посвящены древним славянам — нашим далеким пред-
кам. Персонажи Дворецкой существуют в особом пространстве:
они роднятся с богами, вступают в контакт с Навным миром —
необъяснимым, потусторонним. Особенно важны лирические
отношения главных героев. Их любовь, жертвенность, неприми-
римое отношение к врагам, лютая ненависть к предателям.

Как раскрыть образы героев? Как изобразить их облик?
Для иллюстрации обложки я выбрал драматический сюжет.

Змей-полубог налетел ураганом, грозящим людям неурожаем
и смертью. Чтобы усмирить Змея, Лютомер приносит ему в жер-
тву земную девушку. Змей — почти кентавр: человеческий об-
лик сочетается со змеиным, гримаса ярости на лице. Тонкая де-
вушка охвачена бешеным грозовым вихрем, ее маленькая фи-
гурка кажется особенно хрупкой, беззащитной. На переднем
плане — Лютомер, сын князя. Он скован, охвачен скорбью. Ге-
рой сделал жестокий выбор, отдав чудовищу жизнь человека во
имя целого племени.

Я всегда с особенным удовольствием работаю над деталями.
Общие локальные фоны, красивые коллажные приемы, безус-
ловно, смотрятся выгодно. Но мало что может заменить живую
руку мастера, когда каждая деталь внешнего облика героя и его
одежды, каждая складка, бусина, выбоина стального меча лю-
бовно выписаны рукой художника. Живое выражение лиц пер-
сонажей можно написать только «вживую».

Думаю, что качественный роман требует качест-
венного и любовного оформления.

«Мир фантастики» отрецензирует
новую дилогию Елизаветы
Дворецкой в одном из
ближайших но-
меров.

´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÒÚÂÏËÚÒˇ ÔÓ‰·Ë‡Ú¸ ‰Îˇ Ò‚ÓËı ÔÓÒÚÂÓ‚ ÎÛ˜¯ËÂ Ó·‡Áˆ˚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ
ËÎÎ˛ÒÚ‡ˆËË. Œ‰Ì‡ÍÓ ÔÓÒÚÂ ó ˝ÚÓ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ´ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ „‡ÏÏÓ‚ Í‡ÒÍË, ‡ÁÏ‡Á‡ÌÌÓÈ ÔÓ ÎËÒÚÛ
·ÛÏ‡„Ëª, ˜‡ÒÚÓ Á‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇÏË ÒÚÓËÚ ˆÂÎ‡ˇ ËÒÚÓËˇ.

“‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó ƒÓÌ‡ÚÓ ƒÊ‡ÌÍÓÎ˚ ´√ÓÁ‡ Ì‡‰ ÔÓÎÂÏª

И
л

л
ю

ст
р

ац
и

я 
п

р
ед

о
ст

ав
л

ен
а 

ху
д

о
ж

н
и

ко
м

.



188

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î  ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡  ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÂ˚
œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ

◊ÚÓ ‚ ËÏÂÌË ÚÂ·Â?..
Уважаемая редакция!

Мне нужен ваш совет. Я, можно ска-
зать, начинающий писатель, вот уже не-
сколько лет создаю свою историю, но пи-
сать начал буквально недавно и очень
медленно. Дай бог получится издать пер-
вую книгу через год, и то не факт.

Я открыл некие подробности моей
истории некоторому кругу людей — как
говорится, сделал и только потом поду-
мал. В частности, имена героев, опре-
деленных мест и часть сути самой исто-
рии. Открытая суть не так важна, из уз-
нанного они многого не почерпнут,
а вот имена и места — за них-то я и вол-
нуюсь, боюсь, что кто-нибудь может ис-
пользовать их до выхода моей книги.
Тогда получится, что я сплагиатничал,
чего я совершенно не приемлю и избав-
ляюсь в своей истории от этого, как мо-
гу! Я знаю точно, что хотя бы имя глав-
ного героя не встречается ни в одной
известной мне книге, — это проверено!
Его имя — результат фантазии меня
и одного моего хорошего друга. Это
моя главная ценность, имя этого героя!

Посему и обращаюсь к вам с прось-
бой: как мне поступить, можно ли офор-
мить авторские права на часть еще пока
не изданной книги — так сказать, запа-
тентовать идею?! Что для этого требует-
ся и куда следует обратиться?

С уважением, Янус Марк.
(Письмом по электронной почте)

Чтобы ответить на этот вопрос, мы
проконсультировались со специалистом
по авторскому праву. Честно скажу, ответ
изобиловал таким количеством терминов
и ссылок на всяческие статьи законов, ко-
дексов и прочих официальных докумен-
тов, что ни один нормальный человек (не
юрист) там все равно ничего бы не понял.
Суть ответа, однако, очевидна: нотариус,
находясь в здравом уме и трезвой памя-
ти, не будет заниматься патентованием
имени главного героя из еще даже не су-
ществующего произведения. Что касает-
ся вопросов плагиата вообще — загляни-
те на страницы «Книжного клуба», как
раз в этом номере мы поместили очень
интересный материал на эту тему.

Позвольте, впрочем, взглянуть на вопрос
и с другой стороны. Уважаемый Янус, не-
ужели вы как писатель признаете, что са-
мая главная ценность, которая только и есть
в вашем произведении, — это имя главного
героя? Поверьте, никто не будет читать рас-
сказ (а тем более — роман!), в котором
лишь за имя и можно похвалить автора.
И кстати, обратите внимание — Дзирт, на-
пример, не очень звучное имя (и это мы еще
молчим про его оригинальное написание),
однако книги Сальваторе любят и читают
очень многие. Компрене ву?

¬Ó ˜ÚÓ Ë„‡Ú¸ ó 
‚ÓÚ ‚ ˜ÂÏ ‚ÓÔÓÒ!

Здравствуй, уважаемый журнал,
Достойный всяческих похвал!
Но перейдем скорей к тому,
О чем по клавишам стучал.

Компьютеры почти у всех, 
наверно, есть,

И игры в них таятся, несомненно.
И ваш журнал раз в месяц 

нам приносит весть
Какие игры будут, были.
Но тут вы кое-что забыли:
Есть рубрики «Что посмотреть», 

«Что почитать».
Так почему б не написать,
Во что нам, людям, поиграть?

Вот всё, о чем я вам хотел сказать.
Надеюсь, вам ответ нетрудно дать,
И знайте, что заранее в ответ
Александр Марченко 

вам шлет привет!
(Письмом по электронной почте)

«‰‡‚ÒÚ‚ÛÈÚÂ, ‰ÓÓ„ÓÈ
˜ËÚ‡ÚÂÎ¸!

¬ÂÒ¸ ÔÓ¯Â‰¯ËÈ ÏÂÒˇˆ
Ì‡ Ì‡¯Ë ˇ˘ËÍË ó Í‡Í ˝ÎÂÍ-
ÚÓÌÌ˚È, Ú‡Í Ë Ó·˚˜Ì˚È ó
ÒÓÚÌˇÏË ÔËıÓ‰ËÎË ÔËÒ¸Ï‡
Ò ÔÓÊÂÎ‡ÌËˇÏË ÛÒÔÂı‡, ·Î‡-
„Ó‰‡ÌÓÒÚˇÏË Ë ‚ÒÂÏË ÚÂÏË
ÚÂÔÎ˚ÏË ÒÎÓ‚‡ÏË, ÍÓÚÓ˚Â
Ó·˚˜ÌÓ ÔËÌˇÚÓ „Ó‚ÓËÚ¸
Ì‡ ‰ÂÌ¸ ÓÊ‰ÂÌËˇ. ≈ÒÎË ·˚
Ï˚ ‚ÁˇÎËÒ¸ ‰ÂÎ‡Ú¸ ÔÓ‰·Ó-
ÍÛ ÚÓÎ¸ÍÓ ËÁ ‚‡¯Ëı ÔÓ-
Á‰‡‚ÎÂÌËÈ, ÚÓ ÓÌ‡ Á‡ÌˇÎ‡
·˚ ÍÛ‰‡ ·ÓÎ¸¯Â ˜ÂÚ˚Âı
ÒÚ‡ÌËˆ, ˜ÚÓ ÓÚ‰‡Ì˚ ÔÓ‰
´œÓ˜ÚÓ‚Û˛ ÒÚ‡ÌˆË˛ª. ◊ÚÓ·˚
ÌËÍÓ„Ó ÌÂ Á‡·˚Ú¸ Ë ÌÂ Ó·Ë-
‰ÂÚ¸, ÓÚ‚Â˜‡ÂÏ ÚÛÚ, Ì‡ ‚ÒÂ
ÔÓÁ‰‡‚ÎÂÌËˇ Ò‡ÁÛ: ÒÔ‡ÒË-
·Ó! —Ô‡ÒË·Ó ‚‡Ï! ≈ÒÎË ·˚
ÌÂ ‚˚, Ì‡¯Ë ˜ËÚ‡ÚÂÎË, ´Ã‘ª
ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ ÒÚ‡Î ·˚ Ú‡ÍËÏ,
Í‡ÍÓÈ ÓÌ ÂÒÚ¸ ÒÂÈ˜‡Ò.

 ÓÏÂ ÔÓÁ‰‡‚ÎÂÌËÈ, ‚‡-
¯Ë ÔËÒ¸Ï‡ ÔÂÔÓ‰ÌÂÒÎË
Ì‡Ï Â˘Â Ï‡ÒÒÛ ÔËˇÚÌ˚ı
Ò˛ÔËÁÓ‚. ¬ ˝ÚÓÏ ‚˚ÔÛÒ-
ÍÂ ó ÒÚËıË, ‚Â‰Ì˚Â ÒÓ‚Â-
Ú˚, ´Â·ˇÚ‡Ï Ó Á‚ÂˇÚ‡ıª,
Ô‡‡ ÒÎÓ‚ Ó· ËÏÂÌ‡ı ÒÓ·-
ÒÚ‚ÂÌÌ˚ı, Í‡ÒÚËÌ„Â, Ô‡‰‡-
‚‡Ì‡ı, ‚ÂÁÍ‡ı, ˝Î¸Ù‡ı...
Ë Ó ÏÌÓ„ÓÏ ‰Û„ÓÏ.
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Такая пламенная речь
Ответа требует мгновенно
И скажем честно, откровенно:
Та рубрика — не стоит свеч.

Прекрасных книг — не счесть томов,
Хороших фильмов — очень много.
Что ж с играми? (Тут — тяжкий вздох).
У игроков — одна дорога:
Страницы «Клуба игр» листать,
Рецензии на них читать
И в то же самое играть.

Играйте в BioShock, друзья:
В него сейчас играю я.

ŒÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ
ÔËÒÛÚÒÚ‚Ëˇ

Доброе время суток, уважаемая редак-
ция «МФ».

Прорвать молчание решил по пустя-
ковому, возможно, поводу, но всё же:
все оценочные категории, указанные
в рецензиях, еще можно понять (да
и вы сами объясняете систему оценки
в отдельной «врезке»). Но откуда бе-
рутся позиции врезки «отсутствуют»
(про «присутствуют» всё яснее ясно-
го)? Чем руководствуется автор, когда
пишет о том, чего нет в произведении:
собственным вкусом, отсутствием
штампов или чем-то еще?

С уважением, Максим, г. Екате-
ринбург.

(Письмом по электронной почте)

Самое главное, что стоит знать про
врезку «отсутствуют»: она — вовсе не си-
ноним фразы «ой как плохо, что там все-
го этого нет!». Например, в рецензии на
компьютерную игру может быть написа-
но, что там отсутствуют непомерные сис-
темные требования, в рецензии на
фильм — затянутые диалоги, на книгу —
плоские шутки.

В остальном — все именно так, как
вы и написали. Опыт, вкус, собствен-
ное видение произведения — все это
влияет на то, как именно рецензент за-
полнит графу «присутствуют-отсутству-
ют». Разумеется, опытный, эрудиро-
ванный, хорошо разбирающийся в во-
просе автор не будет в каждой второй

рецензии писать «отсутствуют: Ктулху,
маленькая мертвая девочка и бронено-
сец Потемкин». Адекватно оценить, что
именно отсутствует в произведении,
подчас куда сложнее, чем написать,
что там есть! Потому как именно тут по-
надобится понимание, а что же там
должно быть. Что там могло быть. Что
там было бы, если бы автор не пошел
на поводу у штампов (не ударился в из-
лишнюю слезливость, не побоялся
слишком высокого возрастного рейтин-
га и т. п.). Если статья написана про-
фессиональным автором, одного взгля-
да на «шапку» рецензии и две эти ко-
лонки обычно хватает, чтобы понять,
насколько интересно может быть это
произведение именно для вас.

—Í‡ÁÍË ¡Ë‡ÌÍË
Здравствуй, горячо
любимый наш журнал

«Мир фантастики».
Пишут тебе Белоч-

ка и Ежик. Мы тут
всем волшебным ле-

сом просто зачитываем до
дыр (а кто-то даже и грызет, вреди-
на) каждый твой новый номер. Все
здесь далеки от цивилизации, Вели-
кий Интернет есть только у Медведя,
а нас выдвинули делегатами. Мы дол-
го составляли нашу речь и, наконец,
на общем собрании пищащих, стре-
кочущих, щелкающих, рычащих и од-
ного каркающего постановили: хотим
сказать тебе огромное спасибо!
За что, ты знаешь сам, и перечислять
мы не будем.

Теперь вопрос. В одном из журна-
лов, в «Почтовой станции» прочитали
мы ответ на письмо, что ты выбира-
ешь для номера самые-самые лучшие
рассказы. Мы согласны всеми че-
тырьмя лапками (Белка даже голосу-
ет хвостом), но нам стало интересно,
а какие критерии определят самый-
самый лучший рассказ? Вот лучший
гриб определяет размер и вкус, луч-
шую шишку — количество выколу-
панных орешков, а рассказ не поку-
саешь и не обнюхаешь. Вот кому-то
он нравится, а кому-то нет. Хотя, мо-
жет, автор и сотворил шедевру (сло-
во красивое!), но нельзя же судить по
мнению одного, двух, даже трех чита-
телей о «хорошести» произведения.

œËÒ¸ÏÓ π 1
Меня очень заинтересовало письмо Павла из Читы («МФ» № 49, сентябрь 2007).
Может быть, потому, что я сама не раз задавала себе такие же вопросы. Да, ино-
гда мне казалось, что я трачу слишком много времени на чтение, слишком много
денег на книги, слишком погружаюсь в несуществующие миры... Но потом я себя
одергиваю и думаю о том, как приятно прийти после учебы или работы домой, за-
быть о проблемах и затеряться где-то на дорогах Средиземья. Мне кажется, что
вполне реально и несложно совмещать работу или учебу с фантастикой без
ущерба для того и другого.

А смотреть на звезды — это не просто важно, а нужно и необходимо. Но с не-
которых пор я поняла: чтобы их видеть, необязательно задирать голову. Ведь так
приятно «смотреть себе под ноги и видеть небо» (как поет «Мельница»). И это —
не фантастика.

Брисоль.
(Письмом по электронной почте)

œËÒ¸ÏÓ π 2
Пару номеров назад в почтовой станции было письмо, а потом и рассуждения по

поводу книжного мазохизма («МФ» № 46, июнь 2007; № 48, август 2007). В каком-то
смысле я почти такой же. Я всегда дочитываю все начатые книги, насколько неин-
тересными бы они ни были. А главное, я считаю, что необходимо знакомиться с раз-
ными авторами, чтобы знать о них не понаслышке, а из первоисточника.

Я прочитал несколько детективных романов разных известных авторов.
По одному от каждого мне вполне хватило. Тяжелое чувство, сразу захотелось
взять томик Пушкина и «исправить язык». Но я не жалею об этом, теперь я могу
говорить об этих авторах, обвиняя их в чем-то или поддерживая, действуя из сво-
его восприятия их книг, а не ориентируясь на хвалебные отзывы или критические
статьи. Врага надо знать в лицо.

С уважением, Артем Патрикеев.
(Письмом по электронной почте)

Из номера в номер

@ Ирина Кавыршина aka Kizu, 17 лет.
Увлечения: Аниме, мистика, ужасы,
Silent Hill, Гарри Поттер. Адрес:
140100, Московская обл., г. Рамен-
ское, ул. Десантная, д. 14, кв. 70. Элек-
тронный адрес: kizu_sekai@mail.ru.
Мобильный телефон: 8-919-728-32-
30. Мессенджер: 378434260.

@ Любовь Куликова, 23 года. Увлече-
ния: Гарри Поттер, Стивен Кинг,
НЛО, «Секретные материалы», Ва-
дим Панов. Адрес: 170001, г. Тверь,
ул. Гончаровой, д. 25.

Место встречи
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Медведю, например, не понравилась
у вас одна статья, так мы его покуса-
ли, и он передумал.

Мы считаем, что расскажи вы, как
выбираете для нового номера рассказ,
так многие вопросы у читателей сами
отвалятся.

Белка, Еж и вся лесная живность.
(Письмом по электронной почте)

Здравствуйте, дорогие белочки, ежики
и прочие галлюцинации невыспавшихся
перед сдачей номера редакторов (редак-
тор видеодрома опять бубнит, что лучше
бы ему пригрезилась Милла Йовович

или, на худой конец, Лив Тайлер. Заткну-
ли ему рот Большим Редакционным Му-
хомором и тоже пообещали покусать —
пока затих).

Что и говорить, критерии отбора рас-
сказов в номер — очень сложный и, не
побоюсь этого определения, кровопро-
литный вопрос. Что предпочесть — гени-
альный рассказ новенького, совсем толь-
ко с иголочки, молоденького и зеленень-
кого автора, или шедевр маститого гран-
да, который он решил по-дружески нам
предложить? Десятиполосный опус, ко-
торый будет верстаться без картинок
(или срочно надо продумывать техноло-

гию выпуска журнала на прорезиненной
бумаге), или маленький меткий памфлет,
который придется печатать через строку
на одну страницу?

На самом деле, главное — чтобы рас-
сказ был свежим и вкусным! Поэтому
каждый присланный рассказ сначала
тщательно обнюхивается и аккуратно
надкусывается литературным редакто-
ром (если сразу укусить много, то можно
случайно отравиться). Когда сомнения
в съедобности отпадают (обычно это по-
нятно уже после первого абзаца), рас-
сказ симметрично объедается по всей
длине. Уже в таком виде он попадает на

Первый раз купил «МФ» — это был
№ 49. Я лет 8 являюсь поклонником фэн-
тези и лет 5 пытался найти издание, по-
добное МФ. В общем, журнал мне очень
понравился, но вот где найти 48 предыду-
щих номеров? Подскажите, пожалуйста!

Заранее благодарен, Макс.

Последние номера «МФ» можно поискать
в продаже, часть номеров можно заказать,
воспользовавшись электронным магазином
на нашем сайте mirf.ru. В любом случае, по-
лучить все номера журнала в печатном виде
не получится — первые выпуски давно стали
библиографической редкостью. Если вам не
обязательно держать в руках бумажный жур-
нал — воспользуйтесь сервисом publikant.ru.
Кроме того, на диск каждого номера выкла-
дывается подборка всех «МФ» этого месяца
за все годы его существования. Таким обра-
зом, вам достаточно покупать журнал в тече-
ние года, чтобы собрать все его выпуски на
диске в формате pdf.

Йоханга, дорогая и всеми любимая
почтовая станция! У меня к вам очень
важный вопрос. Что делать? Мой брат
говорит, что эльфы и гномы — это одно
и то же. Я объяснял ему, что это две раз-
ные расы, но не уверен, что это помогло.
Надо как-то спасать человека! Помогите!

Amnik.

Согласно скандинавским сагам, и эльфы,
и гномы произошли (точнее, были произве-
дены богом Одином) из самых обычных чер-
вяков. После чего эльфов (их назвали «свет-
лые эльфы») отправили поближе к солнцу
и богам, а гномов («черных эльфов») опре-
делили в пещеры. Если верить именно этому
варианту развития событий (а он вовсе не
единственный), то эльфы и гномы — несо-
мненно, родственники, но это совершенно
разные расы. Если ваш брат не в состоянии
отличить приземистого, бородатого, угрюмо-
го гнома от высокого, стройного и наглого
красавца-эльфа — подарите ему хорошие
очки, самую известную новозеландскую ки-
нотрилогию и игру Neverwinter Nights 2.

В последнем номере вы написали, что
будете присутствовать на книжной яр-
марке ВВЦ. Я приехала сегодня на ВДНХ,
несмотря на плохую погоду. Но никого

не нашла! А жаль. Очень хотелось уви-
деть людей из вашей редакции, приобре-
сти недостающие номера и «уникальную
сувенирную продукцию». Честно говоря,
я очень расстроилась. Скажите, вас не
было только из-за плохой погоды?

Erunel.

Бесконечный дождь нам тоже не особо
понравился, но на Ярмарке мы находились
все 5 дней. Те читатели, которых не остано-
вили капризы погоды, в качестве награды
получили возможность сфотографироваться
с симпатичным и в меру мокрым Ктулху, ко-
торый мрачно разгуливал возле нашего
стенда. Отчет о выставке читайте на страни-
цах «Книжного ряда», а следующий раз про-
сто ищите внимательнее. Стенд «МФ» всег-
да располагается в Городке прессы, который
устраивается на улице. Чтобы добраться до
нас, не надо даже покупать входной билет.

День добрый! Меня зовут Рая, 158 см
рост, параметры 90-59-89. Ищу работу
модели, фотомодели. В настоящий мо-
мент — шатенка. Интересуют съемки
в вашем журнале. Окончила школу моде-
лей. Очень люблю фотографию. Фотоге-
нична и артистична. Опыт работы в ком-
мерческих съемках имеется. Увлечения:
большой теннис, музыка, психология.

Рая.

Уважаемая Рая! В настоящий момент
«МФ» проводит кастинг для двух рас: эль-
фы и хоббиты. Если вы — хоббит, напиши-
те, какого цвета у вас шерстка на подо-
швах, и не родственница ли вы Бэггинсам
(Они у меня все кольца перетаскали! Еще
раз такое случится, я за себя не отве-
чаю! — прим. С. Карачарова). Если вы —
эльф, уточните, какова длина ваших ушей
и сколько вам тысяч лет (Пусть Петр посмо-
трит последнюю, и хватит! И так полредак-
ции работать не может из-за этого вашего
кастинга! — прим. Н. Пегасов). Спасибо.

P.S. Хотя, может быть, вы просто сдела-
ли 12 ошибок, пропустили одну букву и на-
писали в «Мир фантастики», хотя собира-
лись писать в Cosmopolitan?

Здравствуйте, уважаемая редакция.
В данный момент я дописываю свой
первый рассказ, по объему он получил-

ся несколько больше рассказов, кото-
рые я читал на диске и сайте (порядка 20
страниц). Сможет ли мое творение по-
пасть на диск «МФ»?

Ефремов Виталий.

Да, сможет. Все зависит от качества
текста. Количество символов важно для
журнальной публикации, на диск же можно
без особых проблем поместить текст прак-
тически любого объема.

Здравствуйте, редакция «МФ». Имею
желание написать и издать книгу, но не
имею возможности, потому что в стра-
не, в которой я живу, нет издательств,
выпускающих книги в жанре фантасти-
ки. Возник такой вопрос: если я смогу
написать достойную книгу и отправлю
ее по e-mail в какое-нибудь российское
издательство, захотят ли они со мной
связываться? Заранее спасибо за ответ.

Булат, г. Алматы.

Ваши шансы не больше и не меньше, чем
у прочих авторов. Издателям не важно граж-
данство молодого писателя — им нужно,
чтобы автор умел придумывать интересные
истории, красиво складывал слова в предло-
жения и не срывал сроки сдачи текстов.

Чудовищная несправедливость!
В викторине о «Звездных войнах» пятый
вопрос был таким: чьим падаваном был
Квай-Гон Джинн? Я сидела несколько
дней, обложившись книгами и энцикло-
педиями, и, наконец, в книге Джеймса
Лучено «Под покровом лжи» нашла от-
вет: мастер Йода. Уважаемая редакция,
исходя из каких источников вы написа-
ли, что правильный ответ — граф Дуку?!

С уважением, Катя.

Иногда желание докопаться до сокро-
венной истины играет с нами удивитель-
ную шутку: мы перестаем видеть то, что
находится под самым носом. Действитель-
но, «Под покровом лжи» — одна из луч-
ших книг по «Расширенной Вселенной».
Недостаток у нее лишь один: она была на-
писана до выхода в свет Второго эпизода,
откуда и взят ответ (граф Дуку — Оби-Ва-
ну: «Когда-то я учил Квай-Гона так же, как
он учил тебя»).

60 ÒÂÍÛÌ‰
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые

предполагают разговор между редакцией и читателями. Но иногда чи-
татель задает вопрос (или высказывает предложение) не для того,

чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы получить
точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие
«минутные вопросы-ответы» будут публиковаться в данном разделе. 
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стол к выпускающему редактору, кото-
рый проводит с рассказом те же манипу-
ляции (он у нас очень образованный, по-
этому кушает рассказ, пользуясь столо-
выми приборами). К счастью, по структу-
ре своей рассказ очень похож на ска-
терть-самобранку: сколько с нее ни жуй,
а меньше не станет.

Окончательный вердикт выносит
главный редактор, который тоже норо-
вит куснуть уже в меру досоленный и хо-
рошо поперченный (а иногда — залитый
кремом и шоколадом) рассказ в какое-
нибудь абсолютно неожиданное место.
Если и эта экзекуция проходит благопо-
лучно — можно считать, что дело в шля-
пе. Окончательный результат вы можете
видеть на последних страницах «МФ»:
вдумчиво обнюханный, тщательно выли-
занный и художественно обгрызенный
иллюстраторами и верстальщиками рас-
сказ. Точнее, два.

Уважаемые Белочка и Ежик! В про-
цессе ответа на письмо мы потеряли
самое письмо, так что теперь уж и не
знаем — то ли оно было, то ли нам
и правда все это приснилось. Позволь-
те все-таки подарить вам книжку Юрия
Никитина «Трое из леса» с автографом
автора. Медведю — привет!

 ËÌÓ ‚ ÌÓ˜Ë
Здравствуйте, уважаемая редакция!

Я и мои друзья готовимся снимать
фильм. Много кто пытался, много кто
снимал. Разве обязательно быть про-
фессионалом? Хочу спросить совета,
как бы вы посоветовали назвать
фильм: «Люди Страха» или «Ночная
Нечисть» (название фильма не зависит
от сюжета).

И еще, каким бы глупым этот во-
прос вам ни показался, когда мы сни-
мем фильм, могли бы вы написать на
него рецензию?

Заранее вам спасибо, Иван Покушкин.
(Письмом по обычной почте)

Профессионалом нынче быть немод-
но, невыгодно и бесперспективно. Вот
стать непризнанным гением — совсем
другое дело! Ну, то есть поначалу непри-
знанным, а потом очень даже о-го-го! Вот,
например, Спилберг: школу еле-еле окон-
чил, в институт на кинематографическое
отделение вообще не смог поступить,
а снимает же? Еще как снимает. Уже ме-
шок попкорна сжевали на его фильмах,
и все нам мало.

То, что в процессе превращения в ве-
ликолепного Спилберга можно случайно
застрять на уровне «любимца публики»
Уве Болла, мало кого смущает. Считает-
ся, что главное — начать, сделать первый
фильм, а уж там — раззудись плечо
(сгребать доллары, не иначе). Но тогда
первому фильму надо давать вовсе не та-

кое название! Чтобы появился хоть не-
большой шанс, что его посмотрит кто-то
еще, кроме родителей и соседей по об-
щаге, назовите его звучно! Скажем,
«Ночные горячие эльфийки». Заодно из-
бавитесь и от обвинений в заштампован-
ности — а то выбранные вами «люди»,
«страх» и «нечисть» встречаются на каж-
дом шагу. Кстати, если содержание
фильма будет соответствовать названию,
то вас ждет моментальный успех: люби-
тельское видео такого направления поль-
зуется неизменным спросом.

Надеемся, вы все-таки не последуете
этому шутливому совету, и тогда фильм,
вполне возможно, появится на диске
«МФ» в рубрике «Творчество наших чита-
телей». Удачи, и да пребудет с вами Сила
(а также Люди в черном, Секретная не-
чисть и Ночной Страх). We want to believe!

● ● ●

После месяца сплошных разъездов по
различным конвентам и выставкам в ре-
дакции «Мира фантастики» появилась
куча иноязычных проспектов, несколько
новых бейджей Николая Пегасова и один
абсолютно свежий приз, о котором мы
расскажем в следующем номере. А пока
прощаюсь с вами на месяц и желаю всем
нашим читателям истинно джедайского
спокойствия, уверенности в завтрашнем
дне и великих свершений в дне настоя-
щем. Искренне ваша —

Светлана Карачарова
Последняя Дюймовочка

Связь с редакцией:
● Email редакции: pochta@mirf.ru
● 111524, Москва, Перовская, 1, 

«Мир фантастики»
● форум на сайте www.mirf.ru

Я — Великий писатель. Очень
скромный, красивый и, несомнен-
но, талантливый. Увлекаюсь «Ми-
ром фантастики» давно, особен-
но всеми «Мастер-классами». Я
бы не отвлекал почтенных журна-
листов от работы (все в журнале
устраивает), если бы не перево-
рот в личной жизни и творческом
сознании. Я хочу выразить огром-
ное почтение и вселенскую бла-
годарность от мира и от меня
в частности Денису Чекалову. Пе-
редадите? Скажите — «от Вели-
кого писателя». То же огромное
и неизмеримое спасибо хочу ска-
зать всей редакции — за то, что
дали Денису место на трибуне.
Надо будет найти его книги и по-
читать! Надеюсь, он и там на-
столько же интересен.

Я был «на югах», и поэтому
«МФ» №7 за этот год купил позд-
нее, чем обычно. Сев однажды
дождливым осенним утром огля-
деть просторы глянца, я вдруг от-
крыл для себя эту статью. И вот
почему хочу сказать спасибо.

Я уже почти год ваяю Великое
произведение фантастики, кото-
рое должно было порадовать моих
будущих читателей, а в первую
очередь — вас, как самых люби-
мых. Я лелеял этот скромный труд,
и налелеял уже более 400 страниц.
Может, это и не собирался быть
труд, нетленный в веках, но персо-
нажи уже давно живут своей жиз-
нью, а их имена стали нарицатель-
ными среди моих друзей. Двоих
друзей, прошу отметить! Мир пока
не пострадал. Но, несмотря на
крылатые цитаты и мою великую
любовь, я все-таки решил пока ни-
куда не отдавать мой роман. И убе-
дил меня именно Денис.

Чтобы не подумали, я испугал-
ся не злобы, и не пирожков, кото-
рых придется пять лет ждать
(они, конечно, зачерствеют,
но пока у меня есть Двое друзей,
которые рядом, а литературные
пытки не запрещены законом!).
Меня испугала даже не мода, кри-
тика и непризнанность. Я дей-
ствительно пока не могу писать
по роману в месяц!

Стараюсь — нет времени. Пло-
хо, может, стараюсь, но работа
моя тоже связана с чтением,
и она приносит деньги и сданные
сессии. Только — вот незадача! —
иногда, после прочтения сильных
книг, на два часа улетает автор-
ский стиль и автоматически дума-
ешь фразами Диккенса, Байрона
или Толстого. А бывает, что после
восьми часов торчания за мони-
тором остается часик свободного
времени, но пальцы уже не дер-
жат ручку, а глаза не видят букво-
чек на клавиатуре.

Словом, вам мало интересны
эти трудности, но я для себя твер-
до решил: буду писать, и годам
к шестидесяти наваяю книжек 40.
Вот тогда уже и добью редакто-
ров — возрастом, талантом и ав-
торитетом! Если не остыну рань-
ше. И именно этим переворотом
моей творческой души, спящей
и видящей обложку и иллюстра-
ции своего шедевра, я и хотел
с вами поделиться.

Вы наставили меня на путь ис-
тинный и спасли мир от диктату-
ры моего таланта лет на 40! По-
этому огромное спасибо, что от-
резвили меня — такого скромно-
го, красивого и бесконечно талан-
тливого.

Ваш Будущий Великий Писа-
тель, Артур Камелот.

(Письмом по электронной почте)



Редакция может перенести анонсированные материалы в
один из последующих номеров журнала.
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