


Здравствуйте, 
уважаемый читатель!

Всякое печатное издание, выходя-
щее дольше, чем полгода, рано или 

поздно обзаводится массой разнообраз-
ных традиций. У «МФ» их накопилось не-
мало. Постоянные читатели уже знают, 
например, что в январском номере мы 
расскажем о том, чего ждем в наступаю-
щем году, в февральском — подведём итоги 
года уходящего, а в апрельском сделаем 

больше опечаток, чем обычно 
(зачеркнуто) с размахом 

отметим профильный 
праздник работников 
умственного труда.

Мартовский номер 
традиционно считается 

номером для женщин. Мы ре-
шили не нарушать традиции и 
первый раздел журнала, «Книж-
ный ряд», нынче почти целиком 
посвящен прекрасным дамам: 
Борис Невский рассказывает об 
основоположнице романтиче-
ского фэнтези Барбаре Хэмбли, 

а Игорь Черный  — о хитрой 
рыжей ведьмочке В. Редной. 
Главный же подарок для на-
ших прекрасных читательниц 

заготовлен во «Вратах миров», в нашей лю-
бимой рубрике «Топ 10». А чтобы мужчи-
нам после чтения статьи о самых дорогих и 
красивых фантастических бриллиантах 
не стало совсем уж грустно, мы срочно до-
бавили в номер расшифровку разговора о 
политике с Кириллом Бенедиктовым, а 
на страничке «Арсенала» Игорь Край разо-
брал на запчасти пулемёт.

На этом гендерные материалы в номе-
ре заканчиваются, и начинается формен-
ное безумие.

Cлучалось ли вам, дорогой чита-
тель, засомневаться  — вы ли это, 

или не вы? Или рисовать множество? А 
как вы относитесь к предложению убить 
время? А видали ли вы когда-нибудь 
улыбку без кота? Или, например, прихо-
дилось ли вам здороваться с пудингом? 
А ответ на загадку «Чем ворон похож на 
конторку» знаете? Ясное дело, каждый 
из вас уже догадался, откуда надёрганы 
эти цитаты. Зато, полагаю, не все знают, 
что у всякого, даже самого безумного и 
бессмысленного на первый взгляд вы-
ражения из знаменитой книги Льюиса 
Кэрролла есть смысл, а каждая странная 
ситуация имеет своё объяснение. Ино-
гда даже не одно! Можно сколько угод-

но спорить, считать ли «Алису в Стране 
чудес» культовой книгой или несвязным 
бредом, однако вспомним, что объем 
комментариев превышает текст Кэррол-
ла чуть ли не втрое, а количество заим-
ствований, прямых ли или косвенных, из 
«Алисы» в других произведениях массо-
вой культуры не поддаётся исчислению.

Ничего удивительного, что к премьере 
нового фильма об Алисе мы готовились 
обстоятельно и загодя. В журнале, кото-
рый вы держите в руках, столько матери-
алов об Алисе, что её в полной мере мож-
но назвать героиней номера. Героиней 
настолько серьёзной, что мы даже... раз-
решили Алисе и еще нескольким кэррол-
ловским персонажам прокомментиро-
вать статьи. Лучший экспромт, на мой 
взгляд, получился у Чеширского кота, по-
ложившего глаз на «Почтовую станцию».

Пока вы срочно не начали листать стра-
ницы — еще минуточку вашего внимания: 
в этом номере журнала мы открыли две 
новые рубрики и поместили эксклюзив-
ное интервью с Тимом Бёртоном. Что за 
безобразие, опять места не хватает! Про-
должу рассказ в «Почте». Не прощаюсь.

Светлана Карачарова
Главный редактор

ВСЁ СТРАНЬШЕ И СТРАНЬШЕ

ноно
шш
пепе
ныны
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БоБоБ
осносносссссссс
скскк

«Убить 
время! Разве 

такое ему может по-
нравиться? Если б ты с ним 
не ссорилась, могла бы про-

сить у него всё, что 
хочешь!»
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«Смертельная битва» долж-

на была стать предельно 

звёздным проектом. 

Предполагалось, что 

роль Сони Блейд сы-

грает Кэмерон Диаз, а 

Джонни Кейджем станет 

сам Ван Дамм. Однако 

неприспособленная к едино-

борствам Кэмерон повредила руку, 

а Жан-Клод отказался в пользу 

съёмок в экранизации другого по-

пулярного файтинга, Street Fighter. 

От этого «Смертельная битва», 

несомненно, выиграла. Ведь Ван 

Дамм принципиально играет 

только самого себя, да ещё  и 

страшно переигрывает при 

этом. Но и без этих двоих 

список имён в титрах впечат-

лял. Достаточно упомянуть 

Кристофера Ламберта и Кэри-

Хироюки Тагаву.

Сложнее оказалось написать сценарий. 

В игре жанра «файтинг» вразумительного 

сюжета нет и быть не может. Максимум — 

вселенная с какой-то историей. В общем, 

завязка предельно простая: стремящийся 

доказать способность выполнять трюки 

без помощи каскадёров актёр Джонни 

Кейдж, желающая отомстить за напар-

ника офицер полиции Соня Блейд и по-

терявший брата монах Лю Канг вовлека-

ются в бойцовский турнир на загадочном 

острове. Там им будут противостоять же-

стокие, иногда негуманоидные или про-

тивники со сверхъестественными способ-

ностями во главе со злым волшебником 

Шанг Цунгом. Ну а помогает людям бог 

грома лорд Рейден.

Превращение игры в фильм лишило 

зрителя возможности управлять персо-

нажами, и Андерсон возместил эту по-

терю зрелищностью. Время, расходуе-

мое героями на разговоры, минимально. 

Поединки следуют один за другим. Трюки 

головокружительны. Противники — один 

экзотичнее другого — сменяются как в 

калейдоскопе. И, наконец, все бои прохо-

дят под великолепную музыку.

К безмерному восторгу поклонников 

игры режиссёр полностью сохранил анту-

раж и атмосферу оригинала, сделав узна-

ваемыми персонажей и монстров. Кое-где 

даже удалось сохранить исходную озвуч-

ку. Так, за Скорпиона в фильме, как и в 

игре, говорит создатель Mortal Kombat Эд 

Бун. Многие боевые приёмы героев игры 

также тщательно перенесены в фильм.

«Смертельную битву», конечно, нель-

зя отнести к интеллектуальному кино. 

Зритель, желающий видеть глубокий пси-

хологизм, неожиданные повороты сюже-

та, — вообще, претендующий хоть на что-

то, кроме поединков в псевдокитайском 

стиле, — не выдержит и двадцати минут 

перед экраном.

● ● ●

«Смертельная битва» — красивая и 

зрелищная картина, в которой заняты 

великолепные актёры. К тому же это пер-

вая увенчавшаяся коммерческим успе-

хом попытка «экранизации» игры. Фильм 

смело можно назвать лучшей из работ 

подобного рода. Любители игрового фай-

тинга, хорошо знакомые с Mortal Kombat, 

получат дополнительное удовольствие, 

отыскивая многочисленные несоответ-

ствия (и соответствия тоже) между ори-

гиналом и киноверсией.

Основная привлекательность любой игры — в том, что в происходящем можно принимать 

непосредственное участие. Как перенести это ощущение сопричастности в фильм? Решением 

задачи занялся в 1995 году работающий в Америке британский режиссёр Пол Андерсон. 

Сподвигла его на этот шаг видеоигра Mortal Kombat, вторая часть которой на тот момент 

пользовалась бешеной популярностью. Воодушевлённый призывами киностудий «сделай это 

и получишь свою долю славы!», Андерсон принялся перекраивать игровой бестселлер…

Смертельная битва

Рождённый Рождённый 
видеоприставкойвидеоприставкой

Игорь Край

Смертельная битва
Mortal Kombat

Студии: • New Line Cinema, Threshold En-

tertainment

Жанр: • Фантастический боевик

Страна: • США

Режиссёр: • Пол У. С. Андерсон («Обитель 

зла», «Смертельная гонка», «Чужой про-

тив Хищника»)

Сценаристы: • Эд Бун, Джон Тобиас, Ке-

вин Дроуни

Продюсеры: • Лаури Апелиан, Лоуренс 

Касанофф

В ролях: • Робин Шоу, Кэри-Хироюки 

Тагава, Кристофер Ламберт, Бриджит 

Уилсон, Линден Эшби

Премьера: • 13 июля 1995 года

Продолжительность: • 101 минута

Ограничения по возрасту: • PG-13 (не-

которые материалы могут не подходить 

для лиц до 13 лет)

НАШЕ ДОСЬЕ

Спустя два года после выхода фильма • 
свет увидел сиквел «Истребление». 

Многие актёры ушли из проекта, Пол 

Андерсон покинул режиссёрское крес-

ло, а из-за невнятного сценария фильм 

был признан провальным.

В 90-х годах по мотивам «Смертельной • 
битвы» были сняты сразу два сериала: 

игровой «Смертельная битва: Завоева-

ние» и мультипликационный.

ИСТОРИЯ ПРОДОЛЖАЕТСЯ

Из актёров только Робин Шоу и Талиса Сото перекоче-

вали в сиквел.

Бриджит Уилсон выполняла трюки самостоятельно. Поз-

же при съёмках «Обители зла» Андерсон точно так же 

«бросил в бой» Миллу Йовович.

не

борства

а Жа

съём

пуляр

От э

несом

Дам

то

с

Кр

«По-моему, 
они играют совсем 

не так. Справедливости 
никакой, и все так кричат, 
что собственного голоса 
не слышно. Правил нет, а 

если есть, то никто их 
не соблюдает»
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МУЗЫКА НА DVD

МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Благодарим компанию Irond за предоставленные композиции.

Ляпы создателей замечательного мультфильма о приключе-

ниях античного героя.
Автор: Лин Лобарёв

Киноляпы и интересные 
факты: Геркулес

Рассказ о легендарном научно-фантастическом фильме 

Стэнли Кубрика.
Автор: Мария Кустовская

Движущиеся картинки: 
2001 год: 
Космическая одиссея

В преддверии новой экранизации — видеоматериал о попу-

лярной героине Льюиса Кэрролла.
Автор: Мария Кустовская

Спецпроект: 
Алиса в Стране чудес

Elis
Warrior’s Tale1

Традиционный готик-метал с 
женским вокалом.

Nik Page
Voices from Outer Space5

Футуристическая электроника из 
Германии.

Leafblade
The Roots and the Stones2

Акустический проект, исполняющий 
гимны природе.

Nile
Iskander Dhul Kharnon6

Брутальная музыка по 
древнеегипетским мифам.

Mandragora Scream
The Calling from Isaiah3

Простая и хитовая вампирская 
готика.

Sacred Steel
The Skeleton Key7

Пафосный пауэр-метал в лучших 
традициях жанра.

Mnemic
March of the Tripods4

Модерн-метал с примесью 
киберпанка.

The 11th Hour
Weep for Me8

Вязкий и меланхоличный дум-
метал.



Даты выхода и названия фильмов могут быть изменены 

прокатчиками по не зависящим от редакции причинам.10

ВИДЕОДРОМ
Алиса в Стране чудес
ALICE IN WONDERLANDALICE IN WONDERLAND

Экранизация одной из самых известных и необычных сказок

Премьера: 4 марта 2010 года

Трейлер

Четвёртый вид
THE FOURTH KINDTHE FOURTH KIND

Псевдодокументальный триллер о похищениях людей инопланетянами

Премьера: 11 марта 2010 года

Трейлер

Как приручить дракона
HOW TO TRAIN YOUR DRAGONHOW TO TRAIN YOUR DRAGON

Мультфильм о юном викинге и милом дракончике

Премьера: 18 марта 2010 года

Трейлер

Время ведьм
SEASON OF THE WITCHSEASON OF THE WITCH

Мрачная средневековая история о рыцаре и ведьме

Премьера: 18 марта 2010 года

Трейлер

Безумцы
THE CRAZIESTHE CRAZIES

Римейк одноимённого фильма Джорджа Ромеро 1973 года

Премьера: 18 марта 2010 года

Трейлер

Битва титанов
CLASH OF THE TITANSCLASH OF THE TITANS

Приключения древнегреческого героя Персея

Премьера: 25 марта 2010 года

Трейлер

Пипец
KICK-ASSKICK-ASS

Пародия на супергероические кинокомиксы

Премьера: 15 апреля 2010 года

Трейлер

Кошмар на улице Вязов
A NIGHTMARE ON ELM STREETA NIGHTMARE ON ELM STREET

Римейк культового фильма ужасов

Премьера: 29 апреля 2010 года

Трейлер

СТР. 62 СТР. 60

СТР. 61 СТР. 57

СТР. 59 СТР. 58



Даты выхода и названия игр могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОИГРЫ

11

Serious Sam HD: The First Encounter
Приключения Крутого Сэма в высоком разрешении

Дата выхода: 24 ноября 2009 года

Видеорецензия

Звёзды — холодные игрушки
Видеоигра по мотивам дилогии Сергея Лукьяненко

Дата выхода: 23 декабря 2009 года

Видеорецензия

Dark Void
Путешествие в параллельный мир

Дата выхода: 19 января 2010 года

Видеорецензия

Aliens vs. Predator
Римейк знаменитого научно-фантастического кроссовера

Дата выхода: 16 февраля 2010 года

Трейлер

The Lord of the Rings: Aragorn’s Quest
Приключения знаменитого героя Средиземья

Дата выхода: 13 апреля 2010 года

Трейлер

Star Wars: The Force Unleashed 2
Продолжение нашумевшего экшена по мотивам «Звёздных войн»

Дата выхода: 2010 год

Трейлер

Spec Ops: The Line
Тактический шутер на улицах засыпанного песками Дубая

Дата выхода: Не анонсирована

Трейлер

Batman: Arkham Asylum 2
Возвращение в психиатрическую лечебницу Готэма

Дата выхода: Не анонсирована

Тизер
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БИБЛИОТЕКА

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать обратный почтовый адрес, а также настоящие имя и фамилию получателя, так как 

в конце каждого месяца мы выбираем лучшую работу, автор которой награждается призами.

Победителем этого номера «Мира фантастики» стал наш читатель Иван Мельников, автор рассказа «Новая эра». Поздрав-

ляем с победой и дарим фантастические книги.

Космос, боги, власть и то, как с ней можно посту-

пать, — в нынешнем литературном разделе.

«Наша служба и опасна, и трудна...» — пелось в из-

вестном сериале советских времён о буднях сотрудников 

правоохранительных органов. Нет никакого сомнения в 

том, что и впрямь трудна — особенно если приходится 

иметь дело не только с привычными пьяницами и дебо-

ширами, но и с инопланетянами с тонкой душевной ор-

ганизацией и профессиональной паранойей, из тех, что 

сначала хватаются за оружие, а потом оценивают об-

становку (Евгений Шруб «Тварь со звёзд»). Впрочем, 

не особо легче работа и чёрных археологов — особенно 

в космосе, куда они направились, перекопав по камеш-

ку старушку Землю. Другие планеты — другие обычаи, 

другие порядки, и совершенно не факт, что обогатишь-

ся, а не сложишь голову. Никому нельзя доверять — ни 

проводнику, ни его собаке (Александр Бычковский 

«Муари Лидлу»). Ну да с космосом вообще никогда не 

угадаешь, где найдёшь, где потеряешь. От космической 

экспансии — кто откажется? Но события могут пойти 

неожиданным путём. И излишнее доверие продолжает 

приносить проблемы, зачастую летального характера 

(«День императора» того же автора).

Как ни старайся всё предусмотреть, сбои возможны 

всегда. Особенно когда управляешь целым миром сре-

ди звёзд. А уж как это видится подчинённым — да ка-

ким там подчинённым, детям! Ты же для них тиран, дес-

пот, убийца и локальное воплощение зла, ответствен-

ное за всё происходящее в мире (Александр Рыжков 

«Планета Инфинити»). Но пока ты человек, пусть и с 

любым набором титулов, — всё не так страшно. А что 

делать практически всемогущему, но разочаровавше-

муся в созданном им мире и людях богу? Кажется, толь-

ко одна и надежда — юный, но изрядно помудревший 

принц Гаутама (Александр Дубков «Монолог бога»)... 

Тем не менее, как бы ни проблемно было существова-

ние богов, желающие занять эту вакантную должность 

всегда найдутся. Другой вопрос — чем придётся запла-

тить за власть продавцу-демону. Впрочем, роль бога 

можно получить и практически задаром — бонусом к 

удачно осуществлённой предыдущей сделке. Воисти-

ну — подарок, от которого невозможно отказаться (Ро-

ман «Бармаглотт» Ващенков «Продавший душу»)!

Но — всем хозяйкам на заметку: если власть пере-

стаёт устраивать, то велик риск революции. Что проис-

ходит в результате — вопрос отдельный, интересный 

и зачастую неожиданный. Даже для овощей! Особен-

но — это вряд ли может удивить знающих историю 

неовощных народов — для собственно устраивавших 

революцию. Ведь не вчера же сказано: «Начинают ро-

мантики, устраивают фанатики, а плодами пользуются 

негодяи» (Иван Мельников «Новая эра»)...

А также:
Новинки издательств, отрывки из книг, календарь ро-

левых игр и конвентов, помощь по диску.

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

«ТЬМА»: №11«ТЬМА»: №11

Журналы на диске МФ

А также:
Архив PDF мартовских номеров «МФ» за 2004—2009 годы.• 
Аудиорассказ Сергея Челяева «Пока святые маршируют». Выпуск програм-• 
мы «Модель для сборки», записанный специально для Samsung MP3 Club.

Короткометражный фильм «Другой разум».• 
Работы наших читателей.• 
Эволюция обсерваторий.• 
Материалы по настольным играм.• 
Обои для рабочего стола.• 
Программы для компьютера.• 

NYA!: №5NYA!: №5

«НОЧНАЯ ВЕДЬМА»: №1, 2«НОЧНАЯ ВЕДЬМА»: №1, 2
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Борис Невский

«Раздача слонов»

Д• жо Холдеман назван лауреатом 

Damon Knight Memorial Grand Master 

Award, дающей право на почетнейший 

титул Грандмастера фантастики.

Д• етский писатель Дик Кинг-Смит, ав-

тор множества сказок и фэнтези о жи-

вотных, награждён Орденом Британ-

ской империи.

Л• ауреатом Pacific Northwest 

Booksellers Association Award, вру-

чаемой американскими книготорговца-

ми, стал стимпанк-роман Черри Прист 

Boneshaker.

Б• ританская награда National Daniel 

Owen Memorial Prize в 5 тысяч фунтов 

стерлингов досталась футурологической 

сатире Y Llyfrgell Ффлёра Дэффида.

1. Алекс Кош «Игры Масок»

2.  Тимоти Зан «Байки из кантины Мос 

Айсли»

3-4.  Л. Нейл Смит «Ландо Калриссиан и 

Огненный ветер Осеона»

3-4.  Л. Нейл Смит «Ландо Калриссиан и 

Звездная пещера ТонБока»

5.  Василий Звягинцев «Скоро полночь. 

Том 1. Африка грёз и действитель-

ности»

6. Андрей Земляной «Один на миллион»

7. Виталий Зыков «Владыка Сардуора»

8. Юлия Набокова «Шерше ля вамп»

9.  Вера Камша «Сердце Зверя. Том 2. 

Шар Судеб»

10.  Алексей Пехов, Елена Бычкова, 

Наталья Турчанинова «Шанс»

ЧТО ПОЧИТАТЬ

Знаменитая писательница Урсула Ле 

Гуин вышла из Гильдии американских 

литераторов (US Authors Guild) из-за их 

участия в проекте Google Books по оциф-

ровке миллионов книг и свободного раз-

мещения их в интернете. Ле Гуин обви-

нила Гильдию, в которой состояла с 1972 

года, в «сделке с дьяволом» и безвольном 

отказе от защиты прав писателей.

Известный канадский фантаст Питер 

Уоттс («Ложная слепота») по выезде 

из США на родину вступил в конфликт с та-

моженниками, был избит, оглушён электро-

шоком и арестован. Провёл ночь в полицей-

ском участке. За сопротивление при аресте 

Уоттсу грозит тюремный срок, штраф и по-

жизненный запрет на въезд в США.

Американская 

писательница 

Кейдж Бейкер, 

известная в Рос-

сии по фэнтезий-

ному роману «На-

ковальня мира», 

больна раком. 

Поначалу лечение 

проходило удачно, 

однако недавно 

стало известно, что метастазы проникли в 

мозг и лёгкие. Врачи дают неутешительные 

прогнозы. Бейкер всего 57 лет.

Знаменитый британский фантаст Нил 

Гейман («Американские боги») офици-

ально объявил о помолвке со своей под-

ругой Амандой Палмер — американской 

поэтессой и членом скандального рок-дуэта 

The Dresden Dolls.

Сын британского писателя и художника 

Мервина Пика Себастьян на чердаке 

фамильного дома обнаружил неопублико-

ванный ранее роман серии «Горменгаст» 

Titus Awakes. Правда, автор текста не сам 

Мервин Пик, а его жена Мейв Гилмор, на-

писавшая роман на основе черновиков и за-

меток умершего в 1968 году супруга. Сочи-

нённые самим Мервином Пиком два десят-

ка страниц четвёртого тома известны давно 

(они опубликованы и у нас). Но в нынешнем 

году миру предстоит узнать о полной версии 

дальнейших похождений Титуса Гроана, по-

кинувшего замок-государство Горменгаст.

СОБЫТИЯ ЛИТЕРАТУРНОЙ ЖИЗНИ

Из д а т е л ь с т в о 

Quirk Books вы-

пустит приквел бест-

селлера британца 

Сета Грэма-Смита 

Pride and Prejudice 

and Zombies, в ко-

тором знаменитая 

мелодрама Джейн 

Остин «Гордость и 

предубеждение» до-

полнена историей 

борьбы с напавши-

ми на Англию орда-

ми зомби. Автор нового романа Pride and 

Prejudice and Zombies: Dawn of the Dread-

fuls Стив Хокенсмит расскажет о превраще-

нии лирической героини Элизабет Беннет в 

истребительницу живых мертвецов.

Впрошлом году 

и з д а т е л ь с т в о 

«АСТ» познакомило 

нас с циклом Чарль-

за Стросса о Торго-

вых принцах. Жур-

налистка Мириам 

попала в мир своей 

погибшей матери — 

теперь ей предстоит 

занять место в могу-

щественном клане, 

который занимается 

контрабандой из па-

раллельных реальностей. В марте в США 

выходит уже шестой том этой серии Trade of 

Queens — судя по названию, похоже, всё у 

Мириам сложится!

Джин Вулф в последнее время сочиняет 

нетривиальные романы для юношества, 

которые выстроены 

в виде «матрёшки», 

где под видимой про-

стотой скрывается 

потаённый смысл: 

«Рыцарь», «Чаро-

дей», «Пират»... До-

шло дело и до псевдо-

гаррипоттера — в 

марте появится ро-

ман The Sorcerer’s 

House. У нас книги 

Вулфа выходят в 

«Азбуке» и «Эксмо».

Робин Хобб про-

должает цикл 

«Дождевые чащо-

бы», который входит 

в эпопею о живых ко-

раблях. Необычные 

драконы и их прово-

дники путешествуют 

в поисках древнего 

города Келсингра, 

где герои надеются 

отыскать разгадки 

множества тайн. В ро-

мане Dragon Haven 

экспедиция оказывается на краю гибели 

из-за козней клана торговцев, жаждущих 

завладеть драконами, чтобы переработать 

их кровь и кости в ценнейшие медицин-

ские препараты.

Эрик Флинт и 

К. Д. Уинтворт 

выпустили роман 

«Путь Империи» 

ещё в 2003 году. 

Затем идея цикла 

об Империи, где 

люди объединились 

со своими недавни-

ми инопланетными 

захватчиками, увя-

ла, но не навсегда. 

Второй том The 

Crucible of Empire 

выходит сейчас. Джао и люди объедини-

лись перед лицом общего врага. Получи-

лось крайне удачно, и вот уже Империя 

Джао, чьим центром оказалась Земля, 

становится сильным игроком на политиче-

ской карте Галактики.

Р оман Тэда Уильямса Shadowrise — 

третий том 

фэнтезийной эпо-

пеи «Марш теней», 

выпускаемого у 

нас «Эксмо». Ав-

густейшие брат и 

сестра Баррик и 

Бриони вынуждены 

оставить родину. 

Героям предстоит 

немало пережить, 

прежде чем спасти 

своё королевство.

С МИРА ПО КНИЖКЕ
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«Всё было 
предопределено»
Кирилл, вы дебютировали как писа-

тель рано, лет в двадцать. Расскажите, 

как у вас сформировался интерес к 

фантастике?

Это произошло ещё в раннем детстве. 

Лет, наверное, в пять-шесть. Я очень 

рано начал читать, и одной из первых 

взрослых книг, прочитанных мной, была 

«Аэлита» Алексея Толстого. Я, разуме-

ется, не всё там понял (речь Тускуба о 

конце цивилизации, как сейчас помню, 

перечитывал раз десять — но в глубин-

ный её смысл так и не проник), а глав-

ное, книгу у меня отобрали прежде, чем 

я узнал, чем же всё закончилось. Тогда 

я решил придумать окончание истории 

самостоятельно.

Мама моего друга и соседа по лестнич-

ной площадке работала во ВГИКе и при-

носила из тамошней библиотеки всякие 

фантастические редкости. А папа того 

же друга знал польский и чешский язы-

ки и читал нам вслух то, что в Советском 

Союзе не издавалось. Он же познакомил 

нас с первыми польскими комиксами, 

печатавшимися в специализированных 

фантастических журналах.

В общем, всё было предопределено с 

самого начала...

Вы много работали за рубежом, в 

том числе в Европе, поездили по все-

му миру. Однако и в ваших рассказах, 

и в первом романе «Завещание ночи» 

чувствуется интерес прежде всего к 

Латинской Америке с её богатой ми-

фологией, историей и национальным 

колоритом. С чем это связано?

Всё оттуда же, из детства. Мне было 

лет десять, когда я наткнулся в район-

ной библиотеке на книгу Кинжалова и 

Белова «Падение Теночтитлана». Кар-

тинки с удивительными ступенчатыми 

пирамидами, закованными в броню 

конкистадорами и увенчанными перья-

ми индейскими воинами захватили моё 

воображение. К счастью, у нас в шко-

ле был великолепный учитель истории, 

Вадим Владимирович Жуков, который 

заметил вспыхнувший в пятикласснике 

интерес к доколумбовым цивилизаци-

ям и не дал ему угаснуть. В результате 

классу к восьмому я знал почти наизусть 

единственную переведённую тогда на 

русский хронику 16-го столетия — «Исто-

рию государства инков» Гарсиласо де ла 

Веги, начал учить испанский язык и — не 

смейтесь — кечуа. Это оказалась лю-

бовь на всю жизнь, несмотря на то, что в 

университете мне пришлось выбрать со-

всем другую специализацию. Но исчез-

нувшие культуры Южной и Центральной 

Америки меня по-прежнему не отпуска-

ют. Кроме упомянутых вами «Завещания 

ночи» и рассказов, я обращался к ним в 

повести «Восход Шестого Солнца», за-

думывавшейся как первая часть боль-

шого романа в жанре альтернативной 

истории. Может быть, когда-нибудь мне 

удастся написать её продолжение.

Вы неоднократно участвовали в 

знаменитом сетевом конкурсе «Рваная 

грелка», для которого требовалось на-

писать рассказ на заданную тему за 48 

часов. Дало ли это вам что-то как пи-

сателю? Может ли вообще участие в 

онлайновых конкурсах помочь автору, 

в особенности начинающему?

Конечно! Лучшую школу для писате-

ля вообще трудно придумать. Когда я 

первый раз участвовал в «Грелке», мой 

рассказ «Штормовое предупреждение» 

изругали все — кроме одной девушки из 

Киева, которая нашла в нём некие досто-

инства. Я на тот момент только-только 

знакомился с фэндомом и его нрава-

ми, но понял, что самое главное — как 

в боксе — держать удар и не сдаваться. 

Не сдался и послал рассказ на мастер-

класс Сергея Лукьяненко. А когда 

«Штормовое предупреждение» заняло 

на этом мастер-классе первое место, ко 

мне подошёл Дима Байкалов из журнала 

«Если» и сказал, что они могли бы его 

напечатать. Напечатали в итоге другой, 

более сильный рассказ, но тут важен 

принцип. Начинающий автор, на мой 

взгляд, должен повторять это как ман-

тру — держать удар и не сдаваться. Ну и, 

«Держать 
удар и не 
сдаваться!»
Беседа 
с Кириллом 
Бенедиктовым

С писателем разговаривает Василий Владимирский

Вышедший в 2003 году роман Кирилла Бенедиктова «Война за 

«Асгард» стал настоящим событием — и не только в отечественной 

фантастике. Книга имела резонанс даже среди людей, далёких от НФ. 

С тех пор каждый новый роман Бенедиктова неизбежно становится 

объектом пристального внимания. К сожалению, со времён своего ли-

тературного дебюта в 1990 году он написал сравнительно немного.

Бенедиктов активно публикуется в ежегодных сборниках...
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естественно, оттачивать мастерство. По-

тому что напечататься сейчас совсем не 

сложно. Но какой смысл быть одним из 

сотен похожих друг на друга, как клоны, 

ремесленников?

А что касается «Грелки» — больше по-

ловины моих рассказов написано именно 

для этого конкурса. Кроме упоминавше-

гося уже «Штормового предупрежде-

ния» — «Объявление», «Асимметричный 

ответ», «Ультралайт», «Птица цвета уль-

трамарин», «Кот Эдипа», «Точка Лагран-

жа»... Так что «Рваная грелка» для меня 

больше чем конкурс — это часть жизни. 

Правда, оставшаяся в прошлом: после 

того, как классическая «Грелка» «пере-

стала быть», я дал себе зарок больше в 

ней не участвовать.

Какие трудности вызывает у вас 

переход от «малой» и «средней фор-

мы», то есть от рассказов и повестей, 

к объёмистым романам?

Ровным счётом никаких. Я вполне 

комфортно чувствую себя и в малой, и в 

средней, и в крупной форме. Проблемы 

возникают там, где есть необходимость 

подстраиваться под определенный объ-

ём. Я уже давно понял, что для повести 

«мой» идеальный объём — где-то ли-

стов пять, а вот написать роман мень-

ше, чем в двадцать авторских, у меня 

получается с трудом. А лучше, конечно, 

тридцать. А еще лучше — роман в двух 

книгах по тридцать листов каждая. Тог-

да есть возможность не комкать сюжет-

ные линии, обстоятельно разобраться в 

психологии каждого из героев... Но это, 

конечно, издевательство над читате-

лем, который привык к быстрому темпу 

и двенадцати-четырнадцатилистовым 

романам. Поэтому приходится как-то 

выкручиваться — последний мой ро-

ман, «Блокада», написанный в рамках 

проекта «Этногенез», — сюжетно одна 

книга, разбитая на три тома по десять 

листов каждый...

В «малой форме» Кирилл Бенедик-

тов демонстрирует и богатое вооб-

ражение, и сюжетную изобретатель-

ность. Не зря его повести и рассказы 

неоднократно отмечались престиж-

ными премиями: «Малая Филигрань 

2005» — за повесть «Восход Шестого 

Солнца», «Малая Филигрань 2007» — 

за рассказ «Точка Лагранжа», «Чаша 

Бастиона 2008» — за повесть «Корал-

ловый остров».

«В фантастическом 
«гетто» умный текст 
обречён»
Ваши романы «Война за «Асгард» 

и «Путь шута» называют социальной 

фантастикой. Как вы считаете, на-

сколько точно вам удалось предска-

зать тенденции развития общества в 

ближайшем будущем — или это была 

чистой воды литературная игра?

Это была попытка средствами худо-

жественной литературы показать один 

из наиболее нежелательных сценариев 

будущего. Не самый вероятный, к сча-

стью. Ключевым условием этого сцена-

рия является жёсткая реакция белого 

англосаксонского ядра западной цивили-

зации на масштабную экспансию третье-

го мира. События последних десяти лет 

показывают, что либеральная идеология 

на Западе оказалась слишком сильна, 

чтобы допустить такое развитие собы-

тий. Стоило умеренному националисту 

Хайдеру стать политической фигурой 

номер один в Австрии — и стране тут 

же объявили бойкот. Боюсь, что санкций 

не избежать и Швейцарии, где принято 

неполиткорректное решение прекра-

тить строительство новых минаретов. А 

в США, которые в «Войне за «Асгард» 

были центром новой консервативной ре-

волюции, белые к середине века станут 

национальным меньшинством. Так что 

сейчас вероятность реализации сцена-

рия «Войны за «Асгард» и «Пути шута» 

гораздо меньше, чем десять лет назад. С 

другой стороны, нельзя сказать, что это 

был совсем уже фантастический вари-

ант. Когда Буш-младший начал бороться 

с арабским терроризмом и создал Депар-

тамент безопасности отчизны, поставив 

во главе его потомственного талмудиста 

Майкла Чертоффа, у меня мурашки пош-

ли по коже — так это всё было похоже на 

историю мира «Войны за «Асгард». Что 

же касается тотального дефицита прес-

ной воды и «водяных войн», то это, увы, 

реальность, с которой мы все столкнём-

ся в ближайшие десять-двадцать лет...

В своё время вы планировали 

написать прямое продолжение «Вой-

ны за «Асгард». Вы ещё не переду-

мали когда-нибудь вернуться к этой 

истории?

Нет, не передумал, но в ближайшие 

два года ждать продолжения, увы, не 

стоит. Кое-какие наработки в этом на-

правлении сделаны, но я сейчас по гор-

ло загружен другими проектами. А хал-

турить, естественно, не хочется, всё же 

«Война» — это один из наиболее доро-

гих мне романов.

Есть ли, на ваш взгляд, перспектива 

у социальной фантастики в России или 

приоритет сейчас за другими направ-

лениями?

Сейчас на гребне волны — истории 

о сталкерах и вампирах, спасибо GCS 

Game World и Стефани Майер. Соци-

альная фантастика потихоньку пере-

кочёвывает поближе к делянкам мейн-

стрима, успех последнего романа Ан-

дрея Рубанова «Хлорофилия» — тому 

подтверждение. Рубанов, конечно же, 

полномочный посол «боллитры», но в 

жанре социальной фантастики добился, 

на мой взгляд, большего, чем в суровом 

реализме «Великой мечты» и «Готовься 

Кирилл Станиславович Бенедиктов 

родился 2 марта 1969 года в Минске, с 

1976-го живёт в Москве. Закончил ист-

фак МГУ, Колледж Европы в Бельгии. 

Несколько лет работал за рубежом, в том 

числе в ОБСЕ. Защитил кандидатскую 

диссертацию на тему балканского кризи-

са. Как фантаст дебютировал в 1990-м, 

когда журнал «Парус» напечатал рассказ 

«Даргавс, город мёртвых». Затем на не-

сколько лет отошёл от литературы, куда 

вернулся в конце 1990-х. Автор романов 

«Завещание ночи» (2001), «Война за «Ас-

гард» (2003), «Путь шута» (2005), «Бло-

када. Охота на монстров» (2009), а также 

более двух десятков повестей и расска-

зов. В данный момент координирует ме-

жавторский проект «Этногенез».

ДОСЬЕ: КИРИЛЛ БЕНЕДИКТОВ

В 2004 году романом «Война за «Асгард» Кирилл 

Бенедиктов сорвал банк!

...и в тематических антологиях.
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к войне». Думаю, что и дальше те, кто 

хочет сказать свое слово в социальной 

фантастике, должны думать о том, как 

договариваться с мейнстрим-тусовкой. 

Иначе слово-то прозвучит, да только 

никто его не услышит. Пример — отлич-

ная, без дураков, повесть Эдуарда Ге-

воркяна «Чужие долги», напечатанная 

в одном из последних номеров «Если». 

Напечатай «Чужие долги» «Новый мир», 

прочитай их Лев Данилкин, напиши о 

них в «НГ-Exlibris» — повесть Геворкяна 

бы обсуждали на каждом углу. А в рам-

ках фантастического «гетто», большая 

часть которого, повторюсь, интересу-

ется главным образом новеллизацией 

компьютерных стрелялок, глубокий и 

умный текст, увы, обречён.

В социально-политической дило-

гии Кирилла Бенедиктова проступают 

черты глобального футурологическо-

го проекта: описания будущего Зем-

ли на несколько десятилетий вперёд. 

Возможно, для того, чтобы выложить 

всю мозаику, писателю понадобятся 

ещё четыре-пять книг. Но по тем двум, 

которые уже вышли, можно со всей 

определенностью сказать: столь пол-

ная фиксация грядущего, да ещё взя-

того в динамике, в итоге может пере-

плюнуть весь опыт футурологическо-

го моделирования советской НФ — и 

Ефремова, и Гуревича и... может быть, 

даже Стругацких.

«Мистика играет 
не последнюю 
роль»
Самый свежий из ваших романов, 

«Блокада», вышел в рамках межав-

торского проекта «Этногенез». Как вы 

относитесь к работе в составе коман-

ды, когда приходится придерживаться 

определенной общей для всех участ-

ников схемы? Ведь принято считать, 

что литература — дело одиночек...

Для меня это был первый опыт та-

кого рода. И довольно жёсткий к тому 

же, поскольку я не просто работаю в 

команде, я главный редактор проекта и 

координирую все действия. Но это ин-

тересно, я бы даже сказал — чертовски 

интересно, и у меня совершенно нет 

ощущения, что во имя проекта прихо-

дится наступать на горло собственной 

песне. Напротив — когда мне только 

предложили участвовать в «Этногене-

зе», я понял, что для меня это уникаль-

ная возможность осуществить свою 

давнюю мечту — написать шпионский 

роман о Великой отечественной войне. 

Как автор, я сохраняю в рамках «Эт-

ногенеза» полную самостоятельность. 

Как редактор, я стараюсь не давить 

на других участников проекта, отдавая 

себе отчёт в том, что у каждого писа-

теля есть свое видение того или иного 

сюжета. Подчеркну, что команда «Этно-

генеза» — это не собранные с бору по 

сосенке «литературные негры», а высо-

коклассные писатели со сложившимся 

стилем и оригинальной художественной 

манерой. Достаточно назвать имена 

Александра Зорича, Юрия Бурносова, 

Сергея Волкова, Игоря Алимова. Раз-

умеется, есть некие общие правила, 

действующие в мире «Этногенеза», но 

они не сковывают творческую свободу 

авторов.

По жанру «Блокаду» можно отне-

сти к жанру криптоистории, действие 

этой книги происходит во время Ве-

ликой Отечественной войны, среди 

героев — Гитлер и Сталин, Лев Гу-

милёв и Георгий Гурджиев... Вас не 

смущают очевидные переклички с 

книгами предшественников — и то, 

что многие темы, которые вы затра-

гиваете, на протяжении десятилетий 

обсасывались в отечественной «жёл-

той» прессе?

«Блокада» не роман о Гитлере и Ста-

лине. Это роман о том, как техника и ма-

гия (помните знаменитую фразу Повеля и 

Бержье: «Национал-социализм — это ма-

гия плюс танковые дивизии?») отступают 

перед силой человеческого духа. В этом 

смысле аномальные предметы — главная 

«фишка» проекта «Этногенез» — в «Бло-

каде» выступают метафорой техническо-

го превосходства Третьего рейха над ста-

линским СССР. Превосходства, которое 

должно было обеспечить Германии побе-

ду... но не обеспечило. Вот и всё.

Великая Отечественная война для 

большинства жителей бывшего СССР, 

особенно России, Белоруссии и Украи-

ны, до сих пор остаётся чрезвычайно 

важным и болезненным эпизодом в 

истории. Что заставило вас рискнуть и 

обратиться именно к этому периоду?

В основном то, что я очень давно 

(лет двадцать, по меньшей мере) инте-

ресуюсь оккультной, теневой стороной 

Великой войны. В университете я по-

сещал спецкурс, посвящённый идеоло-

гии национал-социализма, в Ленинской 

библиотеке читал ещё не переведённое 

тогда «Утро магов» Повеля и Бержье, 

участвовал в составлении энциклопе-

дических статей о Третьем рейхе для 

проекта «Русская Британника». Всё это 

время меня не оставляло впечатление, 

что оккультная сторона нацизма либо 

становится площадкой для беззастен-

чивых спекуляций (вроде того, что «Ане-

нербе», установившее контакт с инопла-

нетянами, к концу войны разработало 

«летающие тарелки», на одной из кото-

рых Гитлер улетел в Антарктиду), либо 

отрицается с порога сторонниками «ма-

териалистического» подхода к истории. 

Между тем всё было гораздо сложнее. 

Это с одной стороны.

Другая причина — ужасающе низ-

кий уровень знаний народа о русской 

истории вообще и об истории Великой 

Отечественной войны в частности. Раз-

умеется, существуют узкие группы спе-

циалистов (навскидку назову Военно-

исторический форум), которые знают о 

войне всё или почти всё. Но «широкие 

Автор умело использует свои профессиональные знания.
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массы» молодёжи представляют себе 

события тех лет лишь приблизительно. 

А между тем скоординированные атаки 

на нашу историю не прекращаются. Не 

удивлюсь, если скоро русским школь-

никам на уроках будут объяснять, что 

Вторую мировую войну выиграли аме-

риканцы, а Москву спасли от немецкого 

блицкрига ужасные морозы зимы сорок 

первого года.

Многие ваши герои живо интересу-

ются оккультной, мистической состав-

ляющей нашей жизни. А как относи-

тесь к этому вы сами — человек начи-

танный и широко эрудированный?

Скажу коротко — я искренне верю в 

то, что мистическая составляющая игра-

ет в нашей жизни не последнюю роль.

Кирилл Бенедиктов — не про-

сто профессиональный историк и 

писатель-фантаст, он ещё и политолог-

публицист, и эссеист. В 2008 году автор 

вернулся к своему первенцу, роману 

«Завещание ночи», переизданному в 

новой, дополненной редакции. Роман 

вышел в издательстве «Популярная 

литература» стартовым тиражом 100 

тысяч экземпляров. По мотивам рома-

на был снят одноимённый восьмисе-

рийный телефильм со звёздами рос-

сийского кино. В мистической истории 

вечной борьбы поучаствовали Кон-

стантин Хабенский, Виктор Сухоруков 

и Сергей Жигунов.

«Времени никогда 
не хватает»
При вашем довольно насыщенном 

рабочем графике хватает ли времени 

на другие увлечения?

Времени никогда не хватает. Я очень 

люблю дайвинг, когда есть возможность, 

не вылезаю из моря неделями. К сожа-

лению, возможности такие предоставля-

ются не часто — хорошо, если удаётся 

раз в год вырваться к морю. Впрочем, 

ценой жёсткого уплотнения графика 

прошлым летом мы с женой совершили 

автомобильное путешествие по моей 

родной Белоруссии — посетили семь 

средневековых замков, а также съезди-

ли в Крым. В планах — путешествие в 

Юго-Восточную Азию, но это уже после 

завершения «Блокады-2».

Какие из фильмов, музыкальных 

альбомов, компьютерных игр вы особо 

отметили бы за последние годы?

В компьютерные игры я не играю 

уже несколько лет — всё по той же ба-

нальной причине нехватки времени. 

А вообще последние лет десять я был 

верен только Heroes of Might and Magic, 

преимущественно третьей версии, хотя 

в пятую тоже играл не без удоволь-

ствия. В музыке мои пристрастия не ме-

няются уже много лет — в русском роке 

это «Король и Шут», «Агата Кристи», 

«Кино» и «Сплин», в западном — Ник 

Кейв, Rammsteine и некоторые вещи 

Depeche Mode. Фильмы — последнее 

сильное впечатление, конечно, «Ава-

тар», до этого, пожалуй, «Район №9». 

Из сериалов — «Остаться в живых» и 

«Иерихон». Из отечественного кино — 

«Прогулка» Алексея Учителя. Мульти-

пликация — все фильмы Хаяо Миядзаки 

и «Пять сантиметров в секунду» Макото 

Синкай.

Среди ваших произведений есть 

такое экзотическое, как либретто вто-

рой части рок-оперы «Эльфийская 

рукопись», которую поставила группа 

«Эпидемия», играющая пауэр-метал. 

Как получилось, что они обратились 

именно к вам?

Я уже говорил, что люблю русский 

рок. Было время, когда я слушал поч-

ти исключительно «Наше радио» — до 

того времени, как они стали проводить 

очень странную политику, крутя одних 

и тех же избранных (кем?) рокеров и 

не допуская в эфир новые интересные 

команды. Поэтому я, конечно, знал 

«Эпидемию» — одну из ведущих на-

ших power-metal команд. В 2004 году 

они записали знаменитую метал-оперу 

«Эльфийская рукопись», одна из песен 

которой, «Пройди свой путь», месяц 

держала первое место в «Чартовой дю-

жине» — хит-параде «Нашего радио». И 

когда мне оттуда позвонили — я, честно 

говоря, был в шоке.

Выяснилось, что ребята заканчивают 

продолжение «Эльфийской рукописи» — 

«Эльфийская рукопись: Сказание на все 

времена». Меня спросили, не хочу ли я 

написать к ней либретто. До этого я ни-

когда не писал либретто. Но мне каза-

лось, что это не должно быть слишком 

сложно — в конце концов, я в некотором 

смысле вырос в театре и театральные бу-

клеты заменяли мне азбуку. В общем, я 

согласился.

Писать либретто оказалось гораздо 

сложнее, чем, например, рассказы. Но в 

некотором смысле даже интереснее.

А почему «Эпидемия» вышла с таким 

предложением именно на меня, я так и 

не узнал. Для меня это был единствен-

ный в своем роде шанс соприкоснуться 

с миром рок-н-ролла. И я рад, что не упу-

стил его.

Нет ли планов попробовать себя 

ещё в каких-нибудь смежных направ-

лениях, в качестве сценариста в кино 

или компьютерных играх, например?

Планы есть — а времени, как обычно, 

нет. В моем «портфеле» лежат несколь-

ко заявок на сценарии, в том числе один 

мультипликационный... но это пока и всё. 

Насчет сценариев к игрушкам — мне 

было бы это интересно, но я совершен-

но не представляю себе (пока), как это 

делается. А вообще, было бы мне сейчас 

на двадцать лет меньше — пошел бы 

учиться в медицинский институт на хи-

рурга. Серьёзно.

Сейчас вы пишете много публици-

стических текстов, активно сотрудни-

чаете с общественно-политическими 

СМИ. Остаётся ли время на художе-

ственную прозу? Каких текстов нам 

ждать от вас в ближайшее время — 

ну, кроме неизбежного продолжения 

«Блокады», обрывающейся на самом 

интересном месте?

Не буду повторяться насчет времени. 

Тем не менее в ближайшие месяцы пла-

нирую закончить продолжение «Завеща-

ния ночи» — роман «Гончий». Он был уже 

почти готов весной прошлого года, когда 

работа в «Этногенезе» отодвинула другие 

проекты на второй план. Теперь вроде бы 

есть возможность вернуться к отложенно-

му в «долгий ящик» роману.

Про «Блокаду» вы сами всё сказали. 

Что же касается рассказов, то прогно-

зировать их появление — дело неблаго-

дарное. Было время, когда я писал по 

рассказу в два месяца. Но уже четыре 

года я не пишу рассказов, а почему — 

сам не знаю.

Роман «Война за «Асгард» принёс 

Кириллу Бенедиктову целый букет 

премий: «Бронзовый Роскон 2004», 

«Чаша Бастиона 2004», «Бронзовая 

Улитка 2004», «Странник 2004», нако-

нец, премию «Еврокона» ESFS Awards. 

Будем надеяться, что новые книги Ки-

рилла окажутся не менее грандиозны 

по замыслу и воплощению и доставят 

немало удовольствия отечественным 

любителям качественной научной 

фантастики.

Мистическая «Блокада» обрывается на самом интерес-

ном месте.
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Состоявшиеся писатели по-разному от-

носятся к фанатскому творчеству по 

мотивам своих произведений. К примеру, 

Джордж Мартин терпеть не может «фан-

фикшен», считая, что подобные опусы 

нарушают его авторские права и мешают 

молодым писателям творчески развивать-

ся. Впрочем, столь радикальных воззрений 

придерживаются немногие фантасты, а не-

которые из писателей, по крайней мере оте-

чественных, даже поощряют своих поклон-

ников, увлекающихся сочинительством. 

Как ни крути, появление «фанфиков» по 

мотивам того или иного произведения — 

один из самых верных признаков того, что 

литературная вселенная оказалась доста-

точно притягательна, чтобы читателям хо-

телось в неё возвращаться вновь и вновь.

Вадим Панов относится как раз к тем 

авторам, которые ценят подобные знаки 

внимания со стороны поклонников. Летом 

прошлого года на его официальном сайте 

стартовал литературный конкурс «Тай-

ный город — Твой город 2009», участ-

ники которого должны были в короткой 

форме представить собственное видение 

созданной Пановым магической Москвы. 

На конкурс было прислано около сотни 

работ, из которых жюри (Вадим Панов и 

издательство «Эксмо») отобрало полто-

ра десятка лучших, вошедших в сборник 

«Паутина противостояния».

Мир Тайного города как нельзя лучше 

подходит для свободного творчества. Он 

детально проработан (за шесть лет вы-

шло четырнадцать романов!), очень по-

хож на наш и не ограничен рамками еди-

ного сюжета. Тайный город выглядит, как 

мозаика, в которую создатель позволяет 

добавлять собственные элементы. Соб-

ственно, с призывом продемонстрировать 

свое видение «иной Москвы» Вадим Па-

нов и обратился к участникам конкурса.

Некоторые авторы восприняли призыв 

метра буквально и показали, как простые 

смертные лишь слегка соприкасаются с 

магической изнанкой нашей столицы. На-

пример, в «Экскурсии» гости столицы от-

правляются в тур по достопримечательно-

стям Тайного города, воспринимая их всего 

лишь как аттракцион, а в «Крутых колоб-

ках» Красная шапка и страдающий от се-

мейных неурядиц бизнесмен меняются те-

лами. Именно небольшие юмористические 

зарисовки на тему лучше всего удались 

поклонникам Панова. Другие участники 

конкурса — и таких большинство — стре-

мились по мере сил сохранить дух и стиль 

первоисточника, но любое подражание 

всё-таки уступает оригиналу. Разве что 

рассказ «Игры, в которые...» с ролевиками 

в главных ролях может вызвать интерес у 

людей, равнодушных к «Тайному городу».

Главной жемчужиной сборника, зани-

мающей почти треть его объёма, ожидае-

мо стала повесть самого Вадима Панова 

«Паутина противостояния». Первый Князь 

Нави после своего яркого дебюта в «Дне 

дракона» наконец-то выходит из тени и 

начинает опасную шахматную партию 

против комиссара Сантьяги. Два великих 

стратега и манипулятора ещё далеки от 

того, чтобы сойтись в открытом противо-

стоянии. Затаившись в центре свитых 

ими паутин, они прощупывают почву.

Структура повести необычна для про-

изведений Панова: комиссар беседует с 

одним из подручных Ярги и узнаёт от того 

подробности уже завершившегося раун-

да поединка. Сюжет оставляет ощущение 

недосказанности. Кажется, будто Панов 

собирался писать полноценный роман, по 

привычке конструируя сложную интригу 

с несколькими переплетающимися сю-

жетными линиями, а потом вдруг одёрнул 

себя и ограничился повестью. Истории 

это не пошло на пользу — она совершен-

но несамостоятельна, а характеры героев 

лишь намечены, им недостаёт глубины.

«Паутина противостояния» явно пред-

варяет очередную часть «Тайного горо-

да», в которой, похоже, произойдёт дол-

гожданное столкновение Ярги и Великого 

Дома Навь. Повесть служит главной при-

манкой для поклонников цикла, а уж сто-

ит ли ради неё брать весь сборник — за-

висит только и исключительно от вашего 

отношения к творчеству фанатов.

Итог: говоря о любой межавторской 

антологии, приходится сетовать на её 

неоднородность — как сюжетную, так и 

художественную. И это вдвойне спра-

ведливо по отношению к сборнику, со-

ставленному преимущественно из работ 

неопытных авторов. Шедевров здесь 

нет. Зато есть атмосфера того-

самого-города и пусть наивные, 

но искренние истории.

Дмитрий Злотницкий

Вадим Панов
Паутина противостояния
АНТОЛОГИЯ ● ХУДОЖНИК: И. Варавин ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Тайный го-
род» ● 512 СТР. ● 80000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
сборник «Миры Ника Перумова»• 
Вадим Панов «Правила крови»• 

Город для всех

ЖАНР Городское фэнтези

ЦИТАТА
«Я понял, что в Тайном городе ничего 

не происходит просто так. Любая мелочь 

способна положить начало самым невероят-

ным событиям. Главное — заметить ее, об-

ратить внимание, позволить состояться. И 

чем больше мелочей вы поддерживаете, 

чем сильнее запутываете вероятности, тем 

легче вам реализовать свои планы — воз-

никает больше степеней свободы, больше 

возможностей для манёвра» (Сантьяга).

Вадим Панов 

«Паутина противостояния»

Вадиму Панову не впервой устраивать 

литературный конкурс и собирать по его 

мотивам сборник. Ещё в 2004 году (всего 

через год после начала писательской ка-

рьеры!) увидела свет антология «Правила 

крови». Правда, в тот раз едва ли не по-

ловину объёма книги занимали произве-

дения самого Панова, а уровень осталь-

ных рассказов оставлял желать лучшего.

ПЕРВЫЙ БЛИН

Кортес сотоварищи• 
эпические сражения• 
навские женщины• 

ОТСУТСТВУЮТ

Ярга и Сантьяга• 
масаны• 
интриги• 

ПРИСУТСТВУЮТ

7
ОЦЕНКА «МФ»
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Неугомонная вампирская 

модница Жанна снова с 

нами! Прошло совсем немного 

времени с тех пор, как она разо-

блачила маньяка, безжалостно 

убивавшего гламурных москов-

ских кровопийц, а судьба уже 

уготовила девушке новое испы-

тание. На сей раз довольно при-

ятное — на голову Жанны сва-

ливается многомиллионное на-

следство, за которым отчаянная 

девушка отправляется в город 

своей мечты, великолепный Па-

риж. А параллельно с беготнёй 

по роскошным бутикам Елисей-

ских полей и скупкой шикарной 

одежды от именитых дизайне-

ров Жанночку вновь угораздило 

ввязаться в опасную историю. 

Заговоры, жестокие убийства, 

риск, любовь, предательство — 

со всем этим придётся стол-

кнуться беспечной леди-вамп 

на пути к своему простому вам-

пирскому счастью.

В последнее время на при-

лавках книжных магазинов по-

явилось слишком много вам-

пирских романов. Книга Юлии 

Набоковой ярким пятном выде-

ляется на фоне слезливых саг 

о любви обыкновенной девуш-

ки к Прекрасному, Совершен-

ному, Великолепному (список 

эпитетов может быть беско-

нечным) Вампиру. Герои На-

боковой самодостаточные, яр-

кие, реальные, человечные — 

одним словом, настоящие, а 

не какие-то супервамполюди. 

У них есть свои слабости (будь 

то безграничная любовь к 

шоппингу или банальная жад-

ность), достоинства, мечты, 

желания, которые они стремят-

ся воплотить в реальность.

В самом начале романа 

нам подкидывают интригу — 

таинственные красавицы со-

брались в старинном замке, 

желая исполнить последнюю 

волю их наставника. Но толь-

ко читатель начинает ломать 

голову над загадочной истори-

ей — автор отодвигает её на 

задний план, заменяя новой, 

но не менее интересной, явно 

давая понять, что и третий ро-

ман цикла не за горами.

Итог: вторая книга выдер-

жана в том же духе, что и пер-

вая, — красиво, гламурно. Да и 

вообще, «Шерше ля вамп» — не 

просто ироническое фэнтези, а 

неплохой детектив с неожидан-

ными поворотами сюжета и не-

предсказуемым финалом.
ЦИТАТА

Под гардероб Вероник была отведена огромная комната, разме-

ром с мою московскую квартиру. Вдоль одной стены тянулись стелла-

жи с обувью и сумками. Другую стену занимали вешалки с платьями 

всех оттенков радуги.

— Вот это да! — ахнула я, глядя на вешалки, уходящие в глубь 

комнаты, вплоть до зеркальной стены от пола до потолка. Да у мекси-

канки тут, поди, каждой «Армани» по паре!

Юлия Набокова
Шерше ля вамп
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Успенская ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕ-
РИЯ: «Магия фэнтези» ● 378 СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● «VIP значит вампир», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Мэри Дженис Дэвидсон, цикл «Бетси — королева вампиров»• 
Шарлин Харрис, цикл о Сьюки Стэкхаус• 

Признания шопоголика

ЖАНР Вампирское глэм-фэнтези

Анастасия Кара
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Первый роман Джо Абер-

кромби был принят у нас 

не слишком восторженно. Чи-

татели забыли, что громкий 

хвалебный хор на Западе зву-

чал после выхода всей трило-

гии, когда авторский замысел 

стал виден целиком.

И вот, наконец, у нас вы-

шла вторая книга цикла. Чаще 

всего середина трилогии 

оказывается достаточно сла-

бой, но только не сейчас.

Стало ясно, почему три-

логию сравнивают с циклом 

Мартина: именно в его мане-

ре параллельных сюжетных 

линий, которые обязательно 

должны соединиться (но толь-

ко в будущем) работает Абер-

кромби. Сходно и отношение к 

героям. Неожиданные, но пол-

ностью оправданные сюжет-

ные ходы позволяют раскрыть 

неожиданные грани характе-

ра персонажей. Всё это плюс 

фирменный чёрный юмор 

автора превращает книгу во 

взрывной коктейль, от которо-

го невозможно оторваться до 

самого финала.

Аберкромби безупречно 

отыгрывает три классиче-

ских схемы — квест в поис-

ках волшебного предмета, 

защиту осаждённого города и 

историю умного военного при 

командире-идиоте. Как и в 

первом романе, каждая линия 

вроде бы полна штампов, но 

либо в середине, либо в 

финале превращает-

ся во что-то новое, 

ранее не виданное.

Но главное, за что 

Аберкмроби можно простить 

любые недочёты — это герои. 

Калека-инквизитор Глокта в 

роли защитника города пред-

сказуемо хорош, но метамор-

фоза майора Веста, который в 

первом романе был персона-

жем второстепенным, непред-

сказуема, как и смена миро-

воззрения Джезаля...

Итог: из второго романа так 

и не стало понятно, а в чём во-

обще суть происходящего. Если 

бы не было уверенности, что у 

трилогии имеется полностью 

завершённый финал, автора 

следовало бы за подобное от-

дать в руки Глокты. Но уверен-

ность есть, а потому остаётся 

только дождаться публикации 

последней книги, над перево-

дом которой уже кипит работа.

Джо Аберкромби
Прежде чем их повесят
Joe Abercrombie. Before They Are Hanged

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Иванов ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2010 
● СЕРИЯ: «Чёрная Fantasy» ● 670 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Первый закон», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Джордж Мартин, цикл «Песнь льда и пламени»• 
отчасти — Глен Кук, цикл «Чёрный отряд»• 

Найти, защитить, спастись...

ЖАНР Приключенческо-эпическое «тёмное» фэнтези

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Жалость к себе происходит 

от эгоизма, а для вождя нет 

более прискорбной черты, чем 

эта. Себялюбие — удел детей 

и глупцов. Великий вождь ста-

вит других впереди себя. Ты 

удивишься, когда узнаешь, как 

это помогает переносить не-

взгоды. Чтобы действовать по-

королевски, нужно всего лишь 

относиться к каждому человеку, 

как к королю» (из речи Байяза).
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Численность главных геро-

ев «Одиссеи» от тома к 

тому возрастает в геометри-

ческой прогрессии. Теперь 

вместо дружного квартета 

«рыцарей без страха и упрё-

ка» действует уже несколько 

десятков персонажей. Впро-

чем, и этого кажется автору 

мало. Герои обзавелись це-

лой армией боевых челове-

коподобных роботов, завер-

бовали в союзники выходцев 

с других планет, магов, да 

много ещё кого.

Эта орава посетила уже не 

одну эпоху и продолжает за-

ставлять политических дея-

телей различных 

времён пля-

сать под 

свою дуд-

ку. И ведь 

с ними не 

поспоришь! 

Что могут про-

тивопоставить 

люди прошлого 

нашим современ-

никам, вооружён-

ным новейшим ору-

жием? Однако 

всё это мелочь 

по сравнению 

с основной це-

лью — защи-

щать землян от 

происков злоб-

ных инопланетян. 

Одновременно персонажи 

не упускают момента, чтобы 

основательно отдохнуть и по-

веселиться, — ничто челове-

ческое им не чуждо.

Новый двухтомник эпопеи 

переносит нас в Африку 1899 

года, где идёт борьба свобо-

долюбивых бурских республик 

с проклятыми англичанами, 

которые активно строят «Им-

перию, где никогда не захо-

дит солнце». Оказывается, 

незначительный на первый 

взгляд колониальный кон-

фликт имеет далеко идущие 

последствия для всей истории 

20 века. Он ведёт к радикаль-

ным изменениям в России и 

оказывает влияние на зарож-

дение мировых войн. Поэтому 

вмешательство наших друзей 

не просто обязательно — оно 

жизненно необходимо! Но не 

стоит думать, что героям при-

дётся скакать по пустыне на 

лошадях и отстреливать из 

карабинов английских солдат. 

Всё гораздо серьёзнее — они 

ведут дипломатическую вой-

ну, командуют воинскими ча-

стями и эскадрами. Иной раз 

приходится сесть в седло и по-

нюхать пороху, но это скорее 

исключение — не тот масштаб 

для маститых «редакторов» 

всемирной истории...

Книги Звягинцева не ис-

черпываются перемещениями 

из эпохи в эпоху и стычками 

с коварными инопланетяна-

ми. Изменение исторической 

реальности остаётся для пи-

сателя лишь фоном, который 

позволяет вспомнить соб-

ственную бурную молодость, 

поделиться богатым жизнен-

ным опытом, порассуждать 

над проблемами бытия, а так-

же с большей или меньшей до-

лей вероятности ответить на 

животрепещущие вопросы из 

серии: «Что было бы, если...?» 

Последнее особенно актуаль-

но — появляются возможности 

для стольких альтернатив, что 

дух захватывает. В диалогах 

героев проскальзывают идеи 

о возможных точках бифурка-

ции — предложенных вариан-

тов оказывается превеликое 

множество, один другого при-

чудливее.

Одними авторскими от-

ступлениями и откровениями 

повествование не ограничи-

вается, стоит отметить также 

огромное количество цитат, 

афоризмов, аллюзий и ссылок 

на известные произведения. 

Звягинцев умело жонглирует 

различными теориями, приво-

дит «информацию к размыш-

лению». Не так уж много най-

дётся фантастических книг, 

где читатель может почерп-

нуть столько сведений о са-

мых разнообразных сторонах 

нашей жизни.

Итог: монументальный, 

многотомный труд Звягин-

цева давно превратился 

в феномен отечественной 

фантастической литературы. 

Приключенческая состав-

ляющая эпопеи выполняет 

развлекательную миссию, 

многочисленная актуальная 

информация — познаватель-

ную, рассуждения на различ-

ные темы — интеллектуаль-

ную, и всё вместе образуют 

специфический сплав, ко-

торый заставляет если и не 

перечитывать книги автора, 

то по крайней мере не пропу-

скать новые пополнения этой 

серии. Одно только не дает 

покоя пытливому уму — куда 

в следующий раз забросит 

судьба главных героев.

ЦИТАТА
Она шлёпнула полковника веером по руке.

— Вы с дамой разговариваете, Миша, а не с киллером.

— Одно другому не мешает, — заметил Кирсанов.

— Пользуетесь, что вас больше? Пусть это остаётся на вашей сове-

сти, — Лариса на секунду капризно поджала губки. — Но как вы пред-

ставляете себе нашу эвакуацию? Кстати, ребята, вам не надоело всю 

жизнь откуда-то эвакуироваться?

— Не мы первые, не мы последние, — ответил Басманов. — Если 

имеется выбор — лучше эвакуироваться, чем умереть у ближайшей 

стенки или в тюремной камере. Живой всегда что-нибудь может, 

мёртвый — уже ничего.

— Что подтверждается опытом каждого здесь присутствующе-

го, — резюмировал Кирсанов.

За время путешествий во времени герои «Одиссеи» вмеши-

вались во многие события, так или иначе связанные с историей 

нашей страны. Начинали они в 1941 году c успешной обороны 

советских границ против гитлеровских полчищ. Потом были из-

менения хода гражданских войн между белыми и красными в Рос-

сии и республиканцами и франкистами в Испании. Осуществляли 

герои и единичные наскоки в более ранние времена — к примеру, 

в домонгольскую Русь. И это без учёта путешествий в будущее 

и на другие планеты, а также нахождения вне пространственно-

временного континуума.

«ЭПОХАЛЬНЫЕ» СОБЫТИЯ

орки и гоблины• 
краткость изложения• 
хеппи-энд• 

ОТСУТСТВУЮТ

путешествия во времени• 
инопланетяне• 
изменения истории• 

ПРИСУТСТВУЮТ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Борис Долинго «Игры третьего рода»• 
Андрей Валентинов, цикл «Око силы»• 

Повелители Времени

ЖАНР Хроноопера, альтернативная история

Василий Звягинцев
Скоро полночь. 
Африка грёз и 
действительности
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Экс-
мо», 2009 ● СЕРИЯ: «Русская 
фантастика» ● 480 СТР. ● 28100 
ЭКЗ. ● «Одиссей покидает Итаку», 
часть 15, том 1

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Василий Звягинцев
Скоро полночь. 
Всем смертям 
назло
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Экс-
мо», 2009 ● СЕРИЯ: «Русская 
фантастика» ● 448 СТР. ● 28100 
ЭКЗ. ● «Одиссей покидает Итаку», 
часть 15, том 2
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ЦИТАТА

«А как будет 
смешно, когда меня 

спросят дома, как мне 
здесь понравилось, и я ска-
жу: «Очень приятная была 
прогулка, только… Только 

было жарко и пыльно, и 
слоны докучали!»
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На протяжении столетий 

жестокая и надменная 

раса людоедов-соххоггойцев, 

порождённая древней маги-

ей, правила страной Конг — 

пока не довела до открытого 

бунта подвластные народы. 

Соххоггойцы действительно 

превосходили своих против-

ников по всем статьям: они 

были великолепными воина-

ми, понимали толк в магии, 

умели при желании очаро-

вать любого, но против объ-

единённых сил повстанцев и 

эскадры адмирала Адальга 

их армия не устояла. В ре-

зультате бывшие правители 

были вырезаны под корень, 

вместе с детьми, стариками и 

женщинами, — в самом деле, 

чего их жалеть, душегубов! 

Добрые-добрые, светлые-

светлые маги, государева 

надёжа и опора, пощадили 

одного младенца женского 

пола и отдали его на воспита-

ние в аристократическую се-

мью. Девочка росла, изучала 

мир, мучила котят (то есть 

радужных ящерок), ломала 

сверстникам руки-ноги, влю-

блялась, зашивала сопер-

ницам рты, изучала боевые 

искусства, собиралась учить-

ся на флотского офицера... 

Пока однажды не оказалось, 

что юная соххоггийка — един-

ственный ключ к древнему 

магическому сверхоружию, 

на которое точат зубы мно-

гие могущественные силы 

этого мира.

Вполне традиционное фэн-

тези Анны Гуровой не совсем 

обычно только в одном: дей-

ствие разворачивается во все-

ленной, придуманной Алек-

сандром Мазиным для цикла 

«Дракон Конга». И Гурова, 

похоже, останется единствен-

ным, кроме Мазина, участни-

ком сего проекта — по край-

ней мере, о других желающих 

пока ни слуху ни духу.

Итог: далеко не лучшая 

книга А. Гуровой, продолжаю-

щая популярный цикл её соав-

тора и супруга.

ЦИТАТА
— Следующими наследниками Махд-Шагош, раз уж мы затро-

нули эту тему, следует назвать соххоггоев, — продолжал Гаттар. — 

Они были правящей расой Конга — я говорю «были», потому что, 

к счастью, их власть свергнута, а сами они уничтожены. Соххоггои 

почитали себя потомками богов, а всех прочих — презренными 

рабами... Не имея достойных соперников, они проводили время в 

кровавых развлечениях, наводя ужас на своих несчастных поддан-

ных... Сами они своих земель почти не покидали, ибо лучшей за-

бавой у них считалось убить своего соседа — забрав себе, разуме-

ется, всё его достояние. А потом съесть за праздничным столом 

его изысканно приготовленную плоть — ибо, помимо прочего, эти 

чудовища были людоедами...

Анна Гурова
Последний воин Империи
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Гуркова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», «Астрель-СПб», 
2010 ● 379 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
межавторский цикл «Спутники Волкодава»• 
Роберт Сальваторе, цикл про Тёмного эльфа• 

Лапочка-людоедка

ЖАНР Фэнтези

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

Доктор Ди, один из самых 

известных учёных эпохи 

английской королевы Елиза-

веты Тюдор, весьма любим ан-

глоязычными авторами. Ещё 

бы, математик, астролог, при-

дворный маг, Ди стал героем 

множества произведений — 

от «Эгипета» Джона Краули 

до «Глорианы» Майкла Мурко-

ка. За свою бурную жизнь Ди 

побывал в разных историях, 

каждая из которых могла бы 

послужить основой романа, но 

Ливи Майкл взяла за основу 

наименее известный период 

на закате карьеры доктора, 

когда Ди стал настоятелем 

церкви в Манчестере.

В «Камне ангела» перепле-

таются две эпохи, прошлое и 

настоящее. В наши дни девоч-

ка Кейт участвует в постанов-

ке о событиях времён великой 

Чумы. Линия это откровенно 

неудачная, Майкл не смогла 

или не захотела уделить со-

временности достаточно ме-

ста в тексте, а потому вставки 

про Кейт вышли скучными, 

мотивы девочки непонятны, а 

происходящее надуманно.

А вот прошлое, напротив, 

описано живо и яркими кра-

сками. То, что роман подрост-

ковый, накладывает опреде-

лённый отпечаток, но даже это 

не портит впечатления. Автор 

не стала делать подробный 

экскурс в историю Манчесте-

ра, просто показав изнутри 

город, в котором всё большую 

власть берут религиозные 

фанатики-пуритане.

Интересно, что Ливи Майкл 

не уделяет особого внимания 

характерам персонажей и 

вообще развитию их линий. 

Эффект получился необыч-

ным — повествование идёт 

сначала о дурачке-Саймоне, 

приехавшем вместе с мате-

рью в город, затем вдруг пе-

реходит к Киту Морли, обуча-

ющемуся в школе при церкви, 

а под конец отдаётся в руки 

самого доктора Ди. При этом 

часть событий читатель видит 

глазами всех троих.

Отдельные фрагменты хоро-

ши, но слабый сюжет свёл на нет 

все удачные авторские находки. 

Притянутая за уши, практиче-

ски необъяснимая фантастиче-

ская составляющая выглядит 

неестественно и странно.

Итог: книга могла бы стать 

прекрасным подростковым 

историческим романом, но как 

фантастика никуда не годится.

Ливи Майкл
Камень ангела
Livi Michael. The Angel Stone

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Фрадкина ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель-СПб», 
2010 ● 378 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Дженни Ниммо, цикл о Чарли Боне• 
Рейчел Мид, цикл «Академия вампиров»• 

Колдовство доктора Ди

ЖАНР Подростковая историческая фантазия

Андрей Зильберштейн
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ЦИТАТА
Дух не сдвинулся с места.

— Давай-ка не переходить 

на личности, Джон, — укорил он 

доктора Ди, подняв руки. — Не 

горячись. А то можно подумать, 

что мне нужна твоя жизнь.
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Не секрет, что в фантастике 

соавторство распростра-

нено как ни в одном другом 

литературном жанре. Молодым 

авторам кажется, что так легче 

пробиться через издательские 

рогатки, для участников зре-

лых дуэтов это единственная 

возможная форма работы, 

писателей-одиночек возмож-

ность «игры в четыре руки» 

манит сама по себе... Но если 

ты видишь на обложке книги 

имя известного, удостоенно-

го многочисленных премий и 

имеющего неплохие тиражи 

писателя рядом с именем куда 

менее популярного собрата — 

жди подвоха. В девяноста слу-

чаях из ста подмастерье либо 

расписывает синопсис, состав-

ленный мэтром, либо исполь-

зует черновик произведения, 

который не смог завершить его 

именитый коллега.

Можно только гадать, какой 

схемы придерживались Юрий 

Бурносов и Олег Бондарев, оче-

видно одно — силы соавторов 

явно неравны. Первая часть 

романа построена как незатей-

ливый детектив в фэнтезийных 

декорациях. Из библиотеки бо-

гатого аристократа украден фо-

лиант, содержащий секрет маги-

ческих доспехов. Вор отравлен, 

отравитель заколот, единствен-

ный свидетель, который может 

хоть что-то рассказать, угодил 

в тюрьму... Изюминка лишь в 

том, что в расследовании одно-

временно участвуют два неза-

висимых сыщика, причём один 

из них гарр, «помесь человека 

и хамелеона», берущий заказы 

только у нелюдей. Текст напи-

сан небрежно, лексика персона-

жей, живущих в средневековье, 

изобилует словами, этимология 

которых восходит к 20 веку. 

Встречаются попросту безгра-

мотные фразы: «Его картины 

несли в себе магию... воздей-

ствующую на психику челове-

ка, внушающую в него ужас». 

Однако во второй части всё чу-

десным образом меняется. Сю-

жет становится увлекательнее, 

характеры обретают некоторую 

глубину, а формулировки — от-

точенность. Жаль, что проис-

ходит это, когда половина книги 

уже прочитана и мнение успело 

сложиться.

Итог: что побудило к соав-

торству писателей, выступаю-

щих в столь разных весовых ка-

тегориях? В любом случае би-

блиографии обоих участников 

проекта книга вряд ли украсит.

ЦИТАТА
Ни один из живших или жи-

вущих сейчас чародеев не мог 

наделить кусок железа даже 

самым пустяковым магическим 

свойством. Любой мальчишка, 

если вы начнете рассказывать 

ему о волшебных мечах или за-

колдованных доспехах, презри-

тельно фыркнет и сочтёт вас за 

идиота — потому что он знает, 

что это невозможно.

Олег Бондарев, Юрий Бурносов
Фолиант смерти
РОМАН ● ХУДОЖНИК: М. Петров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Боевая магия» ● 416 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Юрий Бурносов, Михаил Кликин «Книга демона»• 
отчасти — Алексей Пехов, цикл «Хроники Сиалы»• 

Убийственный фолиант

ЖАНР Детективное фэнтези, квест

Анатолий Гусев
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Рациональность — один из богов 

(или, скорее, демонов), которым 

молится современный европеец. Хольм-

квист описывает ситуацию, до которой 

может дойти мир, где рациональность 

возведена в ранг абсолюта. Правом 

на принятие решений здесь обладают 

только граждане, которые способны 

приносить пользу. Если ты дожил до 

конца репродуктивного периода, не об-

заведясь семьёй, — добро пожаловать 

в загородный посёлок, где тебя будут 

кормить, лечить и развлекать за госу-

дарственный счёт... До тех пор, пока твои органы не потребуются 

для трансплантации более полезному гражданину. Но и в гетто 

жизнь продолжается, что усердно доказывает главная героиня 

повести, в пятьдесят с лишним лет рожающая ребенка...

Итог: взгляд Хольмквист на перспективу развития человечества 

далеко не нов — антиутописты 20 века, от Замятина до Лимонова, 

выдоили эту тему досуха, описывая зачастую куда более 

радикальные варианты нашего будущего. Личностная 

окраска повествования, пожалуй, единственная скром-

ная заслуга шведской писательницы на этом поприще.

Нинни Хольмквист
Биологический материал
Ninni Holmqvist. Enhet

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Хохлова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Рипол классик», 2010 
● 288 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Демон рациональности

ЖАНР Антиутопия

Василий Владимирский

5
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Когда Йон Колфер начинал цикл о 

приключениях Артемиса Фаула, то 

задумывал он его как своеобразный 

«антидот» Гарри Поттеру. Не каждый 

день появляется детская фантастика о 

юном гениальном преступнике! Одна-

ко чем большую популярность обретал 

цикл, тем сильнее давил на плечи писа-

теля груз ответственности за «мораль-

ность» своего героя. Потому с каждой 

новой книгой Артемис-пройдоха уступал 

место Артемису-ангелочку. Ну, не со-

всем ангелочку, но близко, близко... Не 

всем фанатам такая метаморфоза пришлась по душе, что влияло 

на продажи. Кроме того, автора не могло не тревожить отсутствие 

у юного гения по-настоящему достойных противников. И Колфер 

решил одним выстрелом поразить двух жирных «зайцев». В новой 

книге нынешний праведник Артемис, спасая смертельно больную 

мамочку, отправляется в прошлое, дабы выкрасть лекарство у са-

мого себя — только моложе, циничнее и подлее.

Итог: живо, легко и... притянуто за уши. Серия о 

Фауле, при всей её популярности и увлекательности, 

даже на цыпочках не подкралась к циклу Ролинг.

Йон Колфер
Артемис Фаул. Парадокс времени
Eoin Colfer. Artemis Fowl: The Time Paradox

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Берденников ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2009 ● 544 СТР. ● 20100 ЭКЗ. ● «Артемис Фаул», часть 7

Фаул против Фаула

ЖАНР Детское авантюрное технофэнтези

Борис Невский

7
ОЦЕНКА «МФ»
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Каждый город рано или поздно обра-

стает собственными мифами и ле-

гендами. И чем он древнее, чем больше 

его население, тем гуще эта мистическая 

сеть. Неудивительно, что самым мифо-

логизированным городом России по сей 

день остаётся Москва, древняя столица 

Руси, многомиллионный мегаполис, не 

раз горевший, перестраивавшийся, за-

воёвывавшийся иноземными ордами, пе-

рерытый тоннелями и подземельями, — 

словом, имеющий славную, долгую и пёс-

трую историю. Всякий приезжающий в 

Москву, будь то провинциальная ткачиха 

или будущий президент, попадает в эти 

тенета, его личная история становится 

частью общей, хитро вплетаясь в причуд-

ливый и многоцветный узор.

«Возвращение в Москву» Дмитрия Ве-

ресова, как и большинство романов этого 

автора, — семейная сага с элементами 

мистики. История начинается в середине 

1970-х. Именно тогда Юра Мареев, маль-

чик из провинции, случайно попавший в 

Москву и благодаря протекции друзей 

поступивший в интернат для подростков, 

готовящихся в МГИМО, влюбился в этот 

город раз и навсегда. Отчасти Юра по-

вторяет судьбу своей матушки, когда-то 

встретившей в Первопрестольной лю-

бовь, а через много лет внезапно бросив-

шей семью и сбежавшей к возлюбленно-

му — спивающемуся книжнику, антиква-

ру, повёрнутому на эзотерике, торгую-

щему поддельными «Некрономиконами» 

и в конце жизни вроде бы нашедшему 

легендарную библиотеку Ивана Грозного. 

На долю Юрия, поначалу вполне благо-

получного молодого человека, чистого и 

наивного, выпала нелёгкая судьба: пре-

дательство лучшего друга, измена люби-

мой женщины, ложное обвинение в шпио-

наже, тюрьма, полунищее существование 

школьного учителя, шантаж, явление 

призраков из прежней жизни... Но всякий 

раз после очередных потрясений он воз-

вращался в Москву, иногда под конвоем, 

но чаще по собственной воле. Из родного 

провинциального посёлка Генералова, из 

джунглей Гвинеи, из мест заключения... 

Чем привлекает героя этот город, с ко-

торым связано столько болезненных вос-

поминаний? Уж точно не своим внешним 

блеском. В ранней юности, войдя в круг 

«советской аристократии», вращаясь 

среди дипломатов конца семидесятых и 

их очаровательных детей, «золотых маль-

чиков и девочек», Юрий хорошо узнал, 

чего стоит весь внешний блеск, помпез-

ность и пышность столицы. Да и совре-

менная гламурная тусовка, фальшивая 

и насквозь прогнившая, его не слишком 

пугает — хотя царящие в ней нравы, что 

греха таить, едва не доводят главного ге-

роя до убийства «в состоянии аффекта». 

Ларчик открывается просто: любимая 

женщина, взращённая и насквозь про-

питанная Москвой, вновь и вновь, как 

магнит, притягивает Юрия. Тут уж и при-

зраки давным-давно умерших людей, то и 

дело мелькающие в толпе, не испугают, и 

мрачные пророчества не оттолкнут...

Дмитрий Вересов — умелый проза-

ик, настоящий профессионал, мастер 

по части создания романов со сложной, 

причудливо разветвлённой структурой и 

множеством сюжетных линий. «Возвра-

щение в Москву» не исключение. И всё 

же отмечу один недостаток этого романа: 

уж больно плавно, округло и красиво вы-

ражаются его герои. Причём все как-то 

одинаково, от московского дипломата 

с замашками денди до школьной учи-

тельницы из глухой провинции. Что ни 

диалог — изящная игра слов, подтекстов, 

аристократический блеск, мягкость и де-

ликатность. Увы, то, что вполне уместно в 

авторской или косвенной речи, в прямой 

далеко не всегда выглядит достоверно...

«Возвращение в Москву» сложно на-

звать мистическим романом. Подлинных 

чудес здесь совсем немного. Главная 

мистика таится в неожиданных хитро-

сплетениях судеб персонажей, небыва-

лых совпадениях и странных созвучиях, 

которые не так уж часто встречаются 

в реальности. Это, пожалуй, главная 

«фишка» Вересова: по тому же принци-

пу строились сюжеты его «Чёрного во-

рона», «Легенды о любви», «Семейного 

альбома»... Именно так обычно пишутся 

и сценарии семейных телесериалов — 

неудивительно, что «Чёрный ворон» лёг 

в основу одного из них. Однако на сей 

раз Вересов убедительно обосновал все 

совпадения: мистикой города, влиянием 

тайной, потусторонней Москвы, связы-

вающей воедино нити судеб самых раз-

ных людей, — против эзотерики обыден-

ная логика бессильна...

Итог: «Возвращение в Москву» 

вряд ли придётся по вкусу поклонникам 

авантюрно-приключенческой «боевой 

фантастики», юмористического фэнтези 

или традиционного хоррора. Действие 

развивается неторопливо, без беготни, 

перестрелок, слюнявых зомби, инопла-

нетных чудовищ и злобных мутантов. 

Однако не будем забывать, что суммар-

ный тираж книг Дмитрия Вересова на 

данный момент составляет более пяти 

миллионов экземпляров — то есть сре-

ди отечественных писателей-фантастов 

по популярности с ним могут сравниться 

человек десять, не больше...

Дмитрий Вересов
Возвращение в Москву
РОМАН ● ХУДОЖНИК: О. Бегак ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: 
«АСТ», «Астрель-СПб», 2009 ● СЕРИЯ: «Семей-
ный альбом» ● 411 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Вадим Панов, цикл «Московская мистика»• 
Наталья Галкина «Вилла Рено»• 

Ай гоу ту Москоу!

ЖАНР Мистика

Василий Владимирский
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ЦИТАТА
«Все эти её древние цивилизации, нави, 

яви, потусторонний мир, который просачива-

ется наружу сквозь щели и трещины москов-

ских подземелий! Всякие там «сущности», 

принимающие облик человеческий, которых 

якобы все больше и больше среди нас, «пя-

тая колонна» преисподней, которая готовит 

почву для интервенции нижнего мира в 

верхний... Эта затянувшаяся подростковая 

игра! Бешенство фантазии и... половых же-

ланий. Монашество наоборот. Маньячество, 

а не монашество. Сумасшествие. О, госпо-

ди, какая... неприятность! Какая... Микуша, 

подскажи слово! Какая фигня! У них у всех 

будто мозги через мясорубку пропущены...» 

(Елена Львовна Мистулова)

Дмитрий Вересов — псевдоним, под 

которым скрывается кандидат фило-

логических наук Дмитрий Александро-

вич Прияткин, знакомый читателям по 

переводам «Заклинания для хамелеона» 

Пирса Энтони, «Последнего удара» Эл-

лери Куин, «Худого мужчины» Дешиела 

Хеммета, новелл Брюса Стерлинга и 

многих других фантастических и детек-

тивных произведений, а также англо-

американской поэзии.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

пришельцы• 
мутанты• 
зомби• 

ОТСУТСТВУЮТ

«Некрономикон»• 
библиотека Ивана Грозного• 
призраки умерших• 

ПРИСУТСТВУЮТ
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Полчища отечественной 

юмористической фанта-

стики заполонили прилавки 

книжных магазинов. Другое 

дело, что только некоторые 

из флагманов жанра пишут на 

самом деле смешные книги, а 

большая часть историй сво-

дится к пересказу бородатых 

анекдотов да к перепевкам 

баек о школе магов и ведьмах 

с вампирами. И на этом фоне 

«Мёртвая линия» смотрится 

очень и очень выигрышно.

Авторы, скрывшиеся под 

псевдонимом С. и Дж. Уокеры, 

начали подготавливать почву 

ещё до выхода романа, выло-

жив в Сети прекрасную презен-

тацию, полную стёбного текста 

и иллюстраций, настраиваю-

щих читателя на правильный 

лад. Позднее вместо презента-

ции появился сайт поддержки, 

но уже не такой весёлый. И вот 

наконец вышла книга.

Если говорить о сюжете 

или героях — то перед нами 

типичная пародия на эпиче-

скую фэнтези и компьютерные 

ролевые игры. Обыгрывается 

и захват мира, и многочислен-

ные пророчества, и волшебные 

мечи, и обязательная команда 

приключенцев, в общем, все 

штампы жанра. Отличием же 

от большинства подобных книг 

является псевдосерьёзная, не-

много «мультяшная» манера 

повествования. И бестолковые 

диалоги орков с красноречи-

выми именами Рой, Мор и Гем, 

и, скажем, объяснения волшеб-

ника Абракадабра, как опреде-

лять Выбранного, подаются с 

абсолютно серьёзным видом, 

что усиливает комический эф-

фект. Внутренние иллюстра-

ции с портретами всех героев 

прекрасно дополняют текст.

Единственное, что вызы-

вает некоторые сомнения, 

так это способность авторов 

продолжить историю в том же 

духе. Все основные персонажи 

уже представлены, а в класси-

ческом фэнтези далее обычно 

идут многочисленные приклю-

чения — именно на этом чаще 

всего «прокалываются» авто-

ры пародий.

Итог: весёлая неглупая кни-

га, прекрасно поднимающая 

настроение. Не стоит искать в 

«Мёртвой линии» глубин книг 

Пратчетта, но похихикать над 

страницами романа можно 

вдоволь.

ЦИТАТЫ
Вы-ы пара... этих... — Орк об-• 
лизнул сухие губы, силясь 

вспомнить слово. — Паразиты!

— Где застрял?• 
— На втором ярусе, рядом с 

галереей из сталактитов.

— Срубаешь четвёртый спра-

ва, он падает и открывает 

проход на третий ярус. Там 

лестница к Хрустальному 

Залу и железные ворота с се-

кретом. Как открывается, не 

помню — давно проходил. 

(Диалог повелителя демо-

нов и короля Мурляндии)

Саймон Уокер, Джонатан Уокер
Мёртвая линия. Оно начинается
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «РИПОЛ классик», 2010 ● 336 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● 
«Мёртвая линия», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джеймс Бибби, цикл «Ронан-варвар»• 
отчасти — ранние романы Терри Пратчетта о Плоском мире• 

Началось...

ЖАНР Ироническое пародийное фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Сочинять такие книги 

чрезвычайно сложно. 

Равно как и писать о них. Бо-

ишься невольно задеть об-

нажённые нервы автора, по-

скольку даже неискушённому 

читателю видно, что писалась 

книга с надрывом души. Что 

довольно необычно для мане-

ры Людмилы Астаховой. Да, 

в её книгах одной из главных 

проблем всегда был поиск 

тропы от сердца к сердцу. Од-

нако ж делалось это в густом 

обрамлении шуток-прибауток, 

литературного стёба. А в этом 

романе все как-то уж слишком 

серьёзно и трагично.

Два человека из разных со-

циальных слоёв вдруг оказа-

лись в одной команде. Жена го-

сударственного преступника-

мага, находящаяся в бегах, и 

могущественный канцлер, ли-

шившийся памяти. Причём у 

дамы имеются личные счёты к 

своему невольному спутнику, 

второму человеку Империи. 

И вот они бредут извилисты-

ми путями-дорогами, пытаясь 

найти... прежде всего себя

Кому-то может показаться, 

что в романе недостаточно ди-

намики. Раз в тексте идёт речь 

о борьбе со злокозненными 

магами, значит непременно 

должно быть нечто яркое и за-

поминающееся вроде сеансов 

чёрной магии или колдовских 

дуэлей. А вместо этого нам под-

совывают чуть ли не карикатуру 

на обуржуазившихся волшеб-

ников, озабоченных поисками 

новых источников прибыли. 

Или шарж на пресловутый Хог-

вартс, показывающий истинное 

лицо юных воспитанников ма-

гической школы, одуревших от 

атмосферы закрытого учебно-

го заведения и ищущих острые 

ощущения на большой дороге. 

Да, такова уж авторская пози-

ция, что пирожных с кремом и 

сладких конфеток читатель не 

дождётся. Всё предельно жёст-

ко и откровенно.

Итог: насыщенная грустью 

и печалью, но всё-таки жизне-

утверждающая книга, напоми-

нающая колыбельную песню 

для больной души.

ЦИТАТА
Вместе с вернувшим себе память лорд-канцлером воскресло и 

острое чувство неприязни, столь тщательно культивируемое Фэймрил 

все предыдущие шестнадцать лет. Она сумела полюбить искалеченного, 

но не сдавшегося Джевиджа, человека с сильной волей, добрым, хоть и 

непростым нравом и потрясающей улыбкой, с которым так замечательно 

молчать, глядя на огонь. Но, к величайшему сожалению, его больше нет. 

Вернее сказать, он тщательно замурован в гранитном саркофаге под на-

званием «канцлер Империи». И ещё неведомо, выживет ли там внутри 

каменного ящика долгов и обязательств живой Росс. А вдруг уже умер?

Людмила Астахова
Честь взаймы
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Эпоха доблести» ● 480 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Генри Лайон Олди «Маг в законе»• 
Андрей Валентинов «Серый коршун»• 

Колыбельная 
для израненной души

ЖАНР Психологическое фэнтези

Игорь Чёрный
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Ч то мы есть? И, собственно, кто такие 

«мы»? Эти вопросы редко возникают 

у занятых повседневными делами людей. 

Жизнь в рамках сложившейся социальной 

ячейки, в принципе, и не подразумевает 

возникновения подобных вопросов. И тем 

не менее для мыслящего, прогрессивного 

человека мало быть просто винтиком в 

механизме общества.

Проект «Этногенез» предлагает чита-

телям расширить рамки своего бытового 

восприятия, почувствовать, хотя бы нена-

долго, те могучие, глобальные процессы, 

что веками формируют великий организм, 

который мы привыкли называть цивили-

зацией. В соответствии с современными 

условиями, которые ставит перед создате-

лями творческого продукта эпоха инфор-

мации, нам предлагается не просто серия 

книг, объединенная общей темой, но пол-

ноценный IP-проект с серьезной интерак-

тивной поддержкой и информационным 

воздействием на всех доступных уровнях.

Суть и название проекта происходят 

из теории, разработанной историком 

Львом Гумилевым, сыном знаменитого 

поэта, ставшего жертвой политических и 

социальных бурь, настигших нашу страну 

в начале двадцатого столетия. Лев Нико-

лаевич говорил о так называемых пассио-

нарных толчках, способствующих разви-

тию человеческой цивилизации. Подобно 

тому, как сложная система этнокультур-

ных взаимодействий объединяет народы 

Земли в единую общность, книги проекта 

связаны символическими и событийными 

нитями. Одна из таких связей генеалоги-

ческая цепь семьи Гумилевых, звенья ко-

торой присутствуют в цикле «Маруся» и 

обнаруживают себя в «Блокаде».

Первая часть цикла переносит читате-

лей в сороковые «пороховые» годы двад-

цатого века. Советским войскам огромны-

ми усилиями удалось отбросить фашистов 

от Москвы. И вот два противоборствую-

щих колосса застыли в обманчивом рав-

новесии. Чтобы нарушить этот временный 

паритет в ту или иную сторону, оба госу-

дарства стараются использовать все воз-

можные средства. По обе стороны фронта 

в движение приходят силы секретных ор-

ганизаций, о существовании которых зна-

ет лишь малый круг правительственных 

чиновников и военной верхушки.

Пока орудия изрыгают пламя и сол-

даты гибнут на полях сражений, тайная 

война ведется в тыловом «закулисье».

Немцы, и прежде всего сам Адольф 

Гитлер, делают ставку на силу древних 

магических артефактов. На их поиск по-

стоянно тратятся значительные средства. 

Наиболее могущественным предметом, 

находящимся в распоряжении нацистов, 

является загадочный «орел», придающий 

своему владельцу невероятные способ-

ности убеждения.

Советское руководство, в свою оче-

редь, рассчитывает на живых людей, об-

ладающих необычными способностями, 

среди которых можно встретить не только 

исторических личностей (активно экс-

плуатируемых в книге), но и персонажей 

военного фольклора. Таких, например, 

как знаменитый «неуязвимый» весельчак 

Василий Теркин.

Первая книга, по словам самого Ки-

рилла Бенедиктова, представляет собой 

подобие шахматного дебюта, когда игро-

ки располагают фигуры на доске для по-

следующей атаки.

Знакомя читателей с участниками 

этой необычной шахматной партии, ав-

тор уделяет пристальное внимание опи-

санию характеров центральных персо-

нажей. Яркость, объемность созданных 

писателем образов, а также детализация 

их окружения обнаруживают серьёзную 

работу с архивными материалами, пред-

восхищающую написание романа. Инте-

ресно, что автору удалось взглянуть на 

противостоящие стороны непредвзято, 

без псевдопатриотических «реверансов» 

и излишнего фанатизма. Сталинская 

«свита» в «Блокаде» предстает не менее 

жестокой и опасной, чем головорезы СС. 

Что до самого кремлевского «хозяина», 

то он сравнивается с диким зверем, не-

предсказуемым и смертельно опасным. В 

то же время наличие людей доброй воли 

не определяется государственными гра-

ницами и политическими воззрениями.

Динамика сюжета в книге достигается 

в основном за счет интенсивной смены 

планов. Элементы экшена в отдельных 

эпизодах не имеют ведущего значения и 

скорее служат приправой, нежели основ-

ным блюдом. Куда больше места от-

ведено «дворцовым» интригам.

С мистической линией ав-

тор обращается мягко и ак-

куратно — как швейцарский 

часовщик со своим хронометром. Введе-

ние в текст «небывалого» осуществляется 

строго дозированными порциями и не вы-

пячивается на первый план, а сопровож-

дает действие, создавая ощущение бли-

зости чего-то недоступного и пугающего. 

Чего-то большего, чем сошедшиеся в 

смертельной битве мировые державы.

Итог: как и положено стартовой вещи 

цикла, «Блокада» лишь слегка приоткры-

вает завесу тайны и выступает в качестве 

рекламного ролика, демонстрируя глуби-

ну драматической и характерной прора-

ботки, яркость и художественную само-

бытность предложенного варианта реаль-

ности. С обеими задачами автор вполне 

справился. Читателям остается лишь 

строить догадки и ждать продолжения.

Кирилл Бенедиктов
Блокада. Книга 1. 
Охота на монстра
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Этногенез» ● 264 СТР. ● 60000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Андрей Лазарчук «Штурмфогель»• 
аниме «Первый отряд» (2009)• 

Дебют 
в пороховом дыму

ЖАНР Историческая фантасмагория

Николай Калиниченко
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ЦИТАТА
— Вы видели, куда делся японец?

— Нет, штандартенфюрер. Я прикажу 

прочесать улицу... Если только он не умеет 

летать, ему не уйти...

Женщина коротко хохотнула. Снова 

сверкнули влажные оленьи глаза.

— А если умеет?

«Блокада» — роман, плотно связан-

ный с нашим миром. Исторический пери-

од, избранный автором для инсталляции 

сюжета, сравнительно хорошо изучен. 

Разнообразие архивных данных, наличие 

свидетельств очевидцев, фото и даже 

киноматериалы военных лет позволяют 

с максимальной достоверностью описать 

не только перипетии Второй мировой, но 

проработать характеры реальных истори-

ческих личностей. Роман может стать не-

плохим подспорьем для людей, занимаю-

щихся изучением данного периода. Вме-

сто того чтобы продираться сквозь дебри 

сухих фактов, изложенных скучным ака-

демическим языком, можно взглянуть на 

события тех лет как бы изнутри.

ФАКТЫ И ВЫМЫСЕЛ

эльфы и гномы• 
космические путешествия• 
виртуальная реальность• 

ОТСУТСТВУЮТ

тайные общества• 
реальные исторические фигуры• 
магические артефакты• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Интервью 

с писателем — 

на стр. 16
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Как в запасе у настоящего фокусника 

всегда есть пара-тройка беспрои-

грышных трюков, так и у профессиональ-

ного писателя в рукаве найдётся несколь-

ко приёмов, чтобы сбить с толку довер-

чивого читателя. Вызвать у него необхо-

димую реакцию, заставить поверить в то, 

во что верить не стоило бы. Один из таких 

приёмов — метод введения в повествова-

ние рассказчика, которому не следует до-

верять. Такой рассказчик — сознательно 

или нет — не делится всей правдой, и если 

читатель невнимателен, то он легко попа-

дёт в расставленные сети. Приём этот до-

вольно старый, к нему прибегали многие 

авторы (вспомним хотя бы один из рома-

нов Агаты Кристи, где рассказчик был — 

как выяснялось в конце — убийцей).

Джин Вулф — один из тех, кто весьма 

успешно прибегает к приёму «ненадёж-

ного рассказчика». Таким образом, он 

«цепляет» читателя сразу на несколько 

«крючков»: Вулф разбрасывает в тексте 

немало намёков, заметив которые чита-

тель заинтригованно следит не только за 

видимой событийной канвой, но и за си-

стемой умолчаний. И гадает: а что же, чёрт 

возьми, происходило на самом деле?

Именно по такому принципу была по-

строена дилогия Вулфа «Рыцарь-чародей». 

Новый роман писателя «Пират» достаточно 

схож с дилогией, только действие происхо-

дит не в фэнтезийном мире, а в декорациях 

исторических. Перед нами Земля 18 столе-

тия, эпоха расцвета пиратского ремесла. 

Главный герой — обычный современный 

мальчик, который учился в монастырской 

школе на Кубе, но однажды вышел за во-

рота... и оказался в прошлом. Языки он 

знает (спасибо святым братьям!), но этого 

невыносимо мало, чтобы выжить в суровом 

мире. Кристофор становит-

ся обычным бродяжкой — и 

только добрая воля старшего 

помощника капитана бриганти-

ны «Санта-Чарита» даёт ему шанс 

изменить свою жизнь. Теперь уже — из-

менить сознательно.

Главный герой проходит длинный путь от 

мало что понимающего юнца до признан-

ного мастера-профи. И путь этот отнюдь не 

усеян розами. Жизнь на «Санта-Чарите» 

начинается для Кристофора с того, что мат-

росы пытаются его изнасиловать. В даль-

нейшем ему предстоит жить в джунглях, 

попасть в плен к пиратам, быть преданным 

и не раз оказаться на волосок от гибели.

Поспешу успокоить тех, кто не любит 

излишне натуралистичных сцен: их в «Пи-

рате» нет. Главный герой не видит смысла 

в том, чтобы детально описывать мерзо-

сти, которые ему пришлось пережить. 

Он говорит о них походя — и зачастую 

такое описание оказывает даже большее 

эмоциональное воздействие, нежели оно 

было бы зафиксировано во всех непри-

глядных подробностях. Ещё одна причина 

лаконичности «Пирата» — то, что сам рас-

сказчик испытал всё это на собственной 

шкуре. Для него тяготы морской жизни — 

совершенно обыденный аспект существо-

вания, не вызывающий особых чувств.

В принципе, сюжетно «Пират» вполне 

укладывается в типичную формулу, по ко-

торой строчат роман за романом авторы 

того же издательства «Крылов»: главный 

герой в результате некоего непонятного 

происшествия оказывается в прошлом, 

вынужден приспосабливаться к тамош-

ним условиям и в конце концов, «прока-

чиваясь», двигается по иерархической 

лестнице выше и выше, от бесправного 

юнги до уважаемого капитана. Однако 

кажущаяся простота «Пирата» нет-нет, 

да нарушается то вскользь обронённой 

фразой-зацепкой, то непонятной (пока) 

деталью... И лишь к концу читатель пони-

мает, что «Пират» обладает, как говорит-

ся, вторым дном.

И вот тогда-то в единую 

цепочку увязывается и то, 

что главный герой воспиты-

вался в монастыре, и его имя 

(которое в переводе означает «Несущий 

(в сердце) Христа»), и то, что, вернув-

шись в наше время, он стал именно свя-

щенником... И уже отнюдь не фоновыми 

выглядят вставки из нынешней жизни 

рассказчика, более того, один из таких 

эпизодов — рождественская проповедь 

пастве — оказывается ключевым для по-

нимания романа.

«Пират» — книга многоплановая. Кто-

то увидит в нём историко-фантастический 

авантюрный роман, максимально лишён-

ный того романтического флёра, кото-

рый сопровождает пиратскую тематику 

уже многие годы. Кто-то — изложенное 

в художественной форме исследование 

психологии пиратов и причин, почему до-

стойные люди становились ими. А кто-то 

разглядит за увлекательным описанием 

жизни Кристофора ещё и попытку авто-

ра понять и примирить поступки пирата с 

христианскими ценностями, христианской 

моралью. Пожалуй, только одного в этой 

книге нет — дидактизма.

Итог: отличный роман для неодно-

кратного прочтения.

ЦИТАТА
Для начала я объявил, что ум, постав-

ленный на службу Богу, есть великое благо, 

но судят нас не по нему...

Мудрецы с Востока были призваны стать 

свидетелями Вочеловечивания Бога. И па-

стухи тоже. Пастухи и мудрецы, они были 

призваны в свидетели.

Так и я призван. И каждый из вас призван, 

иначе вы не находились бы здесь. Многие из 

вас умны, я знаю. Я знаю также, что я неумён. 

Я человек простой и не всегда добродетель-

ный — человек, который в лихие времена 

мог бы стать свиноводом или пиратом. Пони-

мая это, я безмерно счастлив сознанием, что 

Бог не принизил меня, поскольку я не гений. 

Он просит меня об усердии, и это качество 

по силам проявить каждому из вас. Если я 

усердно постигаю волю Божью относительно 

меня и усердно её выполняю, то являюсь од-

ним из свидетелей, угодных Христу.

Неважно, капитаны мы или простые ма-

тросы. Мудрецы ушли и стали рассказывать 

всем о пришествии в мир Христа. Пастухи 

сделали то же самое: начали разносить по 

свету благую весть о великой радости.

Читатели, ожидавшие от Вулфа по-

сле «Пирата» очередного романа на тему 

«наши в других временах и мирах», были 

приятно удивлены. Судя по зарубежным 

отзывам, роман An Evil Guest (2008) — 

дань лавкрафтовским темам, решённая в 

неожиданном антураже и самым необыч-

ным образом.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

излишний натурализм• 
простые ответы на ряд загадок• 
капитан Воробей• 

ОТСУТСТВУЮТ

перемещения во времени• 
хронопарадоксы• 
пираты Карибского моря• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Джин Вулф
Пират
Gene Wolfe. Pirate Freedom

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: М. Куренная ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Исторический роман» ● 416 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Андрей Валентинов «Капитан Филибер»• 
отчасти — телесериал «Квантовый скачок» • 
(1989—1993)

Исповедь пирата

ЖАНР Историко-фантастическая авантюра

Владимир Пузий
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«Грани» — сборник тема-

тический. Или, точнее 

сказать, концептуальный. Ни 

для кого не секрет, что на 

протяжении многих лет од-

ним из самых востребован-

ных фантастических жанров 

в бывшем СССР оставалась 

так называемое «славянское 

фэнтези». Могучие, вонючие 

и волосатые варвары, зако-

ванные в кольчуги, ордами 

кочевали из одной книги в 

другую. Варяги и норманны, 

вест- и остготы, Киевская и 

Владимирская Русь, обитате-

ли ладожских и невских бере-

гов — в общем, всякой твари 

по паре. Только обитателям 

земель, входящих в состав 

современной Белоруссии, 

не слишком повезло — хотя 

весёлых событий на этой 

территории за долгие века 

происходило множество. Вос-

полнить пробел пару лет на-

зад предложил литературный 

критик и редактор Аркадий 

Рух, с подачи которого и воз-

ник сборник «Грани».

Из трёх авторов, чьи произ-

ведения вошли в сборник, точ-

нее всего в яблочко попала, 

пожалуй, Ника Батхен, автор 

повести «Венецианская ла-

зурь». История деревенского 

мальчика Юрася по прозвищу 

Журка, попавшего в стольный 

град Полоцк, ставшего учени-

ком изографа (иконописца) и 

свидетельствовавшего про-

тив княжича Мирослава, как 

нельзя лучше соответствует 

формату, предложенному Ру-

хом. Немного христианской и 

языческой мистики, немного 

авантюрных приключений и 

очень много исторической 

фактуры, сочно описанных 

деталей повседневной жизни 

крестьян и городских ремес-

ленников IX века. Ещё один 

плюс — действие происходит 

в очень интересный истори-

ческий период, незадолго до 

взятия и разграбления По-

лоцка великим князем Вла-

димиром Святославовичем. 

На жизнеописание сильных 

мира сего Ника Батхен за-

махнуться пока не решилась, 

но в роли наброска к будуще-

му белорусскому «Волкода-

ву» повесть смотрится очень 

неплохо.

Итог: «украинское фэнте-

зи» с ярко выраженными эт-

ническими мотивами и нацио-

нальным колоритом благодаря 

Олди, Валентинову, Дяченко, 

Ареневу и многим другим ав-

торам пользуется у любителей 

фантастики устойчи-

вым спросом — а чем 

белорусская хуже?

Василий Владимирский

Ольга Громыко, Ника Батхен, Лера Сом
Грани
СБОРНИК ПОВЕСТЕЙ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Регистр», 2010 ● 272 СТР. ● 3000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Генри Лайон Олди, Марина и Сергей Дяченко, Андрей Валентинов • 
«Пентакль»;

Владимир Аренев «Заклятый клад»• 

Фэнтези по-белорусски

ЖАНР Славянское фэнтези

Как это ни странно, но на-

писать качественное 

«женское» фэнтези не так уж 

и просто. Ведь необходимо 

соединить обязательную «лав 

стори» с увлекательным сюже-

том, ни на секунду не забывая 

при этом о героях. От них вовсе 

не требуется вести себя реали-

стично (хотя в случае успеха 

читатель обретёт приятный бо-

нус), важнее, чтобы герои были 

интересными и обаятельными.

Мария Снайдер уже вторую 

книгу подряд пишет практиче-

ски эталонный образец дан-

ного направления. В финале 

первого романа главная ге-

роиня, Элена, отправляется на 

юг, чтобы обрести потерянную 

14 лет назад семью и научить-

ся управлять собственной 

магией. Сиквел начинается 

с момента воссоединения 

Элены с родственниками. Не 

все встречают героиню по-

доброму, многие считают, что 

она шпионка северян, и Элене 

придётся приложить немало 

усилий, чтобы наладить отно-

шения и понять, кто же она та-

кая и как ей жить дальше.

Отличительной особенно-

стью прозы Снайдер является 

позитивность. Всё плохое, что 

происходит в книге, показано 

отстранённо, основные персо-

нажи или помогают Элене, или 

хотя бы относятся с симпатией. 

Но не стоит думать, что всё 

слащаво-приторно — автор не 

забывает наделять своих геро-

ев разными чертами характера, 

а потому от конфликтов никуда 

не денешься. Если же говорить 

об Элене, то она по-прежнему 

не сдаётся ни при каких обстоя-

тельствах. Но если раньше она 

могла доверять только себе са-

мой, то в «Испытании магией» 

героине приходится осознать, 

что у неё есть семья, друзья 

и, конечно, любимый, который 

всегда придёт на помощь.

Итог: российским авторам 

женского фэнтези стоило бы 

поучиться у Марии Снайдер 

мастерству. Вроде бы и нет 

в романе ничего выдающе-

гося или оригинального, а 

оторваться от книги невоз-

можно — до самого финала. 

Очень хочется увидеть на 

русском и заключительную 

часть трилогии.

Мария Снайдер
Испытание магией
Maria Snyder. Magic Study

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Воронько ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель-СПб», 
2010 ● 448 СТР. ● 2000 ЭКЗ. ● «ПУТЬ ЭЛЕНЫ», ЧАСТЬ 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Кэрол Берг, цикл «Мост д’Арната»• 
отчасти — романы Элеоноры Раткевич• 

Обретение дома

ЖАНР «Женское» приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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7
ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Баба Яся, скажи мне — отчего так бывает, что с куста кровь течёт, 

будто с раненого?

— По-всякому может быть. Бывают кусты-душегубцы, в которых пор-

ченые древяницы живут, бывают проклятые места, на которых и зверь, и 

птица, и дерево мирное — всё чудит...

Ника Батхен 

«Венецианская лазурь»

ЦИТАТА
«Доверяй, — напутствовала меня Кики. — Доверие — это мятные 

леденцы».

Ох уж эта умная лошадка! Весь мир она видит через собствен-

ный желудок. Леденцы — хорошо; значит, доверять другому — тоже 

хорошо.
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Наконец допрыгались — 

громыхнуло так, что все 

окончательно поняли, «где 

раки зимуют» и что такое пре-

словутая «кузькина мать». 

В 2051 году по неизвестным 

причинам на территории быв-

шего СССР, помимо Черно-

быля, появилось ещё четыре 

аномальных Зоны. Природа 

их происхождения неизвестна, 

также непонятно, что нахо-

дится внутри, а потому вглубь 

одной из них засылают отряд 

спецназа, связь с которым те-

ряется поразительно быстро.

Проходит время, многое 

меняется, и внутри Пятизонья 

образуется особый мир — не 

похожий на тот, с каким челове-

чество имело дело ранее. Здесь 

господствуют военизированные 

секты, обитают сотни железных 

монстров и смертельно опасных 

технорастений. И вот однажды с 

разведчицей одной из местных 

группировок — Титановой Ло-

зой — выходит на связь некто 

неизвестный. Все считали его 

давно погибшим, но он жив и те-

перь необходимо понять, кто же 

это — друг или враг. Чтобы по-

лучить ответы на многие вопро-

сы, отчаянная девушка устрем-

ляется на встречу с незнаком-

цем. По её пятам следуют при-

хвостни злодея Хистера...

Первым быть всегда тяже-

ло, тем более когда речь идет 

о конструировании нового 

мира. Андрей Ливадный с са-

мого начала задал высокую 

планку качества. Он успешно 

справился со своей задачей, 

очень подробно и одновре-

менно масштабно обрисовал 

основные контуры Пятизонья, 

наметил особенности разви-

тия аномальных территорий, 

обитающих там монстров, 

истребляющих друг друга в 

борьбе за место под солнцем 

людей. Старт дан, остаётся 

ждать, что смогут сказать ав-

торы, идущие следом.

Итог: идейное наполнение у 

«Зоны смерти» осталось то же, 

что и у S.T.A.L.K.E.R., — «выжи-

вает сильнейший», только со-

бытия стали гораздо масштаб-

нее, технологичнее, потому при-

тягательнее и интереснее.

Андрей Ливадный
Титановая Лоза
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Зона Смерти» ● 352 СТР. 
● 30000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Романы из межавторской серии S.T.A.L.K.E.R.• 
компьютерная игра BioShock (2007)• 

Умноженное на пять

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Приходит время, когда хочется от-

ложить в сторонку мрачное психо-

логическое фэнтези и почитать чего-

нибудь бездумное. Но только не про 

убийц! И без попыток автора схохмить 

лишний раз. И про любовь. И чтобы 

всё кончилось хорошо. А заодно...

Но хватит, «Путь королевы» Светла-

ны Быковой вполне подходит под описа-

ние. Главная героиня — королева неко-

ей страны в насквозь типичном фэнте-

зийном мире (эльфы-орки-гномы-люди, 

ну и хоббиты с вампирами в придачу). 

Да, Эйриэн, как зовут нашу счастливицу, по роду — эльф, по воз-

расту — девица, а по складу характера — авантюристка. На прави-

тельницу она нисколько не похожа — вместо того чтобы управлять, 

катается по стране, ввязывается в неприятности и из них же выпу-

тывается, а заодно налаживает ценнейшие связи как среди лучших 

менестрелей, так и среди преступного мира. И вот такой вот горе-

правительнице соседнее королевство орков объявляет войну.

Решает Эйриэн эту проблему традиционным для 

себя способом — отправляется в путь.

Итог: авантюрная сказка, на которую вполне мож-

но потратить пару часов. А можно и не тратить.

Светлана Быкова
Путь королевы
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
441 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Королевские будни

ЖАНР «Женское» приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Авторам стало тесно в рамках мира компьютерной игры 

S.T.A.L.K.E.R. и поэтому в 2009-м был дан старт литературному 

циклу под названием «Зона смерти». В новом проекте масштабы 

аномальных территорий значительно расширились и, помимо за-

поведных земель в районе Чернобыльской АЭС, появились зоны 

отчуждения на месте Новосибирского Академгородка, Института 

имени Курчатова в Москве, недостроенной атомной электростан-

ции на полуострове Казантип, в Крыму, атомной станции в Сосно-

вом бору. Пятизонье связывают порталы, которые позволяют мгно-

венно перемещаться из одной точки в другую.

ГЕОГРАФИЧЕСКИЕ НОВОСТИ

Ч то делать, если вы «деревенский 

эльф», воспитанный людьми? 

Если так сложилось, что выпало имен-

но вам стать капитаном городской 

стражи мелкого провинциального го-

родка? И если в тот самый день вы 

спасли девушку-оборотня, которая 

вам ну очень понравилась?

Думаете, надо жениться на ней и 

жить долго и счастливо? А как же тог-

да сказка? Правильно, ничего делать 

не надо, просто ходить вокруг да око-

ло. И только когда через год с лишним 

в городке начнётся серия убийств, придётся милым объединить 

усилия и найти виновника чёрной волшбы. 

Алина Илларионова не ограничилась только сюжетом, тща-

тельно продумав мир, где живут её герои. Чувствуется, что ав-

тор знает об окружающем больше, чем раскрывает читателю. 

Скорее всего, в продолжениях место действия сменится на сто-

лицу, а повествование примет более глобальный характер. Но 

пока, и это книге только в плюс, локальность событий 

позволила раскрыть характеры главных героев.

Итог: неплохая история в духе Ольги Громыко или 

Наталии Осояну.

Алина Илларионова
Охота на оборотня
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 439 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

Два сапога — пара

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн

6
ОЦЕНКА «МФ»
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Банально, но факт: с тридцатых годов 

прошлого века слово «вампир» фак-

тически стало синонимом литературы 

ужасов. Мы говорим «хоррор» — под-

разумеваем Дракулу и его бесчисленных 

клонов. Пожалуй, каждый более-менее 

успешный автор ужастиков хоть раз в 

жизни касался вампирской темы. При 

этом лучше всего Детей Ночи понима-

ют, как ни странно, представительницы 

прекрасного пола. Статистика не врёт: 

подавляющее большинство писателей, 

добившихся успеха благодаря историям 

о вампирах, — женщины. Энн Райс. Ло-

рел Гамильтон. Таня Хафф. Челси Куин 

Ярбро... Не говоря уж о Стефани Май-

ер, породившей нынешнюю волну вам-

пиромании, захлестнувшую в том числе 

и Россию. Впрочем, в 2001 году, когда 

известный британский редактор Стивен 

Джонс готовил к выпуску антологию 

The Mammoth Book of Vampire Stories 

by Women, никто не мог предсказать, 

какой феноменальный успех ждёт цикл 

«Сумерки». Зато остальные «королевы 

ужасов», за исключением Гамильтон, 

мимо столь масштабного проекта прой-

ти не смогли.

Но составителя интересуют не толь-

ко и не столько «звёздные» имена. Надо 

признать, Стивен Джонс подошёл к 

своей задаче с завидной изобретатель-

ностью. Он не только привлёк к сотруд-

ничеству профессиональных фантастов 

(Элизабет Хэнд, Нэнси Коллинз, Лизу 

Таттл, Танит Ли, Элен Кашнер, Джейн 

Йолен и многих других), но и прошёлся 

по закромам авторов XIX — начала 20 

века, а также сумел заполучить по рас-

сказу от актрисы Ингрид Питт, игравшей 

во многих фильмах про вампиров (ей 

принадлежит новелла «Хисако-сан»), 

и «фетиш-модели, энтузиастки садо-

мазо» Кристы Фауст («Нож за голени-

щем»). Увы, близость к хоррор-тусовке 

ещё не гарантирует блестящее владение 

пером — это, к сожалению, именно наш 

случай. Питт и Фауст, возможно, и явля-

ются серьёзными величинами в своих 

профессиональных областях, но литера-

турным талантом эти дамы наделены в 

довольно скромной степени...

Стивен Джонс постарался показать 

разные грани вампирской темы в жен-

ском исполнении.

Можно выделить две крайности, в 

которые впадают авторы этого сбор-

ника, — или уж такая, прости господи, 

р-р-романтика в духе «графиня изме-

нившимся лицом бежит к пруду», что аж 

скулы сводит, или с точностью до наобо-

рот: «Посмотрите все, какая я дрянная 

девчонка!» На страницах этой книги 

представлен широкий спектр произведе-

ний, от приторной любовной истории «из 

викторианской эпохи» (рассказ Энн Райс 

«Хозяин Рамплинг-Гейта») до жёсткого 

полупорнографического гомосексуаль-

ного трэша, как в «Разлучнице» Поппи 

З. Брайт. К счастью, большинство авто-

ров успешно балансирует между этими 

полюсами. Правда, от провала подобный 

подход спасает далеко не всех — слиш-

ком уж много написано о вампирах, при-

ходится выкручиваться ужом, чтобы по-

новому рассказать старую историю.

Любопытный парадокс: чем меньше 

внимания уделяет автор вампирам как 

таковым, чем больше его интересуют 

сугубо человеческие проблемы, тем 

глубже и оригинальнее произведение. 

Как в рассказе «Нулевой год» Джеммы 

Файлз, действие которого происходит 

во времена Великой Французской ре-

волюции. Или в «Стороже брату мое-

му» Пэт Кадиган, где проводится знак 

равенства между наркоманией и вам-

пиризмом. Или в блестящем «Джеке» 

Конни Уиллис, героями которого стано-

вятся пожарные, борющиеся с послед-

ствиями бомбардировок Лондона во 

время Второй мировой войны. Во всех 

трёх случаях вампир — прежде всего 

метафора, символ, художественный об-

раз, а не просто картонный герой тре-

тьесортного телетрэша. Буквализм — 

главный бич современного хоррора, 

и тут совершенно не важно, к какому 

полу относится автор...

Итог: не лучшая из антологий, со-

ставленных Стивеном Джонсом: стрем-

ление объять необъятное до добра не 

доводит. На мой взгляд, эту книгу можно 

было без особых потерь сократить как 

минимум на треть, если не вдвое. Хотя 

читательский кругозор сбор-

ник, безусловно, расширяет, с 

этим не поспоришь.

Василий Владимирский

Вампиры
Опасные связи
The Mammoth Book 
of Vampire Stories by Women

АНТОЛОГИЯ ● СОСТАВИТЕЛЬ: Стивен Джонс ● 
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука», 2010 ● СЕРИЯ: «Луч-
шее» ● 736 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Антологии Стивена Джонса и Джона • 
Джозефа Адамса

Вампиры 
женским взглядом

ЖАНР Мистика, ужасы

ЦИТАТА
«Вампиры, как шутят мои друзья, не имеющие отношения к ужасам, это тупиковая концеп-

ция. Одни и те же сюжеты, снова и снова повторяемые без каких-либо изменений: слабенький 

грязный секс, приправленный добрым старым страхом. Но уже после нескольких вечеров по-

верхностного просмотра становится ясно, что даже самые давнишние произведения предлага-

ют так же много различных типов вампиров, как и характеров людей, которыми они питаются 

(и, кстати, не все они пьют кровь).

Поэтому я считаю, что вампиры в литературе ужасов являются мировым эквивалентом тес-

та Роршаха. Если ваше воображение ограничено, то и ваше представление о вампирах будет 

также ограниченным. Если же нет...» (писательница Джемми Файлз).

Из года в год мне приходится про-

читывать сотни рассказов, и меня очень 

расстраивает, что многие из них в основе 

своей обыденны. Возможно, ни один дру-

гой жанр не даёт автору такого простора 

для воображения, такого удовольствия 

от творчества, как хоррор. Однако в том, 

что по большей части попадает мне в 

руки, особого смысла нет — так, проис-

шествие или случай, но никак не полно-

ценная история, в которой происходят 

какие-то события и развиваются персона-

жи. То же касается и издателей, которые 

не представляют, как донести свои книги 

до ценителей ужасов, — и надеются, что 

«Большие Имена» или дурацкие обложки 

будут способствовать продажам!

В том, что ниша, которую мы зани-

маем в книгоиздании («хоррор»), весьма 

невелика, есть определённый смысл, но 

лично я думаю, что мы можем обратить 

этот факт себе на пользу и публиковать 

книги, которые при нормальном положе-

нии вещей не смогли бы, скорее всего, 

увидеть свет в рамках так называемого 

«мейнстрима». Да, без разочарований не 

обходится, но эта работа несёт в себе и 

подлинную свободу.

СЛОВО АВТОРА

оборотни• 
зомби• 
мумии• 

ОТСУТСТВУЮТ

вампиры• 
ламии• 
упыри• 

ПРИСУТСТВУЮТ

7
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Из всего, что сказано об 

этой книге в аннотации, 

как минимум одна фраза по-

пала в десятку: перед нами дей-

ствительно типичный «образец 

постмодернистской прозы». В 

«Культурном герое» всё точно, 

как по учебнику: есть и исполь-

зование готовых форм, и мар-

гинальность, и ирония, и синте-

тичность... То есть, говоря про-

стыми словами, перед нами за-

путанная и сумбурная история, 

перегруженная сложными мета-

форами, прямыми и скрытыми 

цитатами, запутанными пара-

доксами и словесными играми. 

О чём эта книга? Трудно ска-

зать наверняка. О пришельцах-

«тушканчегах», то ли несущих 

идиотам-землянам разумное-

доброе-вечное, то ли собираю-

щихся нагло оккупировать нашу 

планету? О группе демиургов и 

тех самых «культурных героев», 

раз за разом по-новому пере-

сказывающих архетипические 

мифы? О выросших, но так и 

не повзрослевших всемогущих 

детях, играющих в игру, понят-

ную им одним?.. Наверное, обо 

всём этом и много ещё о чём: 

о «кровавой гэбне», поощряю-

щей фашиков, о дедовщине в 

ВКС (этому посвящены самые 

смешные эпизоды романа), о 

неизменно гнусных средствах 

для достижения высоких целей, 

об ангелах и Апокалипсисе, на-

конец...

Юлия Зонис и Алексей Ша-

килов из тех авторов, которые 

пишут не ради «попадания в 

формат», а исключительно 

для собственного удоволь-

ствия и чтобы порадовать бли-

жайших друзей. Удивительное 

везение, что их чудная книга 

пришлась по душе Светла-

не Мартынчик (она же Макс 

Фрай), составительнице серии 

«ФРАМ». И в то же время на-

поминание: молодым авторам 

вовсе не обязательно выпры-

гивать из штанов, следуя за 

рыночной конъюнктурой. До-

статочно таланта и удачи, что-

бы дебютировать совершенно 

«неформатным» произведе-

нием. Правда, и с тем, и с дру-

гим у начинающих обычно на-

пряжёнка, однако, как видите, 

чудеса случаются.

Итог: эксперимент интерес-

ный, но сугубо на любителя. 

Для поклонников традицион-

ной фантастики слишком запу-

танно и сложно, для тех же, кто 

предпочитает мэйнстрим, — 

излишне много отсылок к клас-

сике фантастики и специфиче-

ских фишечек, малопонятных 

широкому кругу читателей.

ЦИТАТА
— Вселенная велика, — по-

вторил Кир, — а впрочем, ни 

фига она не велика. Не больше 

напёрстка на пальце умелого 

Ткача. Хм. И зачем это Ткачу 

понадобился напёрсток? Разве 

что заштопать прохудившиеся 

портки...

Юлия Зонис, Алексей Шакилов
Культурный герой
РОМАН-КОЛЛАЖ ● ХУДОЖНИК: Л. Милько ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Амфора», 2009 
● СЕРИЯ: «ФРАМ» ● 478 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Владимир Данихнов «Чужое»• 
Виктор Пелевин «Т»• 

Игры героев

ЖАНР Литературная фантастика

Василий Владимирский
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Усталый путник, еле волоча 

ноги, бредёт по прерии. Его 

лошадь пала от нехватки воды, 

сапоги прохудились, а револь-

вер давно не использовался по 

прямому назначению. И вдруг 

на пути ковбоя возникают не-

сколько подозрительных фигур. 

Это не злобные бандиты-янки, 

не хитрые команчи, и даже не 

яростные мексиканцы, а... во-

оружённые до клыков гоблины. 

Впрочем, цели у них те же — 

прикончить путника и поживить-

ся добычей. Звучат выстрелы...

Не часто встретишь в на-

шей фантастике обращение к 

жанру вестерна. Андрей Ула-

нов сделал шаг в неведомое 

и соединил реалии Дикого 

Запада и фэнтези. По мысли 

писателя, Америка оказалась 

населена не племенами крас-

нокожих, а многочисленными 

фэнтезийными расами, ко-

торые жили-поживали, пока 

сюда не пришли люди. В мире 

Пограничья в порядке вещей 

встретить гнома в роли вла-

дельца салуна, орка-грабителя 

или эльфа, влачащего суще-

ствование жалкого выпивохи. 

Получилось всё знакомым, 

близким и узнаваемым, но од-

новременно очень необычным 

и специфическим.

Сама история начинается 

традиционно — после удачного 

спасения из лапок зелёнокожих 

герой попадает в забытый бо-

гом городишко. Здесь он задер-

живается ненадолго — властям 

не очень нравится его присут-

ствие. Получив предложение от 

местного капиталиста и прихва-

тив за компанию загадочную 

девушку-оборотня и болтуна-

гоблина, герой пускается в 

дальний, полный опасностей 

путь, чтобы раскрыть страшную 

тайну, унёсшую не одну жизнь.

Автору удалось выдержать 

баланс и не скатиться ни в 

классическое фэнтези, ни в 

приключения в духе Карла 

Мая. Первого и второго имен-

но столько, сколько и должно 

быть. Добавьте к этому креп-

кую сюжетную линию, запо-

минающихся персонажей, 

иронию и необычный взгляд 

на ряд устоявшихся литера-

турных канонов — и вот он, 

фэнтезийный вестерн.

Итог: типичный вестерн — 

конные погони, перестрелки 

из револьверов и поиски со-

кровищ гномов на просторах 

Великих равнин.

ЦИТАТА
— Главная проблема Зла, — 

заявил гоблин, — заключена в 

том, что Зло никак не может по-

нять, насколько подлым и ковар-

ным иной раз бывает Добро.

Воображение живо нарисо-

вало мне картинку, как подлое 

и коварное Добро на цыпочках 

крадётся к ничего не подозре-

вающему Злу, затем прыгает, 

с радостным воплем всаживает 

ему нож в спину, валит на землю 

и остервенело пинает ногами.

Андрей Уланов
День револьвера
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Русская фантастика» ● 448 
СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «Однажды на Диком Западе», часть 4

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — спагетти-вестерны Серджио Леоне• 
отчасти — Роберт Говард «Джентльмен с Медвежьей речки»• 

Дикий, дикий Запад

ЖАНР Фэнтезийный вестерн

Виталий Шишикин
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Третий сборник повестей 

и рассказов по миру 

S.T.A.L.K.E.R. появился фак-

тически одновременно с 

релизом очередной компью-

терной игры серии — «Зов 

Припяти». Ход беспроигрыш-

ный — как для издателей, так 

и для потребителей. Порез-

вился немного в виртуальном 

мире, почитал книжку — и 

вновь погрузился в компью-

терные дебри вокруг ЧАЭС. 

И так, пока не пройдёшь 

полностью игру или не добе-

рёшься до финала книги.

Представленные тексты 

сильно отличаются как по ис-

полнению и качеству, так и 

по затрагиваемой тематике 

— что и неудивительно, учи-

тывая «разношёрстность» 

авторов. Авторы «Подруги» 

и «Лешего» рассматривают 

проблему природы Зоны, её 

взаимоотношений с челове-

ком. В рассказах «Изгой» и 

«Чёрт и младенец» показа-

на двойственная сущность 

личности, которая под воз-

действием непривычных об-

стоятельств преображается, 

показывая свои лучшие или, 

наоборот, мерзкие качества. 

Представлены в сборнике и 

обычные боевики-стрелялки, 

а также шуточные зарисов-

ки, которые лишь доказыва-

ют, сколь многогранным мо-

жет быть придуманный мир 

Зоны. Поэтому уже никого не 

удивишь тем, почему снор-

ки, зомби и даже кровососы 

имеют очень много челове-

ческих черт, а некоторые 

люди больше смахивают на 

бешеных зверей...

Небольшие литературные 

произведения имеют свою 

изюминку. В отличие от рома-

нов, всё действие в них спрес-

совано и сжато, как пружина. 

Нескольким рассказам уда-

лось выстрелить, и после их 

прочтения возникает сожале-

ние о том, что всё так быстро 

закончилось. Были и образчи-

ки, которые вызвали противо-

положные эмоции — авторы 

явно недоработали.

Итог: сборник можно поре-

комендовать к прочтению, если 

вы любите игру-первоисточник. 

Тогда это прекрасный способ 

заполнить паузу между выхо-

дом очередных романов серии 

и возможность познакомиться с 

молодыми писателями, мастер-

ство которых в ряде случаев 

не уступает уровню набивших 

руку корифеев этого 

долгоиграющего ли-

тературного проекта. 

Виталий Шишикин

Зов Припяти
СБОРНИК ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R ● 416 СТР. ● 
80000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
сборник «Тени Чернобыля»• 
сборник «Чистое небо»• 

Картинки с выставки

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Серия о Человеке-пауке 

изначально была са-

мой молодёжной из всех, что 

публиковались на постоян-

ной основе в рамках проекта 

Ultimate Marvel. Это вполне 

объяснимо: главный герой и 

все его друзья — ещё школь-

ники, да и стремление соот-

ветствовать духу блокбасте-

ров Сэма Рейми обязывало. И 

поначалу Бендис делал ставку 

на простые истории, в которых 

юному герою противостоял 

всего лишь один суперзлодей, 

а личные проблемы Питера 

Паркера преподносились в 

стиле подростковых комедий. 

Однако к третьему тому сце-

нарист, похоже, решил больше 

не сюсюкать.

В основу сюжета «Доктора 

Октопуса», как следует уже из 

названия, легла классическая 

история о первом столкнове-

нии Человека-паука с гениаль-

ным учёным, к телу которого в 

результате неудачного экспе-

рименты оказались приварены 

четыре металлические руки. 

Доктор Октопус решает ото-

мстить своим недавним колле-

гам — и, конечно, на его пути 

встаёт Человек-паук. Правда, 

наш герой ещё не в курсе, что 

Отто Октавиус был замешан 

в тайных правительственных 

разработках и иметь дело 

придётся не только с новояв-

ленным злодеем, но и со спец-

службами. Более того, сезон 

охоты на супергероев объявил 

Крэйвен, превратившийся по 

воле Бендиса в звезду экстре-

мального реалити-шоу.

Главной изюминкой серии 

о Человеке-пауке остаются 

эпизоды, посвящённые обыч-

ной жизни Питера Паркера, — 

столкновение с одноклассни-

ком, догадавшимся о его тай-

не, или эмоциональная ссора с 

тётушкой. Именно ради таких 

сцен и стоит читать комиксы 

за авторством Бендиса, кото-

рый редко поражает нас не-

ожиданными ходами, зато пре-

красно умеет вдохнуть в рисо-

ванных персонажей жизнь.

Итог: серия Ultimate Spider-

Man приобретает черты эпиче-

ской истории и даже драмы, и 

они ей очень идут. Впрочем, по 

сравнению с тем, что ожидает 

Человека-паука в будущем, 

это лишь цветочки.

Брайен Майкл Бендис
Человек-паук. Том 3. Доктор Октопус
Brian Michael Bendis. Ultimate Spider-Men Vol. 3: Double Trouble

СБОРНИК ● ХУДОЖНИК: Марк Багли ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Комикс ЛТД», 2009 ● 
СЕРИЯ: «Лучшие сюжеты» ● 192 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
телесериал «Тайны Смолвиля» (2001—2010)• 
мультсериал «Человек-паук» (1994—1998)• 
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6
ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Все хотят знать, кто вы?

— Я прилетел из далёкой-

далёкой галактики, с планеты, 

на которой люди и пауки дру-

жат и живут в гармонии.

— Что?

— Я пошутил. Я, как и тот па-

рень... имею некоторые способ-

ности... и стараюсь делать всё 

возможное, чтобы такие люди, 

как он, не причиняли вам вред.

(Из диалога Человека-

паука и журналистки)

ЦИТАТА
Когда Чернобыль бабахнул второй раз, на месте радиоак-

тивного заражения образовалась территория, обладающая мно-

жеством неизученных аномальных свойств. Всё по Стругацким, 

только без инопланетного вмешательства. И куда опасней. Му-

танты, аномалии и люди — хорошенький коктейльчик. А если к 

нему добавить вишенку бесценных артефактов, то мы получим 

бесспорный хит всех «баров». Тайна, круто замешанная на опас-

ности, деньгах и крови, всегда манила искателей приключений 

всех времен и народов.

Владислав Семеренко, рассказ «Сходить и вернуться»
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Поклонники комиксов всег-

да любили кроссоверы — 

истории, в которых задейство-

ваны персонажи из различных 

серий, а подчас и миров, — но 

популярность, которой они 

достигли в начале двадцать 

первого века, просто пора-

жает. Теперь ни один год для 

мира Marvel, как, впрочем, и 

DC Universe, не обходится без 

масштабной заварушки, в той 

или иной степени затрагиваю-

щей большинство известных 

персонажей этих вселенных.

В 2007 году таким глобаль-

ным конфликтом стала «Миро-

вая война: Халк». Годом ранее 

сильнейшие супергерои Земли 

отослали на другой край га-

лактики окончательно распоя-

савшегося Халка. Тот быстро 

освоился на новом месте и за 

считанные месяцы прошёл путь 

от раба и гладиатора до пра-

вителя планеты Сакаар. Но не 

успела жизнь зелёного гиган-

та наладиться, как его новый 

дом оказался уничтожен. Этого 

Халк вынести уже не мог и ре-

шил вернуться на Землю, чтобы 

расквитаться с Железным чело-

веком, Мистером Фантастикой, 

Чёрным Громом и Доктором 

Стрэнджем — героями, которых 

он винит во всех своих бедах.

Даже побывав в роли мо-

нарха, Халк не изменил себе, и 

любые проблемы, как и преж-

де, предпочитает решать с по-

мощью своих могучих кулаков. 

Как следствие, практически вся 

«Мировая война» состоит из 

эпических по размаху сраже-

ний заглавного персонажа и его 

новых инопланетных друзей с 

насолившими Халку коллегами 

по супергеройскому цеху. Впро-

чем, отсутствие в кроссовере 

вменяемого сюжета с лихвой 

искупается огромным количе-

ством эмоциональных эпизодов 

и смачных диалогов, а также 

отличной рисовкой. Да и читать 

«Мировую войну» можно, не 

рискуя упустить важные детали 

истории, в отрыве от регуляр-

ных серий и многочисленных 

вбоквелов, которые не публи-

ковались в нашей стране, — 

этим она выгодно отличается 

от большинства прочих кроссо-

веров издательства Marvel.

Итог: в своей «весовой кате-

гории» эта мини-серия — одна 

из лучших за последние годы.

Грег Пак
Мировая война: Халк
Greg Pak. World War Hulk

СБОРНИК ● ХУДОЖНИК: Джон Рамита-младший ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Комикс 
ЛТД», 2009 ● СЕРИЯ: «Великие супергерои» ● 208 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
мини-серия комиксов «Гражданская война»;• 
фильм «Халк» (2008)• 

Халк-разрушитель

ЖАНР Супергероический комикс

Кроссовер Planet Hulk, посвящённый похождениям самого зе-

лёного супергероя вселенной Marvel, в начале текущего года был 

экранизирован в формате полнометражного мультфильма. Вышла 

анимационная версия Planet Hulk сразу на DVD, о её релизе в на-

шей стране пока информации нет.

АНИМАЦИОННЫЙ ХАЛК
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ОЦЕНКА «МФ»

После того как Люди Икс 

предотвратили коварные 

планы Магнето по захвату Зем-

ли и положили конец эксплуа-

тировавшему мутантов про-

екту «Оружие Икс», в жизни 

наших героев, кажется, насту-

пила спокойная пора. Стремясь 

наладить отношения между 

простыми людьми и мутанта-

ми, Профессор Икс пишет о 

последних книгу, а его ученики 

отправляются в мировой турне 

с промоакцией бестселлера. 

Росомаха сотоварищи наслаж-

даются свободой и геройству-

ют перед объективами журна-

листов, пытаясь произвести на 

мировую общественность бла-

гоприятное впечатление. Наши 

герои посетят даже Россию, где 

Колосс спасёт потерпевшую 

катастрофу подводную лодку.

Впрочем, Марк Миллар не 

тот автор, что станет на протя-

жении полутора сотен страниц 

рассказывать лишь о буднях 

Людей Икс, пусть даже крайне 

насыщенных. Эпизоды «мир-

ной» жизни чудо как хороши и 

позволяют лучше понять харак-

теры персонажей, многие из 

которых значительно отлича-

ются от своих «классических» 

версий. И всё-таки ближе к 

финалу сборника отважным 

мутантам придётся сразиться с 

очередным призраком прошло-

го — безумным сыном Профес-

сора Икс. Параллельно Миллар 

закладывает фундамент для 

будущих сюжетов серии — в 

частности, для грядущего воз-

вращения считающегося по-

гибшим Магнето.

Дополнением к магистраль-

ному сюжету сборника высту-

пает небольшая самостоятель-

ная история об авантюристе 

Гамбите — одном из популяр-

нейших мутантов оригиналь-

ной вселенной Marvel. По воле 

Чака Остена тот превратился в 

уличного фокусника и бродягу 

с благородным сердцем, мо-

ментально растеряв львиную 

долю своей самобытности.

Итог: на протяжении сбор-

ника несколько раз меняются 

художники, из-за чего отдель-

ные главы выглядят значи-

тельно хуже других. В осталь-

ном перед нами очередная 

шикарная история, изобилую-

щая фирменными милларов-

ским юмором и лихими вира-

жами сюжета.

Марк Миллар, Чак Остен
Люди Икс. Том 3. Кругосветное путешествие
Mark Millar, Chuck Austen. Ultimate X-Men Vol. 3: World Tour

СБОРНИК ● ХУДОЖНИКИ: Эссад Райбик, Адам Куберт, Крис Бачило ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «Комикс ЛТД», 2009 ● СЕРИЯ: «Лучшие сюжеты» ● 196 СТР. ● 
15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
телесериал «Герои» (2006—2010);• 
мультсериал «Росомаха и Люди Икс» (2009—2010)• 

Рекламная кампания
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ЦИТАТА
«Миссис Дрейк? Это Ро-

сомаха. Ваш сын сейчас на 

школьной экскурсии в Лондоне, 

и я хочу заверить вас, что мы с 

Колоссом позаботимся о нём...

Да, да, мадам. Колосс — это 

такой симпатичный парень, ко-

торый раньше работал на рус-

скую мафию... А я разбирался 

с людьми. Но это были плохие 

парни, не стоит о них сожа-

леть» (Росомаха).
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Аккурат к выходу голли-

вудской экранизации в 

«киношной» обложке вышел 

сборник Роберта Говарда с 

полной версией цикла о при-

ключениях Соломона Кейна. 

Как дополнительное завлека-

лово выступило имя перевод-

чика — автора «Волкодава» 

Марии Семёновой.

Соломон Кейн — фигура 

знаковая для творчества Го-

варда. Кулл, Кормак, Конан — 

все его супергерои пришли 

по следам Кейна. Здесь Го-

вард обкатал многие приёмы 

и сюжетные ходы, которые 

затем использовал в серии 

о Конане-варваре. Впрочем, 

при жизни Говарда рассказы о 

Кейне были гораздо популяр-

нее историй о киммерийце!

Действие происходит в 16 

веке, когда отважные евро-

пейские авантюристы толпами 

устремились в новооткрытые 

земли за ветром добычи.

Впрочем, Кейн геройствует и 

в Европе, и в самых затерянных 

уголках Земли. По своим убеж-

дениям он — истый пуританин 

(ярый английский протестант), 

предшественник суровых «же-

лезнобоких» Кромвеля, кото-

рые через полвека втоптали в 

грязь власть короля. Однако 

при жизни Кейна пуритане были 

ещё гонимы — и за дело. Ведь 

многие из них не просто несли 

«заблудшим» своё толкование 

слова Божьего — с мрачным 

фанатизмом они были готовы 

уничтожить любого, кого счи-

тали «чёрной овцой». Таков и 

Кейн — Говарда всегда привле-

кали крайности, он с упоением 

делал героями своих произве-

дений людей настолько неукро-

тимых, что многие сочли бы их 

безумцами.

Мрачный Соломон (зна-

ковое имя!), всегда готовый 

пустить в ход оружие во имя 

установления вольно трак-

туемой им божественной 

справедливости, получился у 

Говарда персонажем атмос-

ферным, словно сошедшим 

со страниц поэм Байрона или 

какого-либо иного романтика 

начала 19 века.

Написаны рассказы языком 

отрывистым, чётким, без из-

лишних красивостей. Описа-

ния эффектны, хотя мир очер-

чен лишь пунктиром. Общая 

мрачная тональность текста 

обволакивает читате-

ля, буквально застав-

ляя смотреть вокруг 

яростно горящими глазами 

фанатичного убийцы «именем 

Божьим». Некоторые из исто-

рий чисто авантюрны, другие 

склонны к мистике, даже хор-

рору — головорез-пуританин 

сражается здесь с колдунами 

или инфернальными тварями.

Итог: это классика миро-

вого фэнтези. К 

прочтению обяза-

тельна.

Борис Невский

Джон Р. Р. Толкин, мечтав-

ший о создании новой 

мифологии для европейской 

цивилизации, вряд ли мог 

предположить, что вакантное 

место займёт вселенная, при-

думанная американским пи-

сателем Говардом Лавкраф-

том. Однако главным мифом 

XX века стала именно ктул-

хиана. Притягательную силу 

непознаваемого моря древ-

них тайн испытали десятки 

писателей.

Одним из самым верных 

последователей Лавкрафта 

считается Брайан Ламли. Фор-

мально его произведения пол-

ностью укладываются в клас-

сический канон. Их сюжетная 

основа — столкновение людей 

с абсолютно чуждым миром 

Древних. Ктулху, Итаква, Да-

гон, Глубоководные, Некроно-

микон с легкостью проламы-

ваются через тонкую плёнку 

человеческой цивилизации и 

кардинально меняют жизнь 

героев «Мифов Ктулху». Так, 

Мартин Спеллман, помощник 

санитара из психиатрической 

лечебницы, становится не-

вольной жертвой введённого 

в лафкрафтовскую мифоло-

гию Брайаном Ламли Йиб-

Тстла («Ужас в Оукдине»). А 

в повести «Дом над прудом» 

таинственное водяное Нечто 

терроризирует владельцев 

шотландского поместья, кото-

рое было выстроено на месте 

храма румынской секты, по-

клонявшейся Йог-Сототу.

Вышедший из шинели Лав-

крафта автор никак не может 

её перерасти. Все формаль-

ные части произведений Ктул-

хианы на месте, но внести что-

то своё Ламли осмеливается 

редко. Как ни странно, именно 

эти произведения можно от-

нести к удачам сборника. На-

пример, трагическая история 

сына Шагающего с ветром, 

вступившего в схватку с от-

цом («Рождённый от ветра»). 

Или повесть «Властелин чер-

вей», где появляется Титус 

Кроу, один из любимых геро-

ев автора. Представить себе 

оккультного детектива, бла-

годаря уму и хитрости раз за 

разом одерживающего верх 

над древней магией, в произ-

ведениях самого Лавкрафта 

довольно сложно.

Итог: сохраняя букву и 

даже дух классических мифов 

Ктулху, Ламли не передаёт 

их магию. Впрочем, будем 

снисходительны к автору, лав-

крафтовская поэзия ужаса не 

далась пока ни одно-

му из последовате-

лей мэтра.

Илья Суханов

Брайан Ламли
Мифы Ктулху
Brian Lumley. The Taint and Other Novellas

СБОРНИК ● ПЕРЕВОДЧИК: Т. Бушуева ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «АСТ-Москва», 
2009 ● 416 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Говард Лавкрафт, цикл «Мифы Ктулху»• 
Кларк Эштон Смит, цикл «Гиперборея»• 

Акваланг, пристань, Р’льех

ЖАНР Мистика

Роберт Говард
Соломон Кейн. Клинок Судьбы
Robert E. Howard. Solomon Kane

СБОРНИК ● ПЕРЕВОДЧИК: М. Семёнова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2010 ● СЕРИЯ: «Воин. Герой. Легенда» ● 432 СТР. ● 10100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Карл Эдвард Вагнер, цикл «Колдун Кейн»• 
аниме-сериал Kenfu Denki Berserk (1997)• 

Убийца Именем Его

ЖАНР Героическое фэнтези, хоррор

Кроме известных вещей, в 

сборник вошли впервые опу-

бликованные на русском не-

оконченные рассказы «Замок 

дьявола» и «Чёрные всадники 

смерти», а также поэма «Одно 

чёрное пятно».

КТО НА НОВЕНЬКОГО?

Несмотря на то, что вся вселенная получила название в честь 

Ктулху, это существо далеко не самый могущественный или страш-

ный представитель Древних. Не так часто он и вмешивается в про-

исходящее на Земле. И вообще, в оригинале название сборника 

никакого отношения к Ктулху не имеет. У Ламли, кстати, есть ещё 

одна книга книга, Haggopian and Other Stories, также относящаяся 

к ктулхиане.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

8
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7
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Впервые российский читатель узнал 

о романе Уильяма Хоупа Ходжсона 

«Ночная Земля» из эссе Говарда Фил-

липса Лавкрафта «Сверхъестественный 

ужас в литературе», в котором мастер 

хоррора умеренно позитивно отзывал-

ся об этом романе, подмечая при этом 

уникальное воображение его автора. 

Затем в одной из антологий под ре-

дакцией Гарднера Дозуа появился рас-

сказ Джона Райта «Неспящий в ночи», 

чьё действие разворачивалось в мире 

«Ночной Земли». Впечатление этот рас-

сказ производил неизгладимое, а пото-

му практически все, кто его прочитал, 

возжаждали ознакомиться и с первоис-

точником. И вот наконец свершилось! 

Издательство «Вече» выпустило роман 

на русском языке, причём в прекрасном 

переводе Юрия Соколова.

Уже с начальных страниц бросается 

в глаза архаичный, донельзя авторский 

стиль, сквозь который приходится бук-

вально продираться. И это притом, что в 

данном варианте перевод существенно 

отредактирован, из него убраны длин-

ноты и многочисленные повторы при 

тщательном сохранении авторского 

стиля и сюжетной линии. Кто-то может 

сказать: «О, ужас! Как можно? Это уже 

не авторский текст», — но выбор пере-

водчика становится понятен, если озна-

комиться с оригиналом. Лин Картер не 

зря при переиздании романа в 1970-е 

годы называл его «ужасно написанным 

и затянутым». И желание сделать текст 

более подходящим для современного 

читателя вполне оправдано.

Если попытаться сравнить «Ночную 

Землю» с фэнтезийными романами на-

ших дней, то сравнение на первый взгляд 

явно не в пользу книги Ходжсона. Сюжет 

достаточно примитивный и сводится к 

пути «туда и обратно». Герои поверх-

ностны, второстепенных персонажей нет 

вовсе, как нет и диалогов. Идея проста и 

незамысловата, а вдобавок выдаётся в 

виде немалого числа нотаций.

Но все недостатки меркнут, когда 

речь заходит о мире. Умирающая Зем-

ля под гаснущим (или погасшим) све-

тилом встречается в фантастике доста-

точно часто, но Ходжсон был одним из 

первопроходцев данного направления, 

а потому его мир отличается от поздних 

аналогов. Остатки человечества вы-

нуждены жить в огромной семимильной 

пирамиде, Последнем Редуте, под защи-

той стен и «Земного Тока». Вся осталь-

ная планета находится под властью сил 

Тьмы и Зла, способных погубить не толь-

ко тело, но и душу. Важно, что Ходжсон 

не даёт детальных описаний порождени-

ям Мрака, многих из них мы видим в ту-

мане, а то и вовсе наблюдаем лишь по-

следствия их деяний. Подобный приём 

широко использовал Лавкрафт в своих 

произведениях. Непознаваемый сверхъ-

естественный ужас — это то, чего люди 

боятся сильнее всего.

И как противопоставление Ужасу — 

Любовь. «Ночная Земля» — гимн взаи-

моотношениям мужчины и женщины, как 

их представлял себе Ходжсон. Безымян-

ный герой-рассказчик, встретив и по-

теряв возлюбленную в своём времени, 

«вспоминает» то далёкое будущее, где 

они вновь были рождены одновременно. 

Чувства героя оказываются настолько 

сильны, что заставляют его покинуть 

Редут и отправится на поиски Возлю-

бленной в царство мрака и тьмы. Хотя 

описание этого пути занимает большую 

часть романа, но не менее, а может, и 

более, важным для автора было пока-

зать не только Землю, не предназна-

ченную для человека, но и внутренний 

мир своего героя. Сказать, что он глу-

бокий, — пойти против истины. Ходжсон 

сделал своего протагониста символом, 

воплотив в нём образ идеального муж-

чины, готового на всё ради не менее 

идеальной женщины. Местами размыш-

ления на этот счёт выглядят необычайно 

глубоко, местами — откровенно наивно. 

Но мысль о том, что именно такая Лю-

бовь — главное в жизни, пронизыва-

ет роман насквозь . В наши циничные 

времена прописные истины Ходжсона 

поначалу кажутся смешными и устарев-

шими, но постепенно начинаешь про-

никаться чувствами маленького героя в 

огромном тёмном мире.

Итог: культовый роман, обязатель-

ный к прочтению для любого ценителя 

жанра фэнтези и мистического хоррора. 

Архаичный текст, местами занудный и 

морализаторский, он поражает мас-

штабностью мира и мощной, изощрён-

ной фантазией автора. Классика — в 

лучшем смысле этого слова.

ЦИТАТА
С великой жалостью обращаю я мысль к тем, кто не встретил возлюбленного или возлю-

бленной. Быть может, они не хранили себя для Любимого или Любимой, а легкомысленно про-

матывали сокровища, предназначенные для Единственного; не знающим любви не понять той 

Святой Славы, которую обретает тот, кто приходит к Возлюбленной и говорит: возьми всё твоё, 

что я сберёг для тебя. Тогда Возлюбленная принимает дар и помнит о нём. Но особенная скорбь 

ждёт легкомыслен ных, не ждавших Возлюбленную; им суждено сожалеть о том, что они не со-

хранили святую долю, положенную Любви; сожалеть и стенать: если бы мы знали, если бы мы 

только знали. Но и эту боль ждёт конец, если им суждено встретить истинную Любовь.

Впечатление, которое производит 

роман, настолько сильно, что нет ничего 

удивительного в том, что на просторах 

интернета появился сайт, полностью 

посвящённый миру «Ночной Земли». 

Карты, иллюстрации, тексты — там есть 

всё. Создатель сайта также выступил 

редактором-составителем двух антоло-

гий Eternal Love и Nightmares of the Fall, 

в которые вошли рассказы-фанфики 

о мире, рождённом фантазий Уильяма 

Хоупа Ходжсона. Наряду с неизвестными 

авторами в антологиях были напечатаны 

произведения известных фантастов Джо-

на Райта и Джеймса Стоддарда. У Стод-

дарда в планах также переписать «Ноч-

ную Землю» для современного читателя, 

добавив в архаичный текст диалоги, бо-

лее тщательно раскрыть мотивацию геро-

ев, при этом убрав монотонные длинноты 

и упростив чрезмерно вычурный стиль. 

Естественно, что идея книги и базовый 

сюжет останутся без изменений.

НОВАЯ ЖИЗНЬ НОЧНОЙ ЗЕМЛИ

спутники героя• 
магия• 
сражения• 

ОТСУТСТВУЮТ

всепобеждающая любовь• 
умирающая Земля• 
неперсонифицированное Зло• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Уильям Хоуп Ходжсон
Ночная Земля
William Hope Hodgson. The Night Land

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Соколов ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Вече», 2009 ● СЕРИЯ: «Мастера мистиче-
ской прозы» ● 352 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — некоторые рассказы • 
Говарда Лавкрафта

отчасти — М. Джон Харрисон, цикл • 
«Вирикониум»

Вечная любовь

ЖАНР Мистическое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Парадоксально, но фантастические книги иногда могут 

служить воплощением менталитета нации. Для зару-

бежных фантастов типично перемещать героев из огня да 

в полымя. Сначала протагонист долго-долго учится — при-

чём бьют его нещадно все кому не лень. Приобретя умения и 

навыки, необходимые для свершения 

подвигов, герой окунается в приклю-

чения, которые оборачиваются для 

него членовредительством разной 

степени тяжести, моральными униже-

ниями и жизненными уроками. Учись-

познавай-мотай на ус, сукин сын! 

Работай-трудись-вкалывай, скотина! 

Добился успеха? Не зевай, болван, — 

учись и работай ещё больше! И опять! 

И снова!

Иное дело герой отечественной 

фантастики, особенно из-под пера 

МТА. Процентов 90 персонажей получа-

ют всё на халяву — одни Избранные от 

рождения, других могучие друзья за со-

бой тащат, третьим артефакты баснос-

ловные даром достаются. Для достиже-

ния успеха ни учиться, ни работать не 

обязательно, даже мозгами ворочать 

ни к чему — случись чего, автор героя 

не обидит, подсунет «рояль в кустах». 

Вспоминается старый советский муль-

тик про Вовку в Тридесятом царстве: 

«Так вы за меня и пальцы загибать бу-

дете? — Ага!»

Цикл о Рике-бастарде поначалу 

производил благоприятное впечатле-

ние. Конечно, «уши» Робин Хобб торчали непри-

крыто — с поправкой на вкусы нашего читателя. 

Но всё равно — Рик добивался успеха упорным 

трудом, что выглядело приятным исключением 

среди тотального господства «халявщиков». 

Однако уже со второго тома пресловутый 

«формат» перешёл в решительное наступле-

ние. Постепенно читать о похождениях беспар-

донно окрутевшего Рика стало попросту скучно. 

Почувствовав неладное, автор ввела в повествова-

ние несколько побочных линий, что текст явно оживило, 

хотя общего «усреднившегося» впечатления не сгладило. 

Правда, под занавес триквела герой всё-таки влип по уши, с 

намёком на грядущие эпические потрясения. Ничего, выдю-

жит как-нибудь — впервой, что ли? 

Итог: винить автора в потакании читателям глупо — ну 

жаждет наш народ всего, сразу и задаром. И это, увы, не 

фантастика.

ЦИТАТА
Я собрал всю поступающую ко мне невероятную силу, сконцентри-

ровал её в себе и, направив на Вериллия, швырнул в него этот сгусток 

абсолютной энергии.

Кем только и где не успел побывать Рик-бастард в преды-

дущих двух томах цикла Дианы Удовиченко. В третьей 

книге он, наконец, возвращается в родной город и, кажет-

ся, только бы ему и расслабиться, но... Судьба-злодейка 

вновь бросает героя в крутой водоворот событий, взметнув 

на прежде недосягаемую для любого 

незаконнорождённого ступень. Обла-

чённый в белую мантию верховного 

мага империи, Рик продолжает сра-

жаться с непонятными и неведомыми 

силами, замыслившими погубить мир 

Аматы...

Продолжение не уступает пер-

вым книгам сериала и вполне может 

быть прочитано как самостоятельное 

произведение благодаря ретроспек-

тивным вставкам, ненавязчиво вве-

дённым автором в текст. В романе 

чётко выделяются три сюжетных ли-

нии, отличающиеся друг от друга не 

только героями, но и особенностями 

организации повествования. Рассказ 

в истории Рика ведётся от имени са-

мого бастарда — человека иронич-

ного и неунывающего. Здесь мы на 

каждом шагу сталкиваемся с всевоз-

можными монстрами, которых герой 

лихо уничто жает с помощью своей всё 

крепнущей магической силы. Автор 

проявляет недюжинную изобретатель-

ность, изображая как самих чудищ, так 

и способы их устранения. Вот только 

с любовью Рику никак не везёт. То с 

блудницей свяжется, то с одолеваемой маниа-

кальной жаждой власти принцессой.

Вторая и третья линия повествуют о судьбах 

двух волшебных рас — эльфов и орков. «Эль-

фийские» страницы выписаны в духе роман-

тических баллад. Здесь смешались любовь и 

ненависть, патриотизм и предательство. С со-

вершенно неожиданной стороны показаны из-

вечные отрицательные персонажи классического 

фэнтези — орки, которые не вызывают отвращения 

и страха. История молодого вождя Уран-гхора рассказа-

на напевным и величественным слогом северных саг. Перед 

нами типичный путь великого завоевателя в духе Чингисха-

на. Однако читатель невольно сопереживает храброму и не 

лишённому благородства орку.

Итог: неплохой образец авантюрно-героического фэнтези, 

где классическая сюжетная схема оригинально расцвечена и 

переосмыслена.

Тот станет всем

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Роман Злотников, цикл «Арвендейл»• 
Сергей Малицкий, цикл «Арбан Саеш»• 

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Робин Хобб, цикл «Королевский убийца»• 
Оксана Панкеева, цикл «Судьба короля»• 

ЦИТАТА
Клетки вокруг не были пусты, в них жили странные существа. Там 

были гиганты с длинными острыми клыками, покрытые звериной шку-

рой. Многорукие чудища в чешуе, морды которых походили на змеиные.

Игорь Чёрный
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Борис Невский
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Всё выше, и выше, и выше...

РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Фёдоров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-
книга», 2009 ● 475 СТР. ● 14000 ЭКЗ.

ЖАНР Героическое фэнтези



38

Критики и писатели испокон веков спо-

рят, сколько же всего существует в 

литературе сюжетов, производными от 

которых следует считать все когда-либо 

написанные книги. Мы не собираемся 

вмешиваться в эту бесконечную дис-

куссию, зато возьмёмся утверждать, что 

истории о мести и мстителях в списке 

вечных тем занимают одно из первых 

мест. Вот и англичанин Джо Аберкромби, 

поставив финальную точку в принесшей 

ему мировую известность фэнтезийной 

трилогии «Первый закон», решил по-

ложить в основу своей новой книги этот 

классический сюжет.

Завязка романа Best Served Cold со-

вершенно тривиальна. Отряд наёмников 

«Тысяча клинков», возглавляемый неве-

роятно целеустремлённой и безжалост-

ной Монцей Муркатто, на протяжении 

многих лет не знает поражений. Успехи 

Монцы настолько впечатляют, что её на-

ниматель — Великий Герцог Орсо, меч-

тающий объединить под своей властью 

все города-государства Стирии, — начи-

нает видеть в воительнице не полезный 

инструмент, а угрозу своей будущей им-

перии. Для Монцы подозрения герцога 

означают смертный приговор, но девушке 

удаётся пережить покушение — вместо 

неё погибнет непутёвый брат. После того 

как на глазах Монцы умирает единствен-

ный в мире человек, который ей не без-

различен, наёмница клянётся отомстить 

семи людям, повинным в его смерти. И 

если ради этого придётся пролить реки 

невинной крови... Что ж, так тому и быть.

Цель не оправдывает средства? Только 

не в мире Аберкромби! Не зря сам писа-

тель среди источников вдохновения для 

своего произведения называет знамени-

тый трактат «Государь» Никколо Макиа-

велли — параллели с Италией эпохи Воз-

рождения, с её многочисленными малыми 

войнами, кровавыми убийствами, 

запутанными интригами и бес-

численными предательствами 

сразу бросаются в глаза.

Да и по поводу челове-

ческой натуры Аберкромби 

придерживается сходных с цинич-

ным флорентийским политиком взглядов. 

Даже Монца, правота которой, казалось бы, 

по всем законам жанра не должна вызывать 

ни малейших сомнений, то и дело предста-

ёт перед нами натуральным монстром в 

человеческом обличье, что уж говорить о 

прочих персонажах: убийцах, отравителях, 

продажных наёмниках и коррумпирован-

ных дворянах — причём далеко не все из 

них противостоят главной героине.

Пусть в Best Served Cold не нашлось 

места несравненному инквизитору Глок-

те, блиставшему на страницах «Первого 

закона», — смена у него весьма достой-

ная: целая плеяда смачно выписанных 

негодяев и мерзавцев. С такими субъек-

тами вы вряд ли захотите встретиться в 

реальной жизни, но читать об их приклю-

чениях — значит получать пусть и запрет-

ное, но истинное удовольствие.

Не изменили Аберкромби и его главные 

литературные козыри. На страницах Best 

Served Cold в обилии присутствует фирмен-

ный писательский юмор висельника. А так-

же потрясающим образом обыграны едва 

ли не все жанровые штампы — поводов 

для смеха здесь не меньше, чем в лучших 

произведениях Пратчетта, — хотя, если 

вдуматься, роман-то никакого отношения к 

комическому фэнтези не имеет. Напряжён-

ность стремительно развивающегося сюже-

та сравнится разве что с количеством при-

пасённых автором сюрпризов. А событий, у 

каждого из которых имеется двойное, а то и 

тройное дно, на страницах Best Served Cold 

происходит больше, чем в иных фэнтезий-

ных циклах томов эдак в пять-шесть.

Хотя из-за чёрного юмора и обилия 

сцен «для тех, кому за восемнадцать» 

роман Джо Аберкромби мы и записыва-

ем в «тёмное фэнтези», на самом деле у 

книги очень большие проблемы с жанро-

вым самоопределением. 

Начавшись как авантюр-

ное, пусть даже и весьма 

мрачное фэнтези, ближе к 

финалу роман превращается 

в натуральный политический триллер с 

элементами военной драмы.

Несмотря на то, что новый роман Абер-

кромби — это ни в коем случае не четвёр-

тый том «Первого закона», читатели, зна-

комые с трилогией, обнаружат в книге мно-

жество известных по ней героев и шуточек 

«для своих». Эдакий «фансервис», тем 

более уместный и ненавязчивый, нечасто 

встречается на страницах книг. Впрочем, 

отсылки к «Первому закону» призваны не 

просто порадовать преданных поклонников 

писателя: Джо Аберкомби готовит почву 

для нового витка противостояния между 

могучими магами, которые играют герцо-

гами и королями, словно пешками. Прочи-

тав дебютную трилогию писателя, мы ста-

ли свидетелями лишь одного раунда.

Итог: пожалуй, прошло время, когда 

об Аберкромби можно было говорить как 

о молодом, подающем надежды писателе 

и соответственно оценивать его творче-

ство. Ныне перед нами зрелый мастер, на 

которого могли бы равняться многие из 

тех, кого принято называть мэтрами фэн-

тезийного жанра.

ЦИТАТЫ
«Даже если ты сможешь отомстить, что • 
хорошего это тебе принесёт? Все усилия, 

боль, деньги, кровь — ради чего? Кому от 

этого станет лучше? Уж точно не мертве-

цам, за которых мстят. Они сгниют в любом 

случае. И уж, конечно, не тем, кому мстят. 

Трупам всё равно. А как же сами мстители? 

Они лучше спят по ночам или становятся 

счастливее, когда убивают врагов одного 

за другим, сея кровавые семена для сотни 

новых вендетт?» (Генерал Генмарк)

«Наука есть система рационального мыш-• 
ления, призванная изучать мир и устанав-

ливать законы, по которым он существует. 

Учёный использует эти законы, чтобы до-

биваться результата. Люди недалёкие с 

лёгкостью примут это за волшебство. Ма-

гия же — наоборот, набор глупых выдумок 

и лжи, созданная, чтобы обманывать глуп-

цов» (Морвир).

Сейчас Джо Аберкромби работает над 

своим пятым романом, который будет на-

зываться Heroes. Его события развернут-

ся всё в том же мире «Первого закона»: в 

центре истории битва, в которой решится 

судьба северных земель, и шесть пер-

сонажей, сражающихся по обе стороны 

баррикад. По словам писателя, книга по-

явится на прилавках книжных магазинов 

в феврале 2011 года.

ВРЕМЯ ГЕРОЕВ

Глокта• 
милосердие и всепрощение• 
магические поединки• 

ОТСУТСТВУЮТ

предательства• 
старые знакомые• 
секс• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Joe Abercrombie
Best Served Cold
Джо Аберкромби. Хладная месть

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Orbit, 2009 ● 640 СТР.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Скотт Линч «Обманы Локки Ламоры»• 
Александр Дюма «Граф Монте-Кристо»• 
игра Assassin’s Creed 2• 

Семь врагов Монцы

ЖАНР Тёмное фэнтези

Дмитрий Злотницкий
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Ч то делает писателя знаменитым? Годы 

упорного труда? Грамотно проведённая 

PR-компания? Его величество Случай?

Думаю, вы и сами без труда назовёте с 

десяток имён тех, кто стал — и остался — 

известен в первую очередь благодаря 

одной-двум успешным книгам. Все прочие 

их работы по-прежнему считаются «други-

ми книгами автора Того-Самого-Романа».

Барбара Хэмбли не относится к тем, чьи 

имена возглавляют ежегодные рейтинги 

продаж, скорее она из «крепких середняч-

ков» со сложившейся читательской аудито-

рией и достаточно высокой планкой, выше 

которой, однако, прыгнуть сложно. Отече-

ственному читателю знакома лишь малая 

толика романов Хэмбли. Может, это и к луч-

шему — слишком часто, дождавшись пере-

вода малоизвестных книг культового авто-

ра, мы испытываем лишь разочарование.

Но есть в библиографии Хэмбли две 

книги, которые принесли ей известность 

и любовь множества читателей. Одна из 

них — роман «Те, кто охотится в ночи» на 

модную нынче вампирскую тематику. Дру-

гая — фэнтезийная «Драконья Погибель». 

Обе были написаны как вполне самостоя-

тельные произведения, однако годы спу-

стя Хэмбли вернулась к ним и написала 

продолжения. О «Тех, кто охотится...», 

уверен, мы ещё расскажем: на гребне 

вампирской популярности он наверняка 

будет переиздан. Сегодня же речь пойдёт 

о «Драконьей Погибели» — книге, которая 

по праву сделала Хэмбли знаменитой.

Начинается роман весьма традицион-

но: к рыцарю, некогда убившему дракона, 

приезжает гонец с просьбой о помощи. В 

королевстве появилось очередное крыла-

тое чудовище, победить которое под силу 

только настоящему герою. Однако очень 

скоро выясняется, что герой этот, лорд 

Джон Аверсин, не имеет ничего общего с 

персонажами славных рыцарских романов. 

Он скорее прагматик, нежели романтик, 

любит рассуждать о разумности свиней, 

почёсывая им спины палкой, цитировать 

фрагменты из книг древних философов и 

заботится больше о судьбах своих подчи-

нённых, нежели о собственной бессмерт-

ной славе. Была бы его воля — он пред-

почёл бы вовсе никогда не встречаться 

с драконами. Юного, романтически 

настроенного гонца по имени Га-

рет с лордом Джоном объединяет 

лишь то, что оба они носят очки и 

оба являются людьми чести.

Но одной чести маловато, что-

бы Аверсин оставил подвластные ему 

земли и поехал выручать короля, который 

уже давно забыл о своих подданных. Так 

что Гарету приходится совершить бес-

честный поступок и некоторым образом 

обмануть Драконью Погибель. Вместе со 

своей любимой женщиной, ведьмой Джен-

ни Уэйнест, тот отправляется в путь...

В романе Хэмбли прибегает к традици-

онным для фэнтези приёмам и образам. 

Некоторые из них при этом она успешно 

переосмысливает. К примеру, Драконья 

Погибель лишь поначалу кажется глав-

ным героем — вскоре мы убеждаемся, 

что зависит всё в этой истории от Джен-

ни. Вместе с тем за основу Хэмбли берёт 

мир, очевидно вторичный по отношению к 

ойкумене «Властелина Колец»: здесь вам 

и гномы, и старый король, очарованный 

злокозненной фавориткой.

Конечно, исходные сюжетные «ку-

бики» Хэмбли обтёсывает по-своему, 

всё же она — не Терри Брукс с его ша-

блонной «Шаннарой». Да и в идейно-

содержательной части она ближе к Про-

фессору: Хэмбли волнуют выбор между 

призванием и семейным долгом, 

цена власти и тому подобные вечные 

вопросы. Что не менее ценно — Хэмбли 

сумела создать живые характеры, приду-

мала увлекательную историю, в рамках ко-

торой предлагает читателю свои ответы.

Однако, главной находкой «Драконьей 

Погибели» стал удачно подобранный слог, 

с помощью которого Хэмбли обозначает 

красоту и суровое очарование мира. 

Описать магию так, чтобы в неё пове-

рили, чрезвычайно сложно. Читатель 

фэнтези — читатель искушённый... 

или, если угодно, испорченный километра-

ми прочитанных страниц, часами просмо-

тренных фильмов. Хэмбли делает ставку 

не на спецэффекты, а на чувства, вообра-

жение и фантазию. Она показывает вели-

чие дракона, ядовитую притягательность 

чародейки-обольстительницы, захватываю-

щий дыхание ужас небесного сражения — и 

всё это очень зримо и живо. Роман кинема-

тографичен и в то же время скорей напоми-

нает акварель, чем полноцветный постер.

Итог: красивая сказка для взрослых, 

самодостаточная и не требующая про-

должения. Маленький изящный шедевр, 

очень атмосферный и добрый.

Барбара Хэмбли
Драконья Погибель
Barbara Hambly. Dragonsbane

РОМАНЫ ● ПЕРЕВОДЧИКИ: Е. Лукин, В. Волков-
ский ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», Terra Fantastica, 
2002 ● СЕРИЯ: «Золотая серия фэнтези» ● 608 
СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● «Зимние земли», части 1 и 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Кэролайн Черри «Эльфийский камень сна»• 
Джон Р. Р. Толкин «Властелин Колец»• 

Визит к дракону

ЖАНР «Высокое» фэнтези

ЦИТАТА
Дженни отбросила волосы за плечи и собрала все свои силы против мерцающей колючей 

черноты, проникавшей, казалось, в самое сердце.

«Оставь меня, — сказала она ему. — Возвращайся к себе, на свои острова в северном море. 

Пой там свои песни китам и скалам и не смей больше трогать людей и гномов».

Дженни словно переломила обугленное бревно, явив тлеющую сердцевину, — гнев Морке-

леба вспыхнул снова.

«Будь по-твоему, колдунья. Я оставляю тебе золото Бездны, возьми его, если хочешь. В 

нём — моя песнь. Когда придёт старость (а ты уже чувствуешь её холод в своих костях), прижми 

его к сердцу и вспомни, чем ты пренебрегла».

Он присел на задние лапы, его змеевидное тело подобралось, окуталось мерцанием магии. 

Чёрные крылья простерлись, блеснув обсидианом суставов; нежное, как кожа младенца, бар-

хатистое брюхо ещё зияло уродливыми ртами ран, оставленных гарпунами. Затем он прянул в 

небо. Могучий удар крыльев вознёс его над деревьями. Магия плыла за ним, подобно хвосту 

кометы. Последние пылинки света прилипли на секунду к его шипам, когда он возник над греб-

нем. И дракона не стало.

Дженни смотрела вслед; сердце её опустело.

К сожалению, «Драконья Погибель» 

выходила на русском всего дважды: в 

1995 и в 2002-м. Что же до продолжений, 

то у нас перевели только второй том те-

тралогии, «Драконью Тень».

ИЗДАНИЯ НА РУССКОМ

карта мира• 
постельные сцены• 
перебор с сентиментальностью• 

ОТСУТСТВУЮТ

сражение умов и битва в небесах• 
реалистичность• 
поэтический слог• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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Публицист и популяризатор науки 

Александр Никонов давно известен 

читателям своими эпатажными книга-

ми, посвящёнными самым разнообраз-

ным темам. Чаще всего он выступает 

как яростный критик распространённых 

догматов и заблуждений. Будучи убеж-

дённым атеистом, Никонов не мог обой-

ти вниманием самый святой из текстов 

христиан — Библию (Ветхий и Новый за-

веты). И в новой книге он обрушивается 

на неё, привлекая к уничижению святыни 

весь свой немалый талант. Для начала 

Никонов доказывает, что Библия — это 

беспорядочная примитивная компиляция 

из более ранних мифологий, созданная 

«племенами диких скотоводов». Сравни-

вает различную религиозную символику 

и, что ожидаемо, выявляет несомненное 

сходство с более ранними символически-

ми системами. Затем он довольно бегло 

пересказывает содержание Библии, со-

ревнуясь в остроумии с Исидором Што-

ком — автором знаменитой пьесы «Боже-

ственная комедия». Местами получается 

удачно, но с какого-то момента однооб-

разное многостраничное глумление над 

чужими богами начинает надоедать. Раз-

умеется, не обошлось без критики логи-

ческих нестыковок в библейских сказани-

ях. Здесь автор «Опиума...» фактически 

воспроизводит аргументы талантливого 

пропагандиста-антирелигиозника Еме-

льяна Ярославского, печатавшегося еще 

в 1920-е годы и неоднократно переизда-

вавшегося в СССР. Но при этом Никонов 

гораздо более поверхностен и, опять же, 

слишком вольно трактует вопросы веры. 

Покончив с  библейским текстом, автор 

«Опиума...» переходит к критике христи-

анской истории, на многочисленных при-

мерах демонстрируя жестокость и стяжа-

тельство служителей церкви, а по ходу 

разоблачая всевозможные христианские 

«чудеса». В финале делается законо-

мерный вывод: христианство является 

тоталитарным мировоззрением, которое 

навязали «плебсу», чтобы держать в узде 

животные инстинкты последнего, — то 

есть «суррогатной нравственностью». За 

этим циничным разговором совершен-

но выпало то, сколь много христианство 

дало современной либеральной культуре, 

к поклонникам которой относится Ни-

конов. Не совсем понятно, кому именно 

адресована книга. Верующих она не на 

шутку рассердит, атеист не найдёт в ней 

ничего нового. Складывается впечатле-

ние, что «Опиум для народа» — это книга-

монолог, написанная только с одной це-

лью — чтобы показать, сколь эрудирован, 

остроумен и красноречив её автор.

Итог: ещё одна не слишком удачная 

попытка посрамить христианскую мо-

раль, опираясь на формальную логику.

Александр Никонов
Опиум для народа. 
Религия как глобальный 
бизнес-проект
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «НЦ ЭНАС», «Питер», 2009 ● 
СЕРИЯ: «Точка зрения» ● 344 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Библия 
для неверующих

Антон Кадман

Парадоксально, но факт: в великой 

космической державе, коей пока 

остаётся Россия, очень трудно найти 

популярные книги о космонавтике. В то 

время как на Западе выходят сотни на-

званий в год, у нас к этой теме обраща-

ются преимущественно уфологи, что не 

может не тревожить. А ныне пустующую 

нишу на книжном рынке нахраписто 

захватили активно пытающиеся зара-

зить своей верой так называемые «ан-

тиаполлоновцы» — люди, уверенные, 

что американцы никогда не летали на 

Луну. Доктор физико-математических 

наук Александр Попов — из их числа. 

Если первые «антиаполлоновцы» в 

основном придирались к деталям лун-

ных фотоснимков, но не покушались на 

выдающиеся приоритеты американцев 

в создании космической техники, то 

Попов взялся доказать, что програм-

ма Apollo была чистым «надуватель-

ством» и на уровне техники. Дескать, 

даже громадная сверхтяжёлая ракета 

Saturn V, доставившая американцев 

на Луну, — всего лишь бутафория, ко-

торая надевалась на менее мощную 

ракету Saturn 1B. Не было у американ-

цев ни лунных кораблей, ни ракетных 

двигателей. Даже лунный грунт они 

подделали, получив его образцы от со-

ветских учёных! Когда читаешь книгу 

Попова, то остро понимаешь, почему 

специалисты ракетно-космической от-

расли избегают дискутировать с «анти-

аполлоновцами». Ведь автор не только 

обвиняет НАСА в мошенничестве, но и 

прямо заявляет, что руководство этого 

космического агентства причастно к ги-

бели ряда выдающихся учёных и астро-

навтов, которые якобы знали правду 

о мошенничестве и хотели донести её 

до мира. НАСА в интерпретации Попо-

ва выглядит всевидящей и всемогущей 

корпорацией-монстром почище ЦРУ и 

КГБ, вместе взятых. Автор «Американ-

цев на Луне...», очевидно, не понимает, 

что, отрицая презумпцию невиновности 

и не пытаясь вникнуть в логику научно-

технического развития 1960-х годов, он 

выводит разговор за рамки более или 

менее серьёзного обсуждения. Ведь на 

такой же основе можно доказать всё, 

что угодно: что в космос вообще ни-

кто не летал и не летает или что Земля 

плоская и покоится на трёх китах. Един-

ственное достоинство этой книги — 

очень подробный список источников, по 

которым вполне можно изучать аспекты 

реальной программы Apollo. 

Итог: книга для любителей конспиро-

логических теорий, но в качестве истори-

ческого труда по заявленной теме ценно-

сти не имеет.

Александр Попов
Американцы на Луне: 
великий прорыв или 
космическая афера?
ХУДОЖНИК: Е. Попова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Вече», 
2009 ● 296 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

«Антиаполлон»: 
новый этап

Антон Первушин
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Ода отцу-основателю
Максим Чертанов
Герберт Уэллс
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Молодая гвардия», 2010 ● СЕРИЯ: «Жизнь замечательных лю-

дей» ● 511 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Составители знамени-

той серии «Жизнь за-

мечательных людей» всегда 

отличались избирательно-

стью, отдавая явное пред-

почтение биографиям про-

заиков, поэтов, философов 

и политиков. В списке серии 

редко встретишь фамилию 

инженера-конструктора 

или выдающегося учёного, 

а уж фантаста — несбы-

точная мечта! Из всех 

п р о ф е с с и о н а л ь -

ных писателей-

фантастов этой 

чести до сих 

пор удостоился 

лишь Жюль Верн. 

Поэтому особенно 

отрадно было увидеть 

появившийся томик «Гер-

берт Уэллс», в котором 

очень подробно изложена 

биография одного из отцов-

основателей современной 

научной фантастики. По-

скольку Уэллс не только со-

чинял удивительные исто-

рии, но и впрямую занимался 

конструированием будуще-

го. Эта книга будет интерес-

на самому широкому кругу 

читателей: от любителей 

фантастики до исследовате-

лей мировой истории. Мак-

сим Чертанов отмечает, что 

очень трудно сказать нечто 

новое о человеке, который 

сам написал подробнейшие 

мемуары, вскрыв даже не-

приглядные черты собствен-

ной личности. Однако, как 

резонно отмечает автор, 

биография масштабных 

исторических деятелей не 

ограничивается перечисле-

нием событий, ставших ве-

хами на жизненном пути, — 

анализу могут быть под-

вергнуты и впечатления со-

временников, и последствия 

тех или иных дел, и даже то, 

что сам деятель предпочел 

утаить от общественности 

(в случае Уэллса — это за-

путанные отношения с жен-

щинами). Архивы 

открываются, и 

хорошо извест-

ное жизнеописа-

ние меняется под 

воздействием новых до-

кументов. «Герберт Уэллс» 

призван восполнить пробе-

лы в наших представлениях 

о писателе, а поскольку кни-

га нацелена на российского 

читателя, имеющего доволь-

но смутное представление о 

новейшей истории Велико-

британии, она снабжена не-

обходимыми разъяснениями 

и авторскими отступления-

ми, дающими возможность 

ощутить вкус эпохи. Лично 

мне было наиболее инте-

ресно следить за тем, как 

менялись естественнонауч-

ные взгляды Уэллса. Так и 

не получив систематическо-

го высшего образования, 

он стремился выработать 

интуитивное представление 

об устройстве мира, которое 

зачастую опережало время. 

Видимо, благодаря этому 

книги английского фантаста 

до сих пор не утратили акту-

альность и ещё долго будут 

прямо или косвенно влиять 

на мир, который он видел в 

своих мечтах.

Итог: превосходное био-

графическое исследование, 

дающее исчерпывающее 

представление о величай-

шем фантасте.

Антон Первушин

Благодаря усилиям многочислен-

ных журналистов, фантастов и 

деятелей Голливуда близящийся 2012 

год превратился в глазах обывателя в 

последний год истории человечества. 

Ожидается, что произойдёт некий гло-

бальный катаклизм, который полно-

стью уничтожит человечество. В книге 

А. Марианиса сделана попытка опи-

сать грядущий конец света на основе 

существующих гипотез о том, что мо-

жет привести к такому катаклизму. Без 

должной критичности рассматривают-

ся астероидная угроза, рост солнеч-

ной активности, смещение магнитных 

полюсов. К обсуждению «притягиваются» уфологическая истерия 

по поводу мифической планеты Нибиру и самые различные проро-

чества. Однако большую часть книги занимает довольно вольный 

пересказ теософии Елены Блаватской и её интерпретации в фило-

софских системах, созданных Циолковским и семьей Рерихов. Ав-

тор довольно безапелляционно утверждает, что именно в учении 

о смене эпох содержится правда о конце света. С учётом того, что 

эзотерические концепции Блаватской давно опровергнуты, все эти 

утверждения остаются на совести автора книги.

Итог: небрежно написанная «страшилка», основанная на 

устаревших псевдорелигиозных учениях.

А. Марианис
2012: Апокалипсис от А до Я 
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «2012. Апокалипсис» ● 368 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Эзотерическая «страшилка»

Антон Кадман

Не знаю, как обстоят дела сейчас, 

но мальчишки, рождённые ещё 

во второй половине прошлого столе-

тия, грезили о лаврах первооткрыва-

телей. Среди обязательных детских 

игр были игры в путешественников. 

Мы зачитывались Жюлем Верном 

и Майн Ридом, представляли себя 

в роли Дэвида Ливингстона или 

Джеймса Кука (разумеется, до его 

последней, «гастрономической», 

встречи с аборигенами)... 

В эпоху великих переизданий, 

когда книги прежних лет выпуска-

ют в «бюджетном антикризисном» 

варианте, особенно радует серия «Великие путешествия», 

оформленная с любовью и знанием дела. Как бы продолжая 

тему, начатую томом «Фрам» в Полярном море» Фритьофа 

Нансена, был выпущен очередной «кирпич» серии. В него 

вошли воспоминания двух великих первооткрывателей — 

тех, чьи путешествия практически стёрли с карты мира по-

следние крупные «белые пятна». Это Роберт Пири и Руал 

Амундсен, первыми достигшие соответственно Северного и 

Южного полюсов планеты.

Итог: шикарно изданная классика.

Роберт Пири, Руал Амундсен
Северный полюс. Южный полюс
СБОРНИК ● ПЕРЕВОДЧИКИ: В. Смирнов, Л. Жданов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 
2010 ● СЕРИЯ: «Великие путешествия» ● 480 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Последние великие открытия

Владимир Пузий
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Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на диске 

нашего журнала.

Развёрнутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 

обязательно будут опубликованы в последующих номерах «Мира 

фантастики».

* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Андрей Зильберштейн

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

В окопах времени «Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Фантастика, альтернативная 

история
Антология

Паутина противостояния «Эксмо» «Тайный Город» Городское фэнтези Антология из цикла «Тайный город»

Игорь Абакумов Модератор реальности «Крылов» «Фантастическая авантюра» Остросюжетная фантастика «Круг аватара», часть 1

Виталий Абоян Древо войны «Эксмо» «Русская фантастика» Фантастика, киберпанк «Нейронная сеть», часть 2

Александр Беляев Ариэль * «Эксмо»
«Отцы-основатели: русское 

пространство»
Приключенческая НФ Авторский сборник

Александр Бережной Палач, демон и принцесса «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Остросюжетное фэнтези

Кир Булычёв Звездолёт в лесу * «Эксмо» «Гостья из будущего» Детская фантастика

Сергей Буркатовский Вчера будет война * «Эксмо»
Военная фантастика, 

альтернативная история

Вадим Вознесенский 
Евангелие рукотворных 

богов *
«Крылов»

«Фантастическая авантюра. 
Атомный город»

Остросюжетная фантастика

Василий Головачёв Ко времени моих слёз * «Эксмо» «Грандмастер» Фантастический боевик

Василий Головачёв Регулюм * «Эксмо» «Грандмастер» Фантастический боевик «Регулюм», часть 1

Василий Головачёв Истребитель закона * «Эксмо» «Запрещённая реальность» Фантастический боевик «Запрещённая реальность», часть 5

Ник. Горькавый
Астровитянка. 

Уравнение будущего *
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
Подростковая НФ

«Астровитянка», часть 1 (первая 
половина романа)

Антон Грановский Тайный враг «Эксмо» «Гиблое место» Остросюжетное фэнтези «Гиблое место», часть 5

Оксана Демченко Семь легенд мира «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези «Мир в подарок», часть 3

Валерий Елманов Перстень царя Соломона «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Историческая фантастика «Лал — камень любви», часть 1

Владимир Журавлёв
Неудачная 

реинкарнация **
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Фантастика настоящего и 

будущего»
Приключенческая 

фантастика

Роман Злотников Арвендейл * «Альфа-книга» «В одном томе» Героическое фэнтези
Романы «Арвендейл», «Герцог 

Арвендейл», «Арвендейл. Император 
людей»

Роман Злотников, 
Сергей Мусаниф

Манёвры неудачников «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика «Вселенная неудачников», часть 2

Юлия Зонис Дети богов «Эксмо» «Русская фантастика» «Современное» фэнтези

Александр Зорич Круг Земель * ** «Эксмо»
«Большая серия русской 

фантастики»
Героическое фэнтези

Романы «Знак разрушения», 
«Семя ветра», 

«Пути Звёзднорождённых»

Алексей Ивакин Мы погибнем вчера * «Эксмо»
Военная фантастика, 

альтернативная история

Алексей Калугин Ржавчина «Эксмо» «Зона Смерти»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика

Алексей Калугин Планета смертной тени «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика

Артём Каменистый Время одиночек «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА

Цикл Ника Горькавого о девочке с хрусталь-

ными волосами стал серьёзным событием в 

мире фантастики. Не часто российский автор, 

пишущий для подростков, выпустив за два 

года две книги, становится популярен настоль-

ко, чтобы его переиздавали в новом оформ-

лении. С февраля начнётся переиздание всей 

трилогии (третий том которой, «Полёт за син-

гулярность» находится в печати), в новомод-

ном квадратном формате в мягкой обложке. 

Каждый роман будет разбит для удобства на 

две части. Пока предварительно известны на-

звания томов, составляющих «Астровитянку»: 

«Космический маугли» и «Уравнение будуще-

го». Не перепутайте!

АСТРОВИТЯНКА. ПОПЫТКА №2
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Василий Коростелев Хозяин
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Фантастика 

настоящего и будущего»

Приключенческая 
фантастика, 

постапокалиптика

Сергей Куприянов Страж зари «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези

Андрей Ливадный Чёрная Пустошь «Эксмо» «Зона Смерти»
Остросюжетная фантастика, 

постапокалиптика

Михаил Луговой Горячая весна 2015-го * «Эксмо» «Русская фантастика»
Альтернативная история, 
фантастический боевик

Андрей Максимушкин Бомбардировщики «Эксмо» «Абсолютное оружие»
Фантастика, 

альтернативная история

Елена Малиновская Игры с богами * «Альфа-книга» «В одном томе» Приключенческое фэнтези
Романы «Танец над бездной», 

«Безымянный Бог», «Конец игры».

Елена Малиновская Кодекс дракона «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Кровь на моём клинке», часть 2

Руслан Мельников
Хэдхантер. Книга 1. 
Охотники на людей

«Эксмо» «Фантастика. Приключения» Остросюжетная фантастика «Хэдхантер», часть 1

Марина Милованова
История, рассказанная ночью, 

или добро с клыками
«Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези

Вячеслав Миронов Война 2017. Мы не рабы! «Эксмо» «Войны завтрашнего дня»
Остросюжетная фантастика, 

альтернативная история

Екатерина Неволина Три цвета ночи «Эксмо» «Пленники сумерек»
Подростковое вампирское 

фэнтези

Алекс Орлов Городской патруль «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная 

фантастика

Гай Юлий Орловский
Ричард Длинные Руки — 

рауграф
«Эксмо»

«Баллады о Ричарде 
Длинные Руки»

Героическое фэнтези «Ричард Длинные Руки», часть 24

Вадим Панов Занимательная механика * «Эксмо» «Вадим Панов» Городское фэнтези

Алексей Пехов, Елена 
Бычкова, Наталья 

Турчанинова
Основатель * «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Городское фэнтези «Киндрэт», часть 3

Игорь Подгурский Последний резерв «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная 

фантастика

Андрей Посняков Мир пятого солнца «Крылов» «Историческая авантюра»
Остросюжетная 

историческая фантастика
«Ацтеки», часть 1

Виталий Романов Смерть особого назначения * «Эксмо» «Стальная Крыса-мини»
Космический 

фантастический боевик

Галина Романова Двое из Холмогорья «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Александра Руда Ола и Отто. Свой путь «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези «Ола и Отто», часть 1

Вячеслав Рыбаков Звезда Полынь * «Эксмо» «Стальная Крыса-мини» НФ «ближнего прицела»

Вячеслав Седов Ловчие удачи «Эксмо» «Боевая магия» Остросюжетное фэнтези «Наследие», часть 1

Виталий Сертаков Останкино 2067
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
Остросюжетная 

фантастика, детектив

Дмитрий Скирюк Осенний лис. Воин * «Азбука-классика» «Золотая коллекция» «Славянское» фэнтези «Жуга», часть 1-2

Аркадий Степной Глинглокский лев * «Альфа-книга» «В одном томе» Героическое фэнтези
Романы «Путь Безнадёжного», 

«Верой и Правдой», 
«Сердце в броне»

Олег Таругин, 
Дмитрий Политов

Потерянный «Эльф» * «Эксмо» «Стальная Крыса-мини» Фэнтези, боевик

Артём Тихомиров Брачные игры чародеев «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези

Мария Семёнова Там, где лес не растёт * «Эксмо» «Фантастика. Приключения» «Славянское» фэнтези

Сергей Удалин Не ходите, дети... ** «Крылов» «Историческая авантюра» Остросюжетная фантастика

Елена Усачёва Желание «Эксмо» «Пленники сумерек»
Подростковое 

вампирское фэнтези

Татьяна Устименко
Принц для Сумасшедшей 

принцессы
«Альфа-книга» «Юмористическая серия» Приключенческое фэнтези

«Сумасшедшая принцесса», 
часть 2

Вадим Филоненко Сто рентген за удачу «Крылов» «Фантастическая авантюра» Остросюжетная фантастика «Z.O.N.A.», часть 1

Кирилл Шатилов Торлон «Альфа-книга» «В одном томе» Фэнтези
Романы «Алое пламя в зелёной 

листве», «Под флагом серо-
золотым», «Кровь и грязь»

Иар Эльтеррус Тёмный Дар * «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетное 
технофэнтези

Новое время требует новых серий — и вот они 

начинают расти, как грибы. Книги для них находят-

ся без проблем, а вот с оригинальными названиями 

сложнее: все завлекательные уже расхватали конку-

ренты, и остаётся только ломать голову, чтобы при-

думать что-нибудь этакое. Издательство «Эксмо» 

решило не мудрствовать лукаво, и в мягкой обложке 

с форматом а-ля «Метро 2033» начинает выходить 

серия с бесхитростным названием «Проект Фанта-

стика. Приключения». Первыми томами в ней заяв-

лены новые книги Руслана Мельникова и переизда-

ние романа Марии Семёновой. В общую концепцию 

серии входят любые книги с минимумом фантасти-

ческих допущений, но хорошей авантюрной состав-

ляющей и яркими приключениями.

ФАНТАСТИКА И ПРИКЛЮЧЕНИЯ

Военно-историческая 

фантастика стала попу-

лярна за последние пару 

лет. В месяц выходит око-

ло десятка книг о том, как 

наши современники попа-

ли в прошлое и что-то там 

наделали. Поэтому неуди-

вительно, что лучшие из 

них планируется выделить 

в отдельную серию под 

условным названием «Я из 

будущего». Первыми тома-

ми заявлены переиздания 

Буркатовского и Ивакина.

Я ИЗ БУДУЩЕГО
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Лучшее за год XXV «Азбука-классика» «Лучшее за год» Научная фантастика Антология

Космическая опера * «Азбука-классика» «Лучшее» НФ, космоопера Тематическая антология

Чёрная магия «Эксмо» «Шедевры фантастики» Фэнтези Тематическая антология

Джо Аберкромби Прежде чем их повесят ** «Эксмо» «Чёрная Fantasy» «Тёмное» приключенческое фэнтези «Первый закон», часть 2

Дэн Абнетт Рейвенор отступник
«Фантастика 

Книжный Клуб»
Warhammer 40000

Боевая фантастика, новеллизация 
настольной игры

«Рейвенор», часть 3

Айзек Азимов Прощание с Землёй * «Эксмо» «Отцы-основатели» Научная фантастика Авторский сборник

Клайв Баркер Каньон Холодных Сердец * «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Мистика, ужасы

Холли Блэк Зачарованная * ** «Эксмо» «Сумерки» Подростковое фэнтези
«Современные волшебные 

сказки», часть 1

Жюль Верн Путешествие к центру Земли * «Эксмо» «Отцы-основатели» Приключенческая фантастика

Гарри Гаррисон Возвращение Стальной Крысы «Эксмо» «Новая Стальная Крыса» Приключенческая фантастика «Стальная крыса», часть 11

Гарри Гаррисон Время для мятежника * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Приключенческая фантастика

Гарри Гаррисон
Рождение Стальной Крысы. 

Стальная Крыса идёт в армию. 
Стальная Крыса *

«Эксмо» «Новая Стальная Крыса» Приключенческая фантастика «Стальная крыса», часть 1-3

Роберт Говард Конан. Рождённый в битве * ** «Эксмо» «Воин. Герой. Легенда» Героическое фэнтези
Авторский сборник из цикла 

«Конан»

Роберт Говард Конан. Кровавый венец * ** «Эксмо» «Воин. Герой. Легенда» Героическое фэнтези
Авторский сборник из цикла 

«Конан»

Роджер Желязны Умереть в Италбаре * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Научная фантастика «Фрэнк Сандау», часть 2

Тимоти Зан Задача на выживание ** «Эксмо» «Звёздные войны»
Космоопера, новеллизация 

киновселенной
Из подцикла «Звёздные 

войны. Новая Республика»

Грег Киз Грань победы: Завоевание «Эксмо» «Звёздные войны»
Космоопера, новеллизация 

киновселенной
Подцикл «Новый орден 

джедаев», часть 7

Артур Кларк Свидание с Рамой * «Эксмо» «Отцы-основатели» Научная фантастика Авторский сборник романов

Джеймс Клеменс Огонь ведьмы * «Эксмо» «Книга-фантазия» Приключенческое фэнтези
«Проклятые и изгнанные», 

часть 1

Мелисса де ла Круз Откровения «Эксмо» «Сумерки» Подростковое вампирское фэнтези «Голубая кровь», часть 3

Дин Кунц Тик-Так * ** «Эксмо» «Thriller» Мистика, ужасы

Говард Лавкрафт Сны в Ведьмином доме «Эксмо»
«Некрономикон. Миры 
Говарда Лавкрафта»

Мистика, ужасы Авторский сборник

Ли Лайтнер Сыны Фенриса
«Фантастика 

Книжный Клуб»
Warhammer 40000

Боевая фантастика, 
новеллизация настольной игры

«Космический волк», часть 5

Ричард Матесон Я — легенда * «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Фантастика, мистика, ужасы
Романы «Я — легенда», 

«Сжимающийся человек»

Андрэ Нортон Три руки для скорпиона ** «Эксмо» «Мастера Меча и Магии» Фэнтези

Патрик Ротфусс Имя ветра ** «Эксмо» «Мастера Меча и Магии» Приключенческое фэнтези
«Хроники цареубийцы», 

часть 1

Лиза Джейн Смит Тайный вампир * «Эксмо» «Сумерки. Ночной мир» Подростковое вампирское фэнтези «Ночной мир», часть 1

Тэд Уильямс Игра теней «Эксмо» «Мастера меча и магии» Эпическое фэнтези «Марш теней», часть 2

Чарльз Уильямс Место Льва «Вече»
«Мастера 

мистической прозы»
Мистика

Романы «Место Льва» и 
«Тени восторга»

Питер Уоттс Ложная слепота * **
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Science Fiction» «Твёрдая» научная фантастика

Джанин Фрост На полпути к могиле ** «Азбука-классика» Городское «вампирское» фэнтези «Ночные охотники», часть 1

Джаспер Ффорде
Кладезь погибших сюжетов, или 

Марш генератов *
«Эксмо» «Летописи Книгомирья»

Приключенческая фантастика, 
литературная игра

«Четверг Нонетот», часть 3

Барб и Дж. С. Хенди Дампир: Предатель крови * «Азбука-классика» «Дампир» Приключенческое фэнтези «Дампир», часть 4

Робин Хобб Трилогия о королевском убийце * «Эксмо» «Гиганты фантастики»
Психологическое приключенческое 

фэнтези

Романы «Ученик убийцы», 
«Королевский убийца», 
«Странствия убийцы»

Эллен Шрайбер
Поцелуй вампира. 

Книга 2. Тёмный рыцарь *
«Эксмо»

«Сумерки. 
Поцелуй вампира»

Подростковое вампирское фэнтези «Поцелуй вампира», часть 2

Челси Куин Ярбро Граф Сен-Жермен, вампир * «Эксмо»
«Вампиры. Легенды 

о бессмертных»
Приключенческая вампирская 

фантастика
«Сен-Жермен», часть 1

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

На улице всех поклонников «Вахи» наступает настоящий праздник — с февраля месяца из-

дательство «Фантастика Книжный Клуб» возобновляет официальное издание книг по вселенной 

«Warhammer 40000». И первыми тремя томами будут долгожданное окончание трилогии об инкви-

зиторе Рейвеноре, пятый роман о Космическом Волке Рагнаре и очередное продолжение «Ереси 

Хоруса», роман «Фулгрим» Грэма Макнилла. Однако полностью меняется принцип распростране-

ния книг серии. Во-первых, все они будут изданы с более качественной полиграфией. Во-вторых, 

цена в розницу составит в среднем от четырёхсот до пятисот рублей. В третьих, первые книги выхо-

дят тиражом всего в пять тысяч экземпляров и будут доступны не везде. При этом через интернет-

магазин издательства они будут распространятся по фиксированной цене в триста рублей. Ранее 

выходившие книги «Warhammer 40K» доиздаваться не будут. Возможны только переиздания в виде 

омнибусов с несколькими романами в томе, но и они на данный момент под вопросом.

Как сообщается на сайте издательства, «правовую и юридическую поддержку проекта осу-

ществляет непосредственно Games Workshop, в связи с чем планируются мероприятия по пресече-

нию распространения контрафактных текстов через пиратские библиотеки или иные ресурсы, на-

рушающие авторские права компании Black Library». И как они это сделают, хотелось бы знать?

ВОЗВРАЩЕНИЕ «МОЛОТА»

«Свежайший» роман горячо любимого в нашей 

стране Гарри Гаррисона готовится к выходу в изда-

тельстве «Эксмо». Вдвойне приятно, что нас ждёт не 

просто новинка, а продолжение приключений Джима 

Ди Гризза, более знакомого читателю под именем 

«Стальная крыса». По такому поводу «запущена» но-

вая серия, в которой вместе с «Возвращением Сталь-

ной Крысы» будут переизданы в едином оформлении 

и остальные произведения этой знаменитой серии. 

Отдельно хочется отметить, что русскоязычное изда-

ние романа станет и его мировой «премьерой» — аме-

риканское издание запланировано лишь в июле 2010 

года. Самые нетерпеливые поклонники могут ознако-

миться с оригинальными тремя частями «Возвраще-

ния», которые доступны в официальном блоге автора.

БЕЗ «КРЫСЫ» — НИКУДА!
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В некотором 
царстве
Герои фантастических произведений 

о школах юных волшебников обычно под-

нимаются до вершин славы и осущест-

вляют самые сокровенные мечты. Воз-

можно, персонажей этих фантасты спи-

сывают с самих себя, воплощая, наконец, 

если не в жизни, так хоть в книгах свои 

нереализованные детские и юношеские 

грёзы. Так, по крайней мере, кажется при 

знакомстве с книгами белорусской писа-

тельницы Ольги Громыко. Заслуженную 

славу ей принес цикл о приключениях 

юной ведьмы Вольхи Редной, куда входят 

романы «Профессия: ведьма», «Ведьма-

хранительница», «Верховная ведьма» 

и несколько повестей, объединённых в 

сборник «Ведьмины байки».

На первый взгляд перед нами класси-

ческое фэнтези со всеми непременными 

атрибутами: магами, ведьмами, заколдо-

ванными замками, огнедышащими дра-

конами, странствующими рыцарями, все-

возможными эльфами, орками, троллями, 

гоблинами, вампирами. Однако чем даль-

ше вчитываешься в громыкинские тексты, 

тем больше чувствуешь, что тебе морочат 

голову. Перечитаешь сцену или диалог и 

удивлённо воскликнешь: «Позвольте, но 

это же не средневековье! Помилуйте, да 

ведь это прямое отступление от тради-

ций!» Да уж, такова она, Белория.

Мир, созданный Громыко, оригинален 

и самобытен. До мелочей продуманы 

его география, политическое и социаль-

ное устройство, особенности религиоз-

ного мировоззрения. В то же время за 

условно-прозрачными географическими 

названиями угадываются родная авто-

ру Беларусь, соседствующие ей Россия 

и Украина. Своеобразное сказочно-

фантастическое СНГ, только идеализи-

рованное. Нет, конечно, и здесь проис-

ходят конфликты вроде территориальных 

споров или урегулирования таможенных 

пошлин. И всё же многие проблемы в вы-

думанном писательницей мире уже давно 

и успешно решены. Почти изжита ксено-

фобия, практически открыты границы, су-

ществует взаимное признание вузовских 

дипломов… Рай земной, да и только.

Наблюдая за жизнью, кипящей в этом 

вымышленном пространстве, где смеша-

лись двунадесять языков, отчего-то не ощу-

щаешь «чужеродности» представителей 

различных волшебных рас. Что-то своё, 

родное чувствуется во всех этих эльфах, 

троллях и вампирах. С чего бы это? Думает-

ся, что в немалой степени данный феномен 

объясняется тем, что под пером писатель-

ницы западные персонажи превратились 

едва ли не в героев национального фоль-

клора. «Смягчению» характеров обычно 

злобных и кровожадных фэнтезийных 

монстров способствует особая иронически-

юмористическая манера повествования, 

избранная автором. Забавно наблюдать за 

безбожно матерящимся на «своём» языке 

воякой-троллем или за вампиром, сосре-

доточенно следящим за жалкими потугами 

героини обезвредить его такими «старыми 

и проверенными» методами, как святая 

вода, чеснок или серебро.

Главным и наиболее существенным от-

личием «нави» от «яви» становится присут-

ствие в книжном мире магии — столь же 

полноправных современных институтов, 

как армия, религия, государство и право. 

Явления настолько всеми признанного и 

уважаемого, что маги успешно сотрудни-

чают с государственной церковью. А для 

подготовки этих жизненно необходимых в 

каждом населенном пункте специалистов 

даже создана специальная Старминская 

Школа Магов, Пифий и Травниц, куда сте-

каются слушатели-адепты со всех концов 

земли. Данное учебное заведение совме-

стило в себе черты средневековых универ-

ситетов и современных отечественных ву-

зов. То есть фундаментальное, традицион-

но глубокое, хотя и не лишённое консерва-

тизма обучение, соединенное со свободой 

в общении школяров и преподавателей.

Жизнь адептов Старминской Школы 

мало чем отличается от будней обычных 

студентов. Те же лекции и семинары, 

лабораторные и курсовые, зачёты и эк-

замены, шпаргалки и «хвосты», весёлые 

пирушки по случаю успешно сданной 

сессии. Отличие разве что в изучаемых 

предметах. Хотя и здесь нет ничего из 

ряда вон выходящего: драконология, тео-

рия магии, разумные расы, ясновидение, 

некромантия. И тут же вполне традици-

онные физическое воспитание, логика, 

экология, краеведение, геология, траво-

Нелёгкая профессия: 
ведьма
Цикл о Вольхе Редной

Игорь Чёрный

Ольгу Громыко иногда называют родоначальницей русского 

«женского» юмористического фэнтези. И хотя определение это 

далеко не исчерпывает всего творческого пространства писа-

тельницы, оно не лишено справедливости: мало кто из люби-

телей отечественной фантастики не слышал о рыжей ведьме из 

Белории Вольхе Редной.

Ольга Громыко, профессиональный ведьмолог.

Белория — сказочное СНГ.

Куда ни шагни — всюду монстры.
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ведение с элементами растениеводства. 

В общем, всё, что надобно магу-практику 

в повседневной деятельности.

Обретение 
мастерства
Главная героиня, Вольха Редная, пона-

чалу ничем не выделяется из общей массы 

адептов. На ней не лежит роковая печать 

избранницы, спасительницы мира от все-

ленского Зла. «Неусидчива, нетерпелива, 

своевольна, — читаем мы строки из её ха-

рактеристики. — Любит злые шутки и не-

однократно переносит их с воспитанников 

на воспитателей». И при этом, однако, «от-

личается редкими способностями к прак-

тической и теоретической магии, сильно 

развитой интуицией, быстро адаптируется 

к нестандартной ситуации». Типичная сту-

дентка закрытого учебного заведения с 

творческим уклоном. На протяжении все-

го повествования идёт процесс обретения 

Вольхой мастерства, профессионализма, 

приходящего во время её странствий и прак-

тики. Из недоучившейся колдуньи она ста-

новится сначала ведьмой-хранительницей, 

а затем и Верховной ведьмой.

Показательная черта характера Воль-

хи — её открытость миру. Героиня жадно 

впитывает всё новое, не переставая удив-

ляться как действительно необычным 

явлениям, так и совершенно заурядным 

вещам. Восторженное восприятие юной 

магичкой жизни во всех её проявлениях 

делает существование Редной пёстрым 

и ярким, как калейдоскоп. В своих воя-

жах героиня сталкивается с различными 

представителями фантастического мира. 

Поначалу между нею и встречаемыми на 

пути личностями возникает некоторое 

отчуждение, связанное с особенностями 

профессии кудесницы. Но впоследствии 

лёд непременно тает. Ведьма раскры-

вается, показывая своё истинное лицо и 

душу. Очарованные обаянием девушки, 

неизменной готовностью помочь, встре-

ченные ею превращаются в знакомых, 

приятелей, друзей. Так происходит с 

троллем Валом, вампирами Келлой и Ро-

ларом, драконихой Гередой, привидением 

святого Фендюлия и другими.

Странствия ведьмы сотканы из великих 

и малых происшествий, которые закалива-

ют характер Вольхи, наделяя её житейским 

опытом. Юная ведьма преимущественно 

занята «обычными» для мага-практика 

делами. То сглаз да порчу снимет, то кры-

солака от курятника отвадит, то безоб-

разника лешего на чистую воду выведет. 

Не всегда это у Редной выходит складно 

да ладно, но от этого книги о ней только 

выигрывают. Победоносное шествие по 

градам и весям ведьмы, с корнем вырыва-

ющей зло, выглядело бы ненатуральным, 

искусственным, превратило бы цикл в по-

добие уныло-линейного компьютерного 

квеста. А так перед нами живой человек, 

которому сочувствуешь и сопереживаешь.

Особую прелесть книгам Ольги Громы-

ко придает мощная лирическая струя. Ли-

ризм пронизывает всю ткань повествова-

ния, проявляясь то в пейзажных зарисов-

ках, то в описаниях быта, но более всего 

в передаче интимных чувств героев. Лю-

бовная линия в произведениях становит-

ся сюжетообразующим стержнем. Можно 

сказать, что весь цикл — не столько рас-

сказ о странствиях ведьмы, постепенно 

обретающей мастерство, сколько история 

любви Вольхи и вампира Лёна. Причём от-

части решённая в юмористическом ключе, 

что придает ей особую пикантность.

Перипетии взаимоотношений Вольхи и 

Лёна воссозданы с психологической убе-

дительностью. И ведьма, и вампир ещё 

достаточно молоды. Боязнь ошибиться в 

выборе страшит их. Поэтому они вновь и 

вновь испытывают свои чувства на проч-

ность, доходя порою до крайнего шага, 

оказываясь на грани окончательного раз-

рыва отношений. Это типично для реаль-

ной, а не только выдуманной жизни. Гро-

мыко говорит о необходимости взаимных 

уступок в любви. Чувство не должно быть 

эгоистичным, направленным только на 

удовлетворение собственных желаний.

С дотошностью и обстоятельностью 

выписаны многие второстепенные образы 

цикла. Особенно удачными вышли тролль 

Вал, девушка-воин Орсана, пара драко-

нов Рычарг и Гереда, призрак Тивалий-

Фендюлий. Автор смело экспериментиру-

ет с речью персонажей: у каждого из ге-

роев — свой неповторимый говорок. Гру-

боватый и сребролюбивый наёмник Вал 

пересыпает речь «ненормативной» лекси-

кой троллей. Виннечанка Орсана разгова-

ривает на смачном южнорусском диалек-

те с большим вкраплением украинизмов. 

Святой Фендюлий, представленный в двух 

ипостасях — юного оруженосца и приви-

дения, — использует высокий ораторский 

стиль в духе сочинений отцов церкви.

Очень хорошо получаются у Громыко и 

образы из простонародья: хитрые и плу-

товатые мужички, сварливые бабы, про-

стодушная ребятня. Люди, живущие бок 

о бок с нечистью и «разумными расами». 

Сочный деревенский колорит так и брыз-

жет со страниц трилогии. Вообще, мож-

но заметить настороженное отношение 

автора к большим и шумным столичным 

городам. Не зря же героиня сломя голову 

бежит от «прелестей» старминского дво-

ра, предпочитая им романтику странствий 

и полуголодное существование.

● ● ●

В романе «Верховная ведьма» все сю-

жетные линии цикла приходят к логическо-

му завершению. Враги повержены, друзья 

вознаграждены. Здесь бы и точку поста-

вить, но автор лукаво заменяет её жирным 

многоточием. История отнюдь не заканчи-

вается весёлым пирком да свадебкой, как 

и сама жизнь. Уже в «Ведьминых байках» 

ведьма вновь пускается в странствия. И — 

надеемся! — не в последний раз. Профессию не выбирают.
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Весёлая компания.

Х
уд

о
ж

н
и

к 
Е

л
ен

а 
Д

о
м

р
ач

ев
а.

Крылатый повелитель вампиров — мечта любой девушки.
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Профессия: ведьма (2003)
В первом романе цикла мы знакомимся с главными героями: 

адепткой Старминской Школы Магов, Пифий и Травниц, остроумной 

и находчивой рыжей ведьмой Вольхой Редной, а также с «мужчи-

ной всей её жизни», повелите-

лем царства вампиров Догевы, 

Арр’актуром тор Ордвистом (или 

попросту Лёном). Описываются 

будни адептов, их весёлые прока-

зы, занятия, экзамены. В качестве 

«производственной практики» 

Вольха получает задание разо-

браться с бедой, постигшей Догеву. 

Во время своего путешествия юная 

ведьма ближе знакомится с миром 

Белории и её обитателями, а также 

постепенно влюбляется в своего 

белокурого попутчика. В царстве 

вампиров после длительных ис-

следований и магических ритуалов 

рыжая практикантка сумела обна-

ружить монстра, сеющего раздор, 

и выяснить причины появления в 

Догеве подобного феномена.

Ведьмины байки (2003)
Сборник служит дополнением к трилогии о приключениях Вольхи 

Редной. Даже в статусе замужней дамы, хозяйки дома рыжей ведьме не 

сидится на месте. То элементарная скука заест, то приходится отлучать-

ся по служебной надобности, когда 

ищущие защиты от зловредных тва-

рей и чудовищ прибегают к помощи 

Верховной ведьмы Догевы. Основ-

ной костяк сборника составляют рас-

сказы о выполнении Вольхой той или 

иной миссии: «Пивовой», «Хозяин», 

«Умысел и домысел», «Рой», «Вер-

ность до гроба». Что в деле с мелкой 

нечистью, повадившейся лазать на 

пивоварню, что в борьбе с «загрыз-

нями», что в миссии по спасению 

рыцаря от неминучей кончины из-за 

гангрены, что в изучении «непра-

вильных» пчёл во время сельской 

свадьбы, что в деликатном вопросе 

со снятием пояса верности с супруга 

некромантки — везде Вольха прояв-

ляет сноровку и смекалку, находя не-

стандартные решения проблем.

Сборник рассказов и повестей, посвящённый миру Белории. 

Сама Вольха и повелитель Догевы, вампир-блондин Лён, появляются 

эпизодически. Центральными персонажами становятся Катисса 

Лабская, Ксандр Перлов, королева Терилла, преподаватель Вольхи по 

Старминской Школе Алмит, а также 

её соученики Важек и Темар. Одна 

из повестей посвящена «верным вра-

гам» Вересу и Шелене. Девять исто-

рий, рассказанных писательницей, 

весьма разнообразны по жанру и сти-

лю. Несмотря на условно-сказочную 

атмосферу, чувствуется связь про-

изведений Ольги Громыко с совре-

менностью. Так, например, рассказ 

«Гороскопчик» посвящён истории 

рыцаря, решившего составить свой 

гороскоп перед битвой с драконом, 

и явно метит во всевозможных шар-

латанов — астрологов и предсказате-

лей. Поучителен рассказ о кентавре 

Трие «Один к двум», утверждающий, 

что, несмотря на все беды и невзгоды, 

которые встречаются на жизненном 

пути, нельзя предаваться унынию.

Белорские хроники (2008)

Вольха становится Верховной ведьмой Догевы, однако карьер-

ный рост не делает её счастливой. Равно как и любимая профессия, 

в которой рыжая волшебница продолжает совершенствоваться. 

Даже намеревается защищать Магистерскую диссертацию третьей 

степени, для которой собирает материалы. Собственно, вся книга 

и построена в виде путевых заметок будущей диссертантки, пы-

тающейся убежать от себя и своих 

мыслей о непростых взаимоотно-

шениях с главным «работодате-

лем», повелителем вампиров Лё-

ном. Приключения следуют одно 

за другим. Вольха разбирается с 

конкурентами на магическом по-

прище, разнообразной нечистью, 

рыцарями и даже святыми. То с 

гномами-таможенниками нуж-

но решить вопрос, то с эльфом-

убийцей, то со злодеем-вампиром 

(как оказывается, не все кровосо-

сы такие белые и пушистые, как 

её возлюбленный). Куда уж тут 

до романтических и возвышен-

ных чувств! Хотя куда от Судьбы 

денешься? Отзвуки свадебных ко-

локолов преследуют героиню на 

всем пути.

Верховная ведьма (2004)

Верные враги (2005)
Действие романа происходит в Белории и Волмении за семьде-

сят лет до событий, описанных в трилогии о Вольхе Редной. Сюжет 

строится вокруг нелёгких взаимоотношений девушки-оборотня Ше-

лены и чародея Вереса, борца с оборотнями. Эти извечные враги 

вынуждены объединиться в борьбе 

с общим противником. Приключе-

ния героев зачастую носят детек-

тивный характер. Им приходится 

распутывать одну за другой ма-

гические загадки, чтобы прибли-

зиться к решению главной тайны. 

Чем правителю Выселок не угоди-

ли собаки? Отчего появившийся в 

окрестностях вурдалак ведёт себя 

нетипично для этого вида нечисти? 

Кому и зачем понадобился живой и 

хотя бы относительно невредимый 

оборотень? Кто и каким образом 

убил Правительницу Ясневого Гра-

да, похитил жизненно важный аму-

лет у Повелителя эльфов, пере-

ссорил троллей и гномов? Что за 

непонятные монстры нападают на 

деревни?

Вольха Редная закончила своё десятилетнее обучение в Старминской 

Школе Магов, Пифий и Травниц, получив квалификацию Дипломирован-

ного мага-практика. Но одно дело — именоваться волшебником на бума-

ге, и совсем иное — доказать свою состоятельность делом. Отказавшись 

от хлебного места королевского мага в столице Белории, рыжая волшеб-

ница отправляется работать ведьмой-хранительницей при Догевском 

дворе. Разумеется, выбор был опре-

делён чувствами девушки к прекрас-

ному повелителю вампиров Лёну. 

Появляются новые друзья — воин-

ственная девушка Орсана из Винес-

сы, вампир Ролар. Мы продолжаем 

знакомиться с фэнтезийным миром 

Белории, расширяя представления о 

его географии и этнографии. Основ-

ной коллизией сюжета становится 

трагедия Лёна, потерявшего чело-

веческое обличье. Вольха выясняет, 

что необходимо провести древний и 

очень опасный ритуал, чтобы выта-

щить Лёна из волчьей шкуры. А тут 

ещё опасность, нависшая над всей 

Белорией, Винессой и Волменией. И 

миссия спасительницы мира ложится 

на хрупкие плечи ещё практически 

неоперившейся рыжей чародейки.

Ведьма-хранительница (2003)

К циклу о Вольхе Редной примыкают ещё две книги: роман «Верные враги» и сборник рассказов «Белорские хроники». Сюжетно они не 

связаны с тетралогией, однако действие их происходит в том же мире Белории.
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Если вы хотите узнать, что такое 

настоящая антиутопия, откройте аль-

манах «Мир приключений» за 1976 год 

на странице «Библиография советской 

фантастики» и... не поверите своим гла-

зам! Восемнадцать строчек — полный 

список фантастических книг, которые 

вышли за весь год в огромной стране. 

Были ещё публикации в журналах и 

сборниках, но книг... Книг всего восем-

надцать. Причём из них одно переизда-

ние «Человека-амфибии» и два — «Аэ-

литы» и «Гиперболоида инженера Гари-

на». Представили? Страшно? Почти то 

же самое — в следующем году, и ещё 

через год, и ещё, и ещё... И все эти годы 

по три-пять книг — процентов двадцать 

всей фантастики в стране — выходили 

в серии, которую книголюбы обознача-

ли как БСФ: «Библиотека советской 

фантастики». Вы, конечно, знаете их: 

белые квадратные книжечки с прямоу-

гольной плашкой наверху. Но, возмож-

но, вы знаете о них не всё.

Пионеры жанра
«Библиотека 
советской фантастики»

Павел Гремлёв

Книжная серия — явление, которое радует сердце не только алчного книгоиздателя, но и беззаветного коллекционера или просто опытного 

читателя. К фантастическим сериям это относится в полной мере. Считается, что в фантастике самое интересное находится «внутри» текста. 

Но иногда история книги может быть не менее занимательной, чем приключения её героев. А уж если книг целая серия — тем более.

С этого номера «Мир фантастики» открывает новый цикл статей «История серий». И начнём мы с одной из самых любопытных и известных, 

отдельные тома которой можно найти почти в каждой домашней библиотеке.

БИБЛИОТЕКА СОВЕТСКОЙ ФАНТАСТИКИ
ГОДЫ ВЫХОДА: 1967—1992

КНИГ В СЕРИИ: 127 (с переизданиями)

ОФОРМЛЕНИЕ: серийное (есть исключения)

ТИРАЖ: 65—100 тыс. экз.

ОБЩИЙ ТИРАЖ СЕРИИ: 
около 10 млн экземпляров

СОВРЕМЕННЫЕ ЦЕНЫ: от 30 до 300 рублей

Что они не станут «Похищение 

чародея» печатать, было понятно... 

Но аргумент Владимир Щербаков 

нашёл очень хороший: «Ввиду 

того, что Уэллс написал «Машину 

времени», «Молодая гвардия» бо-

лее книг о путешествиях во време-

ни печатать не будет». Каково?

Кир Булычёв

Так всё 
начиналось...

В 1960-х редакцию фанта-

стической и приключенческой 

литературы «Молодой гвардии»  

возглавляли Сергей Жемайтис 

и Бела Клюева, о труде кото-

рых Аркадий Стругацкий сказал: 

«Именно эта редакция создала со-

ветскую фантастику». Благодаря ей 

появилась знаменитая красно-белая 

«Библиотека современной фанта-

стики в 25 томах», начали выходить 

ежегодники «Фантастика». А в 1967 

году решили «запустить» серию 

отечественной фантастики, где вы-

ходили бы не антологии, а авторские 

книги. И начали, разумеется, с Ива-

на Ефремова — беспроигрышный 

вариант. Тираж 65 тысяч в 1967 году 

и ещё 100 тысяч в следующем. Воз-

можность выпустить собственную 

книгу оказалась для многих авторов 

очень своевременной: серия стре-

мительно обрела популярность.

Великие дебюты
Мастер психологического рассказа Дмитрий Биленкин свой первый авторский сборник выпу-

стил в БСФ. «Марсианский прибой» стал одной из начальных книг серии. Дебют оказался удачным: до 

середины 1980-х в серии вышло ещё четыре книги писателя. Столь же успешным был и дебют одного 

из самых лиричных советских фантастов Виктора Колупаева: вслед за первым сборником «Случится 

же с человеком такое!..» в БСФ появилось ещё три его книги. Правда, в отличие от Биленкина, Виктора 

Дмитриевича издавали не только в столичной «Молодой гвардии», но и в родном Томске.

Один из самых коммерческих современных фантастов Юрий Никитин тоже начинал в БСФ — в 1973 

году сборником «Человек, изменивший мир». Аннотация сборника забавна: «В своей первой книге моло-

дой рабочий из Харькова рассказывает о встречах на далёких планетах, об экипаже сильных талантли-

вых людей, которые смогут достойно представить Землю».

Но среди ста с лишним книг 

серии есть и несколько остав-

шихся единственными книгами 

авторов. К примеру, сборник рас-

сказов Бориса Зубкова и Евгения 

Муслина «Самозванец Стамп». Их 

умные и ехидные рассказы вошли 

в книгу почти все. Единственным 

остался и сборник Владимира 

Григорьева, выходивший в БСФ 

дважды: в 1967-м как «Аксиомы 

волшебной палочки» и десять лет 

спустя, дополненный четырьмя 

рассказами, как «Рог изобилия». 

Из других мастеров НФ в серии 

собственными книгами дебюти-

ровали Роман Подольный, Евге-

ний Гуляковский, Михаил Пухов, 

Сергей Павлов, Виталий Пищен-

ко, Андрей Дмитрук.

Фу-фантастика
Фу-фантастов придумал Виталий Бабенко в весёлой, 

злой повести «Игоряша — золотая рыбка», которая, конеч-

но, не публиковалась в серии БСФ: «Их герои торжествен-

но и чудно бороздили просторы Вселенной, с ходу покоряли 

дальние миры, посрамляли плохих инопланетян и братались 

с хорошими пришельцами, в светлом будущем у них не было 

никаких проблем, и само будущее вырастало откуда ни возьмись 

в чистом поле на пустом месте, без всякой исторической связи с 

современностью...» Точное определение новым приоритетам «Мо-

лодой гвардии», проявившимся после 1973 года, когда в редак-

ции сменилась власть. «Новая метла» Юрий Медведев выбросил 

в корзину весь редакционный «портфель», испортил отношения 

со многими ведущими фантастами (Биленкиным, Савченко, Стру-

гацкими) и резко уменьшил количество выпускаемых книг. Позже 

Медведева сменил Владимир Щербаков, книг стало побольше, 

но качество их ощутимо снизилось. Именно тогда в серии вышло 

больше всего книг-однодневок, авторов которых сейчас никто не 

знает. Разве что, говоря о «фантастике застоя», можно упомянуть 

Шашурина, Де-Спиллера, Лапина, Ахметова, Шайхова... Да и са-

мих Медведева и Щербакова, пожалуй, тоже.
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В серии БСФ были впервые изданы:

А. и Б. Стругацкие. «Второе нашествие • 
марсиан».

Кир Булычев. «Чудеса в Гусляре» • 
Сергей Павлов. «Лунная радуга»• 
Василий Головачев. «Черный человек»• 

Многие из авторов «Библиотеки советской фанта-

стики» вернулись к читателю после долгого перерыва 

в «синей» серии АСТ «Классика отечественной фанта-

стики». Кроме того, добрую сотню томиков БСФ мож-

но без труда найти в интернете. Книги оцифрованы, 

заботливо снабжены обложками и иллюстрациями, 

переведены в популярные форматы. Не все эти тексты 

достойны места в истории, но сама БСФ — классика. 

А классика не умирает! 

Может показаться, что в БСФ было 

слишком много «чужаков» — людей са-

мых разных профессий и судеб. Одной 

из первых в серии была издана трило-

гия Михаила Анчарова «Сода-Солнце» — 

единственный фантастический опыт авто-

ра. Анчаров гораздо больше известен как 

поэт и бард, его называл своим учителем 

Владимир Высоцкий.

Среди первых книг было и ещё одно рис-

ковое издание — сборник эссеиста и дисси-

дента Аркадия Львова «Бульвар Целакантус». 

Это единственная книга Львова, вышедшая 

в центральном издательстве: остальные его 

произведения появлялись в Одессе. В 1970-х 

Львов эмигрировал, издавался во Франции, 

в Германии, и только недавно его книги стали 

возвращаться в Россию.

«Внимание: ахи!» Владлена Бахнова — 

ровно половина его прижизненных изданий: 

к сатирикам тогда относились очень насто-

роженно. Зато зрительская любовь к нему 

была безгранична: ведь сценарист Бахнов 

работал с Леонидом Гайдаем над фильма-

ми «Двенадцать стульев», «Иван Василье-

вич меняет профессию», «Не может быть!» 

и многими другими.

Автор сборника «Нет повести печальнее 

на свете...» Георгий Шах (Шахназаров) — 

ещё более редкий гость в фантастике. Начав 

редактором в «Политиздате», Шахназаров 

закончил карьеру на посту главы Центра гло-

бальных программ Горбачёв-Фонда. Време-

ни на литературу у него явно было немного: 

на счету политика всего две книги.

А автор «Чёрного безмолвия» — тот са-

мый Юрий Глазков, космонавт, Герой Со-

ветского Союза. Космонавты и фантасты 

дружат давно: Георгий Гречко — завсег-

датай фантастических конвентов, Алексей 

Леонов неоднократно писал предисловия к 

фантастическим сборникам... Но вот фан-

тастами становились единицы, вспомина-

ются разве что Глазков и Хрунов.

Двуликие 
«Стажёры»

Когда Стругацкие принесли 

в «Молодую гвардию» новую 

повесть «Второе нашествие 

марсиан», Бела Клюева посето-

вала, что её одной для книги мало-

вато. И придумала объединить её 

со «Стажёрами», сделав первую 

в СССР книгу-перевёртыш. Чтобы 

всем было понятно, что это, с обе-

их сторон на титульных листах на-

печатали: «В эту книгу входят два 

очень разных по содержанию произ-

ведения. Издательство попыталось 

отразить это и в оформлении: пере-

верните книгу, и там вы найдёте на-

чало второй повести». Однако объ-

яснение не помогло. В типографию 

стали приходить гневные письма с 

требованием «заменить бракован-

ную книгу».

Стругацким с БСФ вообще не 

везло. В том же 1968-м из плана 

серии были выброшены «Гадкие 

лебеди». А о сборнике «Неназна-

ченные встречи» (в него должен был 

войти «Пикник на обочине») Борис 

Стругацкий сказал: «Мне и сегодня 

неприятно даже просто их брать в 

руки, не то что читать». Сборник этот 

был подписан к печати ещё Жемай-

тисом — как раз в злополучном для 

него 1973 году. А дальше, при Юрии 

Медведеве, ровно семь лет книга ле-

жала в издательстве! Авторам вер-

нули восемнадцать страниц правок, 

расположенных по разделам: «За-

мечания, связанные с аморальным 

поведением героев»; «Замечания, 

связанные с физическим насили-

ем»; «Замечания по вульгаризмам 

и жаргонным выражениям» — всего 

около пяти сотен «замечаний». Вы-

шел сборник только в 1980 году.

По 
обложке 

встречают
О ф о р м л е н и е 

серии менялось не-

сколько раз. Клас-

сический вид — белые 

«квадраты» со строгой 

рамочкой — установился 

только в середине 1970-х. 

До этого царил весёлый 

разнобой: то цветная 

рамочка появится, то 

пёстрая иллюстрация во 

всю обложку. Обложки 

были и мягкие, и, изред-

ка, твёрдые. Последний 

раз оформление измени-

лось в 1990 году: финаль-

ный десяток книг вышел 

с характерным «шахмат-

ным» узором у корешка. 

А самая последняя книга 

серии «Будь проклята, 

Атлантида!» вообще не 

похожа на то, что было 

раньше.

Четыре раза выхо-

дили книги, полностью 

повторяющие серийное 

оформление, но при 

этом не имеющие на 

обложке и в выходных 

данных названия серии. 

Непонятно, считать ли их 

подделкой (странно как-

то — издательство ведь родное) или неким бонусом. А 

книги «Зелёный поезд», «Неназначенные встречи» и вто-

рое издание «Чёрного безмолвия» изданы в совершенно 

другом формате и оформлении, зато название серии в 

выходных данных честно проставлено.

Есть в БСФ и несколько книг, интересных своими ил-

люстрациями. Во-первых, конечно же, «Идёт человек» 

Севера Гансовского, рисунки к которой подготовил сам 

автор. У него была очень узнаваемая — «точечная» — ма-

нера рисунка: после войны у Гансовского была изуродова-

на правая рука, и он практически не мог рисовать линии. 

Именно с его иллюстрациями разошлась по самиздату 

опубликованная в журнале «Байкал» повесть Стругацких 

«Улитка на склоне».

Ещё стоит сказать о сборниках Кира Булычёва. Все они 

(«Чудеса в Гусляре», «Люди как люди», «Перевал») про-

иллюстрированы женой писателя Кирой Сошинской, в чью 

честь Булычёв взял первую часть своего псевдонима.

Лжи не было никакой... Приношу я «Гадкие лебеди» Жемайтису, они уже были 

вставлены в тематический план, ну и всё такое... и прихожу я, значит, к нему через 

неделю. «Ну как, — говорю, — Сергей, прочитал?» Берёт папочку: «Вы хорошие 

писатели, Аркаша. На, возьми и иди, и иди, и иди отсюда...» Всё честно было.

Аркадий Стругацкий

Нефантасты 
в фантастике
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На пути к мечте
Барбара Джоан Хэмбли родилась 28 

августа 1951 года в Сан-Диего (штат 

Калифорния). Её отец, Эдвард Эверетт 

Хэмбли, был инженером, трудившим-

ся на военно-промышленный комплекс 

США в аэрокосмической области. Мать 

же, Флоренс Мораски, занималась до-

машним хозяйством и семьёй, ведь у 

Барбары имелись ещё старшая сестра 

Мэри Энн и младший брат Эдвард.

С ранних лет Барбара отличалась жи-

вым воображением — ещё не 

научившись читать, она со-

чиняла истории в картин-

ках. А затем началось (да 

так и не закончилось!) 

увлечение Её Величе-

ством Книгой... Читала 

Барбара много. Среди наи-

более любимых её произведе-

ний — «Волшебник страны Оз» 

Л. Фрэнка Баума, в подростко-

вом возрасте она зачитывалась 

также Берроузом, Киплингом, 

Конан Дойлом, Лавкрафтом, 

Джорджетт Хейер и Мэри Рено. 

И, конечно, «Властелином Ко-

лец», увлечение которым при-

вело в лоно фэнтези множе-

ство будущих писателей. Толкин настолько 

поразил Барбару, что стены её комнаты 

буквально заполнились целым выводком 

нарисованных девочкой драконов, эльфов, 

хоббитов...

Большую часть детства Хэмбли про-

вела в родной Калифорнии, впрочем, 

огромное впечатление на Барбару про-

извело путешествие в Австралию в под-

ростковом возрасте. В 1967 году Эдвард 

Хэмбли был назначен представителем 

своей фирмы, заключившей контракт на 

поставку ракет для австралийских ВВС. 

Отправившись на полгода в Новый Юж-

ный Уэльс, он прихватил с собой всю се-

мью. Барбаре было 15, она проучилась в 

австралийской школе семестр и навсегда 

сохранила в памяти чудесный образ стра-

ны на краю света. «Я до сих пор лелею 

картину освещённого луной океана, слов-

но ценнейшее сокровище», — вспомина-

ла писательница годы спустя.

Вернувшись домой, в южно-

калифорнийский городок Монтклейр, Бар-

бара закончила там школу, после которой 

поступила в Калифорнийский университет 

в Риверсайде, где в 1975 году получила 

степень по истории средневековья. Затем 

последовал год стажировки во Франции, 

в университете города Бордо. Тогда же, в 

студенчестве, Хэмбли увлеклась истори-

ческой реконструкцией в области средне-

векового костюма, став активным членом 

Общества Креативного Анахронизма.

Несмотря на попытки семьи и друзей 

наставить Барбару на «путь истинный», 

она ещё со школы твёрдо решила — 

буду писателем! Однако путь к мечте 

оказался тернист. После университета 

Хэмбли осознанно отказалась от науч-

ной карьеры, с упоением взявшись за 

сочинительство. Впрочем, сначала она 

устроилась в школу, преподавать исто-

рию в старших классах, — но работа 

оказалась излишне хлопотной. Из шко-

лы Барбара ушла, однако жить на что-то 

было надо (о литературных гонорарах 

приходилось пока лишь мечтать), пото-

Летающая 
с драконами
Барбара Хэмбли

Борис Невский

Романтическое фэнтези, исторический детектив, вампирская 

мистика... Эти и множество других тем отражены в творчестве 

американской писательницы Барбары Хэмбли. Её имя заслуженно 

фигурирует среди предтеч или основателей сразу нескольких фан-

тастических направлений, которые ныне пользуются грандиозной 

популярностью. Но Барбара-то была среди первых!

Я всегда мечтала быть писателем, но 

все вокруг без конца говорили мне, что это 

непрестижно и невыгодно. Я доказала, что 

они неправы — в обоих пунктах!

Барбара Хэмбли

Сан-Диего похож на рай.

В университетской библиотеке Барбара просиживала 

часами.

Тату — отголосок бурной молодости (Хэмбли с подру-

гой Энн Беннон).Креативным Анахронистом может стать каждый.

более

ний —

Л. 
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Ко

Дж
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«А что если 
мы переменим 

тему? Надоели мне 
эти разговоры. Я пред-
лагаю: пусть барыш-

ня расскажет нам 
сказку»
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му Хэмбли тасовала работы, как колоду 

карт, сознательно выбирая те, которые 

оставляли бы ей больше времени на 

творчество. Корректор в издательстве, 

официантка в небольшом кафе, ночной 

сторож в винном магазине — чем толь-

ко она не занималась! Одно время даже 

подрабатывала инструктором в школе 

карате, которым Барбара увлеклась 

ещё в университете, получив «чёрный 

пояс» в 1978 году. А вот успехами на ли-

тературном поприще Барбара долго по-

хвастаться не могла — так, пописывала 

сценарии к комиксам и мультфильмам, 

впрочем, без особого результата.

На протяжении семи лет Барбара 

Хэмбли бомбардировала издательства 

своими произведениями, которые неиз-

менно возвращались к ней с отрицатель-

ными рецензиями. Но если долго мучить-

ся... В общем, 1980-е оказались счастли-

вым для Барбары десятилетием. В самом 

его начале издательство Ballantine Books 

приняло к публикации роман Хэмбли 

«Время Тьмы» — первый том фэнтезий-

ного цикла «Хроники Дарвет», причём 

заключив контракт сразу на трилогию. И 

в сентябре 1982-го дебютный (по време-

ни выхода, но не написания) роман Бар-

бары наконец увидел свет. Не то чтобы 

Хэмбли в один час проснулась знамени-

той, но она железной рукой ухватила за 

хвост птицу Удачу и не собиралась отпу-

скать её на волю. Почти всё, написанное 

Хэмбли в предыдущие годы, так или ина-

че пошло в дело — за последующие семь 

лет вышло 12 её романов!

Особенный успех выпал на долю ро-

мантического фэнтези «Драконья поги-

бель» (1985), у которого позже появилось 

несколько продолжений. Привлёк внима-

ние публики и критики необычный вам-

пирский роман «Те, кто охотится в ночи» 

(1988), ставший лауреатом премии жур-

нала «Локус». Опцион на книгу приобре-

ла одна из голливудских киностудий — 

правда, до экранизации так и не дошло. 

Хотя с кино Хэмбли дело всё-таки имела. 

Тогда же, в золотые для Барбары 1980-е, 

её сценарии стали основой для эпизо-

дов нескольких мультсериалов — Jayce 

and the Wheeled Warriors (1985), MASK 

(1985), She-Ra: Princess of Power (1986), 

Starcom: The U.S. Space Force (1987).

В последующие годы Барбара Хэмбли 

продолжала плодотворно работать, прав-

да, в 2000-х она с фантастики переключи-

лась в основном на исторические романы, 

разбавляя их мистикой и детективами. 

Некоторые из этих книг обрели статус на-

циональных американских бестселлеров.

Что до личной жизни Барбары Хэмб-

ли, то известно о ней немного. Несколь-

ко лет она была замужем за известным 

фантастом, одним из ведущих авторов 

посткиберпанка Джорджем Алеком Эф-

финджером — вплоть до его кончины в 

2002-м. Ныне Барбара Хэмбли живёт 

одна в своём доме в Лос-Анджелесе, в 

компании с несколькими кошками. Сре-

ди увлечений писательницы — средневе-

ковая музыка, живопись, гадание на кар-

тах Таро, пеший туризм. Но главное в её 

жизни — по-прежнему сочинительство!

Тропами 
замерзающего 
мира
Барбара Хэмбли всегда умела изо-

бражать характеры своих персонажей — 

это заметно уже в дебютном её цикле о 

королевстве Дарвет. Писательница уди-

вительно достоверно с точки зрения пси-

хологии показывала страсти, чувства и 

побуждения героев, их внутренний мир, 

обуревающие их страхи и сомнения, что 

делало волшебные события цикла весьма 

реалистичными.

«Хроники Дарвет» — фэнтези доста-

точно типичное, и в то же время довольно 

самобытное. Это история двух наших со-

временников (естественно, американцев), 

которые странным образом перенеслись 

в магический мир. Чтобы придать своей 

истории большую оригинальность, Хэмб-

ли взяла двух совершенно разных людей 

и сменила им полюса поведения, пытаясь 

продемонстрировать, что истинная суть 

человека, обычно глубоко скрытая от 

окружающих, может коренным образом 

отличаться от его внешней, обращённой к 

миру стороны. Так, застенчивая девушка 

Джил, студентка-историк (сама Хэмбли?), 

на первый взгляд эдакий божий одуван-

чик, попав в мир Дарвет, становится суро-

вой воительницей, стражем королевской 

гвардии. Тогда как развязный, циничный 

и, казалось, довольно опасный байкер 

Руди оказывается трепетным фантазё-

ром, артистической натурой, ибо только 

люди, обладающие воображением и тон-

кой душой, способны овладеть магией. 

Необычны и враги, грозящие волшебному 

миру уничтожением. Никаких привычных 

Тёмных Властелинов, мечтающих о бес-

предельной власти! Порождения тьмы, 

испивающие души Дарки, способные уби-

вать одним лишь прикосновением, более 

напоминают хищных животных, обурева-

емых лишь мыслью о пище. Впрочем, не 

всё так просто, как кажется.

Первоначально Хэмбли написала три 

романа об окутанном холодом и мраком 

мире Дарвет, но спустя почти полтора 

десятка лет она вернулась к циклу, со-

Сладкий вкус успеха: автограф-сессия на Worldcon 2006.

К мультикам Барбара тоже приложила руку.

Приключения в королевстве холода и мрака.
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чинив два совсем необязательных про-

должения. Увы, нельзя дважды войти 

в одну и ту же реку... Впрочем, роман 

«Мать Зимы» стал номинантом пре-

мии журнала «Локус», так что называть 

дилогию-сиквел провальной, пожалуй, 

безосновательно.

Любить дракона, 
убить дракона
В романе «Драконья Погибель», став-

шем одной из вершин романтического 

фэнтези, традиции Толкина тесно пере-

плелись с приметами «женской» любовно-

психологической прозы в духе Дафны Дю-

морье. Хэмбли одной из первых удалось 

так гармонично скрестить «лавбургер» с 

классическим «высоким» фэнтези.

Поначалу традиционный роман-квест 

(группа героев отправляется в экспе-

дицию, чтобы убить злобного чёрного 

дракона) неожиданно оборачивается 

великолепным романом о силе любви и 

поиске человеком своего предназначе-

ния. Хэмбли удалось создать вереницу 

ярких, психологически достоверных пер-

сонажей, которые мучаются сомнениями 

и решают непростые вопросы. Выде-

ляется необычный любовный треуголь-

ник — ведьма Дженни, её возлюбленный 

лорд Аверсин и дракон Моркелеб. При-

чём «любовным» его можно назвать с 

определённой долей условности. Ибо 

Дженни, искренне влюблённая в ма-

гию, но при этом весьма ограниченная 

в колдовском мастерстве, искушается 

Моркелебом, который способен помочь 

ей обрести великую Силу. Однако цена 

за это не менее велика — отказ от чело-

веческой сущности, от земной любви. И 

Дженни, претерпев искус, выбирает всё 

же любовь... Потому прозвище Джона 

Аверсина — Драконья Погибель — обре-

тает в финале романа совершенно иное 

смысловое наполнение, не связанное с 

простым убиением крылатого монстра.

Спустя десяток лет после выхода свое-

го блестящего романа Хэмбли вернулась в 

мир Зимних Земель, сочинив три сиквела. 

И вновь не слишком удачно. Над писатель-

ницей просто довлеет какое-то заклятье — 

после блестящего начала она впадает в 

летаргический сон, чтобы затем, очнув-

шись, выдать на-гора несколько крепких, 

но, увы, довольно заурядных книг.

Погружение 
во Тьму
Лучшим фантастическим произведе-

нием Барбары Хэмбли заслуженно счи-

тается вампирский роман «Те, кто охо-

тится в ночи» (лауреат «Локуса» за 1989 

год), в котором представлен во многом 

новаторский по тем временам взгляд на 

кровососущий народ и их взаимоотноше-

ния с обычными людьми. Впрочем, сама 

Хэмбли никогда не скрывала, что на неё 

повлияли книги Энн Райс. Однако роман 

Хэмбли сильно отличается от «вампиро-

любивых» историй «мамочки» Лестата.

Герой книги — не «благородный» вам-

пир, а обычный человек, университетский 

профессор из Англии начала двадцатого 

века Джеймс Эшер. Впрочем, «обыч-

ным» его можно назвать с изрядной до-

лей условности — ведь за спиной Эшера 

многолетняя служба в качестве тайного 

агента Короны, рискованные шпион-

ские миссии, участие в англо-бурской 

войне. Этот человек не раз смотрел в 

лицо смерти, однако в наибольшей опас-

ности он оказался в родной Англии, ибо 

местные вампиры заставили его рассле-

довать серию убийств среди упырей, ис-

пользовав как залог лояльности горячо 

любимую супругу Лидию. Такова лишь 

завязка этой увлекательной книги, где 

великолепно всё — от чисто внешней ат-

мосферы поствикторианской Англии до 

мощно выписанных персонажей. Особо 

интересны представители кровососуще-

го племени, совершенно разные по сути: 

от невыразимо-обаятельного испанского 

идальго Исидро до отвратительного док-

тора Гриппена. Главный вопрос «вам-

пирятника», сформулированный ещё 

Райс, — «пить или не пить?» — подан 

Хэмбли совершенно в ином ключе. При 

всём очаровании некоторых из изобра-

жаемых ею вампиров писательница ни-

чуть не пытается обольстить читателей, 

сместив их восприятие, — перед нами 

убийцы, естественные враги обычных 

людей. Однако Хэмбли идёт гораздо 

дальше простой мистико-детективной 

Драконью любовь проиллюстрировал сам Майкл Уэлан.

Мир Тьмы выходит у Хэмбли очень реалистично.
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истории о «погружении во тьму»: ведь 

некоторые вампиры сохраняют в себе 

человеческую сущность, способность к 

подлинному самопожертвованию во имя 

веры или любви. А вот иные люди пре-

вращаются в ужасающих монстров ради 

ложно истолкованных идеалов... Неспро-

ста Джеймсу Эшеру так часто видится в 

ночных кошмарах лицо мальчика, убито-

го им «во имя Королевы и Страны». Увы, 

но грань между человеком и чудовищем 

иногда тоньше комариного писка.

Вторая книга дилогии, «Путешествие 

в страну смерти», гораздо слабее ориги-

нала — на сей раз герои отправляются в 

Турцию, чтобы предотвратить возможный 

альянс местных вампиров и германского 

эмиссара накануне Первой мировой вой-

ны. Однако в романе имеется ряд вырази-

тельных образов и эпизодов — неспроста 

книга номинировалась на «Локус» и по-

лучила премию лорда Рутвена, главную 

«вампирскую» литературную награду.

Еще один «Рутвен» достался Хэмбли 

за более поздний роман «Ренфильд: Раб 

Дракулы» (2006), не имеющий отношения 

к истории Джеймса Эшера. Перед нами 

эпистолярный роман, «автором» которо-

го является Ренфильд — сошедший с ума 

почитатель Дракулы, один из второсте-

пенных персонажей классической книги 

Брэма Стокера. Хэмбли удалась мастер-

ская стилизация, показывающая события 

«Дракулы» под иным углом. Одновремен-

но писательница создала яркий образ 

человека, попавшего в притягательную и 

смертоносную зависимость от коварного 

упыря. Совсем как современные фанаты 

«ура-вампиризма»...

Солнце, 
Ветер и Звёзды
Барбара Хэмбли сочинила ещё не-

сколько циклов, не столь известных, одна-

ко имевших определённую популярность.

Трилогия «Солнечный Волк и Звёзд-

ный Ястреб» — героико-авантюрное 

фэнтези о приключениях двух наёмни-

ков, странствующих по дорогам маги-

ческого мира. Цикл во многом перекли-

кается с произведениями Джека Вэнса 

и Фрица Лейбера, разве что с большим 

уклоном в романтику. Кстати, два пер-

вых романа претендовали на премию 

журнала «Локус» — у книг Хэмбли но-

минаций на эту награду накопилось це-

лых 11 (при единственной победе).

Ещё одна трилогия «Роза Ветров» — 

уже романтическое технофэнтези, ге-

роиня которого, застенчивая девушка-

программист из Калифорнии Джоанна, 

оказывается в волшебном мире, где в 

конце концов встречает свою любовь. 

Причём во втором романе цикла героям 

предстоит сразиться с тёмным магом, 

проникшим в компьютерную сеть в виде 

вредоносной вирусной программы. 

Персонажи дилогии «Солнечный 

Крест», чародеи Рион и Джалдис, пыта-

ясь построить Мост между мирами, попа-

дают в нацистскую Германию в самом на-

чале Второй мировой войны и вынужде-

ны скрывать свою подлинную силу, дабы 

не стать марионетками Гитлера.

Дилогия тёмного фэнтези «Сёстры 

Ворона» несёт сильную печать феми-

низма — идеологии, которой в той или 

иной степени отдали дань практически 

все американские писательницы, сочи-

няющие фантастику. Собственно, почти 

во всех произведениях Хэмбли имеют-

ся сильные женские характеры. Однако 

в «Сёстрах Ворона» акцент делается 

именно на противопоставлении слабых, 

коварных мужчин и благородных жен-

щин, отважно преодолевающих любые 

преграды. Вообще, в 2000-х Хэмбли 

пережила серьёзное увлечение феми-

нистическими идеями, что нашло отра-

жение в целом ряде её работ.

Кроме циклов, Хэмбли написала 

ещё несколько книг, не входящих в се-

рии, наиболее удачной из которых был 

фэнтезийный триллер «Невеста Бога-

крысы», действие которого происходит в 

Лос-Анджелесе времён «сухого закона». 

Героиня романа, звезда немого кино 

Кристина Фламон, получив в подарок 

старинное ожерелье, становится жерт-

вой древнего китайского проклятия.

На счету Хэмбли также участие в 

нескольких межавторских проектах, 

среди которых выделяются «Красави-

ца и чудовище», «Звёздные войны», 

«Звёздный путь» и «Потерянные файлы 

Шерлока Холмса».

Героика, романтика, технология, триллер — Хэмбли отметилась везде.

Новеллизации и антологии — тоже хлеб.
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Одна, 
но пламенная 
страсть!
История всегда была коньком Барба-

ры Хэмбли. Многие её фантастические 

произведения либо впрямую связаны 

с историческими событиями, либо на-

писаны под их влиянием. Однако ещё 

один пласт творчества писательницы, 

принёсший ей немалую долю популяр-

ности, полностью посвящён истории, 

имея временами весьма малое отноше-

ние к реальности.

Действие самого объёмного цик-

ла Хэмбли разворачивается в Новом 

Орлеане первой половины 19 века. 

Главный герой серии, врач Бенджамин 

Януарий — «цветной», хоть и свобод-

ный человек, выросший во Франции. 

Януарию приходится, с одной стороны, 

преодолевать предубеждения обще-

ства американского Юга, где процвета-

ет рабство, с другой же — разгадывать 

тайны многочисленных преступлений. 

Фантастики как таковой в серии нет, 

хотя стилизованная автором терпкая 

атмосфера Луизианы, пропитанной ми-

стическими суевериями, придаёт исто-

риям о Бенджамине Януарии дух тёмно-

фэнтезийного нуара. Начатый Хэмбли 

ещё в 1997 году, цикл продолжается до 

сих пор.

Немалый коммерческий успех имел 

биографический роман Хэмбли «Жена 

Освободителя», посвящённый судьбе 

Мэри Тодд, супруги одного из самых 

прославленных американских пре-

зидентов Авраама Линкольна. Книга 

даже стала финалистом престижной 

литературной премии, вручаемой за 

произведения, посвящённые амери-

канской гражданской войне. Историко-

феминистическую тему в творчестве 

Хэмбли продолжил роман «Сердца 

патриотов», рассказывающий о трёх 

первых леди США — Марте Вашингтон, 

Абигайл Адамс и Долли Джефферсон. В 

прошлом году вышел ещё один роман 

Хэмбли о Гражданской войне — под 

красноречивым названием «Родина».

● ● ●

Творчество Барбары Хэмбли очень 

неоднородно. Большая часть её книг 

написано на крепком, профессиональ-

ном, но достаточно среднем уровне. 

Будь в её творческом багаже только та-

кие произведения, особо пристального 

внимания эта писательница не заслужи-

вала бы. Но несколько романов Хэмбли 

смело можно назвать выдающимися, 

входящими в золотой фонд мировой 

фантастики. Что мешает американской 

писательнице не ронять планку высо-

чайшего качества? Причину этого Бар-

бара Хэмбли приоткрыла в одном из 

своих интервью.

У меня в голове масса великолеп-

ных идей, для воплощения которых 

требуется потратить много времени 

и сил. Увы, у меня нет богатого мужа 

или другой, более высокооплачивае-

мой работы, потому я не вольна быть 

излишне разборчивой в своём твор-

честве. Литература — мой главный 

источник доходов. Потому я вынуж-

дена выбирать проекты, которые хо-

рошо продаются и способны кормить 

меня. Мои читатели иногда спраши-

вают: «Почему вы не пишете то или 

это?» Просто я пишу то, что гаранти-

рованно купит мой издатель.

Барбара Хэмбли

Увы, но книга в нашем мире — всего 

лишь товар... Творчество Барбары Хэмб-

ли — зримое тому подтверждение. 

Циклы
Хроники Дарвет

«Время Тьмы» (The Time of the Dark, 1982)• 
«Воздушные стены» (The Walls of Air, 1983)• 
«Воинство Рассвета» (The Armies of Day-• 
light, 1983)

«Мать Зимы» (Mother of Winter, 1996)• 
«Ледяной Сокол» (Icefalcon‘s Quest, 1998)• 

Солнечный Волк и Звёздный Сокол

The Ladies of Mandrigyn (1984)• 
The Witches of Wenshar (1987)• 
The Dark Hand of Magic (1990)• 

Зимние Земли

«Драконья Погибель» (Dragonsbane, 1985)• 
«Драконья Тень» (Dragonshadow, 1999)• 
The Knight of the Demon Queen (2000)• 
Dragonstar (2002)• 

Звёздный путь (межавторский цикл)

«Ишмаэль» (Ishmael, 1985)• 
Ghost-Walker (1990)• 
Crossroad (1994)• 

Роза Ветров

The Silent Tower (1986)• 
The Silicon Mage (1988)• 
Dog Wizard (1992)• 
к циклу примыкает роман Stranger at the • 
Wedding (1994)

Джеймс Эшер

«Те, кто охотится в ночи» (Those Who • 
Hunt the Night, 1988: издавался также как 

Immortal Blood)

«Путешествие в страну смерти» (Traveling • 
with the Dead, 1995)

Красавица и чудовище 

(межавторский цикл)

Beauty and the Beast (1989)• 
«Песнь Орфея» (Song of Orpheus, 1990)• 
Солнечный Крест• 
The Rainbow Abyss (1991)• 
The Magicians of Night (1991)• 

Звёздные войны 

(межавторский цикл)

«Дети джедаев» (Children of the Jedi, 1995)• 
«Сумрачная планета» (Planet of Twilight, • 
1997)

Сёстры Ворона

Sisters of the Raven (2002)• 
Circle of the Moon (2005)• 

Отдельные романы
Bride of the Rat God (1994)• 
Magic Time (2001, соавтор Марк Скотт • 
Зикри, роман из одноимённого межав-

торского цикла)

Renfield: Slave of Dracula (2006)• 

ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ БАРБАРЫ ХЭМБЛИ

Книги Хэмбли издавали и за рубежом.

Бенджамин Януарий — «доктор Хаус» из Нью-Орлеана 19 века.
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Так случилось, что на смену советским 

фестивалям фантастики пришли кон-

венты. И то ли мода на них была, то ли 

светлые идеи приходят единовременно 

в разные головы, то ли звёзды скомпо-

новались хитрым образом, но примерно 

в одно время возникло несколько совер-

шенно новых конвентов. В результате в 

этом году фэндом накрывает волна при-

ятных юбилеев.

В числе прочих дожил до первой кру-

глой даты «Басткон» — конвент, орга-

низованный литературно-философской 

группой «Бастион». В текущем году он 

проводился в десятый раз. Злопыхате-

ли могут сколько угодно заявлять, что 

столько не живут, — но юбиляр, несмо-

тря ни на что, выжил и даже обзавёлся 

собственными традициями.

Характерное отличие «Басткона» от 

других конвентов — камерность. Про-

грамма его не так обширна, как у боль-

шинства масштабных фантастических 

конференций, и это позволяет уделить 

каждому мероприятию должное внима-

ние. А сотня участников — не шестьсот, 

потому неформальное общение проте-

кает в тёплой дружеской атмосфере.

Другая традиция — историческая на-

правленность конвента. В этом году стоит 

отметить дискуссию «Поле битвы — исто-

рия», семинар Ольги Елисеевой «Исто-

рия и литература» и открытое заседа-

ние Карамзинского клуба. На последнем 

фантасты и историки обсуждали роман 

Алексея Иванова «Летоисчисление от 

Иоанна» и фильм Павла Лунгина «Царь». 

Тема оказалась горячей: несмотря на за-

ступничество организатора конвента, и 

фильм, и книгу фактически приговорили 

к «смертной казни». А жаль. Впрочем, как 

говорила Коко Шанель: «Мне плевать, 

что вы обо мне думаете, я о вас не думаю 

вовсе». Так что есть подозрение, что бур-

ные дебаты авторами произведений оста-

нутся незамеченными и неоценёнными.

Помимо исторических диспутов и до-

кладов, были и фантастические, коснув-

шиеся истории современных аспектов 

развития жанра. В частности, зашёл 

разговор о братьях Стругацких. Дми-

трий Володихин сравнил раннее и позд-

нее творчество мэтров. А Глеб Гусаков и 

Игорь Минаков в своём докладе «Фан-

тастика: ожидание чуда» вспомнили не 

только творчество братьев, но прошлись 

по всей классике жанра и воспели оду 

научной фантастике, затерявшейся ныне 

среди бескрайнего вала фэнтезийно-

постапокалиптических поделок.

Но не стоит думать, что «Басткон» 

получился эдаким пенсионерским «но-

стальжи на лавочке». Ничуть. Так, на-

пример, в рамках конвента прошёл 

литературный семинар с подведением 

итогов конкурса сказок. Кроме того, в 

очередной раз заявил о себе молодой, 

но любимый читателями проект «Этно-

генез». На «Бастконе» присутствовали 

четыре автора проекта: Юрий Бурносов, 

Александр Зорич, Сергей Волков и Ки-

рилл Бенедиктов. Авторы выступили 

весьма достойно, увезя с конвента ра-

зом несколько премий.

А премий было много, как и лауреатов. 

«Мир фантастики» поздравляет всех по-

бедителей и продолжает вести летопись 

фантастических событий, благо их про-

исходит немало. Одно ясно наверняка: 

если люди продолжают встречаться, об-

суждать и спорить — русская фантастика 

жива и вполне здорова. 

История. Фантастика. 
Традиции
«Басткон 2010»

Алексей Гравицкий

КОНВЕНТ: «Басткон 2010»

СТАТУС: Литературно-практическая конференция

ГДЕ: Москва, Россия

КОГДА: 22—24 января 2010 года

СОБРАЛОСЬ: Около 120 человек

«Меч Бастиона» — Ольга Елисеева• 
«Карамзинский крест»:• 

Юлия Кудрина за монографию «Ма-

рия Фёдоровна»;

Дмитрий Федотов за роман «Огнен-

ный глаз Тенгри»;

Елизавета Дворецкая за роман «Со-

кровище Харальда»

«Чаша Бастиона» — Игорь Пронин•  за 

повесть «Путешествие в Гритольд»

«Иван Калита» — Кирилл Бенедиктов•  

за роман «Блокада»

Премия имени Одоевского — Эдуард • 
Геворкян за повесть «Чужие долги»

«Бесобой» — Сергей Волков • за рас-

сказ «Московская готика»

«Зеркало» — Мария Десятова • и 

Екатерина Романова за достижения в 

переводе фантастики

ЛАУРЕАТЫ «БАСТКОНА»

Фотографии Светланы Капинос

Лео Каганов удивляться изволят.

Интервью о проекте «Этногенез» дает Юрий Бурносов.

Мы писали, мы писали, нам дипломов надавали!
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Борис Невский

Так проходит земная слава. Ещё совсем недавно Сэм Рэйми хо-

дил в любимчиках боссов корпорации Sony, и вдруг — прости-

прощай, приятель! Рэйми всего лишь не сошёлся во мнениях с 

продюсерами относительно злодейских персонажей в четвёртом 

«Человеке-пауке». Стороны поспорили немного, а потом большие 

боссы выставили Рэйми за дверь. Наглядный урок всем этим рас-

поясавшимся творцам — в Голливуде, ребята, последнее слово за 

держателями тугих кошельков. Вместе с Рэйми выбросили за борт 

исполнителей центральных ролей и сюжеты всех трёх фильмов.

Сопредседатель правления Sony Pictures Entertainment Эми Па-

скаль и президент Columbia Pictures Мэтт Толмач уже поделились 

свежим взглядом на новую версию приключений Человека-паука: 

«Это будет скромная, глубоко личная история об обычном тинейдже-

ре, который угодил в огромный супергеройский мир». Естественно, 

бюджет «глубоко личной истории» должен быть достаточно скром-

ным — где-то в районе 80 миллионов долларов. Потому особливо яр-

ких звёзд в ленте не предвидит-

ся — впрочем, и Тоби Макгуайр 

до напяливания паучьего трико 

был не слишком известен.

Придать скромное обаяние 

истории тинейджера Питера 

Паркера приглашён клипмейкер 

Марк Уэбб, на счету которого 

пока что числится лишь романти-

ческая комедия «500 дней лета». 

Перезагрузит историю сценарист 

Джеймс Вандербилт («Зодиак»). 

Питер Паркер уже с первых ка-

дров фильма будет Человеком-

пауком — о его прошлом расска-

жут короткие флешбэки.

Съёмки фильма начнутся 

ближе к концу года, премьера 

назначена на лето 2012-го.

СВЕЖАЯ ПОРЦИЯ ПАУТИНЫ

В двух словах

Студия Paramount Pictures поручила новую экранизацию романа Фрэн-• 

ка Герберта «Дюна» французу Пьеру Морелю, снявшему хитовый бое-

вик «Заложница» (Taken)…

Алекс Замм («Инспектор Гаджет 2») поставит полнометражный гибрид • 

игровой ленты и CG-анимации Marvin the Martian, основанного на при-

ключениях одного из самых знаменитых персонажей мультяшной все-

ленной Warner Bros…

Питер Джексон купил права на экранизацию тетралогии юношеской поста-• 

покалиптической научной фантастики The Mortal Engines Филипа Рива…

Студия DreamWorks Animation экранизирует фэнтезийный роман А. Ли • 

Мартинеса «Адская закусочная Джила» (Gil’s All Fright Diner) в виде 

полнометражного мультфильма…

Для студии Columbia Pictures Дэвид Финчер («Бойцовский клуб», • 

«Семь») на основе мистического триллера Макса Эрлиха поставит лен-

ту The Reincarnation of Peter Proud…

Дункан Джонс («Луна 2112») поставит научно-фантастический трил-• 

лер «Исходный код» (Source Code), главную роль в котором сыграет 

Джейк Джилленхол, чей персонаж переживает историю в стиле «Дня 

сурка», только в поезде, начинённом взрывчаткой…

Студия Walt Disney Pictures готовит экранизацию недавно опубликован-• 

ного романа Лорен Кейт Fallen — очередную версию неземной любви 

обычной школьницы и двух нелюдей, на сей раз — падших ангелов…

Студия Summit Entertainment переведёт в формат телесериала научно-• 

фантастический триллер «Пятое измерение» (Push). За сценарий 

взялся Дэвид Хейтер («Хранители», «Люди Икс», «Люди Икс 2», «Царь 

скорпионов»)…

Sony Pictures экранизирует цикл научно-фантастических трилле-

ров Джеффа Сомерса «Эвери Кейтс».

Действие романов серии (пока их три) происходит в относи-

тельно недалёком будущем, когда ООН заменена Системой Фе-

деративных Наций, во главе которой стоит Совет, состоящий из 

представителей могущественных стран. Порядок в мире поддер-

живает System Security Force (SSF) — объединённые полицейские 

силы стран Совета. Главный герой цикла, живущий в Нью-Йорке 

27-летний Эвери Кейтс, — широко известный в преступном мире 

головорез-телохранитель и «убийца напрокат». В первом романе 

«Электрическая церковь», по которому и снимут фильм, во время 

выполнения очередного задания Кейтс случайно убивает полицей-

ского. Шеф SSF Ричард Мэйрин предлагает Кейтсу амнистию в об-

мен на услугу — устранение отца Дэнниса, основателя стремитель-

но набирающей популярность Электрической церкви, которая пере-

саживает мозги людей в тела фактически бессмертных киборгов.

Тревор Сэндс, также взявшийся за экранизацию «Гипериона», 

уже приступил к написанию сценария для «Электрической церкви».

ТЫ, РОБОТ

Компания Lionsgate приняла судьбоносное для себя решение, 

предъявив миру лик нового Конана-варвара. Им стал Джей-

сон Момоа, доселе отметившийся в сериале «Звёздные врата: 

Атлантида».

Конкурентами Момоа до самого последнего момента считались 

Келлан Латц, Джош Бразертон и Джаред Падалеки. Однако боссы 

студии остановили-

таки выбор на Джей-

соне, задача которого 

в ближайшие неде-

ли — проводить как 

можно больше време-

ни в спортзале, качая 

бицепсы и трицепсы, 

ведь режиссёр Мар-

кус Ниспел планирует 

приступить к натур-

ным съемкам в Болга-

рии уже 15 марта.

До сих пор героя 

книг Роберта Говарда 

изображали, как прави-

ло, европейцы — при-

чём тевтоны: австриец 

Арнольд Шварценеггер 

и немец Ральф Мюл-

лер. На сей раз кожа-

ные труселя варвара-

киммерийца напялит 

выходец с Гавайских 

островов.

ГАВАЙСКИЙ КОНАН

Аватар1. 

Рыбка Поньо на утёсе2. 

Девять3. 

Район №94. 

20125. 

Гарри Поттер и Принц-полукровка6. 

Пандорум7. 

Луна 21128. 

Сумерки. Сага. Новолуние9. 

Ледниковый период 3: Эра динозавров10. 

Участвуйте в голосовании за лучшие фильмы на mirf.ru!

ЧТО ПОСМОТРЕТЬ



57

Сюжет
На дворе 14 век. Неизмен-

ное пасмурное небо над голо-

вой и слякоть под копытами 

коней — в общем, мрачное 

средневековье. Скалистые 

горы Шотландии всем сво-

им видом подчёркивают, что 

время было дикое. К тому же 

свирепствует чума. Люди на-

пуганы и ищут виноватых. В 

рамках противоэпидемиче-

ской кампании монахи ловят 

молодую девушку, которая, по 

их мнению, является ведьмой. 

Как тогда было принято, руко-

водствуются они не столько 

уликами, сколько внешними 

данными жертвы.

Лавей (Николас Кейдж) — 

рыцарь без страха, без упрё-

ка и без денег — верит в не-

виновность девушки и готов 

взять её под свою защиту. 

Можно было бы предполо-

жить, что он просто разго-

нит фанатиков несколькими 

взмахами меча. Но в фильме 

достаточно реализма, чтобы 

даже у настоящего героя не 

могла возникнуть мысль о 

героическом противостоянии 

инквизиции. Также в карти-

не достаточно и магии для 

того, чтобы простая бедная 

девушка-ведьма оказалась 

не так-то проста, а доблест-

ному рыцарю нашлось с кем 

сразиться.

Прогноз
Режиссёр Доминик Сена 

известен своими немного-

численными, но, безусловно, 

удачными фильмами «Пароль 

«Рыба-меч» и «Угнать за 60 

секунд». К «Охоте на ведьм» 

привлечены Николас Кейдж, 

Рон Перлман и Кристофер 

Ли. Такие имена сами по себе 

обеспечивают половину успе-

ха: картину стоит смотреть 

хотя бы для того, чтобы по-

лучить удовольствие от игры 

звёздного состава.

Но есть и проблемы. Как по-

казывает статистика успехов и 

неудач, Доминик Сена добива-

ется превосходных результатов 

в случаях, когда имеет возмож-

ность опереться на солидный 

бюджет. Окупить подобные 

затраты могут лишь сборы от 

проката настоящего блокбасте-

ра. И Сена делает настоящий 

блокбастер. С другой стороны, 

бюджеты поскромнее (порядка 

30 миллионов долларов) явно 

не соответствуют масштабу 

таланта Доминика. Жмут в 

плечах! И он благополучно про-

валивает дело.

В случае с «Охотой на 

ведьм» интрига заключается 

в том, что заявленная смета в 

60 миллионов не относится ни 

к первой, ни ко второй кате-

гориям. По меркам Доминика 

Сены, сумма какая-то неубе-

дительная. Таким образом, ре-

зультат прогнозировать труд-

но. Фильм обречён на успех, 

но достаточно ли громкий?

Игорь Край

Опытный Рон Перлман поймёт и поддержит Николаса в любом случае.

Одно из двух: либо Николас Кейдж гениально изображает работу мысли, либо он про-

сто забыл свою реплику.

Время ведьм
Season of the Witch

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Доминик Сена
СЦЕНАРИСТ: Брейги Ф. Шут
В РОЛЯХ: Николас Кейдж, 
Рон Перлман, Стефен Кэмпбелл 
Мур, Роберт Шин, Клер Фой, 
Кристофер Ли
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (не-
которые материалы могут не под-
ходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Парадиз»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
18 марта 2010 года

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
seasonofthewitchfilm.com

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Повелитель стихий
The Last Airbender

ЖАНР: Приключенческое фэнтези

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: М. Найт Шьямалан

СЦЕНАРИСТ: М. Найт Шьямалан

В РОЛЯХ: Ноа Рингер, Джексон Рэтбоун, 

Дев Патель, Клифф Кёртис, Никола Пельтц, 

Джессика Андрес

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Централ Партнер-

шип»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 1 июля 2010 года

Сюжет: давным-давно в некоем 

альтернативном прошлом человече-

ство было разделено на четыре мо-

гущественные расы, каждая из которых получила способность 

контролировать одну из стихий: Огонь, Воду, Землю или Воздух. 

Естественно, между ними возникло соперничество, а затем на-

чалась война. Для того чтобы примирить враждующие стороны, 

нужен избранный, способный управлять всеми стихиями. Ответ-

ственность за судьбу мира легла на плечи мальчика.

Прогноз: Шьямалан принципиально снимает фильмы только 

по собственным сценариям. Сценарист он столь же блестящий, 

как и режиссёр. А тут — киноверсия первого сезона мультипли-

кационного сериала «Аватар: Легенда об Аанге». Что из этого по-

лучится — узнаем летом.

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД
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Сюжет
Трудно быть богом. А по-

лубогом — ещё труднее, будь 

ты хоть сыном самого Зевса. 

В разборках небожителей со 

смертными ты обязательно 

окажешься крайним. Чело-

веческая природа не даёт 

оставаться равнодушным 

к издевательствам олим-

пийцев над людьми, а бо-

жественное происхожде-

ние делает тебя чуть ли 

не единственным, кто 

способен противосто-

ять богам и зловещему 

Року. Именно в такой ситуа-

ции оказался древнегрече-

ский герой Персей. Ему пред-

стоит пройти километры под-

земелий и сразиться с толпой 

мифических тварей, чтобы 

остановить очередную жесто-

кую забаву богов — переезд 

царства мёртвых. Ну и за-

одно, разумеется, отомстить 

за смерть близких. Избитая 

до синяков история: мировое 

Зло, Избранный, спасающий 

мир от гибели и слегка реф-

лексирующий, чтобы добавить 

действию драматизма. Сюжет 

новой «Битвы титанов» ин-

тересен лишь своей много-

слойной вторичностью — по 

отношению к древнегрече-

ским мифам, к оригинальному 

фильму 1981 года и к вечному 

противостоянию добра и зла.

Прогноз
За те семь лет, что гото-

вился римейк, над ним успел 

поработать добрый десяток 

сценаристов. Были среди них 

и преданные фанаты клас-

сической «Битвы титанов», и 

те, кто, по собственному при-

знанию, духом оригинала не 

проникся. Это интригует и од-

новременно настораживает, 

ведь столкновение множества 

разных точек зрения могло как 

улучшить фильм, так и пре-

вратить его в полную кашу. К 

созданию картины не удалось 

привлечь художника ориги-

нальной «Битвы титанов», Рея 

Харрихаузена, и в результате 

монстрами занялся Аарон 

Симс, художник-постановщик, 

с которым Летерье работал 

на съёмках «Невероятного 

Халка». Почти анекдотично 

интервью, где Симс практиче-

ски признался, что понятия не 

имеет, как выглядит медуза 

Горгона. Желание художника 

привнести свою фантазию в 

образ фантастических чудо-

вищ весьма похвально, но не 

в том случае, когда речь идёт 

об известнейших мифологи-

ческих персонажах с узнавае-

мой внешностью.

В трейлере замечены знаме-

нитые эпизоды из оригиналь-

ной «Битвы» (с гигантскими 

скорпионами, Горгоной, Кра-

кеном), которые перекочевали 

в римейк, приобретя размах и 

украсившись спецэффектами 

21 века; это, несомненно, по-

радует поклонников старого 

фильма. Зато им вряд ли по-

нравится переход от тёплых и 

ярких цветов к тёмной холод-

ной гамме, абсолютно убиваю-

щей жизнерадостную сказоч-

ность — главное достоинство 

оригинала. Основательной 

переработке подверглась «бо-

жественная» тема. В фильме 

1981 года люди — лишь пешки 

в руках всесильных небожи-

телей, страдающие от мелких 

семейных междоусобиц богов-

гедонистов. В римейке значе-

ние действий и решений геро-

ев сильно возрастёт.

Судя по всему, нам пред-

стоит увидеть очередной 

сверхдорогой супергерои-

ческий комикс, на сей раз в 

античных декорациях. Зай-

мёт ли он достойное место 

рядом со своим прародите-

лем, сейчас говорить рано. 

Но посмотреть его стоит хотя 

бы потому, что блокбастеры 

по мотивам древнегреческих 

мифов снимают не каждый 

год. Пока «Битва титанов» 

выглядит именно такой, как 

ей полагается по названию: 

очень агрессивной, дина-

мичной и зрелищной, а для 

хорошего боевика этого уже 

вполне достаточно.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Зевс в этом сияющем панцире больше напоминает персонажа рыцарской или космиче-

ской саги, чем античное божество.

Пегас теперь чёрного цвета.

В отличие от оригинала, новая «Битва титанов» вряд ли понравится детям. Уж слишком 

страшные здесь монстры.

Clash of the Titans

СТРАНЫ: США, Великобритания
РЕЖИССЁР: Луи Летерье («Неверо-
ятный Халк»)
СЦЕНАРИСТЫ: Трэвис Бичем, Фил 
Хэй, Мэтт Манфреди
В РОЛЯХ: Сэм Уортингтон, Лиам Ни-
сон, Алекса Давалос, Дэнни Хьюстон
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
25 марта 2010 года

Битва титанов

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
clash-of-the-titans.warnerbros.com

ЖАНР Героическое фэнтези, 
боевик

Сравните 
со старым 
фильмом 

на стр. 75
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Сюжет
В маленьком американ-

ском городке люди начина-

ют сходить с ума. Во время 

бейсбольного матча один из 

жителей выходит на поле с 

ружьём и пытается открыть 

по людям стрельбу. Другой 

поджигает собственный дом, 

предварительно заперев в 

нём жену и сына. Местный 

шериф Дэвид Даттон (Тимо-

ти Олифант) пытается разо-

браться, что же происходит, 

и как-то урегулировать все 

конфликты. Но рассудок те-

ряет всё больше народу, и 

ситуация выходит из-под 

контроля.

Симптомы у больных раз-

ные: кто-то становится нео-

бычайно агрессивным, кто-

то — аутичным, спокойным, 

почти мёртвым. Как оказы-

вается, причина всему — 

утечка опаснейшего вируса. 

А где зараза — там военные. 

Территория оцеплена, связь 

с внешним миром пропадает, 

в город приезжают люди в 

форме. Дэвид Даттон и ещё 

несколько горожан пытаются 

спастись от безумных жите-

лей и натренированных пар-

ней с автоматами. Но куда 

бежать в условиях каранти-

на? Что, если потерял рас-

судок близкий человек? Что, 

если зараза распространится 

по всему миру?

Прогноз
Имя Джорджа Ромеро у 

большинства ассоциирует-

ся с живыми мертвецами. 

Этот улыбчивый великан в 

огромных очках открыл миру 

зомби-апокалипсисы. И, как 

истинный фанат своего дела, 

он продолжает снимать всё 

новые и новые фильмы о 

ходячих трупах. Мало кто 

смотрел другие его работы. 

Например, «Безумцев» 1973 

года. Совсем скоро на боль-

шие экраны выходит однои-

мённый римейк.

Оригинальные «Безум-

цы», как и «Рассвет мертве-

цов», — фильм-катастрофа 

с элементами боевика и со-

циальной драмы. Ромеро не 

интересовали психи и зомби, 

всё внимание он уделял по-

ведению нормальных людей 

в критических ситуациях, ког-

да нужно действовать не по 

инструкции, а по интуиции. 

Кроме того, «Безумцы» были 

антивоенным фильмом. В нём 

удачно показано, с каким пре-

небрежением высшие госу-

дарственные структуры отно-

сятся к человеческим жизням 

и труду учёных. Они умеют 

действовать и командовать, а 

не слушать и думать. Они не 

хотят осознавать, что ситуа-

ция вышла из-под контроля, 

и брать на себя ответствен-

ность за случившееся. Они 

беспомощны перед лицом 

глобальной эпидемии.

Зак Снайдер в римей-

ке «Рассвета мертвецов» 

основным двигателем сю-

жета оставил человеческие 

взаимоотношения. Он удач-

но осовременил легендар-

ную картину, но с новыми 

«Безумцами» ситуация иная: 

история лишилась всей про-

блематики, жанр сменился на 

прямолинейный молодёжный 

хоррор. Тут и суровый убийца 

с вилами, и бездушные воя-

ки, и уйма тёмных напряжён-

ных сцен. Даже грим здесь 

тошнотворный, в лучших со-

временных традициях.

Как и недавние «Носите-

ли», «Безумцы», скорее всего, 

станут фильмом-однодневкой: 

о нём все забудут после про-

ката в кинотеатрах и выпуска 

первой партии DVD и Blu-ra. 

Но вдруг произойдёт чудо и 

перспективный режиссёр Брек 

Эйснер сможет вдохнуть новую 

жизнь в творение Ромеро, как 

когда-то это удалось Заку 

Снайдеру? Что, если он смо-

жет найти баланс между дра-

мой и ужастиком? Судя по 

стильному трейлеру, в кото-

ром играет старая добрая Mad 

World в исполнении Майкла 

Эндюса и Гэри Джулса, у него 

это может получиться.

 Александр Киселев

Главными действующими лицами римейка стали местные полицейские. В оригинале в 

центре внимания были пожарники.

От оригинального сценария Ромеро осталось немного. Например, пожар в доме одного 

из безумцев.

Носилки — опасное транспортное средство. Ремень есть. А где подушка безопасности?

The Crazies

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Брек Эйснер
СЦЕНАРИСТЫ: Скотт Козар, Рэй Райт
В РОЛЯХ: Тимоти Олифант, Рада 
Митчел, Джо Андерсон, Даниэль 
Панабэйкер
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
R (лица до 17 лет допускаются на 
фильм только в сопровождении 
взрослых)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каскад»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
18 марта 2010 года

Безумцы

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thecrazies-movie.com

ЖАНР Ужасы, фильм-катастрофа
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Сюжет
Маленькие американские 

городки, как давно извест-

но, притягивают к себе всё 

загадочное, необъяснимое и 

жуткое. Ном, штат Аляска, не 

стал исключением. Много лет 

здесь при странных обстоя-

тельствах пропадают люди, 

показания свидетелей сбив-

чивы, а расследования поли-

ции и спецслужб не дают ни-

каких внятных результатов. 

Неожиданно вплотную к раз-

гадке подбирается женщина-

психолог Эби Тэйлор, анали-

зирующая жалобы жертв на 

расстройства сна. Показания 

больных во время сеансов 

гипноза доказывают, что не-

что страшное происходило с 

ними на самом деле. Однако 

люди не могут вспомнить или 

назвать почти ничего, кроме 

зловещей совы с пронзи-

тельным взглядом и того, 

что кто-то делал с ними что-

то ужасное. Воспоминания 

настолько мучительны, что 

многие пациенты накладыва-

ют руки на себя. Результатом 

наблюдений и собственного 

опыта Эби Тэйлор стал сен-

сационный вывод — в исчез-

новениях жителей замешаны 

инопланетяне.

В целом сюжет почти до-

словно повторяет истории о 

похищениях инопланетянами 

людей для медицинских опы-

тов, начало которым положи-

ли супруги Хилл в 1961 году 

(об этом случае подробно 

говорилось в январском но-

мере «МФ». — Прим. ред.). 

«Четвёртый вид» — приня-

тое в уфологии обозначение 

этого малоприятного типа 

контактов с пришельцами. В 

«совиной» голове легко уга-

дывается физиономия одно-

го из всемирно известных 

большеголовых глазастых 

человечков.

Прогноз
Фильм очень тяжёл эмо-

ционально, аудиовизуальные 

эффекты довольно «враж-

дебны», так что людям со 

слабыми нервами на «Чет-

вёртый вид» в кинотеатр 

лучше не ходить. Впрочем, 

и среди зрителей вполне 

здоровых он едва ли найдёт 

поклонников. Атмосфера 

всеобщей подавленности, 

безысходности и страха при 

почти полном отсутствии 

действия не вызывает жела-

ния высиживать в кинотеатре 

полтора часа даже у сладких 

парочек и любителей поспать 

перед большим экраном. 

Это не занимательная уфо-

фантастика вроде «Секрет-

ных материалов» и не стиль-

ный мистический детектив 

в духе «Твин Пикс». Ничего 

не происходит, характеры не 

развиваются. Картина прак-

тически целиком состоит из 

диалогов-интервью и воспо-

минаний жертв. Приёмы до-

кументальной съёмки усили-

вают эффект достоверности. 

В прологе и эпилоге актёры 

убеждают зрителей, что все 

события в фильме реальны.

Из-за псевдодокументаль-

ности вокруг картины пона-

чалу возник небольшой скан-

дал, в ходе которого быстро 

выяснилось, что история с 

похищениями является поч-

ти полностью вымышленной. 

Люди в злополучном городке 

действительно исчезали, но 

причины пропаж оказались 

гораздо более прозаичными, 

чем в ужастике: повальное 

пьянство. Более того, жители 

Аляски уличили создателей 

фильма в том, что съёмки 

фиктивного уфологическо-

го расследования велись в 

холмистой местности, не на-

поминающей Ном даже от-

далённо, а среди актёров нет 

ни одного коренного жителя 

Аляски. Несмотря на это, 

«Четвёртый вид» стали на-

зывать «новой «Ведьмой из 

Блэр», где использовалась 

настоящая любительская 

съёмка, описанные в фильме 

трагические события долго 

воспринимались как подлин-

ные, а актёров считали по-

гибшими.

Однако повторить триумф 

«Ведьмы из Блэр», кото-

рая при бюджете в 20 тысяч 

долларов собрала почти 250 

миллионов, «Четвёртому 

виду» не удастся. Несмотря 

на скандальную славу и Мил-

лу Йовович в главной роли, 

фильм за рубежом уже про-

валился. Но кто любит экспе-

риментальное кино и инопла-

нетян — посмотреть разок, 

может, и стоит.

Анастасия Казимирко-Кириллова

В этом фильме люди много кричат. К сожалению, это не придаёт ему динамики. Бедной Эби и так радоваться нечему, а тут ещё эти инопланетяне.

Что вы видите на этой картинке — сову или инопланетянина?

The Fourth Kind

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Олатунде Осунсанми
СЦЕНАРИСТ: Олатунде Осунсанми
В РОЛЯХ: Милла Йовович, Уилл Пэт-
тон, Хаким Кае-Казим, Кори Джонсон
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (не-
которые материалы могут не под-
ходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТ В РОССИИ: 
«Централ Партнершип»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
11 марта 2010 года

Четвёртый вид

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thefourthkind.net

ЖАНР Мистический триллер
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Сюжет
Экранизация одноимённой 

книги Крессиды Коуэлл. Так 

уж заведено, что герои ищут 

случая сразиться именно с 

драконами. Как с наиболее 

достойными противниками 

из числа сказочных существ, 

во-первых, и как с воплоще-

ниями зла и разрушения — 

во-вторых. В самом деле, кто 

может быть хуже драконов? 

Ладно бы просто зубастые 

летающие твари, но ведь ещё 

и овец воруют (если девицы 

долго не попадаются). Герои с 

точки зрения драконов — тоже 

гадость редкостная. С меча-

ми лезут, крича про каких-то 

принцесс, а едва отвернёшь-

ся — сокровища крадут.

В общем, насилие порож-

дает насилие. По малолет-

ству в этот порочный круг во-

влекается Икинг — наследник 

короля викингов. Принц-то он 

принц, но настоящих королей 

у викингов нет (дикий народ!). 

Трон у них занимает самый 

великий герой. Потому, пока 

Икинг не убьёт дракона, в 

глазах потенциальных под-

данных он — лишь сопляк, не 

лучше прочих.

Полный решимости совер-

шить подвиг, парень ищет 

чудовище, но, к счастью, 

вместо дракона натыкается 

на существо, облик которого 

не описан ни в одном бес-

тиарии. Что-то неописуемое: 

какой-то драконий голова-

стик. С трудом преодолев 

культурный шок, мальчик с 

изумлением отмечает у реп-

тилии недюжинный интел-

лект, тонкую душевную орга-

низацию и полное отсутствие 

враждебных намерений.

Люди и драконы — две 

разумные расы — могут сосу-

ществовать мирно. Но сумеют 

ли юные представители вечно 

враждующих сторон объяснить 

это своим соплеменникам?

Прогноз
За плечами Дина Деблуа 

и Криса Сандерса замеча-

тельный мультфильм «Лило 

и Стич». Они работали над 

сюжетом анимационной лен-

ты «Мулан», а Крис Сандерс 

писал сценарии к уже став-

шим классикой картинам 

«Король Лев» и «Красавица 

и чудовище».

Однако здесь мы имеем 

дело с тем редким случаем, 

когда пристальное внимание 

следует уделить не столько 

режиссёрам и сценаристам, 

сколько студии, осуществля-

ющей съёмки. DreamWorks 

Animation — место рождения 

лучших мультфильмов по-

следних лет. Здесь созданы 

«Шрек», «Кунг-фу Панда», 

«Монстры против пришель-

цев», «Муравей Антц». Мож-

но и не сомневаться, что про-

смотр «Как приручить дра-

кона» станет отлично прове-

дённым временем.

 Игорь Край

Идеальное средство против дорожных пробок. И никакая «Чёрная молния» не нужна.

Захватывающие панорамы в мультипликации — редкость. Аниматоры «Как приручить 

дракона» выжимают всё возможное из суровых красот норвежской природы.

How to Train 
Your Dragon

СТРАНА: США
РЕЖИССЁРЫ: Дин Деблуа, Крис 
Сандерс
СЦЕНАРИСТЫ: Дин Деблуа, Крис Сан-
дерс, Адам Ф. Голдберг, Питер Толан
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джей Барушель, 
Джерард Батлер, Крейг Фергюссон
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (реко-
мендуется присутствие родителей)
ПРОКАТ В РОССИИ: 
«Централ Партнершип»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
18 марта 2010 года

Как приручить дракона

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
howtotrainyourdragon.com
РОССИЙСКИЙ САЙТ
drakon3D.ru

ЖАНР Анимационная комедия, 
фэнтези

С 4 марта:
Алиса в Стране чудес• 
(Alice in Wonderland)
Сказка, фантасмагория

С 11 марта:
Четвёртый вид• 
(The Fourth Kind)
Мистический триллер

С 18 марта:
Безумцы• 
(The Crazies)
Ужасы, фильм-катастрофа

Время ведьм • 
(Season of the Witch)
Приключенческое фэнтези

Звёздные собаки: • 
Белка и Стрелка
Анимационная комедия

Как приручить дракона• 
(How to Train Your Dragon)
Анимационная комедия, фэнтези

Стан Хельсинг • 
(Stan Helsing)
Пародия на фильмы ужасов

V Центурия. В поисках • 
зачарованных сокровищ
Приключения

С 25 марта:
Битва титанов• 
(Clash of the Titans)
Фэнтези, боевик

НА КИНОЭКРАНАХ 
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Дракончик — прямо большой огнедышащий Стич.



Сюжет
Многих из нас ещё с детства интересует вопрос: что стало с 

одной маленькой английской девочкой по имени Алиса? Когда-то 

давным-давно мы оставили её, убегающую домой пить чай после 

путешествий в Страну чудес и Зазеркалье, и больше о ней ниче-

го не слышали. Книга Льюиса Кэрролла «Алиса в Стране чудес» 

заканчивалась размышлениями старшей сестры героини о том, 

как повезло всем будущим детям и внукам девочки. Уже тогда ей 

было ясно, что Алиса, даже став взрослой женщиной, сохранит 

детство в сердце и сможет всегда понимать радости и горести 

малышей, как никто другой.

Наконец у нас появилась возможность снова встретить-

ся с повзрослевшей Алисой и узнать, как у неё дела. Са-

мый знаменитый киносказочник современности, Тим 

Бёртон, готов рассказать нам, как сложилась судьба 

удивительной юной леди.

Заглядывать так далеко, как сестра девочки, 

создатели «Алисы в Стране чудес» не решились. 

Действие начинается в момент, когда перспектива появления 

детей ещё только-только замаячила на Алисином горизонте и, 

надо сказать, совсем её не обрадовала. Со времени последнего 

путешествия в волшебные страны прошло больше десяти лет. 

Мисс Кингсли, очаровательная девушка на выданье, становится 

объектом страсти сына лорда Эскота. Увы, её потенциаль-

ный муж не отличается ни умом, ни сообразительностью, 

ни какими-либо другими выдающимися качествами. Милая 

вечеринка в богатом поместье заканчивается для Алисы 

кошмаром: у её ног, опустившись на одно колено, стоит горе-

жених с предложением руки и сердца, толпа гостей смотрит ей 

в рот и выжидающе улыбается. Спасти её может только вол-

шебство, и, конечно, оно приходит на помощь в облике Белого 

Кролика. Пройдя уже известный нам путь через кроличью нору, 

девушка попадает в Страну чудес, которую сама начисто за-

была, но где все последние десять лет с нетерпением ожидали 

её возвращения. Оказывается, и здесь есть претендент на руку 

Алисы, и он ей гораздо более приятен, чем сын лорда Эскота.

Но не всё спокойно в сказочном царстве. Красная Королева 

узурпировала власть и проводит политику массового отрубания 

голов. Своими силами жители Cтраны чудес справиться с ней не 

в состоянии, поэтому сражаться с карточной диктатурой и спа-

сать подземный мир придётся девятнадцатилетней мисс Кинг-

сли. Алиса встанет во главе шахматного войска в образе 

девы-рыцаря в латах, напоминающей Жанну д’Арк. Мы 

очень надеемся, что это всего лишь удачная пародия 

на героические киноэпопеи.

Возраст главной героини оказывается важней-

шим ключом к пониманию разницы между сказкой 

Кэрролла и фильмом Бёртона. В книге Алиса сбега-

ет из Страны чудес (точнее, просыпается), когда об-

становка накаляется и карты набрасываются на неё. В 

фильме же ситуация противоположная — девушка убегает 

от пугающей её реальности в сказку. В первом случае девочка 

потерялась, оказавшись одна в незнакомом мире, во втором — 

встретилась с толпой старых добрых друзей, которые её помнили 

и ждали. Семилетняя Алиса как бы забегает вперёд, сталкиваясь, 

Бёртон Бёртоном, а диснеевский почерк видно сразу.Алиса предпочитает кроличьи норы высшему обществу.

Alice in Wonderland
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Шляпник Джонни Деппа — очередной грустный бледнолицый чудак, продолжающий 

галерею персонажей Бёртона от Битлджюса и Джека Скеллингтона.

пусть и в иносказательно-символическом виде, со вполне взрос-

лыми проблемами, которые значительно «больше» её самой. Со-

вершеннолетняя мисс Кингсли уже здорово переросла всех этих 

Красных Королев и гротескных чудовищ, и довольно странно пу-

гать девятнадцатилетнюю девушку тем, чего она не испугалась 

даже в семь. Алиса будто пятится назад и подобно персонажу дру-

гой сказки, Питеру Пену, пытается задержать детство и остаться в 

нём навсегда. Пусть со сказочными монстрами, но уже давно зна-

комыми. Никакие чудовища не пугают её сильнее, чем неизвест-

ность взросления — все эти замужества, дети и внуки, положение 

в обществе... Нет, лучше уж Бармаглот и Безумный Шляпник, чем 

благовоспитанно-занудные леди и джентльмены!

Какой выбор сделает Алиса и что за судьба её ждёт, вер-

нётся ли она домой или останется в Стране чудес? Ответы на 

все эти вопросы Тим Бёртон будет потихоньку предъявлять зри-

телям, как фокусник, достающий кроликов из шляпы на ра-

дость публике.

Прогноз
Сама новость «Бёртон снимает «Алису в Стране чу-

дес» произвела в киноманской общественности, как 

любят говорить в новостях, эффект разорвавшейся бом-

бы. В том, что результат совместной работы режиссёра-

чудака и студии Disney оправдает все ожидания, никто не 

сомневался с самого начала проекта. Более того, вполне воз-

можно, что для Бёртона «Алиса» станет новой вехой в творче-

стве. Эта викторианская книга, полная гротеска, юмора и аб-

сурда, да и сама эксцентричная главная героиня будто были 

созданы для «дикого, но симпатичного» художественного гения 

Бёртона. Подборка актёров — настоящая звёздная россыпь — 

заставила зрителей снова восхищённо ахнуть и сильнее затря-

стись от нетерпения. Режиссёр по-прежнему не расстаётся с 

любимчиками — Джонни Деппом и своей женой Хеленой Бонэм 

Картер (кстати, в картине нашлось место и для двоих детей Бёр-

тона), ласкает ухо киноманов громкими именами Стивена Фрая, 

Алана Рикмана и Энн Хэтеуэй, но не боится привлекать и моло-

дые, малоизвестные таланты. Миа Васиковска потеснила саму 

Линдси Лохан, чтобы сыграть заглавную роль. Стоит признать, 

что юная австралийка действительно подходит на эту роль луч-

ше любой гламурной красавицы, потому что об-

ладает непритворным сочетанием серьёзности и 

наивности, присущим Алисе Лиддел, прототипу 

оригинальной героини Кэрролла.

«Алиса в Стране чудес» интересна ещё и тем, 

что является небывало качественным синтезом кино и 

анимации. Собственно, это скорее анимационный фильм, чем 

художественный, ведь время живой съёмки составило всего со-

рок дней. Большая часть картины снята по технологии захва-

та движения, что позволило актёрам максимально срастись с 

образами волшебных созданий. Это следующий технический 

этап после грима и 3D-кукол, что-то вроде костюма или «вто-

рой кожи» из компьютерной графики, наложенной на движения 

реального актёра (вспомните Горлума из «Властелина Колец»), 

так что даже таких мультяшных персонажей, как Синяя Гусени-

ца (Алан Рикман) или Чеширский Кот (Стивен Фрай) не просто 

дублируют, а играют живые люди.

Все колоритные персонажи и большая часть событий из 

«Алисы в Стране чудес» и «Алисы в Зазеркалье» аккуратно 

перенесены в бёртоновский фильм. В изображении обитателей 

подземного мира создатели, с одной стороны, оглядывались на 

канонические иллюстрации Джона Тенниела, с другой — на со-

временные интерпретации персонажей (например, диснеевский 

мультфильм 1951 года и компьютерную игру Американа Макги). 

Задача перед Бёртоном и его командой стояла непростая, но 

интересная — и традицию соблюсти, и что-то своё придумать. 

В итоге был найден оптимальный вариант. Тот же легендарный 

Бармаглот перекочевал в фильм прямо с гравюры Тенниела, и 

компьютерная графика ему очень идёт. А вот Безумный Шляпник 

и Королева Червей практически созданы заново, и, безусловно, 

эти роли очередным золотом войдут в копилку образов Джонни 

Деппа и Хелены Бонэм Картер. Сама Алиса, по сравнению со 

своими предшественницами, за последние сто лет практически 

не изменилась, разве что избавилась от фартучка, который на-

девали на неё практически все предыдущие художники.

Вряд ли стоит ожидать очередного бёртоновского мультика 

для взрослых вроде «Кошмара перед Рождеством» или что ма-

леньких зрителей будут пугать методами Американа Макги. Тот 

факт, что проект взяла на себя компания Disney, даёт основания 

предположить, что «Алиса» будет всё-таки детским фильмом. 

Подтверждает это и портфолио Линды Вулвертон, написав-

шей сценарии мультипликационной классики: «Король Лев», 

«Красавица и Чудовище», «Мулан». Но сочетание Disney-

Бёртон — не минус для фильма. Напротив, это позволяет 

прогнозировать огромный поток зрителей. Придут как люби-

тели мрачной эстетики Бёртона, которые ни за что не пошли бы 

на обычный мультик, так и добропорядочные родители, никогда 

не слыхавшие имени странноватого режиссёра, но для которых 

марка Disney является синонимом доброго и красивого муль-

тфильма без пошлости, зато со счастливой концовкой.

Будем среди этих зрителей и мы с вами — ведь все, как спра-

ведливо утверждает слоган, «приглашены на безумно важное 

событие», которое действительно нельзя пропустить.

Результат соединения двух книг: красные воюют против белых, точнее — карты против шахмат.
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Как вы думаете, почему «Алиса в Стране чудес» всё ещё 

пользуется популярностью, несмотря на то, что с момента 

первой публикации прошло уже 140 лет?

Ответ прост: она каким-то образом обращается к вашему 

подсознанию. Именно поэтому все великие книги так долго 

остаются актуальными — они рассказывают о том, что знает 

каждый, но не может выразить словами.

Почти во всех экранизациях Алиса была скорее свидетель-

ницей, чем участницей событий. Она бесцельно перемещалась 

от одного приключения к другому, встречалась и общалась с чу-

даковатыми персонажами. И не более того. У нас иной подход: 

чтобы взять историю Алисы и придать ей новую форму, необя-

зательно повторять книжный сюжет, необходимо просто сохра-

нить дух первоисточника.

Какова была ваша реакция, когда вам предложили сни-

мать этот фильм?

Мне дали сценарий и сказали, что будем делать картину в 3D. 

Проект сразу показался интересным. Особенно понравилось в 

сценарии, что для понимания фильма не нужно знать книгу. Так-

же меня привлекла идея с возрастом Алисы. Она не ребёнок, но 

ещё и не взрослый человек.

Почему Алиса стала девятнадцатилетней?

В большинстве типичных сказок со времён «Волшебника из 

Страны Оз» приключения идут бок о бок с эмоциональными про-

блемами героя. Это позволяет не просто рассказать историю, 

но сделать ее достоверной с точки зрения психологии. Девят-

надцать лет — это возраст-перекрёсток, когда у человека 

великое множество эмоциональных проблем. Человек сто-

ит на распутье; он входит в общество, и общество начинает 

давить на него, подталкивать к женитьбе или к чему-то ещё. 

Алиса одновременно юная и уже взрослая. В свои 19 лет она 

уже не вписывается в викторианское общество, она интроверт.

Чем вам запомнилась книга и что из неё вы постарались 

перенести в фильм?

Больше всего мне интересны культовые, знаковые 

персонажи вроде Красной Королевы или Шляпника. 

Мне кажется, люди читают о них каждый раз, как в 

первый. В эпизодах «Алисы» нет последовательного 

развития сюжета или эпического размаха, как, ска-

жем, во «Властелине Колец». Они абсурдны, сюрре-

алистичны. Персонажи книги будто вышли из наших 

снов, наших сказок, их образы сидят где-то в подкор-

ке. Они заставляют работать наше воображение. Именно 

поэтому музыканты пишут об «Алисе» столько песен, а художники 

снова и снова возвращаются к кэрролловским образам.

Уникальность книги в том, что персонажи 

её очень самобытные, совершенно не по-

хожие на других. Герои то растут, то умень-

шаются в размерах со скоростью вспышки. 

Одни животные говорят, другие — нет. Вроде 

бы Кэрролл делал это довольно произвольно, 

случайным образом. Или нет? Мне кажется, в 

случайности и одновременно неслучайности 

происходящего есть что-то очень глубокое. 

Цель в том, чтобы уловить и показать это.

Как Джонни Депп подошёл к роли Безу-

много Шляпника?

Во многих интерпретациях книги этот ге-

рой не играет значительной роли, и мы по-

пытались исправить это, раскрыть его «че-

ловеческую» сторону. Мне кажется, Джонни 
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У двадцатилетней Миа Васиковски большое будущее. После «Алисы в Стране чудес» 

выйдет в свет очередная экранизация «Джейн Эйр», где она сыграет главную роль.

Интервью 

с Тимом Бёртоном

Мультипликатор, писатель, режиссёр и продюсер, а также 

просто весьма эксцентричная личность, Тим Бёртон факти-

чески создал свой собственный стиль в «тёмном» киноискус-

стве и получил культовый статус для готической субкультуры. 

«Бэтмен», «Эдвард — руки-ножницы», «Кошмар перед Рож-

деством» — его знаменитые детища. Из последних фильмов 

наибольший успех имели «Чарли и шоколадная фабрика» и 

«Труп невесты» (номинация на «Оскар»). Над экранизацией 

книг Кэрролла режиссёр работал в течение последних трёх 

лет, попутно успев поучаствовать в качестве продюсера в 

создании постапокалиптической сказки «9».

Тим Бёртон известен своим нестандартным подходом к при-

вычным темам и образам, и его вольная экранизация книг Льюиса 

Кэрролла не стала исключением. Почему Алиса превратилась 

в почти взрослую девушку? Как Страна чудес стала Подземной 

страной? Каково работать с 3D? На эти и многие другие вопросы 

ответил знаменитый режиссёр.



«почувствовал» характер Шляпника. Он не отнёсся к нему, как 

к чудаку со странностями. Я знаю Джонни много лет, он всегда 

так работает со своими ролями.

То есть актёр получил полную свободу на съёмочной 

площадке?

Вроде того, но он действительно хороший актёр, его не нуж-

но ограничивать. Джонни просто не может зайти настолько да-

леко, чтобы потерять эмоциональную связь со своим персона-

жем. Разумеется, наш Безумный Шляпник безумен, но мы попы-

тались раскрыть его внутренние качества, которые не лежат на 

поверхности. И Джонни очень хорошо удаётся найти и ухватить 

то, что позволяет воплотить в реальность совершенно нереаль-

ные вещи.

Почему вы выбрали на роль Алисы молодую актрису Миа 

Васиковску?

В ней прекрасно сочетаются детские и взрослые чер-

ты — и это самое важное, что должно быть в Алисе. 

Знаете, у некоторых людей есть такое свойство — 

преждевременная «старость души». Но это не отме-

няет и её юности: люди со «старой душой» бывают в 

то же время очень наивны. Обычно Алису изображают 

какой-то слегка вялой, а нам хотелось наполнить её ха-

рактер внутренней силой.

Как Миа справилась с ролью?

Просто отлично. Надеюсь, «Алиса» останется самой аб-

страктной картиной в её карьере. Для меня съёмки такого рода 

тоже были в новинку. Но она справилась одним махом со всеми 

этими зелёными экранами и прочими трудностями. Каждый раз, 

когда съёмки возобновлялись, она внутренне возвращалась к 

моменту, на котором остановился её персонаж в прошлый раз. 

Это очень помогло нам, иначе съёмочный процесс мог бы пре-

вратиться в кошмар. Актёру очень сложно отыгрывать роль, 

когда ему совсем не с чем работать. Стоящий рядом парень с 

лазерной указкой как-то совсем не вдохновляет, знаете ли.

Всё-таки Подземная страна или Страна чудес? Есть ли 

какая-то разница?

Это Подземелье и всегда было Подземельем. У нас в филь-

ме своя версия насчёт возникшей путаницы: когда Алиса ре-

бенком попала в это место, она просто 

неправильно услышала название — 

как «Страна чудес» (Wonderland), а 

не как Подземелье (Underland). У 

каждого есть свои представле-

ния о том, как выглядит эта 

страна. Мне кажется, люди 

представляют её как свет-

лое, яркое, как бы «мультяш-

ное» место. Но в первый раз 

Алиса была здесь маленькой 

беззаботной девочкой, а сей-

час повзрослевшая героиня 

сильно удручена и подавлена. Это сказалось на окружающей 

ее фантастической реальности, которая стала более мрачной 

и призрачной.

Применяли ли вы какие-то уникальные технологии 

для создания фильма?

Ну, вообще-то этим занимался Кен Рольстон (главный спе-

циалист по спецэффектам. — Прим. ред.). Фильм напоминает 

головоломку, которая лишь по завершении съёмок наконец об-

ретает законченный вид. Главная сложность в том, что обычно 

после съёмок картина уже фактически готова, но в нашем слу-

чае мы берём кадры и обрабатываем их ещё минимум полгода, 

а то и год. Процесс очень в духе «Алисы в Стране чудес» — та-

кой заторможено-медлительный.

Как происходили съемки?

Сперва мы разработали визуальную концепцию, которая 

пришлась по вкусу всем, и отталкивались от неё. Нашей конеч-

ной целью было сохранить сущность и дух книги, и при этом за-

ставить её заиграть по-новому, чтобы она отличалась от всего 

остального, что было сделано до нас. При этом образы основ-

ных персонажей должны были остаться узнаваемыми.

Что вы думаете о 3D?

Я не из тех режиссёров, которые создают спецэффекты ради 

спецэффектов. Этого нужно избегать. Даже используя все эти 

современные технологии, мы всегда старались не забывать об 

изначальной простоте сюжета — путешествии одного человека. 

Это личное путешествие Алисы. По сути, очень простая история, 

и вот эту простоту я прежде всего и постарался сохранить.

ВИДЕОДРОМ         КОНТАКТ65

Тим Бёртон любопытно отдыхает от кинематографа: несколько лет назад он снял 

музыкальное готическое видео на песню Bones группы The Killers.

Чеширский Кот с «лицом» Стивена Фрая.
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Голливудские воротилы счита-

ют, что дни человечества со-

чтены: придут в движение текто-

нические плиты, солнце выжжет 

Землю, смертельный вирус вы-

рвется на свободу, бог создаст 

армию ангелов-убийц. И это лишь 

краткий перечень бед. А кинема-

тографисты не унимаются и пред-

лагают всё новые апокалипсисы.

В «Книге Илая» братья Хьюзы 

представили свою версию кон-

ца света — озоновый слой будет 

унич тожен, вследствие чего пла-

нета превратится в выжженную пустыню, населённую канниба-

лами и жестокими бандами. Классический постапокалипсис? 

Нисколько: Хьюзы не стали копировать вселенные «Безумного 

Макса» или Fallout — они оставили от них только декорации, а 

сами сняли яркий кинокомикс, разве что без комикса в основе. 

Персонажи как на подбор шаблонные: безумно крутой главный 

герой, красавица-спутница, подлый злодей, харизматичные 

встречные. Происходящее тоже напоминает кинокомикс: зре-

лищные потасовки, наполненные пафосом диалоги, зрелищные 

виды на разрушенную Америку, жестокие сцены убийств. Даже 

некоторые плакаты «Книги Илая» были оформлены в мульти-

пликационном стиле. Вот только осталась неизлечённой главная 

болячка жанра — невнятный сюжет. Начать можно с главного ге-

роя: чернокожий Илай 30 лет идёт по пустыне, на досуге читает 

Библию, дальше идёт по пустыне, режет плохих парней, после 

чего ещё раз читает Библию. Образ, безусловно, яркий, но неу-

бедительный. А ещё он настолько крут, что с брюшным пулевым 

ранением может грести вёслами. Настоящий супергерой.

Вторая проблема — отсутствие интриги: первые минут 30 не-

понятно, зачем вообще Илай шагает по пустыне и главное — куда. 

Зато на его пути встречаются бандиты и мужик с бензопилой. Бой, 

отрубленные конечности и несколько трупов на земле. После это-

го герой приходит в городок и начинается вестерн: грязные песча-

ные улицы, потасовка в баре, перестрелка посре-

ди широкой главной улицы. Сюжет подается 

лишь как связка динамичных сцен.

Обсуждать сценарные ошибки и ляпы 

можно долго, но факт остаётся фактом: ав-

торы фильма столько раз заставляли героев 

действовать нелогично во имя зрелищности, 

что даже неожиданная концовка не удивляет — в 

мире «Книги Илая» может произойти что угодно. А ключевая ре-

лигиозная тема так заезжена, что возникает мысль, мол, ничего 

лучше создатели придумать не могли? Это просто дополнение к 

постапокалиптическому приключению?

Не стоит утверждать, что фильм получился провальным. 

Это первоклассный боевик. А какой актёрский состав! Дензел 

Вашингтон, Гари Олдман, Малкольм Макдауэлл, Том Уэйтс… К 

тому же выглядит «Книга Илая» действительно здорово: зре-

лищные сцены, снятые одним дублем; жестокие и неожиданно 

кровавые потасовки; запылённые, ржавые, грязные декорации; 

динамичные перестрелки. Постапокалиптические виды велико-

лепны. Выньте мозг, засыпьте в черепную коробку попкорна на 

200 рублей и залейте это дело колой — вот вам и простейший 

рецепт получить от фильма истинное удовольствие.

Итог: совершенно бестолковый постапокалиптический кино-

комикс с изумительным актёрским составом и ярким визуаль-

ным рядом. Рекомендуется всем поклонникам простеньких, но 

зрелищных боевиков.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

мораль• 
мутанты• 
безумный Макс• 

ОТСУТСТВУЮТ

неоправданная жестокость• 
гостеприимные бандиты• 
выжженная Америка• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Книга Илая
The Book of Eli

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁРЫ: Альберт Хьюз, Аллен Хьюз ● СЦЕНАРИСТ: Гари 
Уитта ● В РОЛЯХ: Дензел Вашингтон, Гари Олдман, Мила Кунис, Малкольм Мак-
дауэлл, Том Уэйтс ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на 
фильм только в сопровождении взрослых) ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Парадиз» ● 
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 14 января 2010 года

Безумный Илай

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Блэйд» (1998)• 
«Безумный Макс» (1979)• 

ЖАНР Постапокалиптический боевик

Дензел Вашингтон учился рукопашному бою у Дэна Иносанто, протеже Брюса Ли. В 

сценах с единоборствами актёр обошёлся без дублёров.

Соларой могла стать Кристен Стюарт (Белла из «Сумерек»), но из-за плотного рабочего 

графика актриса отказалась от этой роли.
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мож

торы 

действ

что даже н

«Куда-
нибудь ты 

обязательно попа-
дешь. Нужно только 

достаточно долго 
идти»

ЦИТАТА
«Ещё раз тронешь меня — останешься без руки!» (Обещание 

главного героя)
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«Портрет Дориана Грея» Оска-

ра Уайльда по праву счита-

ется одним из лучших произведений 

мировой литературы. Сочетание 

изысканного стиля, злободневной 

сатиры и глубокой философии сде-

лали книгу популярной и любимой 

у самых разных читателей, от под-

ростков до профессоров. Любая 

экранизация «Портрета» обречена 

на успех — даже если фильм по-

лучится отвратительным, на одно 

только название сбежится толпа 

зрителей, а уж громкое обсуждение 

картине точно обеспечено. Переносили книгу на экраны не один, 

не два и даже не десять раз и скорее всего, адаптация Оливера 

Паркера не станет последней строкой в этом длинном списке.

Разумеется, очередной дословный пересказ истории о Фау-

сте викторианской эпохи был бы неинтересен. Режиссёр явно 

не стремился к полному сходству с книгой, и уже само назва-

ние фильма уводит от оригинала. Сюжет смело перекроен и 

даже значительно дополнен, хотя опорные моменты и ключевые 

персонажи сохранены. Вдохновлённый красотой юного лондон-

ского аристократа Дориана Грея, талантливый художник Бэзил 

пишет чудесный портрет. Настолько чудесный, что по первому 

желанию юноши холст дарит тому вечную красоту и молодость. 

Портрет оживает и стареет вместо молодого человека, а сам 

Дориан обретает бесчувственность мёртвого изображения. 

Развращённый речами Мефистофеля в образе светского льва 

лорда Генри, Дориан прожигает жизнь в кабаках, борделях и 

притонах, творит беззакония и при этом остаётся в глазах окру-

жающих всё тем же очаровательным ангелом.

По задумке писателя, читая «Портрет», каждый должен был 

думать о собственных пороках, ставить себя на место его героя, 

поэтому Уайльд во многом избегал конкретизации поступков. 

«Дориан Грей» раскрывает домысленную режиссёром и сцена-

ристом жизнь мистера Грея, о которой писатель умолчал. Глав-

ный сюрприз — появление в сюжете дочери лорда Генри, насто-

ящей любви Дориана, пришедшей, увы, слишком поздно. Сам 

лорд-искуситель в финале становится судьёй и карателем раз-

вращённого им же юноши-старика, что кажется нелогичным. К 

сожалению, были исключены или сокращены почти все важней-

шие диалоги, объясняющие поведение героев и формирующие 

их образы, поэтому такие персонажи, как Сибилла Вейн и Бэзил 

Холлуорд, выглядят довольно бледно. Остроумные 

уайльдовские герои у Паркера «помрачнели» и 

посерьёзнели, так что ироничная притча пре-

вратилась в готическую драму.

Поклонники викторианского стиля получат ис-

тинное удовольствие от атмосферы лондонского 

декаданса. Хотя и тут не обошлось без помарок: на общих 

планах города компьютерная графика режет глаза. Пре-

красно выполнены редкие эротические сцены (осторож-

но, оргии и гомосексуализм!) — тёмные стороны жизни 

английской богемы откроются вам во всей красе.

Итог: здесь нет блестящих афоризмов-

парадоксов Уайльда, зато образ Дориана Грея об-

рёл новую оригинальную интерпретацию. Оливер 

Паркер создал не просто новую версию похожде-

ний знаменитого персонажа, а свой собственный 

аттракцион. С блэкджеком и... и всем остальным, 

разумеется.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Религия?

— Заменитель веры.

— Искусство?

— Болезнь.

— Любовь?

— Иллюзия.

(Диалог Дориана с дочерью лорда Генри)

«Портрет Дориана Грея» перебирался на большие экраны более 

25 раз, причём впервые — в 1910 году, то есть через 20 лет после 

выхода книги в свет. Голливудская экранизация «Портрета» 1945 

года с Джорджем Сандерсом и Энжелой Лэнсбери удостоилась 

«Оскара» и «Золотого глобуса». Главный герой представал перед 

зрителем в самых неожиданных образах. Так, в немецком фильме 

1984 года «Образ Дориана Грея в жёлтой прессе» он стал участни-

ком мирового заговора, а в американском «Дориане» (2001) — фо-

томоделью глянцевого журнала. Но дальше всех, пожалуй, зашли 

создатели телефильма «Грехи Дориан Грей»(1983), где Дориан — 

женщина, которая патологически боится старости.

ПОРТРЕТЫ ДОРИАНА ГРЕЯ

соответствие оригиналу• 
афоризмы и парадоксы• 
глубокая философия• 

ОТСУТСТВУЮТ

викторианский стиль• 
лёгкая эротика• 
сделка с дьяволом• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Дориан Грей
Dorian Gray

СТРАНА: Великобритания ● РЕЖИССЁР: Оливер Паркер ● СЦЕНАРИСТ: Тоби 
Финлэй ● В РОЛЯХ: Бен Барнс, Колин Фёрт, Рейчел Херд-Вуд, Ребекка Холл 
● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Люксор» ● 
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 4 февраля 2010 года

Как всё было на самом деле

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Лига выдающихся джентльменов» (2003)• 
«Адвокат дьявола» (1997)• 

ЖАНР Мистический триллер, драма

Любовь феминистки — страшная сила.

В книге Дориан — гламурный блондин. В фильме Оливера Паркера — мрачный брюнет.

бщих

Пре-

ож-

зни 

СУТСТВУЮТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТТ

«Прежде 
всего надо убе-

диться, что на этом 
пузырьке нигде нет 

пометки: «Яд!»
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Книгу Мориса Сендака «Там, где 

живут чудовища» можно про-

читать за несколько минут. Первое 

впечатление о ней — милая сказка 

с красочными персонажами, не бо-

лее. И лишь через какое-то время 

понимаешь: «Там, где живут чудо-

вища» — лучшая история для детей, 

которые мечтают о приключениях, 

замечательная, неустаревающая 

сказка, без нажима повествующая о 

добром и вечном.

Произведение Сендака превра-

щалось в мультфильм и в оперу, 

но «настоящую» экранизацию он долгое время не мог никому 

поручить. Сендак не верил, что из маленькой, немного сюр-

реалистической сказки можно сделать внятный зрелищный 

блокбастер. Но потом познакомился со Спайком Джонзом, 

режиссёром «Быть Джоном Малковичем» и «Адаптации» — 

фильмов, которые в сумме номинировались на семь «Оска-

ров». Джонз умеет рассказывать искренние и удивительные 

истории — то, что нужно для экранизации «Чудовищ». Писа-

тель и режиссёр объединили усилия и начали работать над 

совместным проектом.

Дописывать и додумывать пришлось многое. Кое-что нужда-

лось в переделке для сохранения художественной выразитель-

ности. В оригинале чудовища были безымянными и безликими, 

а здесь они получили не только имена, но и характеры. Один 

спокоен и молчалив, другого никто не слушает, третий становит-

ся отшельником, у четвёртого есть мечта, непонятная другим. 

Они то дети, то взрослые, то монстры, то милые создания.

Кинокартина сохранила не только настроение первоисточни-

ка, но, к сожалению, и первое впечатление. Что это было: про-

стая история о мальчике и гигантах или что-то большее? Этот 

же вопрос возник в головах продюсеров после тестовых про-

смотров. «Там, где живут чудовища» — не детский фильм даже 

больше, чем идейно близкие «Мост в Терабитию» и «Коралина в 

стране кошмаров». Это жестокая, удивительная и зачастую ир-

рациональная притча о мечтах, тяге к приключениям, созидании 

и разрушении, цене лжи и честного слова. Это поучительная, но 

местами трудная для восприятия сказка. Диалоги здесь замыс-

ловатые, а настроения героев могут резко меняться от меланхо-

лии к безумству и наоборот.

Джонз балансировал на грани между артхаусом и голливуд-

ским блокбастером. От первого досталась идейность, от второ-

го — завораживающий визуальный ряд. Потрясающие чудови-

ща будто бы сошли со страниц книги Сендека, оставшись всё 

такими же обаятельными. От косматых гигантов невозможно 

отвести взгляда: они играют в «войнушку», ссорятся, мирятся, 

разрушают маленькие хижинки, а потом возводят огромный 

дом. Они похожи на ожившие мягкие игрушки — забавные, да 

ещё и с характером. Их мир устроен просто, но взаимоотноше-

ния между лесными жителями не поддаются описанию из серии 

«этот поступил хорошо, а этот — плохо».

А вот главный герой Макс, наоборот, получился невзрач-

ным. По идее, зритель должен ассоциировать себя с ним, 

вспоминать детство, собственные выдумки и мечты стать ко-

ролём в удивительном мире. Но Макс слишком странный: он 

гиперактивный, постоянно врёт и не вызывает ничего, кроме 

антипатии. По сути, в фильме всего один актёр — и со сво-

ей работой ни он, ни отвечающие за его реплики сценаристы 

не справились. Жалко милых чудовищ, а не этого странного 

паренька! Да и что ж это за сказка, когда собачка Жучка ин-

тереснее Иванушки?

Итог: оригинальная, почти артхаусная сказка. Кто-то най-

дет её красивой, но бессмысленной, кто-то — тонкой и гени-

альной. В любом случае Спайк Джонз снял один из самых 

удивительных семейных фильмов последних лет. Вот только 

непонятно для кого.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Давай, стукни меня по голове.

— Я не собираюсь бить тебя по голове, чтобы тебе полегчало.

(Чудовища выясняют отношения)

уродливые монстры• 
морализаторство• 
помидоры-убийцы• 

ОТСУТСТВУЮТ

собака и собака-чудовище• 
оторванная рука• 
непредсказуемый сюжет• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Там, где живут чудовища
Where the Wild Things Are

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Спайк Джонз («Быть Джоном Малковичем») ● СЦЕ-
НАРИСТЫ: Спайк Джонз, Дэйв Эггерс ● В РОЛЯХ: Макс Рекордс, Кэтрин Кинер ● 
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы могут не подходить для детей)

Дикая штучка

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Мост в Терабитию» (2007)• 
«Коралина в стране кошмаров» (2009)• 

ЖАНР Сказка

В фильме нет любимой книжной сцены Макса Рекордса, где мальчик сталкивается с 

морским чудовищем.

На роль Макса пробовались тысячи мальчишек.

Чудовища в фильме — такие же, как в книге.
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«Воображариум доктора 

Парнаса» многие ждали с 

особым нетерпением. Во-первых, 

это новая работа Терри Гиллиа-

ма, снявшего культовые «Монти 

Пайтон и Священный Грааль», 

«Бразилия» и «Страх и нена-

висть в Лас-Вегасе». Во-вторых, 

это последняя роль Хита Лед-

жера, трагически ушедшего из 

жизни во время съёмок картины. 

В-третьих, это фильм, в котором 

одну из главных ролей исполнили 

сразу четыре сверхпопулярных 

актёра: Колин Фаррелл, Джуд Лоу, Джонни Депп и вышеупо-

мянутый Хит Леджер. Однако завышенные ожидания сыграли 

с фильмом дьявольскую шутку. Разыгравшееся ещё до при-

хода в кинотеатр воображение зрителей столкнулось в зале с 

суровой действительностью, а на выходе обратилось если не в 

разочарование, то в горькое чувство недосказанности.

Доктор Парнас на протяжении многих веков разъезжал по 

миру с маленьким театральным шоу, даря людям уникальную 

возможность погрузиться в своё воображение. Вот только его 

стремление сделать людей добрее зачастую вступало в проти-

воречие с их тайными желаниями. И борьба за души зрителей 

оканчивалась победой Дьявола, умело использующего люд-

ские слабости. Неоднозначность ситуации заключается в том, 

что Гиллиам не показывает нам чёткого разделения на добро 

и зло. Да и сам добрый доктор Парнас оказывается пьяницей 

и азартным игроком, раз за разом идущим на сделку с Дьяво-

лом, чтобы исправить ошибки прошлого. А Дьявол между тем 

предстаёт перед нами в облике мистера Ника, харизматично-

го старикана с чувством юмора, который со скуки не прочь 

развлечься, но на самом деле не особенно и стремится выйти 

победителем. Жертвой игр Парнаса и Ника оказывается доч-

ка доктора Валентина, которую по исполнении шестнадцати 

лет Дьявол должен забрать к себе. Чудом спасённый труппой 

Парнаса висельник Тони решает помочь Парнасу выиграть 

очередное пари и тем самым выручить Валентину. Но благие 

ли цели преследует Тони на самом деле?

Гиллиам создал красивую мистерию и умело запутал зри-

телей, вот только открытых вопросов он оставил больше, чем 

дал ответов. Лёгкое безумие, происходящее в Воображариу-

ме, впечатляет, несмотря на довольно посредственные ком-

пьютерные эффекты. Из актёров в первую очередь стоит от-

метить модель Лили Коул, блестяще справившуюся с ролью 

Валентины, и музыканта Тома Уэйтса, сыгравшего Дьявола. 

Хит Леджер отлично перевоплотился в загадочного Тони, но 

судьба не позволила ему полностью раскрыть образ. А дру-

гие звёзды сыграли, по большому счёту, сами себя. Джонни 

Депп появился совсем ненадолго и в очередной раз сыграл 

Джонни Деппа. У Джуда Лоу получился истеричный образ, 

менее всего похожий на то, что играл Леджер. Самое слож-

ное воплощение Тони досталось Колину Фарреллу, и вот он 

со своей задачей справился на ура.

Ни Парнас, ни Дьявол, оказывается, не всесильны со всем 

своим волшебством. Сделка со злыми силами никогда не 

останется безнаказанной, и каждый получит то, что заслу-

жил. А человек, если воля и разум его сильны, может и дол-

жен сам делать выбор и распоряжаться своей судьбой. Вот и 

вся философия «Воображариума», по большому счёту.

Итог: безусловного шедевра, к сожалению, не получилось. 

Для кого-то «Воображариум» станет таким же культовым, как 

и предыдущие картины Терри Гиллиама, но большинству он 

запомнится лишь как фильм, где талантливейший Хит Лед-

жер сыграл свою не самую выдающуюся, но теперь уже по-

следнюю роль.

Пётр Зайцев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Зачем все хотят жить вечно? Бессмертие — тяжкое бремя» (Док-

тор Парнас).

Для «Воображариума доктора Парнаса» Терри Гиллиам впервые • 
за много лет делал раскадровку.

Кристофер Пламмер стал одним из первых выбранных для филь-• 
ма актеров.

Сюрреалистические видения созданы в недрах Peerless Camera, • 
базирующейся в Лондоне и работающей с Гиллиамом над всеми 

его фильмами. Кроме того, в портфолио компании числятся спец-

эффекты к «Казино «Рояль» и «Потерянному рейсу».

Том Уэйтс согласился сыграть роль в новом фильме Гиллиама, не • 
читая сценарий. Хит Леджер же, напротив, изучил сюжет «Вооб-

ражариума» и вдруг сказал: «А можно я сыграю Тони?»

ЭТО ИНТЕРЕСНО

эпические сражения• 
голливудский размах• 
целостность повествования• 

ОТСУТСТВУЮТ

битвы за души людей• 
русские бандиты• 
смешной карлик• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Воображариум доктора Парнаса
The Imaginarium of Doctor Parnassus

СТРАНЫ: Канада, Франция, Великобритания ● РЕЖИССЁР: Терри Гиллиам («12 
обезьян», «Братья Гримм») ● СЦЕНАРИСТЫ: Терри Гиллиам, Чарльз Маккоуэн 
● В РОЛЯХ: Хит Леджер, Кристофер Пламмер, Лили Коул, Том Уэйтс, Колин 
Фаррелл, Джуд Лоу, Джонни Депп ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (детям до 13 
лет просмотр не желателен) ● ПРОКАТ В РОССИИ: West ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
28 января 2010 года

Игры с дьяволом

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Зеркальная маска» (2005)• 
«Братья Гримм» (2005)• 

ЖАНР Психоделическое фэнтези

Именно таким Хит Леджер навсегда останется в нашей памяти. Профессор Дамб... простите, доктор Парнас.
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Где-то в глубинах мироздания 

всё-таки существует космиче-

ский банк очевидных идей, кото-

рый уже много веков забит так, 

что стенки трещат. И идеи эти, при 

всей очевидности, никто толком не 

хочет воплощать в жизнь — беда 

прямо. Возьмем фильмы про вам-

пиров: сколько раз мы видели, как 

одинокий герой (или целая банда) 

спасает человечество от охочих 

до чужого гемоглобина кровосо-

сов? Да сотни раз!

Казалось бы, чтобы привлечь 

зрителей, достаточно перевернуть сюжет с ног на голову: сде-

лать так, чтобы вампиры не проиграли, а победили. Увы, никто 

не хотел браться за этот эксперимент — во всяком случае, до 

недавнего времени. Братья Шпириг продемонстрировали отмен-

ную смекалку и сделали за смешные деньги то, что уже давно 

пора было сделать опытным режиссёрам за баснословные сум-

мы. Фантазия немцев переносит нас в недалекое будущее, в ко-

тором почти всё население планеты — вампиры.

Ясное дело, залихватский боевик с таким антуражем не сде-

лаешь, поскольку истреблять нечисть огнём и мечом уже позд-

новато. «Воины света» — антиутопия, которая рассказывает о 

жизни общества после эпидемии вампиризма. Хотя сюжет не 

даёт четкого объяснения загадочной катастрофе, отделываясь 

лишь общими словами о вирусах, и вообще не отличается науч-

ностью, придуманная молодыми режиссёрами вселенная кажет-

ся чрезвычайно правдоподобной (по крайней мере, на первый 

взгляд). На факте существования вампиров не акцентируется 

внимание — он воспринимается как данность. Плюс сами вам-

пиры, к числу которых принадлежит главный герой, чрезвычай-

но далеки от степенного графа Дракулы или не к ночи будет 

помянутого Эдварда Каллена. Напротив, клыкастые господа 

становятся своего рода антитезой огламуренному в последнее 

время образу кровососов. У них нет сверхчеловеческих способ-

ностей или умения менять облик. Они всего лишь... мёртвые.

Думаете, хуже смерти ничего нет? Авторы картины убедят 

вас в обратном. При длительных голодовках (а запасы крови 

подходят к концу) зубастики мутируют в полоумных страхолю-

дин, готовых бросаться на род-

ственников и пить собственную 

кровь. С этой их особенностью 

связано несколько очень эмо-

циональных эпизодов картины. 

Мораль очевидна: человек мо-

жет остаться человеком, только 

оставаясь человеком, — такой 

вот замысловатый каламбурчик.

Мало кто из появляющихся в 

«Воинах света» упырей с востор-

гом относится к своей сущности. 

Многие смирились, — а те, кто 

не сумел, покончили жизнь са-

моубийством. В холодном мире тонированных стекол и подземных 

тоннелей робко брезжит «луч» человеческого сопротивления. За 

полтора часа фильма он проливает свет на неизбежную и очень бо-

лезненную деградацию общества и на личную драму братьев, чьи 

отношения постоянно колеблются от любви до ненависти. «Воины 

света» — противоречивый фильм. Режиссёры стремились препод-

нести вампиризм как нечто обыденное, но не до конца выдержали 

стиль. Отсутствие отражения у всех «обращенных», например, со-

вершенно не вписывается в концепцию и выглядит неуместной да-

нью мистике. Впрочем, как и любая дешёвая фантастика, «Воины 

света» берёт в первую очередь сюжетом и атмосферой. Если попы-

таться разложить её на детали, тут же наткнетесь на множество не-

стыковок. Только зачем портить себе удовольствие от просмотра?

Итог: в одном из интервью Уиллем Дефо сообщил, что льви-

ная доля «Воинов света» была снята чуть ли не на заднем дво-

ре, а в проекте он участвовал, так как был удивлен богатством 

воображения Шпиригов. Действительно, с креативностью у бра-

тьев всё в порядке. Жаль, что деньжат пока маловато.

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Да гори оно всё — давайте сделаем шашлык!» (Элвис, подготав-

ливая Эдварда к «светотерапии»)

Судя по данным на тематических ресурсах, бюджет «Воинов 

света» составил 20 миллионов долларов. Но режиссёр одного из 

вышедших этой зимой фильмов поведал нам, что между заявлен-

ным и фактическим бюджетом может быть огромная разница. По-

дозреваем, у Шпиригов было не больше 15 миллионов, а число 20 

выдумало руководство студии, чтобы подороже продать фильм ки-

нотеатрам. Так или иначе, господа сумели организовать неплохую 

массовку и придать действию необходимый масштаб.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

агент Смит• 
агент Малдер• 
агент G-Man• 

ОТСУТСТВУЮТ

блочные арбалеты• 
кровососы-бизнесмены• 
несчастные доноры• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Воины света
Daybreakers

СТРАНЫ: США, Германия ● РЕЖИССЁРЫ: Майкл Шпириг, Питер Шпириг ● СЦЕНА-
РИСТЫ: Майкл Шпириг, Питер Шпириг ● В РОЛЯХ: Итан Хоук, Сэм Нилл, Уиллем 
Дефо, Клаудия Карван, Дэмиен Гарви, Винс Колосимо ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопровождении взрослых) ● 
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каскад» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 7 января 2010 года

Всего лишь мёртвые

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Гаттака» (1997)• 
«Эквилибриум» (2003)• 
«Район №9» (2009)• 

ЖАНР Триллер

На монструозном агрегате Элвиса не хватает только ракетницы и штык-ножа. Господа, а ну его, этот заменитель крови. Давайте гнать колу!

И как только не гримировались актеры 

«Сумерек», чтобы не быть растерзан-

ными фанатами.
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Предания о ликантропах, то 

есть людях, способных обра-

щаться в зверей, существуют в ми-

фологии с незапамятных времен и 

практически у всех народов мира. 

Первый фильм про оборотней по-

явился в 1913 году, в эпоху немого 

кино. В начале века было ещё не-

сколько попыток обратиться к этой 

теме, но действительно заметны-

ми пионерами жанра стали карти-

ны «Лондонский оборотень» и сня-

тый в 1941 году «Человек-волк». 

Главной особенностью последнего 

стал психологизм. Превращение в оборотня — результат тёмно-

го волшебства или визуализация страхов и внутреннего зла? По 

мнению создателей фильма, монстров из людей делают рев-

ность, зависть и гнев, а не цыганские проклятия и полная луна. 

Наверное, поэтому в фильме нет никакого чудодейственного 

лекарства от ликантропии. Ни магия, ни любовь, ни медицина 

не способны спасти того, кто однажды превратился в чудовище. 

Эта трагическая предопределенность и страдания проклятого 

героя легли в основу оригинального «Человека-волка». Однако 

фильм о несчастном Лоуренсе с художественной и даже логиче-

ской точки зрения слаб. Большинство второстепенных сюжетных 

линий существуют в виде непонятных намёков.

В римейке Джо Джонстон исправил недочёты. Теперь нам 

известна судьба брата Лоуренса, ярким и глубоким стал образ 

его невесты Гвен, раскрыты подробности фамильного прокля-

тия Тэлботов и сложных отношений отца с сыном. Появились и 

совсем новые эпизоды. Например, история пребывания Лоурен-

са в лечебнице и его бесчинства в Лондоне (отсылка к другим 

старым ужастикам про оборотней). Продолжительность карти-

ны по сравнению с оригиналом увеличилась в полтора раза, но 

постоянная смена обстанов-

ки, прекрасная игра актёров 

и короткие ёмкие диалоги не 

дают заскучать. Кстати, со-

временный Человек-волк стал 

кровожаднее. В классическом 

фильме от лап зверя погибают 

всего несколько персонажей, 

а в римейке количество жертв 

исчисляется десятками.

Создать качественный и 

захватывающий ужастик про 

оборотней во времена, когда, 

казалось бы, всё возможное об этих монстрах в кинематографе 

уже сказано, помогла высокая квалификация участников съё-

мочного процесса. Сэру Энтони Хопкинсу не впервые досталась 

роль ироничного злодея, и он справился с ней блестяще, раз-

нообразив беспросветно мрачный фильм чёрным юмором.

Итог: один из лучших викторианских ужастиков последних 

лет, где психология и драматизм удачно сочетаются с фонтана-

ми крови и вырванными потрошками, а спецэффекты дополня-

ют игру актёров, но не заменяют её. Единственный вопрос, кото-

рый остаётся открытым — возможно ли преодолеть проклятие, 

победить в себе звериное начало?

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Я часто подумывал о самоубийстве, но жизнь так восхититель-

на... особенно для таких забытых и проклятых, как я» (Сэр Джон Тэл-

бот посвящает сына в премудрости волчьей жизни).

эротика• 
голые торсы• 
вампиры• 

ОТСУТСТВУЮТ

викторианский стиль• 
оборотни• 
психология• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Человек-волк
The Wolfman

СТРАНЫ: США, Великобритания ● РЕЖИССЁР: Джо Джонстон («Джуманджи», 
«Парк юрского периода 3») ● СЦЕНАРИСТЫ: Эндрю Кевин Уолкер, Дэвид Селф 
● В РОЛЯХ: Бенисио Дель Торо, Энтони Хопкинс, Эмили Блант, Хьюго Уивинг ● 
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (детям до 17 лет обязательно присутствие родителей) 
● ПРОКАТ В РОССИИ: UPI ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 23 февраля 2010 года

Убить зверя

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Лондонский оборотень» (1935)• 
«Американский оборотень в Лондоне» (1981)• 

ЖАНР Мистический триллер

Проблема отношений отца и сына — одна из главных в фильме.

Инспектор Фредерик Джордж Эбер-

лайн — реальное историческое лицо. И 

он действительно расследовал престу-

пления Джека Потрошителя.

Человек-волк покрыт густым и шелковистым волосом. Это не • 
компьютерная графика и не дешёвый заменитель. Для костюма 

использовалась шерсть редкого горного быка, яка, которую весь-

ма сложно достать. Поскольку каждому 

актёру и каскадёру в роли оборотня тре-

бовались как минимум два «волчьих» 

костюма, по словам дизайнеров, теперь 

по Тибету ходит много лысых яков.

Звуки, которые издаёт оборотень — • 
не просто волчий вой. Очень долго 

режиссёру не удавалось найти пра-

вильное, одновременно животное и 

по-человечески осмысленное, эмоцио-

нальное звучание. В итоге «голосом» 

зверя стал один из оперных певцов 

Лос-Анджелеса. Разумеется, после 

компьютерной обработки.

ИНСТРУКЦИЯ ПО СОЗДАНИЮ ОБОРОТНЯ

Шерстью именно таких 

быков покрыто тело 

Человека-волка.

На пресс-конференции, которая 
состоялась 3 февраля в Москве, 
ведущий актёр и продюсер 
«Человека-волка» Бенисио Дель Торо 
ответил на вопрос «МФ».

Во время съёмок «Человека-волка» вы ис-

пользовали точную копию трости из ориги-

нального фильма. Расскажите, какие детали 

оригинала вы стремились сохранить? Какие 

личные ассоциации он у вас вызывает?

Бенисио Дель Торо: Многое пришлось изменить, для этого и дела-

ются ремейки. Так, например, мы перенесли действие фильма из начала 

20-го века в викторианскую эпоху, изображение которой, к тому же, от-

личается от традиционного. Мы сделали своего Человека-волка неверо-

ятно сильным и быстрым существом, с которым невозможно справиться. 

Больше всего нам хотелось сохранить стилистику фильма в «общем рус-

ле» оригинала. Чтобы было поменьше всей этой электроники, компью-

терных спецэффектов. Мы делали упор на актёрское мастерство старой 

школы: такое, когда за гримом не теряется личность самого актёра. 
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Американский фантаст Роберт 

Говард прожил относительно 

короткую жизнь: в возрасте 30 лет 

он застрелился в собственном ав-

томобиле. Тем не менее, писатель 

успел подарить миру Конана и дру-

гих, не менее ярких героев. Напри-

мер, Соломона Кейна — жилисто-

го мрачного пуританина с рапирой 

и двумя пистолетами за поясом. 

Об этом угрюмом, но благородном 

страннике Говард сочинил немало 

историй. Некоторые из них, увы, 

так и остались незаконченными.

Режиссёр «Соломона Кейна» Майкл Дж. Бассетт не воспользо-

вался ни одним из сюжетов фантаста и решил рассказать не осве-

щённую писателем предысторию героя. Соломон Кейн получился 

ровно таким, каким его описывал Говард, а Джеймс Пьюрфой как 

будто создан для этой роли. К сожалению, сам сюжет — типичная 

история становления героя, превращение из прожжённого не-

годяя в благородного воина. В заговор против добра, как часто 

бывает, оказались втянуты родственники Соломона и его друзья. 

Штампы повсюду, куда ни глянь. Разве что глупостью это всё не 

выглядит — уже хорошо. Спасает картину яркий и запоминающий-

ся видеоряд — «Соломон Кейн» выглядит действительно здорово. 

Стилистика произведений Говарда бережно сохранена: мрачный и 

грязный 16 век, жестокие бандиты, чёрная магия и популяризация 

ручного огнестрельного 

оружия. Такого фэнтези 

давно не было.

Итог: Майкл Дж. Бас-

сетт снял зрелищный 

стильный фильм, ис-

порченный слабоватым 

сценарием. Лучше бы 

он оставил в качестве 

сюжетного костяка аф-

риканские приключения 

Соломона Кейна — они 

куда более интересны.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Если я убью вас, меня ждёт ад. И я заплачу эту цену с радостью» 

(Соломон Кейн идёт кромсать головорезов).

сюжеты Роберта Говарда• 
храбрая девушка• 
друг-недоумок• 

ОТСУТСТВУЮТ

чёрная магия• 
жестокое убийство ребёнка• 
огромный монстр• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Соломон Кейн  
Solomon Kane 

СТРАНЫ: Франция, Великобритания, Чехия ● РЕЖИССЁР: Майкл Дж. Бас-
сетт ● СЦЕНАРИСТ: Майкл Дж. Бассетт ● В РОЛЯХ: Джеймс Пьюрфой, Рей-
чел Херд-Вуд, Пит Постлетуэйт, Макс фон Сюдов ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался ● ПРОКАТ В РОССИИ: West ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 31 
декабря 2009 года

Конан-пуританин

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Ван Хельсинг» (2004)• 
«Хроники Риддика» (2004)• 

ЖАНР Героическое фэнтези, боевик

Фильм стоит порекомендовать всем отечествен-

ным киноделам: это хороший пример, как за 

скромные деньги можно снять добротное фэнтези 

с качественными спецэффектами.

Улыбчивый экс-рестлер Ду-

эйн Джонсон прост как пять 

копеек: без зазрения совести он 

дважды сыграл неотличимых друг 

от друга самовлюблённых спор-

тсменов в фильмах-близнецах. 

«Зубная фея», по сути, стала 

фантастической версией «Плана 

игры». Добавили сказочных су-

ществ и несколько перекроили 

сюжет — ну не копировать же всё 

подчистую. Мораль, подача исто-

рии и целевая аудитория у обоих 

фильмов идентичны.

Хитрые продюсеры шустро смекнули, что Дуэйн Джонсон за 

счёт своего обаяния способен в одиночку вытянуть любую вто-

росортную комедию, — и приглашают его сниматься в карти-

нах, похожих как две капли воды. Обидно, что этому талантли-

вому актёру не предоставляется возможность поучаствовать 

в действительно серьёзном проекте (Doom не в счёт). Вот и 

приходится обходиться всякими «Зубными феями».

Впрочем, каток для Дуэйна Джонсона залили неплохой: сце-

наристы собрали из штампов типичную семейную комедию с за-

бавным началом, конфликтной ситуацией и слезоточивой сценкой 

перед счастливой концовкой. Приторно, но никуда не деться — за-

коны жанра. Зато нет ни примитивных гэгов, ни туалетного юмо-

ра, коим любят «кормить» киношники подрастающее поколение. 

Вот только кастинг странноватый: если приглашение легендарной 

Джули Эндрюс — находка, то тётушка Эшли Джадд никак не по-

хожа на подружку глав-

ного героя. Накачанный 

добряк Дуэйн Джонсон 

рядом с ней выглядят как 

минимум странновато.

Итог: добротная, ни-

чем не выдающаяся ко-

медия и ещё один повод 

посмотреть на забавного 

Дуэйна Джонсона. Ниче-

го более.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Знакомься с моими братьями-молотами: кузнечный и отбойный» 

(Главный герой о своих ручищах).

Джон Сина• 
Рей Мистерио• 
Гробовщик• 

ОТСУТСТВУЮТ

Скала• 
Джули Эндрюс• 
пацан с гитарой• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Зубная фея
Tooth Fairy

СТРАНЫ: США, Канада ● РЕЖИССЁР: Майкл Лембек ● СЦЕНАРИСТЫ: Лауэлл 
Ганц, Бэбалу Мэндел, Джошуа Стернин, Рэнди Мейем Сингер, Джеффри 
Винтимилиа ● В РОЛЯХ: Дуэйн Джонсон, Эшли Джадд, Стефен Мерчант, 
Джули Эндрюс ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы могут 
не подходить для детей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Двадцатый Век Фокс СНГ» ● 
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 28 января 2010 года

План хоккейной игры

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«План игры» (2007)• 
«Зубная фея» (1997)• 

ЖАНР Комедия

Ходят слухи, что Дуэйн Джонсон вернётся на ринг 

в WWE, как только залечит ахиллесово сухожилие, 

которое порвал ещё при съёмках «Плана игры».
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По мнению авторов «Легио-

на», богу надоела «вся та 

хрень, которую мы тут творим», 

и он решил истребить челове-

чество. Жаль, что зрители не 

имеют возможности так же лег-

ко расправиться с киноделами, 

год за годом творящими всякую 

«хрень», которую мы затем вы-

нуждены наблюдать в кинотеат-

рах. Скотт Стюарт имеет боль-

шой опыт работы с визуальными 

эффектами, поэтому зрелищ-

ность — чуть ли не единствен-

ное, к чему в «Легионе» сложно придраться. Но вот как ре-

жиссёру Стюарту ещё расти и расти. Не получилось у него ни 

внятной истории, ни раскрытия характеров, ни оригинальной 

и красивой трактовки Судного дня. А ведь задумка-то была 

действительно интересная. Но вместо того, чтобы уцепиться 

и как следует развить идею об ангелах, повернувшихся про-

тив человечества, Стюарт зациклился на пересказе сюжетов 

кэмероновских «Терминаторов» на новый лад. Беременная 

Спасителем официантка, призванный её охранять юноша, 

вот только вместо андроидов — архангелы. И за всей поверх-

ностной метафизикой скрывается довольно неумелый пере-

сказ давно знакомой истории.

От «Легиона» ожидали сильной актёрской работы, но, по 

правде говоря, хорошим актёрам здесь просто негде было 

развернуться. Пол Беттани в образе архангела Михаила, без-

условно, в очередной раз покорит немало женских сердец, но 

выразительные сцены с его участием можно пересчитать по 

пальцам. Поединок Михаила с Гавриилом сумбурен и лиш-

ний раз навевает мысль, что лучше бы Стюарт снимал кино 

про роботов, а не про божественных посланников. Удруча-

ют откровенно слабые работы Эдрианн Палики (официантка 

Чарли) и Лукаса Блэка (её ухажер Джип), зато на их фоне 

выделяется отличная игра Уиллы Холлэнд, исполнившей са-

моотверженную юную бунтарку Одри.

«Легион» рассыпается на горстку неплохих экшен-сцен, 

кое-как слепленных неубедительными разговорами о боже-

ственном промысле, а то и вовсе о всякой ерунде, не имеющей 

никакого отношения к сюжету. Здравый смысл в действиях 

персонажей проявляется крайне редко, да и, честно говоря, 

поступки самого бога вызывают множество вопросов. Пред-

полагался глобальный апокалипсис, а вышел ужастик посё-

лочного масштаба. Хотели сделать фильм-предупреждение, 

а получился проходной боевик. Несмотря на весьма сомни-

тельную с точки зрения церкви трактовку Судного дня, вряд 

ли «Легиону» удастся вызвать такой же скандал, какой в своё 

время раздули по поводу «Кода да Винчи». Не тот уровень.

Итог: незамысловатый боевик с элементами хоррора, ко-

торый стоит смотреть разве что ради Пола Беттани и очаро-

вательной кровожадной старушки, матерящейся и бегающей 

по потолку.

Петр Зайцев

6
ЗРЕЛИЩНОСТЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  4
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
РЕЖИССУРА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
АКТЁРСКАЯ ИГРА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7

ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Я вообще не верю в бога!

— Ничего страшного, Боб, он в тебя тоже не верит!

(Диалог владельца закусочной и архангела Михаила)

оригинальность• 
логика• 
легион• 

ОТСУТСТВУЮТ

бешеная старушка• 
поединок ангелов• 
море крови• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Легион
Legion

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Скотт Чарльз Стюарт ● СЦЕНАРИСТЫ: Питер 
Шинк, Скотт Стюарт ● В РОЛЯХ: Пол Беттани, Кевин Дюран, Деннис Куэйд, 
Эдрианн Палики,Тайриз Гибсон ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (детям до 17 лет 
обязательно присутствие родителей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: BVSPR Sony ● 
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 28 января 2010 года

Очередной конец света

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Константин: Повелитель тьмы» (2005)• 
«Терминатор» (1984)• 

ЖАНР Боевик

В руках этой разношёрстной компании — будущее всего человечества.
Обратите внимание на Уиллу Холлэнд (слева): у юной актрисы серьёзные шансы на 

звёздное будущее.

Прежде чем снять «Легион», Скотт Стюарт работал над визуаль-• 
ными эффектами таких фильмов, как «Железный человек», «Пи-

раты Карибского моря», «Город грехов».

Боевому стилю Михаила и Гавриила во время съёмок придумали • 
название — «ангел-фу».

Заброшенная закусочная была выстроена специально для филь-• 
ма на территории штата Нью-Мексико.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Вот такие аргументы приводит архангел Михаил.
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К то в детстве не любил ста-

рых добрых фильмов о 

Древней Греции? Особой попу-

лярностью картины по мотивам 

античных мифов пользовались 

в начале 60-х. Тогда были сняты 

«Спартак» с Кирком Дугласом 

(1960), «300 спартанцев» (1962), 

«Клеопатра» с Элизабет Тэй-

лор (1963), «Ясон и аргонавты» 

(1963). К 80-м интерес к подоб-

ным фильмам сильно спал, что 

неудивительно — весь мир схо-

дил с ума по только что вышед-

шим «Звёздным войнам» (1977, 1980). Казалось бы, чистое 

безумие в такой момент снимать приключенческий фильм по 

древнегреческим мифам с волшебными артефактами, ска-

зочными существами и сильно устаревшими спецэффекта-

ми. Но Десмонд Дэвис пошёл на такой риск, и в 1981 году 

увидела свет «Битва титанов» — картина, ставшая одной из 

самых известных «экранизаций» эллинских сказок.

Фильм представляет собой вольный пересказ подвигов 

Персея по голливудским стандартам. Во многом он напоми-

нает традиционную рыцарскую поэму: в наличии и принц на 

белом Пегасе, и злобный рогатый колдун, и, разумеется, чу-

довище, от которого надо спасти принцессу. Сама принцес-

са, розовощёкая блондинка Андромеда, больше похожа на 

какую-нибудь Брунхильду или Рапунцель, чем на черноокую 

эллинку. Изучать древнегреческую мифологию по «Битве 

титанов», конечно, нельзя (непонятно, как в картину попал 

Кракен — гигантский кальмар из скандинавской мифологии, 

в «Битве титанов» напоминающий очередного космического 

врага японской Годзиллы), но всё-таки к исходному материалу 

тогда относились гораздо бережнее, чем сейчас.

Кроме того, создателям удачно удалось совместить лю-

бовную линию, экшен, мифологические сюжеты и поучитель-

ную «божественную» линию. Олимпийские небожители хоть 

и управляют людскими судьбами, изрекая мудрые слова, но 

представлены они с юмором, такими, какими и были по 

мнению древних греков: с вполне человеческими стра-

стями, слабостями и интригами.

Спецэффекты начала 80-х сегодня кажутся наивно-

трогательными. Техника покадровой съёмки движений кукол 

с последующим наложением анимационных кадров на «жи-

вые» использовалась ещё в «Кинг-Конге» 1933 года. Спустя 

50 лет все эти картонно-резиновые чудеса едва ли могли 

впечатлить кого-либо, хотя модели существ для «Битвы ти-

танов» мастерил знаменитый «создатель чудовищ» Рэй 

Харрихаузен.

Но главное достоинство фильма, которое застав-

ляет нас до сих пор помнить о его существова-

нии, конечно, не в спецэффектах, не в сюжете 

и не в игре актёров, а в атмосфере детской 

простоты происходящего на экране. «Бит-

ва титанов» возвращает нас в те времена, когда 

хищный взгляд медузы Горгоны пугал до мурашек, от бит-

вы со скорпионами или Кракеном захватывало дух, а чистая 

любовь главных героев с обязательной свадьбой в финале 

увлажняла глаза и вызывала мечтательные вздохи.

Итог: светлая и совсем не страшная детская сказка, в ко-

торой большинство монстров настолько милы, что их так и хо-

чется потрепать по загривку. Стоит пересмотреть, когда у вас 

появится желание на пару часов вернуться во времена коротких 

штанишек и косичек с огромными бантами.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Сто добрых поступков не оправдывают убийство...

— Смерть девушки и ребёнка, неужели это столь важно?

(Спор Зевса и Геры)

Подозрительное сходство механической совы Бубо с дроидом • 
R2-D2 из «Звёздных войн» — результат удивительного совпадения.

Жоппа (Joppa) — вполне реальный израильский город Яффа. • 
«Скала Андромеды», к которой по преданию была прикована 

девушка, сегодня является одной из местных туристических до-

стопримечательностей.

В соответствии с греческой мифологией, Персей впервые уви-• 
дел Андромеду уже прикованной к утёсу и, поражённый красотой 

царевны, решил спасти 

её от морского чудо-

вища. Потом ему дей-

ствительно пришлось 

убить бывшего жениха 

Андромеды. Правда, 

звали его Финей, и он 

вовсе не был уродом — 

просто сильно рас-

строился, что у него 

отбили невесту. 

Интересно, почему 

он сам не пришёл 

её спасти?

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Спарта• 
пафос• 
Мехагодзилла• 

ОТСУТСТВУЮТ

герои мифов• 
костлявый Харон• 
счастливая концовка• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Битва титанов
Clash of the Titans

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Десмонд Дэвис ● СЦЕНАРИСТ: Беверли Кросс 
● В РОЛЯХ: Гарри Хэмлин, Лоуренс Оливье, Джуди Баукер, Мэгги Смит 
● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы могут не подходить 
для детей)

Голливудская Греция

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Ясон и аргонавты» (1963)• 
«Волшебная лампа Алладина» (1966)• 

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Больше о 

древнегреческих 

чудовищах — 

на стр. 129

Вот как мифические чудовища, а точнее, их 

модели выглядят в натуральную величину. Со 

своим создателем Рэем Харрихаузеном.

Сцена с медузой достойна многих ужастиков тех лет. Зевс в божественных лазерных лучах.
Та самая механическая сова, которую обвинили в пре-

ступном сходстве с R2-D2.

пр

вов

про

с
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Филип Дик — автор непростой. Он 

пришёл в фантастику в составе «новой 

волны», которая началась в Великобри-

тании с Муркока и Балларда, а продол-

жилась в Америке Эллисоном, Желязны, 

Лейбером и Дилейни. Именно они раз-

мыли границы жанра, выведя фантастику 

из разряда чтива в большую литературу. 

Среди тем, которые интересовали «мо-

лодых наглецов», были табуированные 

ранее наркотики, расстройства психики, 

относительность морали.

Первый рассказ Дик опубликовал в 

1952 году, когда ему было 24 года. А уже 

через 10 лет он получил «Хьюго» за «Чело-

века в высоком замке». Всего он написал 

около 40 романов и более ста рассказов. 

Дика называют одним из основополож-

ников психоделической фантастики. Его 

герои то и дело обнаруживают, что мир, 

где они живут, относителен и ненадёжен. 

Всё сущее может оказаться чужим сном, 

наркотическим бредом, искусственными 

воспоминаниями и бог весть чем ещё. 

Прозвище «разрушитель реальности» 

было дано Дику не зря. Видимо, этим он и 

привлекает киноделов, ведь кино — ещё 

один способ подмены реальности.

Умер Дик меньше чем за месяц до выхо-

да на экраны «Бегущего по лезвию». А те-

перь по его художественным произведени-

ям уже снято 9 фильмов, из которых в Рос-

сии выходили восемь — за бортом осталась 

французская «Исповедь недоумка» 1992 

года. Есть ещё вольные продолжения — се-

риал «Вспомнить всё 2070» и фильм «Кри-

куны-2», — но они развивают скорее соот-

ветствующие ленты, чем исходные тексты.

Не нужны 
электроовцы 
андроидам!
История экрани-

заций Дика началась 

с блокбастера Ридли 

Скотта «Бегущий по 

лезвию», в основу 

которого лег роман 

«Снятся ли андрои-

дам электроовцы». 

Главные роли полу-

чили Харрисон Форд, 

Рутгер Хауэр и красавица Шон Янг. По слу-

хам, ходившим среди фанов Дика, Скотт не 

удосужился прочитать роман, ограничив-

шись адаптированным сценарием. Это похо-

же на правду. Фильм, будучи великолепным 

визуальным аттракционом (сам Дик, отсмо-

трев предмонтажные материалы, заявил, 

что «именно так всё себе и представлял!»), 

совершенно не передаёт глубины и много-

плановости романа. Взята только фабула, 

чистый экшен: беглые андроиды и охота 

за ними. Нет культа роботов-животных, нет 

важнейшей для героя мистической линии 

пророка Мерсера.

Критики часто говорят о «философ-

ской глубине» фильма. Безусловно, он 

неглуп в сравнении с прочими футури-

стическими боевиками, но в сравнении с 

первоисточником «Бегущий по лезвию» 

непростительно прост. И многозначи-

тельные монологи героев, призванные 

показать глубину и силу их переживаний, 

не слишком исправляют ситуацию.

Несмотря на это, у фильма множество 

достоинств: стильная картинка, заво-

раживающая атмосфера и прекрасный 

видеоряд. Остальное — заслуга автора 

романа. И низкий поклон Ридли Скотту,  

что идеи Дика хотя бы частично уцелели 

в картине. А вот минусы у фильма свои, к 

исходнику отношения не имеющие.

Зато главная черта прозы Дика сохра-

нилась: мир героя так и норовит встать с 

ног на голову. Если среди андроидов ока-

зываются те, кто неотличим от людей, а 

среди людей — те, кого легко спутать с 

андроидами, за теми ли идёт охота? И кто 

в таком случае сам охотник?

Что-то с памятью 
моей стало…
В конце восьмидесятых за экраниза-

цию другого произведения Дика взялся 

Пол Верховен, режиссёр, создавший к 

тому времени «Плоть и кровь» и «Робо-

копа». Собрав неожиданную команду из 

Арнольда Шварценеггера и Шэрон Стоун, 

Верховен обратился к небольшому рас-

сказу «Воспоминания оптом и в розницу» 

(он же — «Из глубин памяти»).

Филип Дик
Пришелец в час расплаты

Павел Гремлёв

Фантастические произведения — неиссякаемый источник 

сюжетов для киноделов всего мира. Иногда книга — лишь от-

правная точка для буйной фантазии режиссёра, иногда фильм 

становится прямой экранизацией оригинала, иногда режиссёр 

«видит» лишь часть того, что автор закладывал в книгу. С этого 

номера мы начинаем рассказывать о кинофильмах по мотивам 

произведений знаменитых фантастов в новой постоянной рубри-

ке «Вспомнить всё».

Если я могу заставить вас увидеть мир таким, 

каким его вижу я, то вы автоматически будете ду-

мать так, как думаю я. И самая величайшая власть, 

которую одно человеческое существо может уста-

новить над другим человеческим существом, как 

раз заключается в контроле над их восприятием 

реальности и в возможности вмешиваться в це-

лостность и индивидуальность их мира.

Филип Дик

Визуальная сторона «Бегущего по лезвию» привела Дика в восторг.
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Рассказ довольно 

прост, три четверти 

текста уместились 

в первые десять ми-

нут фильма. У Дика 

клерк Дуглас Куайл 

выясняет, что он и в 

самом деле специ-

альный агент, а его 

желание экзотики — 

компенсация стёртой 

памяти. Он договаривается с бывшим на-

чальством, что ему подберут другие вос-

поминания, способные удовлетворить тягу 

к приключениям. Операторы находят в па-

мяти Куайла детскую мечту предотвратить 

инопланетное вторжение. Разумеется, эта 

мечта тоже оказывается реальностью, за-

гнанной в глубины подсознания.

Для Верховена история здесь только 

начинается. И в крепкий зрелищный бое-

вик он намешивает всё ту же идею преда-

тельской реальности. Дуглас Куэйд оказы-

вается «не собой» несколько раз подряд. 

Сперва — превратившись из строителя 

в спецагента. Потом — став подпольщи-

ком. Затем — оказавшись правой рукой 

Кохаагена, хозяина Марса...

Но Куэйд (именно здесь он перестаёт 

быть персонажем Дика и становится пер-

сонажем Верховена) предпочитает сам 

решать, кто он есть. И какой бы выбор ни 

предоставляло прошлое, будущее зави-

сит только от него самого.

Правда, режиссёр заворачивает эту 

оптимистичную конфетку в ещё один 

фантик. В каталоге фирмы выбранное 

Куэйдом приключение называется «Голу-

бое небо над Марсом». А слова доктора, 

предлагавшего Дугласу выход из иллю-

зии, удивительно точно предсказывают 

дальнейший ход событий: «Вы будете то 

спасителем повстанцев, то лучшим дру-

гом Кохаагена. Затем в ваших фантазиях 

появятся инопланетяне... Всё как вы и про-

сили!» Так реально ли то, что происходило 

с Куэйдом в фильме или фирма Reсall про-

сто честно выполнила свою работу?

Так что в картине «Вспомнить всё» 

(а точнее, было бы — «Полный возврат 

памяти») режиссёр не только не упро-

стил рассказ, но даже придал ему допол-

нительную глубину.

Молчание 
крикунов
Через несколько 

лет другой рассказ 

Филипа Дика взял-

ся экранизировать 

канадец Кристиан 

Дюгуэй. Во «Второй 

модели» описывает-

ся Земля на исходе 

Третьей мировой 

войны. Советский Союз был на грани по-

беды, а остатки промышленности США 

эвакуировали на Луну, когда американцы 

изобрели «их» — самосовершенствую-

щихся роботов-убийц. История начинается 

в тот момент, когда металлические шары 

сменяются неотличимыми от людей моде-

лями: раненый солдат, ребёнок... Послед-

ние уцелевшие люди ищут летательный 

аппарат, который увезёт их на Луну. Про-

блема в том, что лунный корабль — по-

следнее, чего не хватает роботам-убийцам 

для окончательной победы над человече-

ством. Ведь под видом кого-то из выжив-

ших скрывается та самая новая модель.

Герои рассказа Джона Кэмпбелла «Кто 

идёт?» (по нему тоже есть фильм — «Не-

что» Джона Карпентера) справились с поис-

ками чужеродного гостя гораздо разумнее, 

придумав тест, способный определить, кто 

из них человек. Хотя у Дика герои не учё-

ные, а простые солдаты. Возможно, в этом 

и скрыто объяснение их недогадливости.

Что ж, зато малобюджетный фильм 

«Крикуны» бережно обходится с тек-

стом. Самое серьёзное отличие — что 

дело происходит на другой планете, а 

конечной целью роботов-убийц (их на-

зывают «крикунами» из-за встроенного 

ультразвукового оружия) оказывается 

как раз Земля. Ну и разборки с робота-

ми оказываются несколько сложнее, чем 

в крошечном рассказе. А в остальном — 

добротная экранизация постапокалипти-

ческого ужастика с отличной игрой Пите-

ра Уэллера — знаменитого Робокопа. Вот 

только от фирменного почерка Дика там 

есть разве что линия с неожиданным оче-

ловечиванием робота, но после «Бегуще-

го по лезвию» это уже не впечатляет.

Очень особое  
мнение
Одна из самых за-

путанных и интерес-

ных историй о буду-

щем была снята Сти-

веном Спилбергом — 

с Томом Крузом, 

Колином Фарреллом 

и Максом фон Сюдо-

вым в главных ролях. 

Спилберг — мастер 

экрана, и говорить о том, что он упростил 

исходную новеллу Дика, не приходится. Тем 

не менее рассказ и фильм «Особое мне-

ние» разительно отличаются. Дика и Спил-

берга интересуют совсем разные вещи.

В фильме на первом плане — люди, 

их эмоции, этический выбор. Неважно, 

идёт речь о ясновидящей Агате и траге-

дии её матери (в рассказе, кстати, ясно-

видящие — клинические идиоты, расте-

ния, не способные взаимодействовать с 

миром) или руководителе Департамента 

Берджессе, который дорогой ценой вы-

пестовал систему «предпреступлений» и 

сам же в итоге уничтожил её.

У Дика же «Мнение меньшинства» — 

фантастика социальная. Предмет интри-

ги — путь развития общества при усло-

вии существования системы профилак-

тики преступлений. И расстановка сил 

иная, не как в фильме: злодеи пытаются 

дискредитировать систему, а герой ценой 

собственного изгнания спасает её.

И проблематика у Дика интереснее. 

Вместо того чтобы абстрактно размыш-

лять о праве на суд, он задаётся вопросом: 

а не будет ли порою достаточно просто ин-

формировать потенциальных убийц о воз-

можном развитии событий? Ведь сам ге-

рой не оказался бы убийцей, если бы знал 

Дуглас Куэйд не единожды обнаруживал, что он совсем не тот, кем себя считает.
В «Крикунах» действие перенесено на другую планету: старушку Землю создатели 

пожалели.
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о такой возможности. Правда, он всё же о 

ней знал — и всё же стал убийцей. Но это 

уже излюбленный диковский парадокс.

А вот мир у Спилберга сделан гораз-

до более живым. В рассказе реальность 

дана схематично и обыденно. В фильме 

же будущее завораживает: интерактив-

ная реклама, вертикальные шоссе и про-

чие футуристические чудеса.

Самозванец
История чело-

века, которого об-

винили в том, что 

он — подменыш, 

враждебный прише-

лец, пожалуй, одна 

из самых страшных 

в творчестве Дика. 

Как логически до-

казать, что ты — это ты, если технология 

позволяет сдублировать и тело, и навы-

ки, и память? Получается, что никак. Ещё 

один разворот в истории «репликантов»: 

теперь не внешние наблюдатели решают, 

человек ты или робот. Этот вопрос встаёт 

в полный рост уже для тебя самого.

«Самозванец» — совсем маленький 

рассказ, фильм тоже планировался корот-

кометражным, но в процессе работы вы-

рос до обычного формата, хотя и остался 

малобюджетным. Сложно сказать, поче-

му он вызвал такое неприятие критики и 

пренебрежение аудитории. «Пришелец», 

пожалуй, самая недооценённая экраниза-

ция Дика. Режиссёр Гари Фледер не стал 

ничего додумывать или переворачивать 

с ног на голову: изложенная в рассказе 

история совершенно самодостаточна. 

Добряка Спенса Олхэма, который до по-

следнего верит в то, что он человек, сы-

грал Гэри Синиз — и сыграл прекрасно. 

Эмоции, переживание за героя, страх и 

безнадёжность, которые удалось показать 

на экране, едва ли не сильнее, чем те, что 

возникают при чтении. Видимо, в этом 

случае, кино оказалось более адекватной 

формой для воплощения замысла.

Оплаченные 
счета
На этот раз у героя 

Дика проблемы не с 

самоидентификаци-

ей или реальностью, 

а с памятью. Фильм 

«Час расплаты» снял 

мастер брутального 

боевика Джон Ву, по-

звав на главные роли 

Бена Аффлека и Уму 

Турман. В основу сюжета снова легло пред-

сказание будущего, а подана история в точ-

ности как компьютерный квест, пошагово 

проходя который приближаешься к изна-

чально заложенному результату.

Инженер Майкл Дженнингс, чью па-

мять о двух годах работы в крупной ком-

пании стёрли согласно контракту, обна-

руживает, что вместо гонорара его ждёт 

кучка безделушек, о которых он ничего 

не помнит. Поскольку отправителем по-

сылки значится он сам, Майкл пытается 

разобраться, что за знак он прислал себе 

из прошлого.

К «Часу расплаты» более, чем к лю-

бому другому фильму по Дику, подходит 

определение «простой». Это простой 

боевик, простой детектив, простой трил-

лер... Джон Ву заявлял незадолго до 

съёмок, что устал от брутального экше-

на и хочет снять что-нибудь философ-

ское, с любовной линией, может, даже с 

уклоном в артхаус. Для такой цели Дик 

подходит как нельзя лучше, спору нет. 

Однако Джон Ву остается верен себе. 

Сюжет захватывает с самого начала и 

не даёт расслабиться, но ожидаемого 

послевкусия, к сожалению, нет.

В фильме «Особое мнение» предсказательница стала одним из действующих лиц. В исходном рассказе такого 

быть не могло.

Герою «Пришельца» удавалось неплохо прятаться от людей, но скрыться от себя не получилось.

В «Часе расплаты» реальность героя держится всего на нескольких безделушках и паре невнятных намёков.

Я всегда был поклонником Дика, как его 

книг, так и экранизаций. Это фильмы для 

умных людей. Имеется тенденция оглуплять 

эти фильмы — в них вложены деньги, а 

здравый смысл подсказывает, что надо рас-

считывать на нижний уровень зрительских 

интересов, чтобы получить хорошую кассу. 

Но идеи Дика не позволяют слишком сни-

зить этот уровень.

Бен Аффлек, актёр
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Заблудиться 
во тьме
Самый, навер-

ное, сложный, пси-

ходеличный и близ-

кий к оригиналу из 

фильмов по Дику — 

«Помутнение» Ри-

чарда Линклейтера 

(в ролях опять звёз-

ды — Киану Ривз, 

Вайнона Райдер, 

Дауни-младший). Линклейтер — рыцарь 

артхаусного кино, и, пожалуй, именно 

это помогло ему остаться верным перво-

источнику. «Помутнение» — история о 

наркотиках, разрушающих сознание. Ре-

жиссёр нашёл идеальную форму: фильм 

сделан по технологии ротоскопирования, 

когда отснятое изображение дополни-

тельно обрисовано. Это позволило за-

дать отличную атмосферу безумия: от 

созерцания костюма-хамелеона «крыша» 

едет не только у героя, но и у зрителя. 

И когда на экране появляются нарисо-

ванные галлюцинации, они не выглядят 

странно, наоборот, сам герой кажется ча-

стью этого бреда, ведь, несмотря на всё 

правдоподобие, он, в конце концов, тоже 

нарисован. И ещё вопрос, есть ли в мире 

вообще хоть что-то реальное?

А с другой стороны — что тут необыч-

ного? Быть честным сотрудником спец-

служб, сгорать на работе, выполняя за-

дание, чтобы выяснить, что следишь ты 

за самим собой, выполняющим задание, 

и всё это — часть задания, которое вы-

полняет твой начальник и в котором тебе 

отпущена роль наживки. Разве это не са-

мый что ни на есть реалистичный сюжет? 

Во всяком случае, в параноидальной и 

ненадёжной реальности Филипа Дика.

Пророк 
на вес золота
Режиссёр Ли Тамахори снимал как 

психологические драмы — например, 

«На грани», — так и экшен вроде вторых 

«Трёх иксов». Фильм «Пророк» с Нико-

ласом Кейджем в главной роли (о че-

ловеке, способном 

предвидеть будущее 

на несколько минут) 

ближе к последним: 

особой психологии 

там нет, а выбор 

героя совершен-

но стандартен для 

голливудских блок-

бастеров. Картина 

интересна другим — она продолжает 

тему, затронутую в «Особом мнении»: 

возможно ли предсказать будущее, если 

оно изменяется от факта предсказания?

Парадокс фильма при этом состоит 

в том, что единственная черта, объеди-

няющая его с исходным рассказом, — 

сама идея человека, способного видеть 

на несколько шагов вперёд. В рассказе 

«Золотой человек» — мутант, порож-

дение Третьей мировой войны, почти 

не способный к общению с людьми. В 

фильме же описана современность, от-

куда у героя способности — неясно, а 

сюжет вертится вокруг террористиче-

ской угрозы. То есть ничего общего с 

«Золотым человеком». А потому непо-

нятно, можно ли вообще считать «Про-

рока» экранизацией.

● ● ●

В ближайшие пару лет нам обещают 

экранизацию за экранизацией. Римейк 

«Вспомнить всё» (2011), фильм по рома-

ну «Свободное радио Альбемута» (2010), 

который вышел уже после смерти Дика, 

экранные версии двух рассказов: «Ко-

роль эльфов» (2012) и «Бюро корректи-

ровки» (2010). Причём «Короля эльфов» 

делает Disney — и, разумеется, речь идет 

о полнометражном мультфильме. Кро-

ме того, французы обещают выпустить 

«Убик», а британцы — «Лейтесь, слёзы».

Радует, что именно такой разноплано-

вый и сложный автор, как Дик, вызывает 

острый интерес киноделов. До популяр-

ности Кинга ему ещё далеко, но многих 

коллег по цеху Дик уже обогнал. 

В «Помутнении» герой в конечном итоге выполняет задание. Наверное, отчасти это даже можно считать счастливым 

концом.

«Пророк» из фильма совершенно не похож на «Золотого человека» из рассказа Дика.

Очень трудно остаться верным духу Фили-

па Дика и в то же время сделать голливудский 

фильм. Его стиль мышления был пагубным, 

разрушительным. Он подвергал сомнению 

всё то, что Голливуд утверждает и одобряет.

Гэри Голдмен, продюсер

ХРОНОЛОГИЯ ЭКРАНИЗАЦИЙ
Мечтают ли андроиды об электроовцах (Do Androids 
Dream of Electric Sheep?), роман, 1968 Бегущий по лезвию (Blade Runner), 1982

Воспоминания оптом и в розницу (Из глубин памяти) (We 
Can Remember It for You Wholesale), рассказ, 1966 Вспомнить всё (Total Recall), 1990

Исповедь недоумка (Признания продажного художника) 
(Confessions of a Crap Artist), роман, 1975

Исповедь недоумка (Confessions d’un 
Barjo), 1992

Вторая модель (Second Variety), рассказ, 1953 Крикуны (Screamers), 1995
Доклад меньшинства (Minority Report), рассказ, 1956 Пришелец (Impostor), 2001
Самозванец (Impostor), рассказ, 1953 Особое мнение (Minority Report), 2002
Полный расчёт (Гонорар, Чек на оплату) (Paycheck), 
рассказ, 1953 Час расплаты (Paycheck), 2003

Помутнение (Скользя во тьме) (A Scanner Darkly), роман, 1977 Помутнение (A Scanner Darkly), 2006
Золотой человек (The Golden Man), рассказ, 1953 Пророк (Next), 2007
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Размещаем информацию о новых фантастических фильмах на 

DVD и Blu-ray, выходящих в России. Развёрнутые рецензии на 

лучшие из перечисленных здесь новинок домашнего видео обя-

зательно будут опубликованы в следующих номерах «МФ».

DVD
Аладдин и король 
разбойников
Aladdin and the King of Thieves

РЕЖИССЁР: Тэд Стоунс
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Скотт Венгер, Робин 
Уильямс, Линда Ларкин, Джон Рис-Дэвис
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

Возвращение Джафара
The Return of Jafar

РЕЖИССЁРЫ: Тоби Шелтон, Тэд Стоунс, 
Алан Заслов
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Скотт Венгер, Брэд 
Кэйн, Лиз Колэуэй
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

Воины света
Daybreakers

РЕЖИССЁРЫ: Майкл Спириг, Питер 
Спириг
В РОЛЯХ: Этан Хоук, Сэм Нил, Уиллем Дефо
ИЗДАТЕЛЬ: «Союз-Видео»
ЖАНР: Боевик, триллер

Дориан Грей
Dorian Gray

РЕЖИССЁР: Оливер Паркер
В РОЛЯХ: Бен Барнс, Колин Фёрт

ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Мистический триллер

Жена путешественника 
во времени
The Time Traveler’s Wife

РЕЖИССЁР: Роберт Швентке
В РОЛЯХ: Эрик Бана, Рэйчел Макадамс
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
Жанр: Драма

Зубная фея
Tooth Fairy

РЕЖИССЁР: Майкл Лембек
В РОЛЯХ: Дуэйн Джонсон, Эшли Джадд, 
Стефен Мерчант
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Комедия

История одного вампира
Cirque du Freak: 
The Vampire’s Assistant

РЕЖИССЁР: Пол Вайц
В РОЛЯХ: Крис Дж. Келли, Джош Хатчер-
сон, Джон Си Райли
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Приключенческий боевик

Красавица и чудовище
Beauty and the Beast

РЕЖИССЁРЫ: Гари Труздейл, 
Кирк Уайз
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Робби Бенсон, 
Пейдж О`Хара
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Олег Куликович, 
Сауле Исхакова
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Сказка

Легион
Legion

РЕЖИССЁР: Скотт Чарльз Стюарт
В РОЛЯХ: Пол Беттани, Деннис Куэйд
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Боевик

Сквозь горизонт
Event Horizon

РЕЖИССЁР: Пол У. С. Андерсон
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Лоренс Фишбёрн, 
Сэм Нил, Кэтлин Куинлен 
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Научно-фантастический триллер

Чёрная молния
РЕЖИССЁРЫ: Александр Войтинский, 
Дмитрий Киселев
В РОЛЯХ: Григорий Добрыгин, Екате-
рина Вилкова, Сергей Гармаш, Валерий 
Золотухин, Иван Жидков, Виктор Верж-
бицкий, Михаил Ефремов
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Боевик

Blu-ray
Воины света
Daybreakers

РЕЖИССЁРЫ: Майкл Спириг, Питер Спириг
В РОЛЯХ: Этан Хоук, Сэм Нил, Уиллем Дефо
ИЗДАТЕЛЬ: «Союз-Видео»
ЖАНР: Боевик, триллер

Добро пожаловать 
в Zомбилэнд
Zombieland

РЕЖИССЁР: Рубен Фляйшер
В РОЛЯХ: Вуди Харрельсон, Джесси Ай-
зенберг, Эмма Стоун
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Пародийный боевик

Дориан Грей
Dorian Gray

РЕЖИССЁР: Оливер Паркер
В РОЛЯХ: Бен Барнс, Колин Фёрт
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Мистический триллер

Облачно, возможны осадки 
в виде фрикаделек 
Cloudy with a Chance of Meatballs

РЕЖИССЁРЫ: Фил Лорд, Крис Миллер
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Билл Хэйдер, Анна 
Фэрис, Джеймс Каан
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Александр Пушной, 
Ксения Бржезовская, Михаил Шац
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Анимационная комедия

Рататуй
Ratatouille

РЕЖИССЁРЫ: Брэд Бёрд, Жан Пинкава
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Пэттон Освальт, 
Иэн Холм
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Сергей Бурунов, 
Владимир Зайцев
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

Чёрная молния
РЕЖИССЁРЫ: Александр Войтинский, 
Дмитрий Киселев
В РОЛЯХ: Григорий Добрыгин, Екатерина 
Вилкова, Сергей Гармаш 
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Боевик
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Укаждого мультфильма 

Pixar богатая история, 

достойная отдельного про-

изведения. Для того чтобы 

«Вверх» получился макси-

мально правдоподобным и 

зрелищным, работники сту-

дии наблюдали за старика-

ми, общались с кинологами, 

путешествовали по Южной 

Америке и проводили массу 

различных исследований. В 

результате у них получился 

замечательный трогатель-

ный мультфильм. В России 

«Вверх» одновременно вы-

шел на одном DVD и на двух 

Blu-ray: на одном диске рас-

положилась сама лента, на 

другом — уйма дополнитель-

ных материалов в высоком 

разрешении. Изображение, 

звук, перевод, бонусы — всё 

на высшем уровне.

На безумных морских 

свинок, выполняющих 

шпионские миссии, теперь 

можно посмотреть и дома. 

Надо признать, этот забав-

ный, но бестолковый фильм 

о супер-грызунах, создан-

ный Джерри Брукхаймером 

и Disney, в семейном кругу 

воспринимается куда лучше, 

чем в кинотеатрах. Впро-

чем, для таких просмотров 

«Миссия Дарвина» и предна-

значена. Издание вышло до-

стойное: изображение чёткое 

(хотя и не широкоэкранное), 

звук объёмный, оригиналь-

ная озвучка — в наличии, 

субтитры — тоже. Бонусы, 

увы, малосодержательны и 

переведены исключительно 

текстом. В общем, посмотрел 

как добавку к фильму и от-

правил пылиться на полку.

G-Force

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁР: Хойт Йетмен
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: 
Сэм Рокуэлл, Пенелопа Крус, 
Стив Бушеми, Билл Найи
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: 
Александр Стефанцов, 
Тина Канделаки, Евгений Стычкин
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Уолт Дисней Компани СНГ»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
17 декабря 2009 года

Миссия Дарвина

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.40:1) 
ЗВУК: Dolby Digital 5.1 (русский, 
английский, украинский) СУБ-
ТИТРЫ: русские, английские БО-
НУСЫ: аудиокомментарии Хойта 
Йетмена, 2 фильма о фильме, 
смешные дубли, удалённые сце-
ны, музыкальные видеоклипы

ЖАНР Приключенческая комедия

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9О
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Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Ричард Келли снимает 

удивительные фильмы: 

кто-то находит их бессмыс-

ленными, а кто-то — гени-

альными. «Посылка» — тре-

тий большой проект режис-

сёра после «Донни Дарко» 

и «Сказок Юга». Это тоже 

«кино не для всех» — тонкое, 

закрученное, эмоциональное 

и требующее неоднократного 

вдумчивого просмотра.

«Посылка» — расширен-

ная версия рассказа «Кноп-

ка, кнопка» Ричарда Мэтисо-

на, автора романа «Я — ле-

генда». Коротенькая история 

послужила лишь завязкой: 

американская семейка по-

лучает странную коробку с 

кнопкой, при нажатии на ко-

торую выдаётся солидная де-

нежная сумма, но где-то на 

Земле умирает незнакомый 

человек. Всё остальное Кел-

ли домысливает сам: рас-

сказывает о сложной жизни 

главных героев, вводит та-

инственную организацию, 

придумывает оригинальную 

мифологию и заправляет всё 

дело фирменной паранои-

дальностью.

Фильм получился дей-

ствительно жуткий и атмос-

ферный. Здесь нет злодеев, 

душераздирающих криков и 

мерзких сцен. Как в произ-

ведениях Лавкрафта, герои 

сталкиваются с необъясни-

мой силой и постепенно по-

нимают, что бороться с ней 

бесполезно. Мир Келли без-

умен и тем прекрасен — ни-

каких штампов, предсказуе-

мых сюжетных поворотов и 

банальных диалогов. Давно 

в жанре триллера не было 

столь оригинального произ-

ведения.

DVD и Blu-ray с филь-

мом — очередные «пу-

стышки»: ни субтитров, ни 

оригинальной дорожки, ни 

дополнительных материалов. 

Порадоваться можно разве 

что приятной упаковке.

Итог: один из лучших трил-

леров последних лет и самый 

понятный фильм Ричарда Кел-

ли. Вот только в России он не 

получил достойного издания.

The Box

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁР: Ричард Келли
В РОЛЯХ: Кэмерон Диаз, Джеймс 
Марсден, Фрэнк Ланджелла, 
Джеймс Ребхорн
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Союз Видео»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
10 декабря 2009 года

Посылка

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский), Dolby 
Digital 2.0 (русский)

ЖАНР Мистический триллер

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4О
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Up

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁРЫ: Пит Доктер, Боб 
Питерсон
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Эдвард Эснер, 
Кристофер Пламмер, Джордан Нагаи
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Армен Джигар-
ханян, Дальвин Щербаков
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Уолт Дисней Компани СНГ»
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
19 ноября 2009 года

Вверх

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: 2 ИЗОБРА-
ЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby 
Digital 5.1 (русский, украинский), 
Dolby DTS-HD (английский) СУБТИ-
ТРЫ: русские, английские, украин-
ские БОНУСЫ: 2 короткометражных 
мультфильма, дополнительные 
сцены, игра, кинопутеводитель, 10 
фильмов о фильме, трейлеры

ЖАНР Анимационная комедия

Действие «Посылки» разворачивается в 1976 году. Благодаря выцветшей картинке, по-

трясающим ретродекорациям, старомодной операторской работе и холодной классиче-

ской музыке создаётся впечатление, что сам фильм снят примерно в то же время.
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Арсений Крымов

ПРЕМЬЕРЫ МАРТА

Doraemon: Nobita no 
Ningyo Daikaisen
Новый фильм в неувядающей детской 

серии о робокоте из будущего.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 6 марта 2010

Tono to Issho
Экранизация комедийной ён-комы о 

героях японской эпохи враждующих 

провинций.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 26 марта 2010

Haiyoru! Nyaru-Ani
История о маленькой девочке, под 

личиной которой скрывается злой бог 

Нъярлатотеп. Будем надеяться, Ктулху 

не проглотит Японию за святотатство.

ФОРМАТ: ONA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 17 марта 2010

Soukou Kihei Votoms: 
Gen-ei Hen
Последняя часть долгой эпопеи о 

боевых роботах.

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 26 марта 2010

Eve no Jikan Gekijouban
Полнометражная версия драмы о 

людях и андроидах.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 6 марта 2010

Sex Pistols
Яойная фантастика о мальчиках, ко-

торые произошли не от обезьян, как 

все, а от леопардов и других зверей.

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 26 марта 2010

Precure All Stars DX2: 
Kibou no Hikari — 
Rainbow Angel 
o Mamore!
Ещё одна глава бесконечных приклю-

чений девочек-волшебниц.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 20 марта 2010

Hetalia — Axis Powers
Третий сезон комедии о мировых дер-

жавах, изображённых в виде милых 

юношей.

ФОРМАТ: ONA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: март 2010

Tales of Symphonia 
the Animation: 
Tethe’alla-hen
Мини-сериал, продолжающий фэнте-

зийную легенду о Симфонии.

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 25 марта 2010

Higashi no Eden: 
Gekijouban II 
Paradise Lost
Второй фильм, продолжающий стран-

ную историю о повелителях мира.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: март 2010

Animau no haru
Весенний фестиваль аниме 

и манги.

МЕСТО: Уфа

САЙТ: animau.ru

13 марта 2010

Taiyou no Matsuri
Анимешный вечер ведьм 

и магии.

МЕСТО: Новокузнецк

САЙТ: sunfest.kabuki-club.org

27 марта 2010

Ичихару
Весенний московский 

фестиваль восточной 

культуры.

МЕСТО: Москва

САЙТ: ichiharucon.forum24.ru

март 2010

Феникс
Четвёртый казанский 

аниме-фестиваль.

МЕСТО: Казань

САЙТ: fenix.anilab.ru

3 апреля 2010

М.Ани.Фест
Международный аниме-

фестиваль.

МЕСТО: Санкт-Петербург

САЙТ: manifest-spb.ru

3 апреля 2010

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Газета «Майнити» в шесть-

десят четвёртый раз вру-

чила награды за достижения 

в области кино. Лучшим ани-

мационным фильмом газета 

назвала полнометражный 

Summer Wars Мамору Хосо-

ды. Приз имени Нобуро Офуд-

зи за мастерство анимации 

получил короткометражный 

Denshin-Bashira Elemi no Koi 

Хидэо Накаты.

Вручены награды японской 

киноакадемии. Призов за 

анимацию удостоены пять филь-

мов: Evangelion 2.0: You Can [Not] 

Advance, Summer Wars, Doraemon: 

Shin Nobita no Uchuu Kaitakushi, 

Oblivion Island: Haruka and the 

Magic Mirror и Detective Conan: 

The Raven Chaser. Какой из них 

станет анимационным фильмом 

года, пока не объявлено.

Короткометражка Fumiko 

no Kokuhaku («Признание 

Фумико») получила приз вто-

рого ежегодного голосования 

зрителей YouTube. Историю 

одного крайне неудачного 

признания в любви, нарисо-

ванную 21-летним студентом-

аниматором Хироясу Исидой, 

только за первый месяц по-

смотрели полмиллиона раз.

НАГРАДЫ И ГЕРОИ

Хаяо Миядзаки снимает новую лен-

ту — десятиминутную короткоме-

тражку без диалогов. Поскольку другие 

аниматоры замняты полнометражным 

Karigurashi no Arrietty, запланированным 

на лето, все ключевые кадры художник 

рисует сам. Кроме того, Миядзаки напи-

сал сценарий к короткометражной ленте 

Chu-Zumo о мышах-сумоистах, которая 

демонстрируется в музее Ghibli.

Режиссёр «Пяти сантиметров в секун-

ду» и «Голоса далёкой звезды» Макото Синкай работает над 

новым фильмом. Название и точная дата выхода пока неизвестны: 

опубликовано лишь несколько набросков. Фильм будет посвящён 

девушке, отправившейся в долгий путь, чтобы сказать «прощай».

Мамору Осии снимет фильм по классической манге о гигант-

ских роботах Tetsujin 28 Gou, увидевшей свет в 1956 году. Ре-

жиссёр «Призрака в доспехах» уже ставил по мотивам «Железного 

человека 28» театральный спектакль, использовавший в качестве 

декорации 500-килограммовую статую робота высотой в шесть ме-

тров. Подробностей Осии пока не разглашает: неизвестно даже, 

будет это анимация или игровое кино.

АНОНСЫ

Герб музея Ghibli в Митаке.

О «новом Синкае» говорить рано, но 

следить за творчеством молодого 

аниматора стоит.

Ikkitousen: 
Xtreme Xecutor
Третий сезон фэнсервисного боевика о 

школьницах с душами великих воинов.

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 26 марта 2010
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Школьную фантастику 

можно условно разде-

лить на два поджанра: истории 

о фантастике в школьных деко-

рациях и истории о школе в де-

корациях фантастических. Ани-

ме по серии книг To Aru Majutsu 

no Index явно относится к перво-

му разряду. События его разво-

рачиваются в городе-академии, 

80% населения которого со-

ставляют школьники (очень 

удачное объяснение, почему у 

героев под ногами не путаются 

родители), занятые, кроме ма-

тематики с физкультурой, тре-

нировкой сверхъестественных 

сил. У главного героя особый 

талант: он способен нейтра-

лизовать чужие способности. 

Когда юноше на голову свали-

вается девочка, в чьей памяти 

хранится сто тысяч магических 

книг, он принимается защи-

щать её от зловещей организа-

ции колдунов и ввязывается в 

самые эпические приключения 

с участием тайных обществ, 

Алистера Кроули и архангела 

Гавриила. Если вы уже видали 

сёнэн-аниме, то легко вообра-

зите всё остальное.

В отличие от основной исто-

рии, её ответвление To Aru 

Kagaku no Railgun — пример 

школьной фантастики второго 

типа. Аниме посвящено второ-

степенному герою «Индекса», 

девочке с невероятно мощ-

ной способностью управлять 

электричеством. Собственно, 

«Рейлган» — это прозвище, 

которое ей дали за привычку 

разносить всё вокруг монетка-

ми, разогнанными в электро-

магнитном поле. В основной 

сюжетной линии ей пришлось 

несладко, но здесь мы этого 

не увидим: вместо крутых раз-

борок с магами и ангелами 

сериал посвящён брелочкам-

лягушатам, трусикам в цвето-

чек, шоколадному мороженому 

и лесбийским приставаниям 

соседки по комнате. Своя ин-

трига есть и тут, но по большей 

части она служит фоном для 

дружбы, ссор и примирений 

героинь. В итоге оба сериала 

неплохо друг друга дополняют: 

мир остросюжетного «Индек-

са» получает более мирное и 

человечное измерение благо-

даря «Рейлгану», который, в 

свою очередь, гораздо любо-

пытнее смотреть, зная, какие 

страсти кипят за кадром.

Арсений Крымов

РЕЖИССЁР: Тацуюки Нагай
ТРАНСЛЯЦИЯ: 
2 октября 2009 — 19 марта 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 24

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме «Стальная тревога» (2002)• 
аниме Psychic Academy (2002)• 

To Aru Kagaku 
no Railgun

ЖАНР Школьная фантастика

Сражаться героиням приходится по большей части с уличным хулиганьём.

Аниме по мотивам настоль-

ной игры не редкость, но 

Weiß Survive — особый случай. 

Дело в том, что сама игра, ле-

жащая в её основе, сделана по 

мотивам аниме, да не одного, 

а целой кучи популярных все-

ленных от Lucky Star до Fate/

stay night и Persona.

Сюжет у сериала проверен-

ный: мальчик и девочка оказы-

ваются затянуты в сумасшед-

шую страну чудес, выбраться из 

которой нельзя иначе, как обы-

грав в карты всех соперников. 

Девочка при этом классическая 

цундере, регулярно отвешиваю-

щая мальчику пинка, а он, соот-

ветственно, идеальный Обык-

новенный Японский Школьник: 

туповат, но чист сердцем и всег-

да в последний момент, когда 

поражение неминуемо, выучи-

вает новую мега-супер-атаку.

Итог — бестолковая, но 

милая и забавная вещица. В 

шестнадцать серий по две с 

половиной минуты уместилась 

законченная история, пароди-

рующая (иногда даже удачно) 

всё и вся: фанаты со стажем 

могут соревноваться, кто най-

дёт в серии больше намёков на 

другие вселенные. То же мож-

но сказать и об идущем сейчас 

втором сезоне: аниме вряд ли 

стоило бы внимания, если бы 

не заканчивалось быстрее, 

чем успеет надоесть.

Арсений Крымов

Приключения четырнадца-

тилетней Итиго Амано на-

чинаются в день её перевода 

в элитную школу-интернат для 

будущих кондитеров. Здесь 

ей приходится учиться не 

только готовить, но и ладить 

с талантливыми одноклассни-

ками. Ведь в отличие от них 

Итиго не может похвастаться 

ни амбициозными мечтами, 

ни отточенными навыками, — 

она всего лишь хочет дарить 

улыбки людям, для которых 

печет свои сладости. В вопло-

щении этой благородной цели 

ей решает помочь миниатюр-

ная феечка, которая хочет 

стать придворным кондите-

ром волшебной страны. И не 

только Итиго удостоилась ма-

гической поддержки: у троих 

мальчиков из её класса тоже 

есть крылатые напарники. Все 

вместе они из серии в серию 

пекут тортики.

Расхожая история о том, 

что терпение и труд всё пере-

трут, с доброй и неуклюжей 

героиней, окруженной симпа-

тичными мальчиками, допол-

ненная наивной подростковой 

романтикой и щепоткой ма-

гии. Это аниме наверняка по-

нравится ровесницам Итиго. 

Для зрителей постарше оно 

простовато, но может сойти в 

роли еженедельной дозы но-

стальгического кавая.

Ксения Аташева

РЕЖИССЁР: Ику Судзуки
ТРАНСЛЯЦИЯ: 
5 июня — 18 сентября 2009
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 16

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Magical Shopping Arcade • 
Abenobashi (2002)

аниме Yu-Gi-Oh! (1998)• 

Weiß Survive

ЖАНР Экранизация карточной 
игры

РЕЖИССЁР: Ко Судзуки
ТРАНСЛЯЦИЯ: 
4 октября 2009 — 28 марта 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 25

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Shugo Chara! (2007)• 
аниме A Little Snow Fairy Sugar (2001)• 

Yumeiro 
Pâtissiére

ЖАНР Городское фэнтези

Я тебя научу настольные игры любить! Оптимистка Итиго и её миниатюрная помощница Ваниль.
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Тёмной ночью в осквернён-

ной церкви люди в чёрных 

балахонах призывали Сатану, 

чтобы принести ему в жертву 

прекрасную девушку. В на-

значенный час ледяной ветер 

задул огни, в церковь ворва-

лась исполинская летучая 

мышь и улетела с девушкой в 

когтях. Но Дьявол не получил 

своего: граф Дракула, его мя-

тежный слуга, полюбил кра-

савицу и оставил её у себя.

А тем временем за упырём 

следили три пары вниматель-

ных глаз. Когда-то Джонатан 

Харкер и Абрахам ван Хелсинг 

не совладали с кровососом 

и погибли от его клыков — 

теперь за графом охотятся 

сын первого и внучка второго, 

а также примкнувший к ним 

в последний момент юноша, 

дальний потомок Дракулы и 

мастер кунг-фу.

Вооружившись всевозмож-

ным антивампирским снаря-

жением от осинового кола до 

натасканного на нежить пса, 

трое преследуют Дракулу, 

стремясь оправдать высокое 

звание героев, и терпят в этом 

сокрушительное фиаско. Ста-

рик с ружьём, красавица с ар-

балетом и парень с кулаками — 

хорошая команда приключен-

цев, но ни особенных приклю-

чений, ни красивых боёв им не 

достаётся. Почти вся деятель-

ность охотников сводится (что 

довольно правдоподобно) к 

беготне по давно остывшим 

следам вурдалака. Дракула 

настолько превосходит своих 

противников и харизмой, и 

проработанностью характера, 

и даже количеством экранного 

времени, что история ничего 

не потеряла бы, не будь этой 

троицы здесь вовсе. Пожалуй, 

без охотников фильм смотрел-

ся бы даже лучше: элемент 

приключенческого боевика 

смотрятся в нём нелепым и 

ненужным рудиментом.

Настоящий герой фильма — 

сам Дракула, восставший про-

тив своего господина траги-

ческий антигерой. Основное 

содержание фильма состав-

ляют его душевные муки, тер-

зания и полные самого теа-

трального пафоса монологи. 

При просмотре фильма на ум 

идёт не «Хеллсинг», и даже 

не «Интервью с вампиром», а 

старые добрые готические ро-

маны Байрона, Мэтьюрина и 

ле Фаню, которыми зачитыва-

лась Татьяна Ларина. Отсюда 

и пространные речи, начинаю-

щиеся с вопля «о, горе мне», и 

сложная, запутанная компози-

ция с обилием побочных веток 

(часто ни к чему не ведущих), 

и убийственная серьёзность, 

и Сатана, с ужасным хохотом 

явившийся в первом акте и по-

срамлённый в последнем. Всё 

это сегодня не в моде, и всё же 

смотрится не без интереса.

А вот за что фильм пору-

гать стоит, так это за испол-

нение. Дизайн персонажей 

неплох, но анимация ужасна. 

В некоторых кадрах кажется, 

что героев до неузнаваемо-

сти изувечил подкравшийся 

тайком Дракула. Портят впе-

чатление и множественные 

киноляпы: вот герой ранен, 

а вот снова здоров, а в сле-

дующем кадре снова весь в 

крови. И скидку на техниче-

ский уровень 1980 года не 

сделаешь: в том же году вы-

шла «Жар-птица» Тэдзуки, 

поражающая воображение и 

сегодня.

Итог: любопытный экспо-

нат в коллекцию любителя 

вампиров. Старорежимный 

фильм, сегодня вполне заслу-

женно забытый (к шедеврам 

аниме его не отнести никак), 

но не лишённый обаяния.

ЦИТАТА
— Ха-ха-ха-ха-ха! Наконец-то мы свиделись, Дракула! Вот теперь-то я 

с вами обоими и поквитаюсь! Муа-ха-ха-ха-ха!

— Чего ты хочешь от меня, Сатана? Покажись! Зачем ты прячешься? 

Дракула, король вампиров, не боится встретиться с тобой лицом к лицу! Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Dracula: Sovereign 
Of The Damned

РЕЖИССЁР: Минору Окадзаки
ПРЕМЬЕРА: 19 августа 1980
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
21 января 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Чарлз Роберт Мэтьюрин • 
«Мельмот Скиталец»

аниме «D: Охотник на вампиров» • 
(1985)

Дракула

ЖАНР Вампирская драма

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD5. ИЗО-
БРАЖЕНИЕ: 1:33 (Standart 4:3). ЗВУК: 
русский и японский Dolby Digital 5.1. 
СУБТИТРЫ: русские. БОНУСЫ: нет.

В основу фильма лёг комикс Tomb 

of Dracula, выходивший в издатель-

стве Marvel Comics с 1972 по 1979 

год. За это время вышло 70 выпусков, 

в которых героические охотники на 

нежить успели гораздо больше, чем 

в полуторачасовом фильме. То они 

сражались с упырём, то объединяли 

силы против большего зла, но в кон-

це концов кровосос был повержен. 

Однако позже марвеловский Дракула 

промелькнул в The Uncanny X-Men, а 

затем, уже в 1992, вновь ожил в се-

рии Nightstalkers. Кстати, именно в 

«Гробнице Дракулы» впервые появил-

ся охотник на вампиров, позже полу-

чивший собственный комикс и серию 

фильмов: чернокожий Блейд.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Аниме по комиксам было 

редкостью, но сейчас вхо-

дит в моду.

Вы хотели знать, что такое «вампирбур-

гер»? Вот вам наглядное пособие.

Драме о вампирах подобают багровые 

декорации.

Где Marvel, там и супергерои в трико. 

Даже если фильм о вампирах.
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Время движется по спира-

ли. Когда-то наши предки 

ничуть не сомневались, что 

живут по соседству с самыми 

удивительными и опасными су-

ществами. И в отличие от ска-

зочных Кощея или Бабы-яги, 

которых никто не видал, про 

русалок и обдериху вы могли 

узнать если не из первых рук, 

то из вторых: в любой деревне 

нашёлся бы житель, который 

своими глазами, вот те крест, 

видел... Такие рассказы назы-

вались быличками.

Промотав несколько веков, 

мы увидим, как житель мега-

полиса, вместо бога и чёрта 

верящий в демократию и про-

гресс, с изумлением открыл 

для себя жанр, получивший 

довольно неуклюжее имя «го-

родского фэнтези». Подумать 

только: маги, нечисть, вампи-

ры на современных улицах, 

рядом с машинами и компью-

терами! Как свежо и интерес-

но! Место былички к этому 

времени заняла городская 

легенда: иногда мистическая, 

а иногда — про аллигаторов в 

канализации.

Формально «Волшебное 

лето» относится именно к это-

му жанру. Обычный японский 

школьник находит окамене-

лую черепашку и, принеся 

ископаемое домой, отмывает 

его в раковине. От воды «че-

репашка» оживает, оказыва-

ясь маленьким каппой (япон-

ским мифическим существом 

наподобие водяного), который 

столетия назад, ещё при сё-

гунах, провалился в трещину 

в земле и окаменел. Мальчик 

выхаживает Куу, между ними 

завязывается дружба, но её 

омрачает два обстоятельства. 

Во-первых, каппа скучает 

по родичам: родное болото 

давным-давно засыпали, но он 

уверен, что хоть где-то в Япо-

нии ещё должны быть каппы. 

А во-вторых, слухи в городе 

расползаются быстро, и вско-

ре за малышом открывают 

охоту зеваки и журналисты...

Что мешает с полной уве-

ренностью отнести фильм к 

жанру городского фэнтези? То, 

что главный герой — действи-

тельно самый обычный школь-

ник. Зеленокожий найдёныш не 

рассказывает ему о грядущем 

конце света и не даёт никаких 

сверхсил, чтобы тот мог «всех 

защитить». Ближе будет слово 

«сказка», но и оно не вполне го-

дится: ведь и у сказки есть свои 

законы. В отличие от «Унесён-

ных призраками», здесь героям 

не приходится решать ни одной 

сказочной задачи, зато во мно-

жестве приходится разбирать-

ся с задачами самыми обыкно-

венными. Никакая ведьма не 

грозит герою превращением 

в свинью, — но кем ещё себя 

почувствуешь, если девочку, 

которая тебе нравится, травят 

одноклассники, а у тебя не хва-

тает смелости за неё вступить-

ся? Да и у каппы беды самые 

человеческие: как жить в не-

знакомом мире среди страш-

ных людей, и стоит ли вообще 

жить, если ты, быть может, по-

следний из своего рода?

Вот почему правильнее 

всего было бы называть такие 

фильмы «городскими быличка-

ми» — честными рассказами о 

простых людях, которым случай-

но повстречалось удивительное 

чудо-юдо, но которые не пере-

стали от этого быть простыми 

людьми с обычными для лю-

дей бедами и радостями. Двое 

мальчишек, человек и каппа,  

борются, плавают в реке, бега-

ют от репортёров, учатся друг у 

друга и окружающих людей (а 

также не-людей), и постепенно 

взрослеют. 

Ещё одно отличие сказки 

от жизни — в этой истории 

всё равно, где ставить точку. В 

длинном, на два с половиной 

часа, фильме есть много мест, 

на которых можно было бы за-

кончить рассказ. Можно было 

бы и продолжать его после того, 

как каппа покинул мальчика, — 

ведь он обещал вернуться, а 

каппы никогда не лгут.

Итог: издатель слукавил, на-

писав на обложке «от создате-

лей «Рыбки Поньо»: единствен-

ный человек, работавший над 

обоими фильмами, — один из 

трёх десятков аниматоров. Но 

что правда, то правда: поста-

вить фильм рядом с работами 

студии Ghibli было бы не стыд-

но. Спокойное, очень доброе и 

человечное (но безо всякого сю-

сюкания) детское кино, сделан-

ное по завету классика: как для 

взрослых, только ещё лучше.ЦИТАТА
«Мой отец говорил, что люди отнимают у нас воду и землю и что од-

нажды они отнимут у нас ветер, небо и всё, что свято для нас. Но в нака-

зание за это они потеряют свою душу. Я думал, что все люди — это такие 

существа наподобие чудищ... Но теперь, пожив с вами, я знаю, что люди 

не такие. Вот что я понял» (Куу). Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Summer Days 
with Coo

РЕЖИССЁР: Кейити Хара
ПРЕМЬЕРА: 28 июля 2007
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
17 декабря 2009
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Pom Poko (1994)• 
аниме «Девочка-лисичка» (2007)• 

Волшебное лето

ЖАНР Городская сказка

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD5. ИЗО-
БРАЖЕНИЕ: 1,85:1 (Anamorphic 
Widescreen). ЗВУК: русский Dolby 
Digital 5.1 (русский, японский). 
СУБТИТРЫ: русские. БОНУСЫ: нет.

Фильм собрал немало 

наград и номинаций. В 

2007-м он номиниро-

вался на Asia Pacific 

Screen Award как 

лучший анимационный 

фильм, но проиграл «Пяти 

сантиметрам в секун-

ду». Год спустя получил 

престижный приз газе-

ты «Майнити», Гран-при 

одиннадцатого фестиваля Japan Media Arts Festival и специальный 

приз Tokyo Anime Award. В том же 2008-м «Волшебное лето» номи-

нировалось на лучший анимационный фильм по версии японской 

киноакадемии, но здесь его обошёл «Железобетон».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

На маленького каппу смотрит вся Япония.

Мальчишки!
По ночам, пока все спят, Куу встречается с другими обитателями Японии Волшебной, но 

никто из них давным-давно не видел капп.
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С туденту Рэйдзи Хи-

мэдзиме пришлось 

прожить две жизни. Первая 

трагически завершилась в ав-

токатастрофе, после которой 

Рейдзи стал наполовину ро-

ботом из искусственных мате-

риалов, на вид не отличимых 

от настоящих. Рэйдзи в какой-

то мере повезло, но не так-то 

просто привыкнуть к чужому 

лицу, отвыкнуть чувствовать 

кожей дыхание ветра. Имя ему 

тоже дали новое — Кадзэмити. 

И жить ему осталось недолго: 

при всех чудесах медицины и 

кибернетики искусственное 

сердце может остановиться в 

любую минуту.

Компания, воскресившая 

Рэйдзи, сделала это не из бла-

готворительности: вся его жизнь 

теперь записывается. В семье 

Рэйдзи положение ужасное, да 

и смерть его, возможно, была 

не случайностью. И времени, 

чтобы что-то узнать и испра-

вить, катастрофически мало.

Надо отдать герою должное: 

положение вещей он принял 

стоически и решил использо-

вать отведённое время с поль-

зой. Он нашёл себе девушку. 

Обаяние Кадзэмити сумело 

растопить лёд на сердце зам-

кнутой и недоверчивой Юри, 

тоже хранящей не один секрет. 

Молодые люди практически ни-

чего не знают друг о друге, но 

это не мешает им жить вместе и 

любить друг друга. Впрочем, ко-

нец их истории предопределён.

Первый том манги оставляет 

приятное впечатление. Драма о 

двоих морально и физически 

покалеченных людях, хоть на 

время, но обретших друг друга, 

оттенённая детективным сю-

жетом с легким налётом фан-

тастики, удалась. Недоумение 

вызывает вторая часть, посвя-

щённая Юри. Все карты были 

раскрыты ещё в конце истории 

Кадзэмити, так что никакой ин-

триги здесь нет и в помине. Есть 

несколько эффектных сцен, та-

ких как встреча Юри с роботом, 

созданным по образу 

и подобию Кадзэми-

ти, эмоции девушки 

показаны очень живо, 

но для целой книги этого 

маловато. Да и ри-

сунок простоват.

Итог: при-

ятная фантасти-

ческая мелодрама, 

которая была бы 

гораздо лучше, 

будь она вдвое 

короче. Пер-

вый том стоит 

п р оч т е н и я , 

второй — по 

вкусу.

ЦИТАТА
«Он не хотел, чтобы все узна-

ли, что он погиб и был воскрешён 

заново. Он скрывал это даже от 

меня, потому что боялся, что я от-

вернусь от него, если узнаю прав-

ду. Это всё из-за меня… Из-за 

того, что я ни разу не показала ему 

своих настоящих чувств» (Юри).

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Made in Haven

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Ами Сакурай, Юкари Ясики
ЧИСЛО ТОМОВ: 2 (вышло в России: 2)
ПЕРЕВОДЧИК: И. Астахова
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЁМ: 192 стр.
ТИРАЖ: 10100 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Юу Ватасэ Zettai Kareshi• 
Юкито Кисиро Battle Angel Alita• 

Сделано на небесах

ЖАНР фантастическая 
мелодрама

Людям запрещено посе-

щать остров Дракона. Но 

разве любопытных школьни-

ков запреты, стены и охрана 

когда-либо останавливали? 

Особенно если ходят легенды 

о том, что желания тех, кто по-

сетит этот остров, непременно 

исполнятся! Ян и его школь-

ные приятели нашли способ 

пробраться туда, но их про-

гулка обернулась настоящим 

кошмаром. Некий источник, 

исполняющий желания и да-

рующий людям волшебные 

силы, превращает недостой-

ных его помощи в чудовищ, 

с которыми приходится сра-

жаться странной компании 

подростков, владеющей ма-

гией стихий. На глазах Яна 

разворачивается сражение, в 

котором гибнут его друзья, а 

сам он, шокированный, воз-

вращается домой.

Каково же удивление Яна, 

когда, по прошествии многих 

лет, став взрослым, он снова 

встречает тех ребят с остро-

ва, ничуть не изменившихся. 

Он начинает расследование, 

не подозревая, что и для них 

вечная молодость и магия 

остаются загадкой. У них свои 

заботы — убивать монстров, 

охранять источник, к которому 

им запрещено прикасаться, 

от людей и прочих, куда бо-

лее могущественных существ. 

Впрочем, это не значит, что 

они не стремятся разгадать 

тайну острова и собственного 

существования.

Эта манга сходу привлекает 

внимание красивой, лаконич-

ной обложкой. Содержание по 

мастерству ей не уступает, ри-

сунок здесь очень приятный. 

Хорош и дизайн викториан-

ских нарядов героев, и боевые 

сцены. А вот сюжеты о магах, 

охраняющих некий артефакт, 

уже давно надоели. Так же, 

как и дежурный состав пер-

сонажей из вредного главного 

героя, девочки-тихони, бойкого 

старшего приятеля, нахальной 

учительницы… Нет, ребята 

интересные, и отношения их 

лишены показной пошлости и 

шутовства, но сколько раз нам 

уже приходилось подобное ви-

деть? Разве что взгляд обыч-

ного человека, журналиста 

Яна, разнообразит картину. 

Не исключено, конечно, что к 

пятому тому автор сумеет нас 

здорово удивить, но это со-

мнительно.

Итог: очередная сага о 

подростках-волшебниках, 

шаблонная, но симпатичная. 

Если магические поединки 

лиц старшего школьного воз-

раста вам ещё не надоели, 

взглянуть стоит.

ЦИТАТА
«Я не мог сказать ему, где он 

меня видел. Иначе он наверня-

ка убил бы меня. Всё это очень 

странно. Я чувствовал, что что 

мне суждено снова встретиться с 

ними. Я хочу узнать правду о них 

и о том острове» (Ян).
Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Drug-On Dragon

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Мисаки Сайто
ЧИСЛО ТОМОВ: 5 (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: Н. Саватюгина
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЁМ: 184 стр.
ТИРАЖ: 12000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме «Карас» (2005)• 
аниме Chrome Shelled Regios (2009)• 

Drug-on. Кровь дракона
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«Что тол-
ку в книжке, если 
в ней нет ни кар-
тинок, ни разго-

воров?»
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Дмитрий Злотницкий

Лучшая игра прошлого года по версии «Мира фантасти-

ки» Dragon Age: Origins в скором времени обзаведёт-

ся первым полноценным дополнением. Dragon Age: Ori-

gins — Awakening станет прямым продолжением ориги-

нала. Игрок сможет импортировать в дополнение старого 

персонажа или создать с нуля Серого стража, прибывшего 

в Ферелден, чтобы помочь возродить Орден.

Несмотря на гибель Архидемона, порождения мрака 

и не думают оставлять земли людей в покое: возглавляет 

орды нелюдей таинственный Архитектор — первый из их 

племени, кто обрёл способность осмысленно действовать 

и говорить. На помощь игроку придут пять новых соратни-

ков, кроме того, значительно обновится арсенал способно-

стей и заклинаний. Бестиарий Dragon Age пополнится та-

кими монстрами, как призрачный дракон и адский голем...

Прохождение дополнения займёт около пятнадцати-

двадцати часов. В продажу Dragon Age: Origins — 

Awakening поступит уже 16 марта этого года.

ДРАКОНОВ ПО ВЕСНЕ СЧИТАЮТ

Крелизу одного из самых ожидаемых эксклюзивов PlayStation 3 компания Sony готовит 

сразу несколько специальных предложений.

Во-первых, одновременно с выходом God of War 3 в продажу поступит новая коробка с 

«тонкой» версией консоли, оснащённой жёстким диском объёмом в 250 гигабайт.

Во-вторых, анонсировано коллекционное издание — God of War 3 Ultimate Edition, которое 

обойдётся владельцам PS3 в сто американских долларов. Помимо самой игры, в него войдут 

дополнительный уровень, скины для персонажа, диск с саундтреком, альбом с концепт-артами, 

фильм об истории сериала, а также сборник God of War Collection — первые две части God of War, 

портированные на PlayStation 3 в высоком разрешении. До сих пор God of War Collection офи-

циально продавался 

лишь на территории 

США, и до сих пор 

неизвестно, будет ли 

сборник распростра-

няться за пределами 

Штатов отдельно от 

коллекционного из-

дания God of War 3.

Хотя игра и 

должна стать заклю-

чительной частью 

трилогии о Кратосе, 

разработчики уже 

заявили, что пла-

нируют развивать 

сериал и дальше.

ВЕЗДЕСУЩИЙ КРАТОС В двух словах

Глава Nintendo Сатору Ивата сделал сразу • 

два громких анонса: по его словам, компа-

ния работает над новой портативной консо-

лью, которая придёт на смену DS, а очеред-

ная часть сериала The Legend of Zelda уви-

дит свет до конца текущего года.

В • StarCraft 2: Wings of Liberty, помимо основ-

ной кампании за людей, будет и несколько 

миссий, в которых придётся играть за про-

тоссов.

По словам исполнительного директора ком-• 

пании Croteam Романа Рибарича, третья 

часть сериала Serious Sam увидит свет в 

2010 году.

Японская студия Arc System Works работает • 

над очередной частью файтинга Guilty Gear. 

Игра должна выйти на приставках PlayStation 3 

и Xbox 360.

Третья и заключительная часть • Mass Effect 

должна выйти на стыке 2011 и 2012 годов. 

Компания BioWare не скрывает, что, поста-

вив финальную точку в истории командора 

Шепарда, продолжит развивать вселенную 

Mass Effect.

Релиз приключенческой игры • I am Alive пере-

несён на 2011 год.

Несмотря на ряд очевидных недостатков, 

Assassin’s Creed стала одной из самых 

успешных видеоигр последних лет. Во второй 

части игры разработчики исправили почти все 

свои недоработки, и игра наконец стала такой, 

какой её хотели видеть изначально.

Успех не заставил себя долго ждать: всего 

за два с небольшим месяца Assassin’s Creed 2 

разошлась тиражом, превышающим шесть мил-

лионов копий. Понимая, что железо стоит ковать, 

пока горячо, Ubisoft тут же анонсировала про-

должение под рабочим названием Assassin’s 

Creed 2 Episodes. Разработчики подчёркивают, 

что речь идёт о полноценном продолжении, а не 

о большом дополнении. Центральным персона-

жем игры станет Эцио Аудиторе де Фиренце, а 

события, очевидно, вновь развернутся в Италии 

эпохи Возрождения.

Главным нововведением Assassin’s Creed 2 

Episodes станет появление мультиплеера, под-

робности о котором пока не разглашаются. На 

прилавках игра должна появиться до конца те-

кущего финансового года, который завершится 

31 марта.

ЭЦИО НАДОЛГО НЕ ПРОЩАЕТСЯ

Революционное управление обе-

спечило консоли Wii безусловное 

лидерство в текущем поколении при-

ставок и заставило конкурентов, кусая 

локти от зависти, ломать головы, что же 

противопоставить волшебному контрол-

леру Wii Remote. А компания Nintendo 

боле трёх лет почивала на лаврах, гре-

бя деньги лопатой. Только прошлым ле-

том на конференции E3 Microsoft и Sony 

представили широкой общественности 

свои разработки, призванные стать их 

ответом Wii.

Редмондцы предпочли обойтись во-

обще без контроллера — Project Nathal, 

по задумке авторов, будет реагировать 

непосредственно на движения и голос 

игрока, японцы же сделали ставку на бо-

лее консервативный подход и анонсиро-

вали контроллер, функционально схожий 

с вышеупомянутым Wii Remote.

Релиз всё ещё безымян-

ного контроллера движений 

для PlayStation 3, ожидав-

шийся уже весной, ока-

зался сдвинут на осень 

текущего года. По словам 

президента Sony Каза 

Хираи, это связано с 

желанием компании 

представить одновре-

менно с контролле-

ром сильную линейку 

игр, поддерживаю-

щих новое управле-

ние. Однако именно 

осенью в продажу 

должен поступить и 

Project Nathal, что, 

без сомнения, обо-

стрит и без того 

напряжённую кон-

сольную войну 

между Microsoft 

и Sony.

БИТВА ТИТАНОВ — ПРОДОЛЖЕНИЕ

й подход и анонсиро-
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Хотя определение «горячие финские 

парни» уже изрядно затёрто, мы не устоя-

ли перед соблазном применить его к со-

трудникам Remedy — Матиасу Миллирин-

ну и Оскари Хэккинену. Никакого дурного 

подтекста тут нет. Какого ещё эпитета 

достойны люди, причастные к рождению 

сериала Max Payne и готовые выпустить 

новый проект Alan Wake? Последний был 

анонсирован целых пять лет назад, но до 

сих пор не исчез с наших радаров.

Главный герой многообещающего 

триллера особенно интересен, поскольку 

он не какой-нибудь супердесантник, а на-

стоящий писатель, пусть и находящийся 

в затянувшемся литературном штопоре. 

Сможет ли шоковая терапия излечить его 

творческую импотенцию? Ответ на этот 

вопрос мы сможем узнать совсем скоро, 

а пока Матиас и Оскари делятся впечат-

лениями от работы над игрой.

Скажите, есть ли в Remedy какие-то 

стандарты, в соответствии с которыми 

вы разрабатываете игры?

Мы стараемся реализовать в каждом 

проекте высокий уровень кинематографич-

ности и обязательно какой-то оригинальный 

элемент игрового процесса. В Max Payne 

это был bullet time, а в Alan Wake — исполь-

зование света и темноты. В соответствии с 

традициями Remedy во всех наших играх 

обязательно присутствуют правдоподоб-

ные действующие лица, как следствие — 

их имена выносятся в заголовок. Личность 

главного героя должна быть понятна ауди-

тории, с другой стороны её ни в коем слу-

чае не нужно делать простой, как доска. И в 

Max Payne, и в Alan Wake персонажа видно 

на экране — вы наблюдаете за событиями 

через призму его восприятия и делаете 

собственные выводы. Алан Уэйк не киборг, 

не ниндзя и даже не морской пехотинец, а 

вполне обычный человек — такой же, как 

мы с вами. Он много комментирует проис-

ходящее, и все ремарки являются неотъем-

лемой составляющей атмосферы.

В интернете ходит немало слухов об 

изменениях в игровом процессе Alan 

Wake. Скажите, там всё-таки будет сво-

бода перемещения или вы её оконча-

тельно и бесповоротно «вырезали»?

На первых порах мы действительно го-

рели желанием подарить игрокам неогра-

ниченную свободу действия, однако вскоре 

убедились, что такая механика не очень-то 

сочетается с концепцией игры. Всё-таки 

нашей задачей было создать полноцен-

ный психологический триллер, а для этого 

потребовалась линейная структура. Но в 

случае с Alan Wake нужно учитывать: пусть 

игрок и не будет на 100% свободен в выборе 

пути, сам виртуальный мир конструировал-

ся как раз с расчётом на вольное прохожде-

ние. Скажем, необходимо пробраться к до-

мику в горах — каким образом цель будет 

достигнута, зависит только от вас. Можете 

долго идти освещёнными тропинками, а 

можете вооружиться и побежать напрямик 

через чащу леса, где темно даже днём.

Раз вы приняли решение смодели-

ровать мир, живущий по своим зако-

нам, не могли бы вы рассказать, с чего, 

собственно, начался этот процесс?

С концепции сюжета и персонажей. 

Мы хотели передать эмоциональное со-

стояние героя и вовлечь игроков в его пе-

реживания. Потом вокруг этой идеи был 

выстроен сюжет. Центральный «столп» 

поддерживают остальные элементы: де-

корации помогают создать мрачное на-

строение, игровой процесс — вжиться в 

образ персонажа. Что касается места, где 

развиваются события, то образ небольшо-

го тихого городка импонировал нам уже 

давно. Многие разработчики стремятся 

воссоздать в играх мегаполисы, а вот про-

винциальные городки их вниманием обде-

лены. Меж тем лучшего места для личной 

драмы и придумать нельзя. Прототипами 

Брайт Фоллс послужили населённые пун-

кты, расположенные на северо-западном 

побережье США, — мы организовали по-

рядка четырёх экспедиций, чтобы изучить 

обстановку. В итоге у нас на руках были 

сотни тысяч фотографий и много других 

материалов. Например, коллеги три не-

дели провели в дремучем лесу, записы-

вая один лишь шум ветра и ночные звуки. 

Вообще на придание правдоподобности 

миру Alan Wake ушло много времени, на-

деюсь, дотошные игроки это оценят.

Оскари: Кстати, с правдоподобностью 

интересный случай был. Помню, сел я 

ШТАМПЫ 
ТОЖЕ 
НУЖНЫ...
Беседа 
с создателями 
Alan Wake

Автографы у разработчиков брал Олег Гаврилин

Если ваши познания в области географии не ограничива-

ются умением включать GPS-навигатор, вы наверняка знаете, 

что хорошие видеоигры приходят к нам как из дальнего, так и 

весьма ближнего зарубежья. В частности, стараниями финской 

компании Remedy Entertainment были не только разработаны 

отличные программы для тестирования компьютерных видео-

карт, но и учреждена мода на bullet time в играх — эффект 

замедления времени.

Наглядная демонстрация того, как одна локация может 

выглядеть в разное время суток.
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проходить одну из свежих сборок игры, в 

которую только-только «вставили» ночное 

небо. Сам я в процессе не участвовал и о 

подробностях не знал. Так вот, поднимаю 

я камеру и начинаю любоваться небом, а 

оно такое классное, даже созвездия на 

правильных местах. Думаю: «Круто ребя-

та звёзды нарисовали! Наверное, сидели 

долго — выверяли». Поделился с ними 

впечатлениями, а в ответ услышал что-то 

вроде «чувак, мы данные от NASA получи-

ли». В общем, всё серьёзно.

Разработчики современных инте-

рактивных драм любят похвастаться 

сценариями, которые писались годами 

и имеют внушительный объём. А каких 

габаритов «книжечка» получилась в 

случае с Alan Wake?

Честно говоря, до последнего момента 

готового сценария у нас не было. Его объ-

ём превысил 700 страниц, а изменения всё 

продолжали вносить. К счастью, нам не 

приходилось мучиться с интерактивностью: 

история достаточно линейная, однако фо-

кус в том, чтобы сделать её максимально 

эффектной. Что касается продолжительно-

сти, то вот пример: сценарий первого Max 

Payne насчитывал около 200 страниц, вто-

рого — 400 с хвостиком страниц. Размеры 

игры определяются не количеством листов 

бумаги с буквами, однако дополнительные 

описания не вредят — они позволяют соз-

дать насыщенный виртуальный мир. Напри-

мер, диалоги с неиграбельными персона-

жами могут занимать пару строк, тогда их 

никто не будет воспринимать серьёзно. Мы 

постоянно добавляем в Alan Wake что-то но-

вое, исключаем нежелательные элементы, 

словом, шлифуем. Вот и получилось так, 

что синопсис игры менялся уже 12 раз.

А насколько катастрофично ме-

нять сценарий, когда у вас уже готово 

80-90% игры? Работать с программой 

удобнее, чем, например, с отснятым 

визуальным рядом кинофильма?

В киноиндустрии делают тысячи ду-

блей, выбирают лучшие и нарезают из них 

фильм. Если не вдаваться в подробности, 

то мы делаем примерно то же самое, раз-

ве что материала больше. Мы стремимся 

добиться максимальной эмоциональности 

происходящего в игре, а для достижения 

этой цели нужно филигранно выверить 

образы героев, их реплики и даже дли-

тельность пребывания на экране.

В светлое время суток Алан сможет без 

угрозы для здоровья перемещаться по Брайт 

Фоллс и ближе знакомиться с его обитателя-

ми. Ночная часть — прямая противополож-

ность дневной: тихий городок превращается 

в настоящий парк ужасов. Многим наверня-

ка захочется узнать, что же на самом деле 

происходит, и закопаться в сюжет с головой. 

Наша цель — обеспечить публику достаточ-

но длинным и насыщенным сценарием. Мы 

управляем всеми создающими атмосферу 

элементами, в том числе звуком, циклами 

дня и ночи и погодными условиями.

Мне доводилось бывать во многих 

странах Прибалтики, в том числе — 

Финляндии. Ваша природа по живо-

писности ничем не уступает американ-

ской и даже превосходит её. Скажите, 

почему местом действия был выбран 

именно населённый пункт в США?

Нам требовалась знакомая большин-

ству игроков декорация — что-то, не по-

боюсь этого слова, «родное». Населён-

ные пункты вроде Брайт Фоллс все мы 

видели в многочисленных американских 

сериалах — законодателем мод до сих 

пор остаётся «Твин Пикс».

Матиас: Маленький провинциальный 

городок — это своего рода художествен-

ный штамп. Штампы тоже нужны, хотя 

бы для того, чтобы пользователь, будь то 

читатель, зритель или игрок, мог легче 

усвоить ваше творчество. Да, в Alan Wake 

штампы присутствуют, однако вовсе не 

потому, что у нас беда с воображением. 

Они необходимы для развлечения, чтобы 

у вас был повод лишний раз улыбнуться 

и понимающе кивнуть. Какого рода штам-

пы? Ну, свет фонариков в лесу, например, 

или полицейские, которые совершенно не 

представляют, с какой силой имеют дело... 

«Давайте разделимся», «пойду посмотрю, 

что там за шум», и всё в таком духе.

Спасибо, что рассказали об одном из 

самых ожидаемых проектов 2010 года. 

Желаем вам поскорее закончить доводку 

игры и отправить её «на золото». 

В настоящее время Матиас Милли-

ринн занимает пост исполнительного ди-

ректора компании Remedy Entertainment, 

а Оскари Хэккинен — главы отдела про-

движения франшиз.

Игра Alan Wake была впервые анон-

сирована на выставке Е3 2005. Её глав-

ный герой, писатель Алан Уэйк, приехал 

с женой в маленький город Брайт Фоллс, 

чтобы сменить обстановку и набраться 

сил для написания следующей книги. 

Из-за активности местной нечистой 

силы населённый пункт вскоре превра-

щается в далеко не самое безопасное 

место на Земле. Жена Алана исчезает, 

и писателю приходится выяснять, что 

же происходит и как со всем этим без-

образием бороться.

НАШЕ ДОСЬЕ

Угадайте, кого местные органы охраны правопорядка обвинят в творящемся хаосе.

Луч света в тёмном царстве — средство ещё надёжнее, чем лом и автомат Калашни-

кова. Вместе взятые. Там чудеса, там леший бродит... Вон, вон он побежал!
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Впоследнее время игровая 

индустрия радует хотя бы 

одной «большой» ролевой игрой 

в год: Mass Effect — в 2007-м, 

Fallout 3 — в 2008-м, Dragon 

Age: Origins — прошлой осенью. 

Но как бы ни были хороши все 

перечисленные проекты, лишь 

Mass Effect произвёл настоящий 

переворот в жанре: игра стала 

интерактивным кино, по разма-

ху сравнимым со «Звёздными 

войнами» и «Вавилоном 5», не 

утратив при этом фирменные 

черты ролевых игр BioWare. От 

второй части космической саги 

игроки ждали развития лучших 

идей оригинала и устранения 

недостатков. Канадские разра-

ботчики оправдали практически 

все надежды.

Расизм 
с человеческим 
лицом
Не прошло и пары месяцев 

после атаки «Повелителя» и 

армии гетов на Цитадель, как 

командор Шепард отправляет-

ся выполнять новую миссию. 

Но заканчивается она плачев-

но: «Нормандия» уничтожена 

неизвестным кораблём, а сам 

недавний спаситель галактики 

пропал без вести и объявлен 

погибшим. С трудом удаётся 

припомнить хотя бы одну игру, 

которая начиналась бы с такой 

же мощной и эмоциональной 

сцены, как Mass Effect 2.

Но, как обычно и бывает 

в подобных случаях, слухи о 

смерти Шепарда оказались 

преувеличены, хотя и не слиш-

ком сильно. Два года первый 

человек-спектр проводит в 

коме, пока над ним колдуют 

лучшие специалисты органи-

зации «Цербер», стремящейся 

установить гегемонию челове-

чества в галактике. Прочие на-

роды Цитадели и так уже косо 

поглядывают на выскочек, 

спасших их от гетов и вырвав-

шихся на первые роли, а бес-

принципные «церберы» только 

подливают масла в огонь. Тем 

не менее именно с ними при-

дётся сотрудничать Шепарду, 

чтобы предотвратить очеред-

ную угрозу вселен-

ского масштаба.

Пока командор изобра-

жал из себя подопытного 

кролика на больничной койке 

«Цербера», земные колонии 

превратились в излюбленную 

мишень таинственных при-

шельцев. На плечи Шепарда 

ложится миссия: выяснить, 

что нужно насекомообразным 

чужакам от человечества, и 

положить конец их набегам, 

отправившись на новой «Нор-

мандии» в неизученную об-

ласть космоса.

Анонсируя Mass Effect 2, 

разработчики обещали нам 

мрачный, сложный, насыщен-

ный сюжет и сдержали слово. 

Пусть история Mass Effect 2 не 

отличается оригинальностью, 

она поставлена так, что вы с 

головой окунаетесь в игровой 

мир и на протяжении двух-трёх 

десятков часов проживаете с 

Шепардом взлёты, падения и 

настоящие трагедии. Не усту-

пая оригинальной Mass Effect 

в зрелищности, режиссуре и 

игре актёров, сиквел на не-

сколько корпусов обходит её 

по драматичности и количе-

ству моральных дилемм, кото-

рые встают перед игроком.

Друг в беде не 
бросит, лишнего 
не спросит
Mass Effect 2 начинается 

со «смерти» главного героя 

и вполне может завершиться 

окончательной и бесповорот-

ной гибелью Шепарда. Шанс 

вернуться живым с самоубий-

ственного задания появится, 

если он сумеет собрать вокруг 

ЦИТАТА
«Ты хочешь, чтобы я защи-

щал незнакомых мне существ 

от пришельцев, о которых ни-

кто ничего толком не знает, 

и отправился туда, откуда 

ещё никто не возвращался?» 

(Тейн Криос)

Шанс сохранить живыми всех напарников появится, лишь если вы завоюете преданность каждого из них и изучите необходимые 

технологии.

О событиях, происходивших во вселенной Mass Effect в проме-

жутке между первой и второй частями игры, рассказывают сразу 

несколько вбоквелов. Роман Дрю Капишина Mass Effect: Ascension 

впервые познакомил нас с «Цербером» и его безжалостным лидером. 

Игра Mass Effect: Galaxy, вышедшая на iPhone и iPod, рассказывает 

предысторию одного из новых напарников Ше-

парда — оперативника «Цербера» Джейкоба 

Тейлора. А в январе вышел первый номер се-

рии комиксов Mass Effect: Redemption, глав-

ной героиней которой стала Лиара Т’Сони, пы-

тающаяся отыскать следы пропавшего Шепарда.

РАСШИРЯЮЩАЯСЯ ВСЕЛЕННАЯ

Mass Effect 2
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: BioWare
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Electronic Arts
САЙТ: masseffect.bioware.com
ТИП ИГРЫ: Ролевая игра с элемента-
ми тактического шутера
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
18+ (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует 
(субтитры)

На краю вселенной

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Star Wars: Knights of the Old Republic• 
Rise of the Argonauts• 

ЖАНР Научная фантастика

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 1,8 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
256 Mb (желательно: CPU 2,6 GHz, 
2 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)
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себя команду преданных сорат-

ников. От того, удастся ли это 

сделать, зависит финал игры.

Едва ли не две трети игро-

вого времени мы проведём, со-

бирая по разным уголкам галак-

тики самых отчаянных сорвиго-

лов и завоёвывая их уважение. 

Вступит в наш маленький клуб 

самоубийц и несколько старых 

товарищей по оружию, но боль-

шая часть напарников — нович-

ки. И все, как на подбор: гени-

альный учёный, считающий, что 

цель оправдывает средства, 

с ног до головы покрытая та-

туировками и злая на весь мир 

жертва экспериментов «Цербе-

ра», смертельно больной кил-

лер, убивающий лишь мерзав-

цев и преступников...

Как ни странно, добиться 

лояльности разношёрстной 

команды невероятно просто. 

Забудьте, как в Dragon Age 

приходилось взвешивать каж-

дое слово, подбирать в партию 

психологически совместимых 

персонажей и заваливать на-

парников ценными подарками. 

В Mass Effect 2 достаточно вы-

полнить персональный квест 

компаньона, чтобы он был го-

тов пожертвовать ради вас жиз-

нью. Правда, отдадим сценари-

стам должное — разбираться 

в припрятанных в шкафах у 

наших товарищей скелетах не 

менее интересно, чем прохо-

дить основную кампанию.

Ролевая игра 
превращается...
Третьей претензией к ориги-

нальному Mass Effect, после ско-

ротечности сюжетной кампании 

и однообразия дополнительных 

миссий, было обвинение в при-

митивной ролевой механике и 

очевидном крене игрового про-

цесса в сторону тактического 

шутера. Но если первые два не-

достатка разработчики призна-

ли и исправили во второй части, 

то экшена стало ещё больше и 

на первый взгляд ролевая игра 

угадывается в Mass Effect 2 с 

большим трудом.

У главного героя всего пол-

дюжины способностей, а у на-

парников и того меньше — по 

четыре, причём все они нахо-

дят применение исключитель-

но в бою. Более того, в Mass 

Effect 2 отсутствует инвентарь 

в привычном понимании. Зато 

разработчики исполнили за-

ветную мечту многих поколе-

ний манчкинов: теперь повы-

шать характеристики своего 

протеже можно за деньги. 

Достаточно заплатить торгов-

цу или изучить в лаборатории 

«Нормандии» найденные в 

боях и походах новые техно-

логии, чтобы энергетические 

щиты стали прочнее, биотиче-

ские способности эффектив-

нее или чтобы Шепард обза-

вёлся новой пушкой... Правда, 

и на лабораторные исследо-

вания придётся раскошелить-

ся — каждое требует одного 

из четырёх ресурсов, ради до-

бычи которых необходимо раз 

за разом играть в весьма за-

нудную мини-игру.

Наконец, здесь сплошь и 

рядом встречаются задания, 

в которых, пообщавшись с 

парой-тройкой неигровых пер-

сонажей, мы отправляемся в 

новую, совершенно линейную 

локацию и без лишних затей 

зачищаем её от врагов, после 

чего подсчитываем зарабо-

танный опыт и отправляемся 

дальше по своим делам. 

К самому экшену претен-

зий нет — он адреналиновый 

и разнообразный. Список про-

тивников значительно расши-

рился, возрос размах сраже-

ний, способности персонажей 

стали гораздо более эффект-

ными и эффективными, в про-

шлом остался бесконечный 

боезапас, а о зрелищности и 

вовсе говорить не приходится.

Итог: студия BioWare ри-

скует вконец избаловать нас. 

Не успели игроки в шестой 

раз перепройти Dragon Age: 

Origins, как подоспело про-

должение лучшей научно-

фантастической ролевой игры 

последних лет, которое пре-

восходит оригинал практиче-

ски по всем параметрам. Одна 

беда — ждать окончания этой 

потрясающей истории ещё 

полтора-два года.

сложная ролевая механика• 
счастливый финал• 
харизматичный • 
главный злодей

ОТСУТСТВУЮТ

разнообразные враги• 
гибель напарников• 
встреча со старыми • 
друзьями

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

В основу обновлённого интерфейса положен принцип «лучше меньше, да лучше».

Тёплые отношения внутри экипажа «Нормандии» порой достигают точки кипения.

Цели главы «Цербера», скрывающегося под псевдонимом При-

зрак, не знают даже его ближайшие помощники.

После скандала с первой частью Mass Effect любовные сцены 

стали совсем короткими и почти целомудренными.
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Однажды создав шедевр, 

творческие люди всю 

оставшуюся жизнь старают-

ся переплюнуть самих себя. 

Как только они, бедные, не 

выкручиваются, как только не 

стараются. Оптимисты уве-

рены: если долго мучиться, 

что-нибудь получится. У из-

вестного бойца виртуального 

фронта Хидеаки Камии была 

цель сделать не рядовое 

«что-нибудь», а доказать, что 

Devil May Cry — не предел его 

творческого потенциала.

Единственным способом 

обскакать хит 2001 года, за 

которым закрепилось кано-

ническое определение «фее-

ричный и залихватский», 

было создать фантасмаго-

рию, способную взорвать 

мозги даже бывалым игро-

кам. Пяти минут знакомства 

с Bayonetta достаточно, что-

бы понять — фантасмагория 

удалась. Вместо зубастых 

демонов противниками здесь 

выступают сверкающие ним-

бами ангелы, да и воевать 

приходится на Тёмной сто-

роне. Будучи последней из 

ведьм, Байонетта не знает 

слова «целомудрие» и ведёт 

себя как истосковавшаяся по 

шесту стриптизёрша. Впро-

чем, это фасад: от метких 

ударов маски ангелов бьют-

ся, открывая нелицеприят-

ную сущность райских созда-

ний, а длинноногая стерва из 

древнего клана в итоге спа-

сает мир.

Камия справедливо рас-

судил, что пушек в новой игре 

должно быть вдвое больше, 

поэтому у Байонетты они 

не только в руках, но и на 

ногах. Дополнять атаки вы-

стрелами можно с помощью 

пистолетов, дробовиков и 

даже портативных ракетниц. 

Решающее значение имеют, 

конечно же, оплеухи, которые 

особенно весело раздавать, 

вооружившись демоническим 

хлыстом, поножами или длин-

нющей катаной. Кроме того, в 

закромах местной барахолки 

вас ждут не дождутся новые 

разновидности атак и арте-

факты, один другого полез-

нее. Нужно лишь не позво-

лить глазами разбежаться от 

внушительного ассортимента, 

а уж разбегаться они будут — 

поверьте на слово. Bayonetta 

просто напичкана всевозмож-

ными элементами, которые 

обрушиваются на бедного 

игрока с силой тропического 

цунами. Собственно, в этом и 

кроется главный недостаток 

игры: она буквально ошпари-

вает вас изобилием возмож-

ностей — толком распробо-

вать каждую нет времени. 

Не успеете вы освоиться со 

способностью героини замед-

лять время и вызывать самых 

могущественных обитателей 

ада, как вам разрешат пре-

вращаться в стремительную 

пантеру, гигантскую ворону и 

даже в стаю летучих мышей. 

Исполинские боссы на после-

дующих уровнях становятся 

рядовыми врагами и даже 

обзаводятся помощниками. 

Очаровательная ведьмочка 

эротично крутится на вра-

жеских копьях и устраивает 

стриптиз. Благодаря её бога-

той хореографии и габаритам 

врагов на экране часто тво-

рится форменное безумие. За 

фейерверками спецэффек-

тов не всегда удаётся разгля-

деть мельтешащие фигуры и 

понять, что же, собственно, 

происходит. Динамика — это, 

безусловно, круто, но иногда 

складывается впечатление, 

что Камия начал захлёбывать-

ся собственными идеями и не 

продумал, как они будут соче-

таться друг с другом. Стычка 

с группой опасных ангелов 

сменяется обменом любезно-

стями с боссом, затем ещё с 

одним и ещё. Ах, вы умерли 

пять раз и потратили целых 

четыре предмета из инвента-

ря? Ну тогда держите камен-

ную статуэтку — награду для 

самых нерасторопных и кри-

воруких... Да уж, Bayonetta не 

хуже, чем Ninja Gaiden, умеет 

вызвать у игроков желание 

разбить о стену джойстик. 

Как давно вы испытывали не-

что подобное?

Итог: чертовски увлека-

тельный боевик, чья дина-

мичность может сравниться 

только с абсурдностью его 

сюжета. Нарочито легкомыс-

ленная комедия без логики, 

зато с аппетитной ведьмоч-

кой. Отличная замена!

ЦИТАТА
— Неужели это твой ребёнок?

— Глупости! Разве по мне не видно, что дети меня абсолютно не 

интересуют? Вот делать детей... О, это уже совсем другое дело.

(Из откровений главной героини)

трезвенники• 
язвенники• 
ботаники• 

ОТСУТСТВУЮТ

инвентарь фетишиста• 
причиндалы мазохиста• 
уровень сложности садиста• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Олег Гаврилин 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Новый шампунь делает её волосы такими живыми!

Однажды они пришли на банкет в одинаковых платьях... До сих пор перестреливаются.

Bayonetta
ПЛАТФОРМЫ: PlayStation 3, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: PlatinumGames
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1С-СофтКлаб»
САЙТ: sega.com/platinumgames/
bayonetta
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом от тре-
тьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
18+ (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

В джазе только ведьмы

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Devil May Cry• 
God Hand• 

ЖАНР Героическое фэнтези, 
фантасмагория

Игра создавалась для Xbox 360, и на PlayStation 3 её портирова-

ли сотрудники SEGA. Руки бы оторвать этим «умельцам»! Bayonetta 

в версии для PS3 отличается чудовищными загрузками. Представь-

те: скользите вы на куске самолётной обшивки по волнам моря-

океана, из воды на вас прыгает чудище во весь экран, вы судо-

рожно нажимаете кнопку, вызывающую меню, чтобы подлечиться, 

и... Меню подгружается шесть секунд. Шесть! В разделе предметов 

придётся ждать ещё две секунды, пока загрузятся их изображения. 

Чувствуете, как улетучивается динамика? Вот и мы чувствуем.

ШЕСТЬ СЕКУНД
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Мир кэмероновского «Ава-

тара», победоносно про-

нёсшегося по кинотеатрам, 

идеален для создания видео-

игр. При взгляде на то, как 

ловко герой перепрыгивает с 

одной гигантской ветки на дру-

гую, хочется взять управление 

в свои руки. Ubisoft предоста-

вила нам такую возможность, 

выпустив к фильму игру.

Первое знакомство с James 

Cameron’s Avatar: The Game 

вызывает почти детский вос-

торг и умиление. Вот станция 

«Врата ада», знакомый инте-

рьер лаборатории, те самые 

джунгли с чудесными светящи-

мися цветами! Леса Пандоры 

действительно восхитительны: 

яркие, населенные причуд-

ливыми животными. Бегать 

по ним — одно удовольствие. 

Вот только портят картинку 

поздновато догружающиеся 

текстуры, угловатые тени и, 

самое главное, средняя по со-

временным меркам графика. 

Разочаровывает и полное от-

сутствие знакомых лиц: Джейк 

Салли и сотоварищи даже не 

упоминаются, будто действие 

игры происходит в каком-то па-

раллельном измерении. И из-

мерение это, как ни печально, 

не смогло породить харизма-

тичных персонажей. Даже за-

нятную историю разработчики 

придумать не смогли. В срав-

нении с игрой сюжет фильма 

потрясает своей глубиной.

Играть предстоит за связи-

ста по фамилии Райдер, только 

что прибывшего на Пандору с 

целью вычислить шпиона, ра-

ботающего на на’ви. После не-

скольких невнятных диалогов 

и отстрела местной живности, 

в ходе которого можно оце-

нить все недостатки системы 

прицеливания, начинается са-

мое интересное. Мы находим 

шпиона, и тут на наших глазах 

бомбят деревню на’ви. Герой в 

шоке — до этого момента он, 

видимо, думал, что вооружён-

ные до зубов наёмники при-

летели на Пандору ромашки 

сажать. И вот игра предлагает 

определить, на чьей он сторо-

не. Никаких слезливых диа-

логов и сложного морального 

выбора на фоне умирающих в 

огне аборигенов: перед нами 

лишь стоят сочувствующий 

на’ви-предатель и командир 

спецназа. Вот тут и придётся 

решить, кто враг на всю остав-

шуюся игру. Эта абсурдная 

сцена убивает атмосферу на-

прочь. И ситуацию не испра-

вить никак — люди на базах 

и в деревнях безмолвны, а 

персонажи, озвученные, судя 

по всему, статистами, ведут 

топорные беседы.

«Аватар» — две игры под 

одной обложкой: можно при-

мерить на себя и шкуру на’ви, 

и костюм бравого спецназов-

ца. У каждой из сторон есть 

своя сюжетная линия и свой 

подход к сражениям. Сине-

кожие аборигены, например, 

предпочитают лук и арбалет, 

а также оружие ближнего боя 

типа посоха и пары клинков. 

В распоряжении людей — 

целый арсенал огнестрель-

ного оружия от пистолетов 

до огнемётов. Транспортные 

средства тоже представлены 

в изобилии. Можно рулить 

багги и вертолётами, а также 

ездить верхом на танаторе и 

летать на икране. Поначалу 

игра затягивает. Несмотря на 

дурацкий сюжет, бегать по 

веткам деревьев под аккомпа-

немент рыка голодных волков 

и отстреливать отряды врагов 

довольно увлекательно. Но 

через несколько часов игры 

заниматься придётся ровно 

тем же, только с прокачанным 

оружием и чуть более силь-

ными противниками. Сюжет 

абсолютно линеен и построен 

из однотипных заданий, где 

надо кого-то убить, с кем-то 

разговаривать или собирать 

предметы. Видно, что James 

Cameron’s Avatar: The Game 

растягивали, как могли, и это 

не пошло ей на пользу. Раз-

нообразие вносит стратегиче-

ская мини-игра, в которой на 

опыт, полученный в основной 

кампании, можно покупать во-

йска и захватывать вражеские 

территории. За победы в ней 

дают разные бонусы, на деле 

совершенно бесполезные. 

Игра и без них проходится лег-

ко и непринуждённо.

Итог: если после просмот-

ра нашумевшего фильма Кэ-

мерона вас одолевает жгучее 

желание собственноручно по-

гонять синекожего героя по 

инопланетным джунглям или, 

наоборот, поддержать зем-

лян, игре можно дать шанс. 

Но не стоит ожидать от James 

Cameron’s Avatar: The Game 

чего-то большего, чем от оче-

редной монотонной стрелялки 

по мотивам великолепного 

блокбастера.

ЦИТАТА
— Ты всё равно не один из нас.

— Да ну? Насколько я помню, 

у меня синяя кожа!

(Райдер пытается шутить)

герои фильма• 
интригующий сюжет• 
разнообразный игровой процесс• 

ОТСУТСТВУЮТ

зелёные джунгли• 
икраны• 
стратегическая мини-игра• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Ксения Аташева 6
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ОЦЕНКА «МФ»

Полёты на икранах при всём неудобстве каждый раз захватывают дух. Приятно всё же 

пронестись на разноцветном ящере над скалами, лесами и водопадами.

Из «Аватара» вы узнаете, насколько лук круче пулемёта.

James Cameron’s 
Avatar: The Game
ПЛАТФОРМЫ: PlayStation 3, 
PlayStation Portable, Xbox 360, PC, 
Nintendo Wii, Nintendo DS
РАЗРАБОТЧИК: Ubisoft
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1C-СофтКлаб»
САЙТ: avatarmoviegame.com
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом от тре-
тьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
12+ (для лиц старше 12 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Голубые против 
звёздного десанта

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Halo 3• 
Tomb Raider• 

ЖАНР Научная фантастика

Если по каким-то фантастическим обстоятельствам у вас имеется 

телевизор с поддержкой 3D или пара тысяч лишних долларов, чтобы 

приобрести оный, вы можете насладиться трёхмерной картинкой James 

Cameron’s Avatar: The Game — такая опция в игре присутствует.

В ТРЁХ ИЗМЕРЕНИЯХ
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Критический анализ игровых 

сериалов, которые с перио-

дичностью в год-полтора вы-

колачивают деньги из целевой 

аудитории, обычно начинают с 

похвалы в адрес оригинальной 

идеи. Затем говорят о стагнации 

и резюмируют, что сериал уже 

не тот — мол, сильно-таки он за 

последнее время испортился. 

Отчасти подобное можно ска-

зать о Ratchet & Clank: любимая 

многими серия и впрямь не та, 

какой была ранее, но вот плохо 

это или хорошо — уже совсем 

другой вопрос.

Изначальная концепция 

Ratchet & Clank могла по-

казаться детской: в ней был 

пушистый зверёк на месте 

первого главного героя и поч-

ти игрушечный робот на месте 

второго, мир был выполнен в 

мультяшной стилистике, а по-

тешные сценарии вызывали 

ассоциации с анимационными 

фильмами студии DreamWorks. 

Зато после более детального 

знакомства обнаруживался ар-

сенал экзотического оружия, 

прорва гаджетов и миров для 

посещения. Таким богатством 

могла похвастаться каждая 

часть серии — Ratchet & Clank 

в этом отношении феноме-

нально стабильна. Аудитории 

детей до 14 лет разработчикам 

оказалось мало — начиная с 

Going Commando сериал от-

правился в сторону экшенов. 

На протяжении шести лет раз-

работчики Insomniac Games 

пытались убедить игроков в 

серьёзности своего детища. 

Убедили — верим.

A Crack in Time можно на-

звать вершиной этой эволюци-

онной ветви. Последняя глава 

трилогии Future пролила свет 

на прошлое основных дей-

ствующих лиц серии (ну, кро-

ме капитана Кварка), а также 

намертво застопорила про-

гресс, который наблюдался 

между предыдущими частями 

саги. С одной стороны, всё за-

мечательно: A Crack in Time 

предлагает расправляться с 

достаточно шустрыми врага-

ми, что гарантирует динамку 

игрового процесса. С другой 

стороны, игра окончательно и 

бесповоротно утратила всё то, 

ради чего стоило тратить мно-

гие часы на исследование её 

виртуальной вселенной. Воз-

можно, разработчиков стесня-

ли жёсткие временные рам-

ки, но как бы там ни было — 

A Crack in Time едва ли не са-

мая линейная и «узкая» (за 

неимением лучшего определе-

ния) представительница сери-

ала, портативные аналоги не в 

счёт. Если экшен — единствен-

ное, что представляло для вас 

интерес в Ratchet & Clank, то 

новую часть можно записать в 

список обязательных приобре-

тений. Тут в очередной раз по-

полнен арсенал, пушки снаб-

жены возможностью прокачки, 

а некоторые даже разреша-

ется модифицировать. Ассор-

тимент гаджетов сокращён 

до минимума, необходимость 

исследования локаций практи-

чески отсутствует, а сценарий 

частенько запрещает пройти 

тот или иной участок, пока не 

будут истреблены все супоста-

ты. Словом, поприветствуйте 

мультяшно-пушистую версию 

Devil May Cry.

Что может не устроить взы-

скательных игроков или, по 

крайней мере, людей, знако-

мых с хотя бы тремя предыду-

щими эпизодами? Собственно, 

всё то, что обрадует тех, кто 

с ними не знаком. Полеты на 

корабле из развлекательных 

аттракционов-стрелялок пре-

вратились в обязательный 

атрибут путешествия между 

различными планетами. Одна 

беда — планет всего ничего, 

в основном дизайнеры пред-

лагают топтать поверхность 

маленьких лун. Представьте: 

добрались вы до новой звёзд-

ной системы, по очереди выса-

дились на пяти-шести плането-

идах, оббежали каждый минут 

за десять и получили ценные 

призы. С точки зрения струк-

турирования игрового процес-

са система почти гениальна. 

Только вот где захватывающие 

дух гонки на антигравитаци-

онных скейтбордах или мото-

циклах, где дорогущие пушки, 

на покупку которых приходится 

собирать с миру по нитке, точ-

нее — по болту? Нет, A Crack in 

Time заботливо ведёт вас под 

ручку через сюжетные миссии 

и категорически не рекомен-

дует отвлекаться от спасения 

мира. В общем-то, не самый 

плохой вариант, но игрок же по 

природе своей ненасытен — 

ему хочется большего.

Итог: динамичный экшен 

с известными персонажами в 

главных ролях. Некоторые счи-

тают его венцом серии Ratchet 

& Clank, а другие — всего лишь 

предтечей чего-то более мас-

штабного. С технической точки 

зрения A Crack in Time оставля-

ет предшественниц далеко по-

зади, да и игровой процесс у неё 

достаточно увлекателен. Огор-

чает, что разработчики почти 

забыли об исследовательско-

приключенческой составляю-

щей своего детища. Insomniac 

Games — контора серьёзная, 

вряд ли её работникам просто 

стало лень фантазировать. 

Скорее всего, мы имеем дело 

с утверждённой политикой по 

развитию серии. Если так и 

есть на самом деле, то нам эта 

политика совсем не нравится.

ЦИТАТА
«На самом деле у вселенной отменное чувство юмора. Нужно 

только научиться понимать её шутки» (Хранитель времени).

галактические бизнесмены• 
космические воры• 
временные парадоксы• 

ОТСУТСТВУЮТ

ломбаксы• 
роботы• 
часы• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Олег Гаврилин 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Многие уже позабыли, что когда-то это был скромный деревенский парень, который 

любил копаться в технике и бегал босиком.

Некоторые персонажи не меняются. В случае с капитаном Кварком это не комплимент.

Ratchet & Clank:
A Crack in Time
ПЛАТФОРМА: PlayStation 3
РАЗРАБОТЧИК: Insomniac Games
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1C-СофтКлаб»
САЙТ: ratchetandclank.com
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом 
от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
7+ (для лиц старше 7 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Не теряя времени

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Jak 3• 
Banjo-Kazooie• 

ЖАНР Анимационный боевик
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Динозавры в играх обосно-

вались всерьёз и надолго. 

Загадочно вымершие мон-

стры — куда более достойные 

противники, чем бородатые 

мужики с автоматами. Везде 

мерзкие рептилии охотились 

на тушку нашего протеже. Но 

была одна игра, где динозав-

рам было наплевать на про-

хожих с высокой колокольни. 

Главное — не попадаться им на 

глаза во время обеденной охо-

ты. В общем, в Trespasser игрок 

не был центром вселенной.

Проект создавался спилбер-

говской студией DreamWorks, 

то есть все права и лицензии 

на «Парк юрского периода» 

были в наличии, но разработ-

чики сочли невероятно скуч-

ным следовать линии одного 

из фильмов. Вместо этого они 

написали совершенно новую 

историю. Нет-нет, здесь есть 

и затерянный остров, и рас-

плодившиеся динозавры, и 

преступно халатные генетики. 

Всё как положено. Главной ге-

роиней Trespasser стала моло-

дая девушка, жертва авиака-

тастрофы, она не спасает мир, 

не читает лекций о теории 

хаоса, она просто хочет 

вернуться домой.

И тут мы сталкива-

емся с первым, очень 

необычным нюансом. 

На пути будут завалы, 

которые надо расчищать, 

и оружие, которое надо под-

бирать. То, как это делается, 

поначалу выглядит дико. Мы 

управляем не прицелом по-

среди экрана, а... гибкой рукой 

главной героини. Любители 

бездумно пострелять отсеива-

лись уже на этом этапе. Ору-

жие нужно было удерживать 

прямо и целиться по мушке, 

отсчитывая отстреленные 

патроны. А вот зачем это было 

нужно — уже второй нюанс.

В игре была физика. При-

ходилось строить мостики, 

конструировать пирамиды из 

ящиков, большинство пред-

метов были интерактивны, а 

задев валун, героиня могла 

выронить пистолет. Тряпочные 

трупы сейчас вызывают лишь 

унылый смешок, но в конце 

20 века это было нечто. Новая 

веха. Воображение рисовало 

уже сотни подобных проектов, 

мозг готовился к виртуаль-

ным мирам. В итоге из игр по-

следнего десятилетия можно 

вспомнить разве что Penumbra, 

где была реализована схожая 

модель управления.

Третьей же запоминающей-

ся особенностью был живущий 

сам по себе мир. «Песочница», 

как сейчас любят говорить. Ни-

кто на игрока целенаправлен-

но не охотился. На территории 

рапторов вполне могло ока-

заться, что ящеры заняты по-

единком с другой тварью. Это 

не шутка, динозавры регулярно 

сражались между собой и, при-

таившись в кустах, можно было 

делать ставки — итог всегда 

оказывался непредсказуемым.

Парни из DreamWorks за-

махнулись на невозможное. 

Игрокам требовалось иметь 

топовое железо, многие задум-

ки не были реализованы из-за 

нехватки времени. Киношники 

давили, стараясь приурочить 

выпуск игры к премьере «Парка 

юрского периода 2: Затерянный 

мир». Все эти факторы привели 

к выпуску сырой игры. Продажи 

были низкие, и Trespasser кану-

ла в Лету. Но такого восторжен-

ного чувства сопричастности к 

происходящему на мониторе не 

вызвать никакому блокбастеру.

Итог: прошедший год унёс 

жизнь Майкла Крайтона, авто-

ра книг о «Парке юрского пе-

риода». Прошедший век унёс 

новаторство в играх. Остаётся 

с тоской вспоминать о таких 

дерзких играх, как Trespasser. 

Рассказывая о старых играх, мы не всегда описываем пережив-

шие десятилетия мегахиты. Trespasser — тоже не бомба. Вопреки 

высоким оценкам прессы и восторженным воплям множества игро-

ков, проект был признан провальным. Посредственные продажи 

угробят даже Тима Шейфера, автора великих «Психонавтов». Ни о 

каком продолжении речи даже и не было, ведь великий и ужасный 

Спилберг уверен, что каждое его прикосновение должно приносить 

золото. А жаль, искренне жаль. Как и в случае с Severance: Blade of 

Darkness, это представитель «старой школы игровой индустрии». 

Тест для матёрого игромана, так сказать.

ТЕСТ ДЛЯ ВЕТЕРАНА

бешеный драйв• 
реки крови • 
солдаты с автоматами• 

ОТСУТСТВУЮТ

динозавры• 
рука-курсор• 
монорельсовая дорога• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Роман Островерхов 8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
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ОЦЕНКА «МФ»

Милый городок учёных. С велоцирапторами вместо жителей.

Энтузиастами был создан патч, улучшающий графику игры. Природа затерянного мира 

стала заметно красивее.

Главная героиня — девушка выдающихся талантов. Татуированных.

Trespasser
ПЛАТФОРМА: PC
РАЗРАБОТЧИК: DreamWorks Interactive
ИЗДАТЕЛЬ: Electronic Arts
ТИП ИГРЫ: Приключенческий шутер 
от первого лица
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: T (для лиц 
старше 13 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Прогулки с динозаврами

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия Carnivores• 
Turok: Dinosaur Hunter• 
фильм «Парк юрского периода 2: • 
Затерянный мир» (1997)

ЖАНР Приключения, научная 
фантастика

еории 

ет 

. 

ы

ЦИТАТА
«Шесть патронов в магази-

не» (Героиня вслух отсчитыва-

ет оставшийся боезапас).
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Александр Киселев

В двух словах

Интерес к Чужим проявляют не только киношники и поклонники видеоигр, но и любители на-• 

стольных развлечений. Чешские разработчики готовы выпустить игру по мотивам знаменитого 

фильма Ридли Скотта. Доберется ли «Чужой» (Vetřelec по-чешски) до России — неизвестно, зато 

Aliens vs. Predator гарантированно выпустит «Звезда»... 

Карточная игра•  «Борьба за Галактику» (Race for the Galaxy) в скором будущем обзаведётся тре-

тьим расширением The Brink of War. На русском языке пока выпущен только оригинал...

Анонсировано первое дополнение к • «Эре Конана» — Adventures in Hyboria («Приключения в Хай-

бории»). Известно, что роль Конана в игре увеличится и его настроение будет определяться коле-

сом настроения (Mood Wheel). Пока проект находится на стадии проектирования, и доберётся ли 

он до полок магазинов — неизвестно...

В онлайн-магазине компании «Смарт» • hobbygames.ru теперь можно купить плюшевого Ктулху от 

создателей «Манчкина»...

Last Night on 

Earth: The 

Zombie Game — 

лучший на-

стольный зомби-

апокалипсис, на-

полненный тради-

ционным для жан-

ра трэш-юмором. 

Даже визуально 

игра похожа на 

ужастик о жи-

вых мертвецах: 

фотореалистич-

ные изображения на карточках, мрачный 

саундтрек за кадром (диск прилагается), 

симпатичные карикатурные фигурки глав-

ных героев, продуманные сценарии...

Совсем скоро 

состоится релиз 

сразу двух расши-

рений — Hero Pack 

One и The Survival 

of the Fittest. Пер-

вое добавляет в 

игру сразу четырёх 

новых персонажей: 

журналистку, учи-

теля химии, готку-

старшеклассницу 

и бывшего заклю-

чённого. Второе 

представляет больший интерес: в игре появят-

ся новые механики — предметы (Unique Items) 

и тактики по выживанию (Survival Tactics) у лю-

дей, орудия смерти (Grave Weapons) у зомби.

ZOMBIE PANIC ПО-НАСТОЛЬНОМУ

Количество мест, где можно опробо-

вать новые настольные игры, стреми-

тельно увеличивается. И дело не ограни-

чивается проведением специализирован-

ных выставок. 23 января в центре культу-

ры и искусства «Меридиан» состоялось 

открытие игрового клуба «Созвездие». 

Организатором и спонсором проекта вы-

ступила компания «Звезда». По выход-

ным с 12:00 до 16:00 здесь можно опро-

бовать как последние новинки компании, 

так и проверенные временем хиты. В на-

стоящий момент доступны «Путешествие 

к центу Земли», «Космические пираты», 

«Гремучие джунгли», «Чёрная молния», 

«80 дней вокруг света» и многие другие 

игры. Членство в клубе бесплатно.

Адрес ГУК ЦКИ «Меридиан»: ул. Про-

фсоюзная, д. 61 (недалеко от станции ме-

тро «Калужская»). Подробная информа-

ция о клубе и проводимых турнирах — на 

сайте «Звезды» (zvezda.org.ru).

КЛУБНАЯ ЖИЗНЬ

«Пандемия» (Pandem-

ic) — одна из лучших 

настолок последних лет — 

наконец-то будет выпущена 

в России. «Триминос» (tri-

ominos.ru) теперь всерьёз 

занимается локализациями: 

нашумевшая игра о глобаль-

ной эпидемии станет одним 

из первых русскоязычных 

релизов интернет-магазина. 

«Пандемия» — замечатель-

ная кооперативная игра, где 

участники должны остановить 

опасные вирусы, стремитель-

но распространяющиеся по 

миру. Поле — наша планета. 

Игроки — биологи, борющие-

ся с эпидемиями. В прошлом 

году увидело свет расшире-

ние On the Brink, его россий-

ская судьба пока неизвестна.

Вирусомания в мире настольных игр не ограничивается «Пандеми-
ей». Голландские разработчики White Goblin Games обратились к 

истории и вспомнили о чёрной чуме, разносимой крысами по сред-
невековой Европе. 
Rattus («крыса» по 
латыни) посвящена 
именно этой заразе. 
Участникам игры 
придётся управлять 
как населением, так 
и чумой. Полем ста-
нет средневековая 
Европа. Игра напол-
нена здоровым чёр-
ным юмором, скучно 

не будет.

ВИРУСОМАНИЯ

Вфеврале увидит свет новая игра не-

мецкого издательства Hans im Glück, 

которая получила название Titania. Игра 

рассчитана на 2—4 игроков, время пар-

тии вполне демократичное — в пределах 

часа. Цель — построить огромный город, 

для чего необходимо перевозить строй-

материалы на кораблях.

Анонсирована английская редакция 

настольной игры Der Schwarm (The 

Swarm), созданной по мотивам одноимен-

ного фантастического романа немецкого 

писателя Франка Шетцинга. В 2006 году 

права на экранизацию книги были куплены актрисой Умой Турман 

и продюсером Михаэлем Соувигниером. Фильм пока находится на 

начальной стадии производства и известно о нём очень мало. Игра, 

выпущенная в 2008 году немецкой компанией Kosmos, тоже расска-

зывает о том, как в океане начинают происходить странные, необъ-

яснимые вещи. Учёные разных стран начинают исследования. За 

них мы и играем: собираем про-

бы воды и исследуем новую фор-

му жизни. Игра рассчитана на 

компанию до четырех человек. 

Об издании игры в России пока 

ничего доподлинно не известно.

МОРСКИЕ ПРИКЛЮЧЕНИЯ
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Здравствуйте, Константин! Прошёл 

год с момента нашей последней встре-

чи. Что за это время изменилось?

Во-первых, мы смогли выйти на новый 

уровень качества — как с точки зрения 

изготовления игр, так и с точки зрения 

игровых механик. Это самое главное. Из-

дано много локализованных игр, кроме 

того, мы освоили новые технологии про-

изводства фишек, позволяющие делать 

их качественно и одновременно дёшево. 

Расскажите о самых интересных но-

винках «Звезды».

Для детей — «Медвежонок Винни: Вик-

торина». Интерес к этой игре проявили 

даже западные коллеги. Также стоит от-

метить локализованную версию «Замка 

1000 зеркал» издательства Kosmos. Аб-

солютным бестселлером стала «Эй! Это 

МОЯ рыба!». Это, пожалуй, самые яркие 

детские игры, выпущенные нами. Из се-

мейных — «Три мушкетера. Подвески ко-

ролевы», которую журналисты окрестили 

«незамеченной жемчужиной эссенской 

выставки», а также «100 тысяч лет до на-

шей эры». Отмечу и «Чёрную молнию», 

которую мы сумели выпустить практиче-

ски одновременно с фильмом.

Каковы планы на следующий год?

На следующий год планов ещё больше, 

причём они отличаются как качественно, 

так и количественно. Хочется упомянуть 

игру «Терминатор: Да придет спаситель», 

которая немного задержалась, но успешно 

ушла в печать. В феврале получит новый 

старт игровая система «Эпоха битв», пра-

вила которой кардинально изменены. В 

общем, планируется много интересного, но 

не обо всём могу сейчас говорить — есть 

секретные проекты. Будут у нас игры «Гла-

диаторы», «Дракула» известных европей-

ских разработчиков. Также, надеюсь, в этом 

году увидит свет игра по «Гарри Поттеру».

У «Звезды» выходит немало на-

стольных игр по мотивам как отече-

ственных, так и зарубежных блокба-

стеров. Расскажите, как происходит 

работа по этим проектам.

В России есть несколько фирм, спе-

циализирующихся на торговле подобны-

ми лицензиями. Что касается «Чёрной 

молнии», например, то у нас была прямая 

связь с правообладателями. Благодаря 

продюсеру компании и энергичности неко-

торых сотрудников, мы успели выпустить 

игру, как говорилось ранее, практически 

одновременно с фильмом. С другими ра-

ботать немного сложнее — каждый пар-

тнёр уникален, приходится выстраивать 

индивидуальные отношения.

На каких стадиях правообладатели 

модерируют создание игры?

Есть разные условия: какие-то вещи 

предоставляются им на уровне эскизов, 

а если есть трёхмерные фишки, как в 

«Терминаторе», — всё, естественно, про-

исходит куда медленнее. Согласование 

правил по «Гарри Поттеру» вообще дли-

лось около года — Джоан Ролинг лично 

всё проверяла.

Привязка к седьмому фильму о Гар-

ри Поттере будет?

Нет, мы просто выпустим игру тогда, 

когда она будет готова.

Какие сейчас тенденции на рынке: 

люди предпочитают дорогие игры или 

варианты подешевле?

В качестве ответа приведу простую ана-

логию: кто-то пишется в очередь на Porsche 

Cayenne, а кто-то покупает отечественную 

«классику» ВАЗа. Всё, естественно, зави-

сит от возможностей и общей культуры. У 

нас есть такая болезнь: люди думают, что 

если сделано в России — значит, сделано 

плохо. Недавно был свидетелем беседы в 

магазине: молодой человек интересовал-

ся сборной моделью МИ-26 компании 

Revell, а я спросил его, почему он не 

бёрёт российский аналог. Он гово-

рит, что импортное всегда лучше. 

Я ему предложил открыть обе 

коробки, если продавец разре-

шит, сравнить содержимое. Прода-

вец не разрешил — тогда просто изучили 

состав: всё тоже самое, сделано в Китае, 

только импортная версия стоит дороже. А 

делали одни люди. Вот такое у нас часто 

отношение к отечественной продукции. С 

чем «Звезда» и пытается бороться. А тем 

временем спрос смещается от дешёвых 

игр к средним и дорогим. Люди хотят по-

купать качественный товар.

Константин, спасибо за интересную 

беседу. Желаем «Звезде» осущест-

вления всех своих планов и успеха 

как анонсированным, так и секретным 

проектам. Мы, игроки, в этом только 

заинтересованы. 

Отечественное — 
не значит 
плохое
Беседа с 
Константином Кривенко

Вопросы задавал Александр Киселев

С генеральным директором фирмы «Звезда» Константином 

Кривенко мы встречались чуть более года назад: обсуждали ударив-

ший по России экономический кризис, настольные игры по мотивам 

фильмов, беседовали о локализациях импортных настолок, специа-

лизированных клубах и многом другом. За год накопилось немало 

новых вопросов.

Рецензия на 

«Замок 1000 

зеркал» —
 

на стр. 101

Компания «Звезда» — крупнейший 

отечественный производитель сборных 

моделей и один из главных игроков на 

российском рынке настольных игр. В 

ассортименте «Звезды» — макеты во-

енной техники, самолетов и кораблей, 

варгеймы «Эпоха битв», «Кольцо вла-

сти» и «Звездный десант», настольные 

игры собственной разработки и локализации зарубежных. Сегодня 

компания успешно действует как на российском, так и на междуна-

родном рынке, экспортируя сборные модели в Германию, Италию, 

Великобританию, Японию и другие страны.

НАШЕ ДОСЬЕ

Посмотрел кино — сыграл в игру. Рецензии — в ближайших номерах «МФ».



100

С тартовый сет одноимён-

ного блока Zendikar при-

внёс этой осенью в Magic The 

Gathering 249 новых карт, а 

главное — новые механики. 

О «землепадах» (Landfall), 

«союзниках» (Ally) и новом 

подтипе «ловушка» (Trap) мы 

писали в де-

кабрьском номе-

ре «МФ». Что подстерегает 

игроков теперь, когда на сме-

ну выпуску Zendikar приходит 

Worldwake или, по-русски, 

«Пробуждение мира»?

Как нетрудно понять из на-

звания выпуска, земля про-

буждается ото сна и стано-

вится участницей конфликта. 

Когда горы начинают парить 

над головой, а равнины вста-

ют на дыбы, было бы неплохо 

призвать на помощь собствен-

ную землю. Поэтому большин-

ство нововведений связано с 

картами земель, которые ста-

новятся всё более ценными 

стратегическими ресурсами, 

даже колодообразующими.

Достойное развитие полу-

чила механика «землепадов»: 

Fetchlands противоположных 

цветов можно «поменять» в 

библиотеке на землю одного 

из двух базовых типов, что 

существенно расширяет воз-

можности построения колоды 

из карт нескольких цветов — 

этого события игроки ждали 

очень давно. Тематику поддер-

живает наличие трёх циклов 

небазовых земель (обычные, 

необычные и редкие), тогда 

как чаще в каждом блоке их 

бывает не более одного. «Со-

Magic The Gathering
Worldwake

ИЗДАТЕЛЬ: Wizards of the Coast
РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ: «Мир фэнтези»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: magicthegathering.com
САЙТ РАСПРОСТРАНИТЕЛЯ: mymagic.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: От 2
ВОЗРАСТ ИГРОКОВ: От 12 лет
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 10-30 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Английский, русский

Играя землёй

ЖАНР Коллекционная карточная игра

ВТОРОЙ СЕТ БЛОКА ZENDIKAR
ЧИСЛО КАРТ: 145

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: 
Тематические колоды, бустеры, 

подарочные наборы (fat pack)

МИРОВОЙ РЕЛИЗ: 
5 февраля 2010 года

МИРОВОЙ ПРЕ-РЕЛИЗ: 
30—31 января 2010 года

Самые интересные карты
В Worldwake появились карты с 

«мультиусилителем». В Magic the 

Gathering при дополнительной плате 

можно разыграть «усилитель» магии. 

В Worldwake с «мультиусилителем» 

цену можно уплачивать несколько 

раз, многократно увеличивая 

эффект заклинания всеми 

доступными ресурсами.

Класс существ-союзников дополнен. Главное 

добавление — «Наёмный Солдат из Хады». Выводимый 

в игру на ранних стадиях, он очень быстро может 

достичь внушительных размеров.

У вампиров своё прибавление. 

«Безжалостная Вырезательница» 

пополняет список существ, чьи 

характеристики заметно улучшаются, 

когда у оппонента остается десять или 

менее жизней. «Голодные Позывы» дают 

возможность эффективно и дёшево 

избавляться от вражеских существ.

Новый цикл небазовых 

редких земель выглядит 

многообещающе. Мало того, что 

они способны производить ману 

двух разных цветов, они ещё 

умеют превращаться в существ 

с неплохими характеристиками.

Чары, оживляющие земли. Для каждого 

цвета изданы чары обычной редкости, 

позволяющие превращать любую землю в 

мощного бойца. Если боец погибает, карта 

земли возвращается к вам в руку и снова 

готова к использованию.

Некоторые карты переизданы, 

а Джейс вернулся в новом 

обличье. Особо пристальное 

внимание стоит обратить на 

вторую его способность.

Новый цикл небазовых земель обычной редкости 

позволяет серьёзно разнообразить стратегию драфта.

юзники» же получили попол-

нение в белом цвете.

Помимо прочего, Worldwake 

отметился переизданиями 

очень старых карт «Удуше-

ние» (Smother) и «Зыбучие 

Пески» (Quicksand), выпуском 

полноформатных земель из 

сета Zendikar; возвращением 

к теме мультицветных карт, 

встречавшихся ранее только 

в сетах Invasion Block, Ravnica 

Block, Alara Block или в арте-

фактах из сетов Urza Block и 

Mirrodin Block.

Итог: логичное продолже-

ние «Зендикара». Новые ме-

ханики получили достойное 

развитие, а придутся ли они 

по вкусу игрокам — покажет 

время.

Александр Хлебов
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«Замок 1000 зеркал» — 

лучшая детская настоль-

ная игра Германии 2009 года. 

И это неспроста: придуманные 

Инки и Маркусом Брандами 

приключения вампирчика Вик-

тора получились действитель-

но увлекательными.

Милый кровосос страдает 

склерозом — он растерял вещи 

в собственном замке. А ещё 

где-то оставил любимую со-

бачку Вампи. Что ж, придётся 

заняться поисками. Достаточно 

установить в нужных местах 

зеркала — с их помощью мож-

но заглянуть в каждый уголок 

здания. Да-да, в основе этой 

настольной игры лежит закон 

отражения света. Само поле 

представляет собой замок Вик-

тора, в специальные прорези 

устанавливаются зеркала, и, 

заглядывая в окошко, можно 

осматривать помещения.

Играть в «Замок 1000 зер-

кал» интересно исключительно 

детям. Для юных любителей 

настольных развлечений это 

и удивительная головоломка, 

и отличный тренажёр для па-

мяти — нужно не только уметь 

расставлять зеркала, но и дер-

жать в голове, где что лежит. 

Взрослым не так интересно: 

установить путь светового луча 

предельно просто, и всё сводит-

ся к борьбе со склерозом (тем 

самым, что и у Виктора) — нуж-

но просто запоминать располо-

жение 11 предметов и собачки. 

Поэтому маленькие школьники 

могут сидеть за игрой часами, 

не позволяя коробке пылиться 

на полке, а взрослые с удоволь-

ствием отыграют несколько пер-

вых партий, а затем, зевая, бу-

дут лишь составлять компанию 

подрастающему поколению.

Игра выглядит здорово. 

Зеркала аккуратно ложатся в 

прорези и всегда выдают чёт-

кое изображение. Драгоцен-

ные камни получились дей-

ствительно привлекательны-

ми, а поле и впрямь похоже на 

мультипликационный замок.

Итог: замечательное раз-

влечение для учеников млад-

ших и средних классов, не зна-

комых или только знакомящих-

ся с волновыми свойствами и 

оптикой. Серьёзным любите-

лям настольных игр стоит рас-

ценивать «Замок 1000 зеркал» 

как хороший подарок детям.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

Замок 1000 зеркал
Burg der 1000 spiegel

ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 15-25 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Отсутствует (правила 
на русском)

О вампирском 
склерозе

ЖАНР Приключенческий квест

яться 

Вампир Виктор, 

главный герой игры. 

После броска кубика 

передвигается по 

замку на указанное 

число позиций.

Драгоценные камни, 

которые получают игроки в 

результате успешных поисков. 

Победителем игры считается 

тот, кто первым наберёт 

определённое количество 

драгоценных камней.

Жетоны предсказаний. У каждого игрока есть 

два жетона: один — с улыбающимся Виктором, 

другой — с рассерженным. Выкладывая один из 

них, игроки делают предсказание (кроме первого 

круга), будет ли найден предмет после того, как 

бросивший кубик посмотрит в окошко. Угадавшие 

результат получают по драгоценному камню.

Установленные 

в замке зеркала.

Карточки замка, на 

которых изображены 

потерянные Виктором 

предметы и его собачка 

Вампи. Во время игры 

они постоянно меняются 

местами. Главное — не 

напарываться на чеснок, 

иначе можно потерять 

драгоценный камень.

Потерянный предмет 

(или собака), который 

в данный момент 

необходимо отыскать 

Виктору. Нашёл — 

получил драгоценный 

камень.

Дополнительный 

элемент, усложняющий 

игру. Дверь может 

вставляться в прорези 

замка вместо зеркал.

Окошко, через которое 

игроки заглядывают в 

замок. Во время игры оно 

может меняться местами с 

карточками замка.
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Вфантастике есть населён-

ные пункты, пользующиеся 

не меньшей дурной славой, чем 

иной знаменитый злодей. Вы 

легко поймёте, что новое зна-

комство едва ли будет прият-

ным, если прочтёте на 

визитке «Ган-

нибал Крюгер, 

торговец мясом». 

Ещё проще дога-

даться, что не стоит 

сворачивать ни на 

Сайлент-Хилл, 

ни на Хинамид-

заву, а уж от Арк-

хэма и речки Мис-

катоник надо уби-

раться как можно 

скорее и как 

можно дальше. В 

этой игре у вас та-

кого шанса, увы, не 

будет. Вы в столице 

лавкрафтианско-

го Мифоса, захо-

лустном городке, 

где вот-вот пробу-

дится невообразимо 

древнее зло, — и если 

не будете действовать 

быстро и решитель-

но, то через считанные 

дни кошмар вырвется на 

волю, и бежать станет по-

просту некуда.

Большинство настольных 

игр предлагает участникам 

сразиться при помощи ума, хит-

рости, эрудиции, удачи. «Ужас 

Аркхэма» — редкое исключе-

ние. Нет, после счастливого 

финала, конечно, можно по-

считать очки и выяснить, 

кто сделал для победы 

больше, — но это только 

если финал был счастли-

вым. Гораздо вероятнее 

другой исход: половину сы-

щиков искалечат, вторую по-

ловину напугают до потери рас-

судка, после чего и тех, и других 

прямо с больничных коек слопа-

ет проснувшийся Ктулху.

Как избежать расправы? 

Чтобы разобраться, давайте 

посмотрим на игровое поле. 

Это карта Аркхэма, состоящего 

из девяти районов, в каждом из 

которых имеется несколько лю-

бопытных локаций. Некоторые 

из них, вдвойне любопытные, 

помечены красными ромбика-

ми: это «нехорошие места», где 

реальность настолько 

тонка, что вот-вот по-

рвётся. Каждый ход 

из колоды Мифоса вы-

тягивается новая карта, и в 

одном из них появляются врата 

в иной мир. Оттуда немедленно 

выбирается какое-нибудь чудо-

вище, а на карточке спящего 

монстра появляется новый же-

тон безысходности, на шаг 

приближающий чудо-юдо к 

пробуждению.

Если врата открывают, 

значит, кому-то нужно их за-

крывать — этим и заняты 

игроки. Добравшись до врат, 

сыщик проваливается сквозь 

них в одну из иных вселенных. 

Если ему удастся выбраться от-

туда живым, он может закрыть 

ворота, а при достаточной под-

готовке — и запечатать их на-

всегда. Если врат на карте не 

осталось, причём закрыто их не 

меньше, чем игроков за столом, 

празднуйте победу — конец 

света сорван. Ну, а если чудище 

всё-таки пробудилось, 

героям придётся 

вступить в неравный бой с при-

зрачными шансами на победу.

Произведение по мотивам 

вселенной Лавкрафта можно 

назвать удачным только при 

одном условии: оно должно 

передавать атмосферу ужаса 

и безысходности, пронизываю-

щую оригинальные рассказы. 

Этого можно ждать от фильма 

или компьютерной игры, но ред-

кая настольная игра способна 

на такое. «Ужас Аркхэма» 

и есть та самая редкая 

игра. Врата открыва-

ются одни за другими, 

монстры наполняют 

когда-то безопасные 

улицы, а сыщики ме-

чутся по ним, теряя 

здоровье и рассудок, 

стараясь успеть залатать 

все прорехи в разъ-

езжающейся ткани 

реальности прежде, 

чем всё окончатель-

но провалится в тар-

тарары. Атмосферу 

сгущают приходящие 

с каждой карточкой 

Мифоса слухи и ново-

сти: то город страдает 

от необъяснимых скач-

ков энергоснабжения, то к вок-

залу прибывает ржавый поезд, 

с которого сходят монстры, то 

улицы обволакивает зловещий 

туман… Если вы любите роле-

вые игры, то «Ужас Аркхэма» 

легко превращается в одну из 

них: надо только дать волю во-

ображению.

Итог: сложная в освоении 

и трудная для прохождения, 

эта игра сторицей вознагра-

дит любителя мистических 

ужасов за потраченные силы 

и время. Соберите группу еди-

номышленников: пройти игру 

в одиночку теоретически воз-

можно, на практике — и труд-

но, и просто не так интересно. 

Отличный способ весело и не-

глупо провести с друзьями вы-

ходной день.

Ужас Аркхэма
Arkham Horror

ИЗДАТЕЛЬ: «Смарт»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: hobbygames.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1—8
ВОЗРАСТ ИГРОКОВ: от 12 лет
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 3-5 часов
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Нехороший 
городок

ЖАНР Мистический детектив

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»
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У каждого героя и чудовища в игре имеется своя история и не-

повторимая индивидуальность. Великие Древние знакомы вам по 

творчеству Лавкрафта и последователей: вы можете померяться 

силами с Ктулху, Нъярлатотепом, Йигом, Итаквой, Азатотом, Йог-

Сототом, Хастуром или Шаб-Ниггурат. ТТХ у чудища несложные: 

указано, что оно делает, пока спит, сколько очков безысходности 

ему надо для пробуждения и каковы его особенности в бою. Ктулху, 

например, уменьшает здоровье героев и усиливает культистов.

Что до героев, то биографию каждого можно прочесть на обо-

роте карточки. Их характеристики посложнее. Имеется три пары 

навыков, и в каждой усиление одного означает ослабление друго-

го: например, выставив на максимум скорость, вы минимизируете 

шансы проскользнуть мимо бродячей твари. Кроме того, у каждого 

из героев своё соотношение физических и душевных сил, свой ин-

вентарь, а также уникальная способность.

КТО КОГО?

у

дётся на т

и 

ч

здо

стара

у

дётся
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Бродя по Аркхэму, 

сыщики могут 

разжиться простым или 

непростым снаряжением, 

заклинаниями, 

союзниками, трофеями 

в виде тушек убитых 

монстров. Одна из самых 

полезных вещей — 

регулярно появляющиеся 

на карте улики. Они 

позволяют бросать 

дополнительные кубики 

во время испытаний, 

а потратив пять штук, 

можно навеки запечатать 

закрытые врата.

Каждый ход открываются очередные ворота, и из них 

выползает новый монстр. Заглянув в Забегаловку 

Гиббса, вы провалитесь прямиком в Страну Снов. А 

вот куда ведёт портал, только что открывшийся на 

Кладбище, вы узнаете, только когда зайдёте внутрь.

Единственное, что портит впечатление 

от игры, — отвратительный перевод. 

Не то беда, что переводчик явно 

не имел ни малейшего понятия о 

Мифосе и его обитателях, смело 

называя Шаб-Ниггурат «козлом», 

Старцев — Старейшинами, а The stars 

are always right переводя как «Звёзды 

всегда правы». Не то беда, что и с 

английским языком у него явно всё 

плохо: Abyss — это всё-таки Бездна, 

а не Абисс. Беда то, что корректора у 

игры, видимо, вообще не было. В печать 

пошёл текст с кусками, оставшимися 

вообще без перевода, пассажами вроде 

«Независимо от Он возвращается в пул и 

если сыщик ушёл от него, и если сыщик 

убил его» и ужасающей надписью 

«Норtсайд» прямо на игровом поле.

Монстры бродят по улицам, подчиняясь 

картам Мифоса: на каждой указано, 

чудища с каким значком в углу идут 

по белым стрелкам, а с каким — по 

чёрным. Монстр с жёлтой каёмкой 

стоит на месте, с красной — движется 

быстрее, с синей — летает над городом, 

а с зелёной — имеет свою особую схему 

движения.

Чем дальше, тем в Аркхэме становится 

страшнее. Сейчас на Треке Ужаса 4: 

хозяин Магазина заколотил двери и 

сбежал из города. На 6 закроется Лавка 

древностей, на 9 — Ye Olde Magick 

Shoppe. А когда ужас достигнет предела, 

монстры захватят город.

Магическая печать кладётся на локацию, 

где врата не только закрыты, но и 

запечатаны. В Доме Ведьмы ничего уже 

больше не откроется.

Каждый ход герой решает, куда ему 

идти и что делать. Запастись оружием? 

Собрать улики? Сразиться с чудищами 

или обойти их? А может, прыгнуть в 

ближайшие врата и будь что будет? Для 

каждого района имеется своя колода 

событий, карта из которой определит, 

что стряслось с сыщиком на этот раз.

Если чудищ в городе слишком много, избыток толпится на 

окраинах, ожидая своего часа. Летающие монстры кружат в 

небе, высматривая жертву. Ну а потерянный сыщик рано или 

поздно найдёт дорогу домой.

Чтобы закрыть врата, нужно побывать на той стороне и вернуться обратно. 

В иных мирах сыщиков тоже ждут встречи и испытания. Выдержав их, 

герой может вернуться в наш мир, а провалив — окажется потерян во 

времени и пространстве.
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Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Сергей Серебрянский, Александр Киселев

За последнее время вышло немало клипов о монстрах, адаптирую-

щихся к социальной жизни. Bloc Party в Mercury показали рогатого 

мутанта, ставшего президентом США, а Bring Me The Horizon в The 

Comedown — рутинный день Хищника. Продолжил тему известный 

американский продюсер и музыкант RJD2. На видео к композиции 

Let There Be Horns офисным клерком оказывается... минотавр. Пожа-

луй, это один из самых позитивных клипов последнего времени.

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Самые известные тролли тяжёлой музыки Finntroll представили 

свой новый клип на песню Solsagan («Сага Солнца») с новейше-

го альбома Nifelvind («Подземный мир»). В видео молодая девушка 

набредает в мрачном лесу на неупокоенных (отлично загримирован-

ных участников группы) и тут же подвергается нападению. Погребён-

ная железной хваткой мёртвых рук, она вскоре пробуждается. Впро-

чем, именно этого она и добивалась.

Chimaira
Агрессивный грув-

метал из США.

26 марта, Санкт-

Петербург, «ГлавClub»

27 марта, Москва, 

Клуб Х.О.

Nekromantix
Мистический панковый 

рок-н-ролл.

30 марта, Москва, 

Клуб «Точка»

АФИША «МФ»

Current 93
Одни из лучших 

исполнителей тёмного 

фолка.

4 марта, Москва, 

клуб «Икра»

Tanzwut
Фолковый индастриал 

из Германии.

11 марта, Санкт-

Петербург, «ГлавClub»

12 марта, Москва, 

Клуб «Точка»

Hypocrisy
Питер Тагтгрен снова в 

Москве.

14 марта, Москва, 

Клуб «Б1 Maximum»

Alan Parsons
Большой концерт 

легендарного 

музыканта.

20 марта, Москва, 

«Крокус Сити Холл»

Всё чаще анонсируются фильмы, по-

свящённые культовым музыкальным 

коллективам. Студия Gigantic Pictures 

собирается выпустить в этом году кар-

тину, посвящённую легендам индастри-

ала Ministry. Согласно пресс-релизу, 

зрителя ожидает «самый откровенный 

и шокирующий взгляд на мир группы» и 

множество закулисных съёмок. В филь-

ме засветятся музыканты Korn, Tool, 

Nine Inch Nails и Jane’s Addiction.

D ream Theater давно заслужили звание 

профессиональных и влиятельных му-

зыкантов. Их альбомы продаются огромны-

ми тиражами, а недавно прог-металлисты 

согласились записать эксклюзивную ин-

струментальную композицию для видео-

игры God of War 3. По словам барабанщи-

ка группы, Майка Портного, это первый 

случай в истории группы, когда они 

записали композицию не для своего 

релиза. Музыкальный трек будет до-

ступен на бонусном диске к коллек-

ционному изданию игры. Помимо 

Dream Theater, на нём можно бу-

дет услышать Killswitch Engage, 

Trivium и Opeth.

С МИРУ ПО НОТКЕ

В последнее время выход сборника песен к громкому блокба-

стеру — событие не менее ожидаемое, чем премьера филь-

ма. Достаточно вспомнить ажиотаж вокруг музыки к двум частям 

«Сумерек». Такие альбомы имеют мало общего с фильмом и ра-

дуют, в основном, эксклюзивами от популярных музыкантов.

Долгожданная премьера бёртоновской «Алисы в Стране 

чудес» будет сопровождаться выходом действительно интерес-

ного сборника. Пластинка, получившая название Almost Alice 

(«Почти Алиса»), будет включать в себя песни от популярных и 

актуальных музыкантов: Avril Lavigne, Kerli, Franz Ferdinand, 

Tokio Hotel... В пресс-релизе утверждается, что многие песни 

будут «творческим переосмыслением диснеевской классики». 

Судя по названиям некоторых композиций (Fell Down a Hole, Tea Party, White Rabbit), сборник 

станет отличным смысловым дополнением к фильму.

Другая интересная новость пришла от создателей фильма «Битва титанов» (Clash of the 

Titans). Саундтрек к похождениям Персея также привлёк внимание любителей фантасти-

ческой музыки. Вернее, внимание привлёк один участник, но какой! Это музыкант и продюсер 

Massive Attack Нил Дэвидж. Музыка коллектива уже звучала в различных кинофильмах: «Бэт-

мен навсегда», «Блэйд 2», «Матрица». Нил Дэвидж должен заменить отказавшегося от участия 

в проекте Мэтта Беллами (Muse). Композитором фильма стал Крейг Армстронг («Мулен Руж»).

СМОТРИ И СЛУШАЙ

Стивен Кинг, живой король лите-

ратурного хоррора, — большой 

любитель музыки. Стало известно, что 

писатель примет участие в записи Black 

Ribbons, концептуального альбома из-

вестного кантри-рокера Шутера Джен-

нингса (сына легендарного исполните-

ля кантри Вэйлона Дженнингса). Кинг 

предстанет в амплуа Уилла О’Виспа, 

балагура-радиоведущего, автора по-

следних неподконтрольных властям 

радиопередач. Талант рассказчика Сти-

вена поможет лучше изобразить уто-

пическую картину Америки недалёкого 

будущего, где власти контролируют 

все радиотрансляции, подменяя факты 

сладкой ложью.

КОРОЛЬ

Подробно 
о коллекционном 

издании 
God of War 3 — 

на стр. 88

The 69 Eyes
Тёмная вечеринка с хель-

синкскими вампирами.

20 марта, Москва, 

ДК Горбунова

21 марта, Санкт-

Петербург, «ГлавClub»

Project Pitchfork, 
Tamtrum
Вечер жёсткой 

электроники.

27 марта, Москва, 

Клуб «Точка»
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Нечасто музыканты обращаются к 

стимпанку. Что немного обидно, ведь 

это отличный шанс создать действитель-

но оригинальную работу. К счастью по-

клонников жанра, существуют воздушные 

пираты Abney Park.

Начав свою деятельность в середине 

девяностых как готическая команда, груп-

па позже сменила сценический имидж, 

объяснив такое превращение забавной 

историей. Якобы самолёт музыкантов 

попал в катастрофу, столкнувшись с ди-

рижаблем под названием «Офелия», ко-

торый может путешествовать во време-

ни. Вот они решили перебраться на этот 

удивительный летательный аппарат и 

отправиться в вольное плавание по воз-

душным просторам. Команда даже подго-

товила специальные «документальные» 

фотографии, на которых запечатлено их 

судно, парящее над мировыми достопри-

мечательностями разных времён.

Итак, в путь. Музыка путе-

шественников так же необыч-

на, как и их история. На бор-

ту десятого альбома нашлось 

место множеству жанров, начиная от 

восточной этники и заканчивая лёгким 

шансоном. На Æther Shanties разме-

стилось одиннадцать хитовых и очень 

разнообразных композиций. Синтипоп 

Building Stream, фолковая плясовая My 

Life, по-пиратски разухабистая Throw 

Them Overboard, готическая Victoria... 

Описывать всю гамму настроений аль-

бома — неблагодарное дело. Может, 

лидер группы, капитан Роберт Браун, 

действительно собрал эту музыку из 

различных эпох? Дополнительное раз-

нообразие вносят два вокала, женский и 

мужской. Удивительно, но такое собра-

ние получилось на удивление лаконич-

ным и целостным.

В результате мы имеем диск с по-

настоящему фантастической концепцией, 

качественной записью, разнообразный, 

запоминающийся, но преступно короткий 

(всего тридцать шесть минут!) Всё это 

напоминает механизм швейцарских ча-

сов — много деталей на маленьком про-

странстве, каждая из которых безукориз-

ненно выполняет свою работу. Прямо как 

команда этого воздушного судна!

Итог: работа, будто бы собранная из 

музыки всех времён и народов. 

Путешествие, которое не скоро 

забудется.

Сергей Канунников

Все на борт!
Abney Park
Æther Shanties
ИЗДАТЕЛЬ: Post-Apocalypse, 2009
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Стимпанк
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: abneypark.com

10
ОЦЕНКА «МФ»

1сентября 2009 года братьям Каулит-

цам наконец-то стукнуло двадцать и 

стандартная отговорка про молодость 

коллектива потеряла актуальность. К 

юбилею немцы пришли с армией мало-

летних поклонниц и неоднозначной ре-

путацией у зрелых меломанов. Появил-

ся актуальный вопрос: во что превра-

тится подросший Tokio Hotel?

Новый диск Humanoid (выпущенный 

одновременно на английском и немец-

ком языках) претендует на концепту-

альность. На сюжетную оперу Tokio Ho-

tel пока не замахнулись, но общая идея 

прослеживается во многих песнях. Если 

раньше тексты немцев были посвяще-

ны абстрактным терзаниям души, то 

теперь у врага появилось чёткое лицо. 

Лирический герой Tokio Hotel противо-

стоит машинной цивилизации, порабо-

щению компьютерами, масс-медиа и 

безразличными автоматами, убиваю-

щими эмоции. Он — «пришелец», ко-

торый пытается остаться человеком в 

бездушном мире. Весьма смелый по-

сыл от группы, являющейся продуктом 

тех самых зомбирующих масс-медиа.

В музыкальном плане Tokio Hotel на-

чали постепенно отходить от поп-рока 

с нарочито утяжелёнными гитарами и 

слащавыми мелодиями. На Humanoid 

гитары отступают на задний план и при-

крываются электронными аранжировка-

ми. Диск отчасти напоминает поздние 

работы аналогичного продюсерского 

проекта — группы t.A.T.u. Такие песни, 

как Automatic или Dogs Unleashed, пред-

ставляют собой вполне традиционный 

синтипоп с крошечной толикой рока: 

здесь есть электронные сэмплы, син-

тезатор, и, местами, явно «неживые» 

ударные. Едва узнаваемый голос Билла 

пропустили через компьютер и перена-

ложили несколько раз с эффектом эха. 

В общем, хочется задать вопрос, где на 

концертах ребята будут теперь прятать 

клавишника и диджея — при их-то чи-

сто гитарном составе.

Итог: как известно, музыку для Tokio 

Hotel пишут продюсеры, а они знают, ког-

да коллективу пришло время взрослеть. 

Станет ли электроника постоянным эле-

ментом в музыке группы или аранжиров-

ки делались специально под 

«киберпанковскую» эстетику 

альбома — покажет время.

Александр Гагинский

Киберпоп
Tokio Hotel
Humanoid
ИЗДАТЕЛИ: Universal Music, Interscope, 
Cherrytree, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Universal Music Russia, 2009
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Поп-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: tokiohotel.com
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Рождественский альбом в США — такая 

же традиция, как ёлка, шампанское и 

носки над камином. Даже для проектов 

вроде Nox Arcana, выпускающих мрачный 

дарк-эмбиент по мотивам книг Лавкрафта 

и Эдгара По. Правда, для американско-

го дуэта это будет не первый подобный 

эксперимент: четыре года назад увидела 

свет рождественская пластинка Winter’s 

Knight — по сей день единственный диск 

Nox Arcana, попавший в престижные чар-

ты Billboard. Неудивительно, что Winter’s 

Eve позиционируется как продолжение 

успешного Winter’s Knight, начиная с ка-

ламбура в названии и заканчивая похо-

жей обложкой. Её, как всегда, нарисовал 

участник проекта Джозеф Варго, худож-

ник готических журналов.

Между дисками 2005 и 2009 года есть 

одно существенное отличие: если Winter’s 

Knight был типичным «голубым огоньком» 

с римейками известных рождественских 

мелодий, то на Winter’s Eve вошла только 

обработка народной песни Greensleeves. 

Всё остальное — оригинальный матери-

ал: меланхолические клавишные пассажи 

и церковные хоры на заднем плане. Сре-

ди редких сюрпризов — использование 

живого вокала и акустической гитары.

Итог: такую музыку может записать 

почти каждый — достаточно иметь синте-

затор, программу звукозаписи, большую 

коллекцию сэмплов и немного терпения. 

Достоинство Nox Arcana — не новатор-

ство или сложность, а умение проникать-

ся выбранной темой и выражать 

её в музыке. На сей раз — в хо-

лодных звуках зимней ночи.

Александр Гагинский

В студёную 
зимнюю пору

Nox Arcana
Winter’s Eve
ИЗДАТЕЛЬ: Monolith Graphics, 2009
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Эмбиент
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 21
САЙТ: noxarcana.com
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Seven — команда с не самым ориги-

нальным названием, зато с нетриви-

альным звучанием. Музыка группы — экс-

периментальная смесь нью-метала, мат-

метала и электроники. И хотя репертуар 

Seven — жёсткие тяжёлые композиции, 

сложные ритмы и рваные соло здесь не 

самоцель (в отличие от творчества мно-

гих коллег), а средства, которые исполь-

зуются для создания футуристической ат-

мосферы. Многие композиции имеют на-

учные корни, от физики до философии.

Главная прелесть альбома заключа-

ется в его инженерной проработанности. 

Формула проста: распределить на протя-

жении семидесяти семи минут (подходя-

щее число, правда?) прогрессивные пас-

сажи, космические клавишные партии и 

запоминающиеся припевы. На музыку 

наложить мягкий мужской вокал. За-

тем сдобрить всё это дело различными 

электронными эффектами и прибавить 

немного скриминга. И на выходе полу-

чится очень необычная работа, которую 

хочется слушать снова и снова. 

Удивительные сочетания при-

дают Cymatics индивидуаль-

ность — аналогов не сыскать.

У группы большие планы на бу-

дущее: для альбома планируется вы-

пустить яркий видеоряд. Одно плохо — 

в настоящий момент Cymatics распро-

страняется исключительно через интер-

нет и прикупить для коллекции физиче-

ский носитель невозможно.

Итог: свежая и очень 

гармоничная смесь раз-

личных стилей 

тяжёлой музыки, продуманная 

и мастерски сыгранная.

Сергей Канунников

Научный подход
Seven
Cymatics
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Прогрессив-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: myspace.com/seventhband
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И тальянская рок-сцена не может по-

хвастаться таким количеством групп, 

как, скажем, британская или скандинав-

ская, не говоря уже о популярности. Зато 

на Апеннинском полуострове рождаются 

воистину уникальные коллективы, такие 

как Klimt 1918, Ephel Duath и Julie’s Hair-

cut. Последние могут достойно занять ме-

сто если не рядом, то где-то недалеко от 

именитых коллег Sigur Rós и Mogwai.

Альбом Our Secret Ceremony, вышед-

ший аж на двух дисках, можно приводить 

в качестве аргумента тем, кто не согла-

сен с предыдущим предложением. От 

холодновато-тягучей и трагичной музыки 

северных коллег итальянский пост-рок 

отличается насыщенностью, энергично-

стью, местами почти танцевальностью. 

Julie’s Haircut блюдут законы жанра, но 

при этом смело соединяют элементы мно-

жества направлений от эмбиента и джаза 

до спейс- и краут-рока. Первый диск со-

стоит из громких и агрессивно-весёлых 

песен с обилием гитар и шумовых сэм-

плов, второй близок к северному пост-

року: более спокойный, медитативный, с 

уклоном в неоклассику и нью-эйдж. Во 

многих песнях даже прослеживаются ин-

дийские мотивы.

Суть этой гротескной музыки прекрас-

но выражена обложкой в стиле «Алисы 

в Стране чудес»: за одним столом чинно 

сидят и пьют чай лобстер, собака, крот и 

осёл. Кстати, каждый музыкант взял себе 

маску одного из этих животных.

Итог: еще один недооценённый ита-

льянский рок-проект. Рекомен-

довано всем любителям пост- и 

прогрессив-рока.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Джулия 
в Стране чудес

Julie’s Haircut
Our Secret Ceremony
ИЗДАТЕЛЬ: A Silent Place, 2009
СТРАНА: Италия
СТИЛЬ: Пост-рок, прогрессив-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 15
САЙТ: julieshaircut.com
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Название диска не имеет отношения к 

транспорту, и пусть вас не смущает 

разбито-кровавое стекло на обложке. На 

самом деле автофобия — патологический 

страх одиночества, причиняющий больно-

му как моральные, так и физические стра-

дания. Этим душевным расстройством и 

поражён лирический герой песен Liquid 

Divine — этакий футуристичный Пьеро в 

декорациях межзвёздного крейсера. Вид 

из иллюминатора даёт бесконечный, как 

сама Вселенная, простор для фрустра-

ций, размышлений о смерти и жалоб на 

холодность возлюбленной, роботессы с 

голубыми волосами.

Пластинка подойдёт для домашней 

вечеринки под ритмичное мигание раз-

ноцветной гирлянды, но, конечно, не для 

клуба. Уж слишком она меланхолична для 

мест, куда люди приходят «отрываться». 

Зато она так и напрашивается в качестве 

саундтрека к поездке по ночному мегапо-

лису. Текучий и мечтательный фьюче-поп 

с «механическими» голосами идеально со-

четается с проплывающими за окном не-

реалистично подсвеченными зданиями и 

пёстрыми стаями городских огней.

Ничего нового в звучании Autophobia 

нет, те же голосовые фильтры и спец-

эффекты использовали ещё чуть ли 

не Kraftwerk. Поклонникам немецкого 

дуэта новый альбом покажется братом-

близнецом предыдущего. Но главное в 

«Автофобии» — не поразить новизной 

технических приёмов, а передать настро-

ение. И это музыкантам удалось.

Итог: час всегалактического 

одиночества, облачённый в му-

зыкальную форму.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Звёздная болезнь
Liquid Divine
Autophobia
ИЗДАТЕЛИ: Infacted, Metropolis, 2009
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Фьюче-поп
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: liquiddivine.com
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Для многих дэт-метал — жёсткая бес-

смысленная долбёжка, от которой 

вянут уши, но это лишь на первый взгляд. 

Nile с самого начала выделялись среди 

других коллективов. Музыканты объеди-

нили в своём творчестве сразу два инте-

ресных компонента: техничный скорост-

ной дэт-метал и лирику, основанную на 

древнеегипетской мифологии.

Были определённые опасения после 

невнятного Ithyphallic, но они не оправда-

лись. Музыкальная составляющая Those 

Whom the Gods Detest выдержана в духе 

лучших работ Nile: диск проносится ско-

ростным ураганом плотного звука, без-

умных соло и стены риффов. Заметно 

выросло исполнительское мастерство 

музыкантов — интересных находок ста-

ло больше, у многих композиций есть 

своя «изюминка»: мусульманское пение, 

красивая работа соло-гитары, эпический 

оркестр и многое другое. Получилось 

оригинально в рамках одного из самых 

консервативных направлений металла.

Особый интерес представляет 

буклет. В толстой книжке фронтмен 

группы подробно и увлекательно рас-

сказал о смысле каждой композиции. 

Многие отсылают к древнеегипетской 

«Книге мёртвых» — самым разным за-

клинаниям защиты от злых духов (пере-

воды реальных текстов составляют ли-

рику многих песен). Альбом касается и 

других тем — современного мусульман-

ства, творчества Лавкрафта и мифов об 

Александре Македонском.

Итог: техничный альбом с проработан-

ным концептом. Nile ещё раз до-

казали, что сейчас они — одни из 

лидеров дэт-метала.

Сергей Серебрянский

Книга заклинаний
Nile
Those Whom the Gods Detest
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Дэт-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: nile-catacombs.net
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Дебютный альбом «4» превратил 

Everything is Made in China в одну из 

самых успешных групп на независимой 

отечественной рок-сцене и проложил му-

зыкантам дорогу на Запад. Состоялись 

гастроли по Европе, а в далёкой Японии 

диск нашёл своего издателя. Через три 

года коллектив отправился в Канаду на 

студию Chemical Sound, где ранее ра-

ботали одни из лидеров современного 

пост-рока Godspeed You! Black Emperor. 

Московский коллектив сменил подход к 

записи — композиции специально под-

бирались друг под друга, чтобы звучание 

было выдержано в едином ключе.

Диск посвящён действиям, которые 

человек довел до бездумного автоматиз-

ма. Дополняют утопичную тему песни City 

of Airtrip One, в основу которой лёг роман 

«1984» Джорджа Оруэлла, и Universe for 

Sale — критика общества потребления, 

берущая начало ещё с «4».

На музыку Everything is Made in China 

нельзя повесить традиционный пост-

роковый ярлык «музыкальное полотно»: 

Automatic Movements беден на мощную 

живую гитару, но это компенсируется боль-

шим объёмом воздушных фоновых кла-

вишных, тонким мечтательным вокалом и 

пульсирующим басом. У группы получает-

ся очень странный шугейзинг*: без «стены 

звука» созвучность инструментов выходит 

слишком лёгкой и непринуждённой.

Итог: на диске не встретишь ярких 

хитов, композиции получились 

однотонными, но они покоряют 

мелодичностью и нежностью.

 Николай Удинцев

Доведено 
до автоматизма

Everything is Made in China
Automatic Movements
СТРАНА: Россия
СТИЛЬ: Пост-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: eimicmusic.com
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* Жанр альтернативного рока, зародившийся в конце 

восьмидесятых в Великобритании. Главная отличительная 

черта — обилие гитарных и синтезаторных эффектов.
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Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

Вэтом году должны вый-

ти четыре книги, ко-

торые будут продолжать 

новую временную линию, 

установленную кинофиль-

мом Дж. Дж. Абрамса. В 

романе Refugees Алана 

Дина Фостера капитан 

Кирк и его команда встре-

тятся с группой беженцев, 

которая может представ-

лять собой большую угро-

зу. В книге Seek a Newer 

World Кристофера Бенне-

та «Энтерпрайз» подвер-

гнется атаке со стороны 

клингонов. More Beautiful 

Than Death Дэвида Мека 

поведает о новой миссии 

команды «Энтерпрайза», 

которая будет связана с 

торговым соглашением 

Федерации. В этом рома-

не будет присутствовать 

легендарный Сарек, отец 

посла Спока. А вот четвёр-

тый роман The Hazards of 

Concealing Грега Кокса 

будет посвящён старому 

Споку, который после со-

бытий кинофильма так и 

не вернулся в свою вре-

менную линию. Теперь 

знания технологий и исто-

рии будущего делают его 

одним из самых важных 

стратегов в галактике. 

Командование Звёздного 

Флота желает, чтобы он 

вернулся в строй и поде-

лился этими важными све-

дениями с ними. Но Спок 

не спешит вмешиваться в 

развитие новой времен-

ной линии.

Продолжение кинолен-

ты Дж. Дж. Абрамса 

должно выйти в прокат 

летом 2012 года. В ре-

жиссёрское кресло сик-

вела вновь может сесть 

Абрамс, ведь он неодно-

кратно изъявлял желание 

вернуться во вселенную 

«Звёздного пути».

Трансгалактический телеграф

Студия Paloppa Pictures приобрела права на • 

экранизацию фэнтезийной трилогии Брэндо-

на Сандерсона Mistborn...

Анонсирован третий роман по мотивам ро-• 

левой игры Mass Effect. Книга за авторством 

Дрю Карпишина будет называться Retribution 

и выйдет в конце июля...

В марте стартует серия комиксов, основанная • 

на романе Джорджа Мартина «Грёзы Февра». 

Её сценаристом выступает Дэниэл Абрахам...

В марте выйдет первый номер новой мини-• 

серии Марка Миллара под названием 

Nemesis, главный герой которой сочетает в 

себе черты и Бэтмена, и Джокера...

Издательство Titan Books собирается выпу-• 

стить сборник рассказов по вселенной сериа-

ла «Светлячок». Один из рассказов написала 

Джейн Эспенсон. Главными героями её исто-

рии стали Кейли и Джош. Сроки выхода этого 

сборника пока неизвестны...

В режиссёрское кресло новой «• Дюны» сядет 

Пьер Морель, знакомый зрителю по фильму «За-

ложница». Студия также ищет нового сценариста, 

который бы внёс идеи Мореля в первоначальный 

сценарий, написанный Джошом Зетумером...

Джордж Лукас заявил, что собирается 

в скором времени исполнить свою 

давнюю мечту и выпустить все шесть эпи-

зодов «Звёздных войн» в формате 3D. 

По словам мэтра, он долго ждал, когда 

технологии достигнут должного уровня, и 

оглушительный успех «Аватара» доказал 

ему, что время наконец пришло.

Вапреле выйдет в свет графическая но-

велла Star Wars: Purge — The Hidden 

Blade, посвящённая очередному этапу борь-

бы Дарта Вейдера с недобитыми джедаями.

Двенадцатый выпуск стал последним 

для серии комиксов Clone Wars, осно-

ванной на одноимённом мультсериале. 

Редактор издательства Dark Horse Рэнди 

Стрэдли объяснил закрытие серии отсут-

ствием спроса среди старшей аудитории.

Выход многопользовательской ролевой 

игры Star Wars: The Old Republic от-

кладывается до весны 2011 года.

Очередное дополнение к настольной 

тактической игре Star Wars Miniatures 

будет называться Masters of the Force и 

появится в продаже в начале апреля.

Вапреле выйдут заключи-

тельные номера сразу че-

тырёх серий: New Avengers, 

Dark Avengers, Mighty 

Avengers и Avengers: The 

Initiative. По слухам, на сме-

ну им придёт одна серия, 

объединяющая все истории 

о «Мстителях».

Шпионка Наталия Рома-

нова, также известная 

как Чёрная Вдова, весной 

обзаведётся собственной ре-

гулярной серией с незамыс-

ловатым названием Black 

Widow. Её сценаристом вы-

ступит Марджери Лю, извест-

ная на Западе прежде всего 

как автор любовной прозы.

Следующим после Siege 

глобальным событием 

во вселенной Marvel станет 

Heroic Age. Начнётся «Эра 

героев» уже в текущем 

году.

Регулярная серия Shield, 

посвящённая знамени-

той организации, занимаю-

щейся борьбой с суперзло-

деями и мировыми угроза-

ми, дебютирует в апреле.

Линейка комиксов Ultimate 

Marvel пополнится мини-

серией New Avengers: Luke 

Cage.

Виюне начнутся съём-

ки фильма The First 

Avenger: Captain America, 

релиз которого намечен на 

июль будущего года. Пока 

остаётся неизвестным, кому 

же доверят сыграть заглав-

ного супергероя.

Человек-муравей, Железный человек, Капитан Америка, Оса и Тор — 

далеко не все из «Мстителей».

Впреддверии релиза игры 

DC Universe Online состо-

ится запуск еженедельной 

серии комиксов DC Universe: 

Legends, сценаристами кото-

рой станут Тони Бедард и Дэн Юр-

генс. Серия призвана познакомить читате-

лей с миром проекта, а впоследствии будет 

рассказывать о ключевых событиях игры.

Вмае стартует регулярная серия Legion of 

Super-Heroes, автором которой станет 

бывший президент DC Comics Пол Левитц.

На смену завершающемуся в марте гло-

бальному событию Blackest Night уже 

в апреле придёт новый масштабный про-

ект под названием Brightest Day. Однои-

мённая серия, авторами которой выступят 

Джефф Джонс и Питер Томаси, будет на-

считывать двадцать шесть номеров.

Ключевой частью кроссовера должна 

стать и новая серия Флэша, первый вы-

пуск которой также появится в апреле.

Ещё одной новинкой второго месяца 

весны станет серия Justice League: 

Generation Lost, сюжет которой будет 

тесно связан с событиями Brightest Day.

Издательство IDW Publishing выпустит се-

рию комиксов, посвящённую доктору Лео-

нарду Маккою. Первый выпуск «Star Trek: 

Leonard McCoy Frontier Doctor» поступит в 

продажу в апреле этого года.
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«Какой же была ты, Алиса? Любя-

щей прежде всего; любящей и неж-

ной. Учтивой — учтивой по отноше-

нию ко всем, высокого ли, низкого ли 

рода, величественным или смешным, 

Королю или Гусенице, словно сама 

была королевской дочерью. Довер-

чивой, готовой принять всё самое 

невероятное с той убеждённостью, 

которая знакома лишь мечтателям. И, 

наконец, любознательной — любоз-

нательной до крайности, с тем вкусом 

к жизни, который доступен только 

счастливому детству, когда всё ново и 

хорошо, а грех и печаль — всего лишь 

слова. Пустые слова, которые ничего 

не значат!» (Льюис Кэрролл).

«В начале фильма 

Алиса очень зажата и 

скованна от неуверенности 

в себе. Её путешествие в 

Подземелье — это путь к 

себе, во время которого она 

обретает силу отстаивать 

свои желания» 

(Мия Васиковска).



Однажды Кэрролл заметил, 

что остановившиеся часы пока-

зывают время вернее, чем те, ко-

торые отстают на минуту в день. 

Первые точны дважды в сутки, в 

то время как вторые — лишь раз 

в два года. Как же тогда узнать, 

что сейчас, например — восемь 

часов, если часы давно остано-

вились на восьми? «Терпение, — 

отвечает Кэрролл. — Ты знаешь: 

когда наступит восемь часов, твои 

часы будут верны. Прекрасно! 

Значит, ты должен держаться сле-

дующего правила: гляди, не от-

рываясь, на свои часы; как только 

они покажут правильное время, 

настанет восемь».
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«Я представлял себе 

Червонную королеву во-

площением безудерж-

ной страсти — нелепой и 

бессмысленной ярости» 

(Льюис Кэрролл).

«У неё проблемы 

с психикой. Ничего 

не стоит вывести 

её из себя. Она 

несдержанна, как 

двухлетний ребёнок» 

(Хелена Бонем 

Картер).
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«Шляпник 

всегда казался мне 

трагической фигурой. 

В его прошлом 

есть драма. Драма, 

которая продолжает 

висеть над ним 

тяжким грузом» 

(Джонни Депп).

Знаменитая загадка Кэрролла, которая вызвала мно-

го толков в его время. Писателя так часто спрашивали о 

том, существует ли разгадка, что, в конце концов, в пре-

дисловии к изданию 1896 г. он написал несколько вари-

антов. Каждый из них основан на игре слов; например, 

один из вариантов — «С помощью и того, и другого можно 

давать ответы, хоть и плоские». Ответ становится поня-

тен, если знать, что английское notes — это и письменная 

заметка, и музыкальная нота. «Плоская нота» означает 

фальшивое, немузыкальное пение (карканье вороны).

В Англии существует пого-

ворка «безумен, как шляпник». 

Считается, что появилась она 

из-за того, что шляпники были 

вынуждены работать с ртутью, 

пары которой отрицательно 

сказывались на их здоровье, в 

том числе и психическом.
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Выражение «улыбка без кота» — одно 

из описаний так называемой «чистой 

математики». Оно отражает мысль, что 

математические теоремы абстрактны и 

могут существовать сами по себе.

«Улыбаться, как чеширский кот» — распространённое 

английское выражение. В «Книге вымышленных существ» 

Хорхе Луис Борхес приводит следующие версии его проис-

хождения: «Одно состоит в том, что в Чешире продавали 

сыры, похожие на голову улыбающегося кота. Второе — что 

над высоким званием небольшого графства Чешир «смея-

лись даже коты». Ещё одно — что во времена царствова-

ния Ричарда III в Чешире жил лесничий Катерлинг, который, 

когда ловил браконьеров, злобно ухмылялся». Не исключе-

но также, что пословица появилась из-за вывесок над че-

ширскими тавернами, на которых изображали скалящихся 

леопардов, похожих на смеющихся котов.
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Борис Невский

Раскрути талантливо любую вещь, 

и она станет драгоценностью!

Георгий Александров

Выписка из каталога: Три огромных кристалла Soulstones (Камни 

душ), куда заключены истинные сути Владык зла — Дьябло, Баала и 

Мефисто. Раздобыть камушки пытались многие. И некоторые даже пре-

успели. Обретя артефакт, «счастливцы» пытались обрести с помощью 

камней великую Силу: считается, что, поместив Камень Души в центр 

лба, можно перенять могущество Владыки. К сожалению, на самом деле 

кристаллы — это ловушки, ибо таящиеся в камне демонические сути с 

лёгкостью поглощают жалкие человеческие душонки. В общем, неудиви-

тельно, почему эти камни открывают наш каталог: уже долгие годы мы 

пытаемся их пристроить в хорошие женские руки, но женщины почему-то 

предпочитают держаться от них подальше. А зря, ведь...

Почему 10 место: ...с помощью этого камушка запросто можно превра-

тить самого достойного мужа в злобного рогатого урода. К сожалению, боль-

шинство девушек умеет провернуть подобную операцию безо всяких камней.

Будь мы существами ленивыми и не-

любопытными, ограничились бы кучкой 

колечек и камешков из мира Средиземья, 

разбавив их несколькими предметами 

германо-кельтской мифологии. Их ведь 

там как грязи! Но мы не ищем лёгких пу-

тей — потому постарались сделать наш 

виртуальный подарок максимально раз-

нообразным.

Итак, вашему вниманию — глянцевый 

каталог «MF Jewel» от лучших фантасти-

ческих кутюр! Смотрите! Выбирайте! Ты-

кайте носом ваших мужчин! То есть нас...

Фраза секс-дивы Голливуда Мэрилин Монро «Луч-

шие друзья девушки — это бриллианты» давно стала 

крылатой. Впрочем, почему только бриллианты? А как 

же рубины, изумруды, жемчуга и множество иных бле-

стящих безделушек, греющих сердце и душу прекрас-

ной половины человечества?

Расписываясь в своей любви, преданности и уваже-

нии, сегодня только для наших прекрасных читатель-

ниц вся мужская часть редакции «МФ» (то есть вся ре-

дакция, кроме главреда) хочет подарить вам... статью 

про самые-самые фантастические драгоценности!

А вы что подумали?

Для одних драгоценности — де-

нежный эквивалент, для других важ-

нее их эстетическая привлекатель-

ность. Но есть и те, у кого от побря-

кушек натурально сносит башню. Ну 

правда, каким же надо быть упёртым 

любителем брюликов, чтобы воткнуть 

один из них... аккурат себе в лоб?
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Выписка из каталога: Крошеч-

ные модели планет размером с но-

готь большого пальца, сделанные 

с изумительной степенью детали-

зации. Горы и дороги, моря и горо-

да — даже цветовая гамма соответ-

ствует реальности. И всё сверкает, 

блестит, переливается, двигается... 

Вряд ли можно представить женщи-

ну, которая отказалась бы надеть 

на шею кулон «Земля» или серьги в 

виде нашей планеты с Луной в при-

дачу. Плод гениальной инженерной 

мысли по цене качественного бриллианта.

Почему 9 место: Всё-таки это не настоящая дра-

гоценность, а всего лишь бижутерия, пускай и очень 

красивая. Так что просите её у своих мужчин, только 

если они совсем уж больше ни на что не способны. 

А то, не дай бог, запустят серёжки-планеты в массо-

вое производство — и все, включая, продавщицу в 

ближайшей палатке, купят себе по паре. После этого 

строгий кодекс истинной леди предписывает подоб-

ную «драгоценность» выкинуть.

Выписка из каталога: Кулон на цепочке с голубоватым 

кристаллом, который при определённых обстоятельствах из-

лучает ослепительный свет. Камень не зря называют Летаю-

щим. После того как юная хозяйка кулона Сита вывалилась 

из воздушного корабля, Камень аккуратно слевитировал пря-

мо в руки её ошалевшему от такого счастья мальчишке Пазу. 

Оказалось, что Камень на самом деле — ключ к главной 

местной легенде, Летающему острову Лапуте, за которым 

охотятся все кому не лень. Ведь там — не только тонны зо-

лота, но и оружие, способное раскатать весь 

мир по брёвнышку. Впро-

чем, последнее женщинам 

обычно неинтересно.

Почему 8 место: Отлич-

ная блестяшка для деву-

шек, которые ищут приклю-

чений на свою... э-э-э... голо-

ву. Побрякушка копеечная, 

а дел может наворотить — 

мама не горюй. Подарите 

такую своей возлюбленной, 

и через много лет вам будет 

ой как много чего вспомнить и 

рассказать детям.

Некоторые драгоценности только выглядят 

мило и симпатично. На самом деле лучший 

способ подложить кому-нибудь особо жирную 

свинью — одарить эдаким сокровищем. Что 

интересно, обычно хозяйка и сама не подо-

зревает, какой блестящий кошмар таскает на 

своей хрупкой шейке.

Извечное мужское заклинание, предназначенное для тотального женского охмурения. Дескать, ради тебя, подруга, 

я готов на любые подвиги, даже на покорение мира! Правда, для подавляющего большинства самцов всё ограничи-

вается пустым сотрясанием воздуха. Для многих просто мусор вынести или посуду помыть — уже штучная работа, 

исключительно в день восьмого марта. Но особо находчивым мужским особям действительно удаётся подарить пред-

мету обожания целую планету.

ВРАТА МИРОВ           ДОСКА ПОЧЕТА115



Самая необычная драгоценность

Выписка из каталога: Ожерелье из светлого золота с огромным сапфи-

ром на подвеске — фамильная драгоценность ангья Семли Светлокудрой, 

жены лорда Халланского с планеты Роканнон системы Фомальгаут 2. 

Род Семли давно потерял былое величие и благородная леди жутко 

страдала от унижения перед богатыми выскочками. Чтобы забрать фа-

мильную драгоценность стоимостью в целое королевство, Семли отпра-

вилась в далёкое космическое путешествие. Сокровище она вернула, 

а вот любимого мужа, успевшего погибнуть в бою, — потеряла. Да и 

дочь отнеслась к триумфальному возвращению матери прохладно. Что 

неудивительно: полёт для Семли длился несколько дней, а на Земле за 

это время прошло 15 лет.

Почему 7 место: Ожерелье Семли — символ утраченных надежд. По-

гнавшись за холодным блеском мечты, прекрасная леди потеряла всю 

свою жизнь. Всё-таки некоторые бриллианты — не лучшие друзья, а за-

клятые враги. Даже если они не писают тайком ночами в тапки и не из-

лучают в альфа-бета-жёлто-крапчатом спектре.

Немало сказок начинается с очень точного указания «Иди туда, не знаю куда, принеси то, не знаю что». Отважного героя 

или клинического идиота (чаще всего это одно и то же) поджидает масса опасностей, прежде чем в руки ему попадает ис-

комое. Чтобы не угодить впросак, стоит твёрдо помнить: не всё то золото, что блестит.

Прекрасная драгоценность. Старинная. Фамильное на-

следие! Что, сердце уже затрепыхалось? Да, многие жаждут 

заполучить эдакое сокровище. Однако в погоне за синей 

птицей удачи слишком велика вероятность замочить ноги. 

По самые уши.

Выписка из каталога: Огромный топаз на серебряной цепи — не 

просто ценнейшая ювелирная поделка, но и символ власти повелите-

лей Штормфорта. Кто из наследников найдёт отправленный в маги-

ческий полёт камень, тот получит вожделенный титул лорда, а с ним 

и фактическую власть надо всей Волшебной Страной. Сам по себе 

топаз магической силы не имеет, однако его разорванная цепочка 

срастётся только в руках у законного наследника династии.

Почему 6 место: Миленький подарок, обретающий значение толь-

ко в нужных руках. Наша сказка кончилась хорошо: девица Ивэйн 

стала женой и владычицей, парень Тристан получил титул и супругу. 

Другие наследники, погнавшись за миражом, остались ни с чем. Точ-

нее, они — кто громко, кто вполголоса — попросту сыграли в ящик! 

Увы, во всех этих историях с драгоценностями сплошь и рядом кто-то 

умирает. Но когда подобные мелочи останавливали настоящих жен-

щин и настоящих мужчин?

«Чёрная жемчужина» — красивая, изящная, 

пленяющая сердце и душу. Вот только на шею 

или куда ещё не наденешь — это ведь пиратский 

корабль, но с особой харизмой. Даже доброде-

тельный до ужаса кузнец Уилл Тёрнер, вступив на 

борт «Чёрной жемчужины», начинает походить на 

нормального человека.
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Выписка из каталога: Огромный драгоцен-

ный камень (по виду — бриллиант), изящно 

вставленный в центр лёгкой латной перчатки. На 

самом деле Клинок ведьм — сумасшедшей силы 

магическое оружие внеземного происхождения. 

Носить его с пользой могут только женщины, и 

только те, кто отличается сильным характером 

и стальной волей. Активированный Клинок при-

нимает форму доспеха а-ля «мечта фетишиста». 

Для дамы, обуреваемой феминистическими 

идеями, он просто незаменим. Ну-с, кому тут 

еще срочно требуется доказать, что все мужи-

ки — сволочи?

Почему 5 место: Подумайте, какая отличная, 

полезная в хозяйстве вещь! В магазин сбегать 

вечерком, по безлюдному парку прогуляться, 

«лексус» или «майбах» какой-нибудь подрезать 

в самый час пик. Обладательницу Клинка муж-

чины обычно обходят стороной, по километро-

вому радиусу. За исключением того мужчины, 

который осмелился сделать подобный подарок. 

Его, скорее всего, уже ничто не спасёт. Но — что 

же это за любовь такая, которая не требует про-

лить ни капли крови? Терпите, мужики!

Выписка из каталога: Самый знаменитый из огне-

виков — лучистых камней, выбрасываемых из ядер 

умирающих звёзд на релятивистских скоростях. Есть 

огневики и покрупнее, но именно с Крылышком связа-

но немало легенд: ради него убивали, его неоднократ-

но похищали. А когда знаменитый коллекционер и вор-

джентльмен Ральф Адверс прострелил себе голову, 

сжимая в руке Крылышко, этот огневик превратился 

в самую привлекательную драгоценность Галактики.

И вот на фешенебельном космическом курорте 

Сильверсайд собралось немало желающих завладеть 

Крылышком, со всем почтением стырив его с точёной 

шейки юной герцогини Роберты Беннской. После че-

реды увлекательных приключений рукастым счастлив-

чиком оказался Дрейк Майджстраль, благодаря своей 

удали ставший первым номером в рейтинге галакти-

ческих воров в законе. Вместе с Крылышком и славой 

обаятельный авантюрист получил и любовь герцогини.

Почему 4 место: Очень дорогая и красивая безде-

лушка, главная привлекательность которой — закру-

ченная вокруг неё романтическая история. Само по 

себе Крылышко — прозаичная насквозь вещь: никого 

не убивает, ни к какому кладу дорогу не открывает, 

плюс двадцать к интеллекту не дает. В общем, Кры-

лышко — идеальный подарок для гламурной блондин-

ки. Внимание, спецпредложение! Книжка с любовным 

романом и футляр каждому покупателю Крылышка — 

бесплатно! 

Большинство девушек мечтает о красивых браслетах, кулонах, колечках и прочих шедеврах ювелирного ис-

кусства. Но есть такие особы, которым всё это пустяшное барахло даром не сдалось. Ваша дама относится к тем, 

кого русская пословица рекомендует отправлять останавливать на скаку горящие избы? Тогда у нас есть то, что 

вам нужно!

Сила и Власть на дороге не валяются. Но не менее полезна для реноме драгоценности её славная история. Из-за 

побрякушек проливалась кровь, свершались великие открытия, бушевали жаркие страсти. И даже рождалась любовь!
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Выписка из каталога: Зо-

лотое кольцо с жемчугом, ше-

девр ювелирно-магической 

мысли, подлинное спасение 

для трусливых женихов. Сто-

ит, конечно, невероятно до-

рого — зато с признанием в 

любви нет проблем! Доста-

ёшь коробочку из кармана, 

открываешь — и можешь 

погрузиться в нирвану ни-

чегонеделания. Колечко 

всё устроит по высшему 

разряду: споёт твоей избраннице 

слова любви, расхваливая её чрезмерные достоинства и 

стыдливо умалчивая о мелких недостатках. Останется толь-

ко выслушать восхищённый ответный лепет и найти местеч-

ко поукромнее.

Почему 3 место: Колечко высший класс! К сожалению, 

вынуждены предупредить о небольшом дефекте. Не желает 

вовремя заглохнуть, зараза. Вы уже перешли от слов к делу, 

а оно всё продолжает петь свои рулады и даже — о боже! — 

давать советы. В общем, получив желанное «да», рекомен-

дуем сразу утопить его в ближайшем пруду. Наши инженеры 

уже работают над новой версией прошивки кольца, которая 

устранит эту проблему.

Выписка из каталога: Три потрясающей красоты само-

цвета из силимы — очень прочного материала, секрет изго-

товления которого давно утрачен. Сотворивший Сильмарил-

лы нолдорский принц Феанор заключил в них свет Древ ва-

ларов, благодаря чему камни лучатся собственным сиянием. 

Категорически запрещено брать в руки, не помыв их (руки!) 

и не избавившись от подростковых мыслей о соседской дев-

чонке. Камни нежные и восприимчивые, так что могут за не-

чистые  руки или мысли бодро оторвать наглецу что-нибудь 

жизненно важное.

Будь Феанор чуть умней, загнал бы Сильмариллы какому-

нибудь барыге — глядишь, заделался бы олигархом, купил 

дачу в Барвихе, коллекционировал бы яхты, топ-моделей и 

английские футбольные команды. Эх, одно слово — эльф, 

лох ушастый.

Почему 2 место: Брюлики — высший класс! Купите — и о вас 

сложат легенды, споют песни, принесут цветочки на могилку. 

Да, мы уже говорили, что бриллианты и неприятности ходят па-

рой. Но обычно к этому делу прилагаются женщины, любовь, то 

да сё. Сильмариллы не обычные. Так что никаких женщин с их 

помощью не заполучить. В общем, зря мы вообще на эту тему 

заговорили. Надо будет удалить из каталога эту страницу...

Уже третья женщина отказывается вручить вам руку и сердце, потому что во время признания у вас кружится голова, дро-

жат коленки, а встающая перед глазами картина будущего семейного быта ужасает до потери сознания? Вам не помогает 

ни горячительное в неразумных дозах, ни поддержка друзей, ни патентованные препараты «Неробей» и «Антидракон»? И 

при этом вы одним выстрелом убиваете бармаглота, а за пять секунд удушаете чудо-юдо о восьми шеях, то есть головах?

Ничего, даже самые суровые мужчины могут на ниве любви терпеть позорное фиаско. Не горюйте. Ведь для вас у нас 

есть специальное предложение. 

Красота требует жертв. Банального воров-

ства, душегубства вплоть до геноцида, преда-

тельства, самоубийства. Тупости, наконец. Вот 

до чего доводит излишне рьяное преклонение 

перед прекрасным.
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Выписка из каталога: Обычное на пер-

вый взгляд золотое кольцо, на котором при 

нагреве проявляется надпись на непонят-

ном языке (ну, для нормальных существ 

непонятном). На самом деле — мега-

супер-хаца-хайя-кольцо, обладающее 

феерической силищей. К сожалению, как 

обычно, Толкин всё испортил — ну не по-

лучаются у Профессора драгоценности, вечно всё с какими-то закавыками. Вот и Кольцо 

Всевластья (звучит-то как!) не обеспечило Тёмному Властелину ни власти, ни счастья. 

Слишком много личного могущества оказалось спрятано в простой золотой фитюльке.

Почему 1 место: Такое кольцо обычный мужчина дарит обычной женщине, когда на-

шептывает слова любви и просит разделить с ним кров, еду и бумажник. Разве что буко-

вок на обычном кольце нет. И это правильно, потому что все эти полторы тысячи страниц 

убористым шрифтом, и весь этот средиземный бардак, который поднялся из-за одного-

единственного кольца, прямо-таки дуром орут об одной простой морали: не надо путать лю-

бовь и работу! Обручальное кольцо должно быть отдельно, власть над миром — отдельно.

Покупайте только лучшие обручальные кольца из нашего каталога! Гарантия «Мира 

фантастики»! Личное благословение главреда молодым — в подарок!

Жил да был один довольно видный мужчина — настоящий полков-

ник. С женщинами ему не везло, да и не обращал он на них внима-

ния до поры, сконцентрировался на карьере. Однажды настигла его 

любовь к одной высокомерной красотке. Чтобы завоевать её сердце, 

решился товарищ на рисковый поступок. Создал колечко, вложив в 

него всю свою душу и силу. Но вредная красавица 

отвергла все его авансы. И что тут началось...

Самая громоздкая 

драгоценность

Алмаз ве-

личиной с от-

ель «Ритц» — 

н е р е а л ь н о 

з д о р о в ы й 

драгоценный 

камень из 

о д н о и м ё н -

ного расска-

за Фрэнсиса Скотта Фицджеральда. 

Точнее, это целая гора, состоящая из 

цельного алмаза. Немудрено, что у 

владельца поехала «крыша» — чудик 

попытался предложить взятку само-

му богу. Естественно, нахала настиг 

страшный конец.

Самая демоническая 

драгоценность

Амулет Самарканда (од-

ноимённый роман Джоната-

на Страуда) — безделушка 

с секретом. Вроде ничего 

особенного, небольшой золотой кругляш 

с нефритом, но даже самые продвину-

тые демонические твари склонятся перед 

владельцем Амулета.
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люблю, то имею», — 

одно и то же!»
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Лаар
Как 
рождаются 
легенды

Ян Новицкий, Иван Попов Наверное, Лаар так бы и сгинул, 
опалённый пламенем Катаклиз-
ма, если бы незадолго до катастро-
фы несколько самых дальновидных 
чародеев, выступавших против 
Архааля, или, как их называли, 
Звёздных стражей, не сумели соз-
дать Молот времени, в который 
вложили всю силу старого мира. 
Люди верят, что если отыскать 
этот артефакт, солнце Лаара 
вновь пробудится к жизни...

Из легенды Из легенды 
к настольной игре «Берсерк»к настольной игре «Берсерк»

Влегенде к игре «Берсерк», созданной под редакцией Ника Перумова, первоначально описывалась только сама 
катастрофа, постигшая мир Лаара. Там не было ни слова о персонажах, населяющих этот израненный мир. 

Игроки могли выхватывать крупицы знаний о жителях Лаара лишь из флавор-текстов на игровых картах. Посте-
пенно увлечённые поклонники сами начали публиковать на сайте игры неофициальные рассказы, в которых опи-
сывались жестокие сражения и повседневный быт уроженцев Лаара. Соответствующий раздел получил название 
«Хроники Лаара». Таким образом, жизнь первым героям Лаара и легендам о них дали сами игроки.

Хигарт
Художник А. Миронишин

Именно тогда 
появился Хигарт, 
великий герой, 
рождённый разрубить 
всё, что имеет 
больше щупалец, 
чем положено, и 
разграбить всё, 
что плохо лежит в 
закромах плохих 
парней. А начиная с 
сета под говорящим 
названием «Рождение 
героев», в каждом 
новом выпуске игры 
фантазии игроков 
стали находить свое 
воплощение в новых 
героях.

Выиграйте 

подарочный 

набор «Берсерка» 

на стр. 155
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Через некоторое время у игроков появилась ещё одна возможность влиять на легенду игры: в «Берсерке» 
стартовали сюжетные турниры. Суть в том, что выигранные игроками сражения теперь могли повлиять на 
официальную историю. В конце легенды каждого сета ее герои отправляются в какую-то битву или в поход, 
но сама битва и ее исход не описываются. Все игроки в «Берсерк» делятся на кланы (по количеству участников 
легендарного сражения) и эти кланы играют друг против друга в сериях турниров.

Раэр
Художник Р. Гунявый

Повелитель
Художник А. Игнатьева

Тогда же возникла серия турниров «Повелитель», на которых игроки могли 
заполучить карточку Повелителя — самую редкую и мощную в игре. Сами Повелители 
и рассказы о них появлялись в легендах соответствующих сетов. В то же время с ростом 

популярности игры ширилась и её основная легенда.

Результаты последних 
определили ход важнейших 
событий в новой истории 
Лаара. Например, так 
была отыграна великая 
Халланская битва, когда 
сплотившиеся жители 
равнин отбили вторжение 
сил Тьмы, победив при 
этом мрачного героя-
предводителя Раэра.
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Адрелиан
Художник А. Миронишин

Новейшая история Лаара 
закручивается вокруг 

противостояния Империи 
людей и сил, проникших в мир 

благодаря Катаклизму. Ужасные 
призраки и убийственные 

заклятья, создаваемые 
проклятыми тёмными магами 
в своих тайных лабораториях, 

оставляли Лаару мало шансов. 
Игроки забеспокоились, что 

скоро история игры закончится 
вторым Катаклизмом, который 

не оставит от мира камня на 
камне, а между тем многое 

осталось неизвестным...

Инквизиторы запросили аудиенции с Адре-Адре-
лианомлианом, на которой они поведали ему о Моло-
те. Король заинтересовался историей о мо-
гучем артефакте, который мог переломить 
ход войны в пользу Империи. Адрелиан обещал 
Церкви помочь в поисках. Но сделать этого уже 
не успел — неделю спустя Адрелиан исчез...

Из легенды к настольной игре «Берсерк»Из легенды к настольной игре «Берсерк»

Призракр р
Художник Р. Свободин

Дертахр
Художник Р. Свободин

Ставя тайные магические 
опыты, ДертахДертах открыл, как воз-
вращать души погибших существ 
обратно в мир живых. У старого 
вампира возникла лишь одна про-
блема: для душ нужны были новые 
тела. И тогда Дертах отправился 
в Соултрад — туда, где веками су-
ществовал запретный культ Ма-
стеров плоти...

Из легенды Из легенды 
к настольной игре «Берсерк»к настольной игре «Берсерк»
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Ковен
Художник Р. Свободин

В 2009 году, к выходу базового сета «Тайна Дертаха», один из создателей игры Максим Истомин приоткрыл завесу 
тайны над происходящими в Лааре событиями. Игроки узнали об интригах истинного виновника Катаклизма — 
Скованного, а также о планах тех, кто хочет стать новыми богами Лаара; о том, какие новые союзы создаются 
на Тёмной стороне и почему между магами Соултрада появились раздоры; почему затихли демоны Хаоса, так 
рвавшиеся выбраться с земель вечной ночи, и что противопоставят возросшей мощи Ковена чародеи Тоа-Дана, 
всего лишь на шаг отстающие от своих противников в магических изысканиях.

Старые герои появились в 
новых сетах игры и снова 
взялись за оружие. Для 
поклонников «Берсерка» 
заготовлено ещё немало 
сюжетных боёв, которые 
позволят им внести свой 
вклад в легенду Лаара. 
Легенду, которая расскажет 
либо о торжестве стали 
и справедливости, либо о 
победе коварства и магии. Кто 
окончательно возьмёт верх в 
противостоянии Империи и 
тёмных сил? Сейчас этого не 
знают даже разработчики.

Многие легенды 
Лаара нашли 

отражение в серии 
книг, выпущенных 

издательством 
«Азбука».

Тоа-Дан
Художник Prat Beron

А что же Хигарт? Удалось ли герою найти 
врата в иные миры и раскрыть их тайну? Дли-
тельное блуждание в непролазных топях Рак-
штольна и Исхара не смогло поколебать бое-
вой дух небольшого отряда Хигарта — ведь на-
выками путешествий по болотам он обзавёл-
ся ещё во времена поисков Молота времени...

Из легенды к настольной игре «Берсерк»Из легенды к настольной игре «Берсерк»
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Как бы то ни было, «Алиса в Стране 

чудес» стала культурным феноменом и 

навсегда вписала имя своего создателя в 

золотой фонд английской, да и мировой 

литературы. Вернее, не имя, а творческий 

псевдоним — «Льюис Кэрролл», под ко-

торым скрывался английский профессор 

математики Чарльз Лютвидж Доджсон.

Чеширский 
сказочник
Будущий писатель родился в 1832 году 

в графстве Чешир и стал первым из один-

надцати детей священника Чарльза Дод-

жсона и его супруги Фрэнсис Джейн Лют-

видж. Учиться Чарльз Доджсон-младший 

начал дома, а затем продолжил образо-

вание в частных школах. С ранних лет 

преподаватели отмечали одарённость 

мальчика, в особенности когда речь шла 

о математике. И Чарльз оправдал ожида-

ния своих наставников, поступив в один 

из престижнейших колледжей Оксфорда. 

Именно в студенческие годы он увлёкся 

сочинительством и взял себе псевдоним 

«Льюис Кэрролл», под которым начал пу-

бликовать стихи и рассказы.

Хотя Доджсона нельзя было назвать 

образцовым студентом, он успешно за-

кончил Колледж Христовой Церкви, при-

нял предложение остаться в нём препода-

вателем математики и со временем стал 

одной из «достопримечательностей» Ок-

сфорда. В историю литературы он войдёт 

как мастер парадоксов, причём его по-

вседневную жизнь тоже трудно назвать 

обыденной. Даже по меркам викториан-

ской Англии Доджсон казался весьма 

эксцентричным человеком. Глуховатый и 

заикающийся профессор, который ску-

чал на лекциях, но любил рассказывать 

сказки. Он отличался изрядной педан-

тичностью и работал как проклятый над 

научными публикациями, придумывал 

математические и логические загадки 

бессонными ночами. Был заядлым фото-

Границы безумия
Интерпретации 
«Алисы в Стране чудес»

Дмитрий Злотницкий

Пожалуй, ни одна детская книжка не оставляла столь заметного следа в мировой культуре, как «Алиса в Стране 

чудес». Она переведена более чем на сто языков и послужила основой для десятков адаптаций, а количество цитат 

из неё в фильмах и книгах, снятых и написанных за последние полтора века, просто не поддаётся подсчёту. Сотни 

литературоведов, историков, психологов и философов искали в ней двойное дно и зашифрованный смысл. 

Сам автор, правда, полагал, что написал просто сказку.

Возьмёшь синюю таблетку — и история здесь 

закончится: ты проснёшься и поверишь в то, во 

что захочешь поверить. Возьмёшь красную та-

блетку — останешься в Стране чудес, и я покажу 

тебе, насколько глубока эта кроличья нора.

Морфеус, «Матрица» (1999)

В юности Доджсон увлекался живописью, а затем стал 

одним из первых фотографов-любителей Англии.
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графом и театралом. Наконец, обладал 

яркой внешностью, но всю жизнь прожил 

один. Хотя в середине девятнадцатого 

века устав Колледжа Христовой Церкви, 

прежде требовавший от профессоров 

принятия целибата, был уже не столь 

строг, Доджсон никогда не проявлял 

стремления к семейной жизни. Зато он 

обожал проводить время в компании с 

девочками — дочерьми своих товарищей 

и коллег. Дружба с юными особами про-

тивоположного пола носила совершенно 

невинный характер, и отчасти благодаря 

ей Льюис Кэрролл прославился в веках.

История появления «Алисы в Стра-

не чудес» давно стала хрестоматийной. 

Июльским днём 1862 года Доджсон вме-

сте с коллегой Робинсом Даквортом и 

тремя дочками декана Колледжа Хри-

стовой Церкви Генри Лиддела отправил-

ся на пикник. Любимым развлечением 

юных барышень было слушать сказки, 

которые выдумывал на ходу и рассказы-

вал Чарльз, — на этот раз он посвятил 

рассказ девочке Алисе, названной так в 

честь средней из сестёр. Героиня сказки 

последовала за белым кроликом в нору и 

очутилась в удивительном мире.

Новая сказка Доджсона настолько по-

нравилась Алисе, что она попросила его 

записать для неё историю. Профессор не 

мог отказать своей любимице. Друзья, 

ознакомившиеся с рукописью, долго уго-

варивали Доджсона опубликовать сказ-

ку, и в конце ноября 1865 года первое 

издание «Алисы в Стране чудес» вышло 

в свет. Хотя первый тираж книги был по 

требованию художника, не удовлетворён-

ного качеством печати, изъят из продажи, 

полная парадоксов сказка о похождениях 

маленькой девочки в мире, где не знают 

слова «невозможно», мгновенно стала 

бестселлером. Среди первых почитателей 

литературного таланта Льюиса Кэрролла 

были королева Виктория и Оскар Уайльд.

Классическими считаются образы 

героев «Алисы в Стране чудес», создан-

ные художником Джоном Тэнниэлом, 

нарисовавшим сорок две иллюстрации 

для первого издания сказки. Художник 

и писатель спорили о том, как должны 

выглядеть многие персонажи — чаще 

свою правоту удавалось отстоять Тэн-

ниэлу. В большинстве экранизаций 

«Алисы в Стране чудес» облик героев 

и мира основан именно на работах Тэн-

ниэла. Впоследствии иллюстрации по 

мотивам сказок Кэрролла создавали 

такие художники, как Сальвадор Дали, 

Артур Рэкхем и Родни Мэтьюс.

Спустя шесть лет после выхода в 

свет «Алисы в Стране чудес» Кэрролл 

дописал продолжение — «Алиса в За-

зеркалье», в котором юная героиня 

оказалась участницей безумной шах-

матной партии. Вторая книга, впрочем, 

осталась в тени своей предшественни-

цы. Льюис Кэрролл умер в 1898 году в 

возрасте шестидесяти пяти лет, но об 

Алисе больше никогда не писал — за 

него постарались коллеги.

Первое из целой череды вольных про-

должений «Алисы в Стране чудес» поя-

вилось ещё при жизни классика: роман 

A New Alice in the Old Wonderland за ав-

торством Анны Родригес рассказывал об 

ещё одной Алисе — на этот раз малень-

кой американской девочке, оказавшей в 

Стране чудес. Впоследствии многие авто-

ры пытались продолжить или предложить 

иное прочтение сказки Кэрролла. Так, 

Анджей Сапковский в повести «Золотой 

полдень» пересказал знакомую нам исто-

рию, сделав главным героем и рассказ-

чиком Чеширского Кота, который на спор 

спасает Алису от тенет Страны чудес.

Самый свежий и громкий пример ин-

терпретации «Алисы в Стране чудес» 

современным автором — цикл Фрэнка 

Беддора The Looking Glass Wars, насчи-

тывающий на настоящий момент три ро-

Настоящая Алиса Лиддел была темноволосой, а вот её 

сказочную тёзку предпочитают изображать блондинкой.

Только на английском языке «Алиса в Стране чудес» 

переиздавалась около ста раз.

В экранизации 1933 года снялись многие звёзды первой ве-

личины, в том числе и Кэрри Грант в роли Черепахи Квази.

В недавнем африканском издании «Алисы в Стране чу-

дес» кролик остался белым, а вот главная героиня по-

меняла цвет кожи.

Знаменитый художник-фантаст Родни Мэтьюс посвятил «Алисе в Стране чудес» целую серию иллюстраций.
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мана. Здесь Алиса — принцесса Страны 

чудес, которая, в свою очередь, служит 

источником фантазий для обитателей 

всех прочих миров. В результате перево-

рота, устроенного тёткой Алисы — Крас-

ной королевой, — принцесса вынуждена 

бежать в наш мир. Она оказывается в 

Лондоне девятнадцатого века, становит-

ся приёмной дочерью в семействе Лидде-

лов и рассказывает о своей родине зна-

комому профессору математики, который 

пишет знаменитую сказку. Тем временем 

её верный телохранитель Шляпник пы-

тается разыскать Алису и одновременно 

организовать сопротивление.

Популярность трилогии не вызывает 

сомнений, а реакция на него со сторо-

ны поклонников Кэрролла колеблется от 

бурных восторгов до яростного неприя-

тия. К циклу примыкают две мини-серии 

комиксов, а на 2012 год анонсирована 

экранизация.

Театр грёз
Первые фильмы по мотивам «Алисы 

в Стране чудес» появились ещё в самом 

начале двадцатого века — в эпоху немого 

кино. Авторство самого раннего из них, 

увидевшего свет в 1903 году, принадле-

жит Сесилу Хепуорту, считающемуся од-

ним из основателей британского кинема-

тографа. Продолжительность фильма Al-

ice in Wonderland составляла двенадцать 

минут, и в нём даже были спецэффекты: 

как и в сказке, на экране Алиса росла и 

уменьшалась. К сожалению, до наших 

дней дошла лишь одна копия фильма 

протяжённостью в восемь минут.

Всего семью годами позже в Голли-

вуде сняли свою первую экранизацию 

сказки Кэрролла — Alice’s Adventures in 

Wonderland. За минувший с тех пор век 

появилось более двух десятков всевоз-

можных теле- и киноадаптаций, осно-

ванных на «Алисе в Стране чудес», — от 

мультиков для самых маленьких и мюзик-

лов до аниме-сериала и порнофильма.

Последняя на настоящий момент экра-

низация «Алисы в Стране чудес» вышла в 

конце прошлого года на телеканале SyFy. 

В двухчасовом мини-сериале Alice перед 

нами предстаёт совершенно новая Страна 

чудес. Она до неузнаваемости изменилась 

за минувшие полтора века и напоминает 

гротескную пародию на современное об-

щество: организация «Белый кролик» по-

хищает людей из реального мира, чтобы 

они играли в казино Королевы червей, ко-

торая питается человеческими эмоциями. 

Молодая женщина Алиса, преподающая 

дзюдо, попадает в Страну чудес, пытаясь 

отыскать своего пропавшего молодого 

человека, и вскоре примыкает к группе 

повстанцев, в которой состоят Шляпник, 

Додо и Белый Рыцарь.

Тема восстания против тирании ста-

нет основополагающей и в грядущем 

фильме Alice in Wonderland Тима Бёрто-

на. Мэтр готического кино не настолько 

кардинально, как телеканал SyFy, изме-

нил облик мира Льюиса Кэрролла — все 

персонажи узнаются с первого взгляда, 

а сама Страна чудес выглядит воплоще-

нием безумной фантазии сценариста. И 

она, как никогда прежде, реалистична 

благодаря широкому использованию ком-

пьютерной анимации и технологии 3D.

Сюжет фильма развивается после 

событий, описанных в оригинальных 

сказках Кэрролла. Алиса благополучно 

Среди богатой коллекции безумцев, с которыми приходи-

лось сражаться Бэтмену, нашлось место и Безумному Шляп-

нику. Псевдоним в честь героя Кэрролла взял себе учёный 

Джервис Тетч. Эксцентричный коротышка Джервис с детства 

был излюбленной мишенью для издевательств со стороны 

сверстников, что одарило его целым букетом психических 

расстройств. И если страсть к коллекционированию голов-

ных уборов и любовь к сказкам Кэрролла вполне невинны, то 

маниакально-депрессивный синдром в комплексе с паранои-

дальной шизофренией превратили его в злодея. А приставку 

«супер» Тетч получил, разработав прибор, позволяющий кон-

тролировать человеческий разум.

Также среди противников Тёмного рыцаря числятся двою-

родные братья Траляля и Труляля — толстые, не обладающие 

никакими сверхспособностями преступники.

ДЕЛО В ШЛЯПЕ?

Для режиссёра Ника Уиллинга Alice стала второй экрани-

зацией сказки Кэрролла — первую он снял в 1999 году 

для канала NBC.

В фильме Бёртона появятся персонажи не только из «Алисы в Стране чудес», но и из «Алисы в Зазеркалье».
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выросла, забыв о своих былых путеше-

ствиях в Страну чудес, и стала завидной 

невестой. Однако не успевает Алиса по-

лучить предложение, как вновь следует 

за Белым кроликом в знаменитую нору. 

С тех пор как девочка последний раз по-

сещала Страну Чудес, власть в ней при 

помощи Бармаглота захватила жестокая 

Чёрная королева. Положить конец тира-

нии способна лишь Алиса.

Помимо имени режиссёра, в 

Alice in Wonderland привлекает 

звёздный актёрский состав: Джонни Депп 

сыграет Безумного Шляпника, роль Ко-

ролевы досталась Хелене Бонем Картер, 

а прочих обитателей Страны чудес озву-

чивают такие актёры, как Кристофер Ли, 

Стивен Фрай, Майкл Шин и Алан Рикман.

Этот фильм будет уже третьей экрани-

зацией «Алисы в Стране чудес» за автор-

ством студии Disney. Впервые та добра-

лась до кэрролловской сказки в 1951 году. 

Съёмками анимационного фильма Alice 

in Wonderland руководил лично Уолт Дис-

ней. Ещё будучи 

никому не извест-

ным аниматором, 

Дисней мечтал 

экранизировать 

«Алису в Стране 

чудес». И первую 

известность ему 

принёс не Мик-

ки Маус, а 

серия ани-

мационных 

короткоме-

тражек с уча-

стием живых актёров 

Alice Comedies. Правда, 

со сказками Кэрролла се-

риал имел слабую связь.

На протяжении многих лет 

Уолт Дисней вынашивал идею 

экранизировать «Алису в Стране чудес», 

но всякий раз что-то мешало — вплоть до 

конца сороковых годов, когда студия взя-

лась за дело всерьёз. Как и большинство 

адаптированных Диснеем сотоварищи 

сказок, «Алиса в Стране чудес» растеряла 

почти весь свой уникальный шарм, пре-

вратившись в милую, но ни на что не пре-

тендующую музыкальную комедию. Есте-

ственно, это вызвало бурную волну крити-

ки со стороны ценителей первоисточника, 

да и сам Дисней впоследствии признавал, 

что мультфильму не хватает души. Тем 

не менее ныне он входит в фонд золотой 

классики студии Disney.

Позднее — с 1991 по 1995 год — на 

телеканале Disney Channel выходил игро-

вой сериал Adventures in Wonderland, ге-

роиня которого искала в Стране чудес 

решение своих повседневных проблем. 

На протяжении аж сотни серий.

Из всех телевизионных постановок 

«Алисы в Стране чудес» особого внимания 

заслуживает фильм Alice in Wonderland, 

вышедший в 1999 году. Бюджет в двад-

цать с лишним миллионов долларов обе-

спечил неплохой для телевидения тех лет 

видеоряд, да и актёрский состав во главе 

с Вупи Голдберг и Кристофером Ллойдом 

не подкачал.

Диснея обвиняли в излишней «американизации» клас-

сической английской сказки.

Безумное чаепитие плавно переходит в кровавую резню. (American McGee’s Alice)

Сиквел одного из самых оригинальных, стильных и ат-

мосферных экшенов десятилетия предположительно 

выйдет в 2011 году.

Чёрная королева. Положить конец тира-

нии способна лишь Алиса.

Помимо имени режиссёра, в
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ней. 
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Чеширский кот в экранизациях 1999 и 2010 годов — в исполнении Вупи Голдберг и Стивена Фрая соответственно.

Несмотря 

на жуткий облик, 

Чеширский кот в игре 

American McGee’s Alice 

выступал помощником 

и советчиком главной 

героини.
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Алиса 
в Стране ужаса
В 2010 году анонсирован ещё один 

фильм с говорящим названием Alice. Не 

факт, что картина увидит свет, но она 

априори вызывает не меньший интерес, 

чем творение Тима Бёртона, хотя бы пото-

му, что продюсером выступает легендар-

ный игровой дизайнер Американ Макги. 

А сам фильм основан на знаменитой игре 

American McGee’s Alice, подарившей нам 

самую, пожалуй, нетривиальную и жут-

кую интерпретацию путешествия Алисы в 

Страну чудес.

Вскоре после возвращения Алисы 

из Страны чудес вся её семья гибнет, 

а сама девочка с тяжёлым психическим 

расстройством оказывается в лечеб-

нице для душевнобольных. Десятью 

годами позже она вновь отправляется 

в Страну чудес, превратившуюся в гро-

тескную пародию на саму себя. Болезнь 

Алисы превратила безумный, но яркий 

и красочный мир в мрачный и беспрос-

ветный заповедник монстров, которыми 

стали персонажи детской сказки.

Теперь бледная темноволосая девоч-

ка при помощи тощего облезлого кота, 

а также кухонного ножа и подручного 

снаряжения должна, обильно полив 

земли Страны чудес кровью местных 

обитателей, одолеть Королеву червей, 

чтобы вернуться в реальный мир.

Впрочем, не только Макги отважил-

ся показать нам мрачную и пугающую 

Страну чудес. В 2005 году издательство 

Zenescope Entertainment запустило се-

рию комиксов, созданных по мотивам 

известных сказок. Знакомые с детства 

сюжеты вплетаются в истории о жизни 

современных людей и превращаются в 

настоящие ужасы — принесшая компа-

нии славу серия Grimm Fairy Tales бук-

вально пронизана насилием, пороками, 

кровавыми сценами и сексом.

Если прочим сказкам отводится не 

более чем по паре выпусков, то «Алиса 

в Стране чудес» послужила основой для 

трёх мини-серий — Return to Wonderland, 

Beyond Wonderland и Escape From 

Wonderland. Главная их героиня Кейли 

Лиддел, дочь той самой Алисы, вслед за 

матерью попадает в Страну чудес, но та 

совсем не похожа на милую сказку. Без-

умный Шляпник оказывается маньяком, 

пытающимся отравить и изнасиловать 

девушку, Чеширский Кот — огромное 

чудовище, по сравнению с которым саб-

лезубый тигр покажется пушистым ко-

тёнком, а розы в саду Королевы червей 

красят кровью. Чтобы остаться в живых, 

главной героине и самой придётся зама-

рать руки в этой жидкости.

Выбравшись из Страны чудес, Кейли 

узнаёт, что та — воплощение вселенско-

го безумия и жестокости, которое порож-

дает на свет маньяков и тиранов. На про-

тяжении многих поколений ей приносили 

жертвы, чтобы сумасшествие не вырва-

лось в наш мир, пока большинство хра-

нителей тайны не погибло. И теперь лишь 

семейство Лидделов охраняет спокойный 

сон простых смертных, а значит, Кейли 

придётся ещё не раз столкнуться со Стра-

ной чудес и её жуткими обитателями...

● ● ●

«Алиса в Стране чудес» не только 

на протяжении почти ста пятидесяти 

лет остаётся одной из самых популяр-

ных детских сказок — она оказалась 

на удивление удачным материалом для 

всевозможных адаптаций. Вероятно, 

потому, что в Стране чудес нет ничего 

невозможного, и это позволяет пре-

вращать приключения Алисы во что 

угодно — от милой сказки до кровавого 

ужастика. Хотя, скорее всего, многие 

современные интерпретации и в горя-

чечном бреду не пришли бы в голову 

самому Льюису Кэрроллу. 

Во второй раз Кейли отправится в Страну чудес подготовленной.

Рабочая версия сказки называлась Alice’s adventures under ground, она была проил-• 
люстрирована самим Кэрроллом. Текст был почти вдвое короче знакомой нам «Алисы 

в Стране чудес». В частности, в нем отсутствовали сцены Безумного чаепития и суда 

над Валетом.

В 1928 году рукописный экземпляр «Алисы в Стране чудес», который писатель подарил • 
Алисе Лиддел, ушёл с аукциона за пятнадцать с лишним тысяч фунтов-стерлингов. 

Ныне эта книга хранится в Британской библиотеке.

В мире сохранилось всего двадцать три экземпляра первого издания «Алисы в Стране • 
чудес».

Льюис Кэрролл лишь однажды покидал родную Великобританию — в 1867 году он со-• 
вершил путешествие в Россию.

Терри Пратчетт признавался, что с детства терпеть не может книжки об Алисе.• 

ЭТО ИНТЕРЕСНО

К циклу Zenescope Entertainment о Стране чудес примыкает несколько вбоквелов, рассказывающих о происхождении 

знаменитых персонажей.
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Дмитрий Злотницкий

Говоря о чудовищах из мифов Древ-

ней Греции, нам стоило бы на время 

переименовать «Бестиарий» в «Крас-

ную книгу». Стараниями Зевсовых 

сыновей Геракла и Персея, искателей 

приключений Беллерофонта, Ясона и 

Тесея многочисленная популяция, по-

рождённая на свет богатой фантазией 

древних греков, оказалась практически 

полностью уничтожена. Уже во време-

на Троянской войны популяция эллин-

ских чудовищ была низка. Хотя на долю 

Одиссея ещё осталась пара-тройка 

особенно живучих особей, большин-

ству героев приходилось ради вожде-

ленной славы истреблять друг друга. 

Итак, начнём наш некролог.

Чем ты больше, 
тем больнее 
падать 
Пожалуй, самый обширный класс древ-

негреческих чудовищ — это великаны. В 

мифах насчитывается более полутора со-

тен различных великанов, благодарить за 

что следует в первую очередь мать тита-

нов и бабушку олимпийцев Гею. Прежде 

них из чрева отличавшейся изрядной 

плодовитостью богини вышли первые 

отпрыски, которыми стали жуткие братья 

гекатонхейры. Наиболее распростра-

нённая версия мифов описывает их как 

великанов с сотней рук и пятьюдесятью 

Наследие 
Эллады
Чудовища из мифов 
Древней Греции

Сложно переоценить вклад древнегреческой мифологии в мировую культуру. Она 

вдохновляла на создание шедевров римских авторов, творцов эпохи Возрождения и, 

конечно, современных писателей, разработчиков игр и кинематографистов. «Ахейский цикл» 

Генри Лайона Олди и дилогия «Троя» Дэна Симмонса, игры God of War и Rise of Argonauts, 

грядущий блокбастер «Битва титанов» — лишь самые свежие и громкие примеры. Впрочем, 

подвиги легендарных героев оказались бы невозможны, если бы в Древней Элладе на 

каждом шагу не встречались удивительные и опасные создания.

Вот острохвостый зверь, сверлящий горы,

Пред кем ничтожны и стена, и меч;

Вот кто земные отравил просторы.

Данте Алигьери 

«Божественная комедия»

-

В 

-

а 

-

я 

-

л» 

м, 

Гекатонхейры 

не пользуются особой 

популярностью и известностью, 

вероятно, потому, что их так 

сложно изобразить.

и

я»

«Д-да! 
Видала я ко-

тов без улыбок, но 
улыбка без кота! Та-

кого я в жизни еще 
не встречала»
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головами — 

недаром их 

и м е н у ю т 

ещё и стору-

кими. Они были 

так страшны, что 

даже их отец Уран пред-

почёл заточить детишек в 

недрах Земли, где они и 

томились, пока их не 

освободил Зевс, 

которому понадо-

билась тяжёлая 

артиллерия в войне с титанами. Сторукие 

блестяще справились с отведённой им 

громовержцем ролью, после чего взвали-

ли на себя обязанность охранять Тартар, 

чтобы свергнутые титаны не смогли вер-

нуться. Впоследствии Зевс воспользовал-

ся помощью гекатонхейра Бриарея, чтобы 

подавить мятеж собратьев-олимпийцев — 

один вид ужасного великана наполнил 

сердца богов верноподданничес кими 

чувствами.

Во многом сходна с биографией гека-

тонхейров и судьба циклопов: три одно-

глазых брата, рождённые Геей, низверг-

нутые Ураном, освобождённые Зевсом, 

выковали олимпийцам оружие и помогли 

свергнуть титанов... Однако союз цикло-

пов с новыми богами оказался недолог: 

после того, как выкованные ими молнии 

сразили сына Аполлона Асклепия, взбе-

шённый бог Солнца безжалостно истре-

бил одноглазых великанов.

Впрочем, говорить о тотальном истре-

блении циклопов не приходится. Согласно 

Гомеру, целое их племя обитало на Сици-

лии. А в результате интрижки Посейдона, 

не уступавшего в любвеобильности млад-

шему брату-громовержцу, на свет появил-

ся циклоп Полифем, ставший одной из 

жертв хитроумного Одиссея. Попав в плен 

к великану, баловавшемуся при первой 

возможности сырым человеческим мя-

сом, знаменитый мореплаватель не рас-

терялся и, дождавшись, пока Полифем 

уснёт, выколол тому единственный глаз.

Но Полифем хотя бы остался жив, чего 

не скажешь о великанах, которым «по-

счастливилось» встретиться с Гераклом. 

Отпрыск Посейдона и Геи Антей, слыв-

ший непобедимым, 

сам бросил вызов 

знаменитому ге-

рою. Самоуверен-

ность великана, 

правившего Ли-

вией, имела 

основания: со-

прикасаясь с 

Землёй, он 

черпал силы 

своей ма-

тери и не 

проигры-

вал. Однако 

Геракл, не мудрствуя лукаво, поднял про-

тивника над головой и, дождавшись, пока 

Антей лишится сил, задушил его.

А вот шестирукий крылатый великан Ге-

рион пострадал невинно, когда встал на за-

щиту своего стада коров, похитить которое 

собирался Геракл. Сын Зевса поступил как 

бандит, застигнутый на месте преступле-

ния: убил того, кого собирался обворовать.

Особняком среди древнегреческих ве-

ликанов стоит Талос — рыцарь из брон-

зы, служивший защитником острова Крит. 

Его металлическое тело было практически 

неуязвимо, но, как и Ахиллес, Талос ока-

зался слаб на одну из пяток, где его кро-

веносную систему защищала не прочная 

броня, а лишь тонкий слой кожи. Этим-то и 

воспользовались приплывшие на Крит ар-

гонавты. По разным версиям, Талоса по-

разила с помощью магии Медея или под-

стрелил из лука Геракла аргонавт Пеант.

Читая предыдущие абзацы, вы могли 

заметить, что мы ни разу не употребили 

слово гигант. Это в наших глазах оно си-

нонимично великану, а вот древние греки 

понимали под гигантами уникальных в 

своём роде существ: выше пояса они по-

ходили на людей, а ноги им заменяли змеи 

или хвосты, подобные драконьим. И гиган-

ты, отличавшиеся неукротимым нравом, 

появились на свет благодаря Гее — они 

должны были расквитаться с Зевсом сото-

варищи за падение титанов. В отличие от 

последних, гиганты были смертными, зато 

они не могли пасть от рук богов и всерьёз 

угрожали власти олимпийцев. Пришлось 

тем подтянуть резервы, роль которых сы-

грали Геракл и циклопы, обеспечившие 

олимпийским богам очередной триумф 

над чудовищными порождениями Геи.

Человек 
получеловеку — 
волк
Гиганты, разумеется, были далеко не 

единственными существами в древнегре-

ческой мифологии, сочетавшими в себе 

черты животных и людей. Порой, как в 

случае с кентаврами или сиренами, речь 

шла о целых народах.

Прародителем первых считается 

внук Ареса Иксион, воспылавший пла-

Битва, в которой гиганты безуспешно пытались забросать 

олимпийцев камнями, получила название «гигантомахия».

Львиная доля чудовищ древнегре-

ческих мифов ведёт свой род от жуткой 

семейной парочки Тифона и Ехидны. 

Он — очередное жуткое дитя Геи, самый 

могучий великан греческой мифологии, 

которому гигантские змеи заменяли ноги, 

а руки его были покрыты драконьими го-

ловами. Ехидна изображалась как пре-

красная женщина со змеиным хвостом 

вместо нижних конечностей.

Тифон попытался свергнуть Зевса, но 

проиграл и был заточён в Тартар. Насчёт 

смерти Ехидны нет единого мнения — её 

убийство приписывают Беллерофонту, 

Гераклу, Эдипу. К отпрыскам монстру-

озной супружеской пары принадлежат 

Лернейская гидра, Ладон, Сфинкс, Цер-

бер, Орф, Колхидский дракон, Химера, 

Немейский лев. Все покойные.

КОШМАРНАЯ ЧЕТА

оловами — 

едаром их 

м е н у ю т 

щё и стору-

ими. Они были

ак страшны, что 

аже их отец Уран пред-

очёл заточить детишек в

едрах Земли, где они и 

омились, пока их не 

свободил Зевс, 

оторому понадо-

илась тяжёлая 

ртиллерия в войне с титанами. Сторукие

ший непобедимы

сам бросил вызо

знаменитому г

рою. Самоувере

ность великан

правившего Л

вией, имел

основания: с

прикасаясь 

Землёй, о

черпал сил

своей м

тери и 

проигры

Ныне 

циклопов изображают 

туповатыми великанами, хотя 

первые из них были умелыми 

кузнецами, мастерство которых 

ценили сами боги.
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менной страстью к Гере. Вместо неё на-

хальному герою досталась сотворённая 

из облака богиня Нефела. От столь не-

обычного союза и появился на свет пер-

вый получеловек-полуконь. Его потомки 

отличались буйным, неуживчивым ха-

рактером и изрядной воинственностью, 

а жеребцами они были в переносном 

смысле — то ли сказывалась дурная 

наследственность, то ли звериная на-

тура, но чрезмерная любовь к прекрас-

ному полу была у них в крови. Вкупе эти 

качества не раз доводили кентавров до 

беды. Пожалуй, самые большие счёты к 

полуконям были у Геракла.

Для начала они без приглашения вва-

лились на попойку Геракла и мудрого 

кентавра Фола, привлечённые яствами, 

которые вкушали друзья. Подобная бес-

церемонность произвела на знаменито-

го героя соответствующее впечатление, 

и он без жалости перебил хамоватых по-

лулюдей. Кентавр по имени Несс зашёл 

ещё дальше своих собратьев и попытал-

ся похитить жену Геракла — за это несо-

стоявшийся насильник поплатился жиз-

нью. Впрочем, именно ядовитая кровь 

Несса впоследствии убила величайшего 

древнегреческого героя.

Особняком среди кентавров стоит 

сын Кроноса Хирон, оказавшийся полу-

человеком потому, что в момент зача-

тия его божественный родитель принял 

облик коня. В отличие от прочих кен-

тавров Хирон прославился мудростью 

и рассудительностью. Своим учителем 

его называли большинство знамени-

тых древнегреческих героев — от Ясо-

на и Геракла до Тесея и Ахилла. По злой 

иронии судьбы именно ученик — Ге-

ракл, случайно подстреливший бывше-

го наставника отравленной стрелой, — 

стал причиной смерти Хирона.

Насчёт происхождения сирен в мифах 

нет единой точки зрения. Их рождение 

приписывается и Гее, и различным му-

зам, зато, говоря об их повадках и внеш-

ности, те же мифы проявляют удивитель-

ное единодушие. Тело хищной птицы и 

голова прекрасной девушки — таков ти-

пичный образ сирен, обитавших на скали-

стых морских островах и приманивавших 

чарующим пением тоскующих по женской 

ласке моряков, которые были любимым 

лакомством крылатых обманщиц.

Гомер утверждал, что сирены об-

речены погибнуть, как только найдётся 

мужчина, который сумеет не поддаться 

их магическому пению. Однако как мини-

мум двум знаменитым мореплавателям 

удалось успешно миновать острова си-

рен: команда Одиссея, за исключением 

капитана, приказавшего привязать себя 

к мачте, просто заткнула уши воском, а 

аргонавтов во главе с Ясоном спас Ор-

фей, в одиночку перепевший сводный 

хор сирен.

Трёх сестёр горгон поначалу никому 

и в голову бы не пришло назвать чудови-

щами — это были прекрасные девушки, 

приходившиеся внучками Гее. К младшей 

из них — Медузе — воспылал страстью 

сам Посейдон, за что поплатились все три 

сестры: Афина обезобразила их, наделив 

чешуйчатой кожей, крыльями, жуткими 

клыками и змеями вместо волос. Печаль-

ную известность обозлившейся на весь 

мир Медузе Горгоне принесла способ-

ность обращать в камень каждого, кто на 

неё взглянет.

Вскоре злодейства Медузы переполни-

ли чашу терпения как людей, так и богов. 

Первые делегировали героя — Персея, 

вторые снабдили его самым совершен-

ным на тот момент снаряжением: кры-

латыми сандалиями, волшебным мечом, 

зеркальным щитом, с помощью которого 

он мог сражаться с Медузой, не глядя на 

неё. Итог закономерен — очередное очко 

в пользу команды героев.

Самый же известный зверочеловек 

греческой мифологии Минотавр и вовсе 

был существом, единственным в своём 

роде. Стараниями создателей World of 

Warcraft и «Саги о Копье» большинство 

поклонников фэнтези начали восприни-

мать полулюдей с бычьими головами как 

самобытный народ могучих воителей.

Оригинальный Минотавр появился на 

свет в результате интрижки царицы Кри-

та и божественного белого быка. Став-

ший таким образом рогоносцем критский 

царь Минос, вероятно, почувствовал в 

пасынке родственную душу и не стал от 

него избавляться. Минотавр поселился 

в подземном лабиринте и стал ежегодно 

(по другой версии — раз в восемь лет) 

Певческие таланты, согласно большинству мифов, достались сиренам в наследство от мамы-музы.
Минотавр — лишь прозвище, означающее «бык Мино-

са», а настоящее имя чудовища — Астерий.

Из трёх сестёр лишь Медуза была смертной, благодаря 

чему и прославилась в веках.

Кентаврам-мужчинам было мало женщин своего наро-

да: они регулярно проявляли интерес и к нимфам, и к 

человеческим девушкам.



132

поедать афинских девушек и юношей. 

На беду чудовища в одной из «партий» 

жертв оказался царевич Тесей, убивший 

прожорливого получеловека.

Вымирающие 
индивиды
Если бы в эллинистическом мире су-

ществовали «зелёные», они бы устали 

писать жалобы на героев, методично 

истреблявших уникальные виды живот-

ных. Особенно на ниве браконьерства 

преуспел уже не раз нами помянутый 

Геракл. Справедливости ради отметим, 

что большая часть павших от его руки 

зверушек угрожала жизни и безопасно-

сти простых людей, да и геройствовал 

незаконный отпрыск Зевса по приказу 

царя Эврисфея.

Добрая половина из знаменитых под-

вигов Геракла привела к вымиранию 

того или иного редкого существа. Пер-

вой жертвой сына Зевса стал Немей-

ский лев, отличавшийся огромными 

размерами и прочной шкурой, неуязви-

мой для любого оружия. Пришлось сила-

чу задушить монстра.

Следующей жертвой сына Зевса 

стал великий многоголовый (по раз-

ным оценкам их было от семи до ста) 

змей — Лернейская гидра. Главная 

проблема с этой тварью состояла в 

том, что на месте каждой отрубленной 

головы вырастало две новых, и, чтобы 

справиться с гидрой, Гераклу пришлось 

воспользоваться помощью племянника 

Иолая — тот прижигал факелом раны, 

которые наносил чудовищу герой.

Когда популяция чудовищ на Земле 

начала катастрофически сокращаться, 

Гераклу пришлось искать противников в 

подземном царстве. В гости к дяде Аиду 

он отправился, чтобы помериться сила-

ми со стражем мира мёртвых, трёхгла-

вым псом Цербером — к тому времени 

на счету Геракла уже был двуглавый 

пёс Орф, стороживший стада Гериона. 

Церберу повезло пережить встречу со 

знаменитым истребителем чудовищ. 

Геракл лишь оглушил его и вытащил 

на поверхность Земли, где под лучами 

Солнца страж Аида лишился всех сил. 

Царь Эврисфей счёл, что победа над гидрой подвигом 

не считается, ведь Геракл одолел её не в одиночку.

Цербер был чудовищем полезным: он не позволял ду-

шам умерших сбежать из царства Аида.

Резко отрицательное отношение Геры 

к интрижкам своего супруга-громовержца 

давно уже стало притчей во языцех. По-

страдал от рук ревнивой богини не только 

силач Геракл, но и прекрасная дочь По-

сейдона Ламия, ходившая в любовницах 

у главного олимпийского бога. Ревнивая 

богиня убила детей Ламии, а саму её 

превратила в чудовище, охотящееся на 

чужих детей. Зевс даровал своей обезо-

браженной и убитой горем возлюбленной 

способность на время вынимать глаза — 

лишь так она могла на время забыться и 

заснуть.

Впоследствии ламиями греки начали 

называть вампиров, которые заманивают 

людей с помощью прекрасной внешности 

и выпивают их кровь.

ЖЕРТВА РЕВНОСТИ

Современное переложение мифов: Ясон сотоварищи против Медузы и Кратос убивает циклопа.
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Продемонстрировав пленника Эврис-

фею, Геракл вернул Цербера хозяину.

Конечно, встречались в Древней Эл-

ладе и драконы. Самого великого из 

чешуйчатых ящеров — Пифона — изни-

чтожил Аполлон, расстреляв из своего 

серебряного лука за то, что великий змей 

на протяжении многих лет вредил матери 

солнечного бога. С остальными драко-

нами смертным пришлось разбираться 

своими силами.

Если Ясон и аргонавты милосерд-

но оставили Колхидского дракона в 

живых, лишь усыпив его на время, что-

бы стащить вожделенное Золотое руно, 

то Геракл по привычке расправился 

со вставшим у него на пути драконом 

по имени Ладон. Тот охранял золотые 

яблоки в саду Гесперид. Выполнявшего 

свой долг дракона Геракл нашпиговал 

стрелами, предусмотрительно смочен-

ными в яде убитой задолго до того Лер-

нейской гидры. Запасливый был герой.

Драконов знали во многих древних 

культурах, а вот патент на Химеру по 

праву принадлежит древним грекам. 

Никто иной не сумел выдумать огнеды-

шащего монстра с головой льва, козли-

ным телом и змеёй вместо хвоста. Эта 

тварь долгие годы была бичом Ликии, 

пока не пала от руки Беллерофонта. Он 

атаковал химеру с воздуха благодаря 

помощи крылатого коня Пегаса.

Пожалуй, единственными непобеди-

мыми для смертных чудовищами из древ-

негреческих мифов стали Сцилла и Ха-

рибда, обжившие Сицилийский пролив.

Существует не менее десятка версий 

происхождения Сциллы — по некоторым 

из них она, подобно горгонам, некогда 

была прекрасной девушкой, превратив-

шейся в морского монстра. Виновники ме-

таморфозы называются разные, но всег-

да корень проблемы лежит в любовных 

интригах. Как бы то ни было, смертным 

Сцилла была знакома как жуткое чудо-

вище с дюжиной лап и шестью головами. 

Стоило кораблю или животному проплыть 

мимо скалы, облюбованной Сциллой, как 

та с жутким воем набрасывалась на оче-

редную жертву и пожирала её. 

О Харибде известно гораздо меньше: в 

мифах она предстаёт огромным морским 

водоворотом, активизирующимся трижды 

на дню. Лишь Ясону и Одиссею (послед-

нему — дважды!) удалось успешно пере-

жить встречу с двуликим кошмаром всех 

древнегреческих мореплавателей.

● ● ●

Это, конечно, далеко не полный пере-

чень существ, знакомых нам по мифам 

Древней Греции, — мы не стали упо-

минать, к примеру, о титанах, гарпиях, 

сатирах или нимфах, принадлежавших 

к сонму божественных созданий. Впро-

чем, почти всех созданий древние греки 

наделяли узнаваемыми чертами людей 

и животных, пусть даже гипертрофиро-

ванными сверх всякой меры.

Чудовищ из мифов Древней Греции 

ждала разная судьба. Одни, подобно 

циклопам и Минотавру, прекрасно при-

жились в фэнтези, другие, вроде Меду-

зы Горгоны или гекатонхейров, остались 

неотделимы от греческого эпоса. Но и 

последним не грозит забвение: ведь ещё 

древние писатели обожали каждый по-

своему интерпретировать мифы. Отсю-

да огромное количество вариаций исто-

рий о похождениях эллинов. Древнегре-

ческим авторам вторят и современные 

коллеги, с удовольствием использую-

щие знакомый каждому с детства анту-

раж, но перекраивающие классические 

сюжеты на свой лад. Подчас без всякого 

пиетета к первоисточнику. 

Не все мифические существа станови-

лись врагами античных героев — крыла-

тый конь Пегас, летавший быстрее ветра, 

не раз приходил к ним на выручку. Как ни 

странно, это прекрасное создание связа-

но родственными узами с ужасной Меду-

зой Горгоной. По одной версии — она ро-

дила его от Посейдона, по другой — Пегас 

появился на свет из тела Медузы после 

того, как Персей срубил той голову.

ПЕГАС

В God of War 3 впервые в истории сериала появляется Химера. Естественно, чтобы погибнуть от руки Кратоса.

Выбирая из двух зол, Одиссей решил проплыть близ 

Сциллы — царь Итаки подумал, что потерять шестерых 

членов команды лучше, чем погибнуть всем.

Греческие драконы в основном выполняли функцию 

сторожей и, чтобы лучше с ней справляться, были на-

делены способностью никогда не спать.
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Павел Гремлёв

Уже в этом году компания RCA планирует на-

чать выпуск The Airnergy Charger — бес-

проводных зарядных устройств, использующих 

Wi-Fi сигнал. Устройство преобразует радиовол-

ны в электрический ток, а разъём микро-USB по-

зволяет подключать к нему множество гаджетов. 

Время подзарядки обычного телефонного акку-

мулятора составляет всего 2-3 часа. Впрочем, 

эффективность устройства может варьировать-

ся в зависимости от мощности Wi-Fi сигнала.

Компания обещает, что устройство будет 

недорогим, и цена на него останется в пределах 

50 долларов. В скором времени должны 

появиться аккумуляторы со встроенным 

зарядным устройством. Только представьте: 

батарейка, которая сама себя подзаряжает, 

был бы Wi-Fi в доступе!

ПРОВОДА — ЭТО ТАК НЕСОВРЕМЕННО

Похоже, мечта о том, чтобы 

свободно и вольготно жить, 

равномерно распределяясь по 

поверхности планеты, столкну-

лась с грёзами о покорении не-

бес. Человечество с усердием 

строит небоскрёбы, стараясь 

уместить как можно больше 

народу на как можно меньшем 

клочке земли. В декабре было 

наконец-то достроено очеред-

ное самое высокое здание в 

мире. Небоскрёб «Башня Ха-

лифа» состоит из 162 этажей, 

а высота его 828 метров. Ин-

тересно, что до него десятком 

самых высоких сооружений 

были в основном радиомач-

ты и бетонные башни для на-

блюдений и исследований, 

самый-самый же небоскрёб — 

чикагский Сирс-Тауэр — не 

достигал и 530 метров. Теперь 

его рекорд переплюнут сразу 

на треть с хвостиком. «Башня 

Халифа», как ясно из назва-

ния, высится в Эмиратах. Ин-

тересно, что ближайшие амби-

циозные проекты грядут в тех 

же краях: следующие рекорды 

намерены ставить в Кувейте и 

Саудовской Аравии, и они уже 

будут выше 200 этажей и 1000 

метров.

В «Башне Халифа» есть 

собственные газоны, бульва-

ры и парки. Первые 40 этажей 

занимает отель, далее идут 

полсотни жилых ярусов, а ещё 

выше располагаются офисы. 

Разумеется, есть и смотровая 

площадка — под неё выделен 

целый этаж. Примечательно, 

что всю высоту здания может 

преодолеть лишь один лифт 

(зато скоростной — до 20 ме-

тров в секунду), а большин-

ству жильцов и посетителей 

приходится делать пересадки. 

Словом, город как город, раз-

ве что вертикальный. А так — 

все обычно. Даже транспорт-

ная проблема в наличии.

ВСЁ ВЫШЕ, И ВЫШЕ, И ВЫШЕ

У Wi-Fi точек доступа появится ещё 

одна важная функция.

Что только не делают люди, дабы выправить 

осанку. И ладно бы себе, а то ведь так и но-

ровят распрямить окружающих. Мало кто может 

похвастаться, что не слышал в свой адрес: «Пере-

стань сутулиться!» Особенно же «везёт» тем, кто 

любит сидеть за компьютером.

У проблемы долгая и богатая история, сравнимая 

с историей пыток. Британские офицеры в начале века 

часами стояли у стенки, касаясь её пятками, ягодица-

ми, плечами и затылком. Некоторых советских школь-

ников, по слухам, вообще привязывали к стульям.

Теперь блюстителям красоты можно отвечать: 

проблема решена. Недавно появился гаджет раз-

мером с пятак, который называется iPosture и 

умеет следить за осанкой. Делает он это просто: 

будучи прикреплённым к одежде (при помощи спе-

циальной прищепки), устройство начинает следить, 

насколько вы «отклонились» от идеальной осанки. 

И если вы больше минуты наклонены больше, чем 

на три градуса, iPosture начнёт тактично вибриро-

вать. Заряда батареи хватает надолго, а поскольку 

сложность обычно состоит не в том, чтобы раз-

вернуть плечи, а в том, чтобы помнить, что за этим 

надо следить, — решение кажется оптимальным.

А главное, с гаджетом не придётся ссориться, 

когда его «слежка» вам надоест. Его достаточно 

просто снять и положить на ровную поверхность.

По цене iPosture доступен если не каждому, 

то многим: его можно заказать всего за сотню 

долларов.

РАВНЕНИЕ НА ВИБРАЦИЮ

Коротко о главном

Nec•  анонсировал очки-переводчик, которые хоть и не за-

менят обычного синхрониста, но всё-таки могут изрядно 

облегчить жизнь. Устройство распознаёт речь с помощью 

микрофона и выдаёт результат в виде текста. Производство 

компания обещает начать уже в этом году.

Компания • ЗМ закончила разработку нового сенсорного 

монитора, который, в отличие от современных моделей, 

поддерживает одновременную работу не по двум, а по 

десяти точкам, то есть со всеми пальцами на руках. Диа-

гональ монитора 22 дюйма, а время отклика составляет 

всего 15 миллисекунд.

Конфликт между • Китаем и компанией Google стал, по-

жалуй, первым прецедентом, когда за столом перегово-

ров оказались великая держава и ведущая корпорация. В 

остальном картина не отличается от обычного междуна-

родного конфликта лёгкой степени тяжести. Значит ли это, 

что нам осталось не так уж долго до мира Анклавов?

Ещё десятилетие-другое, и в космос человечество выйдет 

прямо с крыши небоскрёба.Теперь электронные устройства — залог красоты и здоровья.
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Арсений Крымов

Вмарте 2005 года на экраны вернулся один из старейших фантастических телесериалов — бри-

танский «Доктор Кто». Машина времени, замаскированная под синюю телефонную будку, вновь 

материализовалась на лондонской улице, а из динамиков телевизоров опять зазвучали позывные 

сериала — одновременно пугающая, завораживающая и зовущая к приключениям мелодия.

Несмотря на огромную популярность и культурное влияние, спустя 26 лет после начала исто-

рия скитальца во времени и пространстве перестала окупаться, и в 1989 году сериал оборвался. 

Главный герой, способный после смерти восставать в новом облике, сменил к этому моменту уже 

семь лиц. В 1996 году американский полнометражный фильм показал нам восьмое, но особого 

успеха не имел. Безутешные фанаты переключились на книги и радиопьесы.

Новым, девятым Доктором стал Кристофер Экклстон. Он запомнился кинозрителям ролями в 

«Неглубокой могиле» и «28 днях спустя», а британским театралам — в пьесах Чехова, Шекспира 

и Мольера. Девятый Доктор отличался от предшественников ещё больше, чем они друг от друга. 

Оставшись последним из своего народа, он стал мрачнее, решительнее, трагичнее... К тому же в 

сериале появилась запретная прежде тема любви. Фанаты разделились: одни праздновали воз-

вращение героя, другие шипели, что сериал непоправимо испорчен (то же самое они шипели в 

1966, 1970, 1974, 1982, 1984 и 1987 годах, а кое-кто так и вообще после каждой серии). Ну а Док-

тор продолжил свои странствия — этой весной он вернётся уже в одиннадцатом воплощении.

Март принято считать женским месяцем. Международный 

праздник наличествует? Весна начинается? Отлично, давайте те-

перь весь месяц под одну гребёнку причешем. На самом деле всё 

не совсем так. В этом месяце, кроме традиционного почитания 

женщин, происходило много судьбоносных событий, триумфаль-

ных возвращений и чисто мужских рекордов.

МАРТ

Вмарте 2000 года поступила в продажу приставка Sony PlayStation 2. Не она открыла эру кон-

солей шестого поколения, но пионер 128-битной эры, SEGA Dreamcast, увяла уже в 2001-м, 

юбиляр же здравствует до сих пор. И не просто здравствует: за десять лет «сонька» продалась в 

количестве 138 миллионов экземпляров, став абсолютным чемпионов среди консолей.

На PS2 гремели серии Grand Theft Auto, Final Fantasy, Devil May Cry, Silent Hill, Resident Evil, Need 

for Speed. Кроме обычной, выходили тонкая, белая, и даже гламурно-розовенькая версии. Кроме 

обычных джойстиков, к ней можно купить электрогитару или барабанную установку (серии игр 

Guitar Hero и Drummania), а то и катану (Onimusha 3: Demon Siege) или вовсе бензопилу (Resident 

Evil 4), не говоря уж о давно знакомых световых пистолетах, рулях-педалях или более продвинутых 

устройствах вроде видеокамеры EyeToy. Консоль полностью оправдала своё название, став до-

машней игротекой на любой вкус — от бешеных боевиков до романтических текстовых квестов.

В декабре 2000 года Sony PlayStation 2 обрела печальную славу первой игровой консоли, за-

мешанной в... ядерном заговоре. ФБР обратило внимание на покупку четырёх тысяч приставок 

Ираком и предположило, что это попытка обойти запрет ООН на ввоз в страну компьютеров. Дей-

ствительно ли Саддам хотел собрать из «сонек» компьютер для управления ядерными ракетами? 

Летопись, в которой об этом поведают, наверняка будет написана ещё не скоро.

Вмарте 1995 года наш соотечественник Валерий Поляков вернулся на Землю, проведя на 

орбите 437 суток и 18 часов. На сегодня это абсолютный рекорд пребывания человека в 

космосе за один полёт.

Валерий Владимирович Поляков впервые побывал в космосе в 1988 году в качестве врача на 

борту космического аппарата «Союз ТМ-6», составив первый его экипаж вместе с Владимиром 

Ляховым и Абдулом Ахадом Момандом — первым и единственным афганским космонавтом. 

Длительность этого полёта составила — космически точно — 240 суток 23 часа 35 минут 49 

секунд. За этот полёт он получил звание Героя Советского Союза, а также звание Героя Респу-

блики Афганистан и орден Почётного легиона.

Второй, рекордный полёт Поляков совершил на космическом корабле «Союз ТМ-18» и орбиталь-

ной станции «Мир» (мир её праху) в качестве врача-космонавта-исследователя. За этот полёт он 

получил звание Героя России.

Всего Валерий Владимирович провёл в космосе 678 суток 16 часов и 34 минуты — почти два года 

среди звёзд. Здесь он на третьем месте после двух других наших земляков — Сергея Крикалёва (804 

дня) и Сергея Авдеева (747 дней). Хочется верить, что это — лишь первые строки в многовековой ле-

тописи покорения человеком Вселенной.
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Борис Невский, Татьяна Луговская, Арсений Крымов, Дмитрий Злотницкий,

Александр Киселев, Сергей Палий, Светлана Карачарова

Первое десятилетие нового тысячелетия породило волну фантастики самого разного 
толка и настоящее цунами технологических прорывов в индустрии развлечений. Объ-
емное кино? Пожалуйста. Портативные игровые консоли? Сколько влезет. Целые все-
ленные в интернете? Кушайте, не обляпайтесь.

И все же главная особенность фантастического искусства границы веков не в револю-
ционных мультимедийных решениях и развитии 3D-технологий — это оболочка. Глав-
ное — постоянное ощущение нависшей опасности, да не абы какой локальной угрозки, 
а глобальной катастрофы. Цунами, сбои компьютерных систем, всепланетные потепле-
ния и оледенения, образование аномальных зон, нашествия потусторонних сил, клонов, 
Орды и прочие крупные неприятности заполнили киноэкраны, мониторы, страницы книг...

Марина и Сергей 
Дяченко 
«Авантюрист»

Diablo 2

Джордж Мартин 
«Буря мечей»

Within Temptation 
«Mother Earth»

Полёты во сне и наяву
Когда живущий на Западе тайванец Энг Ли снимал 

сказочный боевик «Крадущийся тигр, затаивший-

ся дракон», то даже не рассчитывал на мировой 

успех. Подобные фильмы в Китае и Гонконге штам-

повались пачками: благородный герой, роковой зло-

дей, обречённая любовь, преданная дружба да ле-

тающие по воздуху мечники, которые разнообразия 

ради активно рукомашествуют в стиле кунг-фу. Но 

случилось Чудо — довольно заурядная лента обрела 

культовый статус по всему миру, особенно в США, 

став самым кассовым иностранным фильмом в 

истории: сборы составили 128 миллионов долларов.

Сами боги
Совершив в конце 

девяностых годов 

прошлого века ре-

волюцию в жанре 

фэнтезийных роле-

вых игр, молодая 

канадская студия 

BioWare вскоре раз-

вила успех и в 2001 году представила на суд 

общественности Baldur’s Gate 2: Shadows of 

Amn. Эпический сюжет, яркие герои, огромный 

мир, отточенный до мельчайших деталей игро-

вой процесс — в этой игре было безупречно 

всё, и она задала направление развития жанра 

на много лет вперёд.

Фури много курят!
FLCL снимали на той самой студии Gainax, чей «Евангелион» разделил 

историю аниме на «до» и «после». Новое аниме с непереводимым на-

званием тоже вошло в историю — как своего рода «Кин-дза-дза» мира 

аниме. Безумные персонажи, действующие по крайне парадоксальной, 

но при этом человеческой логике. Лютый глум и щемящая скорбь, сме-

шанные так, что одни считают этот фильм смешной комедией, а дру-

гие — депрессивной драмой. Заимствования отовсюду — и не похожий 

ни на что результат.

Икс. Люди Икс
Студия Fox подарила миру кинокомикс «Люди Икс», 

пригласив для реализации режиссёра Брайана Син-

гера, известного по драматичным триллерам «По-

дозрительные лица» и «Способный ученик». Кино-

боссы не прогадали, ведь Сингер поведал историю о 

мутантах, вступивших в конфликт с человечеством, 

с подчёркнутым реализмом, придавшим ленте осо-

бый шарм и актуальность. Люди Икс — не просто 

супергерои в обтягивающих трико, спасающие мир. 

От некоторых из них подчас спасу нет!

В ногу со временем
На рубеже тысячелетий Человек-паук сотоварищи на-

чали утрачивать популярность. Чтобы исправить это 

недоразумение, издательство Marvel Comics решило 

создать вселенную Ultimate, осовременив супергеро-

ев. Творческий коллектив во главе с Марком Милларом 

и Брайаном Майклом Бендисом приступил к ребрен-

дингу знаменитых героев и переписыванию их био-

графий. В октябре увидел свет первый номер Ultimate 

Spider-Man, а вскоре стартовали и серии о Людях Икс 

и Фантастической четвёрке. Девятью годами позднее, 

поубивав кучу персонажей в кроссовере Ultimatum, из-

дательство устроило и этой вселенной «перезагрузку».

Если кто-то кое-где 
в Ордуси...

Два востоковеда — Вя-

чеслав Рыбаков и Игорь 

Алимов — породили ев-

рокитайского писателя-

гуманиста Хольма 

ван Зайчика. А тот, в 

свою очередь, написал 

«Дело жадного варва-

ра» — начальный роман 

первой цзюани цикла 

«Плохих людей нет. 

Евразийская симфония». В альтернативном 

прошлом Александр Невский и хан Сартак за-

ключили договор о дружбе, из Руси и Орды об-

разовалась Ордусь, а в наше время драгоцен-

ные преждерождённые единочаятели Багатур 

Лобо и Богдан Рухович Оуянцев-Сю расследу-

ют совершаемые на просторах процветающей 

державы преступления. И будут делать это 

дальше — в семи романах, познавательных и 

остроумных.

В жизни важны всего три вещи. Они движут и то-

бой, и любой живой тварью: первая — выживание, 

вторая — общественный уклад, третья — удоволь-

ствие. Все в жизни проходит через эти три этапа. 

Причем после удовольствия уже ничего нет. Отсюда 

вывод: смысл жизни — достичь третьего этапа. До-

стиг его — и дело в шляпе. Но сперва — пройди два 

предыдущих.

Линус Торвальдс 

«Just for fun. Рассказ нечаянного революционера»
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Александр Зорич 
«Карл, герцог»

Вера Камша 
«Хроники Арции»
книги 1 и 2

«Лара Крофт: 
Расхитительница 
гробниц»
Самая успешная экра-

низация видеоигры.

Arcanum: Of 
Steamworks and 
Magick Obscura

«Хеллсинг: 
Война с нечистью»

Мистер Среда...
...нанимает досрочно выпущенно-

го заключённого Тень в качестве 

телохранителя, и начинаются пу-

тешествия по американской глу-

бинке. Стивен Кинг? О’Генри? Рэй 

Брэдбери? Нет, англичанин Нил 

Гейман, роман «Американские 

боги», лауреат «Хьюго», «Не-

бьюлы», премии Брэма Стокера и 

«Мира фантастики» за 2003 год. 

Коллеги и знакомые мистера Сре-

ды — адаптировавшиеся в США, а 

до того привезённые со всего мира боги. Новые американ-

ские боги, впрочем, не дремлют — им ни к чему конкуренты.

... и не тот Четверг
Почему название романа The Eyre Affair 

в русском переводе превратилось в 

«Дело Джен, или Эйра Немилосер-

дия»? Видимо, по неписаным законам 

мира Джаспера Ффорде — мира лите-

ратурной метаигры с цитатами, аллюзи-

ями, пародиями и загадками. Детектив? 

Хроноопера? Альтернативка? Нечто 

весьма трудносводимое к традиционным 

жанрам — и в то же время чрезвычайно 

знакомое, порой даже родное. Любители 

английской литературы никак не смогут 

остаться равнодушными к главной героине, литтективу Четверг Но-

нетот, расследующей дело о посягательстве на Джен Эйр!

Властелин Средиземья
Знаменитый режиссёр Стэнли 

Кубрик некогда сказал: «Я меч-

таю экранизировать «Властелина 

Колец», но сделать это невозмож-

но!» Кубрик ошибался — ново-

зеландец Питер Джексон блиста-

тельно решил проблему, удачно 

перенеся на целлулоид Библию 

фэнтези. Фильм «Властелин Ко-

лец: Братство Кольца» послу-

жил прологом грядущего буйства 

эффектов и страстей. Истовым 

фанатам Профессора он, кстати, не понравился.

Кольцо смерти
2001 год ознаменовался выходом 

корпорации Microsoft на консоль-

ный рынок. Первый блин вышел 

комом — приставка Xbox не оправ-

дала ожиданий, но её неудачу под-

сластил невероятный успех фанта-

стического шутера Halo: Combat 

Evolved, который моментально 

обрёл культовый статус. Впослед-

ствии он обзавёлся сиквелами и 

вбоквелами, бесчисленными новеллизациями и комиксали-

зациями, а проект Halo стал одним из самых популярных 

игровых франчайзов начала двадцать первого века.

Большой, зелёный, смешной
Мультфильм режиссёров-дебютантов 

Эндрю Адамсона и Вики Дженсон 

«Шрек» был признан новым словом 

в анимации и компьютерной графике. 

Но самое главное в «Шреке» — не 

технические новаторства, а увлека-

тельный сюжет, остроумие и неверо-

ятно обаятельные герои.

Большой зелёный огр Шрек хотел все-

го лишь покоя. Но обрёл ушастого и 

потрясающе болтливого друга Осла, 

море опасных приключений и прекрас-

ную принцессу Фиону в придачу.

Мир любит Гарри!
В кино 2001-й — год всепобеждаю-

щего фэнтези. Особый успех выпал 

на долю фильма Криса Коламбуса 

«Гарри Поттер и Философский ка-

мень», оказавшегося весомым вкла-

дом во всемирный поттеропсихоз. 

И пусть лента о юном волшебнике 

значительно слабее первоисточника, 

будучи фактически лишь качествен-

ной иллюстрацией к тексту, обаяние 

видеоряда — тоже не шутка.

Картина стала блокбастером, солидно 

увеличив финансы госпожи Ролинг, предусмотрительно зарезерви-

ровавшей внушительный процент от прибылей.

Упривидень меня отсюда
Бывают режиссёры, у которых 

каждый фильм становится от-

кровением. К примеру, Хаяо 

Миядзаки не зря некоторые 

считают живым божеством: 

каждый новый его фильм 

предсказуемо оказывается 

чудом. Но даже среди его ра-

бот некоторые заслуживают 

отдельного упоминания. «Уне-

сённые призраками» стали 

первым аниме, получившим 

Оскар. Едва ли этот факт может что-то добавить к досто-

инствам самого фильма, а вот к истории жанра — вполне.

Первый — третьего
С 15 по 18 февраля 2001 года в подмо-

сковном пансионате «Боровое» прошёл 

первый конвент российской фантастики 

в третьем тысячелетии — он же первый 

«Роскон», ныне один из самых автори-

тетных российских конвентов. «Большой 

Роскон» — награду за заслуги перед 

фантастикой — получил Анджей Сапков-

ский, а золотой, серебряный и бронзовый 

«росконы» получили авторы «Дневного 

дозора», «Алой ауры протопарторга» и 

«Одиссея, сына Лаэрта». Их нет необхо-

димости называть поимённо, правда?
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Не ждали
Автор весьма вольного продолжения Толки-

на «Кольца Тьмы» и ещё ряда популярней-

ших фэнтезийных произведений Ник Перу-

мов неожиданно обращается к космической 

фантастике и пишет «Череп на рукаве» — 

первую часть дилогии «Империя превыше 

всего». Экшен, неожиданное развитие буду-

щего, инопланетные пришельцы и борьба за 

независимость в комплекте. Книга получила 

неоднозначную оценку читателей — отчасти 

из-за непривычной для Перумова жёсткости, а также из-за неко-

торого смешения идеологий русского национализма и фашизма.

Атака на мозг
Возвращение Джорджа Лукаса к 

миру «Звёздных войн» с самого 

начала вызывало двойственную 

реакцию. Эпизод второй — «Атака 

клонов» — подтвердил опасения, 

хотя фанаты, конечно же, были в 

восторге. Зрелищность ленты не 

вызывает сомнений, мир «далёкой 

галактики» выглядит потрясающе 

реалистично. Однако драматурги-

чески лента слаба, а герои так и не поднялись выше уровня 

картонных болванчиков. Революции не получилось, но почёт-

ное место в истории кино фильм зарезервировал.

Пиратский аттракцион
Идея экранизации аттракциона дисне-

евского парка развлечений поначалу 

выглядела абсолютным бредом. Однако 

«Пираты Карибского моря: Прокля-

тие «Чёрной жемчужины» старания-

ми продюсера Джерри Брукхаймера и 

режиссёра Гора Вербински оказались 

великолепным авантюрным фильмом с 

фэнтезийным сюжетом, который полностью реабилитировал 

в Голливуде пиратскую тематику. Ленты о пиратах в прокате 

неизменно шли ко дну, — а тут такой успех! Львиная доля 

зрительского внимания перепала картине благодаря блиста-

тельной актёрской работе Джонни Деппа.

Шок — это по-нашему
Едва перебравшись в США из родной Шот-

ландии, Марк Миллар начал поражать мест-

ных поклонников комиксов неожиданными 

трактовками классических сюжетов. 2003 год 

стал для Миллара одним из самых плодотвор-

ных. Сначала стартовала мини-серия «Особо 

опасен», экранизированная впоследствии Ти-

муром Бекмамбетовым, а затем вышел в свет 

графический роман Superman: Red Son — 

история о том, как развивалась бы судьба нашей планеты, если 

бы корабль с будущим Суперменом рухнул в украинской глубинке.

Свет в ночи
Вдоволь наигравшись с вампирами, 

Джосс Уэдон решил податься в космос 

и создал сериал о ковбоях будущего 

«Светлячок». Все привычные для 

проектов Уэдона козыри здесь в нали-

чии: колоритные персонажи, смачные 

диалоги, неповторимый юмор. Однако 

катастрофические рейтинги похоро-

нили Firefly ещё до окончания первого 

сезона, что, впрочем, не помешало ему занять почётное ме-

сто в пантеоне лучших фантастических сериалов и спустя три 

года обзавестись полнометражным продолжением.

На заре времён
За четверть века по мотивам «Звёздных 

войн» выходили игры, кажется, всех воз-

можных жанров, кроме ролевого. Испра-

вить это недоразумение взялись наши 

старые знакомцы из BioWare. Они пере-

несли действие игры на четыре тысячеле-

тия в прошлое и с нуля создали историю о 

джедаях и ситхах древности, не уступаю-

щую по глубине и накалу оригинальной 

саге Лукаса. Star Wars: Knights of the Old Republic окончательно 

закрепила за канадцами репутацию главных в мире специалистов 

по ролевым играм и придала небывалый импульс развитию эпохи 

Старой Республики.

Сумасшедший дом
«В лето Господне 1420-е конец света не на-

ступил... Но всё равно было весело» — так 

говорит аннотация к первой книге «Саги о 

Рейневане» Анджея Сапковского — «Баш-

не шутов», иначе Narrenturm («дом умали-

шённых»). Да уж, обхохочешься: наёмные 

убийцы, монахи Инквизиции, грабители-

раубриттеры, фанатики-гуситы — и среди 

всего этого выживать романтику и идеалисту 

Рейнмару Беляу по прозвищу Рейневан. Пан Сапковский написал 

блестящую вещь, рассчитанную, правда, на достаточно образо-

ванных людей — хотя бы немного знающих латынь и историю Ев-

ропы кровавой и бурной эпохи Реформации.

Время как песок
Игровой франчайз Prince of Persia тихо 

умирал, когда права на него перешли 

к компании Ubisoft, которая решила 

превратить платформер в акробатиче-

ский экшен. И не прогадала. Револю-

ционный игровой процесс вкупе с ча-

рующей стилистикой магического Вос-

тока стали залогом триумфа Prince of 

Persia: The Sands of Time и второго рождения сериала. Не 

за горами премьера многообещающей экранизации, спро-

дюсированной Джерри Брукхаймером.

Чайна Мьевиль
 «Шрам»

Сергей Витицкий 
(Борис Стругацкий) 
«Бессильные мира 
сего»

Ольга Громыко 
«Профессия: ведьма»

«Обитель зла» 
Страшнее Милы 

монстра нет!
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Жил-был на свете...
После долгой спячки проснулся отечествен-

ный фантастический кинематограф. Фильм 

«Ночной дозор» превратил просто хорошего 

фантаста Сергея Лукьяненко в общественно 

значимую фигуру, открыл дорогу в Голливуд 

режиссёру Тимуру Бекмамбетову, прославил 

группу «Уматурман», собрал сумасшедшую для 

отечественного фильма кассу и вызвал шквал 

противоречивых мнений. Одни взахлёб сулили 

российской кинофантастике скорую роль «мо-

гильщика Голливуда», другие язвили насчёт «Ночного позора». Но 

место в отечественной истории фильм застолбил прочно — неви-

данными для нашего кино спецэффектами, статусом полноправного 

блокбастера и агрессивно-навязчивым «продакт плейсментом».

Целого мира мало
Десятилетний юбилей вселен-

ной Warcraft компания Blizzard 

решила отпраздновать, выпу-

стив по её мотивам онлайно-

вую ролевую игру. Успех World 

of Warcraft превзошёл самые 

смелые ожидания разработчи-

ков. Многие пытались если не 

переплюнуть, то хотя бы повто-

рить успех World of Warcraft. Не 

удалось пока никому.

Конец — делу венец
Третий Эпизод «Месть ситхов» киносериала 

«Звёздные войны» вызвал у публики вздох 

облегчения. Ошибки двух предыдущих лент 

были учтены, все ружья выстрелили в нуж-

ных местах, наставник джедаев Йода пока-

зал себя мастером светового клинка, а Дарт 

Вейдер наконец-то появился на свет. Ну, о 

фантастической зрелищности даже гово-

рить неприлично, ибо в этом компоненте все 

фильмы оказались на высоте.

В дырке между мирами
Сергей Лукьяненко дописал ро-

ман «Черновик», первую часть 

дилогии (угадайте, как называется 

продолжение?). Совершенно каф-

кианское начало — человек, посте-

пенно и страшно исчезающий для 

своего мира, — переходит в опи-

сание проблемной жизни таможен-

ника в пограничном пункте между 

мирами. Читателям и «Миру фан-

тастики» понравилось — «Лучший отечественный научно-

фантастический роман» года.

Робинзону и не снилось
Сейчас в США ежегодно выходит 

не менее двух десятков фанта-

стических телесериалов на любой 

вкус. Но главным фантастическим 

телесериалом последнего десяти-

летия, без сомнения, следует при-

знать «Остаться в живых» (Lost), 

стартовавший осенью 2004 года на 

телеканале ABC. История о выжив-

ших пассажирах рейса 815 компании Oceanic Airlines, ока-

завшихся на полном тайн и загадок тропическом острове, 

стала настоящим культурным феноменом и вот уже на про-

тяжении шести лет держит в напряжении миллионы зри-

телей — даже тех, кто обычно равнодушен к фантастике.

Новый Миргород
Пятёрка украинских фантастов — Дмитрий 

Громов и Олег Ладыженский (сиречь Генри 

Лайон Олди), Марина и Сергей Дяченко, а 

также Андрей Валентинов — создали ме-

тароман «Пентакль» из тридцати новелл. И 

что там деется! На баштане растут не арбу-

зы, а казачьи головы. Туфли водят человека, 

куда сами захотят. Черти крадут партийную 

печать. Экскурсия оборачивается самым на-

стоящим колдовством, где экскурсоводам 

грозит смерть. А если кто-то думает, что 

выражение «оборотень в погонах» имеет исключительно переносный 

смысл, то сильно ошибается... Гоголевщина? Конечно, ещё какая! Выс-

ший сорт, Николай Васильевич почитал бы с удовольствием.

Типичное аниме
Когда рождается новое движение, оно никак 

не называется — люди просто ради чего-то со-

бираются вместе. Позже приходят название, 

традиции, жаргон. Потом складывается образ 

«типичного представителя» — часто имеющий 

мало общего с реальностью. А затем про этого 

«типичного» пишут книги, снимают  кино, а но-

вички старательно ему подражают. Genshiken, 

нарисованный клуб анимешников, стал как раз таким образцом, в 

котором сконденсировались и правда, и стереотипы. А следующее 

поколение «делало себя» уже с его героев...

Олимпийские войны
Блестящая эра царствования Play-

Station 2 начинала постепенно кло-

ниться к закату, когда разработчики 

сумели в полной мере раскрыть по-

тенциал приставки, подарив миру 

несколько настоящих шедевров. 

Одним из них стал брутальный слэ-

шер God of War, который устано-

вит новую планку качества для игр 

этого жанра. Усеивая свой путь трупами древнегреческих 

богов и чудовищ, спартанский воитель Кратос продолжит 

восхождение к вершинам Олимпа в текущем году.

Microsoft Xbox 360

Олег Дивов 
«Ночной смотрящий»

Nightwish 
«Once»

«За облаками»

Джонатан Страуд 
«Врата Птолемея»

«Кинг Конг»
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Весь мир — театр
Двуединые Генри Лайон Олди выдают 

на-гора роман «Кукольник» — первую 

часть масштабного романа-эпопеи или, 

по-другому, космической симфонии «Ойку-

мена». Представители homo sapiens рас-

селились по разнообразным планетам, 

создав крайне отличающиеся друг от друга 

цивилизации. Олди развернули огромное, 

многоцветное и чрезвычайно «разносмыс-

ловое» полотно, малым элементом в кото-

ром служит судьба изготовителя марионе-

ток, невропаста, мастера контактной им-

персонации Лючано Борготты по прозвищу 

Тарталья.

Обрусевшие драконы
В самом начале двадцать 

первого века на покой от-

правилась вторая редакция 

Advanced Dungeons & Drag-

ons, а на смену ей пришла 

гораздо более стройная и ло-

гичная Dungeons & Dragons 

третьей версии. В 2006 году 

её усовершенствованный ва-

риант добрался до наших па-

лестин. Издательство «АСТ» планировало выпустить 

в России все три «базовые» книги, но в жизнь этим 

благим намереньям воплотиться не довелось — свет 

увидело лишь «Руководство игрока».

Телохранитель в стиле 
«рюсс»

От экранизации романа Ма-

рии Семёновой «Волкодав» 

ждали многого. И не только 

повторения коммерческих 

успехов «Дозоров», но и 

перехода на новый уровень 

отечественной кинофанта-

стики с упором на смысл и 

чувства. Увы... «Первое рус-

ское кинофэнтези» вышло 

комом. В прокате, правда, 

фильм окупился (едва-едва), но лента Николая Лебе-

дева выглядит очевидным шагом назад.

Пьянящий запах свободы
Игры серии The Elder Scrolls никогда не были 

идеальны, однако выход каждой из них стано-

вился событием для всех поклонников RPG. 

Последняя на данный момент часть серии — 

The Elder Scrolls 4: Oblivion в этом отноше-

нии мало чем отличалась от предшественниц. 

При желании в ней можно было отыскать 

множество недостатков, но огромный чарую-

щий мир игры и полный сюрпризов сюжет мо-

ментально заставляли о них забыть. Oblivion 

по сей день пользуется славой лучшей фэнте-

зийной RPG с открытым миром.

Былинный богатырь
Один из самых «титулованных» авторов 

Олег Дивов пишет «Храбра». Невзирая 

на определение «роман», регулярно отно-

сящееся к нему, на самом деле это цикл 

из двух повестей по мотивам древнерус-

ских былин — «Илья Муромец и Соловей-

разбойник» и «Сорок калик со каликою». 

И знаменитый богатырь Илья Урманин 

по прозвищу Храбр сначала сражается с 

ужасным чудовищем, а потом становится 

лидером диверсионного отряда. Излишне 

говорить, что и этот цикл без награды не 

остался, в том числе и от «МФ» — «Лучшая 

необычная книга».

После эндшпиля
Ник Перумов завершает 

начатый в 2003 году мас-

штабный цикл «Война мага» 

книгой «Война мага: Ко-

нец игры». Игра сыграна, 

мат поставлен, закончилась 

история некроманта Фесса, 

сюжетные линии сведены 

и в полюбившейся многим 

саге поставлена точка. Ито-

гом стали звания «Лучшая 

книга» на «Москоне 2006», 

«Лучшее продолжение отечественного цикла» и «Кни-

га года» при подведении итогов «Миром фантастики».

Брат против брата
Американская общественность устала от са-

моуправства супергероев, и правительство 

решает зарегистрировать всех самопровоз-

глашённых защитников справедливости. 

Однако многие из них во главе с Капитаном 

Америкой отказываются подчиняться, и в 

супергеройской братии начинается раскол.

Так начинается трагическая мини-серия 

«Гражданская война» сценариста Марка 

Миллара. Человек-паук открывает миру 

свою личность, Капитан Америка гибнет от 

руки таинственного убийцы, суперзлодеям 

в законе дают «добро» на отстрел мятежных героев — отголоски эпиче-

ского кроссовера до сих пор слышны во вселенной Marvel.

Star Wars: Legacy 
«Звёздные войны» 

спустя сто тридцать 

лет после фильмов.

Скотт Линч
«Обманы Локки 
Ламоры»

«Лабиринт фавна»

«Сайлент Хилл»

«Меланхолия 
Харухи Судзумии»
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Mass Effect

«Престиж»

Evangelion: 
1.0 You Are [Not] Alone

«Золотой компас»

Битва за Хогвартс
Джоан Ролинг завершает самый 

известный, самый любимый, са-

мый ожидаемый цикл фэнтези-

для-подростков-и-не-только ро-

маном «Гарри Поттер и Дары 

Смерти». Ажиотаж перед выхо-

дом был немыслимый: ещё до на-

чала продаж в интернете появи-

лись пиратские сканы со страниц 

и фейк (псевдокнига) объёмом в 

250 тысяч слов, в рейтинге «Ама-

зона» роман занимал первое ме-

сто по количеству предзаказов 16 

недель подряд, а за первые сутки 

разошлось три миллиона экзем-

пляров. Русский перевод (неофи-

циальный, разумеется) появился за два с половиной месяца до начала 

продаж в России. Стоило ли оно того? Безусловно — для всех тех, кто 

очарован историями из магического английского университета.

Дамблдора жалко. И сову...

Дождались!

Экшен по мотивам «Пикника на обочине», главный 

долгострой зарождавшейся на постсоветском про-

странстве игровой индустрии. События ставшей куль-

товой до релиза игры «S.T.A.L.K.E.R.: Тень Чернобы-

ля» разворачивались в Зоне, которая образовалась 

вокруг знаменитой АЭС после того, как та второй раз 

«чихнула». Теперь в этом угрюмом мире, наполнен-

ным аномалиями и могущественными артефактами, 

живут созданные Зоной мутанты и бродяги-сталкеры. 

Два продолжения закрепили успех детища GSC Game 

World, а серия новеллизаций произвела настоящий 

фурор на отечественном книжном рынке.

Возвращение Геральта

Игровые адаптации популярных романов в девяти слу-

чаях из десяти оказываются слабее первоисточника. 

«Ведьмак» польской студии CD Projekt RED стал ред-

ким исключением из этого печального правила. Со-

хранив мрачную атмосферу, присущую оригинальным 

романам Анджея Сапковского, разработчики вписали 

новую яркую главу в, казалось бы, завершившуюся 

историю ведьмака Геральта, и лишь технические про-

блемы отделили игру от идеала. Годом позже поляки, 

сделав капитальную работу над ошибками, выпустили 

дополненное издание «Ведьмака», а осенью 2009-го 

анонсировали долгожданную вторую часть.

Почти как LEGO
Разумные роботы автоботы 

и десептиконы переносят свои 

давние разборки на Землю. 

Подросток-«ботаник» Сэм Уит-

викки оказывается в центре 

противостояния.... Сценарий 

«Трансформеров» Майкла Бэя 

может служить подтверждением 

тайного голливудского девиза 

«Тупость правит миром». Нет 

практически ни единого штампа, 

который бы не использовался в 

этой ленте, настойчиво превра-

щающей человека в обезьяну. Но 

когда трансформеры начинают 

гвоздить людишек и друг друга, 

всякие идейные заморочки летят в мусорное ведро. Бах! Бгдыщ! Бум! Ну 

что ещё надо для счастья? Разве что ведро попкорна!

Освеж(ёвыв)ающее
«Террор» — с чем у нас ассо-

циируется слово? Рухнувший 

Всемирный торговый центр и 

хмурые типы с АК в волосатых 

лапах? Холодно, очень холодно. 

Потому что корабли «Террор» 

и «Эребус» направляются к се-

верному побережью Канады в 

поиске Северо-Западного про-

хода из Атлантического океана 

в Тихий — и в кои-то веки ис-

тинный ужас появляется не из 

супермаркета в американской 

глубинке и не из заботливо раз-

рытой могилы. Нет — он там, 

среди огромных айсбергов и 

вечной тьмы, похожий на гигант-

ского белого медведя, и нет от него спасения. Спасибо Дэну Симмон-

су — за его роман и действительно ледяной ужас.

Марина и Сергей 
Дяченко 
«Vita Nostra»
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Его зовут «Никто»
«Истории с кладбищем» Нила Гей-

мана в русском переводе не повез-

ло с названием — на самом деле, 

конечно, это «Книга кладбищ». Ибо 

семечко, выросшее в красивое дере-

во, было дано щедрой «Книгой джун-

глей» Редьярда Киплинга, и Бод (от 

«Нободи» — «Никто»), конечно, это 

Маугли. Только подобранный и вы-

ращенный мёртвыми, которые порой 

оказываются живее и человечнее тех, кто не умирал. Восемь 

историй из жизни мальчика на кладбище — вопреки мрачному 

названию — удивительным образом делают мир добрее.

Этот остров необитаем?
С экранизацией романа братьев 

Стругацких «Обитаемый остров» 

связывались колоссальные надеж-

ды. Отличный первоисточник — раз. 

Известные фантасты в роли сцена-

ристов — два. Один из самых круп-

ных бюджетов в российском кино — 

три. Талантливый режиссёр, сняв-

ший качественную драму, — четыре.  

Фильм оказался унылой отрыжкой 

современного отечественного кине-

матографа. Искренне жаль: Стругацких, книгу, супругов Дячен-

ко, Бондарчука... А больше всего — нас, зрителей.

Скромное обаяние порока
Ирония судьбы — главной приманкой 

«Тёмного рыцаря» Кристофера Но-

лана оказался не пуленепробиваемо 

положительный Бэтмен, а его антаго-

нист Джокер. Хит Леджер, вскоре тра-

гически погибший, блистательно спра-

вился со своей ролью. Публика по все-

му миру дружно повалила смотреть на 

вечно ухмыляющегося суперзлодея, 

и «Тёмный рыцарь» стал третьим в 

истории фильмом, перешагнувшим 

миллиардный рубеж сборов.

Иногда они возвращаются!
Он вернулся, хотя, конечно, ма-

лость постарел. Да и люди за это 

время изменились и, прямо ска-

жем, избаловались... Но всё-таки 

«Индиана Джонс и Королевство 

хрустального черепа» стал пре-

красным приветом из прошлого, 

и лента дуэта Спилберг-Лукас 

заставила зрителей пережить не-

мало ностальгически-приятных 

минут. Даже несмотря на главных 

русских гадов.

Третье пришествие
Канул в лету пошаговый бой, дви-

жок успел устареть, а основной 

сюжет оставлял желать много 

лучшего, но Fallout 3 сохранил 

уникальную атмосферу ориги-

нальных игр и открыл перед нами 

огромный, одновременно жуткий и 

привлекательный постапокалип-

тический мир. Игра разработана 

студией Bethesda, но дарит те же 

самые неповторимые ощущения, что легендарная дилогия в 

исполнении Black Isle Studios. Появление четвертой части игры 

неизбежно, но анонсов от студии пока нет.

Ползущие по небу
Не так много существует аниме-

режиссёров, снимающих фильмы 

не для детей, и даже не для фана-

тов жанра, — по-настоящему Боль-

шое Кино, только с рисованными 

героями. Один из таких режиссё-

ров, Мамору Осии, стреляет редко, 

но всегда в цель. The Sky Crawl-

ers, его последний на нынешний 

момент фильм (вот-вот увидят свет 

ещё два) — это глубокая медитация о войне, о месте человека в 

жизни, о тех, кто взрослеет, и тех, кто останется юным навсегда, 

и о том, возможна ли в нашем печальном мире любовь.

Ой-вэй!
В 1940 году Конгресс США принима-

ет закон, предоставляющий евреям 

в аренду автономный район на Аля-

ске. Холокоста в известном нам виде 

не происходит, но Израиль в войне 

за независимость терпит пораже-

ние. Автономное еврейское госу-

дарство живёт своей жизнью — вот 

только заканчивается срок аренды. 

А в многомиллионном идишегово-

рящем городе Ситка местные копы, 

которых здесь называют «латкэс» 

(«блинчики» — из-за серебряных 

плоских блях), расследуют преступления... Роман Майкла Чабона 

«Союз еврейских полисменов» стал одним из самых оригиналь-

ных открытий 2008 года и заслуженно получил груду призов.

Антикризисные меры
По сложившейся традиции мультив-

селенную DC Universe раз в несколь-

ко лет сотрясают глобальные кризи-

сы. Очередной грянул в 2008 году с 

подачи Гранта Моррисона, вознаме-

рившегося создать самый масштаб-

ный кроссовер в истории комиксов. 

Мини-серия, озаглавленная Final 

Crisis, в полной мере соответствует 

этому определению — количество 

супергероев на единицу печатной 

площади переходит все разумные 

пределы, а размах битв заставляет кусать локти от зависти 

самого Майкла Бэя. Финал эпического кризиса ознаменовался 

трагической гибелью Бэтмена, которая самым кардинальным 

образом изменила облик DC Universe.

«Монстро»

Ayreon «01011001»

 Евгений Лукин 
«Бытие наше 
дырчатое»

Avantasia 
«The Scarecrow»

Mechanical Poet 
«Eidoline: 
the Arrakeen Code»

«King’s Bounty: 
Легенда о рыцаре»
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Фантастика 2000-х — это не только 3D-перевороты, уход за грань интернета и боязнь замысловатого конца света. Это ещё и предчувствие 

новой надежды. Ведь именно вера в лучшее каждый раз заставляет нас делать следующий шаг, даже если кажется, что всё вокруг рушится, 

а реальный мир давно подменили виртуальным.

Фантастику 2000-х не просто творили на наших глазах; эту фантастику творили уже и мы сами. В сентябре 2003-го вышел в свет первый но-

мер «МФ». Тогда он был всего лишь приложением к «Игромании», тоненьким и сшитым скрепками; в нём не было даже половины тех рубрик, 

которые потом полюбятся нашим читателям. Прошло шесть с хвостиком лет, мы выросли и повзрослели — вместе с вами. И шагаем дальше.

Обзором 2000-х мы закрываем рубрику «История фантастики». За время её существования мы прошлись по всему 20 веку: заглянули и в 

золотые годы фантастики, и в те времена, когда она только зарождалась; рассказали и о «грандах», и о вещах относительно малоизвестных, 

но добавивших свой неповторимый колорит каждой эпохе.

Благодарим читателей за помощь в подготовке этого цикла материалов и ждём от вас новых идей и предложений на почтовый ящик 

pochta@mirf.ru и на форуме журнала по адресу forum.mirf.ru.

После смерти
16 сентября 2007 года умер Роберт 

Джордан — создатель огромного 

эпического цикла «Колесо времени». 

Однако цикл не закончен — и с бла-

гословения вдовы и бессменного ре-

дактора Джордана Харриет Макдугал 

нелёгкую миссию дописать эпопею 

по оставшимся черновикам принял 

на себя Брендон Сандерсон. В этом 

году вышел первый том из предпо-

лагаемых трёх, составляющих по-

следний роман «Память о свете» — 

«Грядущая буря». Мы ещё пока не 

расстаёмся — ни с Айз Седай, ни с 

Возрождённым Драконом.

Революция свершилась!
Долгожданный фильм Джеймса 

Кэмерона «Аватар» ждёт великая 

судьба. Эту ленту будут вспоми-

нать очень долго. В первую очередь 

как революционный прорыв в деле 

превращения кино из зрелища в 

нечто умопомрачительное. После 

премьеры блокбастера о противо-

стоянии алчущих сокровищ людей 

и самобытных на’ви мир фантасти-

ческого кинематографа уже можно 

делить на два периода: до «Авата-

ра» и после.

В поисках приключений
Приобретая в 2001 

году студию Naughty 

Dog, корпорация 

Sony вряд ли могла 

представить, на-

сколько выгодную 

сделку совершает. 

В 2007 году кали-

форнийские раз-

работчики выпусти-

ли один из первых 

больших эксклюзи-

вов PlayStation 3 — яркий экшен об искателе древних 

сокровищ Uncharted: Drake’s Fortune, а спустя два года 

представили на суд игровой общественности сиквел. 

Uncharted 2: Among Thieves заткнул за пояс не только 

оригинал, но и вообще всё, что было создано в приклю-

ченческом жанре со времён первого «Индианы Джон-

са», а также придал новый смысл понятию nextgen.

Гостеприимный дурдом
Взять зубодроби-

тельный beat ’em up, 

добавить к нему от-

борный stealth, сме-

шать в равных про-

порциях, поместить 

получившийся кок-

тейль в легендарную 

психиатрическую 

лечебницу, припра-

вив его извечным 

противостоянием 

Тёмного рыцаря Готэма и Джокера. На выходе полу-

чим одну из главных игр 2009 года — Batman: Arkham 

Asylum. Рецепт п о изготовлению лучшей в истории 

игровой адаптации комикса раскрыла молодая бри-

танская студия Rocksteady Studios.

Великий ветер
Генри Лайон Олди и Андрей Ва-

лентинов завершают мегароман 

«Алюмен» томами «Механизм про-

странства» и «Механизм жизни». 

Посвящённый Гюго, Дюма, Верну, 

Стивенсону и Диккенсу роман нель-

зя однозначно отнести к какому-либо 

жанру (мягкая НФ? Хроноопера? 

Технофэнтези?), он охватывает из-

рядную часть мира и времени — со 

времён легендарных учёных, чьи 

фамилии ещё не стали единицами 

измерения (Вольта, Фарадея, Эрсте-

да), до далёкого-далёкого будущего, 

которое можно принять или же от-

шатнуться в ужасе. Dragon Age: Origins

«На игре»

«Терминатор: 
Да придёт Спаситель»

«Хранители»
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высокоскоростной 

электропоезд связал Москву 

и Санкт-Петербург
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Долгое время считалось, что утопия 

вполне осуществима, и мечтатели разных 

эпох пытались её построить в нашей ре-

альности. При этом утопические экспери-

менты разделились на два направления: 

религиозное и светское. Религиозное 

было связано с сектантством, светское — 

с инициативными проектами, основанны-

ми на различных литературных произве-

дениях и трактатах, которые сегодня уве-

ренно отнесли бы к жанру фантастики.

Утверждается, что самым гранди-

озным утопическим экспериментом в 

истории стало строительство государ-

ства «нового типа» — Союза Советских 

Социалистических Республик. Этот 

эксперимент провалился, поскольку не 

была достигнута цель, которую считали 

главной большевики, вставшие у истоков 

новой государственности: возникновение 

всемирной коммуны, в которой от каждо-

го человека требуют «по способностям», 

а вознаграждают «по потребностям». Что 

интересно, элементы коммунистического 

мировоззрения можно отыскать практи-

чески во всех утопиях, включая раннехри-

стианские. А можно сказать наоборот — 

коммунистическая утопия стала крайним 

воплощением более ранних прожектов.

Так или иначе, но ещё до прихода ком-

мунистов к власти в России было пред-

принято несколько локальных попыток по-

строить идеально устроенное общество.

Вселенская 
утопия 
Дмитриева-
Мамонова
Один из первых утопических экспери-

ментаторов Фёдор Иванович Дмитриев-

Мамонов происходил из почтенного 

древнего рода и принадлежал к высшим 

слоям русского общества. Он получил 

хорошее домашнее образование, служил 

Экспериментальные 
утопии
На пороге прекрасного 
нового мира

Словечко «утопия» придумали древние греки, и означает оно «место, которого нет» — по смыслу примерно как 

наше «за тридевять земель». Однако нынче под этим словом понимают жанровое направление в художественной 

литературе, описывающее желаемое устройство общества или личности в свете представлений об идеалах. Именно 

«идеальное» общество описывал знаменитый английский политический деятель и мыслитель Томас Мор в романе 

«Золотая книга, как приятная, так и забавная, о наилучшем устройстве государства и о новом острове Утопия».

Покончить с утопиями — это и есть утопия.

Томас Молнар

Утопии оказались гораздо более осуществимыми, чем ка-

залось раньше. И теперь стоит другой мучительный вопрос: 

как избежать окончательного их осуществления.

Николай Бердяев

Антон Первушин

Остров Утопия в представлении Томаса Мора (издание 

1518 года).
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в армии, поднялся до чина бригадира. В 

1771 году участвовал в подавлении «чум-

ного бунта» в Москве, вышел в отставку 

и жил в Москве или в смоленском имении 

Баранове, занимаясь литературой, кол-

лекционируя медали и редкости.

Творческим дебютом Дмитриева-

Мамонова стала публикация перевода 

известного романа Жана Лафонтена 

«Любовь Психеи и Купидона». К пере-

воду была приложена, по обозначению 

Мамонова, «аллегория» под заглавием 

«Дворянин-философ» (через тридцать 

лет, в 1796 году, эта аллегория уже от-

дельно от перевода была издана в Смо-

ленске). В тексте описаны реальные по-

стройки автора в его имении, но в целом 

перед нами нормальное фантастическое 

повествование.

Некий Дворянин-философ устроил в 

своём поместье модель Солнечной систе-

мы. Солнцем стал хозяйский дом-замок, 

а на пропорциональном расстоянии от 

него были выделены участки для планет: 

Меркурий, Венера, Земля с Луной, Марс, 

Юпитер, Сатурн. Дальше от Солнца мас-

штабы пришлось сужать, иначе планеты 

было не разместить в пределах усадьбы. 

А на озёрном острове в конце участка 

Дворянин-философ почему-то поместил 

звезду Сириус. Каждая «планета» была 

заселена насекомыми и птицами. На-

пример, Венера — божьими коровками, 

Земля — муравьями, Марс — букашками, 

Юпитер — журавлями, Сатурн — лебедя-

ми. А на Сириусе поселились страусы.

Используя магический перстень, 

Дворянин-философ мог узнавать, как 

устроена жизнь на небесных телах, 

ведь обитатели садовых моделей слу-

жили посредниками, передающими 

мысли и слова жителей соответствую-

щих планет. На Земле, в муравьином 

царстве, действовала рабовладельче-

ская система, зато на дальних плане-

тах обитали свободные существа, не 

знавшие тяжести труда.

Очевидно, Дмитриев-Мамонов видел 

идеал именно в организации свободного 

общества, живущего в гармонии с приро-

дой. Однако реализовать утопию в отдель-

но взятом имении у него не получилось. 

Неоправданные финансовые расходы 

и странные эксперименты Дмитриева-

Мамонова привели к тому, что его заподо-

зрили в умопомешательстве. Кроме того, 

по Москве поползли мрачные слухи, что 

он очень жестоко обращается с крепост-

ными. Официальное расследование под-

твердило худшие подозрения. В резуль-

тате Екатерина II приказала отстранить 

утописта от управления его имуществом и 

взять имение под государственную опеку.

Солнечная утопия 
Беньовского
В то же время, но независимо от 

Дмитриева-Мамонова, свой вариант иде-

ального общества пытался создать на-

стоящий уникум своего времени — Мори-

ций Август Беньовский.

Несмотря на то, что о Беньовском на-

писано множество статей, никто из иссле-

дователей его жизни не может сказать 

точно, к какому классу по своему проис-

хождению он принадлежал. Возможно, 

он был шляхтич, а по другим сведени-

ям — австрийский граф венгерского или 

словацкого происхождения. В его семье 

родным языком был венгерский, но сам 

он считал себя поляком... Короче, класси-

ческий авантюрист.

Достоверные же биографические фак-

ты таковы. Беньовский с юности мечтал 

о дальних путешествиях и поступил в 

1767 году в Гамбургскую морскую школу, 

но вдруг узнал о восстании в Польше и 

тотчас отправился туда, чтобы сражать-

ся за независимость этой страны. Был 

ранен, лечился в Турции, опять вернулся 

в строй. Но восстание было подавлено, 

Беньовский попал в плен. В 1768 году его 

сослали в Казань, там Беньовский совер-

шил побег, но неудачно, и был отправлен 

в пожизненную ссылку на Камчатку. Там 

он сумел организовать группу офицеров, 

которая захватила гарнизон, вооружи-

лась и на «казённом» судне отправилась 

в дальнее морское путешествие. Приста-

вали к берегам Японии, остановились на 

Формозе (ныне Тайвань).

Возможно, именно здесь Беньовско-

му пришла в голову идея создать Город 

Солнца, описанный в утопическом ро-

мане итальянского философа Томмазо 

Кампанеллы. Авантюрист решил нала-

дить взаимовыгодное сотрудничество 

с местными жителями: они снабжали 

бы его коммуну всем необходимым для 

проживания, а образованные беглецы 

обучали бы туземцев основам европей-

ской культуры и ремеслам. План этот 

был слишком оторван от реальности и, 

разумеется, провалился. Происходили 

постоянные военные стычки: тузем-

цы были вооружены луками и пиками, 

а пришельцы палили по ним из ружей 

и пушек. Погибло множество абориге-

нов, пали на поле брани и трое сорат-

ников Беньовского.

При таких условиях построить на 

Формозе Город Солнца не получалось. 

Тогда беглецы отправились к Китаю, в 

порт Макао (ныне Аомынь), уже ставший 

португальской колонией. К тому времени 

из-за тягот путешествия и тропических 

болезней группа сократилась до пятнад-

цати человек, и Беньовский решил вер-

нуться в Европу.

Во Франции он горячо уговаривал 

парижские власти, пытаясь объяснить 

королю и его окружению выгоду от соз-

дания на Формозе французской колонии. 

Не уговорил. Зато ему предложили стать 

эмиссаром Франции на Мадагаскаре. Всё 

ещё мечтая о Городе Солнца, авантюрист 

согласился. Получил от французского 

правительства средства, завербовал сол-

дат, ремесленников и с командой почти 

в две сотни человек приехал на Мадага-

Дворянин-философ Фёдор Дмитриев-Мамонов. Он 

верил, что инопланетные существа живут свободно и 

счастливо, в единении с природой.

Авантюрист-утопист Мориций Август Беньовский соби-

рался построить Город Солнца на Мадагаскаре (памят-

ная монета, выпущенная в Словакии).

Томмазо Кампанелла — автор классической утопии «Го-

род Солнца».
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скар. Здесь обстановка была ещё хуже, 

чем на Формозе: обилие болот и дрему-

чих лесов, тропическая лихорадка, враж-

дебные местные племена. Однако при-

шельцы под руководством энергичней-

шего Беньовского всё-таки построили це-

лый городок с домами и хозяйственными 

сооружениями. Всё испортил налетевший 

океанский ураган, который почти полно-

стью разрушил селение. Тогда колонисты 

перебрались подальше от берега, на су-

хую возвышенность, и построили новый 

поселок, названный Городом Здоровья.

Жизнь стала налаживаться, расширя-

лись посевы риса и хлопка, умножался 

скот. Беньовский развивал торговлю с 

местными племенами и достиг с помо-

щью этой торговли доброжелательного 

отношения к себе. И что особенно важно, 

он стремился сгладить враждебные отно-

шения племен между собою, уничтожая 

кровавые распри.

Вместе с туземцами-мальгашами 

группа Беньовского начала проклады-

вать по острову дороги, очищать реки. 

Авантюристу-мечтателю хотелось по-

строить в центре острова столицу — Го-

род Солнца, сделав Мадагаскар само-

стоятельным государством.

Но Беньовский позабыл, что фран-

цузы отправляли его на Мадагаскар, 

надеясь, что он поднесет этот остров 

французской короне. В 1774 году на 

престол вступил Людовик XVI и два года 

спустя отправил на остров ревизион-

ную комиссию для проверки. Чиновни-

ки наглядно увидели тягу Беньовского 

к самоопределению, и он был смещён 

с поста губернатора. Это его не оста-

новило, тем более что собрание вождей 

мальгашских племен избрало его вер-

ховным вождем острова. Он это вос-

принял как должное и активизировал 

практическую деятельность, написав 

законы, в которых земля, леса, воды 

острова и полоса океана на пять миль 

от берега объявлялись собственностью 

нового независимого государства, пла-

нируемые рудники (золотые, медные, 

железные) и заводы тоже должны были 

стать государственными.

Для реализации обширных замыслов 

по построению утопии — вполне, кста-

ти, коммунистического образца — нуж-

ны были большие средства. Беньовский 

оставил соратникам подробные указа-

ния, а сам отправился на поиски займов. 

Во Франции ему, понятное дело, не толь-

ко отказали, но и запретили посещение 

Мадагаскара. Англичане не хотели ссо-

риться с Францией. Авантюрист отпра-

вился в Америку: ведь демократические 

Соединённые Штаты лишь недавно ста-

ли свободными. Но и там правительство 

отказало: американцам было не до Ма-

дагаскара. Впрочем, Беньовскому уда-

лось договориться с торговой фирмой в 

Балтиморе: ему дали корабль с оружи-

ем, станками, инструментом в обмен на 

обещанные поставки риса. В качестве 

залога утописту пришлось оставить в 

Балтиморе жену...

Беньовский предполагал вернуться 

на остров через два года, но на деле по-

лучилось почти через десять — в 1785 

году. За это время многое не укрепилось, 

а развалилось. А главное, Франция всё-

таки не оставляла желания сделать Ма-

дагаскар своей колонией, и на побере-

жье обосновался гарнизон. Беньовский 

вместе с местными жителями вступил 

с солдатами в вооружённую борьбу, и в 

одном из столкновений был убит. После 

этого все его планы были окончатель-

но похоронены, а недостроенный Город 

Солнца захирел и обезлюдел.

Военная утопия 
графа Аракчеева
Утопии нового века создавались уже не 

отдельными дворянами-авантюристами, 

а самими монархами. Молодой импе-

ратор Александр I был несомненным и 

искренним утопистом. Однако, стремясь к 

реализации своих проектов, он проявлял 

понятную осторожность, поэтому почти 

все его идеи остались невоплощёнными, 

и лишь один замысел — военные посе-

ления — осуществился, благодаря тому, 

что за его реализацию взялся один из 

самых расторопных и практичных воена-

чальников — граф Алексей Андреевич 

Аракчеев.

Об этой структуре император узнал в 

Австрии и проникся к ней большим инте-

ресом. Идея состояла в том, чтобы прикре-

пить солдат к земле, заставив их сочетать 

военную службу с крестьянским трудом. 

Солдату следовало обзавестись семьёй 

и обеспечивать сельскохозяйственными 

работами жизнь себе и своему государ-

ству. Дело в том, что для России военные 

расходы были самой тягостной статьёй в 

бюджете: они поглощали 60 процентов! 

Поэтому Александр уже в 1810 году из-

дал указ о военных поселениях и, зная 

способности Аракчеева, поручил ему ру-

ководить новым видом военной службы.

Аракчеев повёл дело с размахом. К 

концу царствования Александра 374 ты-

сячи казённых (то есть не крепостных, а 

государственных) крестьян и 130 тысяч 

солдат были введены в военные поселе-

ния, организованные в Белоруссии, на 

Украине и на Кавказе. При следующем 

царе, Николае I, количество поселян 

только увеличилось. Аракчеев сумел 

заставить работать своих подчинённых, 

Реконструкция идеального Города Солнца по Томмазо 

Кампанелле.

Остров Мадагаскар должен был стать утопическим го-

сударством.

Граф Алексей Аракчеев: «На светлое будущее равняйсь! 

Смирна!»

План центра городка военных поселений на Волхове 

(село Пристань).
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создал прибыльное хозяйство, накопил 

многомиллионные богатства. Особенно 

благополучны оказались южные военные 

поселения, где при каждом дворе было по 

6-9 лошадей и 12-16 коров.

Внешне всё выглядело благопо-

лучно. Но какой ценой досталось 

построение военной утопии! В посе-

лениях царил настоящий «аракчеев-

ский режим». Крестьяне-солдаты из-

нывали от непосильного труда, ведь 

наряду с сельскохозяйственными 

работами они ежедневно занимались 

многочасовой военной подготовкой. 

Порядок поддерживался жестокими 

способами. По всем аспектам быта 

существовали правила, нарушения 

которых карались штрафами.

Регламентировались семьи: «Со-

ставлялись списки, кому пора жениться 

и выходить замуж; в назначенный день 

собирали тех и других; свёрнутые биле-

тики с именами женихов и невест кидали 

в две капральские шапки и производил-

ся розыгрыш, кому кто доставался». Что 

примечательно, молодым вдовам пред-

писывалось немедленно выйти замуж, 

а чтобы стимулировать процесс, было 

предписано не выдавать им провианта. 

А вдов-старух просто выгоняли вон.

Регламентировалась даже рождае-

мость. Жена военного поселенца обяза-

на была рожать каждый год и — маль-

чиков! За пропущенный год и девочку 

взимались штрафы.

С потрясающей непреклонностью про-

водил Аракчеев свои планы (это качество 

блестяще показал Михаил Салтыков-

Щедрин в образе Угрюм-Бурчеева в 

«Истории одного города»), но после вос-

стания декабристов утопист попал в не-

милость и был отстранён от дел.

Военные поселения, бунтовавшие и 

постепенно приходившие в упадок, всё-

таки просуществовали до Александра II 

и великих крестьянских реформ 1860-х 

годов. Это, пожалуй, самый длительный 

из экспериментов по созданию 

идеального общества, но вряд ли у 

кого-нибудь сегодня повернётся язык 

назвать его утопией.

Космическая 
утопия 
Циолковского
Свою собственную утопию придумал 

и основоположник теоретической космо-

навтики Константин Эдуардович Циолков-

ский. В статьях и научно-фантастической 

повести «Вне Земли» он утверждал, что 

со временем человечество выйдет в кос-

мос и создаст там автономные поселе-

ния, жизнь в которых будет избавлена от 

земных лишений.

Циолковский считал невесомость 

весьма благоприятной для развития ор-

ганизмов. Он писал, что растения, ока-

завшись в особой среде космического 

поселения, избавленные от тяжести и 

вредителей, находящиеся под прямыми 

солнечными лучами, будут вырастать 

до фантастических размеров и при-

носить плоды круглый год. Благодаря 

этим растениям можно создать замкну-

тую биосферу: растения будут снабжать 

людей кислородом и свежими продукта-

ми питания, а человеческие выделения 

можно будет использовать в качестве 

удобрений.

В дальнейшем, писал Циолковский, 

космические поселения станут совершен-

но независимыми, двинутся на освоение 

ресурсов пояса астероидов, а ещё позже 

пустятся в межзвёздное плавание. Боль-

ше того, когда-нибудь эволюционируют 

и сами межзвёздные путешественники, 

превратившись в особых существ, кото-

рым для поддержания жизнеспособности 

достаточно только солнечного света.

Именно в космосе, по убеждению 

Циолковского, может быть создано 

идеально устроенное общество, в ко-

тором духовная и телесная красота 

станут нормой. Кроме того, некоторые 

цивилизации в прошлом уже достигли 

космического совершенства, а Зем-

ля — это нечто вроде лаборатории по 

выращиванию новых видов. Если мы 

откажемся от движения по пути само-

совершенствования, которое неизбеж-

но связано с межзвёздной экспансией, 

высшие существа прилетят и уничто-

жат нас как эволюционный брак.

Несмотря на очевидную фантастич-

ность построений Циолковского, те, кто 

создавал практическую космонавтику, 

всегда признавали необходимость кон-

струирования автономной биосферы.

Первые серьёзные шаги в этом направ-

лении предприняли сотрудники Красно-

ярского института биофизики во главе с 

Руины утопии — развалины комплекса военного посе-

ления в деревне Селищи (Новгородская область)

Обложка научно-фантастической повести Циолковского 

«Вне Земли».

Калужский учитель Константин Циолковский верил, что 

утопию можно построить только в космосе (картина 

В. Любимова).

Так или почти так представлял себе космонавтов буду-

щего Циолковский. В самом деле, ну зачем в космиче-

ском поселении одежда?

Бунт в военном поселении.
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профессором Борисом Ковровым. В 1964 

году была испытана система «БИОС-1», в 

которой осуществлялось восстановление 

кислорода с помощью одноклеточной во-

доросли хлореллы. При этом практически 

сразу установили, что хлорелла малопри-

годна для питания. Через год в экспери-

менте «БИОС-2», кроме водорослей, ис-

пользовались и высшие растения — пше-

ница, овощи. Добровольцы пытались есть 

хлореллу, добавляя в неё различные пи-

щевые добавки, жарили её, пекли пироги 

с хлореллой. Однако результат оказывал-

ся нулевым. Эти водоросли в принципе не 

усваиваются человеческим организмом.

Примерно в то же время к разработ-

кам замкнутой системы жизнеобеспече-

ния подключился московский Институт 

медико-биологических проблем. Наи-

большую известность получил экспери-

мент, проведённый в период с ноября 

1967 по ноябрь 1968 года и вошедший в 

историю как «Год в земном звездолёте». 

В изолированном объёме три доброволь-

ца проводили испытания систем жиз-

необеспечения. Была там и гидропонная 

оранжерея, которая действительно де-

монстрировала неплохую урожайность, 

обеспечивая испытателей свежей зеле-

нью. Уже в ходе этого эксперимента вы-

яснилось, что оранжерея требует особого 

ухода, но в принципе не может обеспе-

чить полноценное снабжение экипажа. 

Дело в том, что даже в теории около 10% 

веществ будут выпадать из круговоро-

та и должны восполняться из запасов. 

Имелись и другие трудности: половина 

биомассы, образованной растениями, не-

съедобна для человека, а твёрдые отходы 

жизнедеятельности без предварительной 

обработки не могут быть использованы в 

качестве удобрений.

Широкий резонанс в своё время полу-

чили исследования в комплексе «БИОС-3» 

объемом 315 м3, построенном в подвале 

Института биофизики. Понимая, что вос-

произвести весь земной биоцикл невоз-

можно, учёные поставили целью сделать 

минимальную биосферу, состоящую из 

трёх звеньев: человек-хлорелла-растения. 

Строительство комплекса завершилось в 

1972 году. В «БИОС-3» были проведены 

десять экспериментов с экипажами от 

одного до трёх человек. Самый продол-

жительный эксперимент проходил 180 

дней. Удалось достичь воспроизводства 

кислорода, воды и до 80 процентов по-

требностей экипажа в питании. В оранже-

реях при искусственном освещении вы-

ращивалась пшеница, соя, салат, чуфа. 

Растения имели укороченные стебли, что 

позволяло снизить количество отходов. 

Дольше всех в «БИОС-3» прожил инже-

нер Николай Бугреев — в общей сложно-

сти 13 месяцев. В 1990-е годы комплекс 

был законсервирован, а эксперименты в 

нём прекращены.

Материалы исследований на 

«БИОС-3» попали к американским учё-

ным, проявлявшим к ним повышенный 

интерес. Во многом на основе совет-

ских данных в пустыне Аризона была 

построена самая крупная замкнутая 

экологическая система в истории — 

«Biosphere 2», представляющая собой 

сеть герметичных зданий общей пло-

щадью полтора гектара. Восемь чело-

век (четыре женщины и четверо муж-

чин) пробыли в «Biosphere 2» два года 

(с 26 сентября 1991 года по 26 сентября 

1993 года), поддерживая связь с внеш-

ним миром только через компьютер. 

Вместе с ними в «Биосферу-2» были 

доставлены 3000 видов растений и жи-

вотных. Однако с какого-то момента 

жизнь людей нарушилась. Микроор-

ганизмы и насекомые (особенно тара-

каны и муравьи) стали размножаться 

в неожиданно больших количествах, 

вызывая непредвиденное потребле-

ние кислорода и уничтожение сель-

скохозяйственных культур. Обитатели 

проекта начали терять в весе и зады-

хаться. Учёным пришлось пойти на 

нарушение условий эксперимента и 

начать поставку внутрь кислорода и 

продуктов.

Уже наземные эксперименты показа-

ли, что создание замкнутой биосферы, в 

той или иной степени воспроизводящей 

земную, — процесс довольно трудоёмкий 

и, скорее всего, неосуществимый даже в 

отдалённом будущем. Однако в космосе 

дело обстояло ещё хуже.

Прежде всего оказалось, что неве-

сомость разрушительно действует на 

человеческий организм. Атрофируются 

мышцы. Из костей вымывается кальций, 

что делает их хрупкими. Из-за ослабле-

ния иммунной системы даже лёгкие слу-

чайные раны заживают долго и мучи-

тельно. Чтобы победить это вредоносное 

влияние, были разработаны специаль-

ные тренажёры и нагрузочные костюмы, 

позволяющие экипажу поддерживать 

физическую форму весь период полё-

та. Куда сложнее оказалось победить 

нежелание растений давать цветы и се-

мена. Двадцать лет и десятки сложней-

ших экспериментов понадобились на то, 

чтобы добиться космических урожаев от 

пшеницы. При этом было показано, что 

растения, развившиеся в космосе, мало 

чем отличаются от контрольных образ-

цов на Земле, а значит, невероятных 

урожаев и гигантских плодов, о которых 

писал Циолковский, ждать не приходит-

ся. Суровая реальность поставила крест 

ещё на одной утопии.

● ● ●

Провал множества экспериментов 

говорит о том, что утопия вряд ли дости-

жима — всегда отыщется какой-нибудь 

фактор, который перечеркнёт мечту. 

Почему это происходит? Прежде всего 

потому, что утопия — это образ идеаль-

ного будущего, который люди придумы-

вают в опоре на собственное прошлое. 

Но человеческий разум ограничен, он 

не способен учесть всё многообразие 

процессов, происходящих в обществе, 

и уж тем более он не способен пред-

сказать, как будет выглядеть мир че-

рез 20-30 лет. Поэтому, когда будущее 

становится настоящим, утопические 

построения оказываются устаревши-

ми и выглядят если не трагичными, то 

смешными. Это, впрочем, не означает, 

что нельзя мечтать о лучшем будущем. 

Можно. Не стоит лишь превращать эти 

мечтания в самоцель. 

Первые биологические системы жизнеобеспечения че-

ловека Института медико-биологических проблем.

Американский комплекс «Biosphere 2», эксперимент по 

созданию Земли в миниатюре, полностью провалился.

Комплекс «БИОС-3» (макет). Здесь разрабатывалась мо-

дель автономной биосферы для космических путешествий.

Пшеница USU-Apogee, выращенная из семян, которые 

получены в экспериментах «Оранжерея-4» и «Оранже-

рея-5» на борту орбитальной станции «Мир».
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Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов 

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает о сво-

их коллегах со всего света.

Борис Невский

Американский журнал с 

претенциозным назва-

нием «Научная фантастика 

Азимова» занимает замет-

ное место среди аналогич-

ных изданий англоязычного 

мира. Хотя к великому фан-

тасту журнал имеет отноше-

ние лишь косвенное.

Инициатором создания 

журнала был владелец и пре-

зидент издательства Davis 

Publications, Inc. Джоэл Дэ-

вис. Он решил основать пе-

риодическое издание, посвя-

щённое «твёрдой» научной 

фантастике, и, чтобы под-

черкнуть основательность и 

серьёзность, задумал сде-

лать своё детище «лицом» 

какого-нибудь знаменитого 

писателя. После некоторого 

раздумья Дэвис остановился 

на Айзеке Азимове, которо-

му было предложено занять 

пост главного редактора. 

От редактирования Азимов 

вежливо отказался, однако 

(естественно, не бесплатно) 

дал согласие на три важных 

вещи: его портрет размещал-

ся на обложке нового изда-

ния, а сам фантаст взял на 

себя написание актуальных 

тематических передовиц и 

ведение рубрики читатель-

ских писем, чем и занимался 

до самой смерти в 1992 году.

Первый номер журнала, 

который изначально назы-

вался Isaac Asimov Science 

Fiction Magazine, появился 

весной 1977 года — поначалу 

издание было ежекварталь-

ным. С 1978 года журнал стал 

выходить раз в два месяца, 

ещё через год — каждый ме-

сяц. Последние лет пятнад-

цать журнал выходит 10 раз 

в год, формально оставаясь 

ежемесячным (два номера в 

году — сдвоенные).

Первым в редакторском 

кресле устроился талант-

ливый журналист Джордж 

Скайтерс. Всего за три с 

лишним десятка лет редак-

торами журнала перебывало 

пятеро. Причём дольше всех 

журналом занимался фанта-

стовед Гарднер Дозуа — це-

лых 18 лет. С 2004 года ASF 

возглавляет Шейла Уильямс.

Уже с самого первого но-

мера журнал поразил вооб-

ражение читателей — трёх-

страничная вступительная 

статья Азимова буквально 

взывала к потенциальным 

неизвестным авторам: «Пи-

шите фантастику, ребята, и 

присылайте нам! Мы ждём!» 

Наверняка Джордж Скайтерс 

и его сотрудники не раз помя-

нули энтузиаста Айзека не-

добрым словом — ведь раз-

бирать завалы любительских 

рукописей пришлось им.

Несмотря на призывы Ази-

мова, литературную основу 

журнала составляли расска-

зы и повести уже именитых 

авторов. Пожалуй, не было ни 

одного более-менее извест-

ного англоязычного писателя-

фантаста, чьи произведения 

не появлялись на страницах 

ASF. Впрочем, время от вре-

мени срабатывал и традици-

онный для американских жур-

налов «самотёк» — Asimov’s 

Science Fiction может похва-

стать тем, что дал «путёвку 

в жизнь» нескольким ныне 

известным авторам вроде 

Барри Лонгиера. Более того, 

в журнале периодически по-

являются и произведения 

писателей из других стран, 

специально переведённые на 

английский язык.

При публикации текстов 

поначалу упор делался на 

научную фантастику тради-

ционной, «старой» школы, 

представителем которой был 

сам Азимов, — ведь первый 

главред Скайтерс придер-

живался сходных вкусов. 

В последующие годы жур-

нал сделал ставку на более 

«литературную» фантасти-

ку — такова была политика 

Гарднера Дозуа, принёсшая 

ему 15 премий «Хьюго» как 

лучшему редактору амери-

канской фантастической пе-

риодики.

В 2007 году, в честь трид-

цатой годовщины журнала, 

была выпущена юбилейная 

антология под редакцией 

Шейлы Уильямс, куда вошли 

лучшие рассказы, опублико-

ванные в Asimov’s Science 

Fiction за время его суще-

ствования.

Понятно, что журнал не 

ограничивается публикацией 

фантастических текстов. Об-

зоры новых книг, литерату-

роведческие статьи, расска-

зы о конвентах и наиболее 

ярких жанровых кинопремье-

рах, внушительный инфор-

мационный блок (премии, 

писательские и издательские 

планы, новости), ответы на 

читательские письма — все-

му нашлось место на стра-

ницах «Научной фантастики 

Азимова».

Большое внимание уделя-

ется графическому оформ-

лению, которым занимается 

весь бомонд фантастической 

живописи.

В начале 1992 года журнал 

перешёл в другие руки — его 

владельцем стало Bantam 

Doubleday Dell, после чего на-

звание изменилось на Asimov’s 

Science Fiction. С 1997 года 

журнал принадлежит изда-

тельству Penny Press. 

Журнал:
Asimov’s Science 
Fiction
СТРАНА: США

ГОД ОСНОВАНИЯ: 1977

ТИРАЖ: около 17000 экз.

ПЕРИОДИЧНОСТЬ: ежемесячно

САЙТ: asimovs.com

Всё меняется: оформление, редакторы, владельцы.
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Оружие пехоты
На рубеже 19-20 веков «максимы» 

изменили характер войны. Благодаря 

массированному применению стан-

ковых пулемётов боевые действия на 

фронтах Первой мировой зашли в так 

называемый «позиционный тупик». 

Преодолеть 400-500 метров открытого 

пространства между линиями окопов 

оказалось невозможным.

Огневая мощь пулемётов того време-

ни была исключительно высокой даже по 

меркам наших дней. Ведь в отличие от со-

временных собратьев, предназначенных 

для стрельбы короткими, реже длинными 

очередями, «Максим» поливал сплошной 

очередью. Не считая кратких перерывов 

на заправку новой ленты, пулемёт пре-

кращал стрельбу лишь в трёх случаях: 

кончался бой, кончались патроны или из-

за технической неисправности.

Патроны, впрочем, не кончались. 

В боекомплекте их имелось 4-6 тысяч 

(«пулемётная команда» насчитывала до 

6 человек и вьючную лошадь). От пере-

грева пулемёт спасала вода, кипящая в 

радиаторе и не дающая стволу и меха-

низму разогреться выше 100 градусов. 

Но поломки происходили систематиче-

ски. Поэтому в пулемётных гнездах (и 

первых боевых машинах), помимо цело-

го склада патронов и воды нередко име-

лись запасные пулемёты.

На подавление каждой пулемёт-

ной точки (и только в случае, если она 

была правильно «вычислена») уходило 

по 50-60 3-дюймовых снарядов. А как 

обнаружить пулемёт, пока он не начал 

стрелять? Иногда даже три дневные 

артподготовки не давали результата.

Но уже к концу Первой мировой го-

сподство пулемётов оказалось под се-

рьёзной угрозой. Появились пехотные 

(или «окопные») орудия — облегчённые 

пушки, предназначенные для движения 

«перекатами» и стрельбы по обнару-

женным пулемётным гнёздам прямой 

наводкой. Чуть позже англичане дога-

дались, что такую пушку нужно поста-

вить на бронированный трактор, и изо-

брели танки. Танк уничтожал пулемёт 

1-2 выстрелами.

Если расчёт видел, что обнаружен 

танком или по его позиции начала при-

стрелку артиллерия, лучшим выбором 

было хватать пулемёт в охапку и срочно 

менять дислокацию. Но тяжёлые «мак-

симы», «шварцлозе», «гочкисы» были 

недостаточно транспортабельны для 

такой тактики. Это породило спрос на 

ручные пулемёты, которые можно было 

носить с собой и быстро «перепряты-

вать». Но лучшие представители «руч-

ников» были способны сделать только 

300 выстрелов за 3 минуты, после чего 

перегревались.

Стремление объединить подвижность с 

огневой мощью привела к созданию еди-

ных пулемётов, первым представителем 

которых считается немецкий MG-34, — 

перехваленный, как и всё германское 

оружие. Увеличения практической ско-

рострельности планировалось добиться 

путём замены нагретого ствола.

В качестве ручного единый пулемёт 

был слишком тяжёл. В качестве станко-

вого — недостаточно скорострелен. Сме-

нить в бою ствол не так-то просто, да и 

эффект эта мера даёт краткосрочный, а 

каждый запасной ствол — несколько ки-

лограммов железа.

Проблема осталась нерешённой и 

после войны. В результате классиче-

ские «станкачи» ушли в историю. Руч-

ные пулемёты сблизились с автомати-

Всегда имею 
что сказать
Пулемёты

Игорь Край

Созданный в конце 19 века пулемёт Макси’ма — один из наи-

более легендарных образцов оружия. В своё время (и это время 

исчислялось десятилетиями) он практически не имел конкурентов и 

состоял на вооружении едва ли не всех армий мира. Несмотря на 

многочисленные недостатки, это оружие идеально отвечало требо-

ваниям тактики.

Скорострельность у современного оружия такая, 

что пулевая трасса сливается в сплошной огненный 

бич. Если при стрельбе повести стволом из стороны в 

сторону, сходство с бичом становится полным.

Александр Зорич «Без пощады»

Два Максима — изобретатель и пулемёт.

Оружие товарища Сухова — «Льюис». Один из первых ручных пулемётов.

Подобно митральезам и «гатлингам», 

первое время пулемёты рассматрива-

лись как разновидность артиллерии. Что 

крайне затрудняло их применение. Конку-

ренции с пушкой «машинган» не выдер-

живал. Громоздкие установки легко обна-

руживались противником и поражались 

орудийным огнём с безопасной дистан-

ции. Когда пулемёты передали в ведение 

пехоты, дела пошли на лад.
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Пулемёты начала 

20 века снабжались 

подъёмными прицелами 

для заградительной 

стрельбы на дистанцию 

до 3000 метров. Но опыт 

показал, что огонь далее 

1000 метров совершенно 

неэффективен.

Большая горловина на кожухе ствола 

у российских и советских «максимов» 

позволяла подливать воду из чайника 

в радиатор едва ли не в процессе 

стрельбы. Зимой туда набивали снег.

Колёсный ход позволял быстро перекатывать 

«Максим» усилиями одного человека. Но 

пулемёт был менее устойчив, чем тренога, 

и позволял вести стрельбу только лёжа. Что 

было неудобно, например, в высокой траве.

Появление бронебойных пуль в конце 

Первой мировой превратило щиток 

толщиной 4-5 мм лишь в источник 

дополнительных осколков. Защиту 

пытались усилить вторым слоем брони 

или бухтой пеньковой верёвки.

ческими винтовками и ныне отличаются 

от них лишь более массивным стволом 

и сошкой. Задачу же борьбы с пехотой 

почти полностью взяли на себя миномё-

ты, скорострельные орудия и автомати-

ческие гранатомёты. Уделом «единых» 

пулемётов осталась узкая ниша оружия 

самообороны боевых машин.

Воздух!
Применение пулемётов в качестве 

авиационного и зенитного оружия предъ-

явило новые требования к их тактико-

техническим характеристикам. В первую 

очередь это касалось скорострельности. 

Если в «наземных» условиях оптималь-

ным считается темп 600 выстрелов в 

минуту (более частый огонь ведёт лишь 

к увеличению расхода боеприпасов), то 

в воздухе этого мало. Ведь, кроме слу-

чая классического захода в хвост, для 

обстрела цели лётчик имеет не больше 

одной секунды.

К началу Второй мировой для нужд 

авиации были разработаны специальные 

пулемёты, делающие по 20-35 выстрелов 

в секунду. Лучшим из этой «породы» счи-

тается советский ШКАС.

Но в качестве зенитного авиационный 

пулемёт «работать» не мог. В жертву ско-

рострельности и малому весу приносилась 

надёжность. В небе механизм работал прак-

тически в стерильных условиях, на земле 

же была пыль. Несмотря на интенсивное 

обдувание набегающим потоком воздуха, 

авиационный пулемёт иногда рассчитывал-

ся только на 300-500 выстрелов, — а потом 

пусть перегреется и заклинит, всё равно 

патронов больше нет... Для зенитного ору-

жия этого было недостаточно.

Как следствие, в ПВО использова-

лись пехотные пулемёты, но собранные 

на одном станке по 2-8 штук. Солидарны 

зенитчики и лётчики были в только при-

страстии к трассирующим боеприпасам. В 

маневренном воздушном и «противовоз-

душном» бою хитроумные прицелы, позво-

ляющие рассчитывать упреждение, прино-

сили удивительно мало пользы. Попасть 

удавалось, только наблюдая траекторию 

снарядов и постепенно подводя трассу к 

цели. Другое дело, что противник также 

видел трассу и уклонялся от неё. 

Первый крупнокалиберный пулемёт — 

немецкий TuF — предназначался для борь-

бы с бронемашинами и авиацией. Между 

мировыми войнами подобным оружием 

обзавелись все державы (в СССР им стал 

ДШК). Спектр задач, возлагавшихся на 

крупнокалиберные пулемёты, был очень 

широк. Кроме борьбы с танками и само-

летами — уничтожение автомобилей, а 

также подавление обычных пулемётов, 

противотанковых и полковых пушек.

В борьбе за повышение темпа 

стрельбы конструкторы зенитного и 

авиационного оружия обнаружили, что 

«слабым звеном» является патрон-

ная лента. Механизм протягивает её 

рывками. Матерчатая не выдерживает 

больше 600 выстрелов в минуту, а при 

2000 рвётся и стальная цепь. В оружии 

с вращающимся блоком стволов движе-

ние ленты равномерно и непрерывно. 

Кроме того, сами стволы эффективно 

охлаждаются воздухом.

В наше время главной задачей пулемётов стала борьба с 

воздушными целями. Тут ни миномёты, ни гранатомёты 

состязаться с ними не могут.
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Дмитрий Злотницкий

ОбсерваторииОбсерватории

Нога человека ещё не ступала дальше единственного спутника старушки Земли и тем не менее мы уже открыли десятки планет 

за пределами Солнечной системы, узнали, что вселенная расширяется, и смогли проследить её историю практически до момента 

рождения. Давайте посмотрим, как на протяжении веков люди пристально наблюдали за звёздами и сумели добиться столь впечат-

ляющих результатов.

В древности, когда небо над Землёй не было засвечено ог-

нями городов и не существовало даже простейших оптических 

приборов, стать астрономом-любителем мог любой желаю-

щий. Достаточно было дождаться ясной ночи и запрокинуть 

голову к небесам — наблюдай за звёздным небом, сколько за-

благорассудится.

Но то — в теории, а на практике наблюдение за звёз-

дами, которое в древности носило не столько астрономи-

ческий, сколько астрологический характер, в большинстве 

уголков планеты оставалось прерогативой жрецов. Удиви-

тельно, что при этом некоторые древние народы владели 

астрономическими знаниями, явно значительно превос-

ходящими общий уровень их цивилизации и не имеющи-

ми для той никакой практической ценности. Так, индейцы 

майя знали очень точное значение продолжительности 

солнечного года — как в древности добивались подобных 

результатов, остаётся загадкой. Возможно, именно поэтому 

астрономические функции так часто приписывают величе-

ственным древним сооружениям, о предназначении которых 

современным исследователям остаётся только гадать — от 

мексиканского «города богов» Теотиукана до английского 

комплекса Стоунхендж.

Прообразом со-

временной обсер-

ватории — исследо-

вательского инсти-

тута — послужила 

А л е кс а н д р и й с к а я 

библиотека. В её 

стенах работали са-

мые выдающиеся 

астрономы антично-

го мира: создатель 

Бурное развитие астрономии в Европе началось лишь с на-

ступлением эпохи Возрождения — в первую очередь благода-

ря энтузиазму учёных. Так, в 1576 году датский дворянин, пу-

тешественник и исследователь Тихо Браге основал настоящий 

храм астрономии, названный Ураниборгом в честь древнегре-

ческой музы. За четыре года на небольшом острове Вэн вы-

рос настоящий научный комплекс, включавший четыре обсер-

ватории, библиотеку, лаборатории, собственную маленькую 

типографию. На протяжении семнадцати лет в Ураниборге, 

ставшем крупнейшей обсерваторией мира, наблюдали небес-

ные явления и обучали молодых учёных. Однако затем Браге 

оказался вынужден покинуть родину, и вскоре его «Небесный 

замок» был разрушен.

Наблюдения Браге помогли Иоганну Кеплеру, покровите-

лем которого стал на закате жизни датчанин, открыть законы 

движения планет.

первой гелиоцентрической модели Солнечной системы 

Аристарх, открывший явление прецессии и придумавший 

астролябию Гиппарх, автор первого звёздного каталога 

Аристилл и другие.

Львиная доля созданных греческими астрономами ин-

струментов и накопленных учёными знаний оказалась 

утеряна после уничтожения Александрийской библиотеки 

в конце четвёртого века нашей эры. Почти на тысячу лет 

центром астрономических исследований стал исламский 

мир — обсерватории существовали в большинстве крупных 

городов. Именно арабы основали первую европейскую об-

серваторию в Севилье.
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В Россию астрономия пришла во времена Петра Перво-

го. Он создал первую в нашей стране обсерваторию, ко-

торая располагалась в башне над зданием Кунсткаме-

ры, и пригласил европейских учёных, которые, впро-

чем, начали работу уже после смерти императора.

Молодой российской астрономии требовалось не-

что большее, нежели маленькая обсерватория в самом 

центре развивающегося города. Однако лишь столетие с 

лишним спустя, в 1839 году, на Пулковских высотах 

близ Петербурга появилась полноценная обсервато-

рия, ставшая одной из лучших в мире. На возведение 

Пулковской обсерватории была потрачена в прямом 

смысле астрономическая сумма — свыше двух милли-

онов рублей. Во время Отечественной войны обсер-

ватория была практически полностью уничтожена, и 

её второе рождение датируется 1954 годом. По сей 

день она остаётся главной обсерваторией Россий-

ской академии наук.

Более пятнадцати лет в Пулковской обсерва-

тории проработал Борис Стругацкий.

Уже в конце девятнадцатого века учёные высказывали 

предположения, что изучать космические объекты можно, не 

только наблюдая их с помощью оптических приборов, но и по 

электромагнитным излучениям. Однако воплотить эту идею на 

практике удалось лишь по прошествии нескольких десятков 

лет, после появления достаточно совершенных приборов.

Отцом радиоастрономии принято считать американского инже-

нера и астронома-любителя Гроута Ребера, который в 1937 году 

построил у себя на заднем дворе один из первых в мире радио-

телескопов. Впрочем, серьёзное развитие молодая наука получи-

ла лишь после окончания Второй мировой войны, и за считанные 

годы радиоастрономия позволила учёным сделать множество от-

крытий. В частности, удалось многое узнать о межзвёздном про-

странстве, обнаружить пульсары и реликтовое излучение.

Крупнейшая на настоящий момент обсерватория, исполь-

зующая радиотелескоп «Аресибо», располагается в Пуэрто-

Рико. Площадь зеркала «Аресибо» более семьдесяти тысяч 

квадратных метров.

Атмосфера Земли, не пропускающая часть электро-

магнитных излучений и искажающая другие, — едва 

ли не главный враг астронома. Победу над ней 

удалось одержать лишь в двадцатом веке, когда 

появились автономные космические обсервато-

рии: первая из них вышла на околоземную орбиту в 

1966 году, а самая знаменитая, носящая имя астроно-

ма Эдвина Хаббла, — двадцать четыре года спустя.

Космические обсерватории во главе с «Хабблом» по-

зволяют астрономам изучать объекты, которые невозможно 

увидеть с помощью лучших наземных телескопов. Учёные 

смогли увидеть космос в недоступных прежде электромаг-

нитных диапазонах, заглянуть в самые отдалённые уголки 

нашей вселенной и на миллиарды лет в её прошлое.

Многие космические обсерватории представляют 

собой установки узкого профиля: одни изучают лишь 

рентгеновское излучение вселенной, другие — ультра-

фиолетовое или инфракрасное. Например, обсерва-

тория «Кеплер» специализируется на поиске планет 

в иных звёздных системах.

До начала шестнадцатого века развитие астрономии было 

ограничено весьма скромными возможностями человеческого 

глаза. Всё изменилось после того, как Галилео Галилей, вдох-

новлённый слухами о голландских подзорных трубах, создал 

прототип рефракторного телескопа. С его помощью Галлией 

обнаружил горы на Луне, спутники Юпитера и пятна на Солнце.

Через пятьдесят семь лет после того, как Галилей впервые 

направил свой телескоп на Луну, изобретение рефлекторного 

телескопа прославило молодого англичанина Исаака Ньюто-

на. Использование в телескопе не только линз, но и зеркал по-

зволило Ньютону избавиться от хроматических аберраций — 

оптического эффекта, затруднявшего использование рефрак-

торных телескопов до изобретения в середине девятнадцатого 

века сложной ахроматической линзы.

В том же 1667 году, в котором Ньютон представил на суд на-

учной общественности первый рефлекторный телескоп, была 

основана по указу Людовика XIV старейшая из ныне действую-

щих обсерваторий в мире — Парижская.
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«Ах, почему 
я не складываюсь 

как подзорная тру-
ба! Если б я только 
знала, с чего начать, 

я бы, наверное, 
сумела!»
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Предлагаем заняться разгадыванием фантастического 

кроссворда. Как обычно, он составлен из слов, относящихся к 

тематике нашего журнала — фантастике, мифологии, фэнтези. 

Часть понятий взята из Лаара — мира настольной игры «Бер-

серк». Среди приславших правильные ответы мы проведем 

жеребьевку, и десять победителей получат приз: подарочный 

набор «Берсерка» — «Война стихий». В каждом наборе побе-

дитель найдет шесть бустеров карт, альбом с иллюстрациями, а 

также уникальную фойловую карту.

Свои ответы присылайте на otvet@mirf.ru или на почтовый 

адрес редакции с пометкой «Кроссворд — март». Обязательно 

указывайте свои фамилию, имя, отчество, адрес и почтовый 

индекс (а если вы живете в Москве — то телефон), чтобы мы 

смогли с вами связаться и вручить или отправить призы. Если 

вы не сможете получить приз сами — указывайте данные того 

человека, который получит его за вас. Можете также воспользо-

ваться SMS-сервисом: наберите префикс #mfkross и пишите от-

веты. Стоимость сообщения — приблизительно 3 рубля. Итоги 

конкурса мы подведем в мае.

Благодарим компанию 

«Мир фэнтези» (berserk.ru) 

за предоставленные призы.

Больше о 

Лааре — на 

стр. 120

По горизонтали:
6. Создатель пункта 28 по горизонтали. 7. Волхв, волшебник, 

один из основных типов персонажей в ролевых играх. 8. Одна из 

героинь «Берсерка», которая заставляет существ противника ко-

пить фишки. 9. Ярый последователь какого-либо учения. 10. Один 

из самых старых классов существ в игре «Берсерк». 11. Музы-

кальный инструмент, которым часто пользовались шаманы для 

своих обрядов. 12. Основная «профессия» любого джинна. 17. Са-

мый известный унгар, именно его действия привели к Катаклизму 

в мире «Берсерка». 18. Часть названия фильма Тима Бёртона и 

романа Энн Райс. 22. C этого всегда начинается «Слово главного 

редактора». 25. «Девочка, с которой ничего не случится». 26. Хотя 

в «Берсерке» он есть в каждой стихии, изначально он — послан-

ник света. 27. Фантастический фильм режиссера Виктора Саль-

ва. 28. Коротышка с волосатыми ногами, а также новый магазин 

настольных игр в Санкт-Петербурге. 29. Он построил одно из 

чудес света, египетские пирамиды. 30. Именно столько чело-

век защищало перевал от армады воинов царя Ксеркса.

По вертикали:
1. Глава племени или рода. 2. Именно им, согласно словам Кира 

Булычева, является фантаст, и поэтому фантасту нельзя верить. 

3. Последний сет игры «Берсерк». 4. «Рыска мотнула головой, про-

гоняя заманчивое видение. А если на огонь хищники сбегутся? Или, 

того хуже, разбойники?! Это только в сказках заносчивая девица 

им меч показывает — они и разбегаются». Часть названия произ-

ведения 5. Часть названия сборника Филипа Фармера. 13. Автор 

приключений Эрагона. 14. Популярный советский писатель, созда-

тель «Великого Кольца». 15. В древнегреческой мифологии один 

из наиболее любимых и чтимых богов водной стихии, старший сын 

Понта и Геи. 16. Место действия романов Дмитрия Глуховского. 

19. Обычно этим заканчиваются встречи читателей с их любимы-

ми авторами. 20. Hantale или hanta на языке Квенья. 21. Причина, 

по которой Гераклу пришлось совершать 12 подвигов. 23. Другое 

название Трои. 24. Новый тип местности в игре «Берсерк».
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Предлагаем вниманию наших чита-

телей конкурс «Фантастическое тра-

вести». Ниже вы увидите три отрывка 

из различных фантастических книг, но 

все имена собственные мы подменили. 

Полагаем, вам будет нетрудно снять 

маски и узнать настоящие имена ге-

роев, значимые реалии, а также авто-

ров и названия произведений, откуда 

были взяты отрывки. Ответы в виде 

«1. Кристофер Робин — Дзирт До’Урден, 

2. Пухова опушка — Мензоберранзан, 

книга — «Тёмный эльф», автор — Ро-

берт Сальваторе» присылайте на 

otvet@mirf.ru или на почтовый адрес 

редакции с пометкой «Травести — 

март». Обязательно пишите полностью 

фамилию, имя, отчество, адрес и 

почтовый индекс (а если вы живе-

те в Москве — то телефон), чтобы мы 

смогли с вами связаться и вручить или 

отправить фантастические призы. Если 

вы не сможете получить приз сами — 

указывайте данные того человека, ко-

торый получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мо-

бильного телефона. Отправьте SMS на 

короткий номер 1121. В начале сообще-

ния обязательно наберите #mftrav (без 

этого сообщение до нас не доберется), 

поставьте пробел и пишите ответы по 

приведенному выше шаблону. Стои-

мость SMS — приблизительно 3 рубля.

Победители — 10 человек — получат 

книгу Ильи Тё «Тюрьма для Господа 

Бога». Итоги конкурса мы подведём в 

мае. Желаем читателям удачи!

Ведущая тележурналистка миссис 

Меррилоу (1) готовилась взять интер-

вью. Заканчивая вводный текст, она 

(классный у неё парикмахер!) уже по-

ворачивалась к нам. Лестрейд (2)ловко 

нырнул в сторону, игриво ткнув меня в 

рёбра, и оставил одного под прицелом 

телекамеры.

— ...чёрную жемчужину Борджиа 

(3), украденную из гостиницы «Дакр» 

(4) . Рядом со мной детектив Скотланд-

Ярда Грегсон (5). Скажите, офицер, как 

могло случиться, что воры проникли 

внутрь и похитили одно из величайших 

сокровищ?

«Ублюдок!» – еле слышно прошептал 

я вслед Лестрейду, который уже ускольз-

ал, трясясь от смеха.

Когда зажглись первые звезды, дверь 

комнаты открылась. Вошел Дамблдор (1), 

ведя за руку смуглого мальчика с испуган-

ным лицом.

— Садись! — приказал он мальчику.

Мальчик сел на пол, как автомат. 

Гарри (2) подошел к Дамблдору и по-

клонился.

— Это новый. Его зовут Рон (3). Ты по-

ведешь его сегодня. Ты доволен собой?

— Да, отец, — ответил Гарри.

— Тебе не в чем покаяться? — недо-

верчиво спросил Дамблдор. — Совер-

шенства может достигнуть лишь тот, кто 

никогда не бывает доволен собой. — Пыт-

ливо посмотрев в глаза Гарри, Дамблдор 

спросил: — О прошлом не думал?

— Нет, — твердо ответил Гарри.

— Никого не зови счастливым, — ска-

зал Алекс (1), — пока он не умер.

— Конфуций (2), — откликнулся Ф. 

Александр (3). — Надо же. Ты учишься.

— Кто такой, мать его, Конфуций? — 

спросил Биллибой (4), подгонявший стенки 

кормушки, и передал ее Алексу.

— Мертвый китаец, — ответил Алекс.

— Моя прошлая девчонка была китаян кой, 

— сказал Биллибой. — Ну и дрянь же жрали 

в ее семье. Ты даже не поверишь. Представ-

ляешь? Рис в листьях. И всякое такое.

Ростом и размерами Биллибой напоми-

нал автомат для продажи коки, глаза у него 

были голубые, а волосы такие светлые, что 

казались почти белыми. Он до полусмер-

ти избил парня, посмевшего потискать его 

девчонку в баре. 
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Мой 
монохромный друг
Раз уж «МФ» активно эксперименти-

рует с дизайном, предлагаю: сверстать 

экспериментальный чёрно-белый но-

мер! Фотографии можно сделать в се-

пии, для контрастности. Чёрно-белые 

постеры тоже найти наверняка реаль-

но. Комикс, опять же, ч/б (это я как бы 

на мангу намекаю ). И вот пускай тогда 

креативные товарищи раскрашивают 

любимый журнал фломастерами, раз 

уж так хочется.

Это я на полном серьёзе. У нас же 

фантастический журнал, так что ничего 

невозможного нет. Вот сделали же в своё 

время последнюю серию «Ганбастера» 

чёрно-белой, и ничего... классика теперь.

Kim (c forum.mirf.ru)

Обложку — чёрно-белой. Ну, почему 

нет? Фломастеры в комплекте только 

приложите.

Станислав

Радикально, что тут еще скажешь, 

хотя про фломастеры мысль интерес-

ная. Только для всего номера, пожа-

луй, слишком, а вот страничку под это 

дело отдать можно...

BoT@n (c forum.mirf.ru)

Не надо такого предлагать! Ни все-

рьез, ни в шутку. И так хватает диких 

экспериментов.

Spyfox (c forum.mirf.ru)

Чувствуется, некоторая часть читателей 

«МФ» уже искренне верит в то, что редак-

ция готова без всякой задней мысли хва-

таться за любую предложенную идею чуть 

ли не по принципу «чем бредовее, тем луч-

ше». Спешу вас уверить, это не так. Чтобы 

не быть голословной, сейчас на полном се-

рьезе объясню, почему «Мир фантастики» 

никогда не выйдет черно-белым.

Посмотрите на современный рынок 

глянцевых журналов, и ткните пальцем 

хоть в один нецветной. Нет таких, можете 

не искать. Единственное, что имеете шанс 

найти — детскую раскраску. Смотрим 

фантастический сектор. «Если»? Это ли-

тературный журнал. «Конец эпохи»? Это 

И ещё раз здравствуйте, уважаемый читатель!

Заканчиваю мысль с первой страницы журнала. 

Итак, у нас новые рубрики. Две. Одна в «Книжном 

ряду» — расскажет о сериях, которые стали зна-

ковыми для всех российских книголюбов, неравно-

душных к фантастике. Вы как минимум узнаете 

много нового и интересного о томиках, давно стоя-

щих на полке, а как максимум — сумеете сориен-

тироваться, какую книгу серии можно поискать в 

«Букинисте», чтобы пополнить домашнюю коллек-

цию какой-то особенно редкой вещицей. Вторая 

новая рубрика, «Вспомнить всё», обосновалась в 

«Видеодроме». Тут мы будем рассказывать про 

все экранизации романов известных классиков. Ваши предложения о кандидатурах 

«на осмотр», как обычно, жду по адресу pochta@mirf.ru.

Предложение в прошлом номере слать нам планы по развитию журнала также 

остаётся в силе! Пока пришло всего тринадцать писем, так что у вас всё еще есть 

шансы получить от редакции старые номера с автографами.

А теперь — к вашим посланиям. Сегодня у нас по плану: чёрно-белый «МФ», ми-

фологемы в фантастике, рекомендации по написанию культовой классики, пояснение 

насчёт многоточий и многое другое.

Каждые 2 недели на сайте «Мира фан-

тастики» объявляется новое голосование. 

Результаты самых интересных опросов 

отныне будут находить место на страни-

цах «Почтовой станции». Для участия в 

текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

Какие традиционные фэнтезийные расы вам 
больше всего нравятся?

1. Эльфы 28,9%

2. Драконы 26,7%

3. Люди 19,5%

4. Орки 9%

5. Гномы 8,9%

6. Гоблины 2,3%

7. Кентавры 1,9%

8. Полурослики 1,7%

9. Карлики 1,1%

ГЛАС НАРОДА

Правильные ответы. По вертикали: 1. Ффорде. 2. Громов. 3. Пол. 4. Хаксли. 5. Ундина. 9. 

Волхв. 12. Ореада. 14. Снегов. 15. Водолей. 16. Антураж. 18. Остров. 19. Вакула. 23. Евнух. 

24. Сияние. 25. Космос. 26. Ассоль. 27. Викинг. 30. Куб. По горизонтали: 3. Пентюх. 6. Фар-

мер. 7. Асприн. 8. Обол. 9. Вирус. 10. Озеро. 11. Еськов. 13. Истина. 17. Конвент. 20. Стыд. 

21. Огма. 22. Телемах. 24. Свиток. 26. Анклав. 28. Уэллс. 29. Страх. 30. Клио. 31. Индиго. 32. 

Лукиан. 33. Суккуб. Победителями становятся: Алексей Асханский (г. Тверь), приз — руль 

Gametrix Viper; Майя Николенко (г. Воронеж), приз — наушники Ritmix RH-507; Булат Газизов 

(г. Уфа), приз — плеер Ritmix RF-8900. Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: КРОССВОРД («МФ» № 77, ЯНВАРЬ 2010)

Правильные ответы. 1. Максим Камеррер — Ральф Прайори, Майя — Джен, Тойво — 

Крис, книга — Рэй Брэдбери «Р — значит ракета». 2. Арагорн — Нед, Арвен — Кейтилин, 

хоббиты — дети, Астра — Арья, Рози — Санса, Мерри — Рикон, книга — Джордж Мартин 

«Игра престолов». 3. Дуббинс — О’Тул, Ринсвинд — Максвелл, гном — гоблин, Ваймс — Чер-

чилл, книга — Клиффорд Саймак «Заповедник гоблинов». Победителями становятся: Игорь 

Редский (г. Киев), приз — плеер COWON iAudio 9, Валерия Ленова (г. Саратов), приз — сумка 

для ноутбука Golla, и Егор Данилевский (г. Москва), приз — наушники KOSS Porta Pro. По-

здравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ТРАВЕСТИ («МФ» № 77, ЯНВАРЬ 2010)
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фэнзин. У этих журналов другие задачи и 

другая аудитория. Читателям этих журна-

лов даже в голову не придет взять каран-

даш и раскрасить черно-белые картинки. 

Там они смотрятся естественно, тогда как 

в «МФ» будут вызывать острое чувство 

имени Винни-Пуха (неправильная редак-

ция делает неправильный журнал).

Теперь давайте глянем, что у нас с 

идеей монохромного журнала в истори-

ческом, так сказать, разрезе. И тут выяс-

нится весьма забавная деталь: даже если 

журнал внутри черно-белый и напечатан 

на бумаге качества «третья переработка 

отходов целлюлозного комбината города-

героя Нью-Урюпинска», все равно на его 

обложке будет гордо реять настоящая 

цветная иллюстрация! Почему-то на нее у 

издателя хватает денег, даже когда гоно-

рары составляют медный грош за санти-

метр толщины пачки сданной в издатель-

ство рукописи. Посмотрите: Astounding, 

Unknown, Science Wonder Stories, Amazing 

Stories — все эти и многие другие жур-

налы, которые начали выходить в 30-40 

годах прошлого века, имели цветные об-

ложки. Есть ли необходимость сейчас со-

мневаться в опытности Джона Кэмпбел-

ла, Хьюго Гернсбека, Гарри Бейтса?

Вывод? Черно-белая обложка и жур-

нал с карандашами в комплекте остается 

в мечтах особо изощренной части наших 

читателей. И это мы еще даже не каса-

лись темы «Мечтают ли финансовые ди-

ректоры издательств о вложении флома-

стеров в выпускаемые журналы?»

Всё уже было
Здравствуйте, уважаемая 

редакция «Мира Фанта-

стики»!

Я творческий человек. 

Пописываю рассказы, 

стихи. В данный момент 

мы с соавторами пишем 

некую повесть в жан-

ре (да-да, опять) фэн-

тези. Временами мне 

кажется, что все это 

уже было. Карта, нари-

сованная нами, похожа 

срединным хребтом на 

карту «Властелина Колец». Сюжетные 

ходы могут повторятся у других авторов. 

Но в целом идея кажется свежей и ори-

гинальной. Возникает вопрос, а может, 

мы бессознательно копируем любимых 

авторов? Очень надеюсь на ответ.

Лавренов Иннокентий

Приветствую редакцию любимого 

журнала!

У меня такой вопрос. Я изобрел 

одну вещь, а потом случайно прочел у 

известного фантаста ее описание. Он 

изобрел ее до меня! До сих пор в шоке. 

Как такое возможно? Я точно уверен, 

что не читал его раньше! А вы говори-

те, мистики не бывает в жизни...

Листов Павел

Я сам рисовал эту работу на кон-

курс. Сходство с той картинкой (обло-

жкой известного романа в исполнении 

известного художника — прим. ред.) 

случайно, я не перерисовывал!

И. К.

14 февраля 1886 года Александр Белл 

подал в патентное бюро заявку на изобре-

тение «говорящего телеграфа». Двумя ча-

сами позднее некто Э. Грей положил на тот 

же стол заявку на «устройство для переда-

чи и приема вокальных звуков телеграф-

ным способом». Белл вошел в историю 

как изобретатель телефона, Грей остался 

в ней всего лишь как забавный курьез. И, 

однако, факт остается фактом: они изо-

брели одно и то же одновременно.

Идеалисты многозначительно объяс-

няют факт подобных совпадений тем, что 

«идеи витают в воздухе»; материалисты 

ищут объяснений на самых разных уров-

нях — от электромагнитных излучений 

мозга до кодирования всего, что и как мы 

успеем сделать в жизни, на уровне хро-

мосом. Философских теорий, объясняю-

щих подобные факты, вообще великое 

множество. Например, согласно системе 

К. Г. Юнга, в каждого из нас общество 

и воспитание закладывают некий изна-

чально установленный набор архетипов, 

который мы бессознательно реализуем 

на протяжении всей жизни. Так что неко-

торое сходство в представлениях, мыслях 

и даже конкретных способах выражения 

этих мыслей вполне возможно — неосо-

знанно и без всякой задней мысли мы мо-

жем копировать уже сказанное и заново 

открывать уже изобретённое.

Однако же тем, кто только начинает 

пробовать себя в творчестве, стоит пом-

нить об Александре Белле и решении 

патентной палаты. Если идею уже выска-

зали — нет смысла ее повторять. Интер-

претируйте, дополняйте, развивайте. Вы 

можете в тысячный раз изобрести теле-

фон. Но зачем и кому это нужно?

Оригинал — 
в студию!
Вопрос по фанфикам. На одном из 

сайтов проходит конкурс фанфиков 

по аниме. Хотел бы проголосовать, но 

проблема в том, что я не смотрел эти 

сериалы, а произведения написаны 

именно в расчете на знание первоис-

точника. Поэтому хотел узнать у вас, а 

как, по идее, должны создаваться по-

добные любительские произведения? 

Только для поклонников данного ани-

ме? А если текст будет понятен каждо-

му, то это получается не фанфик?

С уважением,

Мочульский Алексей

Обычно, фанфик предполагает дотош-

ное знание первоисточника, поскольку 

каким-то образом перекликается с ним: 

пародирует, продолжает, развивает сю-

жет или характеры, искажает их, и тому 

подобное. Читать фанфики «просто так» 

сродни попытке понять смысл анекдота 

по последней фразе. Если вам кажется, 

что вы все понимаете — трижды перекре-

ститесь и посмотрите оригинал. Наверня-

ка откроете для себя много нового, ставя-

щего историю с ног на голову или откры-

вающего в ней совсем другие грани.

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 

и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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и ты, и я»
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Бывают случаи, когда фанфик разви-

вает какую-то совершенно неважную для 

сюжета линию, и тогда история действи-

тельно воспринимается «как есть». Но 

вы все равно будете сомневаться в этом, 

пока не ознакомитесь с оригиналом, вер-

но? Так что смиритесь — в любом случае 

придется его изучить.

Шпаргалка 
по классике
Добрый день, дорогая редакция.

Я тут подметил одну замечательную 

деталь. Всякий раз, когда вы что-то ре-

цензируете, так ссылаетесь на какого-

то культового, великого и могучего 

Классика, Который Установил Все За-

коны Жанра. Типа, вот эта вот книга это-

го великого — это суть вещей, а то, что 

перед глазами нашими сейчас — фи, 

позор на седины читающего ее крити-

ка, да не потеряют глаза его зоркости. 

И собственно вопрос то в чем: как во-

обще получается так, что некая книга 

становится эталоном жанра, класси-

кой и незыблемым столпом в веках, а 

какая-то пролетает, не задев ни единой 

струночки на грифе мироздания? Пояс-

ните? Заодно, может, подскажете начи-

нающим, в какую сторону держать нос, 

чтобы словить ветер, порывы которого 

помогут сваять мировой шедевр.

Егор Шедли

Книга становится классикой в двух 

случаях: она была первой и проторила 

дорогу куче идущих следом, или она 

стала лучшей из целой толпы последо-

вателей. Так что первый способ сваять 

нетленку — открыть новый жанр, или 

вид, или тип, или хотя бы махонькое на-

правленьице в литературе и стать его 

основоположником. Или, соответствен-

но, стать лучшим представителем этого 

жанра-типа-вида. Первым путем пошли, 

например, Толкин и Толстой, вторым — 

Пушкин и Сапковский.

Есть еще третий путь: написать такое, 

в чем сам чёрт ногу сломит, и потирать 

руки, пока любопытные читатели разби-

раются в вашем творении. Это путь, ска-

жем, Борхеса и Кэрролла. Он плох тем, 

что требует очень высокого уровня IQ и 

широчайшей эрудиции. Хотя, опять же, 

кто рискнёт назвать неэрудированным 

простачком пана Анджея или отважится 

обвинить Профессора, что он накалякал 

историю Средиземья «на коленке»?

Конкретный совет можно дать всего 

один: выкиньте даже мысль о том, что 

писать — легко. Работайте по 16 часов в 

сутки, и вполне возможно, что вас назовут 

классиком благодарные потомки. К сожа-

лению, почти наверняка — посмертно.

Глянец 
наоборот
Уважаемая редакция!

Меня, вашего давнего читателя, с 

давних пор мучает один вопрос — и 

вот я наконец дошел до точки и пишу 

вам письмо. Кроме «Мира фантасти-

ки», который в нашу семью приношу 

я или мама, сестра и отец иногда по-

читывают то, что я называю «желту-

хой» или «глянцем». А они желтухой 

и глянцем называют «МФ», и иногда 

мы спорим просто с пеной у рта. Так 

вот скажите, пожалуйста (только чест-

но!) — какое издание можно 

считать глянцевым, что 

означает этот термин, и 

что такое вообще «жел-

тая пресса»? А то мне по-

следнее время кажется, что 

мы спорим ни о чем.

Ваш преданный читатель,

Николай Казанищенко

«Жёлтая пресса» — 

синоним максимальной 

скандальности и мини-

мальной правдивости из-

дания. Термин укрепился 

с тех пор, как первые газетки 

подобного толка начали вы-

ходить на желтоватой бумаге. 

Если в содержании попавшего 

Почему ваш редактор написал мне, что 

обилие троеточий в тексте — плохой тон? 

А мне кажется, они создают настроение!

Илья Г.

Всё просто: многоточия ставятся в том 

случае, когда человек что-то подчеркнуто 

недоговаривает. Статья, рецензия, да и про-

сто художественный текст с многоточиями 

через фразу — открытое письмо редактору, 

что автор свою тему либо не знает, либо не 

умеет изложить. Кроме того, текст с обилием 

многоточий читается не лучшим образом. Ко-

нечно, ими можно пользоваться (зачем-то да 

изобрели этот знак препинания, верно?), но 

стоит очень четко соблюдать меру... Иначе... 

Ну, вы понимаете...

Я выиграл приз, но еще его не получил, 

хотя прошло (две месяца, три года, трид-

цать секунд) с момента, как вышел номер 

с результатами конкурса. Что делать?!

Петр А. и еще 20 читателей

Если с момента появления журнала с ре-

зультатами конкурса прошло более месяца, и 

за это время вы не получили ни письма, ни 

звонка от представителей «ТехноМира» — 

позвонить нам (телефон на странице в начале 

номера), либо написать на форуме в специ-

альной теме «Вход для призёров».

Уважаемая редакция, и Света в частно-

сти, вы все время так ловко отвечаете на во-

просы читателей! А вот скажите, пожалуй-

ста, есть ли вопрос, над которым вы в насто-

ящий момент ломаете голову? Наверняка в 

редакции есть какие-то суровые и важные, 

нерешаемые проблемы! Поведайте о них?

Пес Крапчатый

В данный момент редакция ломает голову 

над вопросом, почему щетина доктора Хауса 

всегда выглядит так, будто он брился неделю 

назад.

Есть ли правда в фантастике?

Клеопатра

Вопрос того же уровня, как «есть ли мясо в 

колбасе» и «есть ли жизнь на Марсе». Иными 

словами, как ни ответь — все будет словоблу-

дие, ни на шаг не приближающее к истине. А 

вы сами-то как думаете?

Ну что ж вы творите-то, сделали из 

«МФ» какой-то «Космополитан от фан-

тастики»! Кому вообще пришла в голову 

гениальная идея поставить этого урода 

Сойера на обложку? Бабский заговор?!

Пепелатс

Джош Холлоуэй — не только символ 

гламура, но и одна из ключевых фигур 

малоизвестного мексиканского сериала 

«Остаться в живых». По мнению предвзя-

того и ни разу не авторитетного журнала-

однодневки People, Джош входит в число 

самых красивых людей планеты. Идея — 

совместное решение арт-директора из-

дательства (мужчины), редакционного ди-

ректора (мужчины), его заместителя (муж-

чины) и главного редактора (женщины). 

Заговор, однозначно!

Скажите, а что вы будете делать, если 

правительство наконец раскусит вашу 

хитрую монополию на рынке фантастиче-

ской периодики и впаяет против вас какой-

нибудь антимонопольный закон?

Гриша Ясеневый

Самое страшное, что нам грозит, ис-

ходя из федерального закона «О защите 

конкуренции» — невозможность прекра-

тить выпуск журнала, поскольку у него есть 

читатели. Пункты о разделе рынка, дис-

криминационных ценах и прочих слияниях-

поглощениях применительно к «МФ» вы-

глядят как чистая фантастика.

Порылся я тут в интернетах и на сайте 

одного заштатного сибирского городка 

нашёл... интервью с создателями «МФ»! 

Я тоже корреспондент местной газеты в 

своем городе. Могу ли я рассчитывать, 

что приеду к вам — а вы окажете мне 

столь же любезный приём и согласитесь 

ответить на несколько вопросов? Или 

вы уже страдаете от навязчивых посе-

тителей и излишнего внимания к своим 

персонам?

С уважением, Константин С.

Предупредите семью и друзей, что може-

те пропасть на неопределённый срок, и при-

езжайте. Обычно мы держим интервьюеров 

в рабстве не более трёх лет. Зато потом вы 

получите то, чего хотели.

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор 

между редакцией и читателями. Но иногда читатель задает вопрос (или высказывает пред-

ложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы получить 

точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» 

публикуются в данном разделе. 
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«Откуда вы 
знаете, что я не 

в своем уме?»



вам в руки СМИ есть одна-две статейки 

о высадке инопланетян, нечаянно най-

денное спецкорами газеты последнее ин-

тервью Марлен Дитрих, или, скажем, бе-

седа с хомяком из «Миссии Дарвина» — 

с вероятностью, близкой к 100%, это и 

есть «жёлтое» издание. Или просто вам 

попался апрельский номер.

Глянцевое издание, в принципе, поль-

зуясь теми же способами привлечения 

внимания (а внимание привлекают пять 

вещей: слава, позор, красота, уродство и 

тайна), делает это более мягко, аккурат-

но и, по возможности, не повреждая мозг 

читателя. Основной признак, по которому 

можно вычислить «однозначный глянец», 

очень прост: на чтение красиво оформ-

ленного многостраничного кирпичика 

(втрое толще «МФ») 

уходит меньше 

времени, чем 

на разглядыва-

ние картинок, а 

в целом обще-

ние с журналом 

занимает 

дай бог 

часа два-три. После чего он доживает 

свои дни в туалете, чтобы быть выкину-

тым вместе со всем прочим хламом во 

время ежегодной уборки.

«МФ» можно отнести к глянцу только 

по оформлению, на чтение журнала це-

ликом уходит куда больше пары часов. 

Сами себя мы считаем «глянцем напо-

ловину», и стараемся, чтобы это всегда 

была лучшая половина!

● ● ●

От лица всей редакции поздравляю 

мам, бабушек, девушек и девочек с на-

шим законным мартовским праздником. 

Надеюсь, мужчины — папы, дедушки, 

братья, сыновья, мужья и любимые — не 

забудут приготовить вам какой-то особен-

но фантастический подарок. А если вдруг 

забудут — подсуньте им для устрашения 

наш Особый каталог Особо ценных брил-

лиантов. Увидимся через месяц! Всё так 

же искренне ваша —

Светлана Карачарова
Весенняя фея

Связь с редакцией:

Email редакции: • pochta@mirf.ru

111123, Москва, шоссе Энтузиастов, • 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

форум на сайте mirf.ru 

Слова имеют большую власть.

На уровне министерств, парламентов и судов. Только представьте, что законы 

в современном обществе — это слова, не меч карающий Фемиды, а напечатанные, 

прочитанные и сказанные слова. И наш миропорядок держится на словах, буквально 

символах, и не опирается на материальные вещи, он подвешен в воздухе. Пусть мне 

возразят восклицанием: «Слова — это всего лишь слова». Мол, главное не слова, а 

люди, которые эти слова говорят. Но будь я проклят — считайте меня идеалистом, я 

думаю, что слова «говорят» людей.

Естественно, так было не всегда. Изначально слова лишь обозначали предметы 

материального мира и, что как раз подвело нашу действительность под монастырь, 

понятия духовного мира человека. Все думы человеческой цивилизации с ее появле-

ния были направлены на создание образов, символов и представлений, основанных на 

словах. Немудрено, что со временем слова приобретали все большее значение, пока 

не настал момент, когда реакция предмет-слово пошла в обратном направление слово-

предмет, и слова начали рождать реальные предметы.

По моему, действительность, то, что происходит сейчас с нами в реальном времени, 

к настоящему моменту прошла два этапа своего существования и проходит третий, 

вероятно, последний. Первый этап заключался в том, что действительность представ-

ляла собой всего лишь представления людей о мире. Действительность была мифом. 

Реальности как таковой не было, была мифореальность, которая воплотилась в ли-

тературе и, собственно, в словах. Поэтому, например, в Древней Греции литература 

играла основополагающую роль в жизни общества, люди имели литературные пред-

ставления о мире.

Первый этап продолжался до тех пор, пока литературные, читай религиозные, 

представления не расширились до естественнонаучного понимания мира. Тогда же по-

является история в своем прошлом, настоящем и будущем, и оформляется реальность, 

то есть идет разделение действительности и мифа. Реальность становиться правдой, 

миф — вымыслом. Теперь общественная и литературная жизни не суть одно и то же, 

литература — отображение реальности, но при этом вымысел.

Третий этап начался, когда человечество накопило столько знаний и опыта, приду-

мало столько образов и символов, что для дальнейшего существования оно перестало 

нуждаться в новом. Литература окончательно отделилась от общественной жизни. Но 

и общественная жизнь как таковая перестала существовать. Я называю этот период 

постреальностью, когда реальность базируется на предыдущих представлениях о дей-

ствительности, то есть является мифом, а действительности просто не существует. 

Получается, что мы живем сейчас не в действительном, а в вымышленном мире, осно-

ванном на опыте человечества. Как вариант, конечно.

Давайте вернемся к словам, которые «говорят» людей. Если современная цивили-

зация создана на словах, то ничего сильнее слова в мире быть не может. Но это не так. 

Как только слово набрало максимальный вес, оно моментально обесценилось. Говоря 

вначале, что слова имеют большую власть, я лукавил, власть имеют наши представле-

ния о мире. А они больше не изменяются, поэтому современная литература бесполез-

на, и пока не закончится этап постреальности, мы не увидим ни одного стоящего про-

изведения. Просто потому, что сегодня мы забыли, что читали вчера.

Никита Лебедев

ТРИБУНА ЧИТАТЕЛЯ
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«Конечно, не в 
своем. Иначе как 

бы ты здесь 
оказалась?»
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