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на большом экране
Весна

С кажите, зачем вы ходите в кинотеатр? Считаете, что только на большом 
экране можно разглядеть все прелести 3D? Но тогда зачем ходите в кино на 

фильмы, снятые «по старинке», без всяких новомодных технологий? Пообщаться? Не-
когда, надо смотреть на экран. Съесть ведро попкорна и «культурно отдохнуть»? Вряд 
ли можно считать этот способ проведения времени «культурным» в прямом значении 
слова. Ну, так зачем тогда? Посидеть на мягком удобном кресле? Дома кресло всё 
равно лучше. Потратить несколько сотен? Им можно найти лучшее применение. На 
самом деле дома смотреть фильмы удобнее! Никто не пытается пролезть на соседнее 
кресло, наступая на ноги и фальшиво извиняясь. В любую минуту можно нажать на 
паузу и сбегать за бутербродами на кухню (заказать суши, разогреть пиццу). Опять 
же, не надо никуда ехать, и даже одеваться не надо — сиди себе в любимом халате 
и таращись в экран, пока не надоест.

Так почему же мы, несмотря ни на что, ходим в кино?
Как говорил один очень известный детектив, откиньте все неверные версии — и та, что 

останется, будет той самой, настоящей. Даже если выглядит исключительно бредово. Так 
вот, получается, что мы ходим в кинотеатры за ощущением чуда. Чудо — оно очень тре-
бовательно. Это вы любите свой старый халат и кресло, а чудо — оно к ним на пушечный 
выстрел не подойдёт. Чуду нужны особые условия. Примерно такие, как в кинотеатре. 
Когда медленно гаснет свет, и остаёшься наедине с собой, экраном и банкой колы.

За прошедший месяц редакция «МФ» посмотрела больше десятка фильмов. 
И все — в кинотеатре. Поэтому первое, что я вам советую сделать, открыв этот но-
мер, — ознакомиться с разделом рецензий «Видеодрома». А особенно с отзывом на 
«Тайну Келлс» на стр. 84. Вероятно, перед нами — лучший мультфильм 2011-го. Да, 
я понимаю, что делать такие заявления, когда год только начался, слегка недально-
видно. Но картина того стоит.

П ока большая часть редакции пропадала по пресс-показам, Борис Невский со-
брал в опустевшем офисе десять человек, чьи имена хорошо известны нашим 

читателям, и устроил своеобразное шоу «стенка на стенку». Темой диспута стала жен-
ская фантастика. Кто и с каким счётом победил — узнаете, прочитав запись поединка 
на стр. 14. Собственное мнение по этому вопросу редакция изложила на стр. 160.

В соседней комнате тем временем изучали жизнь и творчество Юрия Ники-
тина. Писатель, на счету которого более полусотни романов в нескольких циклах, 
а за плечами — собственный опыт по изданию книг, стал героем сразу нескольких 
материалов: рубрики «Современники» на стр. 52, «Истории серий» на стр. 46. Кроме 
того, на стр. 124 мы рассказали о мире Троецарствия. А если вы примете участие 
в викторине, то сможете, помимо других подарков, выиграть последнюю книгу Ники-
тина — «Ютланд, брат Придона».

До встречи в «Почтовой станции»!
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ЗДРАВСТВУЙТЕ, УВАЖАЕМЫЙ ЧИТАТЕЛЬ!

Кристиан Бодров, Александр Гагинский, Густав, Пётр Зайцев, 
Андрей Зильберштейн, Николай Калиниченко, Сергей 

Канунников, Анастасия Кара, Игорь Край, Елизавета Крымова, 
Антон Минасов, Алёна Митюшова, Ирина Нечаева, Лев 
Полянский, Станислав Селицкий, Тим Скоренко, Даниил 

Спиваков, Дмитрий Фролов, Игорь Чёрный, Виталий Шишикин, 
Екатерина Шишикина, Наталья Шмелёва
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7 Эпиграф
Марина и Сергей Дяченко «Выбор»

8 Диск «Мира фантастики»
Обзор содержимого диска

Киноляпы триллера «Ребёнок Розмари», «Движущиеся кар-
тинки» по «Чужим», первая серия аниме-сериала «Дочери 
Мнемозины», второй выпуск «Литературного приложения», 
7 музыкальных треков и почти полчаса трейлеров — краткий 
перечень богатств мартовского диска «МФ».

11 Смотрите с «Миром фантастики»
«Жена астронавта»

Незаслуженно забытый триллер с Джонни Деппом и Шарлиз 
Терон. Когда любимый человек вернулся из далёкого 
путешествия и неуловимо изменился — он всё ещё здесь или 
это нечто чужое?

Книжный ряд
12 От редактора

Новости литературы: один знаменитый писатель бурно 
встретил Новый год, другой преподнёс сюрприз друзьям, 
сыграв под видом обыденной пирушки свадьбу, а цепкие 
адвокаты «мамы Гарри Поттера» успешно отбили очередной 
очередной налёт на её пухлый кошелёк.

14 На ринг!
Женская фантастика — явление или диагноз?

Ежегодно в марте на страницах «МФ» появляются материа-
лы, посвящённые женщинам. Нынешний материал — осо-
бенный. Мы решили отойти от привычных форм статей или 
интервью и провести дискуссию на такую тонкую тему, как 
женская фантастика. Вопросы временами провокационны. 
Ответы, впрочем, вполне им соответствуют…

22 Книги номера 
Сергей Лукьяненко «Непоседа» • Юрий Никитин «Ютланд, 
брат Придона»  • Джонатан Страуд «Победители чудовищ» • 
Вера Камша «Сердце зверя. Шар судеб» • Иэн М. Бэнкс «Ал-
гебраист» • Сергей Палий «Безымянка» • Брендон Сандерсон 
«Пепел и сталь » и другие книги, а также новинки издательств.

44 Классика
Авторская колонка Василия Владимирского

Авторская сказка и фантастика связаны нераздельно: порой 
сложно определить, где кончается одно и начинается другое. 
И, как обычно, самые интересные произведения рождаются на 
границе, там, где теряют силу любые жанровые определения…

46 Истории книжных серий
Книжные серии издательства «Змей Горыныч»

Фантастические серии издательства «Змей Горыныч» не-
многочисленны, но сумели надолго запасть в душу читателей 
начала 1990-х. А прямой наследник «Змея» — издательство 
«Равлик» — сделало популярным Юрия Никитина.

48 Научно-популярная литература
Авторская колонка Антона Первушина

Тема колонки — социология, довольно молодая наука. Её 
основная задача — изучение человеческого общества и за-
конов, которые им управляют. Основатель социологии Огюст 
Конт её практический смысл видел в улучшении общества.

50 Фантастика на иностранном языке
Авторская колонка Николая Кудрявцева

За последние годы роман о чувствах и страстях проник на 
фантастический рынок, сместив с позиций королей беллетри-
стики. Книжные полки заполонили опусы подражательниц 
Майер или Гамильтон, но по-настоящему оригинальных книг, 
написанных женщинами, становится всё больше.

52 Современники
Юрий Никитин

Писатели бывают разные — крепкие ремесленники, оголте-
лые графоманы и настоящие гении. Но встречаются авторы, 
которых сложно подогнать под одну категорию. У них есть 
и восторженные почитатели, и ярые хулители. Именно таков 
Юрий Никитин.

56 Классики
Ли Брэкетт

Многие фанаты «Звёздных войн» лучшим фильмом Саги 
считают эпизод V. Немалая заслуга в том основного сценариста 
картины Ли Брэкетт, которая не зря считается одним из ярчай-
ших представителей Золотого века американской фантастики.

58 Комиксы
Авторская колонка Дмитрия Злотницкого

Даже самым выдающимся супергероям редко удаётся растопить 
девичьи сердца. Попытки привлечь женское внимание к комик-
сам год за годом результатов не приносили. 2010 год оказался 
переломным благодаря вездесущим любвеобильным вампирам.

60 Манга
Авторская колонка Арсения Крымова

Когда в «МФ» появится большой аниме-раздел, мы 
обязательно введём рубрику «другая манга». А пока сказка 
и быль ютятся на одном развороте: вольные художники 
играют с ожившими фигурками, а вампиры уже точат зубы, 
обмениваясь недобрыми взглядами с маньяками.

62 Современная интеллектуальная проза
Авторская колонка Владимира Пузия

Поговорим о книгах-путешествиях. Одни герои отправляются 
в путешествие под девизом Cherchez la femme, другие со-
вершают сразу несколько паломничеств, а третий герой едет 
на далёкий остров в поисках новых знаний.

Лучшая
фантастика
месяца

22
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«Мир фантастики» рассматривает все приходящие рассказы, 
статьи и рисунки, но журнал не может публиковать все про-
изведения на своих страницах. Зато на диске журнала и сайте 
www.mirf.ru существуют разделы с творчеством читателей. Если, 
посылая нам рассказ, статью или рисунок, вы сделаете в со-
общении пометку «Можно публиковать на диске и сайте», «Мир 
фантастики» с немалой вероятностью опубликует произведение 
на диске и сайте журнала, и с ним смогут ознакомиться десятки 
тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста, 
следуйте требованиям:
•  Отсылайте тексты по электронной почте story@mirf.ru, 

музыку на disc@mirf.ru, а рисунки на art@mirf.ru.
•  Текст сохраняйте в формате .RTF, а рисунок — в .JPG.
•  Обязательно указывайте автора, название произведения и 

контакты (минимум — e-mail) в начале произведения.
•  Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся редакции, 

могут быть опубликованы на страницах журнала 
(с выплатой гонорара).

Вы можете подписаться на «Мир фантастики» и получать жур-
нал в комплектации без диска или с DVD с доставкой на дом. 
Для оформления подписки достаточно зайти на любую почту. 
Там лежат подписные каталоги, в которых можно посмотреть 
подписной индекс, периодичность, стоимость подписки, условия 
приема подписки, краткие аннотации, телефоны редакции, 
а также координаты агентства, которое осуществляет экспедиро-
вание (доставку). В разных каталогах (а всего их три) один и тот 
же журнал проходит под разными индексами. Дальше нужно 
заполнить квиток и оплатить его. Журналы будут приходить 
вам в соответствии с тем, какая оформлена подписка: на дом 
(до почтового ящика), до квартиры (отдавать будут в руки) или 
до востребования (забирать надо на почте). По всем вопросам, 
связанным с доставкой журнала, обращайтесь в агентство, через 
которое оформляли подписку.

Журнал зарегистрирован Министерством Российской 
Федерации по делам печати, телерадиовещания и средств 

массовых коммуникаций (свидетельство о регистрации 
ПИ №77-15878 от 15 июля 2003 года).

Выпускается ООО «Издательский дом «ТехноМир».
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строго обязательна. Полное или частичное воспроизведение 
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разрешения редакции. Редакция не несет ответственности за 

содержание рекламных объявлений. Все упомянутые товарные 
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индекс 11802
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ХИТ—ПАРАД КНИГ
А. Величко «Гатчинский коршун»
А. Конторович «Чёрная пехота»
И. Бриз «Держава под Зверем»
А. Пехов «Страж»
С. Артюхин «На прорыв времени!»
Ю. Архарова «Ночная гостья»
О. Громыко «Год крысы. Путница»
А. Пехов, Е. Бычкова, Н. Турчанинова «Новые боги»
Ю. Пашковский «Проклятая кровь. Похищение»
И. Евграшин «Стальной лев. За Родину! За Троцкого!»
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Видеодром
64 От редактора

Новости кино: «Годзиллу» снимет автор «Монстров», приквела 
«Чужого» не будет, ещё одну видеоигру экранизируют. А так-
же: анонс фильма «Ковбои против пришельцев» и календарь 
премьер марта.

66 Съёмочная площадка
Запрещённый приём • Пол: Секретный материальчик • Инопла-
нетное вторжение: Битва за Лос-Анджелес • Меняющие реаль-
ность • Сумасшедшая езда • Красная шапочка • Тайна Красной 
планеты • Не отпускай меня • Ранго • Исчезновение на 7-й улице 
• Паранормальное явление: Ночь в Токио • Области тьмы

78 Аниме
Авторская колонка Ксении Аташевой

Аниме по мотивам западных комиксов: может ли плюс на 
плюс дать минус?

80 Классики
Сатоси Кон

Жизнь и творчество одного из удивительнейших режиссёров 
в истории аниме — создателя «Истинной грусти», «Актрисы 
тысячелетия», «Агента паранойи» и «Паприки».

84 После финальных титров
Тайна Келлc • Заложник смерти • Иллюзионист • Время ведьм 
• Путешествия Гулливера • Три богатыря и Шамаханская 
царица • Медведь Йоги • Убежище • Чрево • Последний ро-
мантик планеты Земля • Штурмовые девушки • Ультрамарины 
• Часто задаваемые вопросы о путешествиях во времени

94 Другое кино
Авторская колонка Александра Киселева

Яркие нефантастические фильмы: «Чёрный лебедь», «Четы-
ре льва», «Боец», «Кроличья нора».

96 Новинки видео
Пропустили фильм в кино? Посмотрите его дома. Мы вы-
бираем для вас лучшие DVD и Blu-ray издания.

Видеоигры
98 От редактора

Объявлена дата выхода долгостроя Duke Nukem Forever, 
появились первые подробности о The Elder Scrolls 5: Skyrim, 
к выходу готовится продолжение Final Fantasy XIII.

100 Лучшие видеоигры
Epic Mickey • Majin and the Forsaken Kingdom • 
Marvel vs. Capcom 3: Fate of Two Worlds

Настольные игры
104 От редактора

Любителям настольных игр предлагается попробовать себя 
в роли патриция Витинари, встретиться с Г. Ф. Манчкрафтом 
и «Летучим голландцем», а также пережить «Катаклизм» 
вместе с героями «Берсерка».

106 Лучшие настольные игры
Сердце дракона • Тачки • Деньги

Начало
Гарри Поттер и Дары смерти: Часть 1
Трон: Наследие
Ученик чародея
Хроники Нарнии: Покоритель зари
Монстры
Мегамозг
Пираньи 3D
Хищники
Обитель зла 4: Жизнь после смерти 3D

ХИТ—ПАРАД ФИЛЬМОВ

68

66
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Бэнкс, Иэн М.  . . . . . . . . . . . . . 27
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Владимирский, Василий  . . . 14

Востоков, Станислав . . . . . . . 63

Гейман, Нил  . . . . . . . . . . . . . . 12

Георгиев, Борис . . . . . . . . . . . 36
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Ф И Л Ь М Ы

Музыкальный центр
108 От редактора

Мюзикл «Бременские музыканты» показали в США, новый 
герой Gorillaz родился благодаря эскизу фаната, а мы рас-
скажем вам об инструменте, любовь к которому объединила 
миры рок-музыки, поп-музыки, электроники и даже джаза.

110 Диски номера 
My Chemical Romance — Danger Days: The True Lives of the 
Fabulous Killjoys • Daft Punk — Tron: Legacy OST • Star One — 
Victims of the Modern Age • Edenbridge — Solitaire • Escape the 
Clouds — Circumnavigator

Врата миров
112 От редактора

Летопись фантастики и оперативные ответы на читательские 
вопросы.

114 Художники
Александр Яцкевич

Рассказ о художнике, который с равным успехом иллюстри-
рует научную фантастику, сказки и классику, сотрудничает 
с отечественными и западными издательствами, создаёт 
полотна для картинных галерей и коллекционеров.

120 Паломничество на землю
Антарктида

Путешествие в Антарктиду — мир ледяных гор, ледяных рек, 
ледяного ветра, просто льда, пришельцев и шогготов.

124 Миры
Мир Троецарствия

Трёхтомник Юрия Никитина «Троецарствие» занимает 
особое место в творчестве писателя. Это история мира, 
где не прекращается вражда между тремя государствами: 
Артанией, Куявией и Славией. Никитин развернул настоящее 
эпическое полотно и рассказал о легендарных героях, дико-
винных существах и магии.

129 Бестиарий
Феи и фэйри

Феи совсем не такие, какими мы их привыкли представлять. 
То есть, конечно, и такие тоже, но крылатые малютки — лишь 
вершина айсберга. Попробуем заглянуть поглубже и узнать, что 
на самом деле представляет собой маленький народ.

Машина времени
134 От редактора

Главные даты марта и самые свежие изобретения челове-
чества: человекоподобный робот, домашняя пушка Гаусса 
и нож-кредитка.

136 Если бы
...люди приспосабливались к среде физически

Люди считаются существами неприспособленными: ни когтей, 
ни шерсти, ни чешуи… Можно ли сделать человеческое тело 
более эффективным?

140 Арсенал
Самолёты с ракетным двигателем

Рассказ о ракетопланах — быстрых самолётах, которые ещё 
полвека назад поставили до сих пор не побитые рекорды, но 
оказались совершенно бесполезными в бою.

142 Вперёд в прошлое
Необычный рельсовый транспорт

Локомотив — это транспортное средство, предназначенное 
для использования на железной дороге. У него чётное 
количество колёс, а двигатель может быть электрическим, 
паровым или внутреннего сгорания. Так ли это? Вовсе нет. За 
многолетнюю историю железнодорожного транспорта люди 
придумывали поистине фантастические конструкции.

147 Братья по разуму
Omni

Рассказ о попытке издателя Penthouse «облагородиться». 
Вполне успешной попытке.

148 Эволюция
Дуэли

История дуэлей — от средневековых судебных поединков до 
последнего довода Уве Болла в споре с критиками.

Зона развлечений
150 Рассказ
Святослав Логинов «Спасёныш»

152 Конкурсная площадка
Призы этого номера — 10 коробок с настолкой «Сердце драко-
на», 10 книг Юрия Никитина «Ютланд, брат Придона», а также 
фотоаппарат Canon Digital IXUS 105 и цифровая фоторамка.

154 Культпросвет
Авторская колонка Густава 

Мнение о «Мегапиранье» и другие объективные рецензии от 
самого беспристрастного колумниста «МФ».

156 Почтовая станция
Объясняем, почему в приличном обществе не говорят слово 
«канон», рассказываем, какие бывают литературные конкурсы 
и открываем секрет, откуда редакция берёт музыку для диска.

160 Зона комикса
«Провокация»

129

124

Большие 
загадки
маленького
народца

«13 сокровищ»  . . . . . . . . . . . 42

«VIP значит вампир»  . . . . . . 37

«Бэтмен». . . . . . . . . . . . . . . . . 95

«Вселенная Метро 2033». . . . .31

«Вторая Мировая: 
новый баланс». . . . . . . . . . . 113

«Гарри Поттер» . . . . . . . . . . . 12

«Гиперборея»  . . . . . . . . . . . . 52

«Горец» . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

«Госпожа Покаяние»  . . . . . . 38

«Железный человек» . . . . . . 79

«Забытые королевства». . . . 34

«Звёздные войны»  . . . . . . . . 56

«Звёздный путь» . . . . . . . . . 113

«Зубы настежь». . . . . . . . . . . 52

«Игрушки»  . . . . . . . . . . . . . . . 26

«История бастарда» . . . . . . . 23

«Итан Гейдж». . . . . . . . . . . . . 23

«Княжеский пир»  . . . . . . . . . 52

«Люди в чёрном»  . . . . . . . . 113

«Люди Икс»  . . . . . . . 59, 79, 113

«Мегамир» . . . . . . . . . . . . . . . 52

«Мёртвая линия»  . . . . . . . . . 35

«Мидкемия»  . . . . . . . . . . . . . 13

«Мир Великого Дракона» . . . 8

«Обитаемый остров» . . . . . . 39

«Отблески Этерны»  . . . . . . . 24

«Плоский мир»  . . . . . . . . . . 104

«Превращения». . . . . . . . . . . 34

«Рождённый туманом» . . . . 32

«Русские идут»  . . . . . . . . . . . 52

«Сага о Скэйте» . . . . . . . . . . . 56

«Случай из практики»  . . . . . 38

«Странные романы». . . . . . . 52

«Твердь» . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

«Трикс» . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

«Трое из леса» . . . . . . . . . 44, 52

«Троецарствие». . . . .26, 52, 99, 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124, 152

«Фантастическая четвёрка» 58

«Человек-паук». . . . . . . . . . . 58

«Чужак»  . . . . . . . . . . . . . . . . . 39

«Чужие»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

«Эрик Джон Старк»  . . . . . . . 56

Capcom  . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

DC Comics  . . . . . . . . . . . . . 59, 95

Duke Nukem  . . . . . . . . . . . . . . . 9

Fear Itself . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

Final Fantasy XIII-2  . . . . . . . . . 98

inFamous  . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

Marvel  . . . . . . . .58, 79, 113, 102

Ruse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

S.T.A.L.K.E.R.  . . . . . . . . . . . 30, 34

Sigil. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

The Elder Scrolls  . . . . . . . . . . . 98

Venom  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

Warhammer 40000  . . . . . . . . 93
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Февральский диск «МФ» делался во время новогодних каникул, поэтому получился таким насыщенным — было 
достаточно времени реализовать массу нововведений. Но есть ещё к чему стремиться. Неважно, кто вы, дорогой 
читатель, — любитель аниме, настолок, киноклассики или советской фантастической мультипликации, — с каж-
дым новым диском вас будет ждать приятный сюрприз.

В этом месяце мы посмотрим «Жену астронавта» — самый «женский», почти камерный триллер о противо-
стоянии любящих друг друга людей, один из которых стал чужим. Во всех смыслах этого слова.

Нам часто задают вопросы — когда на диске появится аниме. Спешу обрадовать — в этом году аниме 
на диске будет, причём не один раз. Следите за анонсами. Тайна будет раскрыта в «Почтовой станции».

Хотя, постойте! Уже на этом диске есть аниме — первый эпизод мини-сериала «Дочери Мнемозины». 
Полный набор из 6 серий не так давно был издан в России — поэтому спешите окунуться в этот мрачный, но 
стр-р-рашно интересный мир. Предупреждаем: оборвётся всё на самом интересном месте! В будущих номерах 
появятся первые эпизоды других аниме-сериалов.

Для тех, кто ждал новые рубрики, — хорошая и плохая новости. Плохая — премьера по-прежнему отклады-
вается. Хорошая — в производстве уже несколько рубрик. Если всё сложится удачно, то новые «Спецматериалы» 
вы увидите уже в апреле.

Музыкальная часть мартовского номера посвящена милым женщинам. Вас ждут несколько фантастических 
песен сладкоголосых металл-вокалисток из Финляндии, Швеции и Австрии.

Подборка трейлеров в этом номере необычайно богата — как и рубрика «Съёмочная площадка». Мы под-
готовили почти полчаса трейлеров и почти все они посвящены мартовским премьерам.

С нетерпением жду ваших отзывов на pochta@mirf.ru. До встречи в апреле!

В ФЕВРАЛЕ...

Редактор: Сергей Серебрянский

ДИСК «МИРА ФАНТАСТИКИ»

Прочитал: Рэй Брэдбери «Высоко в небеса. 100 рассказов»
Самое удивительное: фантастических рассказов в этом 
сборнике от силы треть. Но все 100 просто великолепны, 
а многие не забываются ещё долго после прочтения.

Поиграл: Heavy Rain Move Edition
Ни один фильм не способен обеспечить такой уро-
вень погружения в историю и сопереживания героям.

Автор: Лин ЛобарёвКиноляпы
и интересные факты

 ■ Права на экранизацию «Ребёнка Розмари» были куплены раньше, 

чем на прилавках оказалась книга. Текст попал к продюсерам прямо 

с редакторского стола.

«Ребёнок Розмари»
Роман Полански знаменит такими картинами, как «Пианист», «Девятые врата», «Горькая луна», «Призрак 
пера». «Ребёнок Розмари» — его первая голливудская работа и единственный фантастический фильм. 
Снятая в 1968 году по роману Айры Левина, картина мгновенно стала киноклассикой, а некоторые критики 
считают «Ребёнка Розмари» лучшей мистической лентой всех времён.

 ■ Дом, где развиваются события, — полноправный участник 

действия. Это знаменитая «Дакота» — здание, где, в частности, жил 

и был убит Джон Леннон.

 ■ Ну, и конечно, в таком знаменитом фильме с ляпами тоже всё 

в порядке. Например, здесь мы видим таинственное исчезновение 

часиков.

Ролевая система 
«Мир Великого Дракона»
«Мир фантастики» необъятен — в его границах миры киногрёз и книж-
ных страниц, полигональные вселенные видеоигр и гибкие материки 
настольных игр. Исторически некомпьютерные ролевые игры мало 
распространены в России — публикация переводов книг популярной 
D&D застопорилась после первого же тома. Однако усилиями и фан-
тазией простых любителей фантастики было создано немало инте-
ресных ролевых систем, и одна из них — «Мир Великого Дракона» — 
регулярно публикуется на нашем диске.

«Мир Великого Дракона» — бесплатная и легко расширяемая на-
стольная ролевая система. При разработке «Мира» создатели делали 
упор на то, что систему будут развивать и дополнять игроки. Правила 
«МВД» рассчитаны на освоение даже самыми неискушёнными в роле-
вых играх любителями фантастики. Последняя версия занимает всего 
три десятка страниц вместе с иллюстрациями. Книга правил содержит 
общее введение в мир ролевых игр, отдельный раздел советов начи-
нающим ведущим, и множество понятных и лаконичных примеров.

Все материалы по «Миру Великого Дракона» распространяются 
бесплатно и доступны на нашем диске и официальном сайте системы 
dragontower.ru.

Увлекательный рассказ о фильме 
и киноляпах смотрите на нашем DVD 

в разделе «Спецматериалы».
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Т А К Ж Е  Н А  Д И С К Е
Литературное 

приложение «МФ» №2

59 страниц было в первом выпуске 
«Приложения».

Рассказ номера:
Аше Гарридо «Хайле»
Также в выпуске:
Виталий Винтер «Братья 
по разуму»
Наталья Голованова 
«Трое из ночного леса»
Евгений Константинов 
«Платник»
Олег Пелипейченко 
«Тянись, ниточка…»

1997 год, когда была 
анонсирована игра.

Новый трейлер долгостроя — все «фишки» серии на 
месте. Но выйдет ли игра в обещанный срок?

Трейлер
Duke Nukem Forever

Движущиеся картинки
Автор: Мария Кустовская

«Антология «Чужие»
«Чужой» Ридли Скотта вышел в 1979 году, всего через два года после «Близких контактов третьего рода» и «Звёздных 
войн». К космической сказке Лукаса и спилберговской мечте о звёздах добавился третий взгляд на иноплане-
тян — история, в которой пришелец откусит вам голову. И да, в космосе никто не услышит ваших криков.

Munemoshune 
no musume tachi

Жанр: Мистический триллер

Страна: Япония

Студии: FUNimation Produc-
tions Ltd., Genco Inc.

Режиссёр: Сигэру Уэда

Сценарист: Хироси Оноги

Роли озвучивают: Мамико 
Ното, Риэ Кугимия, Ясунори 
Мацумото, Коллин Клинкенберд, 
Нобуюки Хияма

Премьера: 3 февраля 
2008 года

Дата выхода на DVD: 
2 декабря 2010 года

Продолжительность: 6 серий 
по 45 минут

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Мировое древо Иггдрасиль рассыпает свои семена 
по всей Вселенной. Попав в человеческое тело, семя 
меняет его навсегда. Мужчине оно обеспечит не-
долгую, но насыщенную жизнь могучего полузверя. 
Женщина же, напротив, не только сохраняет разум, 
но и обретает бессмертие. Именно это и случилось 
с героинями фильма, Рин и Мими. Чтобы скоротать 
вечность, они работают частными детективами 
в мегаполисе. Бессмертие в этой профессии полезно, 

ведь город кишит бандитами, маньяками и зомби. 
Но настоящий враг гораздо страшнее — и он уже 
начал охоту.

«Дочери Мнемозины» — сериал о древнем кошма-
ре, притаившемся за ярким фасадом городских огней. 
Этот жестокий, на грани фола, мистический детектив 
разрушает представление об аниме как о чём-то 
милом и глупеньком. На нашем диске вы можете 
увидеть первый из шести эпизодов мини-сериала.

Дочери Мнемозины

 ■ Пошли-пошли, мы ещё 

«Эльфийскую песнь» не досмотрели!

 ■ Вы видели на воротах моего гаража надпись «Склад мёртвых женщин»? 

Всё правильно, он здесь.

 ■ Так выглядел Чужой в 1979 году. Для съёмок первого фильма 

использовался один макет инопланетянина и два костюма.

 ■ Изначально лейтенант Рипли был мужчиной, но роль досталась 

Сигурни Уивер. Разве кто-нибудь сейчас жалеет об этом?

 ■ Ганс Гигер и яйцо Чужого. Для сцены на инопланетном корабле 

таких яиц было сделано больше сотни.

СЕ
РИ

АЛ

Благодарим компанию MC Entertainment (mc-ent.ru) за предоставленный материал.

Подробный рассказ 

о фильме смотрите на 

нашем диске в разделе 

«Спецматериалы»

Музыка 
на DVD

7 музыкальных композиций на диске 
этого номера.

Covenant, Sirenia, Umbra et Imago и другие исполнители.
Благодарим компании Irond и «Союз Мьюзик» за 
предоставленные композиции.
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Сейчас трудно представить Джонни Деппа без 
дредов и подведённых глаз, а ведь на счету этого 
актёра множество других замечательных и непо-
хожих друг на друга ролей. «Жена астронавта» по-
явилась в конце 1999 года, когда за спиной Деппа 
уже были знаковые роли Эдварда Руки-ножницы, 
Эда Вуда и Рауля Дюка. Астронавт Спенсер Арма-
кост совсем не похож на этих странных парней — 
тихий романтик, который искренне любит жену 
и гордится своей работой. Вернувшись из послед-
него полёта, он продолжает играть эту роль, но за 
его холодным взглядом и странными поступками 
проступает нечто чужое.

Кроме Деппа, основные роли в фильме испол-
нили очаровательная Шарлиз Терон и Джо Мортон, 
известный по роли Дайсона в «Терминаторе 2». Ак-
тёрская игра — одна из сильнейших сторон фильма. 

Осознание того кошмара, который явился из 
космоса вместе со Спенсером, приходит к Джилл 
и специалисту НАСА Ризу постепенно — и тем боль-
ше отчаяния и затравленности появляется на их 
лицах. Вроде бы и нечего бояться — Спенсер так же 
мил и внимателен с женою, а немногие странности 
в поведении объясняются тем, что «на меня что-то 
нашло». Тем страшнее для героев эта пугающая 
неизвестность. Когда Спенсер и Джилл виделись 
последний раз? Перед полётом? Или Спенсер всё же 
вернулся на Землю?

Кому-то фильм может показаться слишком 
неторопливым. Всё развитие сюжета сосредоточено 
на чувствах героев, на постепенном нарастании 
ужаса и беспомощности. В фильме нет картонных 
чудищ, выскакивающих из-за угла, нет убийцы 
в маске — герои пугаются обычных вещей. И пусть 
режиссёр использует банальные приёмы, вроде рез-
ких звуков — невольно вздрагиваешь. Но главное — 
опасения героини: чьих детей она носит? Только 
женщины смогут по-настоящему прочувствовать её 
ужас и осознать, какие муки испытывала героиня, 
когда держала таблетки…

*  *  *
«Жена астронавта» — нетривиальный фантасти-

ческий триллер с по-настоящему мрачной атмос-
ферой. Расплывчатый сюжет и неспешное развитие 
отлично компенсируются выдержанным стилем 
и великолепной игрой актёров, которые показывают 
эмоции своих героев с пугающим правдоподобием. 
Незаметно, но необратимо любимый человек ста-
новится чужим во всех смыслах этого слова. Можно 
ли представить что-либо страшнее?

Текст: Сергей Серебрянский

Жанр: Триллер

Страна: США

Студии: Mad Chance, New Line 
Cinema

Режиссёр: Рэнд Рэвич

Сценарист: Рэнд Рэвич

В ролях: Джонни Депп, 
Шарлиз Терон, Джо Мортон, 
Клеа Дювалл, Донна Мерфи

Премьера: 20 июля 2000 года

Продолжительность: 
105 минут

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Жена астронавта
The Astronaut’s Wife

Джиллиан, флоридская учительница начальных классов — счастливая жена 
астронавта Спенсера. Во время очередного полёта на две минуты пропадает связь с 
её мужем. Руководство НАСА утверждает, что произошёл взрыв спутника, который 
обслуживали астронавты. Спенсера и его напарника возвращают на Землю. Астронавты 
категорически отказываются рассказывать о происшедшем. Всё позади?
Вскоре напарник Спенсера умирает при загадочных обстоятельствах, сам Спенсер 
увольняется со службы и переезжает с женой в другой город. Джилл начинает замечать 
за мужем странные вещи — его словно подменили. А узнав, что она беременна, героиня 
начинает сомневаться — его ли это дети?

Станьте свидетелями 
рождения чистого зла!

Слоган фильма

В ФИЛЬМЕ НЕТ КАРТОННЫХ ЧУДИЩ, ВЫСКАКИВАЮЩИХ 
ИЗ-ЗА УГЛА, — ГЕРОИ ПУГАЮТСЯ ОБЫЧНЫХ ВЕЩЕЙ.

• Когда Спенсер проверяет на вечеринке пульс Джилл, он щупает 
совсем не ту часть руки, где ощущается биение.

• Джонни Депп получил за роль 8 миллионов долларов.
• Бюджет картины превысил 70 млн долларов, при этом 

в прокате фильм собрал всего лишь 20 млн. После «Жены 
астронавта» Рэнд Рэвич не снимал кино, переключившись на 
продюсирование и сценарии.

• Сюжет фильма местами пересекается с эпизодом The Parallel 
старого научно-фантастического сериала «Сумеречная зона», 
а также с фантастическим фильмом I Married a Monster from 
Outer Space 1958 года.

КИНОЛЯПЫ И ИНТЕРЕСНЫЕ ФАКТЫ

 ■ Заголовок: «Авария в космосе: ранены два астронавта». Непонятно, 

при чём тут истребитель B-58, снятый с вооружения в 1970-м году.

 ■ Что же увидел астронавт?

 ■ Что-то чужое есть в его взгляде.
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Кого ныне можно считать классиком? И, главное, как определить, что писатель не просто очередной ремеслен-
ник, а живая икона современной поп-культуры?

Вот, к примеру, нынешние новости. Один писатель заболел. Ну, мало ли что с человеком может случиться… 
Но даже будучи не самым горячим поклонником его творчества, невольно чувствуешь тревогу — ведь этот аме-
риканец сочинил два феноменальных романа, которые доводилось перечитывать не раз. И если эти романы дав-
но называют «классическими», а здоровьем их автора интересуются во всём мире, значит, он — классик? Другой 
знаменитый автор женился, и фото свадебного поцелуя мигом облетело интернет и было напечатано в солидных 
СМИ. Экстравагантный британец, похоже, тоже достиг статуса «классика»? Или ещё: на автора суперпопулярного 
детского цикла подали в суд. Плагиат? Не плагиат? Новость обсасывают все кому не лень.

В сегодняшнем литературном разделе классиков хватает. Тут и вполне себе дежурный их представитель: 
матёрая авторша космической оперы Ли Брэкетт, приложившая руку к созданию киносаги «Звёздные войны». 
И крайне неоднозначный мастер отечественной фантастики Юрий Никитин. Он книги не только старательно 
писал, но и активно их издавал, да и на делянке общественно-политической жизни потоптался. И вызывает Ники-
тин у поклонников фантастики диаметрально противоположные чувства — от восторга до ненависти. Но, что 
характерно, не равнодушие! Классик?

Конечно, окончательный вердикт вынесет самый жестокий судья — время. Ведь сколько знаменитостей толь-
ко за истёкший век кануло в Лету! А ведь их имена некогда тоже гремели…

На могиле английского поэта Джона Китса выбита придуманная им эпитафия: «Здесь лежит человек, чьё 
имя написано на воде». Многим ли современным «классикам» суждено пережить самих себя и остаться в памяти 
потомков?

В ФЕВРАЛЕ

Редактор: Борис Невский

КНИЖНЫЙ РЯД

Прочитал: Марк Миллар Kick-Ass
Комикс Миллара, конечно, неплох. Но его экранизация, 
сделанная Мэтью Воном, мне понравилась гораздо больше!

Смотрю: аниме-сериал «Легенда о героях Галактики» 
(Legend of Galactic Heroes)
Шедевр военно-космической эпопеи. Графика старая, 
но сюжет, идеи, музыка и главные герои — на недо-
сягаемой высоте для многих фантастических аниме.

В иске отказать!

Ставка на 
фантастикуИ звестный амери-

канский фантаст 
Орсон Скотт Кард в первый 
день нового года пережил 
апоплексический удар. 
Нехило погулял? К счастью, 
речь и мозговая активность 
Карда не пострадали. Автор 
цикла об Эндере ближай-
шие полгода собирается 
сидеть дома, поправлять 
здоровье и спокойно рабо-
тать. И никаких гулянок!

3 января в Беркли (штат Калифор-
ния) знаменитый писатель Нил 

Гейман женился на певице Аманде 
Палмер. Друзья парочки поначалу 
были уверены, что их пригласили на 
простой обед, но неожиданно оказа-
лись участниками свадьбы. Причём 
невеста была в платье, которое она 
носила на недавней фиктивной 
свадьбе с Гейманом в Новом Орлеане. 
Тогда это был флешмоб, а теперь — 
по-настоящему.

КТО—ТО ТЕРЯЕТ, КТО—ТО НАХОДИТ

Американский суд отказал в удовлетворении иска против Джоан Ролинг 
по обвинению в плагиате. Претензии к «маме Гарри Поттера» наследников 
некоего Эдриана Джейкобса состояли в том, что сюжет четвёртой книги зна-
менитой серии, «Кубка Огня», якобы списан с романа The Adventures of Willy 
the Wizard. Решение суда на 49 страницах разъясняет существенные различия 
между этими книгами.

Британский автор Джейкобс, умерший в 1997 году, выпустил свой роман за 
десять лет до кончины. В истории о приключениях юного мага Уилли цен-
тральное место занимал конкурс в школе волшебников. В 2004 году наследни-
ки Джейкобса уже подавали иск в британский 
суд, где им также было отказано. Комментируя 
тогда это решение, Джоан Ролинг сказала, что 
ранее никогда не слышала имени Джейкобса 
и не читала его романа.

Первая книга о Гарри Поттере вышла 
в 1997 году. На сегодня цикл Ролинг разошёлся 
по всему миру суммарным тиражом более 
400 миллионов экземпляров.

Издательство «ОЛМА Медиа Групп» планирует серьёзно уси-
лить свою фантастическую и фэнтезийную линейку. К изданию 
планируются  произведения как отечественных, так и зарубеж-
ных авторов. Обещают даже, что это будет не только художе-
ственная литература, но и комиксы.

Начнём с отечественной фантастики. Продолжится выпуск 
«Мамонтов» Александра Бушкова — увидят свет ещё три романа 
серии. В конце марта на прилавках появится книга Сергея Палия 
и Александра Пилишвили «Братство». Это хулиганская история 
о героях, которым во что бы то ни стало нужно спасти мир. Только 
бы повод найти. Кроме того, в жанре юмористического фэнтези за-
пустится сериал Елены Хаецкой «Турагентство тролля». Примерно 
в это же время стартуют два проекта, «Русский аватар» и «Мифы 
Ктулху» — здесь, кажется, комментарии излишни.

По переводной литературе конкретики меньше. На первую по-
ловину весны намечен выпуск знаменитых чёрно-белых комиксов 
Брайана Ли О’Мэлли «Скотт Пилигрим». Напомним, их экраниза-
ция названа «Миром фантастики» лучшей комедией 2010 года.

И на закуску — в планах издательства числится загадочный 
межавторский проект «Земля Вселенная». В настоящий момент 
вся информация по нему держится в строжайшей тайне, толь-
ко в конце февраля появятся первые подробности.

Джерри Уэйст
16 сентября 1949 — 7 января 2011

Американский фантастовед, редактор, комиксист и пи-
сатель. Две его крупнейшие критические работы были 

удостоены премии «Хьюго» — Ray Bradbury: An Illustrated 
Life (2002) и The 100 Greatest Comic Books (2004).

Николай Чадович
29 октября 1948 — 21 января 2011

Белорусский писатель. Дебютировал в фантастике 
в начале 1980-х годов. Большая часть произведений 
написана совместно с Юрием Брайдером. Соавтор 

циклов «Тропа», «Миры под лезвием секиры», «Три-
логия об Олеге Намёткине», «Особый отдел». Лауреат 
(совместно с Брайдером) премий конвента «Звёздный 

мост» и «Зиланткон».
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Н О В Ы Е  П Е Р Е В О Д Ы
Джонатан Страуд

Кольцо Соломона

3романа о Бартимеусе принесли Страу-
ду мировую известность.

Британский писатель 
решил вернуться к сво-
ему самому известному 
герою, хитроумному 
джинну Бартимеусу. Но-
вый роман — приквел, 
действие которого 
происходит при дворе 
легендарного царя 
Соломона. Роман 
выйдет в издательстве 
«Эксмо».

Кэтрин Фишер
Сапфик

2007год, когда роман Фишер 
Corbenic получает дет-
скую Mythopoeic Award.

Продолжение 
истории юных 
Аттии и Кейро. 
В их мире 
господствует 
ИскИн, который 
держит людей 
в средневековых 
условиях. Цикл 
юношеской 
фантастики вы-
ходит в «АСТ».

4 книги Филипа Пуллмана были экрани-
зированы.

Мистико-исторический 
роман с новым 
взглядом на личность 
Христа. Особую 
пикантность книге 
придаёт факт, что автор 
«Тёмных начал» давно 
и активно выступает 
против христианства. 
Однако роман критичен 
к церкви, а не к лично-
сти самого Спасителя.

Филипп Пулман
Добрый человек Иисус

Новинки книжного рынка
И ные авторы похожи на золотоискателей — найдя вожделенный рудник, 

они разрабатывают его до полного истощения. Или до конца своих дней, 
если повезёт. Одним из таких «счастливцев» оказался Раймонд Фэйст. Интерес 
читателей к его фэнтезийному циклу о Мидкемии не угасает уже два десятка 
лет. Самый свежий роман, A Kingdom Besieged, открывает новую трилогию этой 
бесконечной эпопеи — «Война Хаоса». На сей раз речь идёт об очередном столкно-
вении мидкемиан с Империей Кешью. Правда, внимание автор акцентирует не на 
эпических сражениях, а на хитросплетениях интриг, которые способны либо при-
близить военный конфликт, либо предотвратить его. В России многие книги цикла 
выходили в «Эксмо», но сложно сказать, продолжит ли издательство их выпуск.

Н екогда издательство «АСТ» выпустило два романа нестандартного аме-
риканского писателя Джеффри Барлоу, открывавшие его малосвязанный 

цикл «Западные огни». Романы привлекли внимание «продвинутых» поклонников 
фантастики, но широкого успеха в России не снискали. А в США выходит уже 
шестой том серии, A Tangle in Slops, по заявлению автора — финальный.

Действие по-прежнему происходит в альтернативном псевдовикторианском 
мире, где после глобальной катастрофы жизнь уцелела только на западном по-
бережье Северной Америки. Барлоу мастерски стилизует текст под классиков 
англоязычной литературы: Конан Дойла, Коллинза, Диккенса, Лавкрафта.

Р. Скотт Бэккер продолжает свою псевдоисторическую фэнтезийную эпопею, 
события которой навеяны эпохой крестовых походов. Роман The White Luck 

Warrior повествует о новых завоеваниях сверхчеловека Анасуримбора Келлхуса, 
чьё святое воинство из жарких пустынь юга направилось в снега далёкого севера. 
Им предстоит жестокая схватка, и не только с людьми… Действие происходит спу-
стя двадцать лет после кровавых событий предыдущего цикла «Принц Пустоты». 
У нас книги Бэккера выпускает «Эксмо».

Л иланд Экстон Модезитт — любитель длиннющих сериалов. После того как 
его фэнтезийная серия о магах с острова Отшельничий растеряла былую по-

пулярность, Модезитт с азартом принялся клепать романы Корианской хроники. 
В марте выходит уже восьмой том — Lady-Protector. Его героиня Микелла — дочь 
Лорда-Протектора, который был жестоко убит заговорщиками. Но Микелла 
оказалась не из простых барышень и смогла вернуть власть своей семье, впервые 
в истории став Леди-Протектором.

От матёрых ремесленников вроде Роберта Сальваторе бывшего американского 
правительственного чиновника Модезитта отличает въедливая требовательность 
к текстам. Иногда, правда, это оборачивается некоторым занудством, зато помога-
ет разнообразить книги. В России некоторые романы Модезитта выходили в «АСТ».

О пытная Элизабет Мун спустя немало времени вернулась к популярному 
циклу о мире женщины-воина Паксенаррион. Новый роман серии, выходив-

шей и у нас, называется Kings of the North. Приятно, что Мун не утратила прису-
щих ей достоинств — тщательности в проработке мира, реалистичности военных 
действий и достоверности характеров персонажей.

В новом цикле Пакс находится на втором плане. В центре истории — два прин-
ца, которым суждено стать монархами враждующих королевств. Возможно, им 
всё-таки удастся договориться?



Диана Удовиченко.
Писатель. Замужем, 
есть взрослый сын. Ис-
кренне любит мужчин, 
фантастические боеви-
ки, heavy metal и бой-
цовых собак. Не любит 
шопинг, попсу и жен-
ские романы. Начала 

писать фэнтези, когда надоело его читать. 
В портфолио пять опубликованных книг.

Фёдор Березин.
Писатель. Сын пол-
ка, подобран при 
выводе русских во-
йск из Казахстана. 
За время жития 
в казарме дослу-

жился до капитана. В свободное время до-
рабатывает устав караульной службы 
и ваяет романы (в портфолио их 15). Жен-
щин среди подчинённых и начальников 
не имеет, потому с ними не знается. Живёт 
на засекреченном объекте, получая гонора-
ры на почтовый ящик № NN (тоже тайный).

Елена Бычкова, 
Наталья 
Турчанинова.
Писатели. Работают 
в соавторстве 20 лет. 
Жанр — городское и 
философское фэнте-
зи. Кроме литерату-

ры, любят плавание и горный треккинг. Подни-
мались к базовому лагерю Эвереста на высоту 
5500 метров, были в Андах, Альпах, Тянь-Шане, 
на Северном Кавказе. В портфолио девять книг 
общим тиражом полмиллиона экземпляров.

Юлия Набокова.
Писатель и блон-
динка. Сочиняет гла-
мурные вампирские 
романы на розовой 
клавиатуре. Гонорары 
тратит на шпильки от 
Маноло Бланик 
и экзотические путе-

шествия. Имеет одного мужа, 2 диплома, 
10  книг и золотую карту VIP-клуба.

Елена Первушина.
Писатель. Дипломиро-
ванный врач. Активная 
феминистка-центристка. 
Жена «бумажного космо-
навта» Антона Первушина 
и мать юного сталкера по 
прозвищу Алекс Гроза. Пи-

шет и публикуется с прошлого века, ныне 
зарабатывает только литературным трудом. 
Автор трёх книг, написанных в поджанре 
«этнографического фэнтези», и четырёх де-
сятков трудов по истории Санкт-Петербурга, 
воспитанию детей и лечению взрослых.

Олег Дивов. 
Литератор. Любит 
вкладывать в уста 
героев нарочито 
идиотские сексист-
ские афоризмы. Сам 
предпочитает жен-
щин, которые много 

себе позволяют, много о себе воображают, 
«и чтобы хорошо водила машину». Судя по 
текстам, неравнодушен к блондинкам. Хро-
нически женат. В портфолио дюжина книг 
с миллионом суммарного тиража.

Василий 
Владимирский.
Критик, журналист, 
редактор. Женолюб, 
считает женщину луч-
шим другом человека. 
Патологически ленив: 
пятый год не может 
оформить развод. 

С 1992 опубликовал более 2000 статей и рецен-
зий, составил полтора десятка антологий.

Наталья Щерба.
Писатель. Активистка, 
спортсменка, комсо-
молкой не была. Со-
чиняет с детства, 
а теперь этим зара-
батывает. 15 лет за-
нимается у-шу, умеет 
делать сальто с мечом, 

не курит, характер взрывоопасный. Может 
завести в горы, дать в глаз, притворяться 
милой. Собирает коллекцию сов. Пишет 
приключенческую фантастику. В портфо-
лио пять книг.

Людмила 
Астахова.
Писатель. Активист-
ка «Всемирной Лиги 
борьбы с Дьяволом, 
БАДами и сетевым 
маркетингом». За-
ботливая мать сына-

философа, четырёх беспородных котов 
и безымянного кактуса. Работает много, от-
дыхает мало, издаётся чудом. В портфолио: 
роман-тетралогия, три сольных романа 
и 5 книг в соавторстве с Яной Горшковой.

Женская фантастика — явление или диагноз?

Наши эксперты

Как правило, в третьем номере каждого года «Мир фантастики» делает особый реверанс в сторону лучшей 

половины человечества. То есть вообще-то мы любим вас, дорогие дамы, всегда... но стереотип «к 8 Марта вынь 

да положь что-то особенное!» глубоко сидит где-то в подкорке. И пусть себе, правда?

На этот раз мы решили отойти от привычных статей и интервью и провести дискуссию по вопросу, 

который многие считают излишне острым: что такое женская фантастика? Вопросы намеренно 

провокационны, ответы не всегда политкорректны. Мнение редакции не совпадает ни с чем.

Участники — трое мужчин и семеро прекрасных дам — вызываются на ринг. Гонг! Поехали.

Провокатор: Борис Невский

КНИЖНЫЙ РЯД         НА РИНГ!14
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Предпочитают помиловать
ЛЮДМИЛА АСТАХОВА: Женская фантастика — это фантастика, которую 
пишут женщины. Это и реальность, ибо женщины-таки пишут. И это сте-
реотип, который легко проверить опытным путём: дайте любому мужчи-
не книгу с женской фамилией на обложке, и он найдет сто признаков, что 
это написала женщина. И назовет её... правильно! Женской фантастикой. 
Таково наше общество, традиции, ментальность.

ФЁДОР БЕРЕЗИН: Разумеется, существует. Существуют ведь женщины и 
мужчины, правильно? У разных полов — разные функции. Для выполне-
ния разных функций нужны разные алгоритмы поведения. И более того... 
Да пощадит меня небо! Нужны разные мозги. А что порождает книгу? 
Всё-таки мозги. Ну а раз мозги по функциональному назначению другие, 
то и книги они породят разные.

ВАСИЛИЙ ВЛАДИМИРСКИЙ: «Женская фантастика» будет существовать 
до тех пор, пока её пишут и читают дамы. А вот что это такое — вопрос 
интерпретации. Формулу можно строить по-разному, но само противопо-
ставление никуда не денется. Желающие провести границу по гендерно-
му принципу всегда найдутся, причём с обеих сторон.

ЮЛИЯ НАБОКОВА: Есть женские и мужские игрушки  — бриллианты и 
автомобили, есть женские и мужские фильмы — мелодрамы и боевики, 
точно так же есть женские и мужские книги. А есть женская фантасти-
ка и мужская фантастика. А у кого-то получается писать книги так, что 
читать их интересно и мужской, и женской аудитории, как, например, у 
Лоис Буджолд.

ЕЛЕНА ПЕРВУШИНА: Что такое «женская фантастика»? Это фантастика, 
написанная женщинами? Такое определение включает в себя чёткий 
критерий для дифференциации — пол. Однако очевидно, что разные жен-
щины будут писать фантастику по-разному. Есть ли у них что-то общее, 
кроме пресловутой записи в паспорте? Поэтому мне больше нравится 
такое определение: женская фантастика ― это фантастика, которая рас-
сказывает своим читателям, мужчинам и женщинам, о жизни женщин в 
прошлом, настоящем и будущем, о том, как женщины видят мир и каки-
ми мир видит женщин.

ДИАНА УДОВИЧЕНКО: Да, «женская фантастика» существует. Это разно-
видность дамского романа, фантастика, написанная для женщин. Любов-
ный роман в фантастическом антураже, с определёнными архетипами, 
стереотипами и традициями. Но почему-то у нас принято называть «жен-
ской фантастикой» все фантастические книги, написанные женщинами. 
Причём этим грешат не только сетевые критиканы, но и вполне серьёз-
ные, казалось бы, литераторы и критики.

Велят немедленно казнить
ЕЛЕНА БЫЧКОВА, НАТАЛЬЯ ТУРЧАНИНОВА: Никакой «женской фанта-
стики» не существует. Это миф. Как и «женской литературы», «женской 
культуры», «женского кинематографа»... Всё гораздо проще и чётче. Есть 
разные серии в издательстве. Рассчитанные на определённую аудиторию. 
И люди работают в рамках этих серий, создавая нужный продукт. Причём 
фамилия на обложке далеко не всегда совпадает с полом автора. Так что 
«женской фантастики» — нет. Но есть серии для женщин.

ОЛЕГ ДИВОВ: Главное — чётко отделять женскую прозу от бабской. Как 
и мужскую  — от щенячьей... А если говорить о текстах с карамельно-
приторным языком и красивенькими метафорами, то именно мужчины 
охотно такое читают (им это кажется «высокой прозой»), шумно хвалят, 
награждают премиями и зачастую сами пишут.

НАТАЛЬЯ ЩЕРБА: «Женская фантастика» — это такой же стереотип, как 
и «мужская фантастика», причём обоснованный как раз общественным 
восприятием. Фантастическая книга должна быть для людей, как любая 
другая, брать за душу — простую человеческую душу, — каждый должен 
находить в книге что-то для себя.

Что за «зверь» такой — «женская 
фантастика»? Существует 
ли она в реальности 
или это ничем 
не подкреплённый на практике 
стереотип общественного 
восприятия?
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Уточняют определение
ВАСИЛИЙ ВЛАДИМИРСКИЙ: Скорее, акцент на эмоции и чувства, интерес не столько к событий-
ному ряду, сколько к развитию отношений. Любит-не любит, плюнет-поцелует?.. Никогда не об-
ращали внимания, как много в  социальных сетях девушек, у которых в графе «интересы» стоит 
психология? Притом, что большинство из них ни одного серьёзного исследования по психологии 
в жизни не открывало. Вот это и есть потенциальная аудитория читателей «фантастики для дам», 
на них и ориентируются авторы, работающие в этом направлении.

ФЁДОР БЕРЕЗИН: «С определённым гендерным прицелом». Хи-хи! Про эти феминистские 
«штучки-дрючки» я ныне растолкую. Одно противоречит другому. Если есть половое разделе-
ние вида, тогда можно и «сюсю-мусю», а также «любофф», «гламур-бонжур». Но это как раз та 
часть литературы, которую феминистки на дух не переносят. Им нужна не баба, а мужик в юбке. 
Примерно такую литературу они терпят. Многие мужчины-фантасты ныне, видимо, с целью при-
влечь ещё и такую аудиторию, делают из героинь эдаких Рэмбо в юбочке.
А если «сюсю-мусю», то это как раз изначально женская литература. Ничего не имею против. Есть 
аудитория, спрос, и есть авторы, у которых мозги под это заточены. Естественно, под такое мозги 
заточены именно у авторов-дам.

ОЛЕГ ДИВОВ: В России только небольшая часть фантастики несёт внешние признаки «литерату-
ры, адресованной дамам» (допустим, романы «про ведьму», которые на самом деле испекаются 
не «тётками для тёток», а женщинами для собственного удовольствия). Что не мешает мужчинам 
это покупать, обсуждать, ругать, хвалить.
Лучшие образцы русской фантастики, написанной женщинами, ровным счётом ничем не отли-
чаются от «мужских» книг. И рассчитаны на массовую аудиторию. Да и не лучшие... Неспроста 
Волкодав уделал Троих-Из-Леса одной левой прямо-таки в их собственном лесу.

ЕЛЕНА ПЕРВУШИНА: Парадокс — но женщины не очень-то охотно пишут литературу «для дам». Я 
впервые столкнулась с этим противоречием, когда проанализировала рассказы, написанные жен-
щинами, которые были опубликованы в журнале «Реальность фантастики» в 2007 году. Наиболее 
удивительным (если не шокирующим) стал для меня факт, что авторы-женщины предпочитают 
писать о мужчинах и от лица мужчин. У меня складывается впечатление, что авторы-женщины 
молча признают, что мужчина — интереснее и перспективнее в качестве литературного героя, у 
него больше возможностей, его точка зрения на мир заслуживает большего внимания. Поэтому 
мысль очень простая: если мы сами не будем рассказывать о себе, никто о нас не расскажет.

Не читают, хотя предполагают, что...
ЕЛЕНА БЫЧКОВА, НАТАЛЬЯ ТУРЧАНИНОВА: Честно говоря, «фантастику для дам» мы не читали. 
Поэтому какие-то её особенности вряд ли представляем в деталях. Но общая направленность, 
если логически подойти, должна быть примерно такая же, как в дамских любовных романах, 
только с фантастическим элементом.

НАТАЛЬЯ ЩЕРБА: Мне лично — по барабану. Для меня выражение «фантастика для дам» так же 
смешно, к примеру, как «фантастика для офис-менеджеров». Но не секрет, что многие фантасти-
ческие серии в издательствах делятся на «только женскую» и «только мужскую»: если в такую 
серию попадает «фантастика для всех», её трудно найти читателю не из предполагаемой ауди-
тории.

Давают рецепт
ЮЛИЯ НАБОКОВА: Берём главную героиню  — обаятельную и острую на язык, добавляем двух 
(можно больше) претендентов на её сердце — сильных, мужественных, отважных. Получаем лю-
бовный треугольник, который хорошенько приправляется ревностью, опасностью и приключе-
ниями. Пишется книга обычно от первого лица, позволяющего озвучить тайные мысли, терзания 
и сомнения героини, в том числе при выборе платья для бала, туфелек и украшений.

ДИАНА УДОВИЧЕНКО: Насколько я знаю, в таких книгах обязательна героиня, наделённая всевоз-
можными достоинствами и силами, как минимум пара принцев, борющихся за её сердце и про-
чие части тела, и Тёмный властелин как разновидность поклонника. Ещё желателен бронелиф-
чик четвёртого размера, ехидный конь с тяжёлым характером и нелепая подруга, чтобы героиня 
выглядела рядом с нею особенно привлекательно. Фоном является невнятный мир, который нуж-
но спасти, и картонные второстепенные персонажи. Ну и что? В «мужской фантастике» всё то же 
самое, только герой — мужчина, которого окружают туповатые враги и бессловесные красивые 
девицы, по первому требованию или без оного прыгающие в койку, ехидного коня заменяет под-
робно описанное оружие в стратегических количествах, а вместо душещипательных сцен — секс 
и драки. Игрушки для девочек и игрушки для мальчиков. Разница невелика. Офисному планкто-
ну тоже нужна романтика...

Как отличить 
фантастику, 
написанную специально 
для дам, с определённым 
гендерным прицелом? 
По обилию в тексте 
«сюсю-мусю», акценту 
на «любоффф», 
гламур-бонжуру?
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Пишут боевики не хуже мужчин
ЕЛЕНА БЫЧКОВА, НАТАЛЬЯ ТУРЧАНИНОВА: Гендерный перекос у нас в стране до сих пор есть. И скры-
вать это — неразумно. Да, многие «настоящие пацаны» не станут читать книгу с женским именем на 
обложке. А если и станут — просто не воспримут её. В силу заведомого настроя «против». Кстати, дохо-
дит до смешного. Отзывы на форумах забавные приходится читать. Например: «Прочёл книгу Пехова о 
вампирах. Мне так она понравилась, ходил в абсолютном восторге целую неделю. А потом, представьте, 
случайно узнаю, что её ещё две женщины писали — и я так был разочарован и понял, что она слишком 
женская. Третью читать не буду».... Потому женщины и берут мужские фамилии. Пишут они зачастую — 
не хуже. И хотят, чтобы их книги — читали. Не фамилию на обложке, а текст.

ЮЛИЯ НАБОКОВА: К сожалению, словосочетание «женская фантастика» в дискуссиях в интернете срод-
ни ругательству. И часто книги, которые написали женщины, обсуждают, не читая, на основании лишь 
имени и фотографии автора, названия книги и, в лучшем случае, аннотации. Это как раз то, что сильно 
задевает меня и моих знакомых-писательниц: когда вместо отзыва на книгу получаешь безо всякого 
повода пинок от читателей-женоненавистников с пылким монологом на тему, что женщины писать 
не умеют, и наше дело — варить борщи и воспитывать детей. Ладно бы ещё это мнение основывалось 
на негативном впечатлении от прочитанной книги и было заслуженным, но когда порицают только за 
женское имя на обложке, начинаешь понимать, почему некоторые писательницы берут себе мужские 
псевдонимы.

ЕЛЕНА ПЕРВУШИНА: Действительно, существует старая традиция, согласно которой фантастика — это 
литература, которая пишется «мужчинами, о мужчинах и для мужчин». Однако эта традиция, несмотря 
на свою живучесть, не имеет под собой ни малейшего основания. С самого начала формирования жанра 
научной фантастики и среди его авторов, и среди читателей женщин было не меньше, чем мужчин.
Тем не менее до 1966 года в номинационном списке премии «Хьюго» не было ни одного романа, напи-
санного женщиной. Постепенно понятие «писать как женщина» перестало однозначно ассоциировать-
ся с понятиями «писать плохо». Однако недоверие читателя, прежде всего читателя-мужчины к жен-
ской фантастике, ― не редкость и в наши дни, и авторы-женщины вынуждены с ним считаться.

ДИАНА УДОВИЧЕНКО: Стереотипы имеются, причём кондовые такие, застарелые. Считается, например, 
что женщина не может написать хороший фантастический боевик. Мне случается сталкиваться с по-
добными утверждениями. Однажды даже пришло письмо: «Не лезь в мужской жанр, сука!» Я понимаю, 
почему некоторые авторы-женщины берут псевдонимы. Не каждая может и хочет выдерживать прес-
синг стереотипов, да и нарабатывать аудиторию проще. Но сама не собираюсь из-за убогих шовинистов 
прятаться под чужим именем. Я знаю, что пишу боевики не хуже мужчин.

НАТАЛЬЯ ЩЕРБА: Ха, конечно, стереотипы есть. Мне кажется, в наше время их незыблемость пошат-
нулась, однако часто слышишь, что в некоторых издательствах предлагают авторам-женщинам, пи-
шущим в жанре фантбоевика, взять мужской псевдоним, чтобы «не напрягать» женской фамилией на 
обложке предполагаемую сугубо мужскую аудиторию. Считаю, авторам-женщинам с такими стереоти-
пами надо бороться. Причём единственным способом — своими фамилиями на обложках.

Зрят в корень проблемы
ВАСИЛИЙ ВЛАДИМИРСКИЙ: Стереотипы, безусловно, существуют, но возникли они не на пустом месте. 
Давайте начистоту: фантастику сегодня пишут в основном люди малоодарённые, с неразвитым художе-
ственным вкусом, не владеющие азами литературного ремесла. Они полагают, что в этой области лег-
че пробиться — и небезосновательно: издателю надо чем-то заполнять «жанровые» серии, так что чёрт 
с ним, с литературным качеством. Толковый профессионал, фигурально выражаясь, «пола не имеет». 
Но вот беда: профессионалов этих среди наших фантастов — капля в море. А из среднестатистического 
«молодого талантливого автора» комплексы прут, как перестоявшее тесто из квашни, что из мужчины, 
что из женщины. Ну и кому нужна космоопера, в которой на каждой пятой странице звёздные волки 
рыдают друг у друга на груди, как девочки-гимназистки?.. Естественно, и издатели, и читатели будут от-
носиться к «женской фантастике» с известным скепсисом.

ОЛЕГ ДИВОВ: Стереотипы живы-здоровы. И читательские, и издательские. А этот бизнес не располагает 
к риску: слишком долго отбиваются инвестиции, слишком низкая маржа. Вот сейчас выпустить на ры-
нок несколько десятков женских имён — сколько времени пройдёт, прежде чем читатель привыкнет и 
перестроится? Годы. А если не перестроится?

Рубит наотмашь
ФЁДОР БЕРЕЗИН: Так Макс Фрай — это женщина?! То-то я смотрю, до чего текст данного автора мне на-
поминает... женскую болтовню по телефону. Читаешь, читаешь... О чём речь вообще?
Природу человеческого разума, специализированного с точки зрения пола, не переделать искусственно 
высосанными из пальца заверениями. Потому — таки да! Только мужчины способны написать воистину 
крутую героику. Тут без вариантов!

«Пионерши» западной 
фантастики часто 
публиковались 
под мужскими 
псевдонимами 
либо использовали 
нейтральные имена 
(например, 
Ли Брэкетт). 
У нас время 
от времени тоже 
рождаются 
то Макс Фрай, 
то Максим Голицын, 
то Олег Серёгин. 
А почему? Ведь 
времена, когда 
фантастика 
считалась исконно 
мужским жанром, 
давно миновали. 
Неужто до сих пор 
торжествуют 
стереотипы вроде 
«Только настоящий 
мужик может 
написать реально 
крутую героику!»?
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Показывают пальцем на чемодан 
долларов
ФЁДОР БЕРЕЗИН: Издательства, они же капиталистические предприятия. Они деньги 
делают. Рынок — он рынок и есть. Но мне хоть какие деньги давай, а, пожалуй, не рожу 
эдакую вещицу. Ну, не знаю, может, за миллион и рожу. Но смутно верится, что не окон-
фужусь. Здесь нужно именно так, в этом русле и на этом уровне думать тоже. И вот 
тогда получится «та самая», «ироническая», настоящая и без фиги в кармане. И значит, 
всё по-честному.

ВАСИЛИЙ ВЛАДИМИРСКИЙ: «Некоторое издательство» я знаю ровно одно. Или я что-
то пропустил?.. Безусловно, это большой успех маркетологов того самого издательства: 
они сумели открыть новую нишу и плотно в ней угнездиться. Но, насколько мне из-
вестно, попытки других издательств, включая крупнейшие, работать с тем же «пиплом» 
успехом пока не увенчались. Не хавает. Ну, надеюсь, рано или поздно удастся подобрать 
ключик и к этой дверце. Я всегда за расширение предложения.

ЛЮДМИЛА АСТАХОВА: «Сделайте нам красиво» — лозунг нашей эпохи, если кто ещё не 
заметил. Сделайте нам красиво, чтобы «Амор!» и глазами «Ух!», чтобы всё хорошо за-
кончилось и все поженились, — таков заказ. Всё остальное не важно ни читателю — по-
требителю красивостей, ни писателю, утоляющему эту жажду, ни издателю, чья цель — 
прибыль.

Сетуют на культуру
ЕЛЕНА БЫЧКОВА, НАТАЛЬЯ ТУРЧАНИНОВА: Спрос всегда рождает предложение. Так 
что случайно ничего никогда не выходит. Возможность появления подобного сегмента 
рынка связана с общим уровнем образования и культуры в стране. Обвинять в этом 
издателей бессмысленно, разве что вкупе со всей телевизионно-развлекательной сфе-
рой, Министерством образования и культуры, школами и, конечно же, семьёй, которая 
и прививает подобные вкусы.

ДИАНА УДОВИЧЕНКО: Спрос рождает предложение  — главный закон экономики. Так 
что если издательство выпускает «розовые сопли»  — значит, на них есть спрос. Есть 
спрос на крутых перцев, которые стреляют во всё, что движется, и трахают всё, что ше-
велится, — значит, будут крутые перцы. Это и есть явление под названием «масскульт». 
Не нравятся вкусы масс? Так это не к издательству. Посмотрите на уровень нынешнего 
образования. Лет через десять, если ничего не изменится, мы все будем не книжки пи-
сать, а подписи к комиксам придумывать. И это в лучшем случае.

ЕЛЕНА ПЕРВУШИНА: Это разновидность «чиклита» («романа о цыпочках»)  — женско-
го городского романа, где главная героиня хочет всего и сразу: карьеру, любовь, успех. 
Шаблоны чиклита, перенесённые на почву фэнтези, и дают искомую «ироническую 
фантастику». Существует и аналог чиклита в «мужской фантастике»  — это бесконеч-
ные романы о простых менеджерах, которые, провалившись в параллельный мир, ока-
зываются «ясен-пень-избранными» и крутейшими магами. У этой литературы строго 
определённый читатель, и этот читатель очень привлекателен для издателя, потому что 
ждёт скорее единообразия, чем качества, и склонен покупать всю предлагаемую линей-
ку данной литературы.

Парирует вопросом
НАТАЛЬЯ ЩЕРБА: Хе-хе. А кроме того, полно «зубодробильной» фантастики, написанной 
мужчинами для мужчин. Обычно это сплошные крутые бои с нудным техническим «опи-
саловом», где крутой герой с крутой пушкой идёт спасать принцессу с крутыми боль-
шими сиськами, посылая врагов крутым ударом в крутой нокаут. Интересно, это плохо?

Защищает женщин
ОЛЕГ ДИВОВ: Успех женского «иронического» направления предопределён успехом 
Хмелевской, закреплён успехом Донцовой и многократно пережёван прочими «звёздоч-
ками» «иронического детектива». Лишь потом это знамя подхватила «юмористическая 
фантастика», в которой юмор и не ночевал... Забавно: к книгам такого полупочтенного 
толка мужчины относятся серьёзнее, чем женщины. Трудно найти даму, которая счи-
тала бы литературой книжки в розовых обложках с фиалочками. Их покупают с одной 
целью — почитать на даче перед сном или в метро, затем выбросить и забыть. Способ 
убить время и отключиться от дневных хлопот, только и всего. Лично я такое «жвачное 
чтение» осуждаю, но факт остаётся фактом.

В некоторых отечественных 
издательствах косяком 
идут книги «иронической» 
фантастики, которые, 
похоже, изначально пишутся 
женщинами и для женщин. 
Чаще всего это классические 
«розовые сопли в шоколаде». 
Это так случайно выходит? 
Или на подобное чтиво просто 
имеется устойчивый спрос
и в обилии соплей виноваты 
толпы читательниц, которым 
жаждется, чтобы им сделали 
«красиво», а издатели этим 
нагло пользуются?
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Радуются, что у нас этого нет
ВАСИЛИЙ ВЛАДИМИРСКИЙ: Такого явления, как «воинствующий феминизм», в 
нашей фантастике я не наблюдаю. Есть отдельные авторы, которые настойчиво 
отстаивают феминистские идеи, но это скорее элемент самопрезентации, яркое 
феерическое шоу «для пиару». А вообще лучший способ показать, что женщина 
может быть отличным фантастом,  — писать по-настоящему яркие книги. А не 
устраивать марши протеста в поддержку меньшинств.

ДИАНА УДОВИЧЕНКО: Была я знакома с одной проституткой, так она в ответ 
на любое, самое невинное замечание принималась вопить: «Я тоже человек!» 
Это к тому, что, как правило, нуждается в отстаивании «человеческого про-
исхождения» только тот, кто сам себя человеком не чувствует. А что касается 
«фрау юбер аллес» — сделать героиню «бабой с железными яйцами» может 
только очень закомплексованная, несчастная женщина, мечтающая о мести 
всему противоположному полу. Я не думаю, что у нас в стране приживётся 
феминистическая фантастика. Не найдётся целевой аудитории. Движение за 
права женщин у нас никогда не было так популярно, как на Западе. Ментали-
тет не тот. И слава богу.

ЛЮДМИЛА АСТАХОВА: На мой взгляд, в нашей фантастике нет и намёка на фе-
минизм. Да, героини-женщины, особенно «попаданки» из нашего мира, демон-
стрируют исключительную стервозность, наглость и самовлюбленность, но и 
только. Путь между штабелями поклонников проложен ими исключительно до 
Настоящего Принца и подвенечного платья. Так что не верьте глазам своим, ува-
жаемые. Главная героиня, которая носит бронелифчик и хамит всем подряд, от-
нюдь не феминистка.

ЮЛИЯ НАБОКОВА: Мне приходилось читать наши книги, в которых главенство-
вали женщины: они были и стратегами, и бойцами, они блистали красотой и 
умом, спасали мир и расправлялись со злодеями, а мужчинам там отводилась 
роль массовки и пушечного мяса. Но сомневаюсь, что такие книги выйдут на ве-
дущие позиции. Читательнице скорее хочется прочесть историю Золушки, кото-
рая любима и желанна суперменом, нежели историю супергероини, спасающей 
мир и мужиков заодно.

НАТАЛЬЯ ЩЕРБА: Не могу признать ни феминизм, ни сексизм в чистом виде. 
Можно бороться за свои права, а можно — против мужчин (женщин). Что каса-
ется понятия «феминистической фантастики», оно так же далеко от фантастики, 
как любой другой ярлык, налепленный с похожей целью.

ОЛЕГ ДИВОВ: «Баба тоже человек»  — это мнение политкорректного гея. «Фрау 
юбер аллес» — не слишком умной лесбиянки. И то, и другое с феминизмом слабо 
стыкуется.

Пытается заглянуть в женский 
туалет
ФЁДОР БЕРЕЗИН: Говорите, «идеи феминизма завоевали прочные позиции в за-
падной фантастике?» И что с того? Если вы женщина, загляните без спроса в муж-
ской туалет, если мужчина — наоборот. Тогда вы запросто убедитесь, что между 
полами существует явно наблюдаемая разница. Правда, феминизм считает, что 
пола не существует как такового. А есть некий «гендер» — типа социальный пол. 
Ну, так это проблемы феминисток. Так какую же фантастику может породить 
учение, отвернувшееся от науки? Разве что бредовую.

Вручает феминистическую пре-
мию (мужчине)
ЕЛЕНА ПЕРВУШИНА: Любая фантастика, которая правдиво отражает положение 
женщин и проблемы, с которыми они сталкиваются в современности и в исто-
рической перспективе, является феминистической. И она в России есть. И за неё 
даже дают премию. Это премия «Бегущая по волнам», которая вручается на еже-
годном международном фестивале фантастики «Созвездие Аю-Даг», и я являюсь 
её секретарём. В 2010 году премию получил роман Ника Горькавого «Теория ка-
тастрофы».

Идея воинствующего феминизма 
завоевала прочные позиции 
в западной фантастике. 
А имеется ли у нас 
феминистическая фантастика? 
И что это вообще такое: 
«баба тоже человек» 
или «фрау юбер аллес»?
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На Западе не первый год вручаются премии 
специально за фантастику с лесбийским (или с гей-) 
уклоном. И пишут её почему-то зачастую именно 
женщины... А у нас как с этим делом? Будущее есть?

Осторожно 
доброжелательны
ВАСИЛИЙ ВЛАДИМИРСКИЙ: У «однополой» фантастики в России есть и на-
стоящее. Только живет она в довольно специфической нише. Это прежде все-
го слэшеры  — фанфики, посвящённые однополым отношениям известных 
кино- и книжных героев. Такие сочинения пользуются заметной популярно-
стью в рунете. Кстати, и пишут, и читают их в основном прекрасные дамы. 
Есть ли у таких произведений коммерческая перспектива — отдельный во-
прос. Но, учитывая, что, по мнению некоторых экспертов, бисексуаль ность 
стала нормой среди представительниц ролевой и анимешной субкультур, я 
бы эту литературу со счетов не сбрасывал. Тот издатель, который придумает, 
как аккуратно монетизировать слэш, откроет золотую жилу.

ЛЮДМИЛА АСТАХОВА: Гомоэротика и у нас дело чисто женское. Слэш и 
яой выходит из-под пера исключительно авторов-дам. И аудитория их чи-
тательниц весьма и весьма обширна. Вряд ли подобные произведения ждут 
премии, хотя после «Букера-2010» — как знать, как знать... Но исключать воз-
можность, что очень скоро издатели захотят получить свой «клок шерсти» 
и с этих «овечек», нельзя.

ЕЛЕНА БЫЧКОВА, НАТАЛЬЯ ТУРЧАНИНОВА: Лично нам бы не хотелось, 
чтобы премии в литературе давались по гендерному признаку. Всё-таки 
есть вещи гораздо более важные — стилистика текста, красота логического 
построения, оригинальность сюжета, достоверность персонажей, глубина 
идеи, оригинальность мира. Впрочем, если рассматривать подобную тема-
тику как сегмент рынка, — закон действует всё тот же: «спрос рождает пред-
ложение». Так что наверняка можно говорить о том, что будущее напрямую 
связано с рынком.

ЕЛЕНА ПЕРВУШИНА: Уровень гомофобии в российском обществе довольно 
высок. Если даже писатель не побоится писать такой текст, то издатель по-
боится издавать, а для большой части читателей гомосексуальная ориен-
тация главного героя затмит все прочие достоинства и недостатки текста. 
Особенно если герой будет мужского пола — к лесбиянкам и бисексуаль-
ным женщинам отношение традиционно более терпимое, поскольку муж-
чина может вообразить себя в роли «наблюдателя». Но колебать привычные 
установки и представления людей о себе — это и есть суть и главная задача 
фантастики. Так что такие произведения на российских книжных полках 
рано или поздно появятся просто в силу того, что «природа не терпит пу-
стоты».

ОЛЕГ ДИВОВ: У нас уже активно производится и пользуется большим успе-
хом фэнтези, где у героя «смещённый гендер»: вроде мужик, а внутренний 
мир — как у гламурной дамочки. Не стану тыкать пальцем, а то будет оче-
редной скандал.

Не попали на гей-парад
ФЁДОР БЕРЕЗИН: Любое издательство, которое сделает у нас основную 
ставку на столь специфичного читателя, — обанкротится, как пить дать. У 
литературы должен быть массовый читатель. Слава богу, у нас покуда все 
эти парады феминисток и прочих собирают по нескольку десятков человек, 
да и то исключительно в столицах.

ДИАНА УДОВИЧЕНКО: В Сети этой ереси хватает. А для официального кни-
гоиздания её как бы нет. Опять особенности славянского менталитета. Нет 
в нас западной показной терпимости. И вот пока на Красной площади не 
разрешается проводить гей-парады, «однополая» фантастика будет суще-
ствовать лишь «в резервации». Естественно, ни о каких премиях не может 
быть и речи. Лично меня это очень радует.

Плохая мужская фантастика 
и плохая женская фантастика — они 
одинаково плохи? Или есть разница?

Ратуют 
за одинаковость
ЛЮДМИЛА АСТАХОВА: Плохи они абсолютно одинаково. 
И разница только одна — героини плохой женской фанта-
стики жаждут всеобщей любви и поклонения их безмер-
ным талантам, а герои мужской плохой фантастики любят 
только одного человека — себя, Единственного и Крутого.

ЕЛЕНА БЫЧКОВА, НАТАЛЬЯ ТУРЧАНИНОВА: Если что-то 
плохо  — оно плохо. Разницы нет. Помните, в «Мастере и 
Маргарите»  — осетрина не может быть второй свежести? 
Эта рыба — тухлая...

ЕЛЕНА ПЕРВУШИНА: Одинаково. Как женское и мужское 
дерьмо. Говорю это и как врач, и как человек, много лет чи-
тающий тексты, приходящие по самотёку в журнал «Пол-
день, XXI век».

ДИАНА УДОВИЧЕНКО: Если фантастику можно назвать 
мужской или женской, она заведомо плоха. Хорошая фан-
тастика, как и хорошая литература вообще, не имеет ген-
дерного разделения.

НАТАЛЬЯ ЩЕРБА: Одинаково ли плохи червивое яблоко и 
гнилой банан? Что хуже — грязный бюстгальтер или гряз-
ные носки? Смешной вопрос, не находите?

ФЁДОР БЕРЕЗИН: Право на существование имеет та лите-
ратура, которая приучает не к лежанию на диванчике, а к 
познанию и преобразованию мира. И тогда плохой фанта-
стике, как женской, так и мужской, надо поддать большого 
увесистого пенделя, чтоб планировала на свалку со скоро-
стью звука.

ОЛЕГ ДИВОВ: Обе хуже. Но коль скоро мужчины в вашем 
параллельном мире считают фантастику исходно своим 
жанром, прав на плохой текст у них меньше. Я вообще при-
поминаю только один сомнительный уклон в фантастике, 
заданный женщинами. Это истории про нежных вампиров, 
пушистых оборотней и добреньких некромантов. В основе 
такого подхода, вероятно, не совсем верно понятая сказка про 
Красавицу и Чудовище. Но теперь на этой поляне вовсю топ-
чутся и те самые чудовища, ревниво поглядывая на красавиц.

Ищут разницу
ВАСИЛИЙ ВЛАДИМИРСКИЙ: По-разному: женщин инте-
ресуют эмоции, развитие отношений, мужчин  — внеш-
ний событийный ряд. Мужчина стремится доминировать, 
«опустить их всех», надавать по рогам маленьким зелёным 
человечкам, женщина  — построить гармоничную, устой-
чивую структуру, добиться, чтобы вселенная крутилась 
вокруг них, таких чудесных и замечательных. Это, разуме-
ется, так или иначе находит отражение в текстах, а в пар-
шивых текстах — попросту бросается в глаза.

ЮЛИЯ НАБОКОВА: Разница скорее в читательской оценке. 
Мужчине легче простят плохую книгу: если это новичок, 
оправдают его тем, что он ещё научится, если у него уже 
были хорошие книги, объяснят это временной неудачей. 
Женщину же заклеймят со всей суровостью и вынесут при-
говор: больше не пиши!
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Подводят базу под эмоции
ДИАНА УДОВИЧЕНКО: Заведомую фору в литературе имеет тот писатель, который способен передать 
эти самые эмоции и чувства так, чтобы ими проникся читатель. При этом совершенно не обязатель-
но самому ими фонтанировать. Помимо способности к описанию чувств, нужно обладать умением 
логично выстроить сюжет, талантом интересно рассказывать истории, грамотностью и ещё многими 
качествами. Не понимаю, при чём здесь гендерный вопрос.

ЕЛЕНА БЫЧКОВА, НАТАЛЬЯ ТУРЧАНИНОВА: Помимо эмоций, в литературе должна быть ещё очень 
жёсткая логика. И если её нет — это слабая литература. Значит ли это, что автор одного пола имеет 
фору перед другим? Нет. Поскольку умение мыслить не зависит от пола. Оно зависит от образа жизни, 
окружения, воспитания, от образования. Но не передаётся по праву рождения.

ЮЛИЯ НАБОКОВА: В самом деле, женщине гораздо важнее чувства персонажей, их взаимоотношения 
с другими героями, а мужчину больше увлекает динамика действия, быстро сменяющие друг друга 
события. В то же время «приземлять» мужчин-писателей  — всё равно что утверждать, что женщи-
нам не место в фантастике. Многие мужчины-писатели — отличные, тонкие психологи, для которых 
внутренний мир героя не менее важен, чем внешняя фабула. Разве можно назвать «рационально-
приземлённым» художественное видение Пушкина, Достоевского, Кундеры, Сент-Экзюпери?

ЕЛЕНА ПЕРВУШИНА: В эмоционально-значимых ситуациях абсолютно все люди испытывают эмоции. 
Дело здесь скорее в гендерных ожиданиях общества. Девочкам разрешают плакать, обижаться, каприз-
ничать, но не разрешают испытывать гнев. Мальчикам — наоборот. Поэтому у мужчин и женщин осо-
знаны разные части эмоционального опыта, что и отражается в их текстах.
Но здесь всё зависит от того, как «себя поставишь». Стивен Кинг очень эмоционален, и его поклонники 
за это его и любят. А Ле Гуин, похоже, совсем не боится, что «если будет слишком умной, никто на ней 
не женится», то есть не издаст.

НАТАЛЬЯ ЩЕРБА: Экий вопрос с намеренной провокацией. Почему-то под областью эмоций и чувств 
обычно понимаются романтические чувства  — любовь. А как же дружба, вражда, ненависть, благо-
родство?.. Не вижу ничего плохого ни в холодной логике, ни в бурном темпераменте, лишь бы к месту.

ЛЮДМИЛА АСТАХОВА: Я не думаю, что у женщин существует фора в этой области. Писатели-мужчины, 
я имею в виду, разумеется, хороших писателей и настоящих мастеров своего дела, прекрасно справля-
ются с показом эмоций и чувств, заставляя читателей сопереживать героям, радоваться и плакать вме-
сте с ними. Напротив, излишняя эмоциональность зачастую вредит авторам-женщинам, превращая 
повествование в бесконечную «слёзодавилку».

ВАСИЛИЙ ВЛАДИМИРСКИЙ: Писательница писательнице рознь. По опыту скажу, что чем талантливее 
автор, тем меньше в его текстах специфически-женского или специфически-мужского, больше обще-
литературного. Дальше — дело техники. Если художественная задача того требует, при достаточном 
уровне профессионализма и писатель-мужчина сопли так размажет — любо-дорого!

Категорично заявляет
ФЁДОР БЕРЕЗИН: Нет у женщин никакой форы. Современная фантастика порождена научной фанта-
стикой двадцатого века. Никак не предыдущим этапом — мифами и прочим. А научное мышление — 
это концентрация в узком луче, умение колотить в одну точку, упорство в отстаивании позиции... как 
ни крути, чисто мужские качества. У женщины же не слишком хорошо получается следовать по нити 
Ариадны, то есть по рационалистической идейной стезе. А потому женская НФ обречена на провиса-
ние на самых главных участках. Природа, господа! То есть природное строение и заточка ума. Ну куда 
против этого-то?

Поставил финальную точку
ОЛЕГ ДИВОВ: А кто создал женщине славу хрупкого существа, живущего чувствами и эмоциями? Кто 
выдумал Гвениверу, Джульетту, Офелию и Татьяну Ларину?
Если бы Гвениверу писала женщина, у Артура был бы выводок детей и процветающая империя от моря 
до моря, а Ланселот вздыхал бы под окошком, отвергнутый, ибо «бесперспективный». Будь Шекспир 
женщиной, в трагедии появилась бы такая сцена: Джульетта врывается к отцу в слезах и кричит: «Папа, 
Ромео мой законный муж, я беременна от него, и если ты немедленно не помиришься с Монтекки, то я 
не знаю, что сделаю, но тебе это не понравится, потому что Папе Римскому я уже наябедничала!»... Что 
получается в реальности, если женский образ создаёт женщина? А получается Скарлетт О’Хара вместо 
Наташи Ростовой. Слабо вспомнить, когда Скарлетт узнала, что в браке, помимо лесопилки, бывают 
ещё и чувства?..
А лирическая поэзия? Там на двадцать известных поэтов в лучшем случае одна поэтесса. Почти весь 
корпус любовной лирики создан мужчинами. Ну и кто тут на самом деле рационально-приземлённый? 
Или вам известна женская форма слова «романтик»?

Литература — 
область эмоций 
и чувств. Означает 
ли это, что 
женщина-писатель 
имеет здесь 
заведомую фору над 
более рационально-
приземлённым 
сознанием 
коллег-мужчин?

Редакция «МФ» благодарит 
всех участников дискуссии 
и поздравляет лучшую 
часть человечества 
с праздником весны. 
Спасибо вам, дорогие дамы! 
Теперь мы точно знаем, 
что судьба российской 
женской фантастики — 
в надёжных руках.

Полная версия дискуссии выложена на диске этого номера.

КНИЖНЫЙ РЯД         НА РИНГ!21
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Непоседа
Сергей Лукьяненко

Всё течёт, всё изменяется. Эта древняя мудрость при-
менима как к событиям, так и к людям. Особенно 
людям молодым. Вот и Трикс Солье уже далеко не 
тот недотёпа, каким он был в предыдущем романе. 
Не то чтобы прошло так много времени, но в бурной, 
полной опасности жизни один минувший день за 
три считается! Правда, к моменту начала «Непосе-
ды» Трикс осел в магической башне своего наставни-
ка Радиона Щавеля, перевёл дух и принялся грызть 
гранит чародейской науки, периодически прерыва-
ясь на хозяйственные обязанности добросовестного 
подмастерья. Трикс был вполне доволен жизнью, 
хотя нет-нет — да и тосковал по былым, полным 
разных происшествий денькам. Может, именно из-за 
эдакой грустинки юноша с лёгкостью отозвался на 
призыв незнакомого дракона о помощи, едва Щаве-
лю вздумалось ненадолго отлучиться?.. 

С качественной фантастикой для юношества си-
туация в России невесёлая. Подчеркну — с качествен-
ной и самодостаточной. Ибо подражаний Гарри Пот-
теру или Стефани Майер навалом. К подростковой 
фантастике можно отнести и множество боевичков, 
авторы которых уверены, что сочиняют для читателя 
взрослого. Но разве можно всерьёз воспринимать 
писанину, простую, как две копейки? С линейным 
сюжетом, слизанным из компьютерных игрушек, кар-
тонными героями, плоскими хохмами и одной-двумя 
«философскими» мыслями? Такое читать разве что 
детишкам, да и то не слишком требовательным.

А вот по-настоящему увлекательных книг, изна-
чально нацеленных на юную аудиторию, к тому же 

сочинённых с подспудной мыслью, что для неё надо 
писать лучше, нежели для взрослых (по крайней мере, 
не хуже), у нас не так уж много. Тем приятнее, что одна 
из главных «звёзд» российской фантастики Сергей Лу-
кьяненко обратился именно к подростковому фэнтези. 
Хотя, справедливости ради, некоторые ранние книги 
мэтра числятся по той же возрастной категории. 

Стоит отметить, что попытка удалась, причём вто-
рой роман, пожалуй, получился поудачней предыду-
щего. В «Недотёпе» автор уж слишком много времени 
уделил стёбу. Тут вам приколы насчёт и рекламы, 
и голливудских боевиков, и коллег-фантастов, и поли-
тики, и разных общественных проявлений. В «Непо-
седе» такие шуточки тоже имеются, но их количество 
ощутимо уменьшилось, уступив место пародийному 
зубоскальству над жанровыми клише, причём доволь-
но тонкому. Подобный подход требует тщательной 
работы — ведь сочинить изящную двусмысленную 
остроту сложнее, нежели пошловатый анекдот. 

Впрочем, записать «Непоседу» по разряду 
пародии было бы неправомерно. Сергей Лукьяненко 
достаточно ненавязчиво (и, главное, нескучно) впле-
тает в свой текст «моралитэ», присутствие которого 
для настоящей подростковой фантастики жизненно 
необходимо. Справедливости ради отметим, что 
особой философской глубиной в тексте и не пахнет. 
Хотя к чему такая глубина подросткам? Пускай 
привыкают просто к толковым книгам, а дальше уж 
душа сама захочет чего-то неглупого, далёкого от 
простоватой тривиальности… 

О стилистике текста говорить смысла нет — Лу-
кьяненко поддерживает реноме достойного мастера 
слова. Герои обаятельны, даже второстепенные; 
локации живописны; сюжет в меру увлекателен, 
хотя временами выглядит несколько надуманным… 
В общем, очень симпатичная книжка — особенно 
если тебе …надцать лет. 

«НЕПОСЕДА» СПОЛНА ОТВЕЧАЕТ КРИТЕРИЯМ НЕГЛУПОГО 
РАЗВЛЕЧЕНИЯ — ЧТО ЕЩЁ ТРЕБУЕТСЯ?

Текст: Борис Невский

Роман

Жанр: Юношеское 
авантюрное фэнтези

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», 2011

477 стр. 120000 экз.

«Трикс», часть 2

Похожие произведения:
Джордж Мартин «Межевой 
рыцарь»
фильм «Принц Персии. Пески 
времени» (2010)
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Трикс заметил, что охранники стали неторо-
пливо расходиться, окружая его кольцом. Ну, ладно, 
не кольцом, треугольником, но Триксу стало как-
то не до геометрии.

Вернув всё на круги своя, юный наследник герцога Трикс Солье увлечённо отдался 
заботам волшебного «преспешника». Однако могучему, но неопытному и всё ещё наивному 
юному магу пришлось отправиться в далёкий восточный султанат Самаршан, где некий 
авантюрист, именуемый Прозрачным Богом, замыслил недоброе. А значит, впереди героя 
ждут опасные приключения, новые друзья и свежие впечатления!

О Ц Е Н К А  М Ф 8

ОЧЕНЬ СИМПАТИЧНАЯ КНИЖКА — ОСОБЕННО ЕСЛИ ТЕБЕ 
…НАДЦАТЬ ЛЕТ.

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Николай Андреев Игра без ставок «АСТ»
Сергей Бадей Снова полет «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое «Свободный полет», часть 2
Андрей Буревой Охотник. Лорд Пустошей «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное «Охотник», часть 4
Влад Вегашин Культ Порока. Адепт ** «Эксмо» «Боевая магия» Остросюжетное «Культ порока», часть 1
Оксана Ветловская Имперский маг. Оружие возмездия «Популярная литература» Остросюжетное «Каменное зеркало», часть 2

Василий Горъ За гранью долга ** «Ленинградское издательство» «Историческая 
фантастика» Героическое «Граф», часть 1

Ольга Грибова Охотник на вампиров: Бездна. 
Пропасть «АСТ» Подростковое, 

вампирское «Охотник на вампиров», часть 1-2

Кирилл Довыдовский Орден Необычных «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое
Светлана Жданова Невеста Демона * «Альфа-книга» «В одном томе» Романтическое Романы «Поймать Тень», «Крылья феникса»



 

К
н

К
нигиги и ноном

е
м

рара
К

ниж
ны

й ряд
23

w
w

w
.m

irf.ru

Текст: Виталий Шишикин

Молот Тора
Уильям Дитрих

Книга Дитриха — классический авантюрно-
исторический роман, где сочетаются правда и вы-
мысел, известные исторические факты переплета-
ются с впечатляющим полётом авторской фантазии. 
Мировые заговоры, древние артефакты, секреты 
тамплиеров — далеко не полный перечень того, что 
писатель уместил в книгу.

Итан Гейдж — традиционный персонаж 
историй подобного рода, сочетающий качества 
настоящего смельчака и прыткого прохвоста. Не-
редко молодому американцу приходится срочно 
пускаться в бега из-за пылкой натуры. Ну не 
может он пройти мимо красотки или не попытать 
счастья в азартной игре!

Уравновешивает склонного к авантюрам Итана 
его напарник — норвежец Магнус Бладхаммер. 
Классический образец викинга — прямолинейный 
и бесстрашный, несгибаемый боец и верный това-

рищ, Магнус последовательно ведёт за собой других 
искателей сокровищ.

Не отошёл от традиций Дитрих и в изображении 
злодеев. Эти тёмные личности только и ждут, когда 
герои оступятся, чтобы нанести удар в спину, исполь-
зуя любой удобный случай. Неожиданных поворотов 
в книге хватает. Не знаешь, куда занесёт нелёгкая при-
ключенцев — к друзьям, которые в какой-то момент 
могут обернуться врагами, или в объятия врагов, абсо-
лютно неожиданно оборачивающихся союзниками.

Подобное читатели видели уже не раз, начиная 
с произведений Стивенсона и Лондона, но интерес от 
этого не угасает. Наоборот, хочется больше романти-
ки путешествий на просторах Северной Америки.

ЗАХВАТЫВАЮЩИЙ ПРИКЛЮЧЕНЧЕСКО-АВАНТЮРНЫЙ 
РОМАН С «ДЖЕЙМСОМ БОНДОМ НАЧАЛА XIX ВЕКА» В ГЛАВ-
НОЙ РОЛИ.

Авантюрист Итан Гейдж умудрился побывать в Египте и Святой земле, поладить 
с гордыми англичанами и завоевать доверие Наполеона, поработать секретарём 
Бенджамина Франклина. И наслаждаться бы пройдохе успехом, но уж очень многим 
ловкий американец перешёл дорогу: на него открывается охота. Единственное спасение — 
перебраться на североамериканский континент и ввязаться здесь в новую авантюру 
в поисках легендарного молота скандинавского бога Тора.

William Dietrich The Dakota Cipher • Роман • Жанр: Приключенческая фантастика • Год 
издания на языке оригинала: 2009 • Переводчик: М. Юркан • Издательства: «Эксмо», 

«Домино», 2010 • Серия: «Книга-загадка, книга-бестселлер» • 432 стр. 7000 экз. • 
«Итан Гейдж», часть 3 • Похожие произведения: Роберт Штильмарк «Наследник из 

Калькутты», телесериал «Хроники молодого Индианы Джонса» (1992 — 1999)

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРЕВОД. . . . . . . . . . . . . . . . 9
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ИНДЕЙЦЫ
• ОХОТНИКИ ЗА 

СОКРОВИЩАМИ
• ШПИОНЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КОВБОИ
• ПИРАТЫ
• МУТАНТЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Текст: Игорь Чёрный

История бастарда. 
Реквием по империи

Диана Удовиченко

Диана Удовиченко поставила жирную точку в фэн-
тезийной саге о мире Аматы. Все тайны раскрыты, 
все персонажи пристроены сообразно заслугам или 
преступлениям. Впрочем, не обошлось без лукавого 
многоточия в истории самого Рика. Писательни-
ца оставила за собой право на продолжение типа 
«Возвращение бастарда» — и понять её можно. Но 
в целом цикл получил логическое завершение. 

Используя традиционный фэнтезийный ин-
струментарий, Удовиченко поставила перед собой 
задачу соединить острый сюжет с относительно 
реалистическим нравоописанием и психологи-
ческим анализом персонажей. Конечно, не всё из 
задуманного удалось реализовать в полной мере. 
Навыки и пристрастия автора-«сюжетника» воз-
обладали над задачами творца характеров. Оно, 
правда, и мудрено в четвёртой книге о приключе-
ниях одних и тех же героев сказать о них что-то 
принципиально новое. 

Количество и размах эпических батальных сцен 
поражают. Автор обстоятельно описывает картины 
боя, разбивая их на множество небольших сценок. 
Можно даже сказать, что писательской манере Удо-
виченко присущ некий кинематографизм. 

Однако судить о романе как об отдельном про-
изведении не получится — в отрыве от предыду-
щих томов книга просто не воспринимается. В ней 
нет отдельных сюжетообразующих компонентов, 
а кульминацией можно считать роман целиком — 
относительно всей саги. Напряжение сюжета 
к четвёртому тому нарастает до точки взрыва, 
после которого начинается спад, постепенно 
приходящий к развязке — общей для всей эпопеи-
истории Рика Бастарда.

ВЕЛИЧЕСТВЕННЫЙ ФИНАЛ МНОГОТОМНОЙ ГЕРОИЧЕСКОЙ 
ФЭНТЕЗИЙНОЙ САГИ, НЕ ПРИНЁСШИЙ, ВПРОЧЕМ, ЧЕГО-ТО 
СЛИШКОМ УЖ НЕОЖИДАННОГО И НОВОГО В ПОЭТИКУ ЖАНРА.

Мир Аматы сотрясают глобальные катаклизмы. Империя Галатон подверглась 
нападению некромантов из Андастана. Орочьи орды навалились на Парганию. Терпят 
бедствие вымирающие эльфы. Сквозь открытые врата бездны прорываются жуткие 
существа. Приходится Рику Бастарду вступить в очередную битву, возможно, последнюю.

Роман • Жанр: Эпико-героическое фэнтези 
• Издательство: «Альфа-книга», 2010 • 
Серия: «Фантастический боевик» • 472 
стр., 14000 экз.  • «История бастарда», 

часть 4 • Похожие произведения: Алексей 
Глушановский, цикл «Путь демона», Сергей 

Малицкий, цикл «Арбан Саеш»
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Александр Золотько Слепцы «Эксмо» «Боевая магия» Остросюжетное

Вера Камша Сердце Зверя. Том 3. 
Синий взгляд Смерти. Закат «Эксмо» «Фэнтези Н. Перумова» Эпическое «Отблески Этерны», 

часть 5, том 3, книга 1
Милослав Князев Полный набор. Великая Миссия «Эксмо» «Новые герои» Героическое, «наши там» «Полный набор», часть 1

Александр Конторович Рыцарь в серой шинели «Эксмо» «Войны миров. 
Фантастический боевик» «Наши там»

Ольга Лукас Тринадцатая редакция. Найти 
и исполнить «РИПОЛ классик» «Тринадцатая редакция» Городское, 

производственный роман «Тринадацатая редакция», часть 2

Владимир Михальчук, Александр Скорняк Смерть наудачу «Эксмо» «Боевая магия» Детективное «Ходжа Наследи», часть 2
Екатерина Нечаева Ритуал «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое
Юрий Никитин Артания * «Эксмо» «Троецарствие» Героическое «Троецарствие», часть 1
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Сердце зверя. Шар судеб
Вера Камша

Цикл «Отблески Этерны» обманул множество 
ожиданий. Например, сама Вера Камша, приступая 
к работе над ним, надеялась уложиться в трилогию, 
однако, вопреки планам писательницы, история не 
пожелала оставаться в столь узких рамках и раз-
рослась до многотомной эпопеи. Произошло это 
в значительной степени из-за необыкновенного 
внимания, которая Вера уделяет проработке мира, 
взаимоотношений между многочисленными госу-
дарствами и, в особенности, военных кампаний. Там, 
где, описывая сражение, Джо Аберкомби, Гай Кей или 
Джордж Мартин ограничились бы парой-тройкой 
страниц или вовсе оставили бы баталию «за кадром», 
Камша развернётся на несколько глав. Она подробно 
расскажет о диспозиции, планах полководцев, ходе 
битвы и переживаниях её рядовых участников — 
такой подход, разумеется, способствует изрядному 
разрастанию объёма романов, назло почитателям 
«сестры таланта» и на радость ценителям военной 
прозы — благо, войны в «Отблесках Этерны» на любой 
вкус: морские и сухопутные, генеральные сражения 
в чистом поле и жаркие абордажные схватки… 

Так же не оправдались и ожидания многих 
читателей, которые уже после прочтения первого 
тома «Отблесков», посчитали, что им всё понятно, 
и заранее можно сказать, как в дальнейшем будут 
развиваться события. Чего стоит один только Дик 
Окделл, которому по всем законам жанра следовало 
под чутким руководствам Рокэ Алвы избавиться от 
заблуждений и превратиться в героя Талига! Однако 
Дик пошёл в прямо противоположном направ-
лении — но стоит только вроде бы окончательно 
утвердиться во мнении, что он достиг предела чело-
веческого свинства, как милый юноша преподносит 
читателям очередной неприятный сюрприз. 

Удивительно, но многие персонажи, прежде 
казавшиеся центральными действующими лицами 
истории, к событиям «Сердца зверя» успели отойти 
в тень — конечно, те из них, которым повезло уце-
леть в предшествовавших треволнениях. А герои, 

представлявшиеся поначалу второстепенными, не 
только вышли на передний план, но и справляются 
со своей новой ролью не хуже герцога Алвы или 
кардинала Сильвестра. «Шар судеб» и «Синий взгляд 
смерти» можно с полным основанием назвать 
бенефисом Руперта фок Фельсенбурга и Арлетты 
Савиньяк. Молодой морской офицер, который, ка-
залось, появился в «Отблесках» лишь в качестве «ре-
портёра» во флоте и при дворе Дриксен, расстался 
с ролью простого свидетеля судьбоносных события 
и стал человеком, их направляющим.

Несмотря на внушительный объём, цикл всегда 
отличался изрядной динамичностью и насыщен-
ным событийным рядом. Но «Сердце зверя» в этом 
отношении с лёгкостью даст фору предыдущим 
томам: сюжет здесь стремительно движется к раз-
вязке и одно за другим начинают палить ружья, 
старательно развешенные писательницей до этого. 
Впрочем, рискнём предположить, что и тут не обой-
дётся без разбитых вдребезги ожиданий. 

К сожалению, отечественные издатели, в отли-
чие от западных коллег, даже произведения заслу-
женных авторов не готовы ждать годами. Поэтому 
роман «Сердце зверя», который хоть и разбит на не-
сколько томов, но, по сути дела, представляет собой 
единое целое, нам приходится читать по частям. Но, 
с другой стороны, у поклонников цикла будет время 
обдумать и обсудить каждую книгу в ожидании 
развязки истории. 

КАК МИНИМУМ ОДНОМУ ОЖИДАНИЮ КНИГИ ВЕРЫ 
КАМШИ СООТВЕТСТВУЮТ ВСЕГДА. ПОД ИХ ОБЛОЖКОЙ ВЫ 
НАЙДЁТЕ ИСТОРИЧЕСКОЕ ФЭНТЕЗИ ВЫСШЕЙ ПРОБЫ — ВО 
ВСЁМ МИРЕ ПО ПАЛЬЦАМ МОЖНО ПЕРЕСЧИТАТЬ АВТОРОВ, 
СПОСОБНЫХ РАБОТАТЬ В ЭТОМ ЖАНРЕ НА СТОЛЬ ВЫСО-
КОМ УРОВНЕ. 

Текст: Дмитрий Злотницкий

Роман

Художники: Р. Папсуев, 
Я. Кучеева

Издательство: «Эксмо», 2009

Серия: «Фэнтези Ника 
Перумова»

480 стр., 20100 экз. 

«Отблески Этерны», 
часть 5, книга 2

СЛОВО КОЛЛЕГИ

«Трудно говорить о книге, полной замечательных персонажей 
и интереснейших событий, тем, кто её ещё не читал. Трудно не 
проговориться, не обмолвиться о том, что же случилось с её героя-
ми. Но если очень постараться и высказать только самое общее 
впечатление, то у меня оно, пожалуй, может быть выражено дву-
мя словами — пересотворение и противостояние. Пересотворение 
мира и судеб — и противостояние гибели и разрушению».

Элеонора Раткевич
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«Ставить на своё место других может лишь тот, 
кто стоит на своём собственном. Я стою. Родившись 
левреткой, помни прежде всего о своём росте, а не 
о том, что ты — собака. Тогда, возможно, ты и сподо-
бишься на нечто великое. Если станешь исходить из 
своих возможностей, а не истратишь жизнь на лай, 
требуя, чтобы тебя чтили, как медвежью гончую».

(Кардинал Левий).

Излом эпох — время перемен и бедствий. Сожжён покинутый крысами Святой город, 
теперь прозорливые грызуны бегут и из столицы Талига, а границы страны тем 
временем полыхают на севере и на юге. В охватившем Золотые земли хаосе не всегда 
можно отличить друга от врага, старые противники могут внезапно оказаться 
надёжными союзниками, а полузабытые легенды обретают плоть. Выполняя свой долг, 
любя и ненавидя, о судьбах мира задумываются немногие смертные, но именно от их 
поступков зависит, удастся ли Кэртиане устоять на краю обрыва.
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Сердце зверя. Синий взгляд смерти. Закат

Роман

Жанр: Эпическое 
псевдоисторическое фэнтези 

Художник: Я. Кучеева 

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «Фэнтези Ника 
Перумова»

704 стр., 17100 экз.

«Отблески Этерны», 
часть 5, книга 3

Похожие произведения:
Джордж Мартин 
«Пир стервятников» 
Дэвид Вебер «Война и честь»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Юрий Никитин Придон * «Эксмо» «Троецарствие» Героическое «Троецарствие», часть 2
Юрий Никитин Куявия * «Эксмо» «Троецарствие» Героическое «Троецарствие», часть 3

Юрий Никитин Ютланд, 
брат Придона «Эксмо» «Троецарствие» Героическое «Троецарствие», часть 4

Алексей Пехов Крадущийся 
в тени * ** «Альфа-книга» «Хроники Сиалы» Приключенческое «Хроники Сиалы», часть 1

Алексей Пехов Джанга с тенями * ** «Альфа-книга» «Хроники Сиалы» Приключенческое «Хроники Сиалы», часть 2
Алексей Пехов Вьюга теней * ** «Альфа-книга» «Хроники Сиалы» Приключенческое «Хроники Сиалы», часть 3

Карина Пьянкова Ложь во спасение «Альфа-книга» «Юмористическая 
серия»

Ироническое, 
детективное 

«Из любви к истине», 
часть 2

Дмитрий Распопов Рыцарь смерти «Эксмо» «Новые герои» Героическое
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Текст: Владимир Пузий

Победители чудовищ

Джонатан Страуд

Джонатан Страуд известен у нас в первую очередь 
благодаря «Трилогии Бартимеуса», однако его 
внецикловые книги для подростков тоже достойны 
внимания. И, пожалуй, больше других — «Победите-
ли чудовищ», отличный роман, который порадует, 
в том числе, и взрослых читателей. В общем-то, 
перед нами типичная история взросления: Халли 
Свейнссон растёт в Доме, где славны традиции 
и жива память о великих свершениях предка-
основателя. Однако многое Халли не устраивает, 
и, как все мальчишки, он, конечно, сам стремится 
к подвигам и приключениям... 

Поначалу всё выглядит так, будто перед нами 
очередная история о юности героя, потом появля-
ется ощущение, что автор будет доказывать тезис 
«жизнь у героев была суровой», — но затем всё 
оказывается ещё интереснее! 

Страуд использует декорации средневековой 
Скандинавии с небольшим отклонением от «ориги-
нала»: здесь жители верят не в троллей, а в троввов. 

Долина — место, куда путь троввам заказан; а вот 
если выйти за пределы цепи курганов, в которых 
похоронены предки...

Практически до самого финала читатель 
остаётся в неведении, что именно перед ним: 
исторический роман или всё же фэнтези. При за-
данных начальных условиях могло быть несколь-
ко банальных развязок. Страуд ловко избежал их 
и сделал действительно классную книгу: интри-
гующую, яркую, живую, даже, пожалуй, мудрую. 
В ней слышны отголоски древних саг, голос 
скальдов, поэтика раннесредневековой Скандина-
вии. Приключения Халли, скитания по долине, его 
месть за дядю, осада Дома Свейна, дружба с на-
следницей Дома Арне... В общем — не оторваться!

В ОСНОВНОЕ ПОВЕСТВОВАНИЕ УДАЧНО ВПЛЕТЕНЫ 
ЛЕГЕНДЫ ДОЛИНЫ, А ПРИКЛЮЧЕНЧЕСКИЙ РОМАН ВЗРОСЛЕ-
НИЯ ОБЛАДАЕТ ВПОЛНЕ УВЛЕКАТЕЛЬНОЙ И НЕБАНАЛЬНОЙ 
ДЕТЕКТИВНОЙ ИНТРИГОЙ.

В далёкой северной долине живут люди двенадцати Домов, каждый из которых основан 
героем древних времён. Некогда эти герои защитили долину от страшных троввов. Но, 
кажется, только юный Халли Свейнссон тоскует о прежних временах, когда храбрость 
и верный меч были важнее закона и добросовестного трудолюбия...

Jonathan Stroud Heroes of the Valley • Роман • Жанр: Подростковое 
фэнтези, роман взросления  • Год издания на языке оригинала: 

2009 • Переводчик: А. Хромова • Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2010 • Серия: «Люди против магов»  • 544 стр., 7000 экз.  

• Похожие произведения: Мария Семёнова «Лебединая дорога»
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Текст: Борис Невский

Против ветра!
Владимир Коваленко

При беглом взгляде на книжные прилавки кажет-
ся: альтернативной истории — завались! Но это 
иллюзия. Потому что многочисленные байки про 
попаданцев, как правило, никак не соотнесёшь 
с серьёзной «альтернативкой». Ведь для сочинения 
реалистичной АИ надо знать и любить историю 
традиционную, а это не каждому дано. 

Владимир Коваленко историю любит. Потому 
в его романе фантазий не так уж много — несколь-
ко «шагов в сторону» от привычной реальности, 
что в итоге и приводит к серьёзным политическим 
и технологическим изменениям. 

Правда, бросается в глаза некоторая «историче-
ская» предвзятость — хотя ставить это автору в вину 
нелепо. Ну, симпатизирует он конфедератам, что 
тут поделаешь! В АИ довольно сложно сохранить 
холодный взгляд стороннего наблюдателя. Осо-
бенно если пытаешься «переиграть» историю, отдав 
пальму первенства тем, кто реально проиграл. 

Следить за авторскими допущениями любопытно 
и познавательно, тем более что Коваленко явно пере-

лопатил горы научных трудов, временами узкоспеци-
фических. Однако здесь автора поджидает ловушка. 
Информации столь много, что неподготовленный 
читатель в ней просто потеряется. Коваленко почти 
удалось изжить излишние многословные отступле-
ния, чем он грешил в предыдущих книгах. Зато по 
тексту разбросана масса фактиков и имён, известным 
лишь знатокам исторической науки. Роману очень 
пригодился бы глоссарий — не каждый ведь знает 
подробности биографий генералов южан или техни-
ческие характеристики тогдашнего оружия. 

И, напоследок, герои. Вот здесь загвоздка. Вроде 
есть интересные персонажи (особенно Евгений 
Алексеев), но создать по-настоящему живые, 
полнокровные характеры автору так и не удалось. 
И чтобы там с «историческими куклами» в романе 
ни случалось, сочувствия они вызывают мало. 

ГРАМОТНАЯ АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ, СТРАДАЮЩАЯ 
ОТ ТИПИЧНОГО НЕДОСТАТКА ИЗЛИШНЕЙ ДОСТОВЕРНОСТИ: 
«ХУДОЖКА» НАЧИСТО ПРОИГРЫВАЕТ «НАУЧКЕ».

Американская гражданская война. В нашем мире Россия помогала Северу, а здесь, 
волею случая, оказалась на стороне Юга. Вдобавок в противниках — коалиция: Англия, 
Франция, Австрия… Первая мировая началась раньше срока!

Роман • Жанр: Альтернативная история • Художники: 
П. Волков, А. Заикин • Издательства: «Яуза», «Эксмо», 
2011 • Серия: «В вихре времён» • 384 стр. 5000 экз. • 

Похожие произведения: Гарри Гаррисон, цикл «Звёзды 
и полосы», Уорд Мур «Дарю вам праздник»
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Сергей Раткевич Вирдисская паутина ** «Эксмо» «Эпоха доблести» Приключенческое «Ирния и Вирдисс», часть 3
Александра Руда Ола и Отто. Грани «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Юмористическое «Ола и Отто», часть 3

Михаил Сухоросов Волчья степь ** «Ленинградское 
издательство» «Белый дракон» Остросюжетное 

технофэнтези «Пришлые», часть 2

Яна Тройнич Ягуар и рыжая сеньорита «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Романтическое

Тимур Туров Святые бастарды «Эксмо» «Маги 12 сфер. Реальная 
фантастика»

Городское 
остросюжетное «Маги 12 сфер», часть 7

Олег Шелонин, Виктор Баженов Ангелы Миллениума. Игрушка на удачу «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое «Ангелы Миллениума», часть 1
Иар Эльтеррус Витой Посох. Пробуждение «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Остросюжетное «Витой Посох», часть 1

Денис Юрин Одиннадцатый легион. 
Самый сердитый гном * «Эксмо» «Очень много хорошей фантастики» Героическое «Одиннадцатый легион», 
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Текст: Эдуард Козлов

Ютланд, брат Придона
Юрий Никитин

Роман «Ютланд, брат Придона» заявлен как заверше-
ние цикла «Троецарствие», но верится в это с трудом. 
Некоторые сюжетные «хвосты» в книге так и остались 
неразвязанными, и, учитывая, как часто персонажи 
Юрия Никитина переходят из книги в книгу и даже 
из цикла в цикл, вполне возможно, что тот же Ютланд 
где-нибудь ещё да всплывёт. Вселенная, придуманная 
Никитиным, сильно напоминает Мультиверсум Майк-
ла Муркока — герои трансформируются и без конца 
переходят на новые уровни. Как в компьютерной игре. 

Немудрено, что автор решил поплотнее привя-
зать свой текст к онлайновой игре «Троецарствие», 
которая сейчас активно раскручивается в рунете. 
Сам Никитин отдельно ссылается на это в преди-
словии — в романе имена героев и даже второсте-
пенных персонажей, названия локаций, кланов, 
многие события идентичны игре. Хотя, конечно, эта 
мультимедийность вовсе не мешает читать книгу 
тем, кто знает об игре лишь понаслышке. 

Сюжет мало чем отличается от предыдущих 
книг цикла, являя собой фэнтезийную авантюру 
с элементами эпопеи. Герой мучается сомнениями, 
связанными с его происхождением: мать — артан-
ская царица, отец — представитель волшебного на-
рода, фактически бог, да ещё и тёмный. Отсюда все 
проблемы Ютланда — люди смотрят на него косо, 
дивы, наоборот, готовы принять за своего. Чтобы 
окончательно определиться, где ему больше маслом 
намазано, Ютланд без конца странствует, по дороге 
свершая дополнительные квесты. 

Даже меняет имя на Ютланд — типично никитин-
ская привязка к мифологии и истории нашего мира. 

КРЕПКО СКОЛОЧЕННЫЙ ФЭНТЕЗИЙНЫЙ БОЕВИК — 
ПРАВДА, НЕСКОЛЬКО ОДНООБРАЗНЫЙ. ГЕРОЙ ИДЁТ, ДЕРЁТСЯ, 
ЗНАКОМИТСЯ, ССОРИТСЯ, ДЕРЁТСЯ, ОПЯТЬ ДЕРЁТСЯ И ОПЯТЬ 
ИДЁТ. К ТОМУ ЖЕ МАНЕРЫ У НЕГО ОСТАВЛЯЮТ ЖЕЛАТЬ 
ЛУЧШЕГО. В ОБЩЕМ, НА ЛЮБИТЕЛЯ.

Самый младший из рода артанских властителей, царевич Ютланд, брат великих 
воинов Скилла и Придона, должен сделать нелёгкий выбор. Ему предстоит решить — 
с кем быть, с людьми или дивами. Герою придётся изменить не только имя, но и свою 
природу… Естественно, метания Ютланда сопровождаются опасными приключениями 
и кровавыми подвигами.

Роман • Жанр: Авантюрное фэнтези • Издательство: 
«Эксмо», 2011 • Серия: «Юрий Никитин» •  864 стр., 

20000 экз. • «Троецарствие», часть 4 • Похожие 
произведения: Дэвид Геммел, цикл о Друссе, Роберт 

Сальваторе, цикл «Тёмный эльф»
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Текст: Виталий Шишикин

Ликвидаторы во времени. 
Охота на рейхсфюрера

Артём Рыбаков

Книг о Великой Отечественной войне сейчас издаётся 
множество, фантастических произведений о по-
паданцах — просто уйма. И те, и другие пользуются 
постоянным спросом у читающей публики. Поэтому 
нет ничего удивительного в том, что авторы старают-
ся держать нос по ветру и выдавать на-гора всё новые 
и новые истории о «наших людях», попавших на войну 
и накрутивших хвосты гитлеровским захватчиками.

Артём Рыбаков, не мудрствуя лукаво, «за-
слал» в прошлое себя и команду друзей-
единомышленников. Верный ход с точки зрения 
проработки характеров: зачем их придумывать, 
если проще всего списать главных героев с близ-
ких людей и хороших знакомых? Впрочем, в самой 
книге характеры персонажей прописаны весьма 
пунктирно — всё внимание автора сосредоточено 
на военных подвигах. Рыбаков чувствует себя в «по-
паданческом» боевике, как рыба в воде: где надо — 
фантазирует и шутит, где необходимо — давит на 

чувства и взывает к патриотизму. Всё дозировано 
и без перегибов, что, несомненно, радует: не прихо-
дится, например, читать длинные нудные диалоги, 
размышления «ни о чём» или выслушивать лекцию 
о характеристиках того или иного вида оружия.

Главное в произведении — это, конечно же, опи-
сание военных приключений в тылу врага. Писатель 
постарался, разыгрывая сцены боевых действий 
горстки героев, осмелившихся противостоять хорошо 
отлаженной немецкой военной машине. Эпичности 
повествованию придают вставки с донесениями не-
мецких офицеров и эпизоды заседаний руководства 
советской разведки. Это роднит книгу Рыбакова со 
старыми советскими фильмами о войне, которые были 
очень хороши в то время и просто прекрасны сейчас. 

ТИПОВОЕ ПРОИЗВЕДЕНИЕ О ПОПАВШИХ В ПРОШЛОЕ 
ПАРНЯХ ИЗ НАШЕГО ВРЕМЕНИ, КОТОРОЕ, ТЕМ НЕ МЕНЕЕ, 
ИНТЕРЕСНО ПОЧИТАТЬ, КОРОТАЯ ДОЛГИЕ ЗИМНИЕ ВЕЧЕРА.

Группа молодых парней развлекает себя тем, что бегает по белорусским лесам и играет 
в «войнушку». Внезапное перемещение в 1941 год заставляет друзей забыть о детских 
забавах и начать самую настоящую партизанскую войну против немецких оккупантов. 
Очень скоро маленькая группка разрастается до отряда, громящего немецкие тылы.

Роман • Жанр: Альтернативно-историческая хроноопера 
• Издательства: «Яуза», «Эксмо», 2011 • Серия: «Военно-

историческая фантастика» • 384 стр. 8000 экз. • «Игрушки», 
часть 2 • Похожие произведения: Анатолий Дроздов 

«Интендант третьего ранга», Александр Конторович «Чёрная 
пехота. Штрафник из будущего»
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Александр Баренберг Первым делом самолеты! Истребитель из будущего «Эксмо» «Военно-историческая фантастика» «наши в прошлом»
Федор Вихрев Третий фронт. Партизаны из будущего «Эксмо» «Военно-историческая фантастика» «наши в прошлом»
Валерий Елманов Третьего не дано? «Альфа-книга» «Фантастическая история» «наши в прошлом» «Эффект стрекозы», часть 2
Евгений Красницкий Отрок. Ближний круг * «Альфа-книга» «Фантастическая история» «наши в прошлом» «Отрок», часть 4

Владимир Мельник Законы войны «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» «наши там»

Наталья Павлищева Дева войны. "Злой город" «Эксмо» «Воительница. 
Героическая фантастика» Любовный роман «Дева войны», часть 1

Андрей Посняков Вандал. Книга 2. Призрак Карфагена «Эксмо» «Новые герои» «наши в прошлом» «Вандал», часть 2
Владислав Русанов Гонец московский ** «АСТ», «Астрель-СПб.» «Историческая фантастика»

Станислав Сергеев Война сквозь время «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» «наши в прошлом» «Всегда война», часть 2

Анатолий Спесивцев "Черный археолог" из будущего. Дикое Поле «Эксмо» «В вихре времён» «наши в прошлом»
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Алгебраист
Иэн М. Бэнкс

Романа, подобного «Алгебраисту», на русском 
языке не было очень давно. Перед нами, по сути, 
квинтэссенция «новой» космооперы — одного из 
ведущих течений современной фантастики. Если вы 
ждёте от книги головокружительных приключений 
в космосе и на планетах, многообразия инопланет-
ных рас самого необычного облика и поведения, 
столкновений звёздных флотилий, раскрытия тайн, 
которым не один миллион лет, то получите всё это 
в самом полном объёме, который только может дать 

внецикловая книга. Бэнкс использует вообще всё, 
что только можно так или иначе уместить в по-
нятие космооперы: искусственные интеллек-
ты, повстанцев-бродяг, маникального злодея, 

промышленника с нечистой совестью, бравых 
военных разного вида и тому подобное. Часть из 

этого упоминается лишь мимоходом, часть исполь-
зуется для антуража, часть — для сюжета, но в целом 
создаётся ощущение, что автор подмигивает читате-
лю — «а могу ещё и вот так!» или «а вот вам отсылка 
ещё к этой книге». Аллюзий, к слову, очень и очень 
много, поэтому чем больше космической фантасти-
ки читатель знает, тем больше он сумеет заметить 
(наиболее оригинальным образом Бэнкс посмеялся, 
пожалуй, над «Возвышением» Дэвида Брина). 

Фирменная ирония Бэнкса пронизывает первую 
половину романа. Инопланетяне, особенно насель-
ники, показаны абсолютно чуждой расой, но при 
этом всерьёз воспринимать показанное не удаётся. 
Британский юмор — явно родной для автора. А то, что 
российский читатель может в полной мере им (и не 
только им) насладиться — явная удача переводчика 
и редактора книги, превративших текст в конфетку. 
Даже нецензурная лексика, и та полностью к месту.

Сюжет «Алгебраиста» раскручивается не слишком 
торопливо. Бэнкс использует многословные отступле-
ния, погружается в воспоминания героев, описывает 
устройство управления вселенной и различные расы, 
тем самым подготавливая почву для дальнейших 
событий. И эта часть наиболее увлекательна. Вторая 
же половина романа существенно динамичнее, шквал 
событий нарастает, но финал не оправдывает тех 
ожиданий, которые складываются в процессе чтения. 
Внимательный читатель вообще может догадаться 

обо всём, прочитав от силы две трети книги. Другое 
дело, что «Алгебраист» затягивает так, что анализи-
ровать сюжет просто нет сил — настолько интересно 
читать. Богатое воображение и писательский талант 
позволяют Бэнксу одинаково увлекательно описывать 
в деталях нечеловеческую цивилизацию, научное ис-
следование или взаимоотношения людей. 

Хотя не все персонажи получились одинаково 
удачными. К Фассину Тааку никаких претензий быть 
не может — это типичный герой новой космооперы, 
исследователь чуждых цивилизаций. Не супермен, 
но и не простак. Его сюжетная линия — основная, 
и поэтому Бэнкс характер Фассина раскрыл «от» 
и «до». А вот те герои, чьи линии ведутся параллель-
но, персонажи, благодаря которым читатель наблю-
дает места, где Таак отсутствует, показаны достаточ-
но схематично. В наибольшей степени это относится 
к лубочному злодею архимандриту Люсеферусу, 
который своей бессмысленной жестокостью очень 
напоминает барона Харконнена из «Дюны».

Но интереснее всех, конечно, инопланетяне. Ис-
пользовав идею Вернора Винджа о медленной и бы-
строй зонах космоса, Бэнкс трансформировал её 
в концепцию «медленных» и «быстрых» рас. В самом 
деле: если ты можешь прожить миллионы лет, куда 
торопиться и зачем пытаться летать быстрее света 
или искать червоточины пространства? Разница 
в восприятии пространства-времени для рас разных 
типов весьма интересно обыграна, хотя, к сожа-
лению, автор местами излишне легкомысленно 
решает проблемы понимания разных культур.

ВЗЯВ «АЛГЕБРАИСТА» В РУКИ, НАДО ПОМНИТЬ: ЭТО НЕ 
«ТВЁРДАЯ НФ», КОТОРАЯ В ПРОШЛОМ ГОДУ НЕОЖИДАННО 
ВНОВЬ СТАЛА ПОПУЛЯРНОЙ. ЭТО «НОВАЯ КОСМООПЕРА», 
ГДЕ НАУЧНАЯ СОСТАВЛЯЮЩАЯ (А ЕЁ НЕ ТАК УЖ МАЛО) — 
ЛИШЬ ДОПОЛНЕНИЕ К УВЛЕКАТЕЛЬНОМУ ПРИКЛЮЧЕНЧЕ-
СКОМУ СЮЖЕТУ. НО ИМЕННО С ЭТОЙ ТОЧКИ ЗРЕНИЯ РОМАН 
ИЭНА М. БЭНКСА — ЭТАЛОН В СВОЁМ ЖАНРЕ.

Текст: Андрей Зильберштейн

Iain M. Banks
Algebraist

Роман

Жанр: «Новая» космическая 
опера

Год издания на языке 
оригинала: 2004

Переводчик: Г. Крылов

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: «Новая фантастика»

752 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
Вернор Виндж «Пламя 
над бездной»
Аластер Рейнольдс 
«Космический 
апокалипсис»

СОВСЕМ НЕ КУЛЬТУРА

«Алгебраист» — единственная космоопера Иэна М. Бэнкса, не 
относящаяся к циклу о Культуре, гедонистской цивилизации, 
построенной на абсолютных понятиях и управляемой ИскИна-
ми. В большинстве романов этой серии Бэнкс так или иначе 
показывает «прогрессорскую» деятельность агентов Культуры 
на разных мирах. Часть цикла была издана на русском, но по-
следние романы, Matter (2008) и Surface Detail (2010), так и не 
вышли. Возможно, если «Алгебраист» придётся российскому 
читателю по душе, появятся шансы и на их публикацию.
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— Ирилейтка, маленькая насельница,— сказал 
Айсул голосом, в котором послышалось что-то 
вроде нотки гордости.

— Бог мой! Надеюсь, не ребёнок?
— И не еда. Я уже спрашивал.
— Рада с вами познакомиться,— сказала 

полковник с максимумом достоинства, какое она 
сумела вложить в голос.

Насельники — обитатели газовых гигантов, чья цивилизация насчитывает миллиарды 
лет. Медленная раса, принципиально не входящая ни в какие альянсы более «быстрых» 
народов. С ними общаются наблюдатели, пытаясь понять эту расу и получить какие-
нибудь новые знания. Один из таких наблюдателей, Фассин Таак, случайно узнал то, что 
поставило на уши полгалактики и втянуло его в самые странные поиски на свете…

О Ц Е Н К А  М Ф 9

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ПОСТАПОКАЛИПТИЧЕСКИЕ БОЕВИКИ
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Николай Берг Ночная смена. Лагерь живых ** «Альфа-книга» «Эпоха мёртвых» «Ночная смена», часть 2

Ян Валетов Ничья земля * «Ленинградское издательство» «Боевая фантастика. В одном томе» Романы «Ничья земля», «Дети капища», 
«Дураки и герои», «Школа негодяев»

Вадим Вознесенский Механист ** «Крылов» «Фантастическая авантюра. Атомный город»
Алексей Доронин Сорок дней спустя ** «Крылов» «Фантастическая авантюра. Атомный город» «Чёрный день», часть 2
Сергей Палий Безымянка «АСТ», «Астрель» «Вселенная Метро 2033»
Руслан Мельников Бронепоезд. Книга первая. Огненный рейд «Эксмо» «Апокалиптика»
Сергей Тармашев Ареал. Заражение * «АСТ» «Ареал», часть 1

Сергей Тармашев Древний. Корпорация: фантастическая 
сага * «АСТ» «Древний», часть 1

Александр Тестов Пулковская цитадель «Ленинградское издательство» «Боевая фантастика»
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Человек отовсюду
Александр Громов

Так исторически сложилось, что в большинстве произ-
ведений, проникнутых пресловутой «революционной 
романтикой», кульминационной точкой становится 
победа восставших масс над проклятыми угнета-
телями. Дошедшие до ручки рабочие и крестьяне 
свергают вековую тиранию, свободолюбивые тузем-
ные племена скидывают иго империализма, гимнаст 
Тибул и оружейник Просперо во главе многотысячной 
толпы вламываются во дворец Трёх Толстяков... Что 
будет дальше, уже неважно, это своего рода «жизнь 
после жизни», необязательный постскриптум.

Роман Александра Громова «Ребус-фактор», вы-
шедший в начале 2010 года, был посвящён освободи-
тельной войне, которую ведёт против ненавистной ме-
трополии планета Твердь. Ценой чудовищных жертв 
и при поддержке другой непокорной колонии, Мар-
ции, твердиане сумели опрокинуть экспедиционный 
корпус Земли и добиться полного самоуправления. 
Тут, казалось бы, и сказочке конец: кто слушал — сам 
сделает вывод, коли умом не обижен. Но Громов ре-
шил не останавливаться на достигнутом. Прошло не-
сколько лет, расклад сил в Галактике снова изменился. 
Марция, пытавшаяся конкурировать с Землёй за 
контроль над расселившимся среди звёзд хомо сапи-
енсами, уничтожена таинственным внешним врагом. 
Вместе с ней накрылись медным тазом уникальные 
микроорганизмы-«темпо», позволявшие многократно 
ускорять человеческий метаболизм. Твердь после 
победы революции тоже не превратилась в эдемский 
сад: бывшие вожди восстания грызутся за власть, 
рядовые граждане по-прежнему далеко не процвета-
ют, монополисты всё так же наживаются на торговле 
невосполнимыми природными ресурсами...

Ларс Шмидт, главный герой «Ребус-фактора» 
и «Человека отовсюду», взирает на это не то чтобы 
с горечью и тоской, но как минимум с некоторой 
меланхолией. Проведя несколько лет на Марции, он 
утратил юношескую восторженность, готовность риск-
нуть всем ради высокой идеи, и хорошо видит, куда 
ведёт дорога, устланная телами пламенных револю-
ционеров. В «Ребус-факторе» Ларс проходил несколько 
стадий становления: от юного патриота, идеалиста, 
готового по первому призыву лидеров подполья поло-

жить живот свой на алтарь революции, — до молодого 
политика средней руки, отлично представляющего, 
как именно вращаются шестерёнки механизма власти. 
Теперь перед нами совсем другой человек: взрослый, 
опытный, в меру циничный, не питающий иллюзий 
относительно своих соотечественников и человече-
ства в целом, хотя и пытающийся в меру сил жить по 
совести. Во многом знании много печали: повзрослев 
и поумнев, Ларс утратил цель жизни, потерял ориенти-
ры. Политическая карьера его не привлекает, независи-
мая Твердь не манит, Земля, подрастерявшая влияние, 
но остающаяся пупом вселенной, не соблазняет. Он 
плывёт по течению: отец, отставной президент Тверди, 
просит подыграть в очередной комбинации — он 
подыгрывает, вербует земная разведка — соглашается... 
Но без огонька, без вдохновенья.

Единственное, что может расшевелить Лар-
са, — это загадочные чёрные корабли, запросто 
нарушающие законы природы, неуязвимые для 
любого оружия, с неизвестной целью появляющиеся 
в разных уголках кое-как освоенной человечеством 
Галактики. Но даже проникнув в эту тайну, став её 
частью, Шмидт не может вернуть себе юношеский 
идеализм и бескомпромиссность. Повзрослев, по-
нимаешь: человеческую природу не изменить, какой 
бы фантастической техникой ты ни овладел. А если 
изменишь — перестанешь быть человеком. В эту 
стену рано или поздно упирается любой искренний 
революционер: восставший народ победил, а жизнь 
почему-то не спешит меняться, как по мановению 
волшебной палочки. Человеку, который привык раз 
за разом добиваться невозможного, трудно жить 
с мыслью, что он наконец достиг потолка своего раз-
вития. Так что лучше уж героически пасть при штур-
ме Бастилии, чем счастливо дотянуть до термидора.

«ЧЕЛОВЕК ОТОВСЮДУ» — ОЧЕНЬ ПЕЧАЛЬНАЯ КНИГА, ОСО-
БЕННО ПО СРАВНЕНИЮ С «РЕБУС-ФАКТОРОМ». НИКАКОГО ЩЕНЯ-
ЧЬЕГО ВОСТОРГА, НИКАКИХ РОЗОВЫХ ОЧКОВ. ГЛАВНОМУ ГЕРОЮ 
НЕКУДА БЕЖАТЬ, НЕ К ЧЕМУ СТРЕМИТЬСЯ. НИКУДА НЕ ДЕНЕШЬСЯ, 
ТАК УЖ УСТРОЕН МИР: ОСТАЁТСЯ ТЯНУТЬ СВОЙ ВОЗ НА ЧИСТОМ 
УПРЯМСТВЕ, НЕ НАДЕЯСЬ НА ЧУДОДЕЙСТВЕННЫЕ РЕФОРМЫ И НЕ 
ВЕРЯ В ОБЕЩАНИЕ РАЯ. А АД — ВОТ ОН, ВНУТРИ КАЖДОГО.

Текст: Василий Владимирский

Роман

Жанр: Социальная НФ, 
космоопера

Издательство: «Эксмо», 2011

448 стр., 12000 экз. 

«Твердь», часть 2

Похожие произведения: 
Сергей Лукьяненко «Линия 
грёз» 
Генри Лайон Олди 
«Ойкумена»
Алексей Бессонов «Пройдя 
сквозь дым»

СЛОВО ТВОРЦА

«Человек отовсюду» — завершающая часть дилогии про 
Ларса Шмидта. Но в то же время это мостик, переброшенный 
к «Наработке на отказ» и «Ватерлинии», так что получается 
в некотором смысле тетралогия».

Александр Громов
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Хотелось закричать: «Это нечестно! Мы на 
такое не подписывались!» Крикнуть-то можно, 
а кто услышит? Вселенную не интересуют наши 
крики. Трудно отделаться от мысли, что она 
горазда на подлости, но чего нет, того нет. Она 
просто такая, какая есть, ей нет до нас никакого 
дела, и не её вина, что нам приходится в ней жить. 
А также умирать — чаще без помощи с её стороны, 
но иногда и по её прихоти.

Ларс Шмидт, чудом уцелевший после гибели планеты Марции, возвращается домой, на 
Твердь, земную колонию, совсем недавно отвоевавшую независимость. И тут же получает 
новое задание от своего отца, первого президента независимой Тверди: втереться в доверие 
к земным спецслужбам и разузнать всё, что касается загадочных чёрных кораблей, 
шныряющих по галактике и неуязвимых для любого человеческого оружия.

О Ц Е Н К А  М Ф 8

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИЧЕСКИЙ БОЕВИК
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Василий Головачев Запрещенная реальность: 
Взлет к небесам «Эксмо» «Гиганты фантастики» Романы «Излом зла», 

«Истребитель закона», «Смерч 
Александр Зорич Клад Стервятника * «АСТ» S.T.A.L.K.E.R.
Алексей Калугин Подмененный * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. «Точка статуса», часть 1
Андрей Ливадный Взвод * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. «Иной разум», часть 1
А. Молокин Блюз «100 рентген» «АСТ» S.T.A.L.K.E.R. (мягкая обложка)
Сергей Недоруб Горизонт событий «АСТ» S.T.A.L.K.E.R.
Василий Орехов, 
Юрий Бурносов Железный доктор «Эксмо» « Зона Смерти»

Виталий Романов Выстрел в зеркало. Смерть 
особого назначения «Эксмо» «Очень много 

хорошей фантастики»
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Текст: Николай Калиниченко

Зомби в СССР. 
Контрольный выстрел в голову

От трэша не убежать. Медийная гидра чувствует 
конъюнктуру, как зомби живую плоть. Вампиров 
попробовали. Так…что там ещё? Ходячие трупы? 

Большая часть произведений сборника напо-
минает один и тот же бесконечно повторяющийся 
спектакль. Похоже всё: от декораций и реквизи-
тов до реплик и персонажей. Есть и исключения. 
Разительно отличается от прочих рассказ Леони-
да Каганова «Заклятие духов тела» — характерный 
для любителя мистификаций и розыгрышей ком-
пот из слухов, распространённых заблуждений, 
суеверий и псевдонаучной полуправды. Никаких 
разгуливающих трупов нет. Зато есть умело 
культивируемое напряжение и скрытая в тексте 
ловушка для неподготовленных читателей. Одним 
словом, пугайтесь!

Можно выделить и рассказ Михаила Клики-
на «Мёртвые пашни», который пошёл несколько 
дальше привычной американской схемы «мочи 
мертвяков» и показал, что отечественный всепобеж-
дающий быт может даже из смерти сделать нечто 
обыденное, скучное, а иногда — прибыльное. 

Следом за «Мёртвыми пашнями» начинается 
«Дорога через Ахерон» Татьяны Томах — наиме-

нее трэшовое из всех произведений. Этот рассказ 
можно назвать печальным, философским и даже 
поэтичным. 

Предельно натуралистичная история «Летят 
утки» Юрия Бурносова страдает теми же недугами, 
что и прочие рассказы: отсутствием идейной изо-
бретательности и однообразием сюжетных ходов, 
но существенно превосходит вещи других по лите-
ратурному уровню. Герои Бурносова (даже мёртвые) 
видятся очень живо. Особенно хорош образ смотри-
тельницы кладбища Марии Лукьяновны. 

Приз самого находчивого словесника без сомне-
ния заслуживает Александр Подольский («Забытые 
чёртом») за «лопнувшую по швам» дверь и за «звуки 
топоров» которыми встречает гостей БАМовский 
посёлок. Вместе с тем этот рассказ — один из не-
многих — увязывает советские реалии с основным 
допущением и невесёлой развязкой.

НЕСКОЛЬКО ПРЯМОЛИНЕЙНАЯ ПОПЫТКА СОЗДАТЬ 
АЖИОТАЖ ВОКРУГ ОЧЕРЕДНОГО ТРЭШОВОГО ЗАПАДНОГО 
ФЕТИША, ПОКАЗАВШАЯ, ЧТО ДАЖЕ ТАКАЯ ХУЛИГАНСКАЯ 
ТЕМА, КАК ВОЙНА С ЗОМБИ, ТРЕБУЕТ ВДУМЧИВОГО ПОД-
ХОДА И ОРИГИНАЛЬНЫХ ИДЕЙ.

Сборник из двенадцати рассказов, тема которых недвусмысленно прописана в названии.

Сборник • Жанр: Зомби-хоррор • Составитель: С. Чекмаев 
• Художник: И. Варавин • Издательство: «Эксмо», 2010 • 
384 стр., 5000 экз.  • Похожие произведения: Олег Дивов 

«Ночной смотрящий», фильмы Джорджа Ромеро про зомби
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• ЗОМБИ
• ЧЁРНЫЙ ЮМОР
• КРОВЬ И МОЗГИ
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• СВЕРХЗЛОДЕИ
• ФАШИСТЫ
• МАРСИАНСКИЕ 

ПРИНЦЕССЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Текст: Василий Владимирский

Русская фантастика 2011

Есть несколько общепринятых способов со-
ставлять антологии, каждый со своими плюса-
ми и минусами. Скажем, издательство богатое 
и щедрое (что далеко не всегда сочетается) может 
позволить себе заказать популярным авторам 
рассказы на избранную тему и заслуженно 
гордиться эксклюзивом — но такая акция влетит 
в копеечку. Или наоборот: составитель может 

отбирать лучшие из тематических рассказов, опу-
бликованных за прошлые годы, руководствуясь 
исключительно собственным вкусом и эрудици-
ей, — но тогда он должен быть готов к возмущён-
ным воплям публики: «Что вы мне впариваете, 
я это уже сто раз читал!». Востребованного 
профессионала нужно увлечь идеей или соблаз-
нить гонораром, иначе эксклюзива от него не 
дождёшься — не до плюшек, времени нет. Тот, для 
кого литература — прежде всего необременитель-
ное хобби, наоборот, забрасывает издательства 
рукописями, как фашистский окоп гранатами, но 
ждать от такого сочинителя откровений не при-

ходится: «жемчужные зерна» редки чрезвычайно. 
Вот и выбирай... Увы, от ежегодника «Русская 
фантастика» в последнее время всё сильнее 
тянет рутиной. Даже Евгений Лукин и супруги 
Дяченко умудрились отметиться на этих стра-
ницах далеко не лучшими своими рассказами, 
остальные и вовсе «слили игру», как выражаются 
спортивные комментаторы. Впрочем, два исклю-
чения я всё-таки отмечу: Иван Наумов (зачем-то 
укрывавшийся под псевдонимом Грэй Ф. Грин) 
в альтернативно-исторической стимпанковской 
повести «Прощание с Баклавским», по крайней 
мере, сумел не скатиться в лютую банальщину. 
А Олег Овчинников, на пару лет исчезнувший из 
поля зрения поклонников, в ироничной безде-
лушке «Товар месяца» доказал, что не утратил 
наблюдательности и остроумия.

МОЖНО, КОНЕЧНО, МРАЧНО ПОДЫТОЖИТЬ: «КАКОВА 
ФАНТАСТИКА, ТАКОВЫ И ЕЖЕГОДНИКИ» — И ТЕМ ЗА-
КРЫТЬ ТЕМУ. НО МНЕ КАЖЕТСЯ, ЧТО ЕСЛИ БЫ ИЗДАТЕЛИ 
ПОМЕНЬШЕ УВЛЕКАЛИСЬ НОВИНКАМИ, А, НАПРОТИВ, 
ПРОШЛИСЬ ЧАСТЫМ ГРЕБНЕМ ПО СТРАНИЦАМ ПРОШЛО-
ГОДНЕЙ ПЕРИОДИКИ, СБОРНИК БЫ ОТ ЭТОГО ТОЛЬКО 
ВЫИГРАЛ.

Традиционная ежегодная антология издательства «Эксмо», которую много лет подряд 
составляет Василий Мельник.

Антология повестей и рассказов • Жанр: Научная фантастика • 
Редактор-составитель: В. Мельник • Издательство: «Эксмо», 2011 • 
736 стр., 10000 экз. • Похожие произведения: ежегодные антологии 

«Фантастика 20…», «азбучные» антологии «Лучшее»
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• РАССКАЗЫ
• ПОВЕСТИ
• ФРАГМЕНТ РОМАНА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПЬЕСЫ
• ЭПОС
• ЧАСТУШКИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

ОТ ЕЖЕГОДНИКА «РУССКАЯ ФАНТАСТИКА» В ПОСЛЕДНЕЕ 
ВРЕМЯ ВСЁ СИЛЬНЕЕ ТЯНЕТ РУТИНОЙ.

ФИНАЛЫ НЕ ЗА ГОРАМИ

Всё когда-нибудь кончается. Ник Перумов сдал в издательство финальный роман 
цикла «Семь зверей Райлега». Книга должна выйти весной, правда, в последний 
момент выяснилось, что роман будет разбит на два тома — причём выйдут они не 
одновременно, как можно было ожидать, а с разницей примерно в месяц. Гораздо 
загадочнее обстоят дела с окончанием «Отблесков Этерны» Веры Камши. Третья 
часть пятого романа (!) цикла разбита на два тома. «Закат» выйдет в феврале, а вот 
когда появится «Рассвет» — вроде бы, совсем-совсем последняя книга цикла — будет 
объявлено только через полтора месяца после появления «Заката» в продаже.

НОВАЯ СТАРАЯ КОЛЛЕКЦИЯ

Издательство «АСТ» вовсю готовит книги для серии «Новая коллекция фанта-
стики». Часть вы видите в планах этого номера, часть увидите в следующем 
(в частности, аж три тома Владимира Васильева), но вот что интересно. 
Несмотря на название, на самом деле это переиздания ранее вышедших книг 
с новыми обложками. При этом внутри особых изменений не намечается. Так 
анонсированный томик Лукьяненко и книги Васильева — это бывшие тома из 
«Звёздного лабиринта: коллекции», книги Мартина и Асприна — переиздания 
из «Золотой серии фэнтези», а том Герберта — из «Science Fiction».
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Текст: Виталий Шишикин

Зачистка
Алексей Гравицкий

Стараниями авторов серии S.T.A.L.K.E.R. заповедные 
земли вокруг ЧАЭС всё сильнее изменяются. При-
рода Зоны остаётся неизменной, это по-прежнему 
враждебная территория для всего живого, но те, 
кто смог понять её, думают иначе. Это не столько 
арена борьбы за существование между людьми 
и мутантами, сколько чистилище. Заблудшие души, 
пройдя все испытания, могут наконец обрести по-
кой, нечестивцы отправляются прямой наводкой во 
всепожирающее пламя.

Книгу Алексея Гравицкого отличает от других 
произведений цикла несколько необычный стиль 
повествования и темп развития сюжета. Он очень 
неспешный, насыщенный размышлениями, на-
блюдениями за героями, которые порой сами не 
знают, зачем совершают те или иные поступки. Они 
мечутся, словно мотыльки, испытывая себя и окру-

жающих на прочность. И не всегда им сопутствует 
удача — чаще ждут потери и разочарования.

Самой Зоны, которая оказывает влияние на 
персонажей, в романе немного. Она как бы оста-
ётся за кадром, сохраняя незримое присутствие 
в каждой сцене. Здесь почти не видно мутантов, 
очень мало аномалий и других атрибутов, которые 
стали привычным спутником сталкерской жизни, 
далёкой от романтики и героизма. Да и сами глав-
ные действующие лица совсем не выглядят героями. 
Мунлайт и Змей устали сталкерить и хотят свободы, 
генерал Хворостин чувствует себя новым Наполео-
ном и жаждет подвигов и славы, лидер группировки 
Резаный мечтает о сохранении своего маленького 
мирка.… Но люди предполагают, а Зона располагает.

ТРАГИЧЕСКАЯ ИСТОРИЯ О ЗАГАДОЧНОЙ, ТАК ДО КОНЦА 
НИКЕМ И НЕ ПОНЯТОЙ СТАЛКЕРСКОЙ ДУШЕ.

Как минимум каждый второй сталкер хочет завязать с опостылевшей жизнью 
в Зоне. «Выполню ещё одно опасное задание, сделаю последнюю ходку и уйду на покой» — 
говорят себе многие, думая, что их ждёт тихая и размеренная жизнь. Точно такие же 
планы строят следопыты Мунлайт и Змей. Но человек предполагает, а прибывший 
на периметр генерал Хворостин располагает. Он нанимает за большие деньги друзей 
в качестве консультантов. Результат такого сотрудничества непредсказуем.

Роман • Жанр: Постапокалтический боевик • Художник: 
И. Хивренко • Издательства: «АСТ», «Астрель», 2010 • 
Серия: «S.T.A.L.K.E.R.» • 352 стр., 70000 экз. • Похожие 

произведения: Андрей Левицкий «С.Х.В.А.Т.К.А.», Виктор 
Ночкин, Андрей Левицкий «Череп мутанта»
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Текст: Василий Владимирский

Птица Карлсон
Владимир Березин

По мнению Борхеса — ну никуда от него не 
денешься! — существует всего то ли три, то ли 
четыре истории. Остальное — более-менее точные 
и сложные «вариации на тему», версии канона. 
Московский журналист, литературный критик, 
блоггер-тысячник и писатель-лауреат Владимир 
Березин пошёл по пути редукции ещё дальше 
аргентинского классика. В цикле рассказов «Птица 
Карлсон» он не столько доказывает, сколько по-
казывает, что вся мировая литература — не что 
иное, как одна-единственная история. Потянешь 
за ниточку — размотаешь целый клубок. О чём 
ни начнёшь рассказывать, хоть бы и о Карлсоне 
с Малышом, тут же всплывают и Гамлет, и Чичи-
ков, и Маленький Принц, и Шерлок Холмс... Герои 
Джойса и Кафки, Набокова и Толкина, Хемингуэя 
и Салтыкова-Щедрина — все они присутствуют 
в любой настоящей истории, если не явно, то 
хотя бы в подтексте. Суть эксперимента Влади-
мира Березина в том, чтобы выявить эти скрытые 

связи: в его цикле Малыш и Карлсон путешеству-
ют по страницам мировой классики, от «Жизни 
и удивительных приключений Робинзона Крузо» 
до «Дракулы», примеряя разные маски и свободно 
осваивая разные речевые манеры. Тот же весёлый 
карнавал продолжается и во второй части сборни-
ка, в подборке баек якобы из жизни современных 
фантастов. Реальные писатели и критики (включая, 
не сочтите за похвальбу, вашего покорного слугу, 
сочиняющего, по Березину, «правильные рецензии 
на бессмысленные и никчёмные книжки»), превра-
щаются в гротесковых, трагикомических персона-
жей, многие из которых имеют легко узнаваемых 
прототипов «из классики».

ЭКСПЕРИМЕНТ ЯРКИЙ И ОСТРОУМНЫЙ, ТРЕБУЮЩИЙ ОТ 
ЧИТАТЕЛЯ ОПРЕДЕЛЁННОЙ (НО ОТНЮДЬ НЕ ЗАПРЕДЕЛЬНОЙ) 
ЭРУДИЦИИ И ВКУСА. НУ А ДЛЯ ТЕХ, КТО НЕ СКЛОНЕН ИСКАТЬ 
СКРЫТЫЕ ПОДТЕКСТЫ И СМЫСЛЫ, — ПРОСТО ЗАНЯТНАЯ 
ЛИТЕРАТУРНАЯ «УГАДАЙКА».

Прижились бы Малыш и Карлсон в Эльсиноре? А в русской дворянской усадьбе XIX 
века или Метрополисе, где совершает свои подвиги Супермен? Достаточно ли они 
архетипичны, чтобы вписаться в канву любого классического сюжета? Об этом в цикле 
рассказов, составивших костяк сборника, размышляет писатель Владимир Березин.

Сборник рассказов • Жанр: Литературная 
фантастика-кроссовер • Издательство: «АСТ», 

«Астрель», «ВКТ», 2010 • 320 стр., 4000 экз. 
• Похожие произведения: Пол Ди Филиппо 
«Потерянные страницы», антологии «Герои»
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НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: КЛАССИКИ ЖАНРА
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Аркадий и Борис 
Стругацкие Град обреченный * «АСТ» Фантастика

Аркадий и Борис 
Стругацкие

Собрание сочинений. 
В 11 т. Т.1 * «АСТ» «с/с Стругацких» Фантастика

Аркадий и Борис 
Стругацкие

Собрание сочинений. 
В 11 т. Т.3 * «АСТ» «с/с Стругацких» Фантастика

Аркадий и Борис 
Стругацкие

Собрание сочинений. 
В 11 т. Т.8 * «АСТ» «с/с Стругацких» Фантастика

Анатолий Мошковский Пятеро в звездолете * «АСТ» Детская фантастика
Зиновий Юрьев Предсказатель «АСТ» Фантастика

Зиновий Юрьев Чужое тело «Снежный ком М» «Настоящая 
фантастика»

Социальная НФ, 
детектив
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Безымянка
Сергей Палий

Постапокалипсис как жанр привлекает вовсе 
не красочным изображением промышленных 
руин — на них можно полюбоваться и сегодня. 
Гораздо интереснее то, как автор изобразит руины 
человеческого общества. Конечно, велик соблазн 
ограничиться картинами людского озверения: 
цивилизации не стало, идёт война всех против 
всех, человек человеку волк, воруй-убивай в своё 
удовольствие. Такого рода книги многочисленны, 
богаты неаппетитными подробностями и бедны 
всем остальным.

Изобразить сегодняшнее общество, разру-
шенное до основания, а затем по-новому, уж как 
получилось, воссозданное, — вызов для писателя 
не меньший, чем придумать с нуля собствен-
ный мир. В «Безымянке» автор показал город, 
живущий по законам, далеко не сводящимся 
к банальному «не верь, не бойся, не проси», и лю-
дей, которые не только выжили и более-менее 
обустроили быт, но и остались людьми — кто как 
сумел, каждый своей ценой. 

«Вселенная Метро 2033» оставляет писателю 
много свободы: в отличие от Зоны, география 
и зоология которой расписаны до мелочей, здесь 
в распоряжении автора вся опалённая атомным 
огнём Россия. Можно писать о любом её уголке, 
и даже вообще обойтись без подземных тоннелей. 
Автор «Безымянки» читательский интерес к под-
земельям уважил, причём «достроил» несколько 
станций самарского метрополитена, существую-
щих пока только в проекте. А вот бестиарий 
здесь свой, и если плотоядных рыболюдей можно 

найти во множестве вселенных, то жуткие Роли — 
находка уникальная.

Радиоактивная Самара Палия — это новая 
власть и новая свобода, новые конфликты, шкур-
ные и идейные, новые поиски веры и спасения 
в мире, который не смогли спасти старые бо-
жества. Писатель рисует целую галерею ярких, 
достоверных персонажей — и у каждого своё 
прошлое, уходящее в довоенные времена, или же 
начавшееся уже на развалинах, свои ценности, 
своя правда... Как любит говорить спутница героя, 
провидица Ева: свой путь.

Путь — центральное для книги понятие. По 
устройству «Безымянка» — классическая фанта-
стика пути, квест, пусть и ограниченный рамками 
одного города. Городское пространство, разделён-
ное на области влияния, перерытое туннелями, 
населённое самыми разными людьми, чудови-
щами и чем-то средним между теми и другими, 
превращается в долгую-долгую дорогу. Её цель 
традиционна для жанра: в руках героев ключ, 
к которому требуется отыскать дверь, — а уж по-
том выяснить, что за ней и к добру ли был поиск. 
И они идут — мимо пиров и побоищ, мимо циников 
и проповедников, идут, то ли убегая от ставшего 
повседневным кошмара, то ли желая заполучить 
сокровище довоенных времён, то ли потому, что 
просто не могут больше оставаться на месте. 

КНИГА НЕ РАЗОЧАРУЕТ НИ ПОКЛОННИКОВ ЧИСТО ПРО-
ЕКТНОГО ЧТИВА, НИ ЛЮБИТЕЛЕЙ НАУЧНОЙ И СОЦИАЛЬНОЙ 
ФАНТАСТИКИ ПОСЕРЬЁЗНЕЕ. УВАЖИВ И КАНОНЫ ЖАНРА, 
И ПРИНЯТЫЕ ВО ВСЕЛЕННОЙ ЗАКОНЫ, АВТОР НЕ ПОСТУ-
ПИЛСЯ ТВОРЧЕСКОЙ СВОБОДОЙ, СОЗДАВ УВЛЕКАТЕЛЬНУЮ 
И САМОБЫТНУЮ ИСТОРИЮ.

Текст: Арсений Крымов

Роман

Жанр: Постапокалиптический 
боевик

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», 2011

Серия: «Вселенная Метро 
2033»

347 стр., 70000 экз.

Похожие произведения:
Роджер Желязны «Долина 
проклятий»
игры серии Fallout

СЛОВО ТВОРЦА

«Безымянка» — роман скорее не проектный, а авторский. Я дав-
но хотел написать книгу про город, в котором родился и прожил 
четверть века. А тут вдруг представилась такая возможность: 
заявить о Самаре на всю страну.

Хочу искренне поблагодарить Митю Глуховского за то, что 
позволил мне в рамках «Вселенной Метро 2033» сказать именно 
то, что я хотел. И вообще, давно пора бы раздолбить стереотип, 
навязанный унылыми критиками: мол, все проектные книги на 
одно лицо. Как показывает практика, всё чаще и чаще это не так.

Сергей Палий
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• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• КУЛЬТИСТЫ КОСМОСА
• МАЛОЛЕТНИЕ 

ПРЕСТУПНИКИ
• ПЛОТОЯДНЫЕ АМФИБИИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КУЛЬТИСТЫ ЧЕРВЯ
• НАЦИСТЫ
• ПТЕРОДАКТИЛИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т — Он давно зреет в тебе, — еле слышно продол-
жила Ева, не разбивая тишину, а словно бы впле-
тая в неё свой голос. — Когда мы познакомились, 
я удивилась, почему не могу почувствовать твой 
путь. Я чувствую людей: то, к чему они стремят-
ся, куда ведёт их скитание в нашем мире. А твоя 
жизненная нить вдруг оказалась для меня недо-
ступной. И лишь намного позже я поняла — это 
из-за голода. В тебе живёт большое ничто, и оно 
жаждет, чтоб его заполнили. Ещё чуть-чуть, 
и это опустевшее пространство само начнёт вса-
сывать в себя события. Если ты не сумеешь взять 
голод под контроль, он убьёт тебя, Орис.

Руины послевоенной Самары, отделённые от окружающего мира непроницаемым 
Рубежом. Сохранилось ли что-то за пределами города, выжившие не знают, но 
им хватает и внутренних проблем. Самара разделена надвое: относительно 
благоустроенная диктатура городского центра, или просто Город, противостоит 
бандитской вольнице промышленных районов — Безымянке. Шаткий мир грозит 
вот-вот обернуться новым побоищем. Тем временем в руках переговорщика Ориса 
оказывается ключ к тайне, способной изменить жизнь всего города... Вот только 
в какую сторону?

О Ц Е Н К А  М Ф 8

ДАВНО ПОРА БЫ РАЗДОЛБИТЬ СТЕРЕОТИП, НАВЯЗАННЫЙ 
УНЫЛЫМИ КРИТИКАМИ: МОЛ, ВСЕ ПРОЕКТНЫЕ КНИГИ НА 
ОДНО ЛИЦО

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: КОСМИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА
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Василий Головачев Посторонним вход воспрещен * «Эксмо» «Звездные дневники» Приключенческая

Василий Горъ Изгнанники «Эксмо» «Русский фантастический 
боевик» Боевик «Демон», часть 3

Генри Лайон Олди URBI ET ORBI или Городу и миру. 
Книга третья. Изгнанница Ойкумены «Эксмо» «Стрела Времени: фантастика — 

альтернативная история» Фантастика «Городу и миру», часть 3

Олег Таругин, 
Алексей Ивакин

Штрафбат в космосе. С Великой 
Отечественной — на Звездные войны «Эксмо» «Звезды Смерти. Космический 

боевик» Боевик

Роман Злотников, 
Серегй Мусаниф Шанс для неудачников, т. 1 «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Боевик «Вселенная неудачников», 

часть 3/1
Роман Злотников, 
Серегй Мусаниф Шанс для неудачников, т. 2 «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Боевик «Вселенная неудачников», 

часть 3/2
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Пепел и сталь
Брендон Сандерсон

Из молодых американских авторов фэнтези, 
безусловно, самой впечатляющей карьерой может 
похвастаться Брендон Сандерсон. Его первый роман 
вышел в свет в 2005 году, а сегодня на счету автора 
двенадцать книг, имя известно по всему миру, изда-
тели не скупятся на миллионные контракты. Спору 
нет, ключевую роль в столь стремительном взлёте 
Сандерсона сыграл факт, что именно ему доверили 
дописать знаменитое «Колесо времени». Но подоб-
ное счастье не просто так свалилось Сандерсону на 
голову: к тому моменту, как на нём остановила свой 
выбор вдова Роберта Джордана, Брендон уже успел 
сделать себе имя — в первую очередь, благодаря 
трилогии «Рождённый туманом». 

Уже открывающий цикл роман производит 
очень сильное впечатление. «Пепел и сталь» пред-
лагает весьма необычный жанровый коктейль. 
С одной стороны, это классическое авантюрное 
фэнтези с неотъемлемыми атрибутами жанра — 
смачными, хотя в большинстве своём и не слишком 
глубокими персонажами, ненавязчивым юмором, 
динамичным повествованием. Сандерсон не столь 
щедр на сюрпризы, как, к примеру, Скотт Линч, но 
«обязательную программу» выполняет безупреч-
но. С развитием сюжета, когда продуманный план 
воров-революционеров начинает трещать по швам 
и им приходится вступить в открытое противостоя-
ние с бессмертным правителем, роман начинает 
обретать черты и размах эпического фэнтези. При-
чём финал книги не оставляет сомнений, что в по-
следующих томах трилогии масштаб событий лишь 
вырастет. Наконец, Сандерсон привносит в историю 
элементы антиутопии — по признанию самого авто-
ра, начиная работать над циклом, он хотел показать 
мир, в котором вопреки законам жанра одержал 
победу и стал спасителем человечества тёмный 
властелин. 

Здесь давно забыли, что такое цветы и зелёные 
листья: Последняя империя вечно погружена в су-
мерки, осадки из пепла тут такая же обыденность, 
как дождь, а когда по ночам опускается туман, 
мало кто отваживается покидать свои дома. Тысячи 
простолюдинов-скаа влачат жалкое полурабское 

существование, немногочисленные дворянские 
семьи наслаждаются красивой жизнью и иллюзией 
свободы, самозабвенно интригуя друг против друга. 
И те, и другие — лишь марионетки в руках лорда-
правителя и его немногочисленных верных слуг, 
жутких Стальных инквизиторов, глаза которым 
заменяют стальные стержни. 

И, конечно, подлинное украшение «Пепла 
и стали» — местная магия, которая называется алло-
мантией. Кажется, со времён стройной концепции 
Единой силы из «Колеса времени» не доводилось ви-
деть настолько неординарной, красивой и логичной 
магической системы. Источником силы алломантов 
служат разнообразные металлы — свинец делает 
более сильным и выносливым, железо позволяет 
притягивать иные металлы, а латунь помогает 
пробуждать в окружающих сильные пережива-
ния. Насколько система проста на первый взгляд, 
настолько же она и глубока на поверку: Сандер-
сон скрупулёзно проработал законы алломантии 
и, играя на их нюансах, добивается подчас самых 
неожиданных эффектов.

Талант демиурга — вообще один из главных 
козырей Сандерсона. Пусть даже в первом романе 
трилогии львиная часть Последней империи остаёт-
ся «за кадром», писателю удалось создать цельный, 
проработанный, богатый на загадки мир, с непо-
вторимой атмосферой и множеством оригинальных 
особенностей. 

Да, свои карты Сандерсон раскрывать не торо-
пится. Хотя «Пепел и сталь» имеет вполне завершён-
ный сюжет и может читаться как одиночный роман, 
вопросов после его финала остаётся предостаточ-
но. Что за твари таятся в ночном тумане? Почему 
лишь среди дворян и полукровок-скаа встречаются 
алломанты? Что такое Бездна, от которой лорд-
правитель защищал своих подданных? 

НЕ УДИВИТЕЛЬНО, ЧТО, ПРОЧТЯ «ПЕПЕЛ И СТАЛЬ», 
ВДОВА ДЖОРДАНА РЕШИЛА ДОВЕРИТЬ ФИНАЛ «КОЛЕСА 
ВРЕМЕНИ» ИМЕННО САНДЕРСОНУ.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Brandon Sanderson
Mistborn: Final Empire

Роман

Жанр: Авантюрно-героическое 
фэнтези 

Год издания на языке 
оригинала: 2006

Переводчик: Т. Голубева

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2010

Серия: «Мастера меча 
и магии»

736 стр., 3100 экз. 

«Рождённый туманом», 
часть 1

Похожие произведения:
Скотт Линч «Обманы Локки 
Ламоры» 
Пэт Ходжилл «Маска бога»

ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ

Хотя трилогия завершена, Сандерсон не собирается навсегда 
покидать её мир. Уже в конце 2011 года свет увидит роман 
Mistborn: The Alloy of Law, события которого развернутся спустя 
три века после окончания «Рождённого туманом» — в эпоху 
местной промышленной революции.
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• ОРКИ, ГОБЛИНЫ И ТРОЛЛИ
• МАСШТАБНЫЕ БАТАЛИИ 
• МУДРЫЕ ВСЕЗНАЮЩИЕ 

МАГИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

«Мы с вами воры, господа, и чертовски хорошие 
воры. Мы умеем забираться туда, куда забраться 
невозможно, и обманывать тех, кого прежде не уда-
валось обмануть. Мы знаем, что если взяться за 
невообразимую задачу, а потом разделить её на ча-
сти, то нетрудно справиться с каждой из частей. 
Мы знаем, как добиться желаемого» (Кельсер).

Вот уже тысячу лет властитель, почитаемый, как живой бог, железной рукой 
направляет Последнюю империю, которую он сколотил, уничтожив все прочие 
государства и поработив их народы. Все попытки свергнуть кажущегося бессмертным 
тирана оборачивались провалами, но теперь за дело берутся не революционеры-
идеалисты, а профессиональные аферисты во главе с прославленным мошенником 
Кельсером. Прибившаяся к ним юная воровка Вин до поры не подозревает о своём 
невероятном магическом потенциале…

О Ц Е Н К А  М Ф 8

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ОСТРОСЮЖЕТНАЯ ФАНТАСТИКА
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Михаил Ахманов Али Бабаев и сорок покойников «АСТ» «Боевая фантастика»
Роман Глушков Грань бездны «Эксмо» «Русская фантастика»

Юрий Иванович Торговец эпохами. Книга четвертая. 
Сбой реальности «Эксмо» «Русский фантастический 

боевик»
«Торговец 
эпохами», книга 4

Алекс Орлов Бронебойщик «Эксмо» «Русский фантастический 
боевик»

Андрей Петракеев Одиночка «Эксмо» «Русский фантастический 
боевик»

Дорош Темные звезды «Эксмо» «Русская фантастика»

Андрей Фролов Кредит на милосердие «Эксмо» «Анклавы» «Мир Анклавов», 
часть 1
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Текст: Дмитрий Злотницкий

Король призраков

Роберт Сальваторе

Выпуская четвёртую редакцию Dungeons & 
Dragons, компания Wizards of the Coast карди-
нально переработала устройство своих миров, 
в том числе и «Забытых королевств». Чтобы как-то 
согласовать это с прежними материалами, много-
страдальную вселенную подвергли очередному 
катаклизму и заодно взяли новую точку отсчё-
та внутренней хронологии, которая отстоит от 
прежней почти на век. Этим издатели поставили 
в непростую ситуацию автора бесконечной эпопеи 
о тёмном эльфе, ведь писателям, работающим 
в межавторских циклах, поневоле приходится идти 
в ногу с официальной хронологией. 

Естественно, для Дзирта лишние сто лет не 
проблема, но что делать с его друзьями, которые 
не могут похвастаться эльфийским долголети-
ем? Сальваторе не оставалось ничего иного, как 
устроить компаньонам знаменитого дроу пышные 
проводы — благо бедствие планетарных масштабов 

создавало отличные условия. Более того, автор со-
брал под обложкой «Короля призраков» едва ли не 
всех здравствующих на момент действия книги пер-
сонажей цикла и заставил их бороться с одним из 
самых могущественных созданий, которые только 
встречаются в «Забытых королевствах». 

Жаль, что количество у Сальваторе редко 
переходит в качество. Даже подобревший и рас-
терявший часть обаяния Джарлакс с лёгкостью 
затыкает за пояс всех прочих героев, да и битвы, за 
исключением финальной схватки с драколичом, 
однообразны и скучны. Изредка отвлекаясь от 
действия, Сальваторе пробовал привнести в пове-
ствование трагические нотки, но прозвучали они 
слишком фальшиво. 

ДАЖЕ КОГДА САЛЬВАТОРЕ ПЫТАЕТСЯ ПИСАТЬ ДРАМУ, 
ПОЛУЧАЕТСЯ ВСЁ РАВНО БОЕВИК. ПОКЛОННИКИ АВТОРА, 
ВПРОЧЕМ, ДАВНО ДОЛЖНЫ БЫЛИ К ЭТОМУ ПРИВЫКНУТЬ.

В «Забытые королевства» пришла очередная масштабная катастрофа, который 
грозит погубить магию этого мира. Тем временем три старых врага наёмника 
Джарлакса — иллитид, престарелый красный дракон и магический Хрустальный Осколок — 
объединяются, чтобы поквитаться с пронырливым дроу. Перед лицом подобной опасности 
двум тёмным эльфам придётся забыть о своих противоречиях и встать плечом к плечу. 

R. A. Salvatore The Ghost King • Роман • Жанр: Героическое фэнтези • Год издания 
на языке оригинала: 2009 • Художник: Т. Локвуд • Переводчик: И. Савельева • 

Издательство: «Фантастика СПб», 2011 • Серия: «Forgotten Realms — Забытые 
королевства» • 448 стр., 10000 экз.  • «Превращения», часть 3 • Похожие 

произведения: Брент Уикс, трилогия «Ночной ангел», межавторский цикл «Аватары»

О Ц Е Н К А  М Ф 6

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7
• ПЕРЕВОД. . . . . . . . . . . . . . . . 7

• СМЕРТЬ ЦЕНТРАЛЬНЫХ 
ГЕРОЕВ

• ДРАКОЛИЧ С РАСТРОЕНИЕМ 
ЛИЧНОСТИ 

• МАГИЧЕСКИЙ КАТАКЛИЗМ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• АРТЕМИС ЭНТРЕРИ 
• МЕНЗОБЕРРАНЗАН
• ОРДЫ ОРКОВ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Текст: Виталий Шишикин

Игра в поддавки
Александр Митич

Действие романа построено по стандартной схеме — 
сталкеры, преодолевая всевозможные трудности, 
пробираются в самое сердце Зоны. На их пути встреча-
ются враги, смертельные ловушки и расплодившиеся 
аномалии. За каждым поворотом подстерегает опас-
ность, которая может стоить смельчакам жизни. Но 
поворачивать назад не в их правилах, тем более что об-
ратной дороги просто нет — за парочкой охотятся все, 
кому не лень. И если следопыт Чемодан — личность, 
ничем не примечательная (чемодан, он и в Африке че-
модан), то с его товарищем жаждут встретиться очень 
многие. Прошёл слух, что именно этот тщедушный 
паренёк может изменить жизнь всей Зоны, а сталке-
ры — народ консервативный и не любят перемен.

Всё повествование автор построил от первого 
лица. «Крутой мужик» Чемодан рассказывает чита-
телю о путешествии в «прямом эфире». В книге мно-

го внутренних монологов, которые перемежаются 
едкими комментариями по поводу всего увиденно-
го. А здесь действительно есть, на что посмотреть: 
писатель не поскупился и придумал новые арте-
факты и аномалии, несколько необычных эпизо-
дических персонажей, а ещё приготовил парочку 
секретов. В общем, рассыпал по страницам мелочи, 
которые так приятно разнообразят повествование.

Плюс ко всему издательство вняло просьбам 
трудящихся и вслед за книгой в тонкой обложке 
выпустило томик в классическом оформлении 
с толстой корочкой и серебристым тиснением. Кол-
лекционеры будут в восторге!

СТАЛКЕРСКИЙ БОЕВИК, ПУСТЬ НЕ СЛИШКОМ ДИНА-
МИЧНЫЙ И НЕ СТОЛЬ ОРИГИНАЛЬНЫЙ В ЦЕЛОМ, НО ОЧЕНЬ 
ПРИЯТНЫЙ В МЕЛОЧАХ.

Сталкер по кличке Чемодан завязал с приключениями в Зоне, поселился в тихом уютном 
местечке на берегу тёплого моря, а потом вдруг вернулся. Диво дивное, чудо чудное! 
И возвратился он в заповедные земли ни один, а с «грузом» — молодым и интеллигентным 
учёным по прозвищу Вычет. Что могут делать вместе книжный червь и закончивший 
профессиональную карьеру сталкер на берегах Припяти? Ответ прост — искать 
Монолит и надеяться, что заветное желание будет исполнено. Хотя здесь может 
крыться и другая причина — кто знает.

Роман • Жанр: Постапокалиптический боевик • 
Художник: И. Хивренко • Издательства: «АСТ», «Харвест», 

2010 • Серия: «S.T.A.L.K.E.R.» • 352 стр., 40000 экз. • 
Похожие произведения: Алексей Бобл «Воины Зоны», 

Виктор Ночкин, Андрей Левицкий «Череп мутанта»
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Владимир Брайт 32. Адреналин для убийц ЛПЦ «Поколение» «Мастер приключений»
«32», часть 1 
(переработанный вариант 
романа «32. Агония мира»)

Алексей Волков Разрушитель «Эксмо» «Абсолютное оружие»
Роман Глушков Грань бездны «Эксмо» «Русская фантастика»
Дорош Темные звезды «Эксмо» «Русская фантастика»
Андрей Ерпылев Запределье. Осколок империи «АСТ» «Запределье», часть 1

Юрий Иванович Торговец эпохами. Книга 
четвертая. Сбой реальности «Эксмо» «Русский фантастический 

боевик» «Торговец эпохами», книга 4

Ахманов Али Бабаев и сорок покойников «АСТ» «Боевая фантастика»

Алекс Орлов Бронебойщик «Эксмо» «Русский фантастический 
боевик»
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Текст: Андрей Зильберштейн

Мёртвая линия. 
Оно приближается...

С. Уокер, Дж. Уокер

Исполнение пророчеств дело нелёгкое — это знает 
каждый, как Тёмный, так и Светлый маг, взявшийся 
за такое сложнейшее дело. На первый взгляд вроде 
всё прекрасно, всё подготовлено, армии на месте, 
с демонами договор, защитники Света занимаются 
непонятно чем. Благодать! До срока осталось каких-
то шесть дней из девяти. 

Но за три дня, описанные в книге, ситуация 
успевает кардинально измениться, причём несколь-
ко раз. Второй роман задуманной трилогии ушёл 
от просто пародийной книги, какой была первая 
часть. Братья Уокеры сумели превратить книгу 
в настоящий праздник приключений. Действие не 
останавливается ни на минуту, события происходят 
одновременно в разных частях света, как и положе-
но в эпическом фэнтези, при этом каждый отдель-
ный квест так или иначе высмеивает различные 
фэнтезийные клише. К тому же к старым командам 
героев добавилось несколько ничуть не менее 

забавных новых, вроде целого отряда амазонок, 
играющих на стороне Тёмных сил, или всадников на 
драконах (сокращённо дранников) на Светлой.

Нельзя не отметить, что книга не выглядит 
простым набором гэгов. Каждая сцена, каждый 
эпизод выстроены и продуманны, а ситуационный 
юмор всегда к месту. При этом Уокеры не забыва-
ют и о любимых «языковых» шутках, в хорошем 
смысле напоминающих о романах Пирса Энтони. 
И что очень важно, в романе появились доста-
точно серьёзные вставки-рассуждения, вставки-
комментарии, очень похожие по стилю на то, что 
делает Терри Пратчетт. 

ВТОРАЯ ЧАСТЬ ОКАЗАЛАСЬ НЕ ТОЛЬКО НЕ ХУЖЕ ПЕРВОЙ, 
НО И ГОРАЗДО КРЕПЧЕ В СЮЖЕТНОМ ПЛАНЕ. И ЗА ФИНАЛЬ-
НУЮ ЧАСТЬ ТРИЛОГИИ МОЖНО БЫТЬ СПОКОЙНЫМИ — 
БРАТЬЯ УОКЕРЫ ВРЯД ЛИ ПОДВЕДУТ. ДА И ПРОРОЧЕСТВО 
ОБЕЩАЛО ПОБЕДУ…

Пророчество Мёртвой линии нависло над миром. Великие армии сойдутся на поле брани 
(если, конечно, их смогут найти), демоны явятся в мир (ну, если получится), не обойдётся 
и без Выбранного (правда, он какой-то неправильный), а в итоге обязательно победит Свет 
или Тьма. Это точно. Предсказания не врут. 

Роман • Жанр: Юмористическое фэнтези • 
Издательство: «РИПОЛ-классик», 2010 • 336 
стр., 5000 экз. • «Мёртвая линия», часть 2 • 

Похожие произведения: отчасти — Терри 
Пратчетт «Цвет волшебства», отчасти — Пирс 

Энтони, цикл «Ксанф»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ПЕРЕРОДИВШИЙСЯ ПЕНЬ
• Ф’ТОР, Х’ЛОР И ДРУГИЕ 

ДРАННИКИ
• ВОЛШЕБНОЕ ИСЦЕЛЕНИЕ 

ЛЮБОВЬЮ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• СЕРЬЁЗНОСТЬ
• ЗДРАВОМЫСЛИЕ
• РЕАЛИЗМ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Текст: Василий Владимирский

Последний варяг
Роман Канушкин

Только двое из рода Куницы уцелели после страшно-
го ночного набега древлян: дочка вождя, спасённая 
варяжским конунгом Олегом и наречённая Хельгой, 
и её старший брат по прозвищу Авось. Из девочки 
выросла сами знаете кто, а вот судьба мальчика сло-
жилась куда более причудливо. Привратница у врат 
смерти, та, которую простодушные славяне величали 
попросту Злой Бабой, не только пожалела умираю-
щего мальчика и сохранила ему жизнь, но и награ-
дила парой чудесных подарков, которые определили 
всю его судьбу. Авось становится гриднем в дружине 
Олега, влюбляется в хазарскую принцессу и добива-
ется взаимности, спасает Игоря и Ольгу от предатель-
ских стрел. Но все это лишь внешнее, посюстороннее 
отражение извечной битвы между чёрным и белым 
волком, идущей на высшем, метафизическом плане. 
Битвы, которая вот-вот должна завершиться, как 
и было предначертано в пророчестве, ибо старые 
боги мертвы и магия нашего мира иссякает.

Увы, Роман Канушкин припозднился со своим 
«славянским фэнтези». Слишком много затаскан-
ных клише, слишком много пафоса в речах и по-
ступках — да и в авторской речи, говоря по совести. 
На волне популярности «Волкодава» Марии Семёно-
вой это, может, ещё и сошло бы за чистую монету, 
но ведь пятнадцать лет минуло, сегодня такая по-
вествовательная манера вызывает у непредвзятого 
читателя только здоровый смех. Автор, известный 
как сочинитель весьма нетривиального «хоррора», 
преображается, когда речь заходит о событиях, про-
исходящих на границе миров, — например, о культе 
ловцов снов, до поры до времени процветавшем 
в славном городе Итиле. Но таких фрагментов в «По-
следнем варяге», к сожалению, недостаточно, чтобы 
набрать необходимую критическую массу.

БОМБЫ НЕ ПОЛУЧИЛОСЬ — ТАК, СЛЕГКА ХЛЮПНУЛО, 
КАК ПЕТАРДА В БОЛОТЕ.

Древнее пророчество гласит: однажды кровь руссов и кровь варягов смешается в жилах 
человека, который раз и навсегда изгонит из мира магию. Разумеется, это устраивает 
далеко не всех — и вот как-то ночью во владениях рода Куницы появляются древлянские 
воины под началом волхва, умеющего оборачиваться волком. Приказ, который они спешат 
исполнить, суров: убивать всех, не жалея женщин и детей...

Роман • Жанр: Славянское фэнтези 
• Издательство: «АСТ». «Астрель», 

2010 • 320 стр., 5000 экз. • Похожие 
произведения: Мария Семёнова 

«Волкодав», Леонид Бутяков «Владигор»
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Олег Северный 2012. Танго для Кали «Альфа-книга» 2012

Николай Степанов Змеиный король «Альфа-книга» «Фантастический боевик» «Змееносец», часть 2

Александр Сухов Чужая ЛПЦ «Поколение» «Линия героев»

Олег Таругин, Дмитрий Политов Магия, до востребования * «Эксмо» «Абсолютное оружие»

Сергей Чичин Отстойник «Альфа-книга» «Фантастический боевик»

Дмитрий Федотов Аберрация «Снежный ком М» «Настоящая фантастика» «Твёрдая» НФ
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Охота на «Улисса»
Борис Георгиев

Дебютный роман Бориса Георгиева в полной мере 
подходит под название серии. Это настоящая фанта-
стика. Причём фантастика классическая, в самом 
широком смысле слова — подобными книгами 
зачитывались лет сорок назад, причём тогда они 
нравились всем от мала до велика. Сейчас же по-
добная приключенческая история всё-таки ближе 
к подростковой литературе, чем к серьёзной «взрос-
лой» НФ. Другое дело, что в России как раз этого на-
правления почти и нет, а потому «Охоту на «Улисса» 
можно смело считать началом её возрождения.

С первых страниц роман подкупает своей глав-
ной героиней. Поначалу Эйрис — наивная дурочка, 
не понимающая, что происходит. Двадцать лет она 
ничего в жизни не делала, кроме как развлекалась. 
И для неё экстрим — не возможность погибели, 
этого Эйрис практически не осознаёт, а то, что она 
разругалась с молодым человеком или что поду-
мает о ней герой-спаситель, ведь она не привела 
себя в порядок. Понятно, что со временем Эйрис не 
без влияния Александра Волкова меняется. Но, что 
автору в большой плюс, меняется она не резко, не 
кардинально, а исподволь, когда поверх детской 
наивности накладываются первые, пока робкие, по-
пытки думать и действовать самостоятельно. 

Волков же — типичный персонаж приключен-
ческой НФ времён Нортон или Гаррисона. Бравый 
герой, мастер на все руки, симпатяга, при этом 
умница, хоть и любитель совать нос туда, где его 
могут крепко прищемить. В такого не влюбится 
спасённой девушке попросту невозможно! Инте-
ресно, что автор, использовав для персонажа клише 
из западной фантастики, сделал его русским. И не 
просто назвал русским именем, а вписал в контекст 
отсылки именно к нашему восприятию мира. То 
самое, за что многие не любят переводную фанта-
стику, — «их проблемы и менталитет не наши» — 
в романе отсутствует. Книга однозначно русская, 

хотя сюжетный фундамент и не наш. И, пожалуй, 
это один из редких случаев, когда такой синтез 
удался на славу.

Интересно, что автор в тексте проводит аналогии 
между происходящими событиями и «Илиадой». 
Имена, взятые из Гомера, которые главный герой ис-
пользует для общения со своим наставником, только

подчёркивают несерьёзность человечества 
будущего.

Если герои Георгиеву однозначно удались, 
то проработка сюжета и мира оставляет желать 
лучшего. Исходная концепция не нова — Землёй 
управляет Планетарная Машина, которая обеспе-
чивает человечество всем необходимым и кон-
тролирует, чтобы ничего плохого не происходило. 
Она управляет гравитацией, а человечество живёт 
в баблах (домах-пузырях, которые летают в атмос-
фере). Общество, не привязанное к поверхности 
планеты, — отличная задумка, однако использована 
она только как антураж, не более. И, что хуже всего, 
интрига, которая закручивается в начале романа, 
тайны, которые Эйрис и Саша должны раскрыть, 
оказываются слишком простыми, чтобы их можно 
было воспринимать всерьёз. 

Попытка вписать в приключения настоящие 
социальные проблемы автору также не удалась. 
Само по себе желание облагодетельствовать чело-
вечество, оградить и защитить его от всего на свете, 
описано в фантастике множество раз — Георгиев 
в этой части просто повторяет сказанное до него. 
Оригинальные же нотки, которые он вносит в эту 
картину мира, ничем не обоснованы, в первую 
очередь, научно.

Вдобавок, вся финальная четверть книги, с мо-
мента прибытия героев в центр управления Плане-
тарной Машины, выглядит крайне недостоверно. 
Больше всего эта часть похожа на плохой детектив, 
когда герои собираются вместе и начинают вести 
беседу, доставая из «шкафов» многочисленные 
«скелеты», что совершенно не влияет на развитие 
сюжета в целом.

НЕДОСТАТКИ РОМАНА ТАКОВЫМИ ЯВЛЯЮТСЯ, ЕСЛИ 
РАССМАТРИВАТЬ ЕГО КАК КНИГУ ДЛЯ ВЗРОСЛОГО УМУ-
ДРЁННОГО ЖИЗНЬЮ ЧИТАТЕЛЯ. А ЛЕТ ТАК В ШЕСТНАДЦАТЬ-
ДВАДЦАТЬ КНИГА БУДЕТ ПРОЧИТАНА ЗА НОЧЬ, БЕЗ ОТРЫВА 
НА КОФЕ И БУТЕРБРОДЫ, И НАДОЛГО ОСТАНЕТСЯ В ЧИСЛЕ 
ЛЮБИМЫХ. БОРИСУ ГЕОРГИЕВУ УДАЛОСЬ ГЛАВНОЕ — ОН 
СОЗДАЛ УВЛЕКАТЕЛЬНУЮ ПРИКЛЮЧЕНЧЕСКУЮ ФАНТАСТИ-
КУ. НЕГЛУПУЮ, С ИНТЕРЕСНЫМИ ГЕРОЯМИ И, ЧТО ВАЖНО, 
ОДНОЗНАЧНО РУССКУЮ.

Текст: Андрей Зильберштейн

Роман

Жанр: Приключенческая 
фантастика

Издательство: «Снежный Ком 
М», 2011

Серия: «Настоящая 
фантастика»

336 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
Ярослав Веров, Игорь Минаков 
«Десант на Европу»
отчасти — Гарри Гаррисон, 
цикл «Мир Смерти»
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Выражение лица господина Волкова стало 

угрожающим. Заметив, что панегирик баблу окон-
чен, он сказал сухо:

— Понятно. Значит, такие баблы — не для всех. 
Только для деток богатых родителей. Осталь-
ные — пусть лопаются в верхних слоях. Так?!

«Нечего на меня кричать, — растерянно по-
думала девушка, чувствуя, что краснеет, — я же не 
виновата, что папа...»

— Но ведь любые баблы, — попробовала оправ-
даться она, — совершенно безопасны, и... ужасно 
надёжны! Это есть во всех проспектах «Грави Ин-
корпорейтед»... И потом, Планетарная Машина 
просто не даст им подняться на опасную высоту...

Эйрис Уокер, наследница гигантской «Грави Инкорпорейтед», управляющей фактически 
всем миром, оказывается на грани смерти, когда личный бабл уносит её прочь от Земли. 
Случайная встреча с Андреем Волковым, гражданином Внешнего Сообщества, который 
спасает Эйрис, полностью меняет жизнь девушки. Им вместе предстоит выяснить, что 
случилось с Планетарной Машиной, и пролить свет на тайны разделения человечества 
между Землёй и внешними мирами.

О Ц Е Н К А  М Ф 7

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Аарон Розенберг World of WarCraft. Темный прилив «Эксмо» «Вселенная игр» Героическое фэнтези

Бен Каунтер Галактика в огне «Фантастика» Warhammer 40000 Остросюжетная 
фантастика «Ересь Хоруса», часть 3

Дэвид Гейдер Dragon Age: Украденный трон «Азбука» Фэнтези Приквел к событиям игры

Дэн Абнетт Легион «Фантастика» Warhammer 40000 Остросюжетная 
фантастика «Ересь Хоруса», часть 7

Мэтт Форбек, 
Джефф Гребб Guild Wars. Призраки Аскалона «Эксмо» «Вселенная игр» Фэнтези

Юлия Галанина Четыре жезла Паолы «АСТ», «Астрель» Disciples Героическое фэнтези

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: НОВЕЛЛИЗАЦИИ ИГРОВЫХ ВСЕЛЕННЫХ
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Вампир высшего класса
Юлия Набокова

Очень часто бывает так, что, беря в руки энную книгу 
многотомного цикла, разочаровываешься в про-
изведении, ещё не дойдя до середины. Либо автор 
исписался, либо герои надоели своей статичностью 
и неизменностью. К счастью, романов Юлии Набоко-
вой это не касается. Автор продолжает удивлять чита-
телей неповторимым стилем — синтезом глянцевого 
журнала, остросюжетного детектива, любовного ро-
мана и городского фэнтези. И стиль этот со временем 
только шлифуется и становится всё более гладким. 

Наиболее привлекательны в книге Набоковой 
динамичность картинки и образов. Вместе с героями 
читатели путешествуют по миру, наслаждаются 
достопримечательностями Чехии, Англии, США, Рос-
сии. Захватывающие дух описания туристических 
путей волшебным образом, будто наяву, переносят 
нас то на узкие улочки Праги, то на «Лондонский 
глаз» — самое большое колесо обозрения, то на 
Манхэттен с его дорогими бутиками для «сливок 
общества». Всё описано настолько реально и живо, 
что романом Набоковой можно пользоваться как 
путеводителем. К слову, все места, по которым ходит 
Жанна, реальны — и пражская пивоварня «У Флеку», 
и лондонский мультибрендовый бутик «Хэрродс», 
и, конечно, Пятая авеню — мекка модниц всего мира. 
Так что, очень даже возможно, что в скором времени 
туристические агентства начнут штурмовать по-
клонники творчества Юлии Валерьевны с просьбой 
устроить им экскурсию «по вампирским стопам».

Набокова серьёзно отнеслась к раскрытию об-
раза каждого героя, не только показав нам чувства 
и ощущения Жанны, но и вывернув наизнанку души 
других персонажей. Каждый из них имеет свою 
историю, местами печальную, местами радостную. 
Лирические отступления от лица второстепенных 
героев дают возможность понять их и проникнуться 
симпатией, или же наоборот, неприязнью. Фатальная 
обречённость Криса, потерявшего единственную 
любовь, авантюризм и удачливость ловкой бандитки 
Фабиолы, отверженность сурового Гончего Ирвинга, 

самовлюблённость и мелочность сплетницы Пандо-
ры — всё играет яркими красками, тут нет полутонов.

С новой стороны перед нами раскрываются 
и главные герои. Брутальный, сдержанный и хладно-
кровный Вацлав показывает себя совсем иначе, чем 
прежде. Никто бы не подумал, что такой суровый, на 
первый взгляд, мужчина может быть романтичным 
и нежным. Вот она, волшебная всепобеждающая 
сила любви, о которой писал ещё Куприн. Ей под 
силу всё — неважно, вампир ты или человек.

Что касается самого повествования, то оно ни 
минуты не стоит на месте. Одна картинка, как по 
мановению руки, сменяет другую. Казалось, только 
Жанна сбежала от пражских заговорщиков, зате-
вающих мировую вампирскую революцию, и вот она 
уже мчится по ночным улицам, преследуя беглую 
взломщицу Фабиолу. Спустя всего пару страниц 
вампирская модница позирует папарацци на закры-
той вечеринке на вершине Эмпайр-Стейт-Билдинг. 

Стоит отметить, что, будучи автором одной из 
столь популярных ныне вампирских саг, Набокова 
сама довольно иронично относится к произведениям 
подобного рода, что не преминула показать в «Вам-
пире высшего класса». В романе даже упоминается 
пресловутый вампирский секс-символ Эдвард Каллен, 
герой «сумеречной саги» Стефани Майер. Но не как 
реальный герой, а как иконный образ современного 
масскульта. Вообще влияние массовой культуры на 
данную книгу очень ощутимо. Местами проскальзы-
вают намеки на известный сериал о жизни золотой 
молодёжи Манхэттена, ставший культовым для мил-
лионов. Да что уж мелочиться, если на приёме, куда по 
велению судьбы попала главная героиня, была сама 
Ума Турман. Ну, а журналы «Космополитен» и «Вог» 
для Жанны Бессоновой — вообще что-то вроде Библии. 

ХОТЯ ТЕМА ВАМПИРИЗМА НЕ ПРОСТО ПОПУЛЯРНА, А УЖЕ 
БУКВАЛЬНА ИЗБИТА, ЮЛИЯ НАБОКОВА ОСТАЁТСЯ ОДНИМ ИЗ 
ТЕХ СТОЛПОВ, НА КОТОРЫХ ДЕРЖИТСЯ РОССИЙСКАЯ ВАМПИР-
СКАЯ ЛИТЕРАТУРА, — НАРЯДУ С АЛЕКСЕЕМ ПЕХОВЫМ И АЛЕКСОМ 
КОШЕМ. НО ЕЁ ПРОИЗВЕДЕНИЯ СУЩЕСТВЕННО ОТЛИЧАЮТСЯ ОТ 
ДРУГИХ, ВЕДЬ ОНИ ТАКИЕ МОДНЫЕ, ТАКИЕ ГЛАМУРНЫЕ!

Текст: Анастасия Кара

Роман

Жанр: Городское вампирское 
фэнтези

Издательство: «Альфа-книга», 
2010

Серия: «Вкус вампира»

354 стр., 11000 экз. 

«VIP значит вампир», часть 3

Похожие произведения:
Стефани Майер «Сумерки. 
Сага. Новолуние»
Лиза Дж. Смит «Дневники 
вампира»

СЛОВО КОЛЛЕГИ

«В этой книге есть и фантастика, и любовь, и небольшое 
расследование, и неожиданная развязка. Думается, что «вампир-
ский» цикл Юлии Набоковой — это то, чего ожидали российские 
читатели, истосковавшиеся по отечественной «вампириаде». 

Людмила Астахова
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Всё было бы точно так же, как сейчас. Только 
президенты были бы вампирами с безупречной двух-
сотлетней и более репутацией. В Голливуде бы сни-
мали апокалиптические фильмы о том, как вампиры 
перегрызли друг друга после того, как на Земле умер 
последний человек. А в телешоу с пеной у рта обсуж-
дали бы, возможна ли любовь между вампиром и чело-
веком. В моде был бы красный, как наименее маркий 
для вампиров. А в «Космополитене» публиковались 
бы статьи из серии «10 способов соблазнить вампира» 
и советы по макияжу для белокожих вампирш…

Никак не сидится Жанне Бессоновой, самой гламурной вампирше Москвы, на одном 
месте! Да и как тут усидишь, если ныне покойный наставник Жан Лакруа оставил её 
кровным сестрам таинственное наследство, а саму Жанну при этом обделил? И вообще, 
что за интерес сидеть в хоть и родной, но уже вдоль и поперёк изученной столице России, 
если в мире ещё столько неизведанного? Прага, Нью-Йорк, Лондон — двери великих городов 
открыты для всех, кто состоит в VIP-клубе вампиров.

О Ц Е Н К А  М Ф 8

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Джоди Лин Андерсен Пташка Мэй, принцесса-воин «РИПОЛ классик» «Пташка Мэй» Приключенческое «Пташка Мэй», часть 3

Питер Барри, Ридли Пирсон Питер Пэн и тайна Рандуна «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Приключенческое «Предыстория Питера Пэна», часть 3

Лорен Кейт Падшие «Эксмо» «Сумерки» Романтическое  «Падшие», часть 1

Селин Кирнан Отравленный трон «РИПОЛ классик» «Хроники Мурхок» Историческое, приключенческое «Уинтер Мурхоук», часть 1

Сьюзен Коллинз Голодные игры. И вспыхнет пламя «АСТ» Психологическая фантастика «Голодные игры», части 1-2

Софи Одуэн-Мамиконян Тара Дунка. В ловушке магистра «РИПОЛ классик» «Тара Дункан» Приключенческое «Тара Дункан», часть 6

Лиза Джейн Смит Колдовской свет «Эксмо» «Сумерки. Ночной мир» Романтическое  «Ночной мир», часть 9

Ким Харрисон Мертвый, но застенчивый «АСТ» Романтическое «Мэдисон Эйвери», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ДЕТСКОЕ И ПОДРОСТКОВОЕ ФЭНТЕЗИ
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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Текст: Дмитрий Злотницкий

Жертва вдовы
Лиза Смедман

Тёмные эльфы в сочетании с именем Роберта 
Сальваторе на обложке способны творить чудеса. 
Именно они сделали бестселлером в общем-то не-
выразительный межавторский цикл «Война паучьей 
королевы», вышедший из-под пера ремесленников 
средней руки. Издательство почуяло запах при-
были и пожелало развить успех. Пусть основной 
конфликт исчерпан, а до финала шестой и заклю-
чительной книги дожили далеко не всего герои, — 
подобные мелочи никогда не были помехой для 
дельцов из Wizards of the Coast. Некоторые писате-
ли, работавшие над циклом, разбрелись по другим 
проектам, да и Сальваторе, хотя его имя и оказалось 
на обложке, предпочёл заняться собственными де-
лами. А вот Лиза Смедман взялась за продолжение. 

Надо отдать писательнице должное — задум-
ка у трилогии «Госпожа Покаяние» была весьма 
перспективная. С одной стороны, мы видим богов, 
которые, словно опытные шахматисты, выстраивают 

многоходовые комбинации, используя своих после-
дователей в качестве пешек. С другой стороны, сами 
фигуры отнюдь не безмолвны и вполне способны 
смешать своим могучим повелителям все тщательно 
выстроенные ими планы. Могла получиться доста-
точно любопытная история о том, как боги вершат 
судьбы смертных — и наоборот. Смедман пытается 
писать об этом, но слишком уж невнятно. Похоже, 
ей попросту не хватило мастерства, чтобы создать 
по-настоящему глубокий и многослойный роман, 
и она, как водится у авторов «Забытых королевств», 
сосредоточила львиную долю своего внимания на 
боёвке, даже толком не раскрыв характеры героев. 

ДРОУ «ЗАБЫТЫХ КОРОЛЕВСТВ» ЖЕ ДАВНО УТРАТИЛИ 
ВСЯКУЮ ОРИГИНАЛЬНОСТЬ, А ИХ ЗАСИЛЬЕ ПОСТЕПЕННО НА-
ЧИНАЕТ УТОМЛЯТЬ. НО ЕСЛИ ВЫ ДО СИХ ПОР НЕ УСТАЛИ ОТ 
ТЁМНЫХ ЭЛЬФОВ И ИХ МЕЖДОУСОБИЦ — ЛИЗА СМЕДМАН 
К ВАШИМ УСЛУГАМ.

Ллос вернулась к активной деятельности, но обнаружила, что некогда верные ей тёмные 
эльфы успели изрядно охладеть к Паучьей королеве и всё чаще ищут покровительства 
других богов. Конфликт в пантеоне моментально находит отражение и в мире 
смертных, а молодой маг-дроу К’арлайнд видит в назревающих религиозных войнах 
возможность вырваться из оков матриархата и подняться к вершинам власти. 

Lisa Smedman Sacrifice of the Widow • Роман • Жанр: Приключенческое фэнтези • Год 
издания на языке оригинала: 2007 • Художник: У. Бенскотер  • Переводчик: Е. Ластовцева • 

Издательство: «Фантастика СПб», 2011 • Серия: «Forgotten Realms — Забытые королевства» • 
352 стр., 4000 экз.  • «Госпожа Покаяние», часть 1 • Похожие произведения: межавторский 

цикл «Война паучьей королевы», Элейн Каннингем «Дочь дроу»
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Текст: Андрей Зильберштейн

Случай из практики
Кира Измайлова

Детективное фэнтези популярно. Чаще всего, 
правда, авторы его пишут либо городское фэнтези, 
отдалённо напоминающее цикл о Гаррете, либо 
откровенно юмористические романы. Нормальный 
серьёзный детектив — редкость.

«Случай из практики» ни к той, ни к другой кате-
гории отнести не удаётся. Нет там юмора, а Флоссия 
Нарен, главная героиня — кто угодно, только не 
Гаррет в юбке. Роман разбит на главы, каждая из 
которых посвящена одному из дел, но сказать, что 
перед нами роман в рассказах, никак нельзя. Сюжет 
выстроен для романа в целом, а мини-истории, 
хотя и обладают внутренними финалами, всё же не 
самостоятельны, а накладываются друг на друга.

Главной авторской находкой стали не увле-
кательные расследования, как можно было бы 
предположить, а сама Флоссия Нарен, женщина-
загадка. Кира Измайлова принципиально не даёт 
её нормального описания; до середины романа не 
указывает возраст, а потому поступки судебной 

магини выглядят местами весьма странно. Когда 
становится ясно, что лет ей весьма уже немало, 
это частично объясняет происходящее, но лишь 
частично. Отстранённость, и, главное, полная само-
достаточность — мягко говоря, нетипичный набор 
качеств главной героини. Она не подросток в об-
лике взрослой женщины, какие часто встречаются 
в российском фэнтези, а взрослая мудрая женщина, 
которая выглядит моложе, чем есть. И на контрасте 
показан молодой пылкий лейтенант Лауринь, став-
ший телохранителем героини. Полный чувств, со 
всеми свойственными юности порывами, он больше 
мешается под ногами, чем помогает в делах. 

УВЫ, НО САМ РОМАН АБСОЛЮТНО БЕЗЭМОЦИОНАЛЕН. 
НИКТО И НИЧТО НЕ ВЫЗЫВАЕТ ИНЫХ ЧУВСТВ, КРОМЕ ЛЮБО-
ПЫТСТВА. ИНТЕРЕСНО, КТО ГЛАВНЫЙ ЗЛОДЕЙ, СТОЯЩИЙ ЗА 
ПРЕСТУПЛЕНИЯМИ, ИНТЕРЕСНО, ЧЕМ ЗАКОНЧАТСЯ ВЗАИМО-
ОТНОШЕНИЯ ФЛОССИИ И ЛАУРИНЯ. НО, ПОЛУЧИВ ОТВЕТЫ, 
ВТОРОЙ РАЗ РОМАН ЧИТАТЬ УЖЕ НЕ ЗАХОЧЕТСЯ.

Нелегко быть судебным магом. Зато увлекательно. Где ещё есть шанс поговорить 
с настоящим драконом или суметь спасти от эпидемии целый город? Вот только всегда 
есть шанс, что на тебя — такую умную, опытную и серьёзную — найдётся такой же враг. 
И когда начнётся игра всерьёз, любая ошибка может стоить жизни…

Роман • Жанр: Детективное фэнтези • Издательство: 
«Эксмо», 2011 • Серия: «Боевая магия» • 704 стр., 

5000 экз. • «Случай из практики», часть 1 • Похожие 
произведения: Жорж Сименон, цикл о комиссаре 

Мегрэ, Рэндал Гаррет, цикл о лорде Дарси
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Нэнси Коллинз Наследство крови «АСТ» Vampires Вампирское городское «Вампиры», часть 1
Келли Армстронг Похищенный «АСТ» «Холод страха» Городское, триллер Роман из цикла «Женщины иного мира»
Сара Блэкли-Картрайт Красная Шапочка «Эксмо» «Сумерки» Современная переосмысление сказки
Лорел Гамильтон Кровь Нуар «АСТ» Любовно-романтический вампирское «Анита Блейк», часть 16
Крис Мари Грин Царство полуночи «АСТ» «Город крови» Городское, детектив «Вампиры Вавилона», часть 2
Клаудия Грэй Холодная ночь «Азбука» LUX Вампирское городское, любовный роман «Вечная ночь», часть 2
Ф.К. Каст Богиня любви «Эксмо», «Домино» «Темная любовь» Романтическое «Богиня», часть 5
Лилит Сэйнткроу Дорога в ад «Эксмо» «Сумерки» Приключенческое городское «Данте Валентайн», часть 5
Райчел Мид Ярость суккуба «Эксмо», «Домино» «Темная любовь» Романтическое «Джорджина Кинкейд», часть 4
Лиза Джейн Смит Тайный Круг. Пленница «АСТ», «Астрель-СПб.» «Дневники вампира» Городское фэнтези «Таный круг», часть 2
Шарлин Харрис Не так, чтобы мертвые «АСТ» «Вампирские тайны» Любовный роман, мистический детектив «Сьюкки Стэкхаус», часть 10

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ГОРОДСКОЕ И РОМАНТИЧЕСКОЕ ФЭНТЕЗИ
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Текст: Игорь Чёрный

Война ротмистра Тоота

Владимир Свержин

Писать книги по мотивам произведений клас-
сиков — дело сложное и ответственное. С одной 
стороны, нужно не сфальшивить, выдержать тон, 
заданный великими предшественниками. С другой, 
следует всё же слегка модернизировать претекст, 
приблизив его к современным реалиям и вку-
сам читающей публики. Вероятно, такую задачу 
ставили перед собой авторы проекта «Обитаемый 
остров», открывшегося книгой известного писателя-
фантаста Владимира Свержина. 

В принципе, автор успешно справился с обеими 
составляющими. Его сочинение непротиворечиво 
вписывается в придуманный братьями Стругацкими 
мир планеты Саракш, повествуя о событиях, проис-
ходящих параллельно с приключениями только что 
появившегося здесь Максима Каммерера. Сам Мак 
Сим то и дело мелькает на страницах романа, но 
не столько персонажем, сколько неким символом, 
временной привязкой. Сохранён и обличительный 

пафос «Обитаемого острова». Правда, Свержин 
пишет не столько о тоталитарном, сколько о пост-
тоталитарном обществе, намекая на возможное 
возрождение диктатуры. Вместе с тем, наблюдая за 
подковёрными играми претендентов в новые дикта-
торы, испытываешь не страх, а брезгливое отвраще-
ние, настолько они мелки, пакостны и смехотворны. 

Из текста романа видно, что автору близка 
тема срочной военной службы. Описания будней 
сержантской школы отличаются поразительной 
реалистичностью при всей условности временно-
пространственной привязки. Солдатский фольклор 
пронизывает текст повествования, придавая ему 
особую изюминку, то правдоподобие, которое не сни-
лось авторам, знакомым с предметом понаслышке. 

КНИГА БУДЕТ ЛЮБОПЫТНА КАК ПОКЛОННИКАМ ТВОРЧЕ-
СТВА БРАТЬЕВ СТРУГАЦКИХ, ТАК И ЛЮБИТЕЛЯМ ДОБРОТНОЙ 
ПРИКЛЮЧЕНЧЕСКОЙ ФАНТАСТИКИ.

Уставший от тягот и лишений армейской службы ротмистр Боевого Легиона Аттайр 
Тоот неожиданно получает отпуск, который решает провести в родном городе. По 
приезде в Харрак заслуженный офицер неожиданно оказывается втянутым в войну 
местного масштаба, грозящую перерасти в нечто более глобальное. На карту, возможно, 
поставлена судьба всего Саракша.

Роман • Жанр: НФ-боевик с элементами сатиры • 
Издательства: «АСТ: Астрель», 2010 • Серия: «Обитаемый 

остров» • 320 стр.,20000 экз. • Похожие произведения: 
Аркадий и Борис Стругацкие «Обитаемый остров», Александр 

Зорич «У солдата есть невеста»
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Текст: Андрей Зильберштейн

Чужак. Барон
Игорь Дравин

Игорь Дравин ничего не жалеет для своего героя. 
И в первых двух книгах Влад был не прост, а уж 
в «Бароне» к собственной сверхкрутости добавляют-
ся личный замок, очередные знакомства с силь-
ными мира сего, под началом героя оказываются 
лучшие воины этого мира. При этом получает блага 
герой настолько просто, что диву даёшься.

Но тут нельзя забывать о «соломке», которую 
автор подстелил, чтобы Влада не обозвали типич-
ным «попаданцем». Мир, куда попал новоиспечён-
ный барон эл Стока, чуть ли не сам даёт своему 
«приёмышу» подарки. Вот только время от времени 
устраивает что-то вроде испытаний. В результате 
первого погибли близкие Владу люди, и он не на-
ходит себе из-за этого места. И на протяжении всего 
текста романа Молния подспудно ожидает, что 
вот-вот начнутся очередные жуткие неприятности, 
и этот непокой героя книге явно в плюс. Так же, 
как и мощнейшая динамика. Количество событий 
огромно: приключения, дуэли, сражения, просто 

банальные потасовки — всё это удачно перемешано 
и разделено сценами, помогающими лучше погру-
зиться в описываемый автором мир.

Без минусов также не обошлось, и в первую оче-
редь это невыразительный авторский язык и много-
численные самоповторы нехитрых шуток. К примеру, 
челюсти персонажей регулярно «падают», а «конь» 
главного героя постоянно, по мнению Влада, думает 
о том, как бы побольше кого цапнуть или съесть. 
С учётом того, что всё это многократно повторялось 
и в предыдущих книгах, от такого «юмора» более 
требовательный читатель может и озвереть.

ДЛЯ СЕРИИ «ФАНТАСТИЧЕСКИЙ БОЕВИК» КНИГА 
ИДЕАЛЬНА — МОРЕ ДЕЙСТВИЯ, ОБАЯТЕЛЬНЫЙ ГЕРОЙ, 
КОТОРОМУ ВСЁ ПО ПЛЕЧУ, БОГАТЫЙ НА ПРИКЛЮЧЕНИЯ МИР, 
НЕТОРОПЛИВО РАЗВОРАЧИВАЮЩАЯСЯ СКВОЗНАЯ СЮЖЕТ-
НАЯ ЛИНИЯ. ЕЩЁ БЫ МОРАЛЬ ПОУВЛЕКАТЕЛЬНЕЕ ДА ЯЗЫК 
ПОБОГАЧЕ — ТАК И ВОВСЕ ЦЕНЫ БЫ КНИГЕ НЕ БЫЛО. ДЛЯ 
«ПОПАДАНЧЕСКОЙ» РАЗВЛЕКАЛОВКИ, РАЗУМЕЕТСЯ.

Влад Молния, «попаданец», ставший охотником на нежить, дорос до статуса барона. 
Настала пора построить собственный дом на новой родине. Правда без приключений тут 
никак — то соседи наглые попадутся, то Тёмные решат расправиться, а то и вовсе мятеж 
против короля по соседству случается. И без Влада ни одно происшествие не обходится.

Роман • Жанр: Героическое фэнтези • Издательство: 
«Альфа-книга», 2010 • Серия: «Фантастический боевик» 

• 349 стр., 20000 экз. • «Чужак», часть 3 • Похожие 
произведения: Олег Бубела «Беглец», отчасти — Гай Юлий 

Орловский, цикл о Ричарде Длинные Руки
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Ужасы: Замкнутый круг «Азбука» Best New Horrors Ужасы Тематическая антология

Вампирские архивы. Книга 1. Дети ночи «Эксмо», «Домино» «The Best Of. Фантастика, фэнтези, 
мистика»

Фантастика, фэнтези, 
мистика, ужасы Тематическая антология

Роберт Говард Мифы Ктулху и чёрное колдовство «РИПОЛ классик» «Легенды фэнтези» Фэнтези, мистика, ужасы Авторский сборник
Ширли Джексон Призрак дома на холме «Эксмо», «Домино» «Интеллектуальный бестселлер» (мини) Мистика, ужасы
Стивен Кинг После заката «АСТ» «Темная башня» Мистика, ужасы Авторский сборник
Дин Кунц Лицо страха «Эксмо», «Домино» «Книга-загадка, книга-мистика. Дин Кунц» Мистический триллер
Роберт Р. Маккаммон Жизнь мальчишки. Книга 1. Темная бездна «Эксмо», «Домино» «Темный мир» Мистический детектив
Роберт Р. Маккаммон Лебединая песнь. Книга 1. Последняя война «Эксмо», «Домино» «Апокалиптика» Постапокалиптика, мистика
Кэтрин Нэвилл Восемь «Эксмо», «Домино» «Проект «Бестселлер» Мистические приключения
Кэтрин Нэвилл Огонь «Эксмо», «Домино» «Проект «Бестселлер» Мистические приключения Сиквел к роману «Восемь»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: МИСТИКА, УЖАСЫ
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Вихри Мраморной арки
Конни Уиллис

Есть в современной научной фантастике направ-
ление, в последние годы не слишком у нас по-
пулярное. А ведь, если задуматься, именно с него 
началась слава НФ. У нас произведения такого 
типа называют «мягкой НФ» или «социально-
философской фантастикой», хотя, конечно же, 
любые определения будут условны. Но достаточно 
назвать имена Рэя Брэдбери, Клиффорда Саймака, 
Урсулы Ле Гуин, — и станет ясно, о чём именно идёт 
речь. Наиболее характерные признаки мягкой НФ — 
гуманистические нотки, актуальность поднятых 
тем, обращение к «вечным истинам».

Всё это вполне характерно для повестей и рас-
сказов американской писательницы Конни 

Уиллис. На Западе она давно уже вошла 
в когорту фантастов первого звена, лучших 
«рассказчиков». Тридцать одна жанровая 

награда, в том числе «Хьюго», «Небьюла», 
«Локус»; внесение в «Зал славы научной фанта-
стики и фэнтези» — вполне заслуженный итог её 
почти сорокалетней работы. У нас же, помимо 
двух публикаций в межавторских тематических 
антологиях, вышло лишь два авторских сборника 
Конни Уиллис: «Неразведанная территория» (1997) 
и «Вихри Мраморной арки» (2010). Последний из 
них — перевод сборника лучших работ, получивше-
го в 2008-м очередной «Локус». 

«Лучшие» здесь не пустое слово: действительно 
большая часть рассказов и повестей «Вихрей» — 
вещи для многократного перечитывания, золотая 
классика жанра. Настроение задаёт уже заглавная 
повесть сборника. Она весьма характерна для 
творчества Уиллис: здесь и яркие образы героев, 
изображённые в пастельных тонах, и неожиданные 
сюжетные повороты, и мягкий юмор, и, наконец, 
светлая грусть, мудрость человека, который чув-
ствует преходящесть собственной жизни. Здесь же, 
в «Вихрях», звучит тема, которая является одной 
из главных для Уиллис: Вторая мировая война, то, 
каким образом она отразилась на судьбах простых 
людей. Снова и снова Уиллис возвращается к войне: 
в романе All Clear (2010); в своей классической 

«Пожарной команде», где главный герой учится 
на историческом факультете и отправляется на 
практику в прошлое, в пожарную команду со-
бора Святого Павла; в «Джеке», где герой — уже из 
местных жителей, а таинственный пришелец Джек 
оказывается совсем не тем, за кого себя выдаёт...

Путешествия во времени, смещение пластов 
реальности вообще чрезвычайно привлекают 
Уиллис. Она использует их как приём, который 
позволяет ей поговорить о хрупкости человеческих 
отношений («Случайность»), об истинном и ложном 
понимании веры («Гостиница»), о том, как меняется 
со временем оценка жизни того или иного челове-
ка («До Порталеса без остановок»)... Порой Уиллис 
предельно серьёзна, она поднимает действительно 
острые темы. Иногда эта серьёзность не идёт ей 
на пользу (как, скажем, в «Возлюбленных моих 
дочерях»), но прочтите «Последнюю из «виннебаго» 
или «Письмо от Клири» — и комок встанет у вас 
в горле. Причём Уиллис зачастую избегает прямым 
текстом озвучивать авторскую позицию, вводит 
повествователя-подростка, со своей правдой и сво-
им виденьем происходящего, — и таким образом 
добавляет трагичности; ведь мы-то видим разницу 
между точкой зрения повествователя и реальным 
положением вещей. 

Пожалуй, главное отличие Уиллис от многих 
современных фантастов в том, что фантастический 
элемент она вводит в текст не только для букваль-
ной «игры» в инопланетян, путешествий во времени, 
призраков. Этот элемент работает у неё ещё и как 
метафора, позволяя прочитывать текст на двух 
уровнях, придавая ему актуальности. 

МИКРОЧАСТИЦЫ И ЛЮДИ — УИЛЛИС СТАВИТ МЕЖДУ 
НИМИ ЗНАК РАВЕНСТВА. НУ ЧТО ЖЕ, ЕСЛИ ВЕРНО УТВЕРЖДЕ-
НИЕ ФИЗИКОВ, ЧТО НАБЛЮДАТЕЛЬ ВЛИЯЕТ НА РЕЗУЛЬТАТЫ 
ОПЫТА, ТО В ИТОГЕ ЛИТЕРАТУРНЫХ ЭКСПЕРИМЕНТОВ КОННИ 
УИЛЛИС КТО УГОДНО СТАНЕТ ЧЕЛОВЕЧНЕЕ.

Текст: Владимир Пузий

Connie Willis
The Winds of Marble Arch and 
Other Stories

Сборник повестей 
и рассказов

Жанр: Гуманитарная «мягкая» 
НФ

Год издания на языке 
оригинала: 2007

Переводчики: М. Гитт, 
И. Гурова, А. Корженевский 
и другие 

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», «Полиграфиздат», 
2010

Серия: «Сны разума»

832 стр., 4000 экз. 

Похожие 
произведения:
рассказы и повести 
Марины и Сергея 
Дяченко
рассказы Клиффорда 
Саймака

НАШЕ ДОСЬЕ

В 12 лет Конни Уиллис осталась без матери и оказалась 
на попечении многочисленных родственниц. Вместо того чтобы 
бороться с их агрессивным стремлением «сделать как лучше», 
Конни начала много читать, причём была «всеядной» — 
и вскоре решила стать писательницей. Её первые публикации 
состоялись в начале семидесятых, а уже в 1982-м Уиллис 
получила первую «Небьюлу». Она посещает церковь, ходит на 
занятия в воскресной школе для взрослых и категорически не 
соответствует образу типичного фантаста.

• ИНОПЛАНЕТЯНЕ
• «НОВЫЕ ВОЛХВЫ»
• ПОСТАПОКАЛИПСИС

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЭЛЬФЫ И ГНОМЫ
• ДРАКОНЫ
• ЧРЕЗМЕРНЫЙ НАТУРАЛИЗМ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Меня зовут доктор Уэдби, — сказал пожилой 
мужчина. — Вы дали мне не тот номер.

— Все наши номера практически одинако-
вы, — сказала Тиффани. — Разница только в числе 
кроватей и всего такого прочего. 

— В моём номере уже живёт некая особа! — 
сказал он. — Доктор Слит из Техасского универси-
тета. Она переодевалась! — У него волосы встали 
дыбом. — Она решила, что я серийный убийца.

рассказ «В отеле «Риальто»

Вихри, которые дуют на станциях лондонского метро, способны навеять самые мрачные 
мысли — и напомнить о мрачных временах. «Вихри Мраморной арки» унесут вас в Лондон 
времён Второй мировой; на дальние планеты; в мир, где уэллсовских марсиан победила 
воскресшая Эмили Дикинсон... Весёлые, печальные, мудрые истории одной из самых 
премированных фантасток современности.

О Ц Е Н К А  М Ф 9

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я Ц И К Л

Иные миры. Будущее возможно… «РИПОЛ классик» «Лучшая фантастика» Тематическая антология
Лоис М. Буджолд Комарра: Комарра. Гражданская компания. Подарки к Зимнепразднику. 

Дипломатическая неприкосновенность «АСТ» «Весь...» «Барраярский цикл», части 11-13
Иэн М. Бэнкс Алгебраист «Эксмо», «Домино» «Новая фантастика»
Фрэнк Герберт Дюна «АСТ» «Новая коллекция фантастики» «Дюна», часть 1
Фрэнк Герберт Дюна.Мессия Дюны.Дети Дюны «АСТ» «Весь...» «Дюна», части 1-3
Уильям Гибсон Идору «АСТ» «Альтернатива» «Трилогия моста», часть 2
Уильям Гибсон Виртуальный свет «АСТ» «Альтернатива» «Трилогия моста», часть 1
Филип Дик Время, назад «Эксмо», «Домино» «Вспомнить все. Миры Филипа Дика»
Ричард Матесон Корабль смерти, Стальной человек и другие самые невероятные истории «Эксмо», «Домино» «Шедевры фантастики» Авторский сборник
Дуглас Престон, 
Линкольн Чайлд Гора Дракона «Эксмо», «Домино» «Грандмастер приключений»

Чарльз Стросс Акселерандо «АСТ» «Сны разума»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: НАУЧНАЯ ФАНТАСТИКА И ТЕХНОТРИЛЛЕРЫ
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Имперский маг
Оксана Ветловская

Когда я слышу слово «Аненербе», моя рука тянется 
к пистолету. Нет более чёткого маркера буль-
варщины, чем апелляция к «Немецкому обще-
ству по изучению древней германской истории 
и наследия предков» кроме как в ироническом, 
откровенно игровом ключе (как в «Откровении 
Крегера» Пелевина или «Посмотри в глаза чудо-
вищ» Лазарчука и Успенского). Схожим образом 
герои «Маятника Фуко» Умберто Эко безоши-
бочно вычисляли безумцев по интересу к «тайне 
тамплиеров». Однако роман Оксаны Ветловской 
«Имперский маг» всё же заслуживает отдельного 
и обстоятельного разговора — по трём причи-
нам. Во-первых, это хрестоматийный, химически 
чистый образец жанра криптоистории. Во вторых, 
книга написана молодым, неопытным, но далеко 
не безнадёжным автором. И, наконец, «Имперский 
маг» отмечен премией «Рукопись года», органи-
зованной издательством «Астрель-СПб», — то есть 
издатели некоторым образом признают, что это 
именно тот дебют, который имеет шанс на успех 
у широкой публики.

Главный герой книги, Альбрих фон Штернберг, 
выходец из обедневшего немецкого аристокра-
тического рода, с детства страдает косоглази-
ем — физическим недостатком, который должен 
был сделать его изгоем и парией в Третьем Рейхе, 
где чистоте арийской расы придавалось осо-
бое значение. В качестве компенсации природа 
одарила юношу мощнейшим экстрасенсорным 
даром: он легко читает мысли других людей (по 
крайней мере, профанов, не умеющих ставить 
блоки «на астральном уровне»), владеет пиро-
кинезом, умеет насылать порчу и управлять 
погодой. Перед юношей лежат две дороги: или 
в подпольную антифашистскую организацию, 
а оттуда на плаху (после чего его родные немину-

емо окажутся в концлагере), или в Аненербе, под 
крылышко к Гиммлеру. Чтобы спасти от нищеты 
семью (которая проклянёт его) и получить воз-
можность безопасно заниматься изысканиями 
в области оккультных наук, Альбрих выбирает 
второй путь. Самое ужасное, что фон Штернберг 
не дурак, не садист и не фанатик расовой теории, 
он прекрасно осознаёт всё безумие и порочность 
нацистской системы, но обстоятельства оказыва-
ются сильнее него: даже самый могущественный 
чародей не в силах противостоять государствен-
ной машине. Мучаясь от презрения и ненависти 
к себе, он пытается сделать всё, что может, для 
искупления вины — например, подобно Шиндле-
ру, спасает из ада концлагеря несколько десятков 
заключённых, обладающих зачатками экс-
трасенсорных  способностей. Среди спасённых 
оказывается девушка Дана, в которую против 
собственной воли влюбляется «имперский маг»... 
Но в то же время, осознавая всю преступность 
режима, Альбрих остается патриотом Германии. 
Предвидя скорый разгром Рейха, он предлага-
ет использовать против «жидобольшевистских 
орд» оккультное оружие — магическое Зеркало, 
обнаруженное археологами во время раскопок 
городища Зонненштайн.

Сильные эпитеты — оружие обоюдоострое. 
Когда на обложке романа автора-дебютанта чита-
ешь: «Первая книга великого цикла блистательного 
писателя», ничего, кроме раздражения в адрес без-
вестных гениев пиара, не испытываешь. Оксану Вет-
ловскую при всём желании не назовешь сильным 
стилистом. Как и автор рекламного слогана, она от-
кровенно злоупотребляет эпитетами, её метафоры 
банальны, а образы чересчур узнаваемы. К тому же 
писательница слишком долго раскачивается, пре-
жде чем перейти к главному — страшно подумать, 
сколько читателей навсегда захлопнет эту книгу, 
прежде чем начнутся события, неузнаваемо меняю-
щие жизнь фон Штернберга. При этом Ветловской 
удалось убедительно показать бурю, бушующую 
в душе главного героя, где любовь к женщине борет-
ся с любовью к родине, а совесть — с патриотизмом. 
Очень даже неплохо для дебютанта. 

ПРИХОДИТСЯ ВСЁ ВРЕМЯ НАПОМИНАТЬ СЕБЕ, ЧТО «ИМ-
ПЕРСКИЙ МАГ» — ВСЕГО ЛИШЬ ПЕРВЫЙ РОМАН НАЧИНАЮ-
ЩЕГО АВТОРА. АВТОРА, КОТОРЫЙ, ХОТЕЛОСЬ БЫ ВЕРИТЬ, 
НАЙДЁТ В СЕБЕ СИЛЫ ПРЕОДОЛЕТЬ ИНЕРЦИЮ ЖАНРА И НЕ 
ПОГРЯЗНЕТ НАВСЕГДА В ЭТИХ «ОККУЛЬТНЫХ ТАЙНАХ СС».

Текст: Василий Владимирский

Роман

Жанр: Криптоистория

Издательства: «Астрель-СПб», 
«АСТ», «Астрель», 2010

348 стр., 7000 экз. 

Похожие произведения:
Виктор Пелевин «Откровение 
Крегера»
Андрей Лазарчук 
«Штурмфогель»

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 6

• ПИРОКИНЕТИКИ
• ТЕЛЕПАТЫ
• ПРОВИДЦЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• СТАЛЕВАРЫ
• ШАХТЁРЫ
• ПЛОТНИКИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т
«Такие, как я, разработали план концлагеря 

Равенсбрюк, со всеми штрафблоками и кремато-
риями. Просто делали свою работу. Как я делаю 
свою. Подобные мне пришли потом руководить 
этим и многими другими концлагерями. Просто 
выполнять свой долг. Как я выполняю свой. Моя 
доля в общем деле не такая грязная, как их доля, 
просто потому, что я — животное более высокого 
порядка, по сравнению с тем же оберштурмбанфю-
рером Ланге. Пригодное для более тонкой работы. 
Нам — мне, Ланге, Зурену, — всем вместе и каждому 
в отдельности, можно лишь сдаться. Но любить 
нас, боже мой, решительно не за что...»

(Альрих фон Штернберг).

Кому не знакома Аненербе — организация, успешно громившая большевиков «на 
астральном плане», подальше от фронта, поближе к столовке? Альбрих фон Штернберг, 
сильнейший из магов Третьего Рейха — славный малый, он терпеть не может 
бессмысленное издевательство над людьми и не разделяет расовую теорию. Увы: судьба 
достойного рыцаря сложилась так, что он вынужден носить мундир офицера СС и ковать 
оккультное супероружие, способное спасти Германию от военного краха. Вот только 
успеет ли он пустить это оружие в ход?

О Ц Е Н К А  М Ф 6

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Роберт Асприн Корпорация М.И.Ф.в действии. Сладостный МИФ. 
МИФфия невыполнима. Нечто оМИФигенное «АСТ» «Новая коллекция фантастики» Юмористическое «МИФ», части 8-12

Нил Гейман Никогде «АСТ» «с/с Нила Геймана» Городское
Роберт Говард Ястреб с холмов «РИПОЛ классик» «Легенды фэнтези» Приключения, героика Авторский сборник
Дэрил Грегори Пандемоний «АСТ» Фантастика! Нестандарт
Джеймс Клеменс Война ведьмы «Эксмо», «Домино» «Книга-фантазия» Эпическое «тёмное» «Проклятые и изгнанные», часть 3
Феликс В. Крес Страж неприступных гор «Эксмо», «Домино» «Черная Фэнтези» Героическое «тёмное» «Книга Всего», часть 6
Джордж Мартин Ледяной дракон «АСТ»
Джордж Мартин Игра престолов «АСТ» «Новая коллекция фантастики» Эпическое «Песнь льда и пламени», часть 1
Мария Снайдер Путь Элены: Испытание ядом. Испытание магией «АСТ», «Астрель-СПб.» Приключенческое «Путь Элены», части 1-2
Чарльз Стросс Акселерандо «АСТ» «Сны разума» Научная фантастика
Майкл Суэнвик Драконы Вавилона «Эксмо», «Домино» «Новая фантастика» Технофэнтези

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ И НЕСТАНДАРТ
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Текст: Андрей Зильберштейн

13 сокровищ
Мишель Харрисон

Дебютный роман Мишель Харрисон не похож на 
традиционное подростковое фэнтези. Ближе всего 
по структуре «13 сокровищ» к классическим детекти-
вам, в которых герои, сами того не желая, начинают 
расследовать чью-нибудь семейную тайну. Отли-
чием романа Харрисон являются, конечно, фэйри, 
вокруг которых всё и завязано. Автор умело интри-
гует и запутывает читателя, до последних страниц 
не позволяя догадаться о том, какое же из десятка 
заботливо развешанных, положенных и запрятан-
ных «ружей» выстрелит. Интересно, что семейные 
проблемы героини Харрисон при этом оставляет на 
заднем плане, отделяя их от собственно истории.

Дополнительным плюсом надо назвать авторское 
отношение к мифологии. Действие романа проис-
ходит в наши дни, но при этом сами фэйри, их опи-
сания, отношение к людям и между собой заботливо 
перенесены, без изменений и произвольных выдумок, 
из английского фольклора. Переводчик, кстати, тоже 

всерьёз подошёл к этой теме и прямо ссылается на 
справочник Кирилла Королёва «Мифические суще-
ства», откуда и были взяты русские термины.

Тем не менее, хорошо видно, что роман дебют-
ный. Сказалось это прежде всего на характерах 
персонажей. Если с Таней, главной героиней, всё про-
сто и понятно — она обычная девочка, вынужденная 
постоянно скрывать правду, но при этом смелая и не-
глупая, то почти все остальные персонажи показаны 
или мельком, или их мотивация не до конца понятна. 
Тем не менее, ни о какой «картонности» речи не идёт. 
Персонажи — вполне живые и интересные личности.

КАК НИ СТРАННО, ХОТЯ К ФИНАЛУ РОМАНА ВСЕ ТАЙНЫ 
РАСКРЫТЫ, СОБСТВЕННО СОКРОВИЩА ОСОБОЙ РОЛИ 
В ЭТОМ НЕ СЫГРАЛИ. ВОЗМОЖНО, СИТУАЦИЯ ИЗМЕНИТСЯ 
В СИКВЕЛЕ, «13 ПРОКЛЯТИЙ», КОТОРЫЙ ДОЛЖЕН ВЫЙТИ 
ЛЕТОМ 2011 ГОДА. БУДЕМ НАДЕЯТЬСЯ, ЧТО, И РОССИЙСКИЙ 
ЧИТАТЕЛЬ НЕ ОСТАНЕТСЯ ОБДЕЛЁННЫМ.

Способность видеть волшебный народ никому не приносила удачу. Но для Тани она 
просто невыносима, ведь фэйри повсюду вокруг неё, а она даже не может никому об этом 
рассказать — невидимые для других создания накажут её. И от поездки в дом бабушки она 
тоже не ждала ничего хорошего, и уж точно не планировала удивительных приключений 
и поисков ключей к прошлому своей семьи.

Michelle Harrison 13 Treasures • Роман • Жанр: Подростковое мифологическое 
фэнтези • Год издания на языке оригинала: 2009 • Переводчик: Б. Жужунава 

• Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • Серия: «Люди против магов» • 368 
стр., 4100 экз. • «13 сокровищ», часть 1 • Похожие произведения: Крис Вудинг 

«Отрава», отчасти — Эпприлин Пайк «Крылья»
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Текст: Виталий Шишикин

Сэр Троглодит
Виталий Башун

Завязка книги Виталия Башуна самая тривиальная, 
всё остальное, в общем-то, тоже не блещет особыми 
изысками и высоким полётом фантазии. Автор спе-
циально отправил персонажа в дальний путь, чтобы 
показать его крутизну в ратном деле и в схватках на 
постельном фронте. У «барса» были хорошие учите-
ля, благодаря которым юноша не только мастерски 
владеет клинком, но и в обольщении лиц противо-
положного пола не промах. Герой активно ввязы-
вается в различные авантюры, соблазняя красавиц. 
Причём его основная специализация — крутить аму-
ры исключительно с принцессами и благородными 
дамами, которые штабелями валятся к его ногам.

В минуты отдохновения от любовных утех 
путешественник с удовольствием отдаётся сраже-
ниям со всевозможными врагами, которые после 
некоторых манипуляций также валятся к ногам 
героя, но в виде бездыханных трупов. И чем дальше, 

тем больше злодеев лишаются жизни, попадая 
в жернова бездушной мясорубки под названием 
«Сэр Троглодит».

В какой-то момент у автора возникают трудно-
сти в придумывании новых квестов для главного ге-
роя — уничтожить его нельзя, а делать что-то надо. 
Словно по мановению волшебной палочки неуто-
мимый труженик ножа и меча отправляется «на 
перековку». В строй он возвращается посвежевшим 
и готовым к новым ратным и любовным подвигам, 
которые не заставляют себя долго ждать. Впрочем, 
особых шансов у недоброжелателей нет — ещё не 
придуман способ победить столь великого воина, 
как сэр Троглодит.

ДЛЯ ТЕХ, КТО ЕЩЁ НЕ ВИДЕЛ В ГЛАЗА КНИЖЕК ПОДОБ-
НОГО РОДА, — МОЖНО ОЗНАКОМИТЬСЯ, ДЛЯ ИСКУШЁННЫХ 
ЧИТАТЕЛЕЙ — НЕ СТОИТ ТЕРЯТЬ ВРЕМЯ.

Воин из клана барсов со звучным и несколько необычным именем Троглодит в девятнадцать 
лет вынужден начать новую жизнь. Его соплеменники похожи на «истинных арийцев» — 
рослые, мускулистые, голубоглазые блондины. Наш же герой кряжистый, черноволосый, 
длиннорукий гуманоид. Но не внешность послужила причиной изгнания. Юноша вступился 
за честь девушки и жестоко поплатился — нападавшие оказались людьми «со связями». 
Теперь вынужденного изгоя ждёт нелёгкая судьба приключенца с большой дороги.

Роман • Жанр: Героическое фэнтези, юмор • 
Художник: В. Фёдоров • Издательство: «Альфа-книга», 

2011 • Серия: «Юмористическая серия» • 349 стр. 
8000 экз. • Похожие произведения: Максим Бражский 

«Каэхон», Ольга Баумгертнер «Коготь дракона»
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• ДРАКИ «ОДИН ПРОТИВ 
ВСЕХ»

• ПУТЕШЕСТВИЕ 
В ПОТУСТОРОННИЙ МИР

• ПРЕКРАСНЫЕ ПРИНЦЕССЫ
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• МНОГОХОДОВЫЕ ИНТРИГИ
• ЭПИЧЕСКИЕ БИТВЫ
• СМЕШНЫЕ ШУТКИ
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Марк Миллар Люди Икс. Феникс: Прощальная песнь «Комикс ЛТД» Золотая коллекция комиксов 
(твёрдый переплет) НФ «Люди Икс»

CLAMP Икс, тома 1 и 2 «Эксмо», «Комикс-Арт» Городская мистика «Икс»

Брайан Майкл Бендис Зловещая шестёрка «Комикс ЛТД» Золотая коллекция комиксов 
(твёрдый переплет) Супергерои «Человек-паук»

Кейт Р. А. Декандидо, 
Фернандо Хейнц Фурукава StarCraft. Академия призраков, том 2 «Эксмо», «Комикс-Арт» НФ StarCraft

Марк Миллар Люди Икс. Том 3. Разрыв «Комикс ЛТД» Избранные сюжеты НФ «Люди Икс»
Марк Миллар Люди Икс против команды «Алтимейтс» «Комикс ЛТД» Избранные сюжеты НФ «Люди Икс»
Ёсики Накамура Skip Beat! Не сдавайся! том 1 «Эксмо», «Комикс-Арт» Мейнстрим Skip Beat! Не сдавайся!
Мэтт Фрэкшн Железный Человек: Враг государства! «Комикс ЛТД» Великие супергерои Супергерои «Железный человек»
Норихиро Яги Клеймор, том 8 «Эксмо», «Комикс-Арт» Тёмное фэнтези «Клеймор»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: КОМИКСЫ
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Литературная сказка и фантастика 
давно идут рука об руку. Фантасты 
охотно заимствуют у сказочни-
ков повествовательные приёмы, 
сказочники переносят действие 
своих книг в миры, давно освоенные 
писателями-фантастами. «Незнайка 
на Луне», «Хроники Нарнии», «Ста-
рик Хоттабыч» — раннее знакомство 
с этими книгами предопределило 
жизненный путь многих авторов 
и простых любителей фантастики. 
В СССР литературная сказка вы-
полняла ещё одну важную функцию: 
в этой форме можно было про-
тащить к читателю вещи заведомо 
«непроходные», не имеющие из-
дательской перспективы в стране по-
бедившего социализма и неусыпно 
бдящих цензоров. Чаще всего под 
авторскую сказку мимикрировала 
фэнтези. Но и социальная НФ 
с космооперой охотно пользовались 
этой лазейкой. Может, сегодняшний 
упадок и подростковой фантастики, 
и литературной сказки отчасти 
связан именно с этим: к чему кру-
тить фигу в кармане, таиться и, как 
говорил незабвенный Глеб Жеглов, 
«менять окрас»? Можно просто 
высказаться о наболевшем прямо 
в лицо представителю целевой 
аудитории, и не схлопотать по шее. 
С другой стороны, западная цензура 
никогда не отличалась людоедской 
свирепостью, а с авторской сказкой 
«за бугром» вроде бы всё в порядке. 
Джоан Ролинг по-прежнему остаётся 
одной из богатейших женщин мира. 
Между тем в России один из самых 
востребованных у подростков 
авторов — Юрий Никитин. Вот и вы-
бирайте…

ПРОЧИТАЛ В ФЕВРАЛЕ:

Ведущий:
Василий Владимирский
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Дмитрий Быков «Календарь. Разговоры 
о главном»
Сборник статей и эссе одного из ярчайших 
современных российских писателей — по-
жалуй, не уступающий по увлекательности 
лучшим из его романов.

Нил Гейман, Энди Куберт «Marvel. 1602»
Графический роман Нила Геймана, своего 
рода «альтернативная история» тридцати 
самых известных марвеловских супергеро-
ев и суперзлодеев, заброшенных судьбой 
в елизаветинскую эпоху.

Юрий Никитин

Трое из Леса

Более семидесяти лет прошло, как умер Герберт Уэллс, однако он по-прежнему остаёт-
ся одним из самых популярных и востребованных классиков мировой фантастики. Год 
назад в серии «Жизнь замечательных людей» издательства «Молодая гвардия» вышла 
развёрнутая биография писателя за авторством Максима Чертанова. В конце 2010 года 

ещё одной книгой, посвящённой великому фантасту, порадовал 
читателей издательский дом «Вече». Новую биографию Уэллса 
написал Геннадий Прашкевич, лауреат премии «Аэлита», автор 
цикла «Записки промышленного шпиона» и многих других про-
изведений. В отличие от книги Чертанова, эта работа посвяще-
на не столько жизненным перипетиям британского классика, 
сколько анализу его творчества. Любопытный нюанс: текст 
Прашкевича перемежается многочисленными отступления-
ми, где о роли Уэллса в своей судьбе рассказывают известные 
учёные, литературоведы и писатели, — от Бориса Стругацкого 
и Евгения Лукина до Алексея Калугина и Василия Головачёва. 
Послесловие к книге написал московский историк и критик 
Дмитрий Володихин.

Вконце 2010 года в Варшаве открылся 
первый в мире театр роботов. Вполне 
логично, что для премьеры была выбра-
на инсценировка по мотивам рассказа 
«Принц Феррикс и принцесса Кристалл» 
Станислава Лема — писателя, любив-
шего роботов, пожалуй, сильней, чем 
большинство людей. «Актёры», играв-
шие в спектакле, разработаны группой 
учёных-инженеров из Великобритании 
под руководством конструктора Уилла 
Джексона. Двигательная система машин 
использует пневматические приводы, 
поэтому они способны самостоятельно 
передвигаться и выполнять достаточно 
сложные манипуляции. Весят «актёры» 

по 33 килограмма, «рост» каждого — 175 
сантиметров. Новаторский спектакль по 
рассказу классика, как и следовало ожи-
дать, прошёл при полном аншлаге.

Патриарх о патриархе

и киберпьесы
Киберсказки 

Когда в начале 1990-х только ленивый не издавал совсем ещё недавно 
дефицитную фантастику, прилавки были забиты скверно переведён-
ной и аляповато напечатанной «зарубежкой». Переиздавалась актив-
но и советская классика, а вот новых имён почти не попадалось. По-
тому роман Юрия Никитина «Трое из Леса» сразу привлёк внимание. 
Тем более что книга фактически оказалась первым исконно «славян-
ским» представителем жанра героического фэнтези. Перехвативший 
пальму первенства «Волкодав» вышел на два года позже.

По форме роман — традиционный фэнтезийный квест на фоне про-
тославянского антуража. Два героя-неудачника — мечтающий о вол-
шебной стезе волхв Олег и никудышный охотник Таргитай — изгнаны 
из лесного племени невров по причине полной бесполезности. К ним 
примыкает местный лихой парень Мрак, умеющий оборачиваться 
волком. Славная троица отправляется колесить по миру, попадая в раз-
личные передряги. Подробно описанное мочилово прилагается.

Роман, конечно, ориентирован на подростков. Ведь каждый пацан 
проходит через времечко, когда в книгах, фильмах, играх более всего 
привлекает нарочитая брутальность: если кровь, так фонтанами, 
ежели рубилово, то головы с плеч. Мрак и его команда этим и выделя-
ются — даже на фоне Конана-варвара. К тому же Никитин неспроста 
разместил героев в мире древнем, где не слыхали о либеральных 
ценностях. Иначе сцены каннибализма выглядели бы уж явным пере-
бором. Хотя с крутизной героев автор перестарался — троица из Леса 
с лёгкостью расправляется с самыми страшными врагами.

Итог: по нынешним временам — типичное героическое фэн-
тези, но в своё время роман стал настоящим открытием и оставил 
заметный след в истории отечественной фантастики.

Роман

Год выхода: 1993

Издательство: «Эксмо», 2007

Серия: «Юрий Никитин»

512 стр., 7000 экз.

Текст: Эдуард Козлов
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Michael Andreas Helmuth Ende
Die unendliche Geschichte

Повесть

Год выхода на языке 
оригинала: 1979

Издательство: 
«Амфора», 2003

Серия: «Амфора-знайка»

391 стр., 7000 экз.

На первый взгляд это ещё одна история о вхождении во взрос-
лую жизнь и прощании с детством. Главный герой, обычный 
немецкий школьник Бастиан Бальтазар Букс, как и сотни других 
мальчишек и девчонок до него, отправляется в волшебную 
страну, чтобы встретиться лицом к лицу со своими страхами, 
пройти целый ряд чудесных испытаний, потерять всё, что любит 
(разумеется, не безвозвратно), и вернуться в наш мир обновлён-
ным и преобразившимся. Всё вроде бы как у людей, всё в рамках 
традиции… Однако на самом деле сказка Михаэля Энде не так 
проста, и то, что она разошлась по всему миру многомиллион-
ными тиражами, — далеко не случайность. Сам того не ведая, 
автор открыл лазейку, которая позволила каждому до глубокой 
старости ускользать от взросления.

Бастиан попадает в страну Фантазию не при помощи чу-
десного зеркала, магического портала или летающего вагон-
чика, подхваченного ураганом, а благодаря волшебной книге, 
самым нахальным образом украденной из книжного магазина. 
Именно на её страницах и разворачиваются захватывающие дух 
приключения героя. Незаметно для читателя Энде производит 
своего рода подмену: вместо того чтобы описать переход под-
ростка во взрослый мир, он отправляет героя в мир книжный, 
мир, порождённый безудержной фантазией. Отличный способ 
борьбы с неуклонно подступающей зрелостью: спрятаться среди 
пыльных томов, отгородиться от всех стеной из книжных кореш-
ков. Собственно, почему бы и нет?

Книга Энде имеет мало общего с одноимённым фильмом 
Вольф ганга Петерсена: режиссёр взял на вооружение только 
первую часть сказки, заметно упростил историю и отказался от 
многих интересных находок немецкого писателя.

Итог: мы часто ищем спасения в детстве, даже если то было 
далеко не безоблачным. Потому писатель предлагает далеко 
не худший способ — тут главное не терять связь с реальностью, 
а остальное приложится.

Михаэль Энде

Бесконечная книга

Одна из лучших совре-
менных «литературных 
сказок» на грани с фэн-
тези. Недаром именно 
эта весёлая и яркая книга 
приглянулась живой иконе 
аниме Хаяо Миядзаки, 
режиссёру разборчивому 
и требовательному.

Диана Уинн Джонс

Ходячий

2 сестры у героини романа.

Многие известные авторы 
начинали свой творче-
ский путь с отрицания 
предшественников. Сергей 
Лукьяненко, нынешний 
российский «фантаст 
№1», слава богу, не при-
зывал сбросить Крапивина 
с корабля современности, 
но поглумился над его 
любимыми сюжетными 
ходами изрядно.

Сергей Лукьяненко

Рыцари
сорока островов

лет главному герою.14

«Хоббит» пришёл в Россию 
в 1976 году, когда об 
издании прочих книг Про-
фессора у нас нельзя было 
и мечтать. На этой блестя-
щей сказке успело вырасти 
несколько поколений 
любителей фантастики — 
и кто знает, какова была 
бы судьба отечественного 
фэнтези, если бы не исто-
рия хоббита Бильбо.

Джон Р. Р. Толкин

Хоббит,

замок

гномов собралось в го-
стиной Бильбо в начале 
истории.13

или Туда и обратно

Современная сказка

Год выхода: 1974, 1984

Издательство: «Московский 
рабочий», 1988

256 стр., 100000 экз.

Слух о том, что под псевдонимом Сергей Ярославцев скрывается 
Аркадий Стругацкий, стремительно распространился по отече-
ственному фэндому — так что взять в библиотеке альманах «Мир 
приключений» за 1974 год, на страницах которого появились пер-
вые две части «Экспедиции...», было не проще, чем «Понедельник 
начинается в субботу» или «Пикник на обочине». 

Аркадий Натанович давно лелеял мечту написать что-нибудь 
лихое, «мушкетёрское», с кучей весёлых приключений и обаятель-
ных бесшабашных героев. Но всякий раз их с братом уносило в со-
всем другие эмпиреи, и получалось нечто, отягощённое множеством 
скрытых смыслов: то «Трудно быть богом», то «Обитаемый остров», 
то «Парень из преисподней»… Чтобы реализовать этот замысел, 
классик советской фантастики пошёл окольным путём: взял псевдо-
ним и написал пародию. Причём пародию не на какую-нибудь НФ 
ближнего прицела, как в «Понедельнике…», а на жанр, которого в Со-
ветском Союзе якобы не существовало вовсе, — космическую оперу.

Получилось именно то, что давно планировалось, — весёлая 
и динамичная история, полная фантастических приключений 
и чудес. Ведь главная прелесть жанра «современной сказки» в том, 
что не нужно придумывать никаких рациональных объяснений, 
долго и нудно рассказывать, как что работает. Аркадий Стругацкий 
использовал эту возможность на полную катушку: то упаковывая 
целую планету в чемоданчик, то делая олицетворением вселен-
ского зла Великого Спрута. Писателю, который привык поднимать 
тяжелейшие, трудноразрешимые вопросы, иногда жизненно не-
обходимо с головой погрузиться в игровую стихию, где дозволены 
любые условности.

Итог: книга Сергея Ярославцева совершенно не похожа на про-
изведения братьев Стругацких, написанные в соавторстве, — несмо-
тря на множество явных и скрытых отсылок к Полуденному циклу, 
которые оставил лукавый автор.

Сергей Ярославцев

Экспедиция 
в преисподнюю
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В НАЧАЛЕ БЫЛ ЧЕЛОВЕК
К сериям начала 1990-х «Мир фантастики» обра-
щался не раз. Но сегодня мы расскажем не просто 
об одной серии, но о целом издательстве. Малень-
ком, необычном и в чём-то обогнавшем своё время. 
Издательстве, которое не перепечатывало труды 
конкурентов, которое стремилось выпускать книги 
качественно, которое несколько раз под ударами 
судьбы пропадало с рынка, но вновь возвращалось, 
и которое, наконец, донесло до читателей одного из 
самых известных ныне российских фантастов. Сказ 
о «Змее Горыныче» и маленькой улитке «Равлике».

Организатором, составителем сборников и глав-
ным человеком «Змея» был Юрий Никитин, который 
на тот момент являлся не слишком известным 
автором. Зато он был читателем с огромным стажем, 
а вдобавок многие годы собирал англоязычные изда-
ния. Именно Никитину пришла в голову идея создать 
фирму, которая воспользуется ошибками государ-
ственных советских издательств и заполнит нишу 
переводной фантастики. Сразу после создания «Змей 
Горыныч», как это было принято в те годы, объявил 
подписку на многотомник переводной фантастики.

МУРКОК, САРБАН И ДРУГИЕ
Именно «Англо-американская фантастика» сделала 
«Змея» знаменитым на всю страну. Да, обещано 
было гораздо больше — о пяти томах речь шла в пре-
дисловии к первой антологии, а сам Никитин го-
ворил о семи, но и вышедших четырёх достаточно, 
чтобы вписать «Змея» в число лучших издательств 
страны. Главное — не забывать время, когда вы-
ходили книги. Шёл 1991 год, СССР ещё существовал, 
и книжный дефицит был не сказкой былых времён, 
а вполне актуальным явлением. Вместо бурного по-
тока переводной фантастики следующих лет — пока 
ещё узенький ручеёк. И тут — такое!

Если рассматривать состав многотомника, то 
все произведения из него можно разделить на не-
сколько групп. Первая — актуальные на тот момент 
романы, часть которых «Змеем» была издана рань-
ше, чем другими, часть — одновременно. Но всё по 
нынешним временам — читанная и перечитанная 
классика. Такова трилогия о «Земноморье» Урсулы 
Ле Гуин, романы Муркока «Феникс в обсидиане» 
и «Приносящий бурю» (кстати, это единственный 
перевод версии романа 1965 года, позднее переводы 
выполняли с редакции 1977 года), «Возвращение на 
звёзды» Гамильтона, «Хозяева марионеток» Хайн-
лайна, «Торговый дом оружейников» Ван Вогта.

Но славны эти антологии другими романами, 
которые на русском больше нигде не выходили. Часть 
из них легковесна и проста, как довольно халтурный 
«Поймай падающую звезду» Джона Браннера, часть 
увлекательна и необычна. И, преж де всего, это «День 
гигантов» Лестера Дель Рея, прекрасная разработка 

темы «попаданцев», где главный герой-инженер 
по ошибке оказывается в Валгалле как раз перед 
началом Рагнарёка. Особняком стоят «Этот идеаль-
ный день» Айры Левина (автор «Ребёнка Розмари» 
и «Степфордских жён» лауреат премии «Прометей» 
за «свободомыслящую» фантастику) и «Звук его рога» 
Сарбана — две очень разные антиутопии. И если Левин 
использует традиционный сюжет о борьбе одиночки 
с тоталитарно-коммунистическим обществом, то ро-
ман Сарбана гораздо сложнее и актуальней. Его герой 
попадает в параллельный мир, где фашизм победил, 
а Англия превращена в заповедник для ритуальных 
охот на людей. «Визуализация» мифологии и психопа-
тологии фашизма производит сильнейшее 
впечатление, а богатое воображение автора 
позволяет не обращать 
внимание на не слишком 
сильный сюжет.

Но вер-
нёмся к судьбе 
серии. Первый 
том быстро 

КНИЖНЫЕ СЕРИИ ИЗДАТЕЛЬСТВА 
«ЗМЕЙ ГОРЫНЫЧ»
Книжная серия — явление, которое радует сердце не только алчного книгоиздателя, 
но и беззаветного коллекционера или просто опытного читателя. К фантастическим 
сериям это относится в полной мере. Фантастические серии издательства «Змей 
Горыныч» немногочисленны, но они смогли надолго запасть в душу читателям начала 
1990-х. А прямой наследник «Змея» — издательство «Равлик» — сделало популярным 
теперь уже всем известного Юрия Никитина.

Под ударами
судьбы

АНГЛО-АМЕРИКАНСКАЯ 
ФАНТАСТИКА

Годы выхода: 1991 — 1993

Книг в серии: 4

Оформление: серийное (без 
исключений).

Состав: антологии романов, 
повестей, рассказов.

Тираж: от 100 000 — 
до 200 000 экз.

Общий тираж серии: 
600 тыс. экз.

Цены: в букинистах — 
от 80 до 250 рублей.

Текст: Андрей Зильберштейн

 ■ Знаменитая эмблема 

скрывается почти под каждой 

суперобложкой.

В первом томе «Англо-американской фантастики» было 
предисловие от редакции, где раскрывались основные подходы 
издательства «Змей Горыныч»: «...наши издания, как вы убеди-
тесь, действительно ориентированы на читателя», 
«...помимо того, что даём наиболее популярных авторов США 
и Англии, делаем крен в сторону фэнтези», «...публикация 
новых произведений».

Редакция скромно умолчала (а может, считала нормой) 
о белоснежной бумаге, ярких суперобложках и форзацах, 
а также пусть немногочисленных, но обязательных чёрно-

белых (а в третьем и четвёртом 
томе серии и вовсе цветных!) 
иллюстрациях в каждом томе.

ПРИНЦИПЫ РАБОТЫ

 ■ Эволюция внутренних иллюстраций.

ЖЕМЧУЖИНЫ ЗМЕЯ

Годы выхода: 1993

Книг в серии: 2

Оформление: серийное (без 
исключений).

Состав: роман, сборник 
романов. 

Тираж: 50 000 экз.

Общий тираж серии: 
100 тыс. экз.

Цены: в букинистах — 
от 80 до 150 рублей.

ЖЕМЧУЖИНЫ 
АВАНТЮРНОГО РОМАНА

Годы выхода: 1992 — 1993

Книг в серии: 10, из них 
фантастических — 2

Оформление: серийное (без 
исключений).

Состав: романы.

Тираж: 50 000 экз.

Цены: в букинистах — 
от 80 до 150 рублей.

 ■ Тома отличались суперо-

бложками, сам же переплёт 

был одинаковым.
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разошёлся, причём часть тиража украли прямо со 
склада. Благо экземпляры подписчикам успели раз-
дать к тому времени, а пропали книги, предназна-
ченные в свободную продажу. Второй и третий тома 
появились по расписанию в том же 1991-м. А с чет-
вёртым вышел казус, подкосивший издательство. 
Уже отпечатанный в Харькове тираж застрял между 
Россией и Украиной как раз в тот момент, когда 
выбравшая независимость наша южная соседка 
закрыла границы. И весь тираж был реквизирован. 
В книготорговые сети книга попала, вот только 
«Змей» не получил с того ни копейки...

В итоге, как ни обидно, этот том стал последним. 
В 1992 году в России ситуация изменилась карди-
нально, книжный рынок вырос, и править бал в нём 
стали другие игроки.

ЖЕМЧУЖИНЫ
Четырёхтомник стал визитной карточкой «Змея», но 
в его рамках было достаточно сложно оставаться, 
тем более что планы у издательства были не только 
относительно фантастики. В результате параллельно 
с подготовкой последних томов антологии старто-
вали сразу две новые серии: «Жемчужины аван-
тюрного романа» и «Жемчужины Змея». Первая не 
планировалась как фантастическая и десять томов 
из двенадцати открывали для читателей авторов со-
всем других жанров. Но вот два последних тома...

До сих пор на форумах время от времени появля-
ются сообщения вроде «ах, доиздал бы кто «Адепта».

Дело в том, что «Змей» успел выпустить только 
две книги Пирса Энтони: «Расколотая бесконеч-
ность» и «Голубой адепт». Приключенческое техно-
фэнтези, где главный герой перемещается между 
технологическим и фэнтезийным миром, обретая 
друзей, любовь и признание, неожиданно оказалось 
настолько увлекательным, что окончания истории 
ждали очень многие. Но, увы, история так и оста-
лась незаконченной для русскоязычного читателя.

Вторая серия «Жемчужины Змея» названия свое-
го не оправдала. Стильное оформление суперобло-
жек не могло скрыть неожиданное падение качества 
изданий. С одной стороны, выйди «Хрустальный 
грот» Мэри Стюарт хотя бы на год раньше, это было 
бы первым изданием романа на русском языке. 
Но в 1993 году начальный роман трилогии «Жизнь 
Мерлина» был выпущен ещё тремя издательства-
ми, причём перевод от «Змея» далёк от идеа ла. Не 
менее странной оказалась компоновка тома. Вместе 
с историко-фэнтезийным романом Стюарт в книгу 
вошёл космическо-приключенческий роман Гордона 
Диксона, к тому же изданный в предыдущем году 
уже трижды. Вторым томом серии оказалась «Весна 
Геликонии» Олдисса, прекрасный роман, но опять же 
не в лучшем переводе.

Возможно, обе эти серии пополнились бы замеча-
тельными книгами, вот только времени уже не было.

ОТ ЗМЕЯ К УЛИТКЕ
Судьба нанесла очередной удар с той стороны, 
откуда никто не ждал. Один из работников «Змея», 
имевший доступ к финансам, попробовал провер-
нуть собственную сделку, в результате чего фирма 
осталась без денег. И это был уже не 1991-й год, 

когда конкуренция никого не волновала и места 
хватало всем. В 1993-м, когда родился «Равлик», 
крупные издательства уже заняли львиную долю 
рынка, и просто так, с нуля, что-то начинать каза-
лось безумием. Но улитка (а «Равлик» по-украински 
именно это и означает) всё же появилась на свет. 
Генератором идеи выступил Юрий Никитин, а ге-
неральным директором (и не только) издательства 
стала его жена Лилия Шишикина.

«Равлик» стал издательством одного автора. 
И этого автора он «вывел в люди». Ситуация была 
уникальной. 1993 год. Засилье переводной фанта-
стики и фэнтези. И вдруг кто-то пытается издавать 
российского автора, безо всякого псевдонима, да 
ещё и роман не об эльфах с гномами, а самое что ни 
на есть славянское фэнтези. Знаменитые «Трое из 
Леса» стали книгой, определившей и судьбу «Равли-
ка», и творческую карьеру Юрия Никитина. Инте-
ресно, что читателям сделали уникальное предло-
жение, которое мы не можем не процитировать:

«На карте репутация фирмы! Три года — только 
лучшие книги!.. Но, чтобы и дальше не теряли дове-
рия, сообщаю: купившие у нас эту книгу в течение 
месяца могут вернуть её и взять обратно деньги. 
Просьба только возвращать в хорошем состоянии».

Роман разошёлся влёт. Кстати, именно «Троих 
из Леса», а вовсе не «Волкодава» Марии Семёновой 
правильнее считать родоначальником славянского 
фэнтези, ведь книга Никитина вышла на два года 
раньше. А за первым романом цикла последовал 
второй, и третий... Были изданы сборники рассказов 
и весь цикл «Гиперборея», под общим названием 
«История Руси». С 1997 года книги Никитина начал 
печатать «Центрполиграф», но и «Равлик» остался 
на плаву и выпустил в тот же год первый роман 
антиамериканского цикла «Русские идут», не при-
нятый к печати другими издательствами (второй 
и третий романы в том же оформлении появились 
уже в издательстве «Кузнечик»). Но время «Улитки» 
прошло, слишком много сил и средств приходилось 
тратить, чтобы поддерживать её на плаву, и в том же 
году «Равлик» прекратил своё существование.

И хотя очень жаль, что «Равлик» не сумел воз-
родить традиции издания переводной фантастики 
«Змея», но оба эти издательства — пример того, 
как упорство и желание двух человек заниматься 
любимым делом наперекор всему побеждало раз за 
разом неудачные обстоятельства. 

Уважаемые читатели! Если вы хотите собрать полную серию, используйте этот список. Отмечайте в нём уже имеющиеся на ваших книжных полках тома — это поможет не запутаться во время книжной охоты.

CПИСОК КНИГ ИЗДАТЕЛЬСТВА 
«РАВЛИК»

 ■ Редкое исключение — некаче-

ственное издание от «Змея».

❒  Антология Англо-американская фантастика. Том 1
❒  Антология Англо-американская фантастика. Том 2
❒  Антология Англо-американская фантастика. Том 3
❒  Антология Англо-американская фантастика. Том 4

❒  Антология
Феникс в обсидиане (переработка первого тома «Англо-
американской фантастики»)

❒  Пирс Энтони Расколотая бесконечность
❒  Пирс Энтони Голубой адепт
❒   Мэри Стюарт, Гордон Диксон Хрустальный грот. Дикий волк
❒   Брайан Олдисс Весна Геликонии



Юрий Никитин Трое из Леса
Юрий Никитин Трое из леса в песках
Юрий Никитин Трое из леса и Дана
Юрий Никитин Гиперборей
Юрий Никитин Святой Грааль
Юрий Никитин Святой Грааль — 2
Юрий Никитин Мрак
Юрий Никитин Откровение
Юрий Никитин Трое в долине

... Лучше полюбоваться на Лилию Шишикину, генерального директора  издательства «Рав-
лик». Она же и генеральный художник, генеральный менеджер, генеральный полиграфист, 
генеральный грузчик и всё остальное, как генеральное и негенеральное, так и генералис-
симусное. Проще говоря, автор сдаёт ей рукопись, а она её приводит в порядок, верстает, 
делает оригинал-макет, выводит на бумаге и плёнке, сдаёт в типографию, заключает там 
все необходимые договоры, делает цветоделение, покупает и завозит в типографию бумагу, 
картон, бумвинил, эфалин, бумагу на форзац и суперобложки, золотую фольгу, следит за про-
хождением заказов, получает готовый тираж, грузит на грузовичок, своими ручками таскает 
пачки книг, благо тиражи не выше пяти тысяч, выгружает на складе, а это глубокий подвал 
с низким потолком и крутой лестницей, оттуда сама же развозит по магазинам, где вы и по-
купаете... То есть всё издательство — один человек.

Юрий Никитин, из предисловия к роману «Трое в Долине»

МАСТЕР НА ВСЕ РУКИ

CПИСОК ФАНТАСТИЧЕСКИХ КНИГ ИЗДАТЕЛЬСТВА 
«ЗМЕЙ ГОРЫНЫЧ»

Юрий Никитин Человек, изменивший мир
Юрий Никитин Далекий светлый терем
Юрий Никитин Князь Рус
Юрий Никитин Ингвар и Ольха
Юрий Никитин Князь Владимир 
Юрий Никитин Золотая шпага
Юрий Никитин Княжеский пир
Юрий Никитин Ярость
Андрей Гришин-Алмазов Родная-чужая кровь

 ■ Продолжение просто 

обязано было быть. Но так 

и не вышло.
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Социология — молодая наука, вы-
росшая из философских концеп-
ций общественного устройства. 
Её основной задачей является 
изучение человеческого общества 
и законов, которые им управляют. 
Основателем социологии считается 
французский философ XIX века 
Огюст Конт. Взгляды Конта на 
перспективы развития общества 
были во многом утопичны. Это 
видно даже по сформулированному 
им основному закону социологии: 
«Любовь как принцип, порядок 
как основание, прогресс как цель». 
Практический смысл социологии 
Конт видел в улучшении общества 
и в поиске познавательных инстру-
ментов, которые помогают выявить 
законы развития цивилизации. 
В конечном итоге социологи (или 
«социократы») должны создать 
столь гармоничное государство, 
что в нём станут невозможны 
революции. Эта идея была важна 
для Конта, ведь его родина только 
что пережила череду революций 
и контрреволюций. Получается, со-
циология возникла как реакция на 
социальные потрясения.

ПРОЧИТАЛ В ФЕВРАЛЕ:

Ведущий:
Антон Первушин

Виктор Пелевин «Ананасная вода для пре-
красной дамы»
Сатира, фантастика, эзотерика, но главное — 
прекрасный язык и особый авторский взгляд 
на действительность.

Сергей Паскевич, Денис Вишневский 
«Чернобыль. Реальный мир»
Очерки из жизни зоны отчуждения Черно-
быльской АЭС. Развенчаны многие мифы, 
связанные с зоной и последствиями Черно-
быльской аварии.

Л юбая точная наука обладает предсказательной 
функцией. То есть всегда можно провести экс-

траполяцию течения того или иного процесса, если 
аналогичный процесс уже был описан и неоднократно 
воспроизведён. Мы настолько привыкли к тому, что 
прогноз, данный точными науками, сбывается, что 
даже не обращаем внимания на это. Например, когда 
вы покупаете в магазине лампочку, то уверены, что она 
будет светить, как только подключишь её к электросети. 
А если светить вдруг не будет, то это не нарушение за-
конов физики, а брак производителя.

Гуманитарные науки периодически путают с точ-
ными. Даже историки заявляют, что изучают прошлое 
ради будущего. Ведь по большому счёту именно этого 
и ждут от гуманитариев — увидеть и показать нам «свет в конце 
тоннеля». А социологи претендуют ещё и на то, что способны от-
личить позитивные общественные тенденции от негативных.

М ечта о некоей теории социального развития, 
которая применима к любому обществу и мо-

жет дать почти стопроцентный прогноз на будущее, 
давно вдохновляет фантастов. Наиболее масштабное 
воплощение этой мечты описал классик научной 
фантастики Айзек Азимов в многотомном сериале 
«Основание» (1942—1993). В центре повествования — 
наука «психоистория», статистически описывающая 
поведение больших народных масс (фактически совре-
менная социология). Создатель этой науки Гэри Селдон 
сумел предсказать разрушение Галактической импе-
рии, но, чтобы сократить период смуты до тысячи лет, 
основал Фонд галактической энциклопедии, истинным 
назначением которого была коррекция исторического 
процесса путем предсказания грядущих кризисов.

В Советском Союзе считалось, что исторический процесс исчерпывающе описыва-
ет марксизм и что только коммунисты видят наиболее прогрессивные тенден-

ции. Эту идею развили в своём творчестве Аркадий и Борис Стругацкие. Сотрудники 
Института экспериментальной истории, описанного в романе «Трудно быть богом» 
(1964), не только наблюдают за эволюцией инопланетных цивилизаций, но и вмеши-
ваются в их повседневную жизнь, чтобы уберечь младших «братьев по разуму» от ти-
пичных ошибок. В более поздних романах Стругацких появляются прогрессоры — спе-
циалисты будущего, которые в опоре на «теорию исторических последовательностей» 
(очевидно, прямиком вытекающую из марксизма) пытаются повлиять на инопланетян, 
чтобы как можно быстрее привести их к коммунизму. Сергей Лукьяненко в романах 
«Звёзды — холодные игрушки» (1997) и «Звёздная тень» (1998) представил свою версию 
прогрессорства — для того, чтобы поднять чужие цивилизации до своего уровня, раса 
«геометров» сначала регрессирует их.

Варианты прогрессорской деятельности можно встретить и в западной фантастике. 
В цикле романов Иэна Бэнкса «Культура» (1987—1991) высокотехнологичная цивилизация 
навязывает различным мирам «абсолютные ценности». В романах Вернона Винджа «Пла-
мя над бездной» (1992) и «Глубина в небе» (1999) свет просвещения несут галактические 
торговцы Кенг Хо.

Несмотря на ожидания, всеобъемлющей социологической теории пока не существует. 
Возможно, когда-нибудь учёные накопят достаточно данных, чтобы разработать её, но 
будут ли результаты их изысканий использованы для прогрессирования отстающих на-
родов — большой вопрос.
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САМАЯ ФАНТАСТИЧЕСКАЯ НАУКА

Социология имеет непосредственное отношение к фантастике, ведь произрас-
тают они, по сути, из общего корня. Предтечами социологии часто называют 
классических утопистов — Платона, Томаса Мора и Томмазо Кампанеллу. Но 
их же считают и первыми фантастами. А поскольку фантастика зиждется на 
конструировании новых, необычных миров, то социология, по идее, должна быть главной наукой для фантастов. 
Возникла даже особая жанровая ветвь — социально-психологическая фантастика. Однако что мы знаем о социоло-
гии? Известно, например, что различные организации постоянно проводят социологические опросы, на основании 
которых делается вывод о настроениях, преобладающих в обществе. Результаты опросов используют маркетологи 
и политтехнологи, чтобы удовлетворить намечающийся спрос на какой-либо товар или идею. Таким образом, 
социология служит утилитарным целям и уже не претендует на высокую миссию построения основ совершенного 
общества. Да и сами социологи признают: «социальная материя» столь сложна, что говорить о возникновении 
в ближайшем будущем некоей всеобъемлющей теории не приходится. И всё же эта наука будет развиваться, ведь 
она оставляет надежду когда-нибудь понять, что за люди нас окружают.

Аристотель: Человек вне 

общества — или бог, или зверь.

Антуан де Сент-Экзюпери: 

Все дороги ведут к людям.

Иоганн Гёте: Лишь в людях 

себя познать способен человек.

Маяки будущего
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Книга американского учёного Эллиота Аронсона признана луч-
шим учебным пособием по совсем юной междисциплинарной 
науке — социальной психологии. В предисловии Аронсон указыва-
ет, что гипотезу о человеке как общественном животном выдвинул 
ещё Аристотель, однако до середины ХХ века она не проходила экс-
периментальной проверки. Но накопленный ныне материал уже 
позволяет давать рекомендации по решению целого ряда проблем, 
тревожащих общество. Чтобы не перегружать читателя мудрёны-
ми теориями, Аронсон сделал своего рода выжимку достижений 
социальной психологии. При этом он оперирует большим набором 
взятых из жизни примеров: как вполне позитивных (связанных 
с поощрениями и «сбычей мечт»), так и трагических (мятежи, 
массовые убийства и самоубийства). Аронсон вскрывает факторы 
общественного влияния на мировоззрение людей. Показывает, 
сколь сильны стереотипы, часто определяющие наш выбор. Демон-
стрирует механизмы изменения этих стереотипов.

Итог: серьезная работа, рассчитанная на широкий круг читателей.

Elliot Aronson
The Social Animal

Перевод: Н. Миронов, С. Рысев

Издательство: 
«Прайм-Еврознак», 2007

416 стр., 1500 экз.

Что
почитать

о социологии?
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Эллиот Аронсон

Общественное животное.
Введение в социальную 
психологию

Издательство: «Звенья», 2006

264 стр., 3000 экз.

Многие утописты прошлого были убеждены, что идеальное общество 
можно построить только в том случае, если появится универсальный 
язык, которым будут одинаково хорошо владеть все народы мира.

Это убеждение проистекало из двух источников. Во-первых, 
из религиозной веры в существование единого божественного 
протоязыка, повсеместно распространённого до «Вавилонского 
столпотворения». Во-вторых, из необходимости преодоления муль-
тикультурности Европы, которая с определённого момента стала 
мешать укреплению политико-экономических связей.

Попытки создать универсальный язык предпринимались ещё 
в Средневековье, но оказались малопродуктивны, ведь в то время 
языком образованной Европы была латынь. Однако с началом эпохи 
Возрождения появилось достаточно желающих создать более ёмкий 
и точный «язык разума». Все эти проекты потерпели крах, однако 
нельзя сказать, что были уж совсем бесполезны. Благодаря трудной 
работе были заложены основы множества научных дисциплин: от 
сравнительного языкознания до теории искусственного интеллекта.

Итог: интересный, но специфический труд по истории универ-
сальных языков. Требует высокой образованности.

Умберто Эко
Поиски совершенного языка 
в европейской культуре

Umberto Eco
La ricerca della lingua perfetta 
nella cultura europea

Перевод: А. Миролюбова

Издательство: 
«Александрия», 2009

423 стр., 3000 экз.

«Гендер для «чайников» бестолковые журналисты часто называют 
«словарём российских феминисток». На самом деле эта книга пред-
ставляет собой сборник статей, обращённых не столько к феми-
нисткам или женщинам, сколько к мужчинам.

Оказывается, гендерные стереотипы так угнездились в человече-
ском мышлении, что проникли даже в академическую науку, которая 
всегда отметала обывательские представления в пользу доказуемых 
фактов. В книге можно найти очень показательный пример. Однажды 
учёные задались целью выяснить степень разнонаправленности жен-
ского мышления. Лабораторные исследования, проведённые одной 
группой, показали, что женское мышление более разнонаправлено, 
чем мужское, — на основании чего был сделан вывод: женщина менее 
способна решать пространственные задачи. Другая группа показала, 
что женское мышление менее разнонаправлено, чем мужское, — на 
основании чего был сделан ровно такой же вывод: женщина менее 
способна решать пространственные задачи. Получается, что любое 
экспериментально доказанное отличие трактуется не в пользу жен-
щин. И это очень грустно. Ведь на дворе ХХI век, и придерживаться 
замшелых стереотипов — значит выглядеть дураком.

Итог: неплохая книга по основам гендерной социологии.

Дэйвид Дарлинг

Гендер для «чайников»

Этногенез
Скандально известная 
и наиболее изда-
ваемая книга по теории 
движущих сил истории. 
С этой монографией не-
обходимо ознакомиться 
хотя бы для того, чтобы 
узнать смысл понятия 
«пассионарность».

докторские диссертации за-
щитил Лев Гумилёв на основе 
своих исторических изысканий.2

Классический и един-
ственный в своём роде 
труд патриарха 
фантастики. 
Книга посвящё-
на социальным 
механизмам 
предвиде-
ния, которое 
выражается 
в литературном 
творчестве.

Станислав Лем

Лев Гумилёв

Познавательная книга 
знаменитого амери-
канского фантаста, рас-
крывающая силу слов: 
как менялось значение 
слов, как возникали 
имена нарицательные, 
какое влияние слова 
оказывают на общество 
и конкретных людей.

Айзек Азимов

Слова 
в истории

Фантастика 

4почётные учёные степени 
получил Станислав Лем, не 
имевший высшего образования.

467 книг написал 
Айзек Азимов за 
72 года жизни.

и биосфера Земли

и футурология
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За последние годы роман о чувствах, 
любви и страсти, замаскировавшись, 
проник на фантастический рынок. 
Прежние короли развлекательного 
чтения, НФ-боевик и фэнтези, сбро-
шены с пьедестала и перекочевали 
в различные межавторские проекты.

Довольно неожиданно 
книжные полки заполонили опусы 
подражательниц Майер, Гамиль-
тон, Ролинг или Сьюзан Коллинс. 
Даже писательницы, всю жизнь 
штамповавшие дамские романы 
в мягких обложках, — и те стали 
выпускать произведения с фанта-
стическими элементами. Конечно, 
любое обновление рынка — при-
знак развития, но, к сожалению, 
огромное количество подобных 
произведений имеет к фантастике 
отношение весьма отдалённое. 
К тому же столь большая популяр-
ность одного поджанра привела 
к тому, что чуть ли всю фантастику, 
написанную женщинами, восприни-
мают в таком ключе — и более того, 
оформляют в подобном стиле. Тем 
не менее, несмотря на невероятное 
число обольстительных вампиров 
и сладострастных ведьм, с каждым 
годом количество по-настоящему 
оригинальных, изысканных и нова-
торских фантастических романов, 
написанных женщинами, только 
растёт. О трёх таких книгах мы 
с вами и поговорим.

ПРОЧИТАЛ В ФЕВРАЛЕ:

Ведущий:
Николай Кудрявцев

Lauren Beukes

Zoo Сity

Лорен Бьюкс
Зоогород

Роман

Издательство: Angry Robot, 
2010

380 стр.

K. J. Parker The Hammer (К. Дж. Паркер «Молот»)
Неспешный, детализованный роман с глубо-
ким психологизмом, поднимающий вопросы, 
характерные скорее для исторической прозы.

Kathe Koja Under The Poppy (Кейт Коджа «Под 
Сенью Мака»)
Когда-то её считали наследницей Клайва Бар-
кера, но Коджа неожиданно переключилась 
на книги для детей. Это её первый за 8 лет 
роман для взрослых — историческая проза 
с элементами магического реализма.

Machine of Death («Машина смерти»)
Тематическая антология под редакцией Райа-
на Норта, Мэтью Бернардо и Дэвида Малки. 
Один из самых странных проектов 2010 года. 
НФ ближнего прицела о мире, в котором 
каждый знает, каким образом умрёт.
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2010 год, Йоханнесбург. Мир, похожий на наш. За одним исключе-
нием: здесь каждый, кто совершил убийство, становится изгоем, 
ведь к нему является животное, с которым нельзя расстаться. Вме-
сте со зверем приходит особый дар — иногда бесполезный, а иногда 
способный изменить жизнь окружающих.

Зинзи Десембер, бывшая журналистка и наркоманка, умеет 
находить пропавшие вещи. Когда-то из-за неё погиб родной брат, 
и теперь она пытается начать жизнь с чистого листа в Зоогороде, 
квартале анималов. Однажды ей поступает заказ от известного му-
зыкального продюсера: найти исчезнувшую поп-звезду. Зинзи пони-
мает, что дело нечисто, но с деньгами у неё проблемы, поэтому она 
берётся за эту работу. Это решение оказалось большой ошибкой…

Moxyland, первый роман уроженки ЮАР Лорен Бьюкс — НФ в ки-
берпанковских тонах — отметили Уильям Гибсон и Чарльз Стросс. 
Во втором романе Бьюкс довольно неожиданно переключилась на 
городское фэнтези с нуарной атмосферой, но о Дрезденах и Касто-
рах, а тем более влиянии Лорел Гамильтон здесь и речи нет. В первую 
очередь бросается в глаза то, насколько умело и изобретательно 
Бьюкс использует свой двенадцатилетний опыт работы журнали-
стом. Описание альтернативного Йоханнесбурга воспринимается 
словно очерк с натуры, полный деталей и жизни. Перед читателем 
предстаёт картина современного африканского мегаполиса со свои-
ми проблемами. Город раздирается противоречиями между спорным 
прошлым и непонятным, но увлекательным будущим. За картинами, 
которые показывает в «Зоогороде» Бьюкс, чувствуется опытная рас-
сказчица, которая много повидала и ещё больше знает — причём её 
знания почерпнуты не из книг.

После прочтения романа становится понятно, почему Гибсон при-
шёл от творчества Бьюкс в такой восторг. Будучи последовательницей 
его стиля и приёмов, писательница развивает темы и подход к изо-
бражению действительности, которые Гибсон демонстрирует в своей 
последней трилогии. «Зоогород» рассказывает о нашем мире — здесь 
те же кинозвёзды и мировые хиты, только в отличие от бывших ки-
берпанков, Бьюкс очень чётко ухватила черты развития современного 
общества, которые у Гибсона если и есть, то в сильно рафинированном 
виде. Это постепенное и неумолимое сползание цивилизации в ирра-
циональный хаос, где все высокие технологии не стоят ровным счетом 
ничего, а первозданная, звериная жестокость выходит на первый план. 
Образ анималов, убийц, обречённых жить бок о бок с трогательными 
и беззащитными животными, ещё больше подчёркивает иллюзор-
ность мира. И пусть технический прогресс движется вперёд, общество 
давно скатилось в доисторические, варварские времена.

Итог: из нуара о нравах музыкальной богемы большого города 
ближе к финалу роман превращается в брутальный хоррор. Глав-
ной целью становятся далеко не деньги, а души, жизни и кровь — 
изначальные ценности любого первобытного человека.

А мериканская библиотечная ассоциа-
ция назвала лучшее произведение 

подростковой фантастики. Премию имени 
Майкла Принтца получил Паоло Бачигалу-
пи за свой второй роман, Ship Breaker. А сэр 
Терри Пратчетт был награждён премией 
имени Маргарет Эдвардс за общий вклад 
в подростковую литературу.

С ообщество в Facebook, посвящённое 
стимпанку, где уже состоят почти 67 ты-

сяч человек, назвало лучших представителей 
направления за 2010 год. Это роман Leviathan 
Скотта Вестерфилда, повесть The Baby Killers 
Джея Лэйка и антология Steampunk Reloaded 

под редакцией Джеффа и Энн Вандермеер. Лучшим редактором, 
тем не менее, признан Лу Андерс, а самым значимым стимпанк-

циклом — The Parasol Protectorate Гейл Кэрригер.

Стадо
 меленьких «слонов»
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Героиню книги, Йейн Дарр, вызывает в столицу её дед, могуще-
ственный повелитель Ста тысяч королевств, а также целого семей-
ства отверженных богов. Там девушка выясняет, что стала одной 
из претенденток на престол — что фактически означает смертный 
приговор. Правда, у отверженных богов есть на неё свои виды.

Джемисин вышла на суд читателей с трилогией, но каждая книга 
цикла завершена сюжетно и посвящена совершенно разным героям. 
«Сто тысяч королевств» — тщательно проработанный и изощрённый 
роман с большим количеством непредсказуемых поворотов и, к со-
жалению, несколькими недостатками, характерными для дебютов. 
Джемисин показывает глазами дикарки общество, которое вроде 
функционирует и даже как-то управляется, — но верхушка его на-
столько отделилась от остального населения, что держится у власти 
только благодаря силе богов. Под взглядом Йейн общепринятая ре-
лигия оказывается фальшивкой. Наверное, основное обаяние романа 
принадлежит образу главной героини. Располагая лишь твёрдостью 
характера, Йейн умудряется не ожесточиться, не превратиться 
в очередной клон тех, кого развратила власть. А финал позволяет по-
новому взглянуть на этот своеобразный «роман взросления».

Что до недостатков — в первую очередь это изображение богов. 
Создатели всего, первоначальные, вечные существа ведут себя 
словно задиристые аристократы, которые борются за власть и по-
читание. Автор заявляет непознаваемость «тёмного властелина» 
и невозможность предсказать поведение остальных божеств — 
последние всё равно выглядят как помесь готических персонажей 
с героями аниме. Страдающие, мрачные, но не лишённые обаяния. 
Вся мифологическая подоплёка остаётся строго в рамках сюжета 
о борьбе за земной и небесный престолы.

Итог: жёсткая, но подчёркнуто женская проза, где среди враж-
дебных людей и непредсказуемых богов, наряду с подлостью и бру-
тальностью, находится место любви, чувственности и эротизму.

N. K. Jemisin

The Hundred 
Thousand Kingdoms 

Н. К. Джемисин
Сто тысяч королевств»

Роман

Издательство: Orbit, 2010

432 стр.

1990-е годы. Безымянная главная героиня сбегает от приёмных 
родителей, чтобы найти пропавшую сестру. Так начинаются её 
скитания по свету — вместе с такими же, как она, бездомными 
молодыми вампирами. Героиня высасывает кровь из людей, грабит 
супермаркеты, сидит на наркотиках, отрывается на подпольных 
концертах панк-групп и наблюдает, как мир вокруг рушится, ста-
новясь с каждым днём всё причудливее и страшнее.

Цель жизни героини давно иллюзорна — в тексте не раз упо-
минается, что сестра, похоже, давно погибла. Здесь всё призрачно, 
но боль вполне настоящая, а смерть всегда рядом. Трудно дать даже 
адекватный перевод названия книги: Orange здесь может быть как 
цветом солнца, так и обозначением наркотика, а поедает (eats) оно 
то ли слабость, то ли страх, то ли самих главных героев — негодяев 
и воров. The Orange Eats Creeps — это психоделическая проза, 
которая не поддаётся чтению с наскока. Здесь в прозаический 
текст периодически вплетаются стихотворные строки, а символика 
и крас ки, выбранные для изображения действительности, позво-
ляют предположить, что действие происходит в постапокалипти-
ческом мире. Прошлое, настоящее и будущее сплетены в единый 
клубок — они нелинейны и постоянно изменяются. Читатель имеет 
дело с ненадёжным рассказчиком, который вполне сознательно 
лишает нас даже малейших опор и рамок в повествовании.

Тем не менее иллюзиями основная канва романа не исчерпы-
вается. В нём отчётливо чувствуется невероятная тоска по родным, 
по нормальной семье, и одновременно боль от того, что молодые 
совсем не нужны старшим. А ведь без связи, без гармонии роди-
теля и ребёнка сам мир начинает распадаться, а из отношений 
исчезают любые чувства, кроме потребительских.

Итог: начинаясь как очередной чернушный роман про 
бандитов-беспризорников, ближе к финалу книга превращается 
в символическую аллегорию, стихотворение в прозе, где сотни 
слоёв реальности и иллюзии не могут скрыть простого и такого 
понятного чувства одиночества.

Грейс Криланович
Апельсин ест мурашки

Роман

Издательство: Two Dollar 
Radio, 2010

201 стр.

Grace Krilanovich

The Orange Eats Creeps

Уоррен Эллис
«Слушатель»
Многострадаль-
ный второй роман 
Эллиса — одного из 
лучших и самых пло-
довитых создателей 
комиксов в мире — 
наконец увидит свет.

Warren Ellis

комиксов 
на счету 
Уоррена Эллиса.100

Фредерик Пол
«Все прожитые 
жизни»
Девяностолетний 
патриарх научной 
фантастики вы-
пускает новый роман. 
Издательство не 
раскрывает даже при-
мерного сюжета.

Frederic Pohl

All The Lives
He Led

Джо Уолтон
«Среди других»
Обладательница 
Всемирной премии 
фэнтези расскажет, 
как волшебницы 
уживаются с лю-
бителями научной 
фантастики.

Jo Walton

Among Others

18 января роман появился 
на прилавках амери-
канских магазинов.

Обратите
внимание
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Listener

лет назад вышел 
первый НФ-роман 
Фредерика Пола.58
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ЮРИЙ НИКИТИН

Бросающий
вызов

ПРОСТОЙ СОВЕТСКИЙ ПАРЕНЬ
Биография Юрия Александровича Никитина по-
вторяет множество судеб людей советской эпохи, 
чьё детство пришлось на годы Великой Отече-
ственной войны. Родился на Украине, в окрест-
ностях Харькова, 30 ноября 1939 года, в простой 
рабочей семье. Отец погиб на фронте, в самом 
конце войны, под Берлином. Растили Юрия мать, 
по две смены вкалывавшая на ткацкой фабрике, 
да бабушка с дедушкой — видным плотником, чьи 
услуги высоко ценились в харьковском пригороде 
Журавлёвка, где жили Никитины.

Родные частенько баловали маленького Юру 
затейливыми рассказами о нечистой силе. Может, 
именно оттуда выросло увлечение Никитина 
мифологией?

При свете лучины рассказывают обычно о ведь-
мах, домовых, вылезающих из могил мертвецах, 
упырях, вурдалаках, песиглавцах и чугастырях. Дед 
иногда рассказывал, что сейчас наступил совсем-
совсем другой мир, что сейчас жить очень хорошо, 
что сейчас нравы иные, а вот раньше…

Юрий Никитин

Юрий рос не балованным — с самого раннего 
детства он был фактически предоставлен само-
му себе. Потому школу он частенько прогуливал, 
предпочитая запоем читать книжки либо бродить 
по городу, ища приключений себе на голову. В ре-
зультате после седьмого класса Никитина оставили 
на второй год, а в восьмом трижды исключали за 
драки и хулиганство. Закончилось всё просто — 
шестнадцатилетнему Никитину выдали табель 
и выперли из школы.

Никитин пошёл работать слесарем-
ремонтником на Харьковский электротехнический 
завод, через несколько месяцев начал там же учить-
ся на столяра. Правда, на ХЭЛЗ Юрий задержался 
ненадолго — сработал инстинкт перемены мест.

Больше года я редко задерживался на какой-то 
работе… Смена работы просто необходима: иначе как 
расти, повышать уровень, повидать мир и людей, если 
всю жизнь простоять у одного и того же станка?

Юрий Никитин

После того как Никитина не взяли в армию по 
состоянию здоровья, он, гонимый тягой к новым 
ощущениям, завербовался на Крайний Север 
заготавливать лес. Несколько лет проработал 

Текст: Борис Невский

Есть авторы, которые трудолюбиво и спокойно пишут умеренно хорошие книги, имеющие 
устойчивый спрос; есть оголтелые графоманы, строчащие бумаготонны пустопорожней 
развесистой ерунды; есть, наконец, великие творцы, каждое новое произведение которых 
становится событием. Но среди писательской толпы нет-нет да и встречаются авторы, 
которых сложно подогнать под какую-то одну категорию. У них имеются и восторженные 
почитатели, и ярые хулители. Именно таков наш сегодняшний герой — Юрий Никитин.

Если весь мир говорит одно, а я считаю 
по-другому, то все в мире дураки, а я вот 
шагаю правильно. А когда-нибудь и вас 
заставлю шагать со мной в ногу.

Юрий Никитин

Фэнтезийный цикл, принёсший Юрию Никитину самую большую славу. Начинался как аван-
тюрная героика, позже в цикле появились элементы мифологической фантастики.

Поначалу в центре сюжета линейные приключения трёх героев, выходцев из лесного про-
тославянского племени невров. Двое протагонистов, ленивый певец Таргитай и мечтательный 
ученик волхва Олег, фактически изгнаны из племени как неудачники. К изгоям присоединился 
один из лучших охотников невров Мрак, которому захотелось мир посмотреть. Эта троица 
и наводит на всех шороху. Роман «Трое из Леса» стал первой отечественной герои кой в духе 
славянского фэнтези, однако вышедший двумя годами позже «Волкодав» Марии Семёновой 
перехватил в сознании читателей пальму первенства. Семёновский текст оказался более про-
работанным — особенно в области психологической достоверности персонажей и красочности 
псевдоисторических локаций. В никитинском же цикле (особенно в начальных книгах) упор 
делался на бои, по тем временам очень натуралистичные и брутальные. Герои невероятно 
крутеют, достигая в итоге божественного статуса. В ряде романов действие происходит в иных 
эпохах, появляются новые герои, а Трое присутствуют лишь фрагментарно.

«ТРОЕ ИЗ ЛЕСА»

• «Трое из Леса» (1993)
• «Трое в песках» (1993)
• «Трое и боги» (1994, др. название «Трое 

и Дана»)
• «Стоунхендж» (1994)
• «Святой Грааль» (1994)
• «Гиперборей» (1995)
• «Откровение» (1996)
• «Мрак» (1996)
• «Трое в долине» (1997)

• «Семеро тайных» (1998)
• «Фарамунд» (1999)
• «Башня-2» (1999)
• «Изгой» (2000)
• «Зачеловек» (2003)
• «Человек с топором» (2003)
• «Передышка в Барбусе» (2004)
• «Возвращение Томаса» (2006)
• «Начало всех начал» (2008)
• «Истребивший магию» (2010)
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в Заполярье лесорубом, чокеристом, плотогоном, 
затем ходил по дебрям Сихоте-Алиньского хребта 
в составе горно-таёжной геологоразведовательной 
экспедиции. За это время Никитин чуть не умер 
от физического перенапряжения, однако сумел 
одолеть все недуги, вернувшись домой крепким, 
видным мужчиной. Чтобы не скучать, он занялся 
греблей на каноэ, через два года получив значок 
мастера спорта, заодно став перворазрядником по 
боксу и самбо.

Однако нужно было двигаться дальше — 
работая на заводе литейщиком и закончив за 
год Харьковскую заочную среднюю школу, Юрий 
принялся искать приложение своим творческим 
способностям. Сначала попытался освоить игру 
на скрипке — не пошло, с рисованием получа-
лось лучше, но душа просила чего-то иного. Вот 
тогда-то, совершенно случайно, и решил Юрий 
Никитин попробовать стать писателем. А так как 
любимым его чтением была фантастика, начал 
Никитин именно с неё. Идея оказалась удачной, 
хоть и не сразу…

БЕСПОКОЙНОЕ ХОЗЯЙСТВО
Успехом завершилась едва ли не первая же попыт-
ка опубликоваться. Дебютный рассказик Никити-
на был напечатан в сентябрьском номере журнала 
«Знання та праця» за 1965 год. Рассказы, преиму-
щественно фантастические, пошли косяком. Тем 
более что писал Юрий микроюморески, которые 
в те годы публиковались очень охотно, особенно 
в «толстых» журналах — «на подвёрстку» (когда 
после романа или повести оставался на странице 
кусочек пустого места, его заполняли маленьким 
самостоятельным текстом). С полноценными 
рассказами, правда, у Никитина поначалу не 
ладилось — их отвергали один за другим. Но, на-
бив руку, методом проб и ошибок, он справился 
с творческим вызовом.

Постепенно к Никитину приходила из-
вестность. Он совершенствовал писательское 
мастерство, был участником «молодогвардей-
ской» группы фантастов, которая позже преоб-
разовалась в «Школу Ефремова». В 1973-м там 
же, в «Молодой гвардии», в знаменитой серии 
«Библиотека советской фантастики», вышла 
первая книга Юрия Никитина — сборник рас-
сказов «Человек, изменивший мир». На начинаю-

• «Мегамир» (1991)
• «Владыки Мегамира» (2000)
• «Боги мегамира» (в работе)

Одно из лучших произведений Никитина, цикл «твёрдой» 
научной фантастики. Дабы избежать перенаселённости, учёные 
разработали технологию уменьшения человека до размеров 
насекомого. «Новый» старый мир, названный Мегамиром, от-
крывает массу возможностей и таит немало опасностей… В ци-
кле затронут широкий спектр проблем от научно-практического 
до морально-этического свойства.

«МЕГАМИР»

• «Золотая шпага» (1979) 
• «Ингвар и Ольха» (1995)
• «Князь Владимир» (1995)
• «Князь Рус» (1996)

Цикл исторического фэнтези, романы которого весьма условно связаны между собой. 
Автор по-своему интерпретирует различные страницы истории России (Гипербо-
реи). Среди героев цикла и протославяне, братья Чех, Лех и Рус, и Рюрик, и Вещий 
Олег, и князь Владимир Святославович. К циклу произвольно «пристёгнут» давний 
роман Никитина о русском офицере Александре Засядько, заново поименованный 
в «Золотую шпагу».

«ГИПЕРБОРЕЯ»

«РУССКИЕ ИДУТ»

• «Ярость» (1997)
• «Империя зла» (1998)
• «На тёмной стороне» (1999)
• «Труба Иерихона» (2000)

Цикл патриотической 
альтернативной истории, 
тесно связанный с событиями 
недавнего прошлого России. 
Действие происходит после 
победы на президентских 
выборах 1996 года боевого 
генерала Кречета (явный 
намёк на Александра Лебедя), 
который предпринимает се-
рию решительных мер по воз-
рождению страны. В частности, делает своим 
советником гениального футуролога Виктора 
Александровича Никольского (в котором 
явно проглядывают черты самого Никитина). 
Действия Кречета и Никольского приводят 
к конфликту с США и НАТО — и, естественно, 
победа оказывается на стороне России.

Цикл вызвал очень неоднозначную 
реакцию — одни восхваляли Юрия Никитина 
за гражданскую смелость и воспитание 
патриотизма, другие — обвиняли в пропаганде 
нацизма и разжигании ксенофобии.

• «Княжеский пир» (1997)
• «Главный бой» (1999)

Дилогия исторического фэнтези, 
действие которой происходит 
в былинной Киевской Руси. Здесь 
правит князь Владимир Красно 
Солнышко, а на пирах веселятся 
великие богатыри Муромец, 
Добрыня да под сотню иных 
знаменитых головорезов. Киеву 
постоянно угрожают полчища 
коварных и жестоких степняков, не 
гнушающихся самой тёмной ма-
гии. Но и богатыри не лыком шиты!

«КНЯЖЕСКИЙ ПИР»
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щего фантаста обратили внимание читатели, 
а вот официальное признание пришло через три 
года, да и то с фантастикой оно связано не было. 
Никитин опубликовал производственный роман 
«Огнепоклонники» о хорошо знакомых ему буд-
нях рабочих-литейщиков — и тут же стал членом 
Союза писателей СССР. Правда, в 1979-м ему 
«перекрыли кислород» после публикации романа 
«Шпага Александра Засядько». Что крамольного 
усмотрели в этом авантюрно-историческом рома-
не коммунистические идеологи? Непонятно — но 
времена были такие, любое отступление от кано-
нов «социалистического реализма» полагалось 
выжигать калёным железом. В общем, Никитина 
«выжгли» из литературы почти на семь лет — до 
самой перестройки.

В те смурные годы Никитин и перебрался из 
родного Харькова в Первопрестольную, где окон-
чил Высшие литературные курсы при Литинститу-
те. А в 1985-м опубликовал новую книгу — ещё один 
сборник «Далёкий светлый терем», состоящих из 
лёгких, ностальгически-грустноватых рассказов.

Некоторое время Никитин занимался издатель-
ским делом — был главным редактором «Отечества» 
(там у него вышел дебютный роман, оригинальная 
НФ «Мегамир»), а затем организовал знаменитый 
«Змей Горыныч», подробный рассказ о деятельности 
которого вы можете прочитать в этом же номере 
«Мира фантастики».

Именно в «Змее…» появился роман Юрия 
Никитина «Трое из Леса», положивший начало 
его всероссийской славе. До этой книги Никитин 
был достаточно известным фантастом, но «Трое» 
сделали его знаменитым. И пошло, и поехало… 
С тех пор из-под пера Юрия Никитина вышло 
более пятидесяти романов — и это только те, под 
которыми стоит его имя. Существует также устой-
чивое мнение, что Никитин под псевдонимом Гай 
Юлий Орловский пишет фэнтезийную авантюр-
щину «Ричард Длинные Руки», а это ещё около 30 
романов. Но сам Юрий Александрович ни разу не 
признавал книги о Ричарде за свои, так что и мы 
не будем на этом настаивать. 

• «Я живу в этом теле» (1999)
• «Скифы» (2000)
• «Баймер» (2001)
• «Имаго» (2002)

• «Имортист» (2003)
• «Великий маг» (2004)
• «Земля наша велика 

и обильна…» (2004)

• «Чародей звездолёта «Агуди» (2003)
• «Проходящий сквозь стены» (2006)
• «Трансчеловек» (2006)
• «Последняя крепость» (2006)

• «Творцы миров» (2007)
• «Я — сингуляр» (2007)
• «Сингомэйкеры» (2008)
• «2024-й» (2009)

«СТРАННЫЕ РОМАНЫ»

Условный цикл романов философской фан-
тастики, объединённых некоторыми общими 
идеями и подходом к темам. Жанрово романы 
разнообразны — от мистики до памфлета. Цикл 
очень неровный, есть романы действительно 
яркие, хоть и неоднозначные, однако имеются 
и книги откровенно слабые — как с идейной, так 
и с литературной точки зрения.

Некоторые «странные» романы Юрия Ники-
тина, пожалуй, можно расценить как откровенную 
и сознательную провокацию, эдакую «пощёчину 

общественному вкусу». Из самых неоднозначных 
книг можно отметить вызвавших горячие дис-
куссии «Скифов», чьи идеи порой балансируют на 
грани фашизма, дилогию «Имаго» и «Имортист», 
где предложены спорные способы достиже-
ния «общественного блага», роман «Чародей 
звездолёта «Агуди», в котором рассматрива-
ются вопросы межнациональных отношений 
с рецептом тотального геноцида в качестве 
наилучшего выхода из запутанной ситуации… 
Или роман «Земля наша велика и обильна», где 

России предлагается войти в состав США. И так 
далее, и тому подобное. Пожалуй, целей своих 
Никитин достиг — его книги явно выделяются 
из общей массы современной коммерческой 
фантастики. Впрочем, использование романов 
этой «серии» в качестве пропаганды определён-
ных идей и взглядов автора, зачастую связанной 
с сиюминутными проблемами, актуальными на 
момент написания текста, привело к тому, что 
многие книги уже потеряли свою злободневность, 
превратившись в артефакты минувших лет.

• «Артания» (2002)
• «Придон» (2002)
• «Куявия» (2003)
• «Ютлан, брат Придона» (2011)

Цикл авантюрно-эпического фэнтези, подробнее о котором 
можно узнать из отдельной статьи в этом номере «Мира 
фантастики».

«ТРОЕЦАРСТВИЕ»

• «Зубы настежь» (1998)
• «Уши в трубочку» (2003)
• «Трёхручный меч» (2003)

Юмористический цикл, 
в котором Юрий Никитин 
попытался спародировать 
штампы коммерческой 
фантастики, компьютерных 
игр и голливудских боевиков. 
Герой-«попаданец» оказыва-
ется в волшебных землях, где 
всё основано на этих самых 
штампах.

«ЗУБЫ НАСТЕЖЬ»
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ЛИ БРЭКЕТТ

Гостья
галактики

Многие фанаты «Звёздных войн» лучшим фильмом 
Саги считают именно эпизод V — «Империя наносит 
ответный удар». Немалая заслуга в этом основного 
сценариста картины Ли Брэкетт, которая также 
справедливо считается одним из ярчайших предста-
вителей «Золотого века американской фантастики».

ДЕВОЧКА ИЗ ГОРОДА АНГЕЛОВ
Ли Дуглас Брэкетт родилась 7 ноября 1915 года в Лос-
Анджелесе. Отец её, бухгалтер Уильям Брэкетт, толком 
не успел насладиться общением с дочерью — он умер, 
когда Ли было три года. Овдовевшая Маргарет Дуглас 
Брэкетт переехала в курортный пригород Города анге-
лов, Санта-Монику, где в собственном доме жил её до-
вольно обеспеченный отец. В этой пляжной обители 
Ли росла и доставляла матери и деду массу хлопот.

Была она неукротимым сорванцом. Начальное 
образование Ли получила на дому. Затем по настоя-
нию матери девочка посещала благопристойную 
женскую школу, но свободное время проводила, 
играя с местными мальчишками либо за чтением 
приключенческих книг. Её любимыми авторами были 

Эдгар Райс Бэрроуз и Генри Райдер Хаггард. Под впе-
чатлением от их книг Ли мечтала странствовать по 
затерянным континентам или даже полететь к звёз-
дам — пускай и в воображении. Хотя у девочки были 
и другие увлечения (она с успехом играла в школь-
ном драмкружке и занималась плаванием), с ранних 
лет Ли мечтала лишь о писательской карьере.

Миссис Брэкетт была категорически против вы-
бора дочери и желала, чтобы та стала учительницей. 
Уступив матери, Ли пару лет проработала в школе. 
Но девушку выручил дед, который поощрял внучку 
(морально и материально) в стремлении печатать-
ся. Поддержка деда здорово помогла Ли на заре 
авторской карьеры, когда её тексты либо с ходу от-
клонялись издателями, либо подвергались жестокой 
критике и возвращались на доработку. Особенно лю-
товал Генри Каттнер, который рецензировал тексты 
начинающих авторов. Однако именно он первым 
из фантастических мэтров обратил внимание на 
талант Ли. Каттнер порекомендовал её своему 
литературному агенту Джулиусу Шварцу. Послед-
ний смог пристроить рассказ Брэкетт «Марсианский 
гладиатор» в журнал Astounding Science Fiction. Там 
в февральском номере 1940 года и состоялся литера-
турный дебют начинающей писательницы.

ДОРОГА К ЗВЁЗДАМ
Брэкетт с успехом печаталась в фантастических 
журналах. Её повести и рассказы были написаны на 
стыке космической оперы и героического фэнтези. 
Самый знаменитый персонаж Брэкетт — один из 
наиболее ярких героев ранней космической оперы 
Эрик Джон Старк. Писательнице удалось создать не 
очередной клон Конана (хотя Старк очень похож на 
грозного киммерийца), а фигуру во многом само-
бытную и запоминающуюся.

Став членом фэндома, Брэкетт познакомилась 
с рядом известных писателей. Особенно ценными 
оказались два контакта, которые переросли в нечто 
большее. Рэй Брэдбери стал закадычным другом Ли: 
они даже вместе сочинили повесть «Лорелея крас-
ной мглы», которую журнал Planet Stories опублико-
вал в 1946 году. Этот год оказался переломным и для 
личной жизни Брэкетт: 31 декабря в маленьком 
калифорнийском городке Сан-Габриэле состоялась 
свадьба Ли с ещё одним знакомым по фэндому, 
«королём космической оперы» Эдмондом Гамиль-
тоном. Молодожёны переехали на семейную ферму 
Гамильтонов в окрестностях городка Кинсман (штат 
Огайо), где и прожили всю жизнь.

Текст: Борис Невский

После успеха «Новой надежды» Джордж Лукас начал работу над продолжением 
«Звёздных войн». Демиург саги пожелал, чтобы его идеи воплотились в по-настоящему 
ярком, увлекательном и профессионально написанном сценарии. Нужен был автор 
опытный и творчески одарённый, способный гармонично соединить реалистичность 
характеров, драматичность событий и фантастичность антуража. Из 
представленных студией кандидатур Лукас остановил свой выбор на Ли Брэкетт.

 ■ Мужчины Ли 

Брэкетт: муж Эдмонд 

Гамильтон и лучший 

друг Рэй Брэдбери.

 ■ Кино Ли Брэкетт: 

от Чандлера к Лукасу.

далёкой 
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Хотя с фантастическим творчеством у Брэ-
кетт складывалось удачно, она была не слишком 
довольна: гонорары не впечатляли. Поэтому Ли 
активно писала детективы и вестерны, а заодно 
взялась покорять Голливуд — в качестве сценариста. 
Начинать пришлось с трэша: по сюжету и сцена-
рию Ли в 1945 году Лесли Селандер поставил мало-
бюджетный ужастик «Призрак вампира».

А затем случилось чудо — дебютный детектив 
Брэкетт No Good from a Corpse так понравился Говар-
ду Хоуксу, что он пригласил её для работы над экра-
низацией классического нуара Рэймонда Чандлера 
«Глубокий сон». Причём главная роль предназнача-
лась одной из «икон» Голливуда Хэмфри Богарту!

Основу сценария писал Уильям Фолкнер, кото-
рому помогал опытный киношник Жюль Фуртман. 
Брэкетт же предстояло перевести на киноязык 
жёсткие чандлеровские диалоги. Каково же было 
удивление Хоукса, когда он узнал, что «крутой» 

Ли Брэкетт — женщина! «Двойственность» имени 
сильно помогала писательнице: ведь в середине 
прошлого века женщины как авторы фантастики, 
детективов и вестернов не котировались вообще. 
Брэкетт помогла сломать этот стереотип.

После успеха с «Глубоким сном» Ли многие 
годы проработала в кино и телевидении. На её 
счету сценарии к вестернам Хоукса «Рио Браво» 
(1959), «Эльдорадо» (1966) и «Рио Лобо» (1970), а так-
же к нескольким детективам, в том числе «Вест-
Стрит, 13», экранизации её собственного романа. 
А в 1977-м последовало приглашение Джорджа 
Лукаса... Правда, до премьеры «Империи» Брэкетт 
не дожила, и некоторые исправления в сценарий 
вносил уже Лоуренс Каздан.

Путешествие в далёкую галактику стало послед-
ним фантастическим приключением Ли Брэкетт: 
лишь немного пережив мужа, она скончалась от 
рака 17 марта 1978 года. 

• «Рыжая звезда» (The Ginger Star, 1974)
• «Гончие Скэйта» (The Hounds of Skaith, 1974)
• «Грабители Скэйта» (The Reavers of Skaith, 1976)

Самое внушительное произведение писательницы, героем которого вновь стал 
Эрик Джон Старк. О причинах появлении трилогии Ли Брэкетт говорила так: 
«Старк обладал потрясающей харизмой. Подростки, которых и на свете не 
было, когда я затевала сериал, спрашивали, смогут ли они прочесть что-нибудь 
новенькое о Старке. Мне ничего другого не оставалось, как выполнить их просьбу. 
Правда, пришлось слегка обновить антураж: редакторов смущала Солнечная 
система как место действия. Ведь о ней теперь так много рассказали космические 
исследования. Пришлось переместить любимого героя подальше — на галактиче-
ские просторы, хотя в ранних рассказах нет ни слова о том, что во времена Старка 
летают к звёздам. Но мне просто так захотелось, и всё».

Действие происходит в созвездии Ориона, на планете Скэйт, которая вращает-
ся вокруг умирающей Рыжей звезды. Старк прилетел сюда в поисках пропавшего 
друга. Ради этого ему предстоит пройти череду немыслимых опасностей, оказаться 
на переднем плане гражданской войны и полностью изменить судьбу этого мира.

САГА О СКЭЙТЕ

• «Пути Немезиды» (Shadow over Mars, 1951)
• The Starmen (1952)
• «Шпага Рианнона» (The Sword of Rhiannon, 1953)
• «Дальний прыжок» (The Big Jump, 1955)
• «Долгое завтра» (The Long Tomorrow, 1955)
• Alpha Centauri — or Die! (1963)

Основная часть произведений Ли Брэкетт поначалу 
публиковалась в журналах, а затем переиздавалась 
в сборниках: «Марсианский гладиатор» (1940), «Вуаль 
Астеллара» (1944), «Драгоценность Баса» (1944), 
«Звериная драгоценность Шанги» (1948), «Исчезнув-
шая Луна» (1948), «Цитадель утраченных лет» (1950), 
«Танцовщица с Ганимеда» (1950), «Шеннеч Послед-
ний» (1952), «Последние дни Шандакора» (1952), 
«Багровая жрица Безумной Луны» (1964) и многие 
другие. Большинство из них до сих пор не переведено на 
русский язык. Действие происходит примерно в той же 
вселенной, где живёт Старк (хотя прямых пересечений 
нет). Герои — авантюристы, отчасти напоминающие 
персонажей Бэрроуза и Говарда, отчасти — первопро-
ходцев Хаггарда и Джека Лондона. Эти люди охотятся 
за удачей, которая, как правило, в самый последний 
момент им изменяет.

Романов у Брэкетт немного. Один из лучших, «Шпага Рианона», повествует 
о приключениях археолога-землянина, который во время раскопок на Марсе попа-
дает в прошлое и сталкивается с древней цивилизацией. Из общего «космооперно-
го» ряда выделяется роман «Долгое завтра»: постапокалиптика о Земле, где царит 
религиозное мракобесие — любая наука находится под запретом. Главный герой 
вступает в ряды движения сопротивления, члены которого пытаются сохранить 
знания и не дать человечеству окончательно превратиться в дикарей.

ОТДЕЛЬНЫЕ РОМАНЫ

• «Венерианское чародейство» (Enchantress of 
Venus, 1949)

• «Тайна Синхарата» (The Secret of Sinharat, 1964)
• «Люди Талисмана» (People of the Talisman, 1964)
• Stark and the Star Kings (2005, совместно 

с Эдмондом Гамильтоном)

Цикл космической оперы о приключениях отваж-
ного полудикаря Эрика Джона Старка. Действие 
происходит на планетах Солнечной системы 
в духе берроузовского Барсума (человекообраз-
ные аборигены, наличие кислорода, общество, 
напоминающее земное средневековье). Родители 
Старка, земляне, погибают на Меркурии. Героя 
воспитывают местные дикари. Эрик бродит по 
дорогам разных планет и влипает в опасные аван-
тюры. Репутация у героя отвратная: его считают 
предателем, убийцей, презренным наёмником. 
Причина в том, что Старк не любит играть «по 
правилам», кем бы они ни были установлены, 
и всегда руководствуется собственными представ-
лениями о чести и добродетелях (даже если они 
расходятся с общепринятыми).

На общем фоне крутых героев тогдашней 
космооперы Старк выделялся реалистичным 
характером. Он ведёт себя как живой человек, а не 
идеальный «рыцарь в сверкающих доспехах». Сей-
час, конечно, герой с недостатками, с «грязными» 
руками и нечистой совестью не считается чем-то 
необычным. Каждого второго протагониста остросю-
жетной фантастики можно отнести к этому типу. 
Но 60 лет назад такой персонаж явно выделялся из 
плотной массы фантастических чистоплюев.

Впервые Старк появился на страницах журналов, 
где были опубликованы один рассказ и две повести — 
«Королева марсианских катакомб» (1949) и «Чёрные 
амазонки Марса» (1951), — которые позже Брэкетт 
переписала в романы. В начале 1970-х она вернула 
Старка к жизни в единственном совместном с мужем 
рассказе-кроссовере, где персонажи «Звёздных коро-
лей» Гамильтона встретились с супергероем Брэкетт. 
Рассказ предназначался для не вышедшей антологии, 
поэтому он увидел свет лишь в 2005 году.

ЭРИК ДЖОН СТАРК
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Даже самым выдающимся супер-
героям редко удаётся растопить 
девичьи сердца. Как бы ни были 
популярны в США комиксы, пред-
ставительницы прекрасного пола 
составляют едва ли одну десятую 
их постоянной аудитории. Это, 
разумеется, не радует издателей, 
но попытки привлечь женское 
внимание к рисованным историям 
долгое время особых результатов не 
приносили. 2010 год оказался в этом 
отношении переломным благодаря 
вездесущим любвеобильным вампи-
рам и их пророку — Стефани Майер.

Рисованная адаптация 
«Сумерек» разошлась тиражом 
в 350 тысяч экземпляров и двенад-
цать недель оставалась на первой 
строчке списка комикс-бестселлеров 
газеты New York Times, став 
самым продаваемым графическим 
романом в истории индустрии. 
Естественно, русскоязычная версия 
не заставила себя долго ждать — ни 
один комикс не публиковался в на-
шей стране настолько оперативно. 
Несмотря на феноменальный успех, 
подробного разбора графический 
роман «Сумерки» заслуживает разве 
что в рамках рубрики «Культпрос-
вет». Впрочем, до России добра-
лись и другие комиксы, в которых 
героическая тема уступает место 
романтике.

ПРОЧИТАЛ В ФЕВРАЛЕ:

Ведущий:
Дмитрий Злотницкий
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В 2005 году издательство Marvel попыталось привлечь к своим 
комиксам девочек-подростков, запустив мини-серию Mary Jane. 
Главной темой рисованных историй стали сердечные переживания 
и нелёгкие школьные будни самой известной подружки Человека-
паука. Продажи оказались настолько впечатляющими, что вскоре 
подоспела регулярная серия Spider-Man Loves Mary Jane — у нас 
она и предшествующие мини-серии выходят под названием 
«Человек-паук и Мэри Джейн».

Где-то на заднем плане Человек-паук продолжает спасать 
жителей Нью-Йорка от злодеев, но, по сути, перед нами не суперге-
роический комикс, а обыкновенная школьная мелодрама с лёгким 
налётом фантастики. Героям не до судеб мира, ведь вопрос, с кем 
Мэри Джейн отправиться на свидание — с зубрилой Паркером или 
таинственным поклонником в маске, — стоит здесь куда острее.

Под стать легкомысленному содержанию и оформление — Ми-
язава хоть и провёл всю жизнь в Канаде, но рисует словно заправ-
ский мангака, так что характеристики «мультяшный» и «кавай-
ный» как нельзя лучше отражают внешний вид комикса.

Итог: поклонникам супергероев вряд ли стоит брать в руки 
«Человека-паука и Мэри Джейн», а вот их младшим сёстрам, 
особенно если те неравнодушны к манге, серия вполне может 
прийтись по вкусу.

Шон Маккивер

Человек-паук 
и Мэри Джейн.
Том 3. Свидание с супергероем

Sean McKeever
Spider-Man Loves Mary Jane 
Vol. 1: Super Crush

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2006

Художник: Такеши Миязава

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2010

Серия: «Избранные сюжеты»

112 стр., 10000 экз.

Кристофер Хитченс «Бог не любовь. 
Как религия всё отравляет»
Несколько поверхностная, но всё же очень 
актуальная и острая критика религии от 
одного из самых выдающихся полемистов 
современности.

Крис Вудинг Retribution Falls
Стимпанковская авантюра, явно вдох-
новлённая «Светлячком» Джосса Уэдона 
и почти во всём превосходящая великолеп-
ный первоисточник.

Марк Чаран Ньютон Nights of Villjamur
Очередной незаурядный дебют в британ-
ском фэнтези. По мрачности и оригиналь-
ности не уступит книгам Аберкромби 
и Моргана, но в плане мастерства Ньютону 
до своих коллег ещё расти и расти.

О снованное в конце прошлого века 
издательство CrossGen продер-

жалось на плаву всего шесть лет, но 
несколько его проектов успели запом-
ниться поклонникам комиксов. Ин-
теллектуальную собственность обан-
кротившихся конкурентов прибрало 
к рукам издательство Marvel. Нынешней 
весной оно планирует перезапустить две 
серии: историю о путешественниках во 
времени Sigil и фэнтезийный детектив 
в антураже викторианской эпохи Ruse.

В наступившем году отмечает полувековой 
юбилей Фантастическая четвёрка, просла-

вившая имя Стэна Ли и выведшая Marvel в лидеры 
индустрии комиксов. Отметить торжественную 
дату издательство решило весьма своеобразно — 
убить одного из членов команды, имя которого пока 
держится в строжайшем секрете, и прикрыть после 
588 выпуска серию Fantastic Four. Правда, на смену 
ей тут же придёт новая, с лаконичным названием FF.

Вторые
пришествия

и возродить
Убить
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В годы руководства Ultimate X-Men Марком Милларом серия была 
максимально насыщена масштабными конфликтами, в которых 
решались судьбы всего мира. Когда на смену Миллару пришёл Бен-
дис, от былой эпичности не осталось и следа — новый сценарист 
решил дать Людям Икс небольшую передышку и сосредоточил 
внимание на отдельных героях.

Вот и «Новые мутанты» начинаются неспешно: с независимых, 
почти камерных главок, в которых нам представляют Ultimate-версии 
классических персонажей вроде Ангела и Ослепительной. Однако 
к концу своей годичной работы над Ultimate X-Men Бендис, похоже, 
испугался, что так и не оставит в серии заметного следа, и события 
начали принимать нешуточный оборот. У Академии Ксавье появля-
ются конкуренты в лице правительственной школы для мутантов, 
в рядах Людей Икс намечается раскол, а группа военных чиновников 
собирается силовыми методами окончательно решить вопрос опас-
ных нелюдей. До размаха предыдущих томов «Новым мутантам» всё 
же далеко, но на прощание Бендис громко хлопнул дверью.

Итог: не столь насыщенная событиями, но весьма драматичная 
глава отличной во всех отношениях серии.

Брайан Майкл Бендис всегда умел держать нос по ветру — когда 
в начале 2000-х мрачные и реалистичные сюжеты вновь стали по-
пулярны, он оказался в числе первых, кто сумел уловить ожидания 
аудитории. Удовлетворить их Бендис попытался в своём первом 
кроссовере по магистральной вселенной Marvel. Комикс имел все 
шансы добиться не меньшего успеха, чем впоследствии снискала 
«Гражданская война» Миллара.

Основополагающая идея «Секретной войны» не менее любо-
пытна. Полковник Ник Фьюри, устав от бесхребетных политиканов, 
решает самостоятельно разобраться с Латверией — маленькой 
страной, которая в мире Marvel играет роль филиала преисподней 
на земле. Ради поставленной цели Фьюри без зазрения совести 
манипулирует величайшими героями во главе с Капитаном Амери-
кой. Но спрятать все концы в воду главе «ЗАЩИТЫ» не удаётся, и он 
невольно ставит под удар свою страну и соратников.

Из такой завязки вполне мог 
получиться отличный кроссовер 
с элементами политического 
триллера, шпионского детек-
тива, драмы... Элементы этих 
жанров в «Секретной войне» дей-
ствительно присутствуют, но вот история в целом, к сожалению, полу-
чилась крайне невнятной — ей недостаёт цельности, глубины, размаха. 
Почему так вышло, объяснить очень просто: трудясь едва ли не над 
полудюжиной проектов разом, Бендис не смог уделить «Секретной 
войне» должного внимания, из-за чего кроссовер выходил со значи-
тельным опозданием и оказался короче, чем планировалось изначаль-
но. С таким обилием действующих лиц, переплетающихся сюжетных 
линий и экскурсов в прошлое полутора сотен страниц катастрофиче-
ски мало, чтобы рассказать столь амбициозную историю. К тому же 
«Секретной войне» критически не хватает достойных антагонистов — 
местным третьесортным злодеям явно не под силу выступать в одной 
весовой категории с Человеком-пауком или Сорвиголовой.

Но если сценарист откровенно схалтурил, не сумев и напо-
ловину реализовать весьма внушительный потенциал «Секретной 
войны», то его напарник выложился на все сто процентов. Рисунки 
Дель’Отто напоминают кадры из невероятно зрелищного блокба-
стера: кажется, ещё немного — и персонажи оживут. «Секретную 
войну» можно смело назвать одним из самых красивых комиксов, 
выходивших на русском языке.

Итог: Бендис выбрал совершенно правильный тон повествова-
ния — предельно жёсткий и реалистичный, выписал несколько заме-
чательных сцен, в неожиданном ракурсе показал некоторых героев... 
Но, к сожалению, не сумел довести до ума все свои задумки, и шедевра 
из «Секретной войны» не получилось.

Брайан Майкл Бендис

Брайан Майкл Бендис

Люди Икс. 
Том 7. Новые мутанты

Секретная война

Brian Michael Bendis.
Ultimate X-Men 
Vol. 8: New Mutants

Сборник

Годы выхода на языке 
оригинала: 2003-2004

Художник: Дэвид Финч

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2010

Серия: «Лучшие сюжеты»

144 стр., 10000 экз.

Brian Michael Bendis
Secret War

Сборник

Годы выхода на языке 
оригинала: 2004-2005

Художник: Габриэль Дель’Отто

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2010

Серия: «Золотая коллекция 
комиксов»

144 стр., 5000 экз.

Герои популярных видеоигр всё чаще попадают 
на страницы комиксов, а уж Коулу Макграфу 
и вовсе на роду написано двинуться в этом 
направлении, ведь 
inFamous — одна из 
лучших супергеройских 
игр текущего поколения. 
Одноимённая мини-
серия издательства DC 
Comics из шести номеров 
перекинет сюжетный 
мостик от финала ориги-
нальной игры к сиквелу, 
который выходит в ны-
нешнем году.

inFamous №1

1,2 миллиона копий — 
тираж оригинальной 
игры.

Инопланетный симбионт Веном нашёл себе ново-
го носителя, а вместе с ним обрёл неожиданную 
роль в мире Marvel. С марта бывший суперзлодей 

переквалифициру-
ется в шпиона на 
службе правитель-
ства США и начнёт 
выполнять секретные 
задания на страницах 
собственной регуляр-
ной серии, авторами 
которой выступят 
сценарист Рик Ре-
мендер и художник 
Тон Мур.

Venom №1

Вступление нового масштабного кроссовера, 
который по размаху, как обещают авторы, не 
уступит «Гражданской войне». На протяжении 
всего 2011 года супергероям вселенной Marvel 
предстоит бороться с богом 
страха и собственными 
кошмарами. «Пролог» 
расскажет об истоках 
конфликта, возникшего 
в период Второй мировой 
войны, когда Капитан 
Америка и Нэмор боролись 
с нацистским супершпио-
ном Красным Черепом.

3главные
зарубежные
новинки

2 года шла подготовительная 
работа над проектом Fear 
Itself.

17персональных мини-
серий о Веноме вышло 
в XX веке.

Fear Itself: 

ТРУДЯСЬ ЕДВА ЛИ НЕ НАД ПОЛУДЮЖИНОЙ 
ПРОЕКТОВ РАЗОМ, БЕНДИС НЕ СМОГ УДЕЛИТЬ 
«СЕКРЕТНОЙ ВОЙНЕ» ДОЛЖНОГО ВНИМАНИЯ

Prologue 
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Четыре рецензии на этом развороте 
удачно сложились в простую табли-
цу. Взгляните на левую страницу, 
и вы увидите две книжки в ярких 
обложках. Это светлая сторона 
манги: оптимистичные истории, 
где люди добры друг к другу, если 
кто и пострадает, то «понарошку», 
а кончается всё непременным хэппи-
эндом. Ей противостоит «тёмная» 
правая полоса: две книги в чёрных 
обложках, герои в которых жестоки, 
сюжеты депрессивны, а финалы 
в лучшем случае из серии «могло бы 
быть и хуже».

Теперь мысленно проведите 
через разворот горизонтальную 
линию. Наверху у нас окажется 
нефантастическая манга, истории 
о простых смертных без единого 
сказочного допущения — милая 
романтика слева, чернуха о манья-
ках справа. Внизу же расположены 
фантастические книги со всякими 
странными существами — слева они 
мило сверкают трусиками, справа 
рвут глотки и пьют кровь.

По странному совпадению 
в нашей классификации сам собой 
всплыл ещё один фактор. Обе 
манги в верхней половине неглупы 
и дают пищу для раздумий — левая 
для мечтаний, правая для ночных 
кошмаров. В нижней же половине, 
так уж сложилось, сосредоточен чи-
стый идиотизм — весёлый и бодрый 
слева, слезливый и суицидальный 
справа. Нет-нет, я ни на что не на-
мекаю. Но совпадение забавное, не 
правда ли?

ПРОЧИТАЛ В ФЕВРАЛЕ:

Ведущий:
Арсений Крымов

В поисках вдохновения молодой художник Сейдзи Тига при-
езжает на остров Нантакет. Здесь он заводит новых друзей, 
знакомится с членами творческого кружка «Яблоко» и, ка-
жется, находит выход из творческого кризиса.

* * *
Раннее произведение Химаруи Хидекадзу, автора нашумевшей 
«Хеталии», окунает читателя в атмосферу интернационального 
творческого общества 60-х годов. Сюжета как такового в книге 
практически нет. Казалось бы, герои куда-то ходят, с кем-то 
общаются, переживают, творят, но движения событий просто не 
ощущается. Зато в манге есть другое. Как и сказано в заглавии, 
это «моменты жизни» — лёгкая, философская картина, слегка 
отрывочная, действующая на чувства читателя не напрямую, 
как мы привыкли, а мягко, ненавязчиво, на смутных ощущени-
ях, на кончиках пальцев.

Итог: лёгкий морской бриз, крики чаек, и ты, наедине со 
своими мыслями. Очаровательное и едва уловимое ощущение 
покоя. Как такое можно было нарисовать?

Жанр: Повседневность

Страна: Япония

Автор: Химаруя Хидекадзу

Число томов: 1

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: О. Чуракова

Издательство: XL Media

140 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
аниме She and Her Cat (1999)
аниме K-ON! (2009)

Павел Петров «От Волги до Тихого океана 
в рядах белых»
Очень сухие военные мемуары: много пере-
мещений войск, мало живых подробностей. 
Но даже в таком изложении картины смуты 
и Сибирского Ледяного похода навевают жуть.

Бронислав Кузнецов «Бон и маздаизм»
Краткий, но захватывающий рассказ о ныне 
полузабытых, а когда-то великих древних 
религиях.

Джордж Мартин «Игра престолов»
Автор сразу сбивает с толку, вводя десятка 
три главных героев. Потом большинство из 
них гибнет, и разбираться в происходящем 
становится легче.
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Старшеклассник Хикари Дзин — увлечёный конструктор фигурок. 
Вместо того чтобы прилежно учиться и готовиться к экза-
менам, он сутки проводит над своими куколками. Однажды его 
фигурка — маленькая горничная — оживает. И тут же начинает 
с кем-то драться. Весь мир Дзина переворачивается: оказывает-
ся, живые и постоянно сражающиеся между собой куклы в его 
мире — норма, такие есть практически у всего школьного совета, 
и хуже того — совет желает устранить его фигурку и его самого.

* * *
Милая история, хотя и лишённая особой новизны. Непримечатель-
ный сюжетец, не слишком аккуратный рисунок, типичный стиль. 
Автор не стал углубляться в подробности школьной жизни, как 
часто любят делать создатели подобных историй. Не повезло манге 
и с российским изданием: обычно хорошо знающая свое дело 
«Фабрика комиксов» в этот раз сваляла дурака: во время первого 
же прочтения страницы начали выпадать, а покрытие — скатывать-
ся с обложки. Внутри томика глаз режут ляпы перевода.

Итог: манга подойдёт для того, чтобы скоротать вечерок, а персо-
нажи вполне могут быть интересны косплееру. И это, пожалуй, всё.

Жанр: Комедийный боевик

Страна: Япония

Автор: Окада Мацуока

Число томов: 1

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: Е. Верещагина

Издательство: 
«Фабрика комиксов»

208 стр, 7000 экз.

Похожие произведения:
аниме Angelic Layer (2001)
вселенная «Покемон»

Figure Maker

Chibisan Date

Творец фигурок
Текст: Елизавета Крымова

Текст: Елизавета Крымова

 ■ К счастью, искусство мини-

скульпторов не ограничивается 

ваянием одних только трусиков.

Моменты жизни

 ■ Здесь живут 

словно вне 

времени.
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Рагнарёк
Приключенче-
ское фэнтези по 
мотивам северных 
мифов. Эта манхва 
легла в основу 
популярной 
онлайн-игры 
«Рагнарок онлайн». 
Обратите внимание 
на различие 
в названиях про-
изведений — вот 
что бывает, когда 
издатели забывают 
договориться.

10

Героев этой манги, юношу и девушку, сближают странные ин-
тересы: их привлекает смерть. А городок так и кишит маньяка-
ми — проще простого стать их жертвой... Или одним из них.

* * *
Внутри каждого человека сокрыта пропасть, куда он сбрасывает 
мрачные мысли и запретные желания. Большинство держится от 
неё подальше, делая вид, что ни о чём нехорошем никогда и не 
думал. Некоторые бросаются в неё, отдавая себя во власть тьмы. Ну 
а дуэт героев этой манги любит балансировать на грани, играя с тём-
ными стремлениями, но не позволяя им взять над собой власть.

Их влекут убийства. Он до поры сдерживается, но руки так 
и чешутся взяться за нож. Она — идеальная жертва: ежеминутно 
думающая о смерти девушка со шрамами на запястьях. На неё 
бросается каждый маньяк, но герой всякий раз выручает её. Он 
уже решил: если кто-то и убьёт её, то это будет только он.

Итог: история странных и мрачных, но удивительно гармоничных 
отношений двух людей, далёких от человечности.

Жанр: Драма

Страна: Япония

Авторы: Оцуити, Кэнди Оива

Число томов: 1

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: Г. Соловьёва

Издательство: 
«Фабрика комиксов»

224 стр., 8000 экз.

Похожие произведения:
сериал «Декстер» (2006)
Кей Томэ «Печальная песнь 
агнца»

Goth

Гот

Мию — вампирша, чей долг хранить Землю от вторжения хищных де-
монов симма. Но где найти силы, чтобы бороться дальше, когда един-
ственное близкое ей существо, Ларва, сам из враждебного народа?

* * *
Если вы... принесёте... в издательство... книгу... написанную в сти-
ле... дневника восьмиклассницы-эмо... то разговор с вами будет 
короткий и неласковый. На издателей манги это правило, судя по 
всему, не распространяется: «Мию» на 90% состоит из односложных 
всхлипываний о горькой вампирской судьбине с переизбытком 
знаков препинания. В перерывах между рыданиями Мию ходит 
в школы (в Японии их обязаны посещать все вампиры, демоны, 
инопланетяне и андроиды), где пьёт кровь у таких же пафосно стра-
дающих барышень, — их подростковые беды составляют остальные 
10% произведения. Изгнанием симма за её высочество занимается 
верный Ларва, всегда готовый вытереть бедняжке слёзы. 

Итог: страницы у томика плотные, так что вскрыть ими вены 
не выйдет, хотя при чтении скорее всего захочется. Да здравствует 
техника безопасности!

Жанр: Вампирбургер

Страна: Япония

Автор: Наруми Какиноути

Число томов: 
10 (вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: Д. Казакова

Издательство: 
«Фабрика комиксов»

208 стр., 8000 экз.

Похожие произведения:
Стефани Майер «Сумерки»
Масаюки Такано «Одной 
крови»

Принцесса 
вампиров Мию

Когда Земля стала 
малопригодной для 
жизни, люди пере-
селились под купола. 
Герой оберегает группу 
беженцев, ищущих 
живую землю, при 
помощи гигантского 
человекоподобного 
робота.

Overman 
King Gainer

Денёк у Макото выдался — хуже не придумаешь. Но 
внезапно девушка обнаружила, что плохие события 
можно просто взять и отмотать назад. Манга по 
одноимённому аниме.

Девочка, 

томов нарисовал художник 
и забросил манхву, увлёкшись 
работой над онлайн-игрой.

1967год выхода 
оригиналь-
ной книги.

Текст: Арсений Крымов

Текст: Арсений Крымов

покорившая время

3000километров надо пройти геро-
ям по Сибири, чтобы добрать-
ся до прародины — Японии. 

Автор: Мьюнг-Джин Ли

Издательство: «АСТ»

Авторы: Ясутака Цуцуи, Ёсиюки Садамото, Ранмару Котонэ

Издательство: «Истари Пресс»

Автор: Ёсихиро Накамура, 
Ёсиюки Томино

Издательство: «Фабрика 
комиксов»

Vampire Miyu

 ■ Обнять, кусать 

и плакать

 ■ Чем бы дитя 

ни тешилось.
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Каждый поход в книжный напо-
минает путешествие в неизведанные 
страны. Кто-то пользуется картами 
или компасом, кто-то обращается 
к проводникам, а кто-то и вовсе 
отдаётся на милость случая.

Что мы ищем в новой книге? 
Нечто знакомое или, наоборот, 
неизвестное? А может, самих себя — 
какими нам только предстоит стать 
после прочтения вот этого томика? 
Ведь познавая других, мы вместе 
с тем лучше и глубже начинаем по-
нимать собственную природу.

В этом месяце мы поговорим 
о книгах-путешествиях, книгах-
паломничествах. Герой Жозе 
Сарамаго отправляется в обычный, 
казалось бы, квест под девизом 
Cherchez la femme. Автор и герой 
«Специалиста по руконожкам» едет 
на далёкий остров в поисках новых 
знаний, навстречу местам, о которых 
читал в детстве. Наконец, персонажи 
Норфолка совершают сразу не-
сколько паломничеств, одно другого 
сложнее. Конечно, их настоящая 
цель — отнюдь не диковинный зверь 
носорог из заморских краёв.

Ну что, заманчиво звучит? 
По-моему, весьма. Запастись прови-
зией и терпением — путь предстоит 
нелёгкий. Но тем ценнее то, что 
ждёт нас в конце: новый опыт, новое 
знание, новые переживания и новые 
смыслы.

Готовы? Тогда в путь!

ПРОЧИТАЛ В ФЕВРАЛЕ:

Ведущий:
Владимир Пузий

В эту экспедицию посмеет отправиться не каждый. Путь будет 
долог и тяжёл, начнётся он на севере, там же и завершится, 
но в восемь сотен страниц уложатся паломничество в Рим, стран-
ствия по тропической Африке, осада Прато и морские сражения... 
Кое-где с первого раза не пройти: больно густа чащоба смыслов, 
аллюзий, отсылок к тем или иным историческим событиям.

Но Зверь, который таится в чаще, стоит этих усилий.
Итак, сбор назначен на острове Узедом. Это в Балтийском море, 

сегодня — наполовину польская, наполовину германская территория. 
Но во времена, о которых идёт речь, граница проходила ещё и по 
другому признаку: рядом с христианами на Узедоме жили язычники. 
Последних постепенно «выдавили», а их главный город, легендарная 
Винета канул в пучину морскую. На том месте, где земля ушла под 
воду, возвели церковь. Но непрочная вера в Христа стояла на хлип-
ком фундаменте, и церковь начала соскальзывать в море.

Когда на Узедом вернулся сын язычницы Сальвестро, церковь 
уже наполовину обрушилась в воды. Туда же собирался отпра-
виться и Сальвестро: он хотел поднять с морского дна сокровища 
древнего города.

А в итоге оказался на пути к Риму, во главе делегации монахов 
той самой распадающейся церкви. Сальвестро, впрочем, как раз 
в Рим-то и нельзя: там слишком много людей, с кем он знаком по 
своей прошлой, солдатской жизни. Тех, о чьих преступлениях он 
хорошо знает. Разумеется, он встретится со старыми знакомца-
ми и найдёт новых. А в конце концов угодит в одну из двух экспе-
диций, которые отправятся добывать носорога Папе Римскому.

Это — только малая часть того, что происходит в романе, и того, 
что заложил в него автор. Поскольку, кроме сюжета, здесь важна 
форма. Перед нами эпопея в чистом виде: огромный временной 
и пространственный размах, множество героев, различные тональ-
ности и регистры повествования, где трагедия соседствует с фарсом, 
детектив превращается в пародию, а в исторический роман вплета-
ются нотки магического реализма... Вся книга словно составлена из 
полюсов-магнитов: испанцы и португальцы, слон и носорог, Рим и Нри 
(нечаянно созвучные в русском переводе), но также Рим и Винета.

Норфолк скрупулёзно выстраивает систему знаковых образов 
и развешивает по стенам ружья. И вот уже африканская легенда 
о двух братьях оборачивается древним пророчеством, которое 
созвучно с современной теорией о происхождении человека. 
Наконец, язычник, которому суждено стать исповедником Папы 
Римского. Зрячие, которыми водительствует слепец...

Это второй из трёх романов Норфолка. Каждую из книг автор 
писал по 4-5 лет, но в итоге все они стали значимым литературным 
событием.

Итог: немногие книги дают столько пищи для ума. «Носороги» 
нынче — зверь вымирающий, так что цените, друзья!

Лоуренс Норфолк
Носорог для Папы Римского

Lawrence Norfolk
The Pope’s Rhinoceros

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 1996

Переводчики: Н. Рудницкая, 
Г. Яропольский

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2010

Серия: Global Book

800 стр., 4000 экз.

Леонид Семёнов «Путешествие Афанасия 
Никитина»
«Именно здесь, после двух катастроф, когда 
Никитин потерял всё своё имущество, он 
принял решение ехать в далёкую Индию».

Наталья Хоблей «Гуцульская мифология»
«В основе названия «щезби» лежит табуи-
рованное называние чёрта по магической 
формуле, после произношения которой 
чёрт должен был пропасть, исчезнуть».

— Скажи, Антонио, а вот если бы я попросил тебя указать 
главную причину наших неурядиц, какую бы ты назвал? — спра-
шивает испанский посол у своего секретаря.

Антонио ёрзает, раздумывая, и отвечает:
— Слона.
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В 2006 году Британский совет, посольство Великобритании, газета «Книжное 
обозрение», журнал «Иностранная литература» и союз «Мастера литературного 
перевода» учредили премию «Единорог и лев». Получают её лучшие русские 
переводчики британской и ирландской литературы. Под занавес 2010-го состоя-

лось чествование очередных триумфаторов.
В номинации «Перевод прозы» победила Анна 

Асланян — за работу над «Журналом Виктора Франкен-
штейна» Питера Акройда. Среди переводов non-fiction 
лучшим признан перевод Елены Микериной романа 
«Знакомьтесь — Вернер Херцог» Пола Кронина. Первый 
лауреат «Единорога и льва», а ныне член жюри Марина 
Бородицкая так отозвалась о работе Микериной: «Книга 
живёт и дышит».

Увы, в категории «Детская литература» приз не при-
судили: слишком мало оказалось заявок.

Обе победительницы в апреле 2011 года отправятся 
на Лондонскую книжную ярмарку, куда Россия приглашена 
как почётный гость.

«ЕДИНОРОГ И ЛЕВ»  ТРИУМФ ПЕРЕВОДЧИЦ
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Не столь уж многим писателям удаётся сказать что-то новое. Тем 
более — найти оригинальный способ высказывания. Покойный 
Жозе Сарамаго сумел и то, и другое. Его книги узнаёшь с первой 
же фразы: благодаря характерным интонациям этакого просто-
ватого мудреца, отрезвляющему коктейлю из лирики и горечи, 
а также филигранной технике письма.

«Книга имён» — очередной роман-притча португальского 
лауреата «нобелевки». Как и «Двойник», эта книга относится 
к немногим «камерным» произведениям Сарамаго. Всё действие 
разворачивается в одном городе и в течение нескольких недель. 
Главный герой — тёзка автора, сеньор Жозе, — работает в местном 
архиве управления ЗАГСа. Это такой современный Башмачкин: 
младший делопроизводитель, канце-
лярский жучок-червячок, у которого 
нет ни семьи, ни друзей. Если Баш-
мачкин из «Шинели» любил выводить 
буквы, то сеньор Жозе коллекциониру-
ет судьбы известных людей. Вырезает 
газетные и журнальные заметки о них, 
добавляет архивные данные... Вполне 
невинное увлечение.

Так оно и было до тех пор, пока вместе с формулярами 
очередных «звёзд» сеньор Жозе не прихватил карточку некой 
женщины. Кто она такая? Кто-то, одна из многих миллионов. Но 
для сеньора Жозе эта таинственная дама, чьего лица он не ви-
дел, становится главной загадкой жизни. Младший делопроиз-
водитель отправляется на поиски этой женщины. Ему придётся 
пойти на должностные преступления и на бытовые подвиги. 
Подделка документов, незаконное проникновение в школу, 
кража, обман, симуляция — вот лишь малый перечень грехов 
сеньора Жозе. В финале Сарамаго закольцовывает историю 
и отправляет этого современного Орфея в архивное «царство 
мёртвых», снабдив лишь фонариком да нитью Ариадны.

Итог: роман одновременно похож и не похож на другие книги 
Сарамаго. Здесь больше кафкианских и борхесовских черт, гроте-
ска, усталости и экзистенциальных ноток. Вряд ли роман можно 
назвать книгой для отдыха и развлечения. Но это отличная проза 
в великолепном переводе. Книга, которая западает в душу.

Жозе Сарамаго

Книга имён
Мало-помалу заселены оказались обширные территории 

за кладбищем, и там возникли скопления построек, посёлки, 
деревеньки, в свою очередь разраставшиеся, сливавшиеся или 
вплотную примыкавшие друг к другу, однако оставались и нема-
лые пустые пространства, которые использовали как поля, или 
сады, или пастбища. Вот туда-то и устремилось кладбище, 
когда рухнули стены.

Remainder
Том Маккарти — за-
гадочная фигура на 
небосклоне совре-
менной британской 
литературы. Этот 
роман посвящён 
человеку, который по-
сле автокатастрофы 
проверяет истинность 
своих чувств и пы-
тается восстановить 
прошлое.

Том Маккарти

The Slap
Неожиданный 
и провокационный 
роман о жизни про-
стых австралийцев. 
Книга получила 
в 2009 году премию 
Commonwealth 
Writers и до сих пор 
вызывает немало 
споров.

Кристос Циолкас

World Without End
Многажды изданные 
и даже экранизирован-
ные «Столпы земли» 
Кен Фоллетт про-
должил романом «Мир 
без конца». Наконец-то 
мы дождались его и на 
русском — вот только 
странно, что 800-стра-
ничный том издан 
в мягком переплёте.

Кен Фоллетт

Мир

XIV век — время 
действия 
романа.

Jos  Saramago
Todos os Nomes

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 1997

Переводчики: А. Богдановский

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2010

Серия: «Интеллектуальный 
бестселлер»

304 стр., 5 000 экз.

Повесть

Издательство: «Время», 2011

Серия: «Время — детство»

176 стр., 3000 экз.

«Постойте-ка, — воскликнет читатель, — у нас же рубрика «интел-
лектуальная», а не «детская литература»! Что здесь делает рецензия 
на детскую книжку?» Ответ крайне прост: это книжка, которая 
в равной степени будет интересна и детям, и взрослым. По крайней 
мере те, кто вырос на книгах Джеральда Даррелла, точно оценят 
«Специалиста» по достоинству.

Станислав Востоков рассказывает о том, как проходил стажи-
ровку в «Международном центре, обучающем спасению редких ви-
дов». Находится Центр на острове Джерси, в знаменитом зоопарке, 
который основал Джеральд Даррелл — писатель, учёный и борец за 
спасение диких животных от нас, людей. Вот там, на Джерси, Стас 
и учился, перенимал опыт коллег. О своих приключениях он рас-
сказывает в лёгкой, иронической манере.

Собственно, речь в книге пойдёт не только о зверях, но и о лю-
дях. Перед нами своеобразные «путевые заметки» — жанр, отлично 
освоенный самим Джеральдом Дарреллом.

Итог: большинство из нас никогда не побывает на Джерси: это 
всё же накладно. Тем более не попадём мы в закулисье уникального 
зоопарка. Но книга Станислава Востокова позволит нам совершить 
хотя бы виртуальное путешествие в этот «Хогвартс для зоологов».

Станислав Востоков
Специалист по руконожкам, 
или Остров, одетый в джерси

3 -летний ребёнок настолько 
достал одного из отдыхавших, 
что тот дал ему пощёчину.

Пощёчина

Когда я был 

8,5миллиона фунтов получает 
герой за умалчивание об-
стоятельств катастрофы.

ЕСЛИ БАШМАЧКИН ИЗ «ШИНЕЛИ» 
ЛЮБИЛ ВЫВОДИТЬ БУКВЫ, ТО 
СЕНЬОР ЖОЗЕ КОЛЛЕКЦИОНИРУЕТ 
СУДЬБЫ ИЗВЕСТНЫХ ЛЮДЕЙ.

настоящим

без конца
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В марте на большие экраны выходит около 15 фантастических фильмов. Только подумайте: чтобы по-
смотреть их все, нужно ходить в кино как минимум через день. Причём откровенно провальных картин 
не намечается — многие из них и вовсе можно назвать долгожданными («Запрещённый приём», «Ранго», 
«Области тьмы»). Поэтому на сей раз самый большой раздел «Видеодрома» — «Съёмочная площадка». 
Как только фантастический кинопоток утихнет — вернём привычное количество статей. Кстати, не исклю-
чено, что на момент выхода журнала в свет некоторые премьеры будут перенесены прокатчиками из-за 
высокой конкуренции (так уже случилось с «Исчезновением на седьмой улице» и японским «Паранор-
мальным явлением»).

Не менее важно, что впервые с момента редизайна «Мира фантастики» в «Видеодроме» появился 
материал, полностью посвящённый аниме. В августе скончался Сатоси Кон — один из самых выдающихся 
аниматоров современности. Его последняя работа, «Паприка», наверняка знакома многим нашим читателям 
хотя бы потому, что летом прошлого года в интернете шли ожесточённые споры, мол, Кристофер Нолан, ра-
ботая над «Началом», позаимствовал часть идей из этого мультфильма. Правда это или нет — мы не знаем. 
Зато можем вспомнить, с чего начинал Сатоси Кон, когда пришёл в мир аниме и как прославился на весь 
мир. Могу заверить — творческий путь у него был очень интересным.

Также стоит отметить, что в «После финальных титров» увеличилась концентрация импортных фильмов. 
Практически одновременно увидели свет две знаменательные картины: «Ультрамарины» по мотивам 
Warhammer 40 000, а также «Штурмовые девушки» — полнометражный фильм Мамору Осии, ещё одного 
гения японской анимации, автора бессмертной саги «Призрак в доспехах». Обе картины получились спорные 
и, видимо, поэтому не добрались до российского зрителя хотя бы на видео.

ПОСМОТРЕЛ В ФЕВРАЛЕ:

Редактор: Александр Киселев

ВИДЕОДРОМ

«Неудачники» (2 сезон)
Продолжение комедии о малолетних правонару-
шителях с суперспособностями. Всё так же бодро.

«Призрак в доспехах 2: Невинность»
Образцовый киберпанк. Всё куда более внятно, 
чем в первой части.

«Годзилла» 

Вслед за «Скоттом Пилигримом» на большой экран готовится отправиться ещё 
один комикс Oni Press — «Обслуживание» (Maintenance). Несколько лет назад 
Макджи пытался его экранизировать, но не срослось. Теперь за дело взялась студия 
DreamWorks Animation и, естественно, это будет уже мультфильм. Главные герои 
произведения — парочка уборщиков, работающих в компании, главные клиенты 
которой — суперзлодеи.

Не только книги перебираются на большие экраны, но и игры. Но ладно бы речь шла 
о  современных блокбастерах типа BioShock и Halo, так и о классике не забывают. 
Студия 20th Century Fox собирается показать миру экранизацию примитивной 
аркады 1980 года «Ракетная команда» (Missile Command). Продюсером назначен 
Питер Чернин («Залечь на дно в Брюгге», «Призраки»), начинающие сценаристы 
Берк Шарплесс и Мэтт Сазама будут отвечать за сюжет.

Знаменитая манга Цугуми Ооба и Такэси Обата «Тетрадь смерти» не даёт покоя кине-
матографистам. Вслед за аниме и японской экранизацией на большие экраны пла-
нируют выпустить свою версию и американцы. Режиссёром фильма назначен Шейн 
Блэк — сценарист «Смертельного оружия», «Последнего бойскаута» и «Последнего 
киногероя», постановщик неплохого, но подзабытого боевика «Поцелуй навылет».

НОВОСТИ ЭКРАНИЗАЦИЙ

Постановщик сенсационного научно-фантастического трил-
лера «Монстры» Гарет Эдвардс займется вторым по счёту 
американским римейком «Годзиллы». В настоящий момент 
производится поиск сценариста, с которым режиссёр смог 
бы приступить к работе. Никакой информации о бюджете 
фильма не поступало, равно как и об исполнителях главных 
ролей. Прокат новой «Годзиллы» запланирован на 2012 год. 

Эдвардс также планирует поработать с Тимуром Бек-
мамбетовым над пока что не анонсированным фантасти-
ческим фильмом.

«Чужой» 
Долгожданный приквел «Чужого» о таинственных 
«космических жокеях» перерос в самостоятельный 
проект «Прометей», где не нашлось места ксеноморфам 
и другим персонажам знаменитой вселенной. В процессе 
работы над сценарием у Ридли Скотта появились более 
уникальные, масштабные и провокационные идеи. Режис-
сёр признался, что очень рад вернуться к жанру хоррора. 
В настоящий момент происходит подбор актёров на глав-
ные роли. Показ «Прометея» запланирован на 9 марта 2012 года.

Гарет Эдвардс возродит японского монстра

фам 
цессе 
лее 
Режис-
рора. 
глав-

та 2012 года.

После закрытия «Каприки» 
и «Звёздных врат: Все-
ленная» Syfy наконец-то 
смогли порадовать поклон-
ников фантастики. Канал 
продлил дешёвый, но эф-
фектный и увлекательный 
телесериал «Убежище» 
о докторе Хелен Магнус 
и таинственных созданиях, 
живущих среди людей. 
Низкая себестоимость, свя-
занная с тем, что работа 
ведётся только в павильоне с использованием хромакея, 
радует заказчиков, несмотря на невысокие рейтинги.  
В разработке числятся 13 серий четвёртого сезона. Пре-
мьера запланирована уже на осень этого года.   

Телевизионные при-
ключения Чудо-женщины 
откладываются. Шоу 
Дэвида Э. Келли («Жизнь 
на Марсе») свёрнуто по 
той простой причине, что 
крупные телеканалы от-
казались покупать на него 
права. FOX не проявляли 
интереса с самого начала, 
ABC (они же часть Disney, 
они же коллеги Marvel) 
не собирается экрани-
зировать произведения DC Comics, руководство CBS не 
пришло к единому мнению, у CW недостаточно средств, 
а NBC заняты внутренними перестановками. Похоже, что 
многострадальная «Чудо-женщина» так и не увидит свет.

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ

Приквела не будет
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Жители провинциального городка на Диком Западе враждебно 
встречают непонятно откуда взявшегося незнакомца (Дэниэл 
Крэйг). Тот не понимает, чем так неприятен обитателям города, 
и не может вспомнить ничего из своей жизни. О прошлом напоми-
нает разве что необычный браслет на руке. Пока герой пытается 
хоть что-то понять, на город нападают инопланетяне. 

* * *
Режиссёр «Железного человека» Джон Фавро, Стивен Спилберг, 
сценаристы Дэймон Линделоф («Остаться в живых»), Роберто Орси 
и Алекс Куртцман («Трансформеры») неоднократно баловали зри-
теля своими фантастическими историями, а на что они способны 
вместе — покажет фильм «Ковбои против пришельцев». 

Как и заведено в последнее время при создании визуально-
привлекательных кинохитов, в основу был положен одноимённый 
комикс. Возможно, Джон Фавро после успеха экранизаций «Желез-
ного человека» убедился, что экранизации графических историй — 
его конёк, и решил продолжить эксперименты на этом поприще.

Действие картины разворачивается в далёком XIX веке, что 
позволяет создателям показать вестерн нового формата: с элемен-
тами научной фантастики. В бой с инопланетным разумом вступят 
бывший Индиана Джонс (Харрисон Форд) и Дэниэл Крэйг, зареко-
мендовавший себя Джеймсом Бондом.

В преддверии такого грандиозного зрелища зрителю остается 
только надеяться, что создатели не увлекутся банальным перебирани-
ем жанровых клише, а покажут нечто новое. Скорее всего, так и будет.

Cowboys & Aliens

Ковбои против 
пришельцев

Жанр: Кинокомикс

Страна: США

Режиссёр: Джон Фавро 
(«Железный человек»)

В ролях: Дэниэл Крэйг, 
Харрисон Форд, Оливия 
Уайлд, Сэм Рокуэлл

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
11 августа 2011 года

Текст: Наталья Шмелёва

 ■ С  3  М А Р Т А :
Меняющие реальность 
(The Adjustment Bureau)
Триллер

Сумасшедшая езда 
(Drive Angry)
Боевик

 ■ С  1 0  М А Р Т А :
Инопланетное вторжение: 
Битва за Лос-Анджелес 
(Battle: Los Angeles)
Боевик

Не отпускай меня
(Never Let Me Go)
Мелодрама

Убежище
(Shelter)
Ужасы

Тайна Красной планеты
(Mars Needs Moms)
Анимационная комедия

 ■ С  1 7  М А Р Т А :
Красная шапочка 
(Red Riding Hood)
Ужасы

Области тьмы 
(Limitless)
Триллер

Ранго 
(Rango)
Анимационная комедия

 ■ С  2 4  М А Р Т А :
Пол: 
Секретный материальчик
(Paul)
Комедия

Звёздные воины: 
Путь сквозь Вселенную
(AniMen: Triton Force)
Анимационные приключения

Ариэти из страны лилипутов 
(Kari-gurashi no Arrietti)
Сказка

 ■ С  3 1  М А Р Т А :
Запрещённый приём
(Sucker Punch)
Боевик

Астрал 
(Insidious)
Ужасы

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В МАРТЕ

Кинопремьеры могут быть перенесены прокатчиками 
на другой срок по не зависящим от редакции причинам.
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 ■ Ковбойский 

концерт или 

огненное поло.

12 любовных романов, рассчитан-
ных на взрослую аудиторию, 
написала Софи Джордан

Готовится ещё один ответ «Су-
меркам» — экранизация книги 
Софи Джордан «Пламенный 
свет» (Firelight) о потомках 
драконов, способных при-
нимать человеческий облик. 
Уже через месяц после выхода 
произведения в свет были ку-
плены права на экранизацию. 
Продюсером выступает Кэти 
Шульман («Иллюзионист», 
«Столкновение»).

Пламенный 
свет

300 миллионов долларов зара-
ботал в мировом прокате 
«Бросок кобры».

Режиссёр «Броска кобры» Стивен Соммерс не будет 
работать над сиквелом — в настоящий момент ему 
активно ищут замену. За сценарий второго фильма 
о супер-солдатах отвечают авторы сюжета «Добро 
пожаловать в Зомбилэнд» Ретт Рис и Пол Верник. 
Сам Соммерс занят экранизацией романа Дина Кунца 
«Странный Томас».

Бросок 
кобры 2

Пит 
Постлетуэйт

7 февраля 1945 — 2 января 2011

Актёр, в детстве мечтавший 
стать священником и учив-
шийся на преподавателя. 
Неоднократно появлялся на 
вторых ролях в фантастиче-
ских блокбастерах: «Начале», 
«Битве титанов», «Соломоне 
Кейне», «Эон Флакс», «Сердце 
дракона», «Парке юрского 
периода 2». Причиной смерти 
стал рак, с которым Пит борол-
ся на протяжении двух лет.
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Жанр: Боевик

Стран: США

Режиссёр: Зак Снайдер 
(«300 спартанцев», «Хранители»)

Сценаристы: Зак Снайдер, 
Стив Шибуя

В ролях: Эмили Браунинг, 
Эбби Корниш, Джена Мэлоун, 
Ванесса Энн Хадженс, 
Джеми Чунг, Карла Гуджино

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
31 марта 2011 года

Официальный сайт:
suckerpunchmovie.warnerbros.com

Пятидесятые годы. Юную Куколку (Эмили Браунинг) по настоянию злобного отчима опре-
деляют в Леннокс Хаус — клинику для душевнобольных, которая больше смахивает на тюрь-
му. В ней заправляют некто Блю (Оскар Айзек) и медсестра Мадам Горски (Карла Гуджино). 
Через пять дней девушке грозит лоботомия, но она не сдаётся и решает во что бы то ни 
стало вырваться из плена. В этом ей поможет сила воображения: Куколка создает выдуман-
ный мир, где её ждут всевозможные испытания. Там можно встретить самураев, драконов, 
роботов, мутантов и прочих монстров. Мадам Горски оказывается хореографом борделя, а 
Куколке вместо лоботомии угрожает другая опасность: на её девственность покушается 
некий Картёжник (Джон Хэмм). Вместе с Куколкой в путешествие по лабиринтам вообра-
жения отправляются другие пленницы психиатрической лечебницы: упрямая Милашка (Эбби 
Корниш) со своей младшей сестрой, искренней и прямолинейной Рокет (Джена Мэлоун), сме-
калистая и наделённая богатым жизненным опытом Блонди (Ванесса Энн Хадженс), а также 
горячо преданная Эмбер (Джеми Чунг). Не обойдётся и без наставника: справиться с испыта-
ниями девушкам поможет тренер по боевым искусствам с незамысловатым именем Мудрец 
(Скотт Гленн). Мрачная реальность и буйная фантазия магическим образом связаны друг 
с другом: если найти пять артефактов и одержать победу над злом в вымышленном мире, 
можно обрести свободу в настоящей жизни…

Sucker Punch

Текст: Пётр Зайцев

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

10



После смелого римейка классического ужастика («Рассвет мертвецов»), двух великолепных 
экранизаций графических романов («300 спартанцев» и «Хранители») и не очень успешной, 
но безумно красивой анимационной адаптации детской сказки («Легенды ночных стражей») 
Зак Снайдер наконец-то смог снять фильм по собственному оригинальному сценарию. 
История эта была задумана давно, и «Запрещённый приём» должен был сниматься ещё до 
«Хранителей». Поэтому не удивительно, что почти вся команда, работавшая со Снайдером 
над экранизацией культового комикса, осталась в строю.

Снайдер всегда умел поразить зрителей невероятно красивым видеорядом, но безумный 
сценарий «Запрещённого приёма» требовал от дизайнеров чего-то совсем невероятного. 
Поэтому на должность художника-постановщика был приглашён Рик Картер, получив-
ший премию «Оскар» за декорации к «Аватару». Снайдер не прогадал: устраивать такое 
сумасшедшее смешение всевозможных стилей и жанров в кино ещё никто не осмеливался. 
«Запрещённый приём» обещает стать самым красивым фильмом года; и настоящее удоволь-
ствие от такого зрелища можно будет получить только в кинотеатре.

Что касается сюжета, то Снайдер описывал его как «Алису в Стране чудес с пулемёта-
ми», где бок о бок сосуществуют драконы, бомбардировщики B-25 и бордели. У супруги 
режиссёра (она же является сопродюсером картины) более женский взгляд на фильм: это 
история о том, на что способны девушки в борьбе за выживание. Снайдер давно мечтал 
снять кино со множеством экшен-сцен, в которых бы физические возможности героев не 
были ничем ограничены, но чтобы при этом не получилось какой-нибудь ерунды типа «Уль-
трафиолета». В «Запрещённом приёме» будет множество рукопашных схваток, поединков 
на мечах и бешеных перестрелок. При этом найдется место для музыкальных номеров: 
девушки будут не только сражаться, ещё им предстоит петь и танцевать.

В главных ролях снялись пока не очень известные актрисы, но почти наверняка после 
«Запрещённого приёма» карьера каждой из них пойдёт в гору. Изначально в титрах могли 
оказаться более известные имена: Аманда Сайфред, Эмма Стоун и Ивэн Рэйчел Вуд, но 
по тем или иным причинам юные звёзды были вынуждены отказаться от съёмок. Вполне 
возможно, что фильму это пошло на пользу: нас ожидает сюрприз в лице сразу пяти оча-
ровательных и пока не примелькавшихся девушек. В том, что Зак Снайдер каждую из них 
покажет с лучшей стороны, сомневаться не приходится.

Мы назвали «Запрещённый приём» одним из трёх самых ожидаемых фильмов года и 
отказываться от своих слов не собираемся. Снайдер готовит умопомрачительное зрелище, 
пропустить которое не имеет право ни один уважающий себя любитель кино и фантастики. 
Даже если в итоге получится полная ерунда, во что, впрочем, верится с трудом.

Прогноз

Блонди 

(Ванесса Энн Хадженс)

Куколка 
(Эмили Браунинг)

Эмбер 

(Джеми Чунг)

Милашка 

(Эбби Корниш)

Рокет 
(Джена Мэлоун)

•  То ли битва, то ли танец: 

какая, в конце концов, разница?

•  Паропанк? Готика? Постапокалипсис?
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 ■ Внешний облик Пола 

не случайно перекликается 

с пришельцами из фильмов 

Спилберга: согласно сюжету 

Пол лично консультировал 

режиссёра.

Paul

Текст: Пётр Зайцев

КАК ДЕЛАЛСЯ ПОЛСет Роген не только озвучил Пола, 
но и сыграл его при помощи тех-нологии захвата движения. Перед съёмками Роген консультировался 
с Энди Серкисом, который точно таким же образом исполнил роль Голлума во «Властелине Колец».
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«Пол: Секретный материальчик», безусловно, самая ожидаемая комедия 
2011 года. Кино про то, как рядовые любители фантастики сталкиваются 
с настоящим инопланетянином, не может не привлечь пристальное вни-
мание киноманов. Тем более когда в главных ролях снялись закадычные 
друзья-комедианты Саймон Пегг и Ник Фрост. Они же, кстати, написали 
сценарий. Этот дуэт нам хорошо знаком по безбашенным комедиям «Зом-
би по имени Шон» и «Типа крутые легавые». Правда, раньше за сценарий 
отвечали Пегг и Эдгар Райт. Последний также занимал режиссёрское 
кресло, но на этот раз Райт вместо «Пола» предпочел взяться за другую 
гик-комедию — «Скотт Пилигрим против всех». Так что постановщиком 
«Пола» стал Грег Моттола, снявший «SuperПерцев» и «Парк культуры и 
отдыха». На наш взгляд, равноценная замена.

Великолепный британский юмор, множество шуток, рассчитанных 
на настоящих ценителей фантастики, талантливый режиссёр и блиста-
тельные комические актёры, компанию которым составила сама Сигурни 
Уивер. Что же ещё надо для настоящего киноманского счастья? Опасения 
вызывает лишь тот факт, что новый проект Пегга и Фроста стал больше 
американским, чем британским. С одной стороны, это позволило получить 
серьёзный бюджет, без которого невозможно достоверно изобразить Пола. 
С другой — могло не очень хорошо отразиться на качестве юмора, по-
скольку американцы предпочитают более простые и доступные комедии. 
Судя по трейлеру, можно сказать, что шуток ниже пояса в фильме будет 
больше, чем хотелось бы. Да и пришелец, крутящий голым задом в кабине 
фургона, — чуточку перебор… Но ведь, чёрт возьми, всё равно до колик 
смешно!

Жанр: Комедия

Страны: США, Франция, Великобритания, Испания

Режиссёр: Грег Моттола («SuperПерцы»)

Сценаристы: Саймон Пегг, Ник Фрост

В ролях: Саймон Пегг, 

Ник Фрост, Джейсон Бейтман, Сигурни Уивер

Возрастной рейтинг: 

Не присваивался

Прокат в России:  UPI

Премьера в России: 24 марта 2011 года

Британский сайт: paulthemovie.co.uk

Американский сайт: whatispaul.com

Грэм (Саймон Пегг) и Клайв (Ник Фрост) — британские комикс-гики — 

отправляются в Америку на ComicCon. Неподалёку от знаменитой 

Зоны 51 они сталкиваются с самым настоящим инопланетянином 

по имени Пол. Пришелец долгое время работал на военных, в свободное 

время консультировал кинорежиссёров, но теперь решил вернуться домой. 

Парни решают помочь брату по разуму, который оказывается чуть ли 

не большим раздолбаем, чем они сами, а заодно пытаются скрыться 

от специального агента Зойла (Джейсон Бейтман) …

Прогноз

Р ЕЙ Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ Гики в естественной среде обитания: 

организаторы ComicCon официально разрешили 

использовать название конвента в фильме.

 ■ Какой любитель фантастики не 

мечтал бы оказаться на их месте?
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ПРОГНОЗ 
Новый фильм Либесмана — в первую очередь, чисто-
вой вариант «Скайлайна». Студия братьев Штраус 
Hydraulx работала над спецэффектами для фильма 
«Инопланетное вторжение: Битва за Лос-Анджелес» 
и, судя по всему, оставила себе ряд наработок, при 
помощи которых на скорую руку был снят не самый 
успешный, недорогой, но довольно эффектный 
фильм про поедание мозгов. Неизвестно, наделены 
ли и в данной ленте инопланетяне подобным аппе-
титом, однако сам процесс вторжения здесь показан 
глазами военных, а не похмельных гражданских. 

Вообще, имена создателей «Битвы за Лос-
Анджелес» вряд ли могут кого-то привлечь: режиссёр 
до сего момента увлекался типичными молодёжными 
хоррорами, последняя и единственная большая работа 
сценариста Кристофера Бертолини датируется 1999 го-
дом. Поначалу проект не вызывал оптимизма, но ситу-
ацию парадоксальным образом исправил неописуемо 
стильный трейлер — депрессивный апокалипсический 
ролик под совершенно убаюкивающую композицию 
The Sun’s Gone Dim and the Sky’s Turned Black Йохана 
Йоханссона. Если фильму удастся хотя бы отчасти 
сохранить эту мощную атмосферу и нагнать саспен-
са — можно будет не жалеть о просмотре; хотя одним 
трейлером заявленные 100 миллионов долларов не 

отбить, да и лёгкая антиреклама, созданная братьями 
Штраус, способна вытянуть из прогнозируемых сборов 
внушительный кусок. Создателям фильма остаётся на-
деяться на хорошее сарафанное радио, да на двух веду-
щих харизматичных актёров, разных ровно настолько, 
насколько бывают разными блондин-аристократ 
и брюнетка-хулиганка. И если Аарона Экхарта зрителю 
совсем непривычно видеть с винтовкой наперевес, то 
Мишель в таком образе кого-то, наверное, уже достала. 
Впрочем, пусть развлекается. 

Текст: Антон Минасов

Жанр: Апокалиптический 
боевик

Страна: США

Режиссёр: Джонатан 
Либесман («Техасская резня 
бензопилой: Начало»)

Сценарист: Кристофер 
Бертолини

В ролях: Аарон Экхарт, 
Мишель Родригес, Бриджет 
Мойнэхэн, Тейлор Хэндли, 
Джои Кинг

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
10 марта 2011 года

Официальный сайт: 
battlela.com

• «Битвой над Лос-Анджелесом» называют событие, произошед-
шее 25 февраля 1942 года, когда американские вооружённые 
силы атаковали объекты в небе над Лос-Анджелесом. По не-
которым данным, летающие объекты так и не были опознаны. 

• Студия Sony Pictures санкционировала расследование против 
братьев Штраус и ищет повод начать судебное разбира-
тельство в связи с использованием ресурсов, выделенных на 
съёмки «Инопланетное вторжение: Битва за Лос-Анджелес», 
для производства собственного фильма.

• Мишель Родригес, Аарон Экхарт и режиссёр Джонатан Ли-
бесман вместе представляли фильм на фестивале Comic-Con 
2010 в Сан-Диего.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Инопланетное вторжение: Битва за Лос-Анджелес

Battle: Los Angeles

Долгое время все были уверены, что в феврале 1942 года американцы испугались 
собственной тени, когда начали отражать какую-то воздушную атаку. Однако 
оказалось, что тогда над Лос-Анджелесом действительно кружили космические 
корабли. Сейчас инопланетяне вернулись и нанесли удар по всей Земле. Современный Лос-
Анджелес методично превращается в руины, отважные морские пехотинцы участвуют 
в неравной схватке с агрессивными захватчиками.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ Двуликий был удивлён 

тем, как быстро заживали 

его раны.

ТРЕЙЛЕР

 ■ Да включите уже 

кто-нибудь Вагнера!
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Сумасшедшая езда

ПРОГНОЗ
«Сумасшедшая езда» — ещё один привет грайнд-
хаусам. Николас Кейдж снова играет поднаторев-
шего водителя маслкара («Угнать за 60 секунд»), 
а заодно ещё раз вживается в роль марвеловского 
Джонни Блэйза («Призрачный гонщик»). Занятия 
всё те же — лихая езда, пальба из оружия и от-
пускание мощных  реплик. Радует, что солиро-
вать очередной проходной роли Кейджа будет не 

нордический Рон Перлман, а знойная блондинка 
Эмбер Хёрд.

Благодаря карикатурности происходящего фильм 
наверняка понравится всем, кто был в восторге от 
«Грайндхауса» Роберта Родригеса и Квентина Таран-
тино. А для счастья немного нужно: Николас Кейдж, 
возомнивший себя последним героем боевика, лекси-
кон Джейсона Стэтхема, первоклассная пиротехника, 
сексуальная подружка и настоящее безумие. 

Жанр: Боевик

Страна: США

Режиссёр: Патрик Люссье 
(«Дракула 2000», 
«Белый шум 2: Сияние»)

Сценарист: Тодд Фармер, 
Патрик Люссье

В ролях: Николас Кейдж, 
Эмбер Хёрд, Кэти Миксон, 
Билли Бёрк, Дэвид Морс

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
3 марта 2011 года

Официальный сайт:
driveangry3d.com

Drive Angry

Рецидивист и резвый гонщик Милтон (Николас Кейдж) попадает в ад, но благополучно 
свинчивает оттуда. Жариться в преисподней ему рано — нужно накормить свинцом убийц 
дочери, коварных сатанистов. Кроме того, сектанты взяли в плен родную внучку. На всё 
у дезертира есть три дня — пока маленькую девочку не принесут в жертву. Вернуть любителя 
скорости обратно в пекло призван Счетовод (Уильям Фихтнер), правая рука Люцифера. 

 ■ Знакомьтесь, актриса Эмбер Хёрд — одна из самых сексуальных женщин…  ■ …а теперь вспомните угрюмые мины Николаса Кейджа.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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Текст: Стас Селицкий

Жанр: Триллер

Страна: США

Режиссёр: Джордж Нолфи 
(«В ловушке времени»)

Сценарист: Джордж Нолфи

Первоисточник:  рассказ 
Филиппа К. Дика «Команда 
корректировки»

В ролях: Мэтт Дэймон, 
Эмили Блант, Тэррэнс Стэмп, 
Майкл Келли

Возрастной рейтинг: 
PG-13 (от 13 лет)

Прокат в России: UPI

Премьера в России: 
3 марта 2011 года 

Официальный сайт: 
theadjustmentbureau.com

Сайт писателя: 
philipkdick.com

ПРОГНОЗ
В большинстве произведений Филиппа Дика 
центральный герой — вполне обычный человек, 
находящийся в необычных условиях. Рассказ 
«Команда корректировки» не стал исключением.  
Если одним предложением описать сюжет фильма, 
то для этого лучше всего подойдёт отрывок из 
песни «Марионетки» группы «Машины времени»: 
«Волк и заяц, птицы в клетке — все они марионет-
ки в ловких и натруженных руках». Как это часто 
водится, оригинальный рассказ был подвергнут 
серьёзным изменениям. В нём речь шла о коман-
де, создающей альтернативные реальности, и об 
агенте по недвижимости, случайно узнавшем об 
их существовании. Никаких  влюблённых полити-
ков и балерин там не было. Для усиления драмати-
ческой составляющей в историю внесли элементы 
мелодрамы. В фильме на первый план выводится 
тема запретной любви, тогда как самой команде 
корректировки отведена роль «злодейской пар-
тии», мешающей главным героям. Интригующий 
сюжет, приятные актёры и бывший сценарист 
«Ультиматума Борна» у руля проекта — мы можем 
получить один из самых ярких фильмов весны.

Текст: Кристиан Бодров

Меняющие реальность
The Adjustment Bureau

На что готов человек ради любви? Сможет ли он пойти наперекор судьбе? Стремительно 
взбирающийся по карьерной лестнице конгрессмен Дэвид Норрис (Мэтт Дэймон) не думал 
об этом, пока однажды не встретил очаровательную балерину Элизу (Эмили Блант), 
в которую моментально влюбился. Но обстоятельства каждый раз складываются так, что 
он не может познакомиться с ней поближе. Будто бы кем-то предрешено, что они не могут 
быть вместе. Дэвид преодолевает всевозможные препятствия на пути к своему счастью.

 ■ Погляди, все наши поступки уже описаны в рассказе какого-то фантаста!

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ Мэтт Дэймон снова в бегах. Одного «Борна» ему мало.
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ПРОГНОЗ 
После того как Кэтрин Хардвик заменили во второй 
части «сумеречной саги», она решила отыграться, 
поставив ещё одни «Сумерки», но уже на новый 
лад. Взяв в качестве фундамента сказку о Красной 
шапочке, она привнесла в проект свой особый 
стиль съёмок (за который её и любят поклонники), 
не забыв дополнить историю любовным треуголь-
ником на фоне жутких событий. Почему именно 
ей достался столь амбициозный проект? Хардвик 
отлично разбирается в импульсивных девушках 
пубертатного возраста и проблемах, с которыми 
они сталкиваются. Но одного умения снимать под-
ростковую романтику мало для проекта, смеши-
вающего в себе ужасы «Братства волка» и лирику 
«Сумерек». Вопрос в другом: потянет ли Хардвик 
рассказ столь страшной и запутанной истории? 
Многие не знают, что в мрачной сказке Шарля 
Перро оборотень (а именно он был первоначально), 
особо не церемонясь, съедал Красную шапочку. Это 
позже появилась всем известная «добрая» версия, 
которую не страшно рассказать детям на ночь. Но 
идея проекта как раз заключалась в том, чтобы 
вернуться к истокам истории о Красной шапоч-
ке, сделав мрачный триллер. Для этого дела был 
нанят сценарист Дэвид Джонсон, работавший над 
успешным хоррором «Дитя тьмы». Судя по перво-
му трейлеру, вызвавшему весьма неоднозначные 
впечатления, видно, что Хардвик освоила непри-
вычный для себя жанр.

В конечном итоге сложно предугадать, что 
из всего этого получится: калька с «Сумерек» или 
стильное и самостоятельное произведение, спо-

собное удивить зрителя нестандартным подходом 
к классической истории. В любом случае потра-
тить время и деньги на просмотр «Красной шапоч-
ки» можно, так как в наше время редко встретишь 
столь смелые проекты.

Текст: Кристиан Бодров

Жанр: Триллер

Страны: США, Канада

Режиссёр: Кэтрин Хардвик 
(«Сумерки») 

Сценарист: Дэвид Джонсон 

Первоисточник: сказка Шарля 
Перро «Красная шапочка»

В ролях: Аманда Сэйфрид, 
Гэри Олдман, Лукас Хаас, 
Билли Берк, Джулия Кристи

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Каро-премьер»

Премьера в России: 
17 марта 2011 года

Официальный сайт: 
redridinghood.warnerbros.com

Сайт режиссёра: 
catherinehardwicke.com

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Идея превратить старую сказку в мрачный, сексуальный и ро-
мантический триллер пришла в голову Леонардо Ди Каприо, 
продюсера фильма.

• Создатели тщательно подбирали цветовую гамму, чтобы 
в фильме не было ни единого предмета красного цвета, 
кроме накидки Валери.

• Дровосека Питера играет Шило Фернандез — первый пре-
тендент на роль Эдварда Калена в «Сумерках».

Красная шапочка
Red Riding Hood

Ужасный оборотень терроризирует средневековую деревню. Пытаясь покончить с ним, 
местные жители призывают на помощь охотника на нечисть, отца Соломона (Гэри 
Олдман). Тот сообщает, что оборотнем может быть каждый. Тем временем молодая 
и привлекательная девушка Валери (Аманда Сэйфрид) не может сделать выбор между 
двумя молодыми людьми. Одного ей прочат в женихи родители, в другого она влюблена. 
Но всё меняется, когда приходят вести о гибели сестры Валери от рук оборотня.

 ■ Нас ждёт совсем 

не детское кино.

 ■ В такой тёплой и стильной накидке никакой мороз не страшен. 

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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ПРОГНОЗ
Новый мультипликационный продукт Disney (без 
участия Pixar) — анимационная комедия, сделан-
ная с помощью технологии захвата движения. За 
лентой присматривал Роберт Земекис, демиург 
реалистичных 3D-историй. Однако режиссёр 
трилогии «Назад в будущее» и «Форреста Гампа» 
ограничился продюсерскими функциями, а ре-
жиссёром «Тайны красной планеты» стал Саймон 
Уэллс — диснеевский постановщик двухмерных 

мультфильмов и провалившейся с треском экра-
низации «Машины времени» Герберта Уэллса.

После бесчисленных приключений в мире 
зверей, детских сказок и суровой реальности 
мультипликаторы решили заняться космической 
фантастикой. «Тайна красной планеты» — экра-
низация одноимённой книжки Беркли Бритеда, 
этакий «ВАЛЛ·И» с неоновым дизайном «Трона». 
Минималистично, красиво и эстетично. Вопрос 
только — смешно ли?

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Анимационная комедия

Страна: США

Режиссёр: Саймон Уэллс 
(«Балто», «Машина времени»)

Сценаристы: Саймон Уэллс, 
Венди Уэллс

Первоисточник: 
иллюстрированная книга 
Беркли Бритеда «Тайна 
красной планеты»

Роли озвучивают: Сет Грин, 
Джоан Кьюсак, Дэн Фоглер

Возрастной рейтинг: PG 
(некоторые материалы могут 
не подходить для детей)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
10 марта 2011 года

Официальный сайт: disney.go.com/
disneypictures/marsneedsmoms/

Сайт писателя Беркли 
Бритеда: berkeleybreathed.com

Тайна красной планеты
Mars Needs Moms

Маленький озорник Майло живёт вместе со строгой мамой и часто ссорится с ней 
по пустякам. Но как только её забирают пришельцы, мальчик мчится к загадочному 
летательному аппарату пытается забраться внутрь него. По чистой случайности ему 
это удаётся. По прилёту на Марс Майло знакомится с толстяком Грибблом, земным 
мужчиной, немного свихнувшимся из-за тоски по дому. Он узнает о коварных планах 
марсиан и даже находит общий язык с некоторыми из них.

ПРОГНОЗ
Одноимённый роман Кадзуо Исигуро был высоко 
отмечен критиками, получил несколько престиж-
ных премий,  потому не мог пройти мимо кинема-
тографистов. Сценарий экранизации подготовил 
писатель Алекс Гарланд («Пляж», «Тессеракт»), 
а режиссёром выступил Марк Романек, прославив-
шийся съёмками дорогостоящего видео на песню 

Майкла Джексона Scream. Мастерство клипмейкера 
придаёт фильму особую грацию, мечтательность 
и музыкальность. На роли главных героев пригла-
шены звёзды, не требующие представления: Кира 
Найтли, Кэри Маллиган и Эндрю Гарфилд, утверж-
дённый на роль нового Человека-паука. Суммируя, 
можно надеяться, что зритель увидит не просто 
красивое кино, а достойное номинации на «Оскар».

Текст: Наталья Шмелева

Жанр: Драма

Страны: США, Великобритания

Режиссёр: Марк Романек 
(«Фото за час»)

Сценарист: Алекс Гарленд

Первоисточник: роман Кадзуо 
Исигуро «Не отпускай меня» 

В ролях: Кэри Маллиган, 
Эндрю Гарфилд, 
Кира Найтли, Чарли Роу, 
Шарлотта Рэмплинг 

Возрастной рейтинг: 
R (до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ»

Премьера в России: 
10 марта 2011 года

Официальный сайт: 
foxsearchlight.com/neverletmego

Не отпускай меня  
Never Let Me Go

Кэти (Кэри Маллиган), Рут (Кира Найтли) и Томми (Эндрю Гарфилд) с детства 
воспитываются в закрытом английском пансионате, где царит дух то ли викторианства, 
то ли пуританизма. Они — всего лишь клоны, выращиваемые на донорские органы. Дети, 
у которых заведомо нет будущего, стараются жить обычной человеческой жизнью 
с пафосной демонстрацией наигранных чувств и эмоций, а также пытаются понять, что 
же такое любовь.

 ■ Романтическая идиллия: они могли бы быть нормальными людьми.

 ■ Алекс Гарленд не только пишет книги. Он также работал 

над сценариями к фильмам Дэнни Бойла «28 дней спустя» и «Пекло».

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ Режиссёр Саймон Уэллс — правнук Герберта Уэллса. 

Неудивительно, что он экранизировал «Машину времени».

 ■ Марсианка — молодая и симпатичная — будет помогать главному герою.

ТРЕЙЛЕР
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ПРОГНОЗ 
После нашумевшей трилогии «Пираты Карибского 
моря» Гор Вербински перешёл к созданию ани-
мационной комедии «Ранго». Продолжая сотруд-
ничество с кассовым Джонни Деппом, режиссёр 
пригласил его для озвучивания главного персонажа 
мультфильма — уморительного хамелеона Ранго. 
Никаких пиратов здесь уже нет, Вербински решил 
исследовать новую для него территорию — пустын-
ные просторы Дикого Запада. 

Не составляет труда найти связь между «Ранго» 
и легендарным спагетти-вестерном Серджио Кор-
буччи «Джанго» 1966 года. Схожие имена главных ге-
роев, опасные времена классического Дикого Запада 
и всё тот же герой-одиночка, намеревающийся наве-
сти порядок в провинциальном городке. Вербински 
с помощью анимации превращает ковбоев во все-
возможных жаб, птиц, грызунов и пресмыкающихся. 
Облик каждого соответствует характеру, вот только 
худощавый хамелеон с выпученными глазами явно 
не похож на храброго борца за справедливость — от-
сюда и комичность мультфильма. 

Искромётных шуток в ленте будет предоста-
точно, ведь Ранго полностью идентичен самому 
Джонни Деппу. В гавайской майке, тонкой сигаре-
те и нахлобученной шляпе можно увидеть Рауля 
Дьюка из «Страха и ненависти в Лас-Вегасе», по 
повадкам и движениям легко угадывается Джек 
Воробей, а истинный поклонник актёра найдёт 
даже чуточку Акселя из «Аризонской мечты». И уже 
трудно сказать, на Деппа или на хамелеона будет 
смотреть зритель, ведь актёр впервые сольётся со 
своим персонажем в единое целое при помощи 
компьютерных технологий.     

Вербински в 2000-х смог возвратить угасший ин-
терес к приключениям про пиратов, поискам золота 
и «Летучему голландцу». Но глупо надеяться, что 
«Ранго» заново воскресит вестерн как жанр западного 
кинематографа. Раскрытие времён Дикого Запада 
в столь непривычном анимационном представле-
нии — ироничный привет вестернам. Но зато какой!

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Анимационная комедия

Страна: США

Режиссёр: Гор Вербински 
(«Пираты Карибского 
моря: Проклятие «Чёрной 
жемчужины», «Звонок»)

Сценаристы: Джон Логан, 
Гор Вербински, Джеймс Уорд 
Биркит

Роли озвучивают: Джонни 
Депп, Тимоти Олифант, Билл 
Найи, Айла Фишер, Эбигейл 
Бреслин 

Возрастной рейтинг: PG 
(некоторые материалы могут 
не подходить для детей)

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
17 марта 2011 года

Официальный сайт:
rangmovie.com

Ранго
Rango

Самый обычный хамелеон Ранго, считающий себя героем, но не имеющий возможности 
это проявить, случайно попадает в городок Грязь. Случайно заполучив шерифскую 
звёздочку, он начинает борьбу за соблюдение законов и правил, но существа и твари 
пустыни не приветствуют нового хранителя порядка. Отважному хамелеону 
предстоит завоевать доверие местных жителей, пройти через множество испытаний 
и разобраться с душевными проблемами.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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• Полную работу над компьютерной анимацией мультфильма 
впервые за 35 лет своего существования самостоятельно про-
вела киностудия Industrial Light & Magic.

• При создании мультфильма использовалась технология захва-
та эмоций — новый, более сложный метод захвата движений. 
Такой новаторский приём позволял перенести все действия, 
жесты, мимику и голоса реальных актёров, разыгрывающих 
сцены прямо в записывающей студии, на своих персонажей. 

• У Джонни Деппа, исполнившего роль Ранго, имелось только 
20 свободных дней для озвучивания. Режиссёру очень по-
везло, что другие актёры были свободны для записи всех сцен 
с участием Деппа.  

• Для того чтобы актёры лучше вошли в свои роли, Вербински 
попросил их использовать во время записи элементы ковбой-
ских костюмов.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

 ■ Жабу, прикинувшуюся камнем, найти легко, 

а вот где здесь спрятался хамелеон?

 ■ Доблестный шериф 

спасёт этот зоопарк.

ТРЕЙЛЕР
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ПРОГНОЗ
Что в темноте — не совсем ясно. Нужно знать две 
вещи — оно умеет пугать и, что немаловажно, 
обманывать, как демоны Сайлент Хилла. «Исчезно-
вение на 7-й улице» на первый взгляд напоминает 
классический хоррор-квест с занимательным 
сеттингом. Не принципиально, останутся герои 
в живых или нет, — здесь куда важнее происходя-
щие вокруг них события. 

Режиссёр фильма — опытный Брэд Андерсон, 
блеснувший «Машинистом», в котором Кристиан 

Бейл превратился в ходячий скелет. В последнее 
время Андерсон пропадал на съёмочных площадках 
фантастических сериалов «Грань», «Страх, как он 
есть», так что с проблем с хоррор-составляющей  
быть не должно. С мизерным бюджетом (10 мил-
лионов долларов) создатели «Исчезновения на 
7-й улице» реализовали большинство задумок вроде 
падающих просто так беспилотных самолётов. Хотя 
почувствовать себя Уиллом Смитом из «Я — легенда» 
ещё проще — достаточно выйти на улицу туманным 
утром после празднования дня города.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Ужасы

Страна: США

Режиссёр: Брэд 
Андерсон («Машинист», 
«Транссибирский экспресс»)

Сценарист: Энтони 
Джазвински

В ролях: Хейден Кристенсен, 
Тэнди Ньютон, Джон 
Легуизамо, Тейлор Грутиус

Возрастной рейтинг: 
R (до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
Top Film Distribution

Премьера в России: 
17 февраля 2011 года

Официальный сайт: 
vanishingon7th.com

Исчезновение на 7-й улице
Vanishing on 7th Street

Четыре ничем не связанных человека (маленький мальчик, оставшийся без мамы, 
женщина из роддома, потерявшая своего младенца, киномеханик-мексиканец и молодой 
телерепортёр) встречаются внутри захудалого бара. Дело в том, что в мгновение 
ока каждый из них остался один в совершенно безлюдном Детройте. По слухам, во 
всём виновато аварийное отключение света по городу, случившееся недавно. Но сейчас 
одиннадцать часов утра, а мегаполис снова погрузился в кромешную тьму.

ПРОГНОЗ
Что объединяет «Паранормальное явление: Ночь 
в Токио» Тосикадзу Нагаэ, «Звонок» Гора Вербин-
ски и «Впусти меня. Сага» Мэтта Ривза? Это идея 
переснять фильм, созданный в одних культурных 
условиях, адаптировав его под другие. Американ-
цы в своё время пересняли «Звонок» Хидео Накаты, 
японцы отвечают своей версией американского 
«Паранормального явления». Весь фильм стро-
ится на игре двух актёров: Норико Аояма и Аой 
Накамура. Действие разворачивается вокруг 
необъяснимых жестоких ночных происшествий 
с безобидными героями. Японское «Паранормаль-
ное явление» строится по тем же принципам, что 
и фильм Орена Пели, поэтому довольно трудно 
судить, что собственно японского в него добави-
ли создатели. Режиссёр Тосикадзу Нагаэ плавно 
следует проверенным методам запугивания 
зрителя, только лица героев азиатские, что должно 
оказать дополнительное воздействие на японского 
зрителя. Видимо, жителям Страны восходящего 
солнца не хватает своих собственных страшилок, 
или американские гримасы на них не производят 
должного эффекта.

Текст: Наталья Шмелева

Жанр: Ужасы

Страны: Япония, США

Режиссёр: Тосикадзу Нагаэ 
(«Призрачная система»)

Сценарист: Тосикадзу Нагаэ

Первоисточник: фильм 
«Паранормальное явление»

В ролях: Норико Аояма, Аой 
Накамура

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Каравелла DDC»

Премьера в России: 
24 февраля 2011 года

Официальный сайт: 
paranormal-2-tokyo.jp

Паранормальное явление: Ночь в Токио 

Paran maru akutibiti dai-2-shou: Tokyo night

Путешествие по Америке заканчивается для японки Харуки (Норико Аояма) аварией на 
дороге, инвалидным креслом и встречей с героиней первой части фильма «Паранормальное 
явление» Кэти, обвинённой в убийстве своего парня, а также оказавшейся переносчиком 
демонической чумы. Вследствие столь неприятного знакомства Харука оказывается 
психически неадекватной, и её начинает терзать невидимый жестокий демон, которого 
успевает запечатлеть на камеры брат японки (Аой Накамура).

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ Мы-то знаем, что экс-джедаев не существует. 

 ■ Инвалидное кресло отличает японский вариант фильма от американского.

 ■ Лозунг «Исчезновения на 7-й улице» — «Оставайся на свету». 

Интересно, создатели фильма играли в Alan Wake?

 ■ Японские неудачники, попавшие в путы американской моды.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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ТРЕЙЛЕР



СъС
ёмём

очоч
нана

я я 
плпл

ощощ
адад

кака
В

ид
ео

др
ом

76
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
М

ар
т

 •
 2

01
1

ПРОГНОЗ
Экранизация технотриллера Алана Глинна «Области 
тьмы» — довольно загадочный проект. Несмотря 
на то, что до премьеры осталось совсем немного, 
о фильме почти ничего не известно. За постановку 
отвечает Нил Бёргер, запомнившийся нам по «Ил-
люзионисту». В главной роли должен был снимать-
ся Шайа Лабаф, но после того, как актёр получил 
травму, его быстро заменили на Брэдли Купера. Для 
Купера это шанс показать себя в серьёзной роли, 
поскольку пока что он больше известен как герой 
комедий и боевиков. На втором плане — Роберт 
Де Ниро, что само по себе внушает оптимизм: его 
харизма способна вытянуть практически любой 
фильм. А учитывая, что в основе сценария лежит 
более чем достойный роман, можно надеяться, что 
специально вытягивать ничего и не придётся. Книгу 
Глинна мы уже высоко оценили два года назад, 
когда она вышла на русском языке. Если создатели 
фильма не ушли далеко от оригинала, должно полу-
читься мощное кино о противостоянии личностей: 
гениев, трудяг и удачливых проныр, в меру развле-

кательное, в меру интеллектуальное. Роман Алана 
Глинна — это социальная фантастика, в которой 
история о чудо-препарате не цель, а лишь средство 
для демонстрации суровых реалий современного 
бизнеса. Будем надеяться, что при переносе на 
экран авторский замысел не потеряется.

Текст: Пётр Зайцев

Жанр: Триллер

Страны: США

Режиссёр: Нил Бёргер 
(«Иллюзионист»)

Сценарист: Лесли Диксон

Первоисточник: роман Алана 
Глинна «Области тьмы» 

В ролях: Брэдли Купер, Роберт 
Де Ниро, Эбби Корниш, Анна 
Фрил

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Парадиз», «Наше кино»

Премьера в России: 
17 марта 2011 года

Официальный сайт: 
iamrogue.com/limitless

Российский сайт: 
theclearpill.ru

Рабочее название у фильма было такое же, как и у книги-
первоисточника — The Dark Fields. В русском переводе книга на-
зывается «Области тьмы». Но в процессе съёмок американское 
название картины изменилось на Limitless (дословно: «Беспре-
дельный», «Неограниченный»). На момент написания нашего 
анонса российские прокатчики так и не определились с тем, 
под каким названием фильм выйдет в отечественный прокат. 
Рассматривались самые разнообразные варианты: «Области 
тьмы», «Абсолют», «Вспышки разума», «NZT», «Препарат», «За 
гранью», «Лабиринты разума», а также совсем уж «запредель-
ные» версии: «Тёмные стороны сознания», «Апгрейд мозга», 
«Чёрные дыры разума» и «Безлимитный мозговой трафик».

ТРУДНОСТИ ПЕРЕВОДА

Области тьмы
Limitless

Жизнь непутёвого писателя Эдди (Брэдли Купер) катится под откос. Но таинственные 
таблетки под названием NZT в одночасье всё меняют. Они заставляют головной мозг 
работать в десятки раз эффективнее. Мгновенная реакция, небывалые аналитические 
способности, огромный творческий потенциал — Эдди делает головокружительную 
карьеру. Одна проблема: NZT обладает побочным эффектом. Оказывается, многие из 
подсевших на творческий наркотик находятся при смерти, а все остальные уже умерли…

ТРЕЙЛЕР

 ■ Видишь ли, NZT — это тебе не БАД… Тут всё серьёзнее.  ■ Интригующая улыбка Де Ниро не сулит ничего хорошего.

 ■ В море безграничных возможностей немудрено и утонуть.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

8
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Аниме, как и любая массовая про-
дукция, оперативно изменяется, чтобы 
соответствовать вкусам зрителей. 
Времена классического фэнтези 
и космических вестернов ушли, сме-
нившись, как ни прискорбно, засильем 
стиля «моэ», кавая и вездесущего 
фансервиса.

В последние годы пустующую 
жанровую нишу «западного» аниме 
заняли совместные с американцами 
проекты. Мы уже успели ознакомиться 
с аниме о Горце, Бэтмене и сериалом 
по мотивам игровой серии Halo. Аниме 
о героях вселенной Marvel студия 
Madhouse, похоже, и вовсе решила 
поставить на поток: после «Железного 
человека» и «Росомахи» нас ждут се-
риалы про Блэйда и Людей Икс. Их по-
явление, конечно, приятно разнообра-
зит телепрограмму, до отказа забитую 
полуголыми лолитками и томными 
бисёненами, но на этом заслуги совре-
менного аниме по мотивам комиксов 
и кинофильмов заканчиваются — уж 
больно работы такого плана вторичны 
и несуразны. Единственным шедевром, 
снятым со вкусом и существенно 
дополнившим свою вселенную, была 
и остаётся «Аниматрица».

Правда, выбор у любителей 
взрослого аниме западного стиля 
сейчас невелик: либо смотреть новые 
комиксовые поделки, лениво пожё-
вывая попкорн, либо пересматривать 
классику снова и снова — продолжения 
классики, вроде полнометражного 
«Тригана» появляются нечасто. 
И не все выходят удачно, живое под-
тверждение чему — недавние Slayers 
Revolution.

В ЯНВАРЕ…

Ведущая:
Ксения Аташева

Посмотрела: «Иллюзионист»
Замечательный французский мультфильм, 
романтичный, трогательный и понятный без 
единого слова. А уж какой у него визуальный 
ряд — словно ожил вдруг набор открыток 
с видами старой доброй Англии.

Поиграла: Tron: Evolution
Неоправданная жестокость в отношении 
фанатов вселенной «Трона»: чтобы полностью 
понять сюжет «Наследия», надо прочитать 
комикс и поиграть в эту игру весьма сомни-
тельного качества.

Повертела в руках: Nendoroid Archbishop
Героиня Ragnarok Online в виде умильного 
чибика-нендороида смотрится крайне орга-
нично. С комплектацией Good Smile Company 
тоже не пожадничали: девушка вооружена 
боевым посохом и личным порингом.
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Вышедший в 1998 году «Триган» мгновенно стал культовым по 
всему миру. Большой фанат американских комиксов Ясухиро 
Найто сумел создать жестокую и в то же время жизнеутверждаю-
щую, мрачную и одновременно комичную историю, за декаду не 
утратившую актуальности.

«Переполох в пустыне» смотрится как один длинный эпизод 
из середины сериала. Тёмное прошлое легендарного Вэша-
урагана здесь никого не волнует, так же как и астрономическая 
награда, назначенная за его голову. Ведь на горизонте появилась 
добыча пожирнее: по слухам, на городок Макка скоро нападёт 
банда прославленного грабителя Гасбака, так что туда съез-
жаются охотники за головами со всех сторон света. В их числе 
оказывается и Вэш, старательно изображающий добродушного 
простофилю, а на деле явившийся принять ответственность за 
решение, принятое им двадцать лет назад. Урегулировать дела 
своей страховой компании в городе спешат вездесущие страхо-
вые агенты Мерил и Милли. А необычный священник Вульфвуд, 
попавший в очередную передрягу, и вовсе волей случая оказыва-
ется на стороне бандитов… Так или иначе, компания в сборе — не 
забыли даже о бессмертной черной кошке Куронеке, — и готова 
к отчаянной драке.

По большому счёту, из лихих погонь, взрывов, перестрелок 
и душевного мордобоя в салуне фильм и состоит. Никаких от-
кровений и дополнений к сериалу он не несёт и служит лишь под-
ходящей причиной для встречи героев. Зато обставлена встреча 
шикарно: яркая широкоформатная картинка полна мельчайших 
деталей, и практически все они нарисованы вручную, без лишних 
заигрываний с компьютерной графикой. Дизайн остался без из-
менений и пришёл прямиком из конца девяностых. Чуть старо-
модно, но как стильно! 

Итог: прощальный бенефис Вэша и компании можно счи-
тать успешным: ребята ушли в закат под привычную пальбу 
и энергичную музыку, одарив фанатов последней улыбкой 
и прочитав нехитрую, давно знакомую мораль. Тем, кто не за-
стал эпоху космических вестернов и не оценил всей прелести 
оригинального сериала, «Переполох в пустыне» покажется про-
ходным боевичком, но для фанатов это долгожданный подарок 
в блестящей упаковке.

«Триган: 
Переполох в пустыне»

Формат: 
Полнометражный фильм

Студия: Madhouse

Режиссёр: Сатоси Нисимура

Gekijouban Trigun: 
Badlands Rumble

 ■ Многие сцены 

смотрятся не только 

классно, но и до 

боли знакомо.

Премьеры марта
 ■ Danbal l  Senk i 
В 2050 году станут модными 
карманные боевые роботы, 
всегда готовые сразиться во 
славу хозяев. Но может ли хобби 
стать угрозой и надеждой для 
всего человечества?

Формат: Сериал

 ■ Eiga Doraemon Shin: 
Nobita to Tetsujin Heidan — 
Habatake Tenshi-tachi
Приключения синего инопланетного 
робокота продолжаются. 
И продолжаются. И продолжаются. 
И продолжаются.

Формат: Полнометражный фильм

 ■ Kampfer : 
Fur  d ie  L iebe
Ещё один сезон боевитой 
комедии с пышными формами 
и плоскими шутками.

Формат: Полнометражный фильм

 ■ Moshidora
Герой подменяет угодившего 
в больницу друга на посту 
менеджера школьной бейсбольной 
команды. Проблема в том, что 
он понятия не имеет о бейсболе.

Формат: Сериал

 ■ One P iece  3D: 
Mugiwara  Chase
Новый фильм в бесконечной 
серии о пиратах — теперь в 3D!

Формат: Полнометражный фильм

 ■ Tor iko  3D:  Kaimaku 
Gourmet  Adventure ! !
Новый фильм в бесконечной 
серии о поварах — теперь в 3D!

Формат: Полнометражный фильм

ПРОДОЛЖЕНИЕ

АНИМЕ, КОТОРОЕ МЫ ЖДЁМ
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Термин «кинокомикс» вызывал поначалу множество споров — не 
каждый был готов согласиться, что оригинальный «Ультрафолет» — 
это кинокомикс, а экранизация комикса «Тёмный рыцарь» — нет. 
Однако со временем слово закрепилось за хорошо узнаваемым 
жанром. Благодаря студии Madhouse мы узнали, что кинокомикс 
возможен и без кино.

Аниме «Железный человек» — это «Тони Старк в Японии» во 
всех смыслах: при пересечении границы внешность героя немного 
изменилась, но в основном он остался тем же, что и в кино. Правила 
кинокомикса соблюдены: лихой и придурковатый сюжет с кучей 
трюков, рояль за каждым кустом, строго дозированные сцены «пси-
хологии». На месте и главная черта жанра: это невозможно смотреть 
без снисходительной улыбки («что взять с комикса?»), но отправив 
здравый смысл погулять, можно получить массу удовольствия.

Отлично нарисованный и анимированный Тони Старк добро-
душно хамит японцам и получает ледяные отповеди, сражается 
с характерно анимешными злодеями, насылающими на него 
гигантских роботов и блистает научным гением — например, 
единственный во всей Японии догадывается, что запись с камеры 
слежения можно ещё и посмотреть.

Итог: вояж Тони Старка в нарисованную страну определённо 
удался. Теперь с новыми силами можно готовиться к следующей 
игровой экранизации.

«Железный человек»

Формат: TV, 12 серий

Студия: Madhouse

Режиссёр: Такэси Коикэ, 
Юдзо Сато

В
идеодром
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Пускаться в долгие разъяснения о том, кто такой Росомаха и почему 
он так непомерно крут, авторы аниме не стали. Так что зрители вместе 
с героем попадают сразу в самую гущу событий, которые, конечно же, 
разворачиваются в Японии. Здесь Логан силится освободить свою воз-
любленную Марико Ясиду от власти её отца, лидера самого могуще-
ственного клана якудза. Старик Ясида не только мастер боя на мечах, 
но и партнёр главы корпорации, производящей самое фантастиче-
ское оружие, так что битва обещает быть жаркой даже для мутанта 
с адамантовым скелетом. Но за океаном Логан находит и союзников: 
наёмная убийца Юкио жаждет отомстить Ясиде за смерть матери.

Каноничная история Марико, немало мелькавшей в оригиналь-
ных марвеловских комиксах, при переносе на экран превратилась 
в раскидистую японскую клюкву — пардон, сакуру. Авторы явно пе-
реборщили с крутизной происходящего: деревянный боккэн здесь 
порождает сокрушительную ударную волну, из-под воды вылетают 
до зубов вооружённые бойцы зловещей корпорации, а красотка-
ниндзя крушит клинками бетонные стены. Ну а красавец Росомаха, 
конечно, в клочья рвёт всех своими фирменными когтями. Это не 
круто, это уже просто смешно.

Итог: красочное путешествие в те времена, когда драки 
ниндзя-мутантов с роботами-пришельцами захватывали дух, 
а фильмы Кавадзири были живой классикой, по нынешним мер-
кам выглядящее как минимум абсурдно.

Wolverine

«Росомаха»

Формат: TV, 12 серий

Студия: Madhouse

Режиссёр: Хироси Аояма

Фестивальный
календарь

Ф Е Н И К С
 ■ Дата: 26 марта
 ■ Место: Казань
 ■ Сайт: fenix.anilab.ru

A T S U I  N A T S U  2
 ■ Дата: 26 февраля
 ■ Место: Славянск-на-Кубани
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club20922158

О Т А К У  Ф Е С Т И В А Л Ь 
 ■ Дата: 26 февраля
 ■ Место: Санкт-Петербург
 ■ Сайт: otakufestival.ru

Х И Г А Н  H O M E  E D I T I O N
 ■ Дата: 20 марта
 ■ Место: Минск
 ■ Сайт: higan.org

T A I Y O U  N O  M A T S U R I
 ■ Дата: 26 марта
 ■ Место: Новокузнецк
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club20777145

S N O W  S H A K E  I I I 
F R O S T  J O K E

 ■ Дата: 26 февраля
 ■ Место: Ижевск
 ■ Сайт: vkontakte.ru/event23085639

П О Х О Д  З А  С О Л Н Ц Е М
 ■ Дата: 6 марта
 ■ Место: Самара
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club21253509

M A N A M I S O R A
 ■ Дата: 20 марта
 ■ Место: Волгоград
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club13473730

A N I M A U  N O  H A R U 
 ■ Дата: 26 марта
 ■ Место: Уфа
 ■ Сайт: animau.ru

Ч И Б И Ф Е С Т
 ■ Дата: 26 февраля
 ■ Место: Екатеринбург
 ■ Сайт: hakuryu.ru/chibi

К У К О Л Ь Н А Я 
В Ы С Т А В К А

 ■ Дата: 19 марта
 ■ Место: Москва
 ■ Сайт: cha-no-yu.ru/

projects/2011_dolls1.html

 ■ Росомаха не случайно похож на героя Кавадзири — его облик 

придумал тот же дизайнер, что работал над «Жаждой крови» и «Горцем».

 ■ А чё я такого сказал-то?  ■ Боевые роботы в Японии, как и положено, анимешные.

 ■ Интеллигентные кровавые брызги не впечатляют: 

даёшь фонтаны кровищи, как в трэше восьмидесятых!
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Сатоси Кон родился 12 октября 1963 года в Саппоро, 
административном центре острова Хоккайдо. Из-за 
отцовской работы семье несколько раз пришлось 
переезжать. Детство мальчика прошло в двух горо-
дах: родном туристическом мегаполисе и Кусиро — 
рыбацком порту, окружённом туманными болотами.

В детстве Кон увлекался тем же, чем и сверстники: 
ловил бабочек, читал мангу, смотрел по телевизору 
мультики, не разбираясь особенно, что снято в Япо-
нии, а что на Западе. В старшей школе, как и положе-
но подростку, бунтовал, но умеренно: носил длинные 
волосы и грубил учителям. В отличие от настоящих 
хулиганов, качавшихся в спортивных секциях, Сатоси 
записался в самые непопулярные кружки: рисования 
и любителей манги. Здесь не пахло потом, а вместо 
вечной грызни за первенство шли дискуссии о новых 

сериях начавшейся в 1979 году (и разросшейся сегод-
ня в крупнейшую из аниме-вселенных) саги о боевых 
роботах Mobile Suit Gundam. Сатоси предпочитал 
общество старших учеников, а также девушек — они 
казались ему взрослее и умнее, чем сверстники-
юноши. И мангу Кон предпочитал женскую — ту, где 
чувствам и отношениям уделялось больше внимания, 
чем погоням и перестрелкам. Впрочем, и фантастику 
Сатоси любил. В начале 80-х в Японии поднималась 
«новая волна» манги — рисованные истории для 
взрослых, схожие с набиравшими популярность 
на Западе недетскими «графическими новеллами» 
Миллера и Мура. Одной из любимых его вещей была 
манга Кацухро Отомо Domu — позже он признавался, 
что всегда хотел её экранизировать.

Всё, за что Кон брался, ему быстро надоедало, но 
рисовать он мог бесконечно — карандашом, маслом, 
тушью. Естественным выбором после школы стал 
художественный вуз. Кон давно мечтал покинуть 
Хоккайдо. Пример ему подал старший брат Цуёси, 
который к тому времени уже уехал в Токио, чтобы 
стать музыкантом. Вслед за братом Сатоси отпра-
вился покорять столицу и поступил в художествен-
ный университет Мусасино.

Ещё студентом он нарисовал мангу Toriko, 
которая получила премию манга-журнала Young за 
лучший дебют. На церемонии вручения художник 
наконец встретился со своим кумиром Кацухиро 
Отомо — знакомство, которое вскоре переросло 
в творческое сотрудничество. Впрочем, «сотрудни-
чество» — громко сказано: следующие несколько лет 
Сатоси Кон жил как типичный голодный художник, 
кормясь черновой работой над чужой мангой, в том 

Величайшее
представление САТОСИ КОН

Некоторые люди боятся мечтать. Другие отдаются фантазиям целиком и пропадают 
в них навсегда. Сатоси Кон знал о фантазиях всё — и их могущество, и таящуюся в них 
опасность. Он водил своих зрителей тайными тропами мира снов, показывая самые 
удивительные его уголки. Сегодня мы вновь пройдём по проложенному им маршруту.

Текст: Арсений Крымов

 ■ «Паприка». Одного из 

виртуальных помощников 

покорительницы снов 

озвучил сам Кон, другого — 

автор одноимённой книги 

Ясутака Цуцуи.
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числе «Акирой» Отомо. Но и на собственное творче-
ство сил хватало. Кон опубликовал несколько корот-
ких работ и, наконец, в 1990 году получил от издателя 
журнала Young (компании Kodansha) предложение 
издать крупную мангу. Работа была адова: Кону пред-
стояло сдать две сотни страниц за три месяца. Ито-
гом стал томик Kaikisen (у нас известен в фанатском 
переводе под названием «Возвращение в море») — 
история о маленьком прибрежном городке, жители 
которого заключили договор с русалками.

Работа на износ и злоупотребление алкоголем 
подорвали здоровье художника: закончив книгу, 
он на месяц слёг с гепатитом А. Едва Выйдя из 
больницы, получил новое приглашение: Отомо 
продюсировал чёрную научно-фантастическую 
комедию Хироюки Китакубо Roujin Z и пригласил 
Кона рисовать задние планы.

Важнее всего сделать место обжитым, на-
стоящим. Даже едва заметные предметы на 
заднем плане должны выглядеть так, будто у них 
есть прошлое и попали они сюда не случайно. Как 
угодно, но не так, будто человек с карандашом про-
сто нарисовал их на местах!

Сатоси Кон

В первой половине 90-х Сатоси Кон трудился на 
второстепенных ролях ещё в нескольких фильмах, 
в том числе Patlabor 2 Мамору Осии. В 1995 году ху-
дожники совместно работали над  мангой Seraphim: 
266,613,336 Wings, но не смогли договориться о сюже-
те. Кон жаловался, что сюжет коллеги был «историей 
ни о чём, затянутой экспозицией» — в этом часто 
упрекают всё творчество Осии. Следующая манга 
Кона, OPUS, была экспериментом в области мета-
истории: в ней художник гонялся по миру собствен-
ной манги за персонажем, укравшим его страницы. 
Увы, и эта история осталась незаконченной.

В поисках идей Кон обратился к кино. Запас-
шись кассетами и выпивкой, он сутками сидел 
перед экраном и делал в блокноте заметки, с каж-
дой бутылкой терявшие связность. Новое вдохнове-
ние он нашёл в фильмах Терри Гиллиама — «Бан-
диты времени», «Бразилия», «Приключения барона 
Мюнхгаузена» — где реальность перемешивалась 
с фантазией. Другой лентой, вдохновившей его, 
стала «Бойня номер пять» Джорджа Роя Хилла по 
одноимённому роману Курта Воннегута, герой 
которого «отключился от времени» — история, рас-
сказанная в каком угодно порядке, кроме хроноло-
гического. Дезориентирующие прыжки между сном 
и явью, от одного события к другому, вскоре станут 
визитной карточкой самого Кона.

 Я не думаю, что общение между людьми стро-
ится на одном только линейном времени. Мы раз-
говариваем в этот момент, а думаем об ужине, до 
которого ещё час. Человеческий мозг — загадка, мы 
не можем разделить с другими временную ось своей 
памяти. Это нелинейное мышление, и я пытаюсь 
изобразить это в своих работах.

Сатоси Кон

В том же 1995 году Кон принял участие в работе 
над «Магнитной розой» — одним из трёх фильмов, 
составлявших сборник Кацухиро Отомо «Воспоми-
нания о будущем». Режиссёром был Кодзи Моримо-
то (год спустя он стал одним из основателей студии 
4°C), а Кон трудился над задними планами и сцена-
рием. И оригинальная манга, и проект в целом были 
детищами Отомо, но художники заметно изменили 
сюжет, стараясь найти собственный путь. Моримото 
позже вспоминал: «Как герои истории стремились 
вырваться из магнитного поля, так и мы с Коном 
хотели уйти из поля притяжения Отомо». Несмотря 
на успех фильма, Сатоси Кон остался им недоволен: 
слишком многое он хотел бы сделать иначе. И очень 
скоро ему представился шанс снять всё по-своему.

В 1991 году увидела свет книга Ёсикадзу Такэути 
Perfect Blue: Kanzen Hentai («Истинная грусть: Закон-
ченный извращенец») — кровавый ужастик о маньяке, 
преследующем поп-звезду. Желая увидеть своё 
детище на экране, автор безуспешно ходил с готовым 
сценарием из одной киностудии в другую и наконец, 
отчаявшись, постучался в аниме-студию Madhouse. 
Её директор Масао Маруяма счёл идею подобного 
аниме авантюрой, но всё же решил дать фильму зелё-
ный свет. Кацухиро Отомо, иллюстрировавший книгу, 
порекомендовал в качестве режиссёра Сатоси Кона.

Хотя это был его режиссёрский дебют, Кон вы-
ставил ряд жёстких условий. Прочтя сценарий, он 
не нашёл в нём ничего интересного и заявил, что 
возьмётся за работу, только если ему позволят вы-
строить историю по-своему. Студия пошла навстре-
чу. Кону позволили делать со сценарием что угодно 
при условии, что на месте останутся основные 
элементы: поп-звезда и маньяк.

Новый сценарий Кон делал вместе с Садаюки 
Мураи («Фантом Бугипоп»), обсуждая подробности 
по пять-шесть часов в сутки. В основу композиции 
они положили фильм в фильме: героиня, которую 

 ■ Обложка «Возвращения в море». Чувствуется 

влияние Отомо: герой больше похож на японца, 

чем на большеглазую мультяшку.

 ■ Roujin Z. Старость — не самая 

распространённая тема для аниме.

 ■ Отдельной книгой незаконченный 

«Серафим» был издан лишь в конце 2010 года.

 ■ Призрачная дива в «Магнитной розе» 

предвосхищает ирреальных героинь самого Кона.

ИСТИННАЯ ГРУСТЬ 
(PERFECT BLUE, 2007)

Певица Мима Киригоэ 
решает оставить 
сцену ради актёрской 
карьеры. Но пока она 
снимается в сериале об 
убийцах, за ней самой 
начинает охоту 
Ми-Маньяк — пре-
данный фанат, не 
простивший ей пре-
дательства. Что ещё 
хуже, отброшенная 
маска поп-звёздочки 
сама начинает мстить, 
преследуя Миму в гал-
люцинациях. Как ей 
среди множества ролей 
найти настоящую себя?
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преследует маньяк, снимается в триллере о ма-
ньяках. Реальность двоится и троится, настоящие 
события путаются с киношными, актрису пресле-
дуют призраки и двойники, не давая понять, где её 
настоящая жизнь и где же настоящая она сама.

Изначально ленту планировалось выпускать толь-
ко на видеокассетах, но позже студия решила повы-
сить её до кинофильма. Это означало больше финан-
сирования, но меньше экранного времени, и в корзину 
полетели куски сценария — больше сотни сцен. Первы-
ми под ножницы пошли сцены, где ничего не проис-
ходило. Плавные переходы от одних событий к другим, 
нагнетание атмосферы, постепенно растущий страх 
героини были принесены в жертву действию — рвано-
му, скачущему туда-сюда в пространстве и времени, 
равно сбивающему с толку героев и зрителей.

Премьера состоялась в 1997 году на фестивале 
FantAsia в Монреале, где «Истинная грусть» полу-
чила приз как лучший азиатский фильм. Западная 
аудитория  под впечатлением от «Акиры», «Ману-
скрипта ниндзя» и «Уроцукидодзи» была уверена, 
что японская анимация — это жестокие и кровавые 
мультики для взрослых. «Истинная грусть», эти 
ожидания полностью оправдавшая, получила при-
знание и в Америке.

Не без удивления обнаружив, что его экспери-
менты с пространством и временем имеют успех, 
причём не только на родине, Кон решил продол-
жить опыты. Он примеривался к книге Ясутаки 
Цуцуи «Паприка», но проект не пошёл. Сценарий 
следующего фильма «Актриса тысячелетия» Кон 
создавал с нуля, вновь совместно с Мураи. Ещё 
одним соавтором стал звезда прогрессивной сцены 
Сусуму Хирасава — его музыка, объединяющая 
фантастические образы с мифологическими, давно 
вдохновляла Кона. Созданный им саундтрек стал 
стержнем фильма.

Как и «Истинная грусть», эта лента строилась 
вокруг фильма в фильме, а точнее, целой ретро-
спективы. Пожилая кинозвезда рассказывает свою 
биографию, где реальные события невозможно 

отличить от тех, что были в фильмах, — но если 
Мима потеряла себя среди ролей и масок, то Тиёко, 
наоборот, проживает десятки жизней как одну, 
цельную и богатую. Есть здесь и преданный по-
клонник, но, в отличие от Ми-Маньяка, этот герой 
не сходит с ума, а радостно включается в игру, 
следуя за героиней в глубины памяти как пре-
данный телохранитель. Это стало ответом тем, кто 
увидел в «Истинной грусти» лишь критику медиа-
индустрии и безумных фанатов. Фильмы кажутся 
полной противоположностью: один показывает, как 
грёзы разрушают человеческие жизни, другой — как 
они же поддерживают и исцеляют. Фильм вновь был 
показан в Монреале в 2001 году и вновь взял приз, 
на этот раз как лучшая анимационная картина. 

Фильм год ездил по фестивалям, собирая награ-
ды, прежде чем состоялась премьера для широкой 
аудитории. А Кон уже взялся за новую работу — «То-
кийские крёстные» (в нашем прокате — «Однажды 
в Токио»), рождественскую сказку о трёх бродягах, 
выхаживающих брошенного младенца.

Я беру идеи для фильмов из мира, в котором 
живу. Когда я иду по улице, то вижу бездомных. 
Удивительно, что они не появляются в кино — это 
же очевидная тема... Эти бродяги подобрали ребён-
ка из кучи мусора. Я подобрал идеи, которые никому 
не были нужны.

Сатоси Кон

Действительно, лента обращается к острым 
социальным проблемам: нищете, гомосексуализ-
му, насилию в семье, подростковой жестокости... 

АКТРИСА ТЫСЯЧЕЛЕТИЯ 
(SENNEN JOYU, 2001)

Тиёко Фудзивара — 
легенда японского 
кинематографа, уже 
много лет живущая 
затворницей. Журна-
лист Генъя, большой 
поклонник Киёко, 
берёт у неё интер-
вью и следует за 
актрисой в глубины 
памяти, погружаясь 
вместе с ней в дол-
гую биографию — 
множество слитых 
воедино жизней, 
прожитых наяву 
и в кино. 

ОДНАЖДЫ В ТОКИО 
(TOKYO GODFATHERS, 2003)

В рождественский 
день по улицам 
Токио бродят 
трое бездомных: 
алкоголик Дзин, 
трансвестит Хана 
и убежавшая из дома 
школьница Миюки. 
Роясь в мусоре, они 
находят брошенного 
младенца и решают 
вернуть его роди-
телям. Фантастики 
в фильме почти 
нет, если не считать 
ей обилие роялей 
в кустах и прочих 
«добрых фей».

 ■ Глава студии Madhouse 

Масао Маруяма. Благодаря 

его «дурдому» вышло в свет 

немало талантов.

 ■ Музыкант-фантаст Сусуму Хирасава. Кроме 

фильмов Кона, его музыка звучит в «Берсерке».
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И в то же время это удивительно добрый фильм, 
полный мягкой иронии, а «свинцовые мерзости» 
соседствуют с добрыми феями и припрятанными 
по кустам роялями. Режиссёр постарался макси-
мально отойти от привычных аниме-стереотипов, 
и не только в сюжете. Он пригласил на главные роли 
актёров, до сих пор не работавших в озвучке, а за 
саундтреком обратился к лидеру группы Moonriders 
Кэйити Судзуки, который тоже до того не имел дела 
с аниме. Получился фильм, нетипичный не только 
для аниме, но и для творчества самого Кона: это 
единственная из его лент, где реальность почти не 
размывается, а двигателем вместо образов и сюже-
тов служат персонажи.

Ещё не закончив работу над «Токийскими 
крёстными», Кон с той же командой взялся за новую 
вещь — «Агент паранойи», эксперимент с более рас-
пространённым в аниме форматом телесериала. Мы 
вновь оказываемся в безумном мире медиаиндустрии 
и современного японского мегаполиса. Идея режис-
сёра заключалась в том, чтобы снять многосерийный 
фильм, каждый эпизод которого был бы самостоя-
тельным произведением, не похожим на остальные, 
но при этом добавляющим что-то к общей картине.

Работа шла целиком на студии Madhouse, без 
привлечения аутсорсеров и в самом немилосердном 
режиме. Рисуя первые серии, команда ещё не знала, 
что будет в последних. Времени не хватало настолько, 
что режиссёр временами начинал опасаться, не при-
дёт ли мальчик с битой по его душу — или, прозаич-
нее, не решит ли студия прекратить съёмки. Кон давно 
вынашивал идею совместить живые съёмки с анима-
цией и хотел воплотить её в серии об анимационной 
студии, сняв аниматоров сериала в роли самих себя, — 
увы, идея так и осталась нереализованной.

На Западе сериал приняли благосклонно: в от-
личие от предыдущих двух фильмов, которые просто 
не заметили, мрачный и страшный «Агент паранойи» 
пришёлся по вкусу любителям «мультиков для взрос-
лых». Некоторые сцены в западных изданиях подвер-
глись цензуре — причём отнюдь не самые кровавые, 
зато самые безумные.

И вновь, не закончив работу над одним проектом, 
Кон хватается за другой. Наконец-то выдался шанс ис-
полнить давнюю мечту и экранизировать «Паприку» — 
тем более что автор книги, Ясутака Цуцуи, благословил 
его на любые изменения в сюжете. Снимая аниме 
о сновидениях, Кон начал с собственных снов.

Я начал с рисунков, а потом построил историю 
так, чтобы они обрели смысл.

Сатоси Кон

Вновь, начиная работу над сценарием, Кон не 
знал, чем закончит историю. И вновь, кроме ориги-
нальной книги, источником вдохновения стала музы-
ка Хирасавы, сыгравшая в фильме роль не меньшую, 
чем главные герои, — особенно звучащая в начальных 
титрах тема Паприки и фантасмагорический марш, 
под который движутся сновидения.

«Величайшее представление начинается» — кри-
чит клоун в начале фильма. «Паприка» стала апофео-
зом творчества Кона, вместив рассказ и о счастье, 
которое приносят мечты и сновидения, и о безумии, 
в которое ввергают человека грёзы. Человеческая 
нежность и доброта соседствуют здесь с безумием 
и брутальным насилием. Раздвоение личности у каж-
дого из героев на свой лад — кто-то разговаривает с от-
ражением в стекле, кто-то днём живёт одной жизнью, 
а ночью другой, кто-то не может прекратить соревно-
вание с давно умершим другом-соперником.

В финале среди висящих в кинотеатре плакатов 
прежних картин Кона висит афиша анимационной 
ленты Dreaming Kids. Поползли слухи, что это анонс 
следующего фильма режиссёра, но никакой офи-
циальной информации не было почти год. Наконец 
студия Madhouse анонсировала Yume Miru Kikai 
(«Грезящая машина») Сатоси Кона. Там не должно 
было быть ни одного человека, только роботы.

Я хочу сделать историю о далёком-далёком 
прошлом, но в будущем. Это фольклор, я хочу соз-
дать фольклор будущего.

Сатоси Кон

Сатоси Кон не успел завершить работу. В мае 2010 
года у него обнаружили рак в последней стадии. Три 
месяца спустя, 24 августа, художник умер. В завеща-
нии он написал, что больше всего сожалеет о «Грезя-
щей машине». Кон контролировал каждую мелочь, 
от сценария до задних планов, и боялся, что без него 
фильм никогда не увидит свет. Маруяма сказал ему 
просто: «Не волнуйся, мы что-нибудь придумаем» — 
так же, как раньше, когда Кон вылетал из бюджета 
или заваливал сроки. Осенью студия объявила, что 
работа над фильмом будет доведена до конца.

Художник ушёл. Но воспетый им парад грёз, 
ласковых и жестоких, будет продолжаться столько, 
сколько живут на земле люди. 

АГЕНТ ПАРАНОЙИ 
(MOUSOU DAIRININ, 2004)

Двое детективов 
расследуют странное 
преступление: мальчик 
с бейсбольной битой 
нападает на прохожих. 
Но удар по голове — не 
самое страшное, что 
может настигнуть тебя 
в мегаполисе. Из недр 
большого города подни-
мается волна всегда оби-
тавшего в нём безумия.

ПАПРИКА 
(PAPRIKA, 2006)

В недалёком будущем группа учёных изо-
бретает прибор, позволяющий проникать 
в человеческие сны. Они рассчитывают 
произвести революцию в психотерапии, 
но злоумышленник находит «грезящей 
машине» иное применение. Объединив 
сновидения множества людей в один фан-
тасмагорический парад, он отправляет их 
на завоевание реального мира. Вернуть 
машину и подавить бунт иллюзий берётся 
доктор Ацуко Тиба и её второе «я», живу-
щая в мире снов Паприка.

 ■ Сладкий сон легко 

оборачивается кошмаром. 

Вам никогда не казалось, что 

в миленьких мультяшках вроде 

«Хелло Китти» есть что-то 

зловещее?
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Текст: Александр Киселев

Жанр: Анимационная сказка

Страны: Ирландия, Франция, 
Бельгия

Режиссёры: Томм Мур, 
Нора Твоми

Сценаристы: Томм Мур, 
Фабрис Циолковски

Роли озвучивают: 
Эван Макгуайр, Кристен Муни, 
Мик Лэлли, Брендан Глисон

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: RUSCICO

Премьера в России: 
13 января 2011 года

Похожие произведения:

«Унесённые призраками» 
(2005)

«Золотой Компас» (2007)

Двенадцатилетний сирота 
Брендан живёт 

в аббатстве Келлз. 
Из-за нападений норманнов 

на мирные поселения монахи 
занимаются возведением огромной 
стены, которая должна защитить 

их от разбойников. Но в один 
самый обычный день в аббатство 

приходит мастер Эйдан, автор 
удивительно красивой книги. Ему 
нужен талантливый помощник, 
способный закончить великое 

произведение. Таковым становится 
Брендан, не боящийся трудностей 
и готовый отправиться навстречу 

приключениям.

В 2010 году «Тайна Келлс» 
номинировалась на «Оскар» в 
категории «Лучший анимационный 
фильм».

The Secret of Kells

— Если не будет книг, то все знания канут в небытие. 

— Людям необходимы книги. Книги дают им надежду.

Монахи-книгописцы объясняют Брендану, Монахи-книгописцы объясняют Брендану, 

почему не должны работать над постройкой стены.почему не должны работать над постройкой стены.

О Ц Е Н К И

• АНИМАЦИЯ  . . . . . . . . . . . . . 9
• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  9
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . 10
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 9

• ТЁМНЫЕ СИЛЫ
• ЗЛЫЕ НОРМАННЫ
• КАРИКАТУРНЫЕ МОНАХИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПРЯМОЛИНЕЙНЫЕ ГЭГИ
• ОДНОЗНАЧНО СЧАСТЛИВАЯ 

КОНЦОВКА
• ПРЕДСКАЗУЕМЫЙ СЮЖЕТ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 9О Ц Е Н



85

В основе мультфильма лежит история 
создания знаменитой Келлской книги — богато 
иллюстрированного произведения, созданного 
кельтскими монахами примерно в 800 году 
нашей эры. Это одна из самых изящных средне-
вековых рукописей, дошедшая до наших вре-
мён, культурное достояние Ирландии. Вокруг 
Келлской книги ходит немало легенд — ещё 
одну рассказали режиссёры-дебютанты Томм 
Мур и Нора Твоми. 

«Тайна Келлс» — классическая сказка, с 
яркими персонажами, неустаревающей пробле-
матикой и настоящими чудесами. Мультфильм 
навевает ассоциации с работами Хаяо Миядза-
ки: главный герой здесь — мальчик-мечтатель, 
противостоящий напористым реалистам с 
затухающими сердцами. История местами не-
предсказуема, трогательна и, что немаловажно, 
поднимает целый пласт проблем: веры, друж-
бы, отношения к искусству. Однако расскажи её 
с помощью стандартных мультипликационных 
средств — такого ошеломительного эффекта 
она бы не произвела.

«Тайна Келлс» выделяется среди всех 
остальных анимационных сказок комиксово-
условной рисовкой, когда яркие и порой 
карикатурные герои, занимательные мелочи и 
яркий экшен важнее детально прорисованных 
одежд, продуманной физики, реалистичных 
задников и интерьеров. И дело не в отсут-
ствии денежных средств — это выверенная 
стилистика, ведь, если присмотреться, каждый 
кадр и каждая сцена созданы с любовью. Под 
великолепные средневековые мелодии Бруно 
Куле добродушные монахи носятся по всему 
аббатству за несчастным гусем, злобные 
норманны с огромными мечами несут смерть 
и разрушение, а обаятельная как Рапунцель 
лесная девочка Эшлинг показывает Брендану 
полный чудес лесной мир... И благодаря нео-
бычным приёмам, порой фантасмагоричным, 
мультфильм способен моментально покорить 
сердце за счёт высокой художественной выра-
зительности. «Тайна Келлс»  — незабываемое 
зрелище, сказка на века, одна из лучших 
за последние несколько лет. 

Премьера мультфильма состоялась в 2009 году 
в рамках Берлинского международного кинофестиваля.

Кром Круах — не выдумка. Это злобное 
божество присутствует в старинных 

ирландских преданиях.

КОМПОЗИТОР 
БРУНО КУЛЕ

Одно из главных достоинств 
«Тайны Келлс» — великолеп-
ное средневековое музы-
кальное сопровождение за 
авторством известного фран-
цузского композитора Бруно 
Куле. Его талант открылся 
миру после выхода докумен-
тального фильма 
о насекомых «Микрокосмос», 
где музыка играла значитель-
ная роль. Бруно также работал 
над саундтреками к «Кора-
лина в Стране Кошмаров», 
«Багровые реки», «Видок», 
«Хористы» и многим другим 
картинам. Один раз был номи-
нирован на «Оскар», дважды 
получил «Сезар».  

.. ЭтЭЭЭЭтЭЭЭЭЭЭЭЭЭтЭЭЭЭЭЭЭЭЭтЭтЭЭЭЭЭЭ о зо ззлоблобббблобноее
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В основе сценария фильма лежит фатальная 
модель смерти: если кого-то удалось спасти от 
удара током, через пару дней его обязательно 
пристрелит грабитель. Персонаж Малковича, 
слишком часто повторяющий, что он посланник 
с даром видеть обречённых, уже давно не пыта-
ется никого спасти, а лишь выполняет рутинную 
работу ходячего хосписа. Он помогает людям уйти 
с миром, как и герой Нисона в недавней «Жизни за 
гранью». Но, в отличие от этого фильма, в «Залож-
нике смерти» не тратится ни минуты хронометра-
жа на демонстрацию ужасов смерти, картин ада 
и прочих хоррор-элементов. Здесь по умолчанию 
не предусмотрено спасение, поэтому отсутствует 
всякий смысл создавать интригу. С самого начала 
герой Дюри окутан не столько страхом, сколь-
ко сожалением. Фильм поделён на две части: 
в первой мужчина свыкается со смертью посреди 
равнодушного мегаполиса, во второй возвраща-
ется к жене и ребёнку, чтобы блаженно гулять 
по красивым полям и пустыням. Небольшой, но 
определяющий штрих в развязке спасает пове-
ствование от падения в нравоучительную пропо-
ведь о семейных ценностях.

При всей притчевой направленности новому 
фильму Бурдо заметно не хватает аккуратности. 

Здесь много завершённых эпизодов, которые 
следовало бы оставить на откуп фантазии зрителя, 
лишь намекнув, в чём их смысл. Да и претенциоз-
ные речи доктора Кея слишком сильно контрасти-
руют с бытовыми фразами, брошенными звездой 
сериала «Остаться в живых» Эванджелин Лилли. 
Однако есть и сюрпризы: например, актёрская 
игра Ромена Дюри, ещё чуть-чуть — и вытеснив-
шая бы самого Малковича куда-нибудь за кадр. 
И это при том, что Ромена если кто и помнит, то, 
скорее всего, по сомнительному «Арсену Люпену», 
ну и в меньшей степени по одиаровскому «Мое 
сердце биться перестало». 

НЕГЛУПАЯ КАРТИНА О ЖИЗНЕННЫХ ЦЕННОСТЯХ И РОКО-
ВЫХ ПРЕДСКАЗАНИЯХ.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Мистический триллер

Страны: Германия, Канада, 
Франция

Режиссёр: Жилль Бурдо

Сценаристы: Мишель Спиноза, 
Жилль Бурдо

Первоисточник: роман Гийома 
Муссо «Заложник смерти»

В ролях: Ромен Дюри, Джон 
Малкович, Эванджелин Лилли, 
Паскаль Бюссьер

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: «Люксор», 
«Каропрокат»

Премьера в России: 
13 января 2011 года

Похожие произведения:
«Время прощания» (2005)
«Предчувствие» (2007)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Оригинальное название фильма и романа Гийома Муссо 
переводится как «Впоследствии».

• Фильм снимался в Нью-Йорке, Нью-Мексико и Монреале. 
Съёмочная группа считала Монреаль удачным местом для 
работы, потому что он «выглядел, как какое угодно место 
в мире». 

• Несмотря на то, что автор романа и оба сценариста — 
французы, фильм практически полностью снимался на 
английском языке.

Заложник смерти
Afterwards

К циничному и самолюбивому адвокату Нэйтану (Ромен Дюри) наведывается 
таинственный доктор Кей (Джон Малкович), глава клиники в Сент-Луисе. Гость с ходу 
читает лекцию о ценности жизни и настойчиво интересуется здоровьем Нэйтана. 
Он называет себя посланником, утверждает, что видит людей, которые скоро умрут, 
и помогает им к этому подготовиться. Нэйтан не верит его словам, но на всякий случай 
спешит сделать полное обследование и звонит своей бывшей жене Клэр (Эванджелин Лилли). 

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  7

• СЕМЕЙНЫЕ ЦЕННОСТИ
• БОЖЕСТВЕННОЕ СВЕЧЕНИЕ
• КРАСНЫЕ КАБРИОЛЕТЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПОПЫТКИ НАПУГАТЬ
• ДЕМОНИЗАЦИЯ СМЕРТИ 
• ВОЛШЕБНЫЕ СПАСЕНИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Сколько мне осталось?
Нэйтан хочет знать, когда именно умрёт

О Ц Е Н К А  М Ф 7

 ■ Я тебе не добавлю на проезд, бородатенький.  ■ Не уступать Малковичу на съёмочной площадке — нелёгкая задача, ох, нелёгкая!

 ■ Нет, дорогой, эту шляпку я не с того острова привезла… ты — заложник смерти, а я — образа!  ■ Премьерный показ фильма состоялся в 2008 году.
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Французы сегодня — мастера взрослой анимации, 
а Сильвен Шомэ среди них, пожалуй, самый перспек-
тивный. Отчасти поэтому ему достался сценарий, 
написанный Жаком Тати ещё в те времена, когда 
французы были королям комедии, а сам Тати — их 
национальным Чаплином. Дочь Жака, София, по-
дарила текст отца режиссёру в период его работы 
над винтажным мультфильмом «Трио из Бельвил-
ля». В новой ленте Шомэ узнаётся разве что стилем 
анимации (который, в свою очередь, напоминает 
одновременно Миядзаки и Максима Паккале) — слег-
ка небрежной и пасмурной, даже когда по сюжету 
светит солнце. В остальном «Иллюзионист» полу-
чился абсолютно непохожим на «Трио»: здесь нет 
сюрреалистичных образов, странных младенцев или 
весёлых джазовых аккордов. 

Сам Тати в своё время не решился снимать 
фильм по сценарию из личных соображений: текст 
как-никак иллюстрировал его отношения с дочерью 
и делал это парадоксальным образом не в пользу 
обоих. Взявшийся за мультипликационную экра-
низацию Сильвен Шомэ всё прекрасно понимал, 
потому сделал ленту аккуратно и с глубоким уваже-
нием. Его старомодный герой совмещает внеш-
ность главного персонажа Тати — господина Юло — 
с самим Жаком, стремящимся скрасить жизнь 
своего ребёнка. Здесь почти нет слов, поясняющих 
внутренние переживания героев, но ироничная 
меланхолия, столь подходящая сценарию, наполня-
ет каждый кадр. В мультфильме даже угадываются 
мотивы бессоновского «Леона», когда несовершен-
нолетняя девочка и стареющий одинокий мужчина 
могут жить вместе, но это не будет казаться чем-то 
ненормальным. С той лишь разницей, что Матильда 
искала в Леоне защитника, а Элис в старом фокус-
нике — волшебного спонсора. Судя по всему, умение 
так рассказать историю — тоже привилегия исклю-
чительно французских режиссёров. 

ТРОГАТЕЛЬНЫЙ МУЛЬТФИЛЬМ ПРО ФОКУСНИКА, ПОЗВО-
ЛЯЮЩИЙ ЗРИТЕЛЮ САМОСТОЯТЕЛЬНО РЕШАТЬ: ОН УВИДЕЛ 
ПРОСТУЮ ЛОВКОСТЬ РУК ИЛИ ЖЕ МАЛЕНЬКОЕ ВОЛШЕБСТВО.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Анимационная сказка

Страны: Франция, 
Великобритания

Режиссёр: Сильвен Шомэ 
(«Трио из Бельвилля»)

Сценаристы: Сильвен Шомэ, 
Жак Тати

Роли озвучивают: Жан-Клод 
Донда, Дункан Макнил, Эдит 
Ранкин, Пол Бэнди

Возрастной рейтинг: 
PG (Рекомендуется 
присутствие родителей)

Прокат в России: 
«Кино без границ»

Премьера в России: 
16 декабря 2010 года 

Похожие произведения:
«Идиоты и ангелы» (2008)
«Вверх» (2009)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Сценарий «Иллюзиониста» Жак Тати написал в 1956 году. 
• Сильвен Шомэ — большой поклонник Жака Тати: ещё до 

«Иллюзиониста» в творчестве режиссёра можно найти 
отсылки на работы комедиографа «Праздничный день» 
и «Каникулы господина Юло». 

• За несколько дней до премьеры в редакцию The Guardian при-
шло письмо от человека, назвавшегося внуком Тати и утверждав-
шего, что сценарий «Иллюзиониста» был посвящён не Софии, 
а другой дочери Жака, рождённой вне брака, Хельге Мари-Жанн.  

Иллюзионист
L’illusionniste

Конец пятидесятых. Скромный пожилой фокусник безуспешно пытается поймать своего 
неугомонного кролика, в результате чего обоих гонят из парижского театра. Устроиться 
на работу в других городах и странах мешают либо модные рок-музыканты, либо местные 
пьянчуги. Даже в шотландской деревушке, где поначалу радовались букетам, извлечённым из 
рукава, интерес быстро переключается на новый музыкальный автомат. Лишь одна маленькая 
девочка всерьёз верит, что фокусник творит чудеса, и потому едет вместе с ним в Эдинбург. 

О Ц Е Н К И

• АНИМАЦИЯ  . . . . . . . . . . . . . 8
• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . 10
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 8

• ЗЛОБНЫЙ КРОЛИК
• КАБЛУКИ
• ПОСВЯЩЕНИЕ СОФИИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ТАБАЧНАЯ ТРУБКА 
• ФОКУСЫ С ЛЕВИТАЦИЕЙ
• ПОСВЯЩЕНИЕ МАРИ-ЖАНН

О Т С У Т С Т В У Ю Т

На сцене иллюзионист.
Театральный анонс

О Ц Е Н К А  М Ф 8

 ■ Внимание, сложный фокус: сейчас уши кролика 

окажутся в руке у механика, а рычаг — в моей!

 ■ А на охоте он обычно ловит трёх-четырёх гончих.

 ■ Французы, как известно, 

знают толк в Диснейлендах. 
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Неисчисляемые экранизации и театральные по-
становки «Путешествий Гулливера» изменили образ 
легендарного мореплавателя до такой степени, 
что сейчас не каждый вспомнит, каким описывал 
своего героя Джонатан Свифт. Мультипликатор Роб 
Леттерман тоже взял за основу классическое про-
изведение и превратил его в вольную экранизацию, 
перенеся события в наше время.

Режиссёр отчётливо понимал, что сатира 
и философия первоисточника легко может раство-
риться за комедийным образом Лемюэля Гулли-
вера, поэтому выбор Джека Блэка на главную роль 
неудивителен. И актёр действительно с полной 
серьёзностью отнёсся к работе и представил совсем 
иной, яркий образ путешественника. Увы, не самый 
смешной в своей карьере.

Разбрасываясь модными молодёжными 
фразами и придумывая величественные истории, 
Гулливер пытается хоть в этом маленьком мире 
облагородить себя. В роли слабого, но обаятельного 
неудачника Блэк комфортно себя чувствует, и слож-
но не улыбнуться его кривляньям и танцам под 
зажигательные рок-композиции. Актёр старается 
полностью вытянуть фильм на себе, ведь среди куч-
ки лилипутов можно выделить лишь Криса О’Дауда 
в роли генерала Эдварда, остальные меркнут рядом 
с задорным великаном.  

Сюжет фильма прост и банален, и порой 
кажется, что грань между самостоятельной 
экранизацией и жалкой пародией стёрлась. В со-
бытиях с трудом удаётся разглядеть классическую 
историю Свифта. Какой бы большой шаг ни делал 
Гулливер, предугадать его действия не составляет 
труда. Одной симпатии к Блэку явно недоста-
точно. Вражеский трансформер выглядит блекло 
и вторично, а линия дружбы и взаимопонимания 
двух простаков-неудачников слишком шаблонна. 

Не стоит относиться к «Путешествиям 
Гулливера» серьёзно, когда фильм изначально 
заявлен как лёгкая комедия. О Свифте можно 
забыть, взглянуть на великана Джека с улыбкой 
и, подыгрывая ему, пуститься с гитарой в беше-
ный танец под зажигательную Rock and Roll All 
Nite легендарных Kiss.

ЛЁГКИЙ БЕНЕФИС ДЖЕКА БЛЭКА ПО КЛАССИЧЕСКОМУ 
ПРОИЗВЕДЕНИЮ.

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Комедия

Страна: США

Режиссёр: Роб Леттерман 
(«Монстры против 
пришельцев»)

Сценаристы: Джо Стиллман, 
Николас Столлер 

В ролях: Джек Блэк, Джейсон 
Сигел, Эмили Блант, Аманда Пит, 
Билли Коннолли, Крис О’Дауд

Возрастной рейтинг: PG
(некоторые материалы 
могут не подходить для 
детей) 

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ»

Премьера в России: 
6 января 2011 года

Похожие произведения:
«Школа рока» (2003)
«Начало времён» (2009)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Тейлора Лотнера не взяли на роль Горация, так как продюсе-
ры посчитали, что актёр должен быть постарше. Его заменил 
Джейсон Сигел.   

• За резиденцию королевства сказочной страны взят знаменитый 
Дворец Бленхейм в Оксфордшире, где родился Уинстон Черчилль 

• Девиз блефусканцев Rapio E Abfugio, который заметен на их 
флаге, можно перевести с латыни как «Грабёж и Управление».

• По признанию Эмили Блант, в комбинированных съёмках 
актёрам, игравших лилипутов, подвешивали теннисный мяч 
на кране для визуального реагирования. Джека Блэка они 
могли только слышать, а все реплики и эмоции были обра-
щены именно к жёлтому мячику. Джеку же во время съёмок 
приходилось представлять лилипутов среди зелёного экрана 
и игрушечных домиков.   

• Новомодные технологии позволили Леттерману снимать 
одновременно эпизод с Гулливером и тот же эпизод с лилипу-
тами, а с помощью комбинированной съёмки складывать по-
лученные изображения в одну картинку и видеть в реальном 
времени фактически готовый материал.

Путешествия Гулливера
Gulliver’s Travels

Лемюэль Гулливер (Джек Блэк) уже много лет работает в почтовом отделении, но коллеги 
его не замечают. Он даже успел влюбиться в местную красавицу Дарси (Аманда Пит), однако 
не может набраться смелости и раскрыть ей свои чувства. Чтобы произвести на девушку 
впечатление, Лемюэль берётся за написание сенсационного материала и отправляется 
в плавание по Бермудскому треугольнику. Но к месту назначения он не добирается — шторм 
уносит горе-путешественника в сказочную страну, населённую лилипутами.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  5
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . .  6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . .  7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  6

• ТУШЕНИЕ ПОЖАРА 
• МИНИ-KISS
• ГОЛЫЙ ЗАД ДЖЕКА БЛЭКА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ТАЙНА БЕРМУДСКИХ 
ОСТРОВОВ

• УМНЫЙ ГУЛЛИВЕР
• ЗАЯВКА НА ПРОДОЛЖЕНИЕ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 6

 ■ Да, такое чудо не каждый день увидишь.

 ■ И вне страны лилипутов Гулливер может быть большим.

 ■ Даже такой великан может 

спасти маленькое королевство.

Никакой я не зверь! Может, и гигант, но человек.
Большой Джек

 ■ Рост для дружбы ничего не значит.
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Первый фильм режиссёра Доминика Сены с Никола-
сом Кейджем «Угнать за 60 секунд» был неотёсанной, 
предсказуемой, но всё равно очень милой историей 
про любовь и воровство. После неё карьера обоих 
стремительно покатилась к краю пропасти: Кейдж 
кое-как смотрелся разве что у маститых Ридли Скотта 
и Вернера Херцога, а Сена в лучшем случае вызывал 
противоречивые чувства, снимая то псевдохакерский 
боевик «Пароль «Рыба-меч» с Джоном Траволтой 
и Сэмюэлом Л. Джексоном в главных ролях, то антар-
ктический триллер «Белая мгла» с убойной русской 
водкой «Стрельцы». И вот где-то недалеко от точки 
признания творческого фиаско эти двое снова встре-
тились, чтобы окончательно скомпрометировать 
собственное сотрудничество десятилетней давности. 

Фильмы про безграмотное Средневековье ставят 
рекорды по наличию во вступлении письменного 
текста, и «Время ведьм» начинается именно с него. 
В дальнейшем фильм бесцеремонно вбирает в себя 
идеи «Экзорциста» и средневековый трэш про 
демонов, колдовство и диких животных в тумане. 
Единственный хорошо поставленный эпизод черес-
чур напоминает победный марш героев Джекмана 
и Шрайбера из вступительных титров «Росомахи», 
а начинается с того, как два грубых молодца меря-
ются числом убитых на манер Гимли и Леголаса. 
Нечаянным заимствованиям нет числа, и если весь 
прикол был только в том, чтобы совместить фэнтези 
с грязью настоящего Средневековья, то создатели 
ленты как минимум опоздали с концепцией. 

 ПОСРЕДСТВЕННАЯ ИСТОРИЯ ПРО НЕЧИСТУЮ СИЛУ 
В СРЕДНЕВЕКОВОМ АНТУРАЖЕ.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Приключенческий 
триллер

Страна: США

Режиссёр: Доминик Сена

Сценарист: Брэги Ф. Шут

В ролях: Николас Кейдж, Рон 
Перлман, Стивен Грэм, Клер 
Фой, Кристофер Ли

Возрастной рейтинг: 
PG-13 (от 13 лет)

Прокат в России: «Парадиз»

Премьера в России: 
6 января 2011 года

Похожие произведения:
«Соломон Кейн» (2009)
«Чёрная смерть» (2010)

• Сценарий фильма был приобретён студией MGM ещё в 2000 
году, позже проект перешёл к Columbia Pictures, и только по-
том к Relativity Media, которая его и выпустила.  

• В 1972 году вышла лента Джорджа Ромеро «Время ведьм». 
Её сюжет никак не связан с фильмом Доминика Сены.

• Инквизиция достигла своего расцвета не в Средневековье, 
а в эпоху Возрождения. Это произошло отчасти из-за воз-
никшего интереса к античным авторам и трудам, зачастую 
вступающим в противоречие со Святым Писанием и потому 
способным подорвать авторитет церкви и христианства.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Время ведьм
Season of the Witch

Начало XIII века. В австрийском городке Виллач церковь устраивает рутинную 
экзекуцию трём несчастным женщинам, обвинённым в колдовстве. Как минимум одну из 
них казнят за дело. Спустя сто лет два весёлых крестоносца, Беймен (Николас Кейдж) 
и Фелсон (Рон Перлман), дезертируют, не желая убивать женщин и детей. Умирающий 
архиепископ предлагает прощение, если те согласятся отвезти местную ведьму в горное 
аббатство. Церковь уверена: в этом случае чума, свирепствующая в Европе, отступит.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  4
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 5
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 4
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 7

• ЧУМА
• СВИРЕПЫЕ ВОЛКИ
• КНИГА СОЛОМОНА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• АУТЕНТИЧНОСТЬ 
• КОСТРЫ 
• SHELBY GT500

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Мне кажется, что у Бога слиш-
ком много врагов. 

Крестоносец жалуется 
на численность «неверных»

О Ц Е Н К А  М Ф 5

 ■ Местный ку-клукс-клан решил, что в масках их будет сложнее узнать.

 ■ Этот специальный факел 

не только сжигает ведьм, 

но и отпугивает вампиров!

 ■ Для этой роли мне обязательно нужно одеваться как средневековый сутенёр?
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Новый мультфильм «Мельницы» об осовреме-
ненных русских богатырях оказался таким же 
дерзким, весёлым и порой идиотичным, как его 
предшественники.

В лучшую сторону изменилась анимация: 
задние планы стали более детализированными, 
появились объёмные сцены. Так в начале девяно-
стых в недрах студии Disney рисовали оскаронос-
ные произведения.

Как завершение линейки о богатырях «Три 
богатыря и Шамаханская царица» определённо 
в выигрыше — объединив почти всех персонажей 

трилогии, авторы задали очень удачный темп, не 
сбавив натиск гэгов ни на минуту. Хотя по коме-
дийным сценам всех затмевает Алёша Попович. 
Видеть, как он с кличем «Отведай силушки бога-
тырской!» получает хук правой в челюсть в луч-
ших традициях «Рокки», — одно удовольствие.

ЕЩЁ ОДНА ДОБРОТНАЯ АНИМАЦИОННАЯ КОМЕДИЯ 
О РУССКИХ БОГАТЫРЯХ.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Анимационная комедия

Страна: Россия

Режиссёр: Сергей Глезин

Сценаристы: Александр 
Боярский, Ольга Никифорова

Роли озвучивают: Валерий 
Соловьев, Анна Геллер, Олег 
Куликович, Лия Медведева, 
Сергей Маковецкий

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Наше кино»

Премьера в России: 
30 декабря 2010 года

Похожие произведения:
«Шрек» (2001)
«Рапунцель: запутанная 
история» (2010)

Три богатыря и Шамаханская царица
Три самых статных богатыря на Руси (Алёша Попович, Добрыня Никитич и Илья 
Муромец) страдают от безделья: всех супостатов перебили, обзавелись домашним 
хозяйством. Тем временем киевский князь получает приглашение в гости от царицы 
далёкого государства Шамахан, умеющей гипнотизировать мужчин взглядом. Она 
намерена выйти замуж за монарха, присвоить его обширные земли и добыть слёзы 
тысячи русских красавиц для вечной молодости. Пора витязям сдувать пыль с оружия.

О Ц Е Н К И

• АНИМАЦИЯ  . . . . . . . . . . . . . 6
• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Увлечение американских режиссёров пересъём-
кой чего только можно в формате 3D дошло до 
медведя Йоги, известного не одному поколению 
американских зрителей. Впервые косолапый за-
светился на экране чуть ли не в середине прошло-
го столетия, и вот через 50 лет появился обновлён-
ный «Медведь Йоги».

Главная достопримечательность картины — не 
сюжет и не актёрская игра, а сам формат. Эрик 

Бревиг переносит полюбившихся персонажей 
в мир людей: Йоги и Бу-Бу существуют только 
в мультипликационном виде, но остальные герои 
вполне реальны и тупы. Бревиг превращает Джел-
листоун в волшебный мир, где люди могут гово-
рить с животными и даже дружить. Более достойно 
последнее было показано в «Хрониках Нарнии».

Менее волшебным выглядит банальный 
сюжет, в котором нет даже намёка на особенно-
сти режиссёрского видения и индивидуальный 
подход. В большей степени над фильмом постара-
лись создатели визуальных эффектов, а вот сце-
наристы не только рассказали избитую историю, 
но и обделили фильм яркими высказываниями. 

ПОЛУСКАЗКА-ПОЛУФИЛЬМ ДЛЯ ЗРИТЕЛЯ, ВЫСОКО 
ЦЕНЯЩЕГО АМЕРИКАНСКУЮ АНИМАЦИЮ И СКЛОННОГО 
К НОСТАЛЬГИИ.

Текст: Наталия Шмелёва

Жанр: Комедия

Страны: США, Новая Зеландия

Режиссёр: Эрик Бревиг 
(«Зена — королева воинов»)

Сценаристы: Джеффри 
Вентимилья, Джошуа Стернин, 
Брэд Коуплэнд

Первоисточник: мультсериал 
«Приключения медведя Йоги»

В ролях: Анна Фэрис, Томас 
Кэвэна, Тиджей Миллер

Возрастной рейтинг: 
PG (некоторые материалы 
могут не подходить для 
детей) 

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
30 декабря 2010 года

Похожие произведения:
«Месть пушистых» (2010)
«Миссия Дарвина» (2009)

Медведь Йоги
Yogi Bear

Медведи Йоги и Бу-Бу живут в парке Джеллистоун. Они прославились на всю округу 
своими проказами, главной из которых было воровство лакомств у зазевавшихся 
туристов. Главное зло для мишек сосредоточилось в образе рейнджера Смита (Томас 
Кэвэна). Но вот друзья узнают, что их парк хочет уничтожить майор Браун (Эндрю 
Дэйли), стремящийся усесться в кресло мера. Медведям приходится объединиться со 
Смитом, чтобы отстоять любимый Джеллистоун.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 5
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  3

О Ц Е Н К А  М Ф 5

Подвигами делиться надо, а то успеха не будет!
Илья Муромец

Все медведи обожают корзинки для пикни-
ка! И дело даже не в том, какие вкусняшки в них 
таятся, такие корзинки для медведя — это нечто 
большее, это воплощение мечты!

Йоги

 ■ Втайне от многих князь подрабатывал проктологом.

 ■ Оживление медведя Йоги, беззастенчивого вора чужой еды, — разработанная 

Эриком Бревигом программа оздоровления нации.

 ■ Верный осёл Моисей — главный и вроде бы единственный козырь Алёши Поповича.
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После успешного «Шторма» шведским режиссёрам 
Мансу Марлинду и Бьорну Стейну выпала возмож-
ность поработать в Голливуде, а именно — снять 
мистический триллер «Убежище», повествующий 
о пациенте, страдающем раздвоением личности.  

С самого начала становится понятно, что 
обычным диагнозом здесь не обойтись: объяснить 

трансформацию спокойного Дэвида в резкого Адама 
без вмешательства потусторонних сил невозможно. 
Так и получается, что внешне стандартный триллер 
по ходу сюжета постепенно превращается в мистику 
и даже в нестрашные ужасы. 

Как только режиссёры начинают поднимать 
вопросы религии, общества и веры в бога, от 
детективной составляющей почти ничего не оста-
ётся. Одно столь плавно перетекает в другое, что 
оставшиеся без ответов вопросы быстро забыва-
ются из-за сюжетной неразберихи. Мешанина из 
всех основ пугающего, загадочного и необъяс-
нимого в обёртке тихой осенней повседневности 
навевает скуку, и интерес к истории пропадает. 

Лишь тонкая игра Джонатана Риз Мейерса, 
исполнившего сразу несколько ролей, вытягивает 
фильм из серой пучины. А Джулианна Мур снова 
где-то затерялась в этой проходной мистической 
ленте, которая не способна как напугать, так и за-
интересовать поклонника жанра. 

БЕЗВКУСНЫЙ ВИНЕГРЕТ ИЗ ДЕТЕКТИВА, МИСТИКИ, УЖА-
СОВ И ВРАЧЕБНОЙ ТЕРМИНОЛОГИИ.

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Мистический триллер

Страна: США

Режиссёры: Манс Марлинд, 
Бьёрн Стейн  

Сценарист: Майкл Куни

В ролях: Джулианна Мур, 
Джонатан Риз Мейерс, 
Джеффри Демунн, Фрэнсис 
Конрой

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
«Парадиз»

Премьера в России: 
10 марта 2011 года

Похожие произведения:
«Готика» (2003)
«Дело №39» (2009)

Убежище
Shelter

Аналитик-психиатр Кара Хардинг (Джулианна Мур) не верит в синдром раздвоения 
личности. Но взявшись изучить болезнь молодого пациента (Джонатан Риз Мейерс), 
называющего себя то Дэвидом, то Адамом, профессиональный доктор сталкивается 
с необъяснимыми фактами, не поддающимися рациональному объяснению. 
Потусторонние демонические силы управляют её пациентом, и расследование 
загадочного явления приводит Кару к страшным разгадкам и тайнам, способным 
разрушить её стойкие убеждения.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  5
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  4
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . .  6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . .  5
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  5

О Ц Е Н К А  М Ф 5  ■ Совсем другого доктора Хардинг Джулианна 

Мур играла и в «Парке юрского периода 2».

Научной фантастики в «Чреве» практически нет, даже 
клонирование не совсем привычное: никто не создает 
копии взрослых людей, никто не считывает неведо-
мыми устройствами информацию из мозга, клоны не 
захватывают мир, наконец. В целом, картина больше 
похожа на размышление о природе женской любви, 
о попытке воспроизвести объект желания и подчи-
нить его. Инцестуальный мотив мог бы подлить масла 
в огонь, если бы в основе повествования не лежала 
излишне простая философичная молчаливость. 

Вдвойне обидно, что привычно закрытая для обы-
денных мелодрам Ева Грин, то испытывающая нездо-
ровую тягу к своему брату или ученице, то предающая 
агента 007, так легко и непринуждённо виснет на шее 
у ближайшего мужика с непропорциональным под-
бородком — выглядит это как-то неестественно. И даже 
последующий роман с сыном не спасает ситуацию.

 ПРЕТЕНЦИОЗНАЯ И НЕ СЛИШКОМ ИНТЕРЕСНАЯ ДРАМА 
ПРО НЕЗДОРОВУЮ ЛЮБОВЬ И КЛОНИРОВАНИЕ ЛЮДЕЙ.

Текст: Антон Минасов

Жанр: мелодрама

Страны: Венгрия, Германия, 
Франция

Режиссёр: Бенедек Флигауф

Сценарист: Бенедек Флигауф

В ролях: Ева Грин, Мэтт Смит, 
Питер Уайт, Лесли Менвилл 

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Каравелла DDC»

Премьера в России: 
20 января 2011 года

Похожие произведения:
«Искусственный разум» (2001)
«Не отпускай меня» (2010)

Чрево
Womb

Маленькая девочка Ребекка приезжает в деревню к дедушке, на пляже встречает 
мальчика Томми, и, прежде чем расстаться на двенадцать лет, они не по-детски 
влюбляются друг в друга. После долгой разлуки Томми (Мэтт Смит) предстаёт ярым 
борцом с клонированием и погибает в автокатастрофе. Ребекка (Грин Грин) же стала 
эффектной образованной девушкой. Она не может забыть возлюбленного, и в голову 
приходит безумная идея: клонировать и родить его заново.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 5
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 6
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 7

О Ц Е Н К А  М Ф 6

 ■ Да ладно, самого Джеймса Бонда? Ты? Не верю!

Вне наших встреч меня не существует.
Ребекка рассказывает Томми, 

как много он для неё значит

 ■ Мама, мне кажется, спецэффект с летающими шишками нуждается в доработке.
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Текст: Стас Селицкий

Жанр: Эротическая 
мелодрама

Страны: Франция, Испания, 
Тайвань

Режиссёры: Арно Ларьё, Жан-
Мари Ларьё

Сценаристы: Арно Ларьё, Жан-
Мари Ларьё, Доминик Ногез

В ролях: Матье Амальрик, 
Омахира, Карин Виар, Катрин 
Фро, Сержи Лопес, Клотильда 
Эсме

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России:
 «Русский репортаж»

Премьера в России: 
11 ноября 2010 года

Похожие произведения:
роман Стива Эриксона 
«Дни между станциями»
«Вечное сияние чистого 
разума» (2004)

Последний романтик планеты Земля

Les derniers jours du monde

Француз средних лет Робинзон (Матье Амальрик) просыпается на съёмной квартире — 
за окном пасмурная погода, довольно спокойно, люди в комбинезонах что-то помечают 
флажками на пляже. Очень скоро он отправится в вольное странствие по Европе — 
посреди всеобщего апокалипсиса ему предстоит отыскать того человека (Омахира), 
ради которого ездил в разные уголки света, развёлся с женой и подцепил гангрену. Это 
путешествие с протезом вместо руки, с сердцем вместо камня.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 8
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 8
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  8

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Режиссёр «Призрака в доспехах» и «Яйца ангела» 
Мамору Осии остался верен себе: «Штурмовые 
девушки» полны того, за что его работы любят 
одни и ругают другие. На весь фильм — четыре 
персонажа (плюс улитка) и два-три разговора. 
Аутичные герои большую часть времени пооди-
ночке скитаются среди пыльных равнин и скал — 
поневоле задумаешься, насколько неприглядным 
должен быть реальный мир, чтобы бежать из него 
вот сюда. Сюжета почти нет — фильм состоит из 
долгой-предолгой экспозиции, «для галочки» при-
ведённой в конце к некой развязке.

Собственно говоря, перед нами не столько 
фильм, сколько очень длинный музыкальный 
клип. Под написанный волшебником Кэндзи 
Каваи задумчивый эмбиент мы любуемся на 
расходящиеся в небе облака, бредущих по своим 
делам игроков, ползущую по камням улитку. Об-
разы и ноты сменяют друг друга, не мешая вам 
размышлять на темы, которые осторожно пред-
лагает режиссёр.

КРАСИВЫЙ ФИЛЬМ-МЕДИТАЦИЯ, АБСОЛЮТНО НЕПРИ-
ГОДНЫЙ ДЛЯ ШИРОКОЙ ПУБЛИКИ.

Текст: Арсений Крымов

Жанр: Боевик

Страна: Япония

Режиссёр: Мамору Осии 
(«Призрак в доспехах», 
«Авалон»)

Сценарист: Мамору Осии

В ролях: Ёсикадзу Фудзики, 
Ринко Кикути, Мэйса Куроки, 
Хинако Саэки

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
19 октября 2010

Похожие произведения:
«Нирвана» (1997)
серия .hack

Штурмовые девушки
Assault Girls

Тот же киберпанковский мир недалёкого будущего, что и в «Авалоне», но чуть 
позже. За прошедшее время унылое и безрадостное будущее стало ещё более унылым 
и безрадостным — настолько, что герои вообще не покидают виртуальной реальности. 
По цифровому захолустью бродят четверо. Социальные навыки игроков атрофировались 
настолько, что час с лишним экранного времени уходит у них на одну задачу: объединить 
усилия против толстокожего босса.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . 6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 8
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 8
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 6

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Несмотря на фантасмагоричность происходящего, 
«Последний романтик планеты Земля» посвящён не 
апокалиптическим событиям, а душевным пере-
живаниям героя. В погибающем мире Робинзон 
уже изгой: то ли эгоист, то ли, наоборот, самый 
близкий человек для сдавшихся. На пути к своей 
неочевидной любви (скорее страсти) он будет под 
удары колокола апокалипсиса бороться с призра-
ками прошлого: любовницей отца, бывшей женой, 
бисексуальным другом.

«Незаметный», мягкий и до конца не опреде-
лённый конец света не столько фон или декорация, 
сколько инструмент для исследования человече-
ской природы. Фильм примечателен в первую оче-
редь своим настроением и устройством — мелодич-
ное, неторопливое повествование не портит даже 
кубриковская животная похоть. 

ИСКЛЮЧИТЕЛЬНОЕ ЕВРОПЕЙСКОЕ КИНО, СПОСОБНОЕ 
ВДОХНОВИТЬ ИЛИ РАЗОЧАРОВАТЬ, ТРЕТЬЕГО НЕ ДАНО.

 ■ На этих парней лучше не надеяться — пора стряхивать пыль с идеально гладкого 

черепа Брюса Уиллиса.

 ■ Люди накануне конца света ведут себя по-разному — кто-то ничего уже не хочет 

замечать, кто-то наоборот.

 ■ Суть игры — охота на гигантских подземных червей.

 ■ Актёрское мастерство в лучших традициях современного японского кинематографа: 

убедительнее всех играет улиточка.
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В Games Workshop всегда строго следили за медиа-
развитием своих вселенных, доверяя разработку 
видеоигр или написание книг только надёжным 
людям, благодаря чему Warhammer (фэнтезийный 
и фантастический) стал одним из самых популяр-
ных межавторских проектов современности. Каза-
лось, что и к экранному дебюту англичане отнес-
лись со всей серьёзностью. Сценарий «Ультрамарин» 
поручили писать хорошо знакомому с этим миром 
Дэну Абнетту, к озвучке удалось привлечь не по-
следних актёров, а анимацию поручили студии, тру-
дившейся над Grand Theft Auto 4 и Assassin’s Creed 2. 

Как ни странно, главным недостатком «Ультра-
маринов» стал именно видеоряд, застрявший где-то 
на уровне внутреигровых роликов восьмилетней 
давности: нищенские декорации, вялый экшен, 
примитивные модели персонажей, убогая лицевая 
анимация…  Да и об эпических битвах в духе Dawn of 
War придётся забыть. В анимационном Warhammer 
40000 нашлось место всего лишь нескольким мелким 
стычкам, которые занимают от силы треть экранного 
времени. Большую часть хронометража съедают 
бессмысленные блуждания по невзрачным пусто-
шам и унылые диалоги почти неотличимых друг 

от друга болванчиков. Похоже, создатели «Ультра-
маринов» решили сделать упор не на зрелищность, 
а на взаимоотношения главных героев. Но попытка 
создать военную драму в рамках подобного проекта 
обречена на провал, как бы ни старались актёры.

ЗАПУТАННОЙ ИСТОРИИ ИЛИ ДРАМАТУРГИИ ОТ АНИМАЦИ-
ОННОГО ФИЛЬМА ПО WARHAMMER 40000 НИКТО И НЕ ЖДАЛ, 
НО УЖ ПО ЧАСТИ ЭКШЕНА НАДО БЫЛО ДЕРЖАТЬ ПЛАНКУ.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Жанр: Анимационный боевик

Страна: Великобритания 

Режиссёр: Мартин Пик 

Сценарист: Дэн Абнетт

Первоисточник: Вселенная 
Warhammer 40 000

Роли озвучивают: Теренс 
Стэмп, Джон Хёрт, Шон 
Пертуи, Стивен Вэддингтон

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Мировая премьера: 
13 декабря 2010 года 

Похожие произведения:
«Звёздные войны: Войны 
клонов» (2008)
«Dragonlance: Драконы 
осенних сумерек» (2008)

Ультрамарины
Ultramarines

XLI век. Получив сигнал о помощи с пустынной планеты Митрон, капитан Северус 
вместе с небольшим отрядом Ультрамаринов — уважаемых, дисциплинированных 
и бесстрашных космодесантников — отправляется на выручку братьям по оружию, 
попавшим в беду. На планете Северуса и его команду поджидает тщательно 
подготовленная давним неприятелем западня — угодив в неё, нерадивым спасателям 
придётся приложить все усилия, чтобы выжить самим.

О Ц Е Н К И

• АНИМАЦИЯ  . . . . . . . . . . . . . 3
• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  4
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 4

О Ц Е Н К А  М Ф 5

Жанр остроумной фантастической комедии, 
кажется, находится при смерти. Лишь иногда 
он напоминает о своём существовании. «Часто 
задаваемые вопросы о путешествиях во време-
ни» — именно такой фильм, снятый англичанами 
за копейки, почти на голом энтузиазме. Поначалу 
повествование похоже на непонятную шутку, но 
крайне занимательное обсуждение клише миро-
вой фантастики способно потягаться с беседами 

героев «Теории большого взрыва». Но когда один 
из гиков направляется в уборную и начинает 
завывать под шлягер британской иконы поп-
музыки, всё меняется. Такой фильм могли быс-
нять Монти Пайтон и Терри Гиллиам, будь у них 
чувство меры.

АНГЛИЙСКИЙ ИНДИ-ШЕДЕВР, ПОРОЙ ДАЖЕ СЛИШКОМ 
АНГЛИЙСКИЙ.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Комедия

Страна: Великобритания

Режиссёр: Гарет Карривик

Сценарист: Джеми Матисон

В ролях: Криc О’Дауд, Марк 
Вуттон, Дин Леннокс Келли, 
Анна Фэрис

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
16 февраля 2009 года

Похожие произведения:
«Зомби по имени Шон» (2004)
«Машина времени в джакузи» 
(2009)

Часто задаваемые вопросы 
о путешествиях во времени

Frequently Asked Questions about Time Travel

Три друга-повесы, не желающие взрослеть, после неудачного трудового дня зависают 
в пабе. К одному из них (Крис О’Дауд) подходит симпатичная девушка (Анна Фэрис). 
Флиртуя, незнакомка намекает, что состоит в патруле времени, и говорит, что 
в будущем парень станет легендой темпоральных перемещений. Впрочем, первым на себе 
опробует это путешествие другой (Дин Леннокс Келли), выйдя из комнаты, где люди 
справляют нужду.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 8
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  8

О Ц Е Н К А  М Ф 8

 ■ Ультрамарины стали первым орденом космического десанта, 

которому удалось одолеть в открытом бою тиранидов.

 ■ Разговорное начало фильма проходит по-тарантиновски уютно.  ■ Мужики, я тут на одной свалке хорошее местечко присмотрел.
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Фраза «фильм основан на реальных 
событиях» — на самом деле хитрая 
маркетинговая уловка. Иногда от 
реальной истории остаётся лишь 
каркас. Яркий тому пример — за-
мечательный фильм «Игры разума». 
Зритель видит галлюцинации Джона 
Нэша, хотя в действительности дело 
ограничивалось голосами. А личная 
жизнь математика вообще имеет 
мало общего с тем, что показано на 
экране. При этом кинематографисты 
беседовали с описываемыми в филь-
ме людьми, тогда как создатели 
Facebook не шли на контакт с креа-
тивной командой «Социальной сети».

Новая боксёрская драма «Боец» 
куда ближе к действительности — 
поднят пласт документальных мате-
риалов, герои описываемых событий 
всячески содействовали авторам 
фильма, а некоторые из них даже 
снялись в роли самих себя. 

Одним из самых удивительных 
фильмов, основанных на реальных 
событиях, назову вышедшую недавно 
на DVD «Серафину». Это история 
уборщицы, талант которой случайно 
открыл коллекционер Вильгельм Уде, 
подаривший миру Пабло Пикассо 
и Жоржа Брака. Старушка Серафина 
стала одной из самых ярких предста-
вителей наивного искусства, но бы-
стро сошла с ума. История настолько 
удивительная, что экранизация сама 
напрашивалась. И неважно, что 
многие события уже не воссоздать, — 
художественная ценность фильма от 
этого не уменьшается. 

Вывод напрашивается сам: 
когда написано, что «фильм основан 
на реальных событиях», — поста-
райтесь от этого абстрагироваться. 
Это не учебник истории, а пересказ 
действительно интересных с худо-
жественной точки зрения событий. 
И просто хороший повод узнать о ве-
ликих и неординарных личностях.

Ведущий:
Александр Киселев

ПОСМОТРЕЛ В ФЕВРАЛЕ:

«Ливан»
Эффектный антивоенный триллер, проти-
вопоказанный больным клаустрофобией. 

«Санктум»
«Вертикальный предел» под водой.
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В результате несчастного случая молодая семейная пара (Ни-
коль Кидман и Аарон Экхарт) теряет ребёнка. Прошло восемь 
месяцев, а боль никуда не ушла: брак трещит по швам, отно-
шения с родными и друзьями напряжены до предела, радостных 
моментов стало намного меньше.

* * *
Экранизация пьесы «Кроличья нора», принёсшей её автору 
Дэвиду Линдси-Эбейру Пулитцеровскую премию, заведомо была 
обречена на успех: создатели фильма не стали перекраивать 
сюжет, продюсер Николь Кидман влюбилась в оригинальную 
историю, снялась в главной роли, а пару ей составил блеснув-
ший в «Тёмном рыцаре» Аарон Экхарт. 

На фоне артхаусного потока «Кроличья нора» выглядит очень 
свежо: герои здесь — обычные люди, не наркоманы, не идиоты. 
Винить в смерти ребёнка некого — это был несчастный случай. 
И тем жизненнее, тем проблематичнее получилась история. В неё 
можно поверить, героев можно понять и, благодаря потрясаю-
щей актёрской игре, им сопереживать. 

Итог: голливудская драма, лишённая недостатков, одна из 
лучших за последние несколько лет.

Rabbit Hole

Кроличья нора

Жанр: Драма

Страна: США

Режиссёр: Джон Камерон 
Митчел

Сценарист: Дэвид Линдси-
Эбейр

Первоисточник: пьса Дэвида 
Линдси-Эбейра «Кроличья 
нора»

В ролях: Николь Кидман, 
Аарон Экхарт, Дайэнн Уист, 
Майлз Теллер

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: «Вольга»

Премьера в России:  
20 января 2011 года 

Похожие произведения:
«Поговори с ней» (2002)
«Дом из песка и тумана» (2003)

Нина (Натали Портман) живёт балетом и стремится получить 
главную роль в новой версии «Лебединого озера». После сложного 
кастинга ей это удается, однако на голову сваливается уйма 
проблем: постановщик недоволен, как она изображает чёрного 
лебедя, мать-неудачница (Барбара Херши) капает на мозги, силь-
ная конкурентка (Мила Кунис) не даёт прохода.

* * *
После приземлённого и реалистичного «Рестлера» мастер эмоцио-
нального артхауса Даррен Аронофски вернулся к эксперименталь-
ному формату. «Чёрный лебедь» — сложный психологический трил-
лер, изощрённо снятый. Это тот случай, когда форма превалируют 
над содержанием. С режиссёром работали проверенные временем 
коллеги: оператор Мэттью Либатик и композитор Клинт Мэнселл, 
поэтому визуальный ряд и саундтрек не вызывают нареканий.

Однако, как и другим фильмам Аронофски, «Чёрному лебедю» 
не хватает европейской искренности — слишком много голливудщи-
ны, из-за чего персонажи кажутся картонными. Портит впечатление 
невнятная актёрская игра Натали Портман и Вайноны Райдер. На 
них приятно смотреть, но сопереживать героиням не удаётся.

Итог: хороший психологический триллер, подпорченный при-
тянутой за уши артхаусностью.

Black Swan

Чёрный лебедь

Жанр: Триллер

Страна: США

Режиссёр: Даррен Аронофски 
(«Реквием по мечте», 
«Рестлер», «Фонтан», «Пи»)

Сценаристы: Марк Хейман, 
Андрес Хайнц, Джон Дж. 
Маклафлин

В ролях: Натали Портман, 
Мила Кунис, Венсан Кассель, 
Барбара Херши, Вайнона 
Райдер 

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ»

Премьера в России: 
10 февраля 2011 года

Похожие произведения:
«Шоугелз» (1995)
«Бойцовский клуб» (1999)

 ■ Натали Портман в детстве 

много лет занималась 

балетом. За год до начала 

съёмок «Чёрного лебедя» она 

возобновила тренировки.

 ■ Из-за «Кроличьей 

норы» Николь Кидман 

отказалась от съёмок 

в фильме Вуди 

Аллена «Ты встретишь 

высокого незнакомца».
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Кристиан Бэйл хотел походить на зависимого от 
кокаина спортсмена. Для этого он сел на жесто-
чайшую диету, питался только овощами и фрук-
тами. Это была инициатива актёра — в контракте 
подобные условия не были прописаны. 

Для роли мстителя 
в костюме летучей 
мыши Кристиану Бэй-
лу пришлось быстро 
набрать мышечную 
массу. В «Тёмном 
рыцаре» ему нужно 
было сохранить креп-
кое телосложение. 
Теперь же на очереди 
съёмки в третьем 
фильме о защитнике 
Гэтем-сити.

Машинист (2004)

Валлиец Кристиан Бэйл, видать, прочитал немало 
книг и статей о похудании в кратчайшие сроки. 
В фильме «Машинист» он играет мужчину, который 
не спит целый год и уже не видит разницы между 
реальностью и иллюзиями. 

Бэтмен: 
Начало (2005)

Боец (2010)

Основано на реальных событиях. Микки Уорд (Марк Уолберг) 
работает укладчиком асфальта и стремится построить 
успешную боксёрскую карьеру. В этом ему помогает сводный 
брат Дикки Эклунд (Кристиан Бэйл), некогда перспективный 
боец, карьера которого резко пошла под откос из-за пристра-
стия к кокаину. Но жизнь обоих — не сахар, и добиться успеха 
в большом спорте не так-то просто.

* * *
Боксёрская драма — уже отдельный киножанр. Кажется, что тема за-
езжена до дыр, но каждый раз зрителей удаётся удивлять: «Нокдаун», 
«Рокки Бальбоа», «Малышка на миллион» и даже близкий по темати-
ке «Рестлер» — всё это отличные фильмы. «Боец» — не исключение.

В центре внимания — отношения между двумя не похожими 
друг на друга братьями. Перед героем Марка Уолберга встаёт 
выбор — хорошие семейные отношения или успешная карьера. 
И неоднозначность принимаемого решения показана превосход-
но — очень жизненно. При этом фильм не скатывается в бытовуху 
с соплями — он снят на удивление бодро, характеры необычных 
героев до конца раскрыты, их мотивация понятна. Ну а что творит 
исхудавший Кристиан Бэйл — заслуживает исключительно похва-
лы. Его игра стала главным украшением фильма.

Итог: ещё одна замечательная боксёрская драма, которую 
стоит посмотреть хотя бы ради Кристиана Бэйла.

The Fighter

Боец

Жанр: Драма

Страна: США

Режиссёр: Дэвид О. Расселл

Сценаристы: Скотт Сильвер, 
Пол Тэймеси, Эрик Джонсон, 
Кейт Доррингтон

В ролях: Марк Уолберг, 
Кристиан Бэйл, Эми Адамс, 
Мелисса Лео

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: «Парадиз»

Премьера в России: 
23 февраля 2011 года

Похожие произведения:
«Нокдаун» (2005)
«Рокки» (1976)

 ■ Главную роль 

могли сыграть 

Брэд Питт или 

Мэтт Дэймон.

Группа английских мусульман собираются покарать неверных — при 
помощи поясов смертников совершить теракт. Все они — идиоты, 
толком не осознающие, на что идут и что теряют.

* * *
Главное достоинство нашумевшей чёрной комедии «Четыре 
льва» — провокационный юмор, рассчитанный на прожжённых ци-
ников. В США такой фильм ни под каким предлогом не пустили бы 
в широкий прокат. Однако британцы славятся своим цинизмом — 
начинающий режиссёр и сценарист Кристофер Моррис выбрал 
одну из самых щекотливых тем современности.

Здесь высмеивается буквально всё: идеология смертников, 
мания преследования, политические дебаты в университетах, 
нескоор динированные действия полиции. Авторы специально 
впадают в крайности, чтобы показать всю абсурдность террористи-
ческих мероприятий. Однако, несмотря на огромный потенциал, 
в тонкую социальную комедию проскочили примитивные голли-
вудские шуточки про Бен Ладена, фаст-фуд и прочее. Они заметно 
портят впечатление от просмотра.

Итог: отвязная британская комедия на совершенно несмеш-
ную тему, адресованная самым циничным киноманам.

Four Lions

Четыре льва

Жанр: Чёрная комедия

Страна: Великобритания

Режиссёр: Кристофер Моррис

Сценаристы: Джесси 
Армстронг, Сэм Бэйн, Саймон 
Блэкуелл, Кристофер Моррис

В ролях: Кайван Новак, 
Найджел Линдсэй, Риз Ахмед, 
Адиль Ахтар

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: RUSCICO

Премьера в России: 
27 января 2011 года

Похожие произведения:
сериал «Идеал»
сериал «Как не стоит жить»

 ■ Фильм получил две номинации BAFTA: «Лучший британский 

фильм» и «Лучший английский дебют».

 ■ В фильме присутствуют отсылки к «Черепашкам-ниндзя», 

«Звёздным войнам» и другим фантастическим фильмам.

10годами ранее Кристиан Бэйл 
пробовался на роль Робина 
в фильме «Бэтмен и Робин»

3престижные номинации («Оскар», 
«Золотой глобус», BAFTA) за роль 
второго плана в «Бойце»

30килограмм сбросил 
Кристан Бэйл ради роли 
в этом фильме
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Новинки
видео

DVD
РУССКОЕ НАЗВАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР

Контроль разума Control Factor Нельсон Маккормик Новый диск Боевик
Путешествия Гулливера Gulliver’s Travels Роб Леттерман Двадцатый Век Фокс СНГ Комедия
Смертельная гонка 2: Франкенштейн жив Death Race 2 Роэль Рейн Universal Pictures Rus Боевик
Чрево Womb Бенедек Флигауф Кармен Видео Мелодра

BLU-RAY
РУССКОЕ НАЗВАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР

Город ангелов City of Angels Брэд Силберлинг CP Digital Мелодрама
Знакомьтесь, Джо Блэк Meet Joe Black Мартин Брест Universal Pictures Rus Мелодрама
Черная дыра Pitch Black Дэвид Туи Universal Pictures Rus Боевик

DVD И BLU-RAY
РУССКОЕ НАЗВАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР

Поцелуй сквозь стену Вартан Акопян Парадиз-ВC Комедия
Уличный боец Street Fighter: The Legend of Chun-Li Анджей Бартковяк Парадиз-ВC Боевик

ДИСКИ МЕСЯЦА
Рождественская история (DVD)

Аватар (3 Blu-ray)

Ученик чародея (Blu-ray)

Текст: Александр Киселев

–

–

 ■ Небольшое количество 
дополнительных материалов

 ■ Отсутствует русская озвучка 
дополнительных материалов

 ■ Отсутствует русская озвучка бонусов

+

+

+

 ■ Экранизация одноимённой 
повести Чарльза Диккенса

 ■ Мультфильм Роберта 
Земекиса

 ■ Приятно оформленная 
упаковка

 ■ Превосходное изображение

 ■ Превосходный звук

 ■ Оригинальная звуковая 
дорожка и русские субтитры 

 ■ Фильм о создании (14 минут)

 ■ Видео со съемочной 
площадки (2 минуты)

 ■ 3 удалённые сцены

 ■ Бонусы почти как на Blu-ray

 ■ Лучший фильм 2009 года по версии «Мира 
фантастики»

 ■ Самый кассовый фильм в истории 
кинематографа

 ■ Приятно оформленная упаковка

 ■ Превосходное широкоэкранное изображение

 ■ Превосходный звук

 ■ Оригинальная звуковая дорожка и русские 
субтитры 

 ■ Расширенная трёхчасовая версия фильма 
(с русской озвучкой)

 ■ Прямой доступ к новым сценам

 ■ 28 удаленных сцен

 ■ 2 фильма о фильме по 30 минут

 ■ 2 фильма о фильме по 20 минут

 ■ Фильм об экологии «Послание с Пандоры» (20 
минут)

 ■ Производственные материалы (1,5 часа)

 ■ Разбор, как снимались конкретные сцены (1 час)

 ■ 17 короткометражных фильмов о съёмках

 ■ Оригинальный сценарий

 ■  Энциклопедия Пандоры

 ■ Тексты песен

 ■ Концепт-арты

 ■ Невысокая цена

 ■ Один из лучших развлекательных 
фильмов прошлого года

 ■ Приятно оформленное меню

 ■ Превосходное изображение

 ■ Превосходный звук

 ■ Оригинальная звуковая дорожка 
и русские субтитры 

 ■ Фильм о фильме (13 минут)

 ■ Фильм о спецэффектах (10 минут)

 ■ Фильм о съёмках (12 минут)

 ■ Фильм о «Фантазии» (10 минут)

 ■ Фильм о Дрейке Стоуне (2 минуты)

 ■ Фильм о Гримхольде (4 минуты)

 ■ Фильм о книге заклинаний (2 минуты)

 ■ Фильм о волках (3 минуты)

 ■ Фильм о машине Бальтазара 
(2 минуты)

 ■ 5 удалённых сцен

 ■ Неудачные дубли (3 минуты)

–  ■ Отсутствует русская озвучка бонусов

+
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Что объединяет Crysis 2, Dragon Age 2, Darkspore, The Sims Medieval и Shift 2 Unleashed: Need for Speed? Все эти игры 
Electronic Arts выпустит практически одновременно — в марте этого года. И если последняя не попадает в формат 
«Мира фантастики», то первые четыре нам, безусловно, очень интересны. Самое удивительное — все они рассчита-
ны на разные аудитории и не конкурируют друг с другом. Вызывает опасение только одно: сможет ли издательство 
выдержать столь напряжённый производственный ритм и обеспечить каждой игре достойную поддержку?

Все эти игры мы успели посмотреть в офисе издателя ещё зимой. Самой приятной неожиданностью стала 
Darkspore — Diablo-образная ролевая игра, каркасом для которой послужила, как несложно догадаться, Spore. 
Больше всего впечатлили кооперативные баталии: они вышли напряжёнными и динамичными. Главное — чтобы 
разработчики внесли в них побольше разнообразия. Приятное впечатление произвело продолжение Crysis. Дей-
ствие второй части разворачивается уже не в джунглях, а в хорошо знакомом любителям фантастики Нью-Йорке — 
сеттинг стал куда более привлекательным. Поскольку первая часть Crysis не выходила на консолях, историю решили 
подавать так, чтобы она была доступна всем. Для этой цели к написанию сценария привлекли фантаста Ричарда 
Моргана. Игровой процесс всё так же хорош, пускай местами и однообразен. Про The Sims Medieval судить пока 
сложно: игра похожа на смесь The Sims и Stronghold — в любом случае проект довольно любопытный. Про Dragon 
Age 2 комментарии излишни: ведь это продолжение лучшей видеоигры 2009 года по версии «Мира фантастики».

Сейчас самое время пройти Dead Space 2 тем, кто ещё не успел это сделать.  Потом сесть за Bulletstorm. 
А это, между прочим, тоже игры Electronic Arts. Хороший старт берёт издательство в этом году — не находите? 
Рецензию на Dead Space 2 ждите в апрельском номере «Мира фантастики». До новых встреч.

В ФЕВРАЛЕ...

Редактор: Александр Киселев

Поиграл: WWE SmackDown vs. Raw 2011 
Серия эволюционирует крайне медленно, но тем 
не менее всегда радует поклонников WWE.

Прочитал: Юн Айвиде Линдквист «Блаженны 
мёртвые»
Одна из самых необычных книг о зомби. А нужно 
было просто сделать их неагрессивными.

S quare Enix анонсировала продолжение Final Fantasy XIII —
одной и лучших ролевых игр прошлого года. Подробностей 

не так уж много. Разработчики обещают сильно улучшить бое-
вую систему, что наверняка пойдёт на пользу игре, ведь многие 
были возмущены недоработками. Релиз игры намечен на зиму 
2012 года для Xbox 360 и PlayStation 3.

С лучилось то, чего наиболее стойкие любители шутеров 
ждали 13 лет. Самый известный долгострой игровой 

индустрии наконец-то обзавёлся датой выхода: релиз Duke 
Nukem Forever официально намечен на 3 мая 2011 года. Игро-
ков ждёт брутальный экшен с геройским шутками и громад-
ными инопланетянами. Одна из главных особенностей игры, 
по словам разработчиков, заключается в том, что Дюк — всё 
тот же простой парень, сильно отличающийся от сложных 
героев современных боевиков. Проверить, стоила ли Duke 
Nukem Forever стольких лет разработки, смогут пользователи 
PC, Xbox 360 и PlayStation 3.

С тали известны первые подробности о ролевой игре The Elder 
Scrolls 5: Skyrim. Разработчики изменили схему прокачки 

персонажа, значительно разнообразили боевую систему — 
схватки стали более реалистичными: чтобы одолеть врага, нуж-
но сначала обнаружить его слабые места, а для каждого вида 
оружия созданы специальные типы ударов. Мир игры теперь бу-
дет реагировать на действия персонажа, а квесты — выдаваться 
в зависимости от класса. Решения, которые примет игрок, рано 
или поздно отразятся на событиях. Конечно же, значительно 
улучшена графика: лицевая анимация и пейзажи должны быть 
на высоте. Игра выходит 11 ноября на PC, Xbox 360 и PlayStation 3.

И нтересное заявление поступило от компании Valve. Зна-
менитая фирма-разработчик собирается дать возмож-

ность игрокам на PlayStation 3 играть вместе с пользователями 
персональных компьютеров и Mac в Portal 2. Осуществлена эта 
смелая затея будет путём использования сервиса Steam. Игра 
выйдет на всех перечисленных платформах 21 апреля 2011 года.

Главное за месяц
Текст: Сергей Канунников

 ■ Duke Nukem Forever

 ■ Portal 2

 ■ Duke Nukem Forever

ТРЕЙЛЕР

ИГРОВОЙ КЛУБ
ВИДЕОИГРЫ

 ■ Portal 2
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К О Р О Т К О
Deus Ex: 

Human Revolution

21год исполнился Адаму Дженсену, 
когда он пришёл работать в по-
лицию.

Square Enix перенесла выход киберпанк-боевика 
с марта на следующий финансовый год, то есть на 
период с апреля 2011-го по март 2012-го. Будем на-
деяться, что ожидание не затянется слишком надолго.

Thief 4

1998 год выхода первой 
части серии.

Разработчики с гордостью говорят о собственном 
музыкальном движке — GRAMPS. Больше подробностей 
о звуке и игре вообще студия представит на конференции 
Game Developers Conference в начале марта.

62 процента рынка подписок на ро-
левые игры принадлежало World 
of Warcraft в 2008 году.

Анонсировано название нового проекта Blizzard — та-
инственный Titan запланирован на конец 2013 года. 
На сегодняшний день известно лишь то, что это будет 
многопользовательская онлайновая ролевая игра.

Titan

Текст: Сергей Канунников 

Увеличившееся  количество браузерных игр, к со-
жалению, не влияет на их качество. Большая часть 
проектов не представляет собой никакого интереса 
в плане проработки игровой вселенной. Одним из 
немногих исключений оказалось «Троецарствие».

Игра основана на литературной вселенной 
Юрия Никитина, что выгодно отличает её от конку-
рентов: всё-таки приятно знать, что события разво-
рачиваются в ярком мире с прописанной историей.

Игроки, знакомые с романами цикла, встретят зна-
комые названия. Созданный персонаж будет принад-
лежать к одной из двух возможных сторон: бесстраш-
ных артан или же дипломатичных куявов. Конечно, 
социальная часть игры не ограничивается разделе-
нием игроков на воинов степей и высококультурных 
колдунов. Желающие могут объединяться в кланы для 
совместного участия в схватках и просто приятного 
времяпрепровождения. Также в игре предус мотрена 
система репутации, влиять на которую можно, выпол-
няя задания различных организаций.

Что касается боевой части, то, помимо упомя-
нутых командных боёв и различных турниров, даже 
банальные схватки с монстрами могут вызвать 
интерес за счёт неплохой боевой системы. Она осно-
вана на использовании различных способностей, 
приобретаемых с ростом персонажа в уровне. Все 
схватки анимированы, и не приходится следить за 
событиями боя по унылому текстовому окошку. 

Надетые оружие и доспехи отображаются на персо-
наже. Да и вообще внешний вид игры радует глаз, 
учитывая браузерные корни.

Квесты типичны для подобного рода развлече-
ний: борьба с монстрами, таскание предметов от 
одного персонажа к другому и различное собира-
тельство. Некоторые неудобства доставляет лишь 
интерфейс, получившийся излишне однотонным 
и перегруженным.

Итог: хорошая браузерная игра, которая может 
заинтересовать не только поклонников произведе-
ний Юрия Никитина.

Тип игры: Браузерная 
ролевая игра

Разработчик: IT Territory

Издатель в России: Astrum 
Online Entertainment

Сайт: 3kingdom.ru

Похожие произведения:
«Джаггернаут» (2010)
Carnage (2004)

Троецарствие Текст: Сергей Канунников

 ■ Карта совмещена с изображением местности, где находится персонаж.  ■ Охота за насекомыми — работа для настоящего мага.
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Лучшие
видеоигры

К оформлению Epic Mickey разработчики по-
дошли с особым старанием. Даже на технически 
слабой Wii игра выглядит отлично. Пропитанный 
ностальгией мир, населённый вышедшими на 
пенсию мультперсонажами, сочетает в себе ретро-
стилистику и новомодный готический флёр. 

В руках у Микки находятся самые могуще-
ственные силы рисованной вселенной — краска 
и растворитель. С помощью краски можно заново 
нарисовать то, что успели разрушить злые силы, 
и превращать враждебных монстров в друзей. Рас-
творитель уничтожает всё, на что попадёт, — это 
позволяет решать множество проблем. Многие за-
дачи в игре можно решить двумя способами, и от 
этого зависит судьба мира и концовка.

Однако почувствовать себя властелином 
рисованной вселенной так толком и не получится. 

Хвалёная свобода здесь сильно ограничена: нари-
совать или стереть можно только некоторые, зара-
нее очерченные элементы. Неприятно также после 
всех слов о выборе и его последствиях увидеть, как 
все любовно дорисованные (или с азартом уничто-
женные) элементы ландшафта возвращаются на 
свои места, стоит покинуть уровень и вернуться. 
Неточное прицеливание, из-за которого краской 
вечно оказываются залиты не только враги, но 
и всё в округе, и не самое отзывчивое управление, 
из-за которого Микки так и норовит свалиться 
в пропасть, тоже расслабиться не дадут. 

Также портят впечатление невменяемая 
камера и бесконечное повторение уровней и за-
даний.  Выверенный стиль и приятная атмосфера 
на многое позволяют закрыть глаза, но всё равно 
безумно обидно, что столь амбициозный проект не 
доведён до ума.

ИГРА ДЛЯ НОСТАЛЬГИРУЮЩИХ ПОКЛОННИКОВ 
МУЛЬТФИЛЬМОВ DISNEY, С ОТЛИЧНОЙ ИДЕЕЙ, ЧУДЕСНЫМ 
ДИЗАЙНОМ И УЙМОЙ НЕДОРАБОТОК.

Текст: Ксения Аташева

Тип игры: Платформер

Разработчик: 
Junction Point Studios

Издатели: Disney Interactive 
Studios, «Новый диск»

Сайт: disney.co.uk/mickey/#/
video-games/epic-mickey

Возрастное ограничение: 
7+ (для лиц старше 7 лет)

Русский перевод: Отсутствует

Похожие произведения: 
Donkey Kong Country Returns 
(2010)
NiGHTS: Journey of Dreams 
(2007)

Играли на: Wii

Epic Mickey

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 5
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . .  8
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

• ЗНАКОМЫЕ ДИСНЕЕВСКИЕ 
ГЕРОИ

• СТИЛЬНЫЙ ВИДЕОРЯД
• ДВА СПОСОБА РЕШЕНИЯ 

ПРОБЛЕМ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• УДОБНАЯ КАМЕРА
• ОЗВУЧЕННЫЕ ДИАЛОГИ
• ЧЁТКО ПОСТАВЛЕННЫЕ 

ЦЕЛИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Ты настоящий художник. Да ты 
полон сюрпризов!

Гремлин Гус о свежеприобретённых 
способностях Микки

 ■ Монстров можно не только уничтожать, 

но и превращать в союзников.

 ■ Двухмерная аркада между основными частями 

игры — развлечение забавное, но одноразовое.

Великий маг Йен Сид создал в лаборатории модель мира, где нашли пристанище давно 
забытые персонажи мультфильмов. Старые герои Диснея обживали это место, похожее 
на большой парк аттракционов, пока в мастерскую не заглянул один любопытный 
мышонок — Микки-Маус. Решив поиграть с моделью, он случайно пролил на неё 
волшебную краску, и неуклюже попытался отмыть её волшебным растворителем, чем 
серьёзно изменил созданный магом мир и впустил туда зло.

 ■ Эх, если бы немытую посуду можно было так же просто стереть из бытия…

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Говоря об удачной переработке диснеевских 
мультфильмов, нельзя не вспомнить линейку 
Kingdom Hearts, созданную совместны-
ми усилиями двух гигантов — Disney 
и Square Enix. В бесконечной череде 
миров, которые придётся посетить геро-
ям, можно встретить Винни-Пуха,  Алад-
дина, Джека Воробья и даже Трона. Микки 
здесь досталась почётная роль короля замка 
Disney, ведущего собственное расследование 
и приходящего героям на помощь.

НЕУЛОВИМЫЙ КОРОЛЬ
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Главная цель игры — найти все частицы сил и памяти 
Мадзина, чтобы у того хватило способностей и зна-
ний дать отпор врагу. Вся территория королевства по-
делена на зоны: некоторые доступны сразу, а какие-то 
блокируются заклинаниями. Чтобы добраться до 
нужного места, необходимо совместными с Мадзи-
ном усилиями разрешить загадку, обычно требую-
щую нечеловеческой силы друга Тепеу, и по пути 
разобраться с боссом и его армией. Обретая новую 
силу, Мадзин не только эффективнее сражается, но 
и может помочь пробить путь в те земли, которые до 
приобретения данной способности были недоступны.

В битвах за счёт своих размеров и мощи задаёт 
тон Мадзин, но приказы волен отдавать сам игрок, 
он же прикрывает тыл. Если перед героями около 
дюжины врагов, это значит, что почти наверняка ря-
дом есть колонна или огромный булыжник, которые 
можно свалить злодеям на головы. В другом случае 
можно, к примеру, отвлечь их громким звуком ко-
локола, и запереть целую банду за вратами. Бежать 
напролом — зачастую плохая идея, хотя всегда есть 
шанс отступить и подумать над тактикой, благо 
враги здесь плохо видят и слышат.

Часто Тепеу приходится разделяться с гигантским 
Мадзином, чтобы проникнуть в те места, куда его 
напарник пролезть не может. Стелсовые этапы вносят 
приятное разнообразие и напоминают, как уязвим 
и беззащитен главный герой без боевой поддержки.

Majin and the Forsaken Kingdom цепляет лёгкой 
и приятной сказочной атмосферой. Тот факт, что 
об игре мало кто знает, играет ей даже на руку. Так 
прощаются некоторые недостатки вроде ужасной 
озвучки (оригинальной и локализации). Часто воз-
никают проблемы с навигацией: даже с наличием 
карты можно легко запутаться, куда идти и что 

там делать, а подсказок здесь почему-то не выдают. 
Даже отыскав нужное место, можно с удивлением 
обнаружить, что за время, пока вас не было, там 
объявилась новая вражеская армия. И если сми-
риться с не самой глубокой боевой системой можно 
(приёмов у Тепеу всего пара, а прокачка почти ни на 
что не влияет), то постоянные битвы в одном и том 
же месте просто раздражают.

ПРИКЛЮЧЕНИЕ ЧЕЛОВЕКА И МИФИЧЕСКОГО ЗВЕРЯ 
МАДЗИНА, СПОСОБНОЕ УВЛЕЧЬ ИГРОКА ЗА СЧЁТ СКАЗОЧ-
НОЙ АТМОСФЕРЫ. 

 ■ Бесконечной аптечкой для 

Тепеу выступает способность 

Мадзина поглощать тёмную 

слизистую субстанцию.

 ■ Когда необходима 

точность в движениях, 

управление часто 

подводит.

 ■ За синхронное добивание 

врагов выдаются «очки дружбы».

Текст: Даниил Спиваков

Русское название: «Мадзин: 
Забытое королевство»

Тип игры: Экшен с видом от 
третьего лица

Разработчик: Game Republic

Издатель в России: 
«1С-СофтКлаб»

Сайт: namcobandaigames.com/
games/majin

Возрастное ограничение: 
12+ (для лиц старше 12 лет)

Русский перевод: 
Присутствует

Похожие произведения: 
Prince of Persia: 
The Sands of Time (2003)
Enslaved: Odyssey to the West 
(2010)

Играли на: Xbox 360

ПОКОРМИТЕ ТРОЛЛЯ

Фрукты, которые так обожает Мадзин, могут улучшить его текущие 
способности и открыть новые, которые активно используются в бит-
вах и при решении загадок. По ходу игры Мадзин научится прыжком 
оглушать рядом стоящих врагов, сдувать их и тяжёлые предметы 
сильным потоком ветра, а также овладеет силой молний и огня.

Majin and the Forsaken Kingdom
Некогда великое и процветающее королевство захвачено загадочными тёмными силами 
и пребывает в упадке. Те смельчаки, что пытались узнать причину этого безобразия, 
бесследно исчезали. Безымянный вор, способный разговаривать с животными, решается 
на спасение родины и для этого планирует привлечь к сотрудничеству мифическое 
создание, хранителя этих земель — могучего Мадзина. Монстр соглашается помочь 
Тепеу (так он прозвал главного героя) в его благородной миссии.

Я свободный! Голодный, но свободный!
Мадзин

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 7
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . .  8
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

• ЧУВСТВО ЛОКТЯ
• ВОЛШЕБНАЯ АТМОСФЕРА
• ГОВОРЯЩИЕ КРЫСЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• НОВИЗНА
• СЕТЕВОЙ КООПЕРАТИВ
• РАЗНООБРАЗИЕ БИТВ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 7
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На самом деле повод для такого безумия всегда 
только один: сводить героев из разных игр и ко-
миксов. Ведь бои персонажей, которые в обычных 
для них условиях встретиться не могут, —  экзо-
тичное зрелище. 

На этом в игре акцентируется особое внимание. 
С каждой стороны может выступать по три героя, 
превращая, таким образом, привычную дуэль в дра-
ку формата «стенка на стенку», а неравнодушных 
к творчеству Marvel и Capcom — в самых счастливых 
людей на земле. На поле боя выступают сразу шесть 
персонажей, с разными характеристиками и спо-
собностями. Одновременно играть можно только 
одним — остальные дожидаются своего звёздного 
часа за кулисами. Как и в прошлых частях серии, 
при нажатии одной кнопки герой заменяется бли-
жайшим из очереди. Также можно вызвать на поле 
боя напарника «на один удар».

Того, кто настроен только на победу, ждёт 
серьёзное испытание: по сравнению с любым 
другим файтингом, здесь нужно думать в три раза 
больше и быстрее, грамотно тасуя своих героев 
и используя их уникальные приёмы. Учитывая 
высокую динамичность происходящего и слегка 
безумный, хоть и абсолютно уместный визуаль-
ный стиль  —  поначалу не так-то просто проры-
ваться через феерию графических эффектов и не 
терять из виду своих бойцов. 

Людям, слабо знакомых с жанром, разработ-
чики пошли навстречу, создав так называемый 
«простой» режим управления. Выбрав его, все 
удары вешаются на три кнопки, благодаря чему 
даже сложнейшие комбо выполняются буквально 
парой нажатий. Такой щедрый подарок позво-
ляет почувствовать себя конкурентоспособным 
бойцом в мультиплеере, но ровно до тех пор, пока 
ваш соперник не выучит все приёмы на обычной 
раскладке, — всё-таки приёмов при нормальной 
раскладке больше.

Не знакомые с участниками торжества мо-
гут восполнить культурный пробел с помощью 
энциклопедии персонажей, похожей на ту, что была 
в Batman: Arkham Asylum. На вопросы вроде «кто 
все эти люди?» можно найти ответ в виде краткой 
сводки основных достижений. 

ГОЛОВОКРУЖИТЕЛЬНЫЙ И ДРУЖЕЛЮБНЫЙ ФАЙТИНГ 
С ГЕРОЯМИ MARVEL И CAPCOM, ОТ ИГРЫ В КОТОРЫЙ В КОИ 
ВЕКИ МОЖЕТ ПОЛУЧИТЬ УДОВОЛЬСТВИЕ НЕ ТОЛЬКО ЯРЫЙ 
ПОКЛОННИК ЖАНРА.

Текст: Даниил Спиваков

Тип игры: Файтинг

Разработчик: Capcom 

Издатель в России: 
«1С-СофтКлаб»

Сайт: marvelvscapcom3.com

Возрастное ограничение: 12+ 
(для лиц старше 12 лет)

Русский перевод: Отсутствует

Похожие произведения: 
Street Fighter 4 (2009)
Tatsunoko vs. Capcom: Ultimate 
All-Stars (2010)

Играли на: PlayStation 3

Серия кроссовер-файтингов Marvel и Capcom стартовала 
в 1996 году и насчитывает уже пять игр. Первая часть, как 
ни странно, называлась X-Men vs. Street Fighter. Годом позже 
знаменитых мутантов поддержали другие комиксовые герои 
в Marvel Super Heroes vs. 
Street Fighter. В после-
дующих играх название 
серии стало лаконичнее — 
Marvel vs. Capcom. Сама 
концепция групповых 
боёв был не нова, но 
именно эта серия смогла 
сделать её своей визитной 
карточкой.

ЗАПАД И ВОСТОК

Marvel vs. Capcom 3: Fate of Two Worlds
Доктор Дум собирает под своим началом всех известных злодеев Marvel и договаривается 
со своим коллегой со стороны Capcom — Алексом Вескером — соединить вселенные, чтобы 
творить злые дела в двойном масштабе. Что-то в их плане идёт не так, и теперь десятки 
героев обязаны объединиться, чтобы победить галактическое зло, угрожающее обоим мирам.

Земля K.O.
Неудачной исход битвы 

с финальным боссом.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 8
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . .  9
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

• ЗРЕЛИЩНЫЕ РОЛИКИ
• ДЕСЯТКИ ПЕРСОНАЖЕЙ
• ПАФОСНЫЕ СПЕЦУДАРЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ С 
ЭЛЕМЕНТАМИ АРЕНЫ

• ВМЕНЯЕМЫЙ СЮЖЕТ
• ЧРЕЗМЕРНАЯ ЖЕСТОКОСТЬ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 8

 ■ Такие эффекты от 

ударов, «в среднем», 

происходят 5 раз 

в секунду.

 ■ У легендарного Халка есть свой женский аналог.
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Писатели зарабатывают многотомными циклами, кинопродюсеры наживаются на продолжениях блокба-
стеров, издатели видеоигр клепают новые части игровых сериалов. Настолки не исключение: возможности 
несколько раз обналичить одну и ту же идею здесь даже шире, чем в кино или литературе.

Самый простой способ — издать игру в новом оформлении, как это уже 50 лет делается с «Монополи-
ей». В правила локальных и тематических версий можно внести косметические изменения, но основа игры 
от этого не изменится.

Дополнения (они же расширения) позволяют сыграть в знакомую настолку немного по-другому — раз-
умеется, если она у вас уже есть. Иногда игры переиздают в одной коробке с дополнениями — получается 
что-то вроде DVD с вырезанными сценами. На Западе мини-расширения настолок раздают на выставках 
и вкладывают в профильные журналы.

Римейк игры — это не только новые картинки, но и существенный пересмотр правил. Новая настолка 
может быть совместима с оригинальной (большинство «Манчкинов») или нет (большинство «Каркас-
сонов»). Разнообразие настольных поджанров позволяет выпускать римейки на картах, на кубиках, для 
двоих игроков, дорожные версии и т. п.

Наконец, есть настольные жанры, в самой сути которых лежит постоянное обновление, — ККИ и вар-
геймы с миниатюрами. По способности опустошать кошельки они сравнимы разве что с онлайн-играми.

Как и сами игры, их дополнения и продолжения могут быть удачными или провальными. Но если на-
столка положила начало целому семейству игр, это верный признак — на неё стоит обратить внимание.

ПОИГРАЛ В ФЕВРАЛЕ:

Редактор: Петр Тюленев

ИГРОВОЙ КЛУБ
НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

Hera and Zeus
Карточная игра о семейных отношениях олимпий-
ских богов. Вышла в той же серии для двоих, что 
и «Сердце дракона» и, в общем-то, не уступает ей.

Мафия леммингов
Гонка на вымирание по мотивам комикса «Несмеш-
но». Комикс прекрасный, пластиковые лемминги 
чудесные, но сама игра могла бы быть и позанятнее.

Этой осенью «Плоский мир» Терри Пратчетта обзаведётся первым настольным 
воплощением. Компания известного британского разработчика Мартина Уол-
леса Treefrog Games выпустит к Эссенcкой выставке Ankh-Morpork — настолку 
о смутных временах в главном мегаполисе пратчеттовской вселенной. После 
таинственного исчезновения патриция Витинари в Анк-Морпорке разворачивает-
ся масштабная борьба за власть. У каждого из 2-4 соперников свои тайные цели: 
лорды стремятся увеличить собственное влияние в городе, тролль Хризопраз — 
нажиться на беспорядках, а Стража — помешать всем остальным добиться своего 
до конца партии. Игровая механика основана на картах, которые представляют 
собой известных жителей и достопримечательности двуединого города и позво-
ляют участникам совершать те или иные действия: воздвигать здания, отправлять 
на улицы своих подручных и убивать чужих, зарабатывать или терять деньги, при-
менять карты событий.

Ankh-Morpork — несложная игра, близкая по духу первоисточнику. По словам 
создателей, она будет интересна и незнакомым с настолками поклонникам «Пло-
ского мира», и опытным геймерам. Помимо стандартного издания игры, планиру-
ется выпустить более дорогое подарочное — однако его тираж также будет неогра-
ничен. Предзаказы на Ankh-Morpork откроются в сентябре, за месяц до Эссена.

«Мир Хобби» выпускает очередной подарок Стива Джексона 
любителям мочить монстров, хапать сокровища и подставлять 
друзей — русское издание «Манчкина Ктулху». Примерив на 

себя роли сыщиков, профессоров, культистов и мостробоев, 
игрокам предстоит встретиться с такими силами невыгова-

риваемого зла, как Чибитулху, Шняггот, Нереалитотеп и сам 
Г. Ф. Манчкрафт, открывать семейные тайны и узнавать 
ужасные истины, шагать в таинственные порталы и расстав-

лять звёзды в нужном порядке. В коробке 168 карт с цвет-
ными иллюстрациями Джона Ковалика, при желании игру 

можно комбинировать с любыми другими «Манчкинами».
На сегодня «манчкинская» линейка Steve Jackson 

Games — самая обширная настольная серия, изданная 
в России. За последние годы были локализованы базовый 

фэнтезийный «Манчкин» с тремя дополнениями, его на-
стольное переложение Munchkin Quest, космический 

«Звёздный Манчкин», ориентальный «Манчкин Фу» 
и супергеройский «СуперМанчкин».

Интересные 
времена

Бей
Ктулху!

ПРАВИЛА
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Компания «Звезда» известна как один из ведущих российских издателей на-
стольных игр, но не менее важно другое направление её работы — сборные моде-
ли из пластика, которыми она занимается уже 20 лет, со дня своего основания. 
Этой зимой в обширную линейку исторической и современной военной техники, 
кораблей, самолётов пришло необычное пополнение — модель легендарного 
фантастического корабля-призрака «Летучий голландец». Стильный парусник 
длиной почти 40 сантиметров состоит из 74 деталей. После сборки его можно 
покрыть специальной краской (входит в комплект), которая светится в темноте. 
Надеемся, что «Звезда» не остановится на достигнутом и этот корабль станет 
первым в целом ряду фантастических моделей.

В одном из ближайших номеров «Мир фантастики» подробно расскажет о «Ле-
тучем голландце» и связанных с ним легендах.

Гроза 
морей и 
домохозяек

Carcassonne 
Jubiläumsedition

10новых квадратов местности входят 
в юбилейный выпуск игры, остальные 
72 взяты из оригинального «Каркассона»

К десятилетнему юбилею серии вы-
пущено коллекционное издание 

«Каркассона» в фигурной 
коробке с полупрозрач-
ными фишками и мини-

расширением Das Fest. Немецкая 
версия показана на Нюрнберг-
ской выставке в начале февраля, 

английская ожидается 
в марте. Полупрозрачные 
фишки можно будет 

купить отдельно.
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15победных очков получат те игро-
ки, кто в ходе партии чаще других 
перемещал Элвина или Декстера

Мини-дополнение 
для любой игры из 
популярной серии Ticket 
to Ride. Инопланетянин 
и громадный монстр — 
против расписания же-
лезнодорожных дорог 
США, Европы, Сканди-
навии, Германии или 
Швейцарии в антураже 
начала 20 века. Расширение откровенно шуточное, 
зато сразу превращает игру в фантастическую.

Ticket to Ride:
Alvin & Dexter

The Struggle 
for Catan

109карт входят в состав 
«Борьбы за Катан», более 
половины из них — ресурсы

Ещё одни карточ-
ные «Колонизато-
ров», на этот раз 
для 2—4 игроков 
(в 1996-м и 2010-м 
уже выходили кар-
точные версии этой 
игры, но обе рас-
считаны на двоих участников). В этом мае фанатов 
серии ждёт классическое сочетание пяти базовых 
ресурсов, дорог, поселений, городов, рыцарей 
и 10 очков, необходимых для победы.

В прошлом году «Берсерк» причудливым зигзагом вернулся 
к собственным истокам: новый базовый сет «Путь Архааля» 
был посвящён событиям, случившимся в мире Лаара за не-
сколько лет до дебютного выпуска первой отечественной 
фэнтези-ККИ. В марте игроков ждёт новый 98-карточный 
сет, «Катаклизм» — тот самый апокалипсис, после которого 
и разгорелась «Война стихий».

Самое значительное нововведение «Катаклизма» — 
два десятка карт, принадлежащих одновременно к двум 
разных стихиям и сочетающих их характерные особен-
ности. К примеру, болотно-степной «Тролль-легионер» 
держит строй и излечивает собственные раны, а тёмно-
горный «Гном-упырь» обладает вампиризмом и броней. 
Кроме того, арсенал игроков обогатится картами, способны-

ми изменять стихийную принадлежность бойцов, а также 
обладающими бонусами против определённых стихий. Из 
менее масштабных новшеств стоит отметить новый тип 
экипировки — обувь: теперь вы сможете облачить своего 
героя в легендарные «Портянки тролля». Не остались без 
внимания и проверенные временем стратегии: так, под-
держку получили все классовые колоды, сложившиеся 
вокруг «Пути Архааля».

В 2011 году увидит свет только два новых сета «Бер-
серка». Следующий выпуск под названием «Ангхейм», 
открывающий новый блок, появится осенью.

В конце пути

ПРАВИЛА
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Лучшие
настольные

игры

Вся эта мешанина из фэнтезийных стереотипов могла 
бы стать сюжетом для посредственного приключало-
ва, но будем откровенны, «Сердце дракона» одинаково 
далеко и от фэнтези, и от приключений. В немецких 
настолках антураж играет сугубо подчинённую роль 
по отношению к игровой механике. «Сердце драко-
на» — абстрактная карточная игра, лишь немного 
прикрытая фэнтезийным сеттингом, но от этого она 
не становится менее интересной или менее красивой.

В начале партии игроки получают одинаковые 
колоды, состоящие из карт девяти видов: сокрови-
ща, огненные драконы, охотницы, принцессы, герои, 
тролли, каменные драконы, гномы и корабли. Боль-
шинство карт обладает ценностью — от 1 до 4 очков. 
На поле размечены зоны для карт каждого типа. 
После того, как игрок займёт какую-то из этих ячеек 
одной или несколькими подходящими картами, он, 
как правило, может забрать с поля определённые 
карты в качестве взятки. В конце игры противники 
подсчитывают суммарную ценность взятых карт: 
у кого больше, тот и победил.

Карты сокровищ и каменных драконов выхо-
дят на поле просто так: с их помощью ничего взять 
нельзя, но можно выложить их в расчёте на то, чтобы 
забрать следующим ходом. Огнедышащие драконы 
забирают накопившиеся сокровища, принцессы — 
сокровища или каменных драконов, тролли — прин-
цесс. С охотницами, героями, гномами и кораблями 

чуть посложнее: чтобы воспользоваться 
их действием, 

надо сыграть 
в ячейку 

вторую, третью или четвёр-
тую карту данного вида, 
причём предыдущие 
могут быть выложены 
соперником. Охотницы бе-
рут огнедышащих драко-
нов, герои — либо троллей, 
либо принцесс, гно-
мы — сами себя, а кораб-
ли — отработавших своё 
героев и охотниц. Все эти 
непростые отношения 
персонажей наглядно 
изображены на поле, что делает игровой процесс 
легко объяснимым даже младшему школьнику.

Несмотря на довольно примитивную механику, 
«Сердце дракона» обладает определённой тактической 
глубиной. Почти каждый ход — это выбор между воз-
можностью получить победные очки и нежеланием 
отдать их противнику. Например, забирая с помощью 
принцессы сокровища, вы тем самым ставите её под 
удар вражеского тролля или героя. С другой стороны, 
если на руке у противника нет ни того, ни другого, сле-
дующим ходом принцесса тоже может достаться вам. 
Нередко имеет смысл избавляться от карт в расчёте 

на то, что вместо них придут более нужные (скажем, 
если у вас есть две охотницы, лучше дождаться 

третьей и выкладывать их вместе, чтобы со-
перник не перехватил инициативу). Оценка 

рисков, просчитывание действий противни-
ка, жертва малым ради большого — все эти 
признаки «больших и серьёзных настолок» 

есть и в «Сердце дракона».
Отечественному издателю игры удалось 

совершить маленький подвиг: русская версия стоит 
существенно дешевле немецкой или американ-
ской и при этом почти не уступает им по качеству. 
Кроме того, российское издание вышло всего через 
полгода после оригинала — невиданная для наших 
локализаторов оперативность.

ПРОСТОЙ, УВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ И СИМПАТИЧНЫЙ ФИЛЛЕР 
ДЛЯ ЛЮБОЙ АУДИТОРИИ, КОТОРЫЙ НЕ СТЫДНО ПОСТАВИТЬ 
РЯДОМ С «ЗАТЕРЯННЫМИ ГОРОДАМИ».

Текст: Петр Тюленев

Тип игры: Карточный филлер

Автор: Рюдигер Дорн

Издатель: Kosmos, 
Fantasy Flight Games

Издатель в России: 
«Смарт», «Мир хобби»

Сайт издателя: hobbygames.ru

Количество игроков: 2

Длительность партии: 
10-20 минут

Язык игры: Отсутствует 
(правила на русском)

ЦВЕТЫ ЖИЗНИ

Рюдигер Дорн — автор популярной торговой игры Jambo, которая 
вышла в 2004 году в той же серии дуэльных настолок издательства 
Kosmos. По словам французского настольщика Бруно Файдутти, 
«Сердце дракона» Дорн придумал, чтобы играть со своей малень-
кой дочерью, для которой Jambo оказалась слишком сложной.

Сердце дракона
Прекрасные принцессы добывают несметные сокровища из-под носа огнедышащих 
драконов и тут же становятся жертвами безжалостных троллей. Тролли немедленно 
падают под мечами героев, а летающих рептилий отстреливают охотницы-
амазонки. Потом те и другие грузятся на корабли и отправляются навстречу новым 
приключениям, а охранять спокойствие Великого Дракона, обращённого в камень в 
незапамятные времена, остаются нелюдимые рудокопы-гномы.
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ПРОСТПРОСТ
ДЛЯ ЛЮБОДЛЯ ЛЮБО
РЯДОМ СРЯДОМ С ««

О Ц Е Н К И

• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 9
• ИГРОВОЙ МИР  . . . . . . . . . . 5
• КРАСОТА . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• КАЧЕСТВО 

ИЗГОТОВЛЕНИЯ  . . . . . . . . . 9
• ОРИГИНАЛЬНОСТЬ  . . . . . . 7

• КАРТЫ
• ПЛАСТИКОВЫЙ ДРАКОН
• ТАКТИЧЕСКИЙ ВЫБОР

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КУБИКИ
• ДЕРЕВЯННЫЕ ФИШКИ
• СТРАТЕГИЧЕСКАЯ ГЛУБИНА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 8

 ■ Фишка дракона уже знакома 

российским игрокам — такие же были 

в «Городе Синей луны».

ПРАВИЛА
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Текст: Петр Тюленев

Текст: Петр Тюленев

Тип игры: Гонки

Автор: Сергей Дьячук

Издатель: «Звезда»

Сайт издателя: zvezda.org.ru

Количество игроков: 2—6

Длительность партии: 
30-40 минут

Язык игры: Русский

Тип игры: «Монополия»

Автор: Райнер Книциа

Издатель: «Звезда»

Сайт издателя: zvezda.org.ru

Количество игроков: 2—6

Длительность партии: 
30-60 минут

Язык игры: Русский

Тачки. Крутые виражи

Коммерсантъ. Деньги

Вррррум! Главные герои пиксаровского мультхита «Тачки» — Маккуин, Мэтр, Салли, 
Шериф, Рамон и Док Хадсон — снова выезжают на трассу, чтобы ответить на главный 
вопрос автомобильной цивилизации: кто на свете всех быстрее?

Игроки двигают фишки по кругу, приобретая недвижимость и собирая арендную плату 
с соперников, — но это не «Монополия». Благодаря сотрудничеству «Звезды» и «Коммерсанта» 
у нас появилась возможность узнать, какой была бы самая популярная экономическая игра 
в мире, если бы её придумал великий немецкий разработчик настолок Райнер Книциа.

Гонки — поле, вдоль и поперёк перепаханное не 
одним поколением настольщиков, и сказать здесь 
новое слово почти невозможно. Однако, по крайней 
мере, на фоне изданных в России настольных гоноч-
ных симуляторов новые «Тачки» выглядят свежо. 
Трасса собирается из отдельных элементов красного, 
синего и зелёного цвета — для каждой партии можно 
придумать новый трек. Перемещением управля-
ют карты — от них зависит, в каком порядке будут 
действовать игроки и на сколько клеток их машинки 
приблизятся к финишной черте. Игроки набирают 

карты в руку в на-
чале каждо-

го круга, 

а потом разыгрывают их по одной в раунд. Чтобы 
использовать карту, нужно, чтобы она совпадала по 
цвету с тем участком трассы, где находится маши-
на игрока. На крайний случай каждый участник 
получает «неразменную» серую карту: играется где 
угодно и возвращается в руку, но заставляет действо-
вать последним и позволяет переместиться всего на 
1-2 деления. Кое-где на трассе есть места для ускоре-
ния, а остановившись на одной клетке с соперником, 
можно оттеснить его на обочину, где он потеряет ход.

Взрослую аудиторию, конечно, заинтересуют 
другие гоночные настолки, но для семейного досуга 
«Тачки» вполне подходят — тем более что играть 
в них лучше компанией от четырёх человек. Конеч-
но, хотелось бы видеть вместо картонных фишек 

пластиковые модельки, но этому, 
видимо, препятствовали 

условия договора с «Дис-
неем». В остальном 
перед нами доброт-
ный гоночный симу-
лятор для младших 
школьников и их 
родителей.

ДА, И ВЫ БУДЕТЕ 
СМЕЯТЬСЯ, НО У НАС 

ПЕРВЫМ ДОБРАЛСЯ ДО 
ФИНИША РАЗВАЛЮХА МЭТР.

«Монополия» знакома всем, равно как и её главные 
недостатки: затянутые партии, выбывание игроков 
и решающая роль броска кубиков. Всё это непри-
емлемо для качественных современных настолок, 
особенно немецких, поэтому «Деньги» унаследова-
ли от своего прародителя только общий принцип. 
На клетках игрового поля участникам предстоит 
открывать магазины и возводить небоскрёбы, при-
чём последние могут принадлежать одновременно 
нескольким игрокам. Установлены предельные 
размеры выплат, как между игроками, так и из 
банка, что уберегает от внезапных разорений 
и неожиданных обогащений. Карточки собы-
тий — бонусы и штрафы — тянутся в откры-
тую, что повышает управляемость игры. Да 
и цель партии — не оставить соперников 
с пустыми кошельками, а накопить не 
самую астрономическую сумму в 60 у. е.

«Деньги» динамичнее и интереснее 
«Монополии», но опытных настольщи-
ков они оставят равнодушными. Зато 
в среде финансовых работников, ис-
кушенных не в настольной, а в «на-
стоящей» экономике, игра уже 
нашла массовый отклик: первый 
тираж разлетелся в считанные 
дни. Немудрено: в настолке 
нашли отражение все особен-

ности предпринимательства в современной России, 
вплоть до фигурки «самого главного», обладающей 
портретным сходством с нынешним премьером. Да 
и некоторую витиеватость правил игры также мож-
но списать на отечественную традицию толковать 
законы в удобную сторону.

НЕОБЫЧНЫЙ, НО, ПОХОЖЕ, УДАВШИЙСЯ НАСТОЛЬНЫЙ 
ЭКСПЕРИМЕНТ, ВСТРЕТИВШИЙ ПРИЗНАНИЕ У ШИРОКОЙ 
РОССИЙСКОЙ АУДИТОРИИ.
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«Я предпочитаю живую музыку» — заявляют некоторые. Под «живой» каждый подразумевает своё, но 
обычно имеют в виду либо «живое» концертное исполнение, либо — что не редкость — музыку без использова-
ния электронных инструментов и обработки. В первом случае человеку не угодишь — разве что он достаточно 
богат, чтобы нанять собственных музыкантов. Куда более интересен второй вариант.

Откуда взялось мнение, что инструмент, издающий звуки от удара по струне, чем-то лучше инструмента, где 
звук возникает от электрических колебаний? Защитники «живой» музыки почему-то убеждены, что синтезатор 
и сэмплер — это «костыли», облегчающие производство лёгкой музыки. Если так, то гитарист, выучивший три 
аккорда на акустике, виртуознее Жана-Мишеля Жарра, импровизирующего на синтезаторе и терменвоксе перед 
миллионной толпой. 

И где проходит граница между «живым» и «неживым» инструментом? Любая рок-группа, использующая 
электрогитары, пропускает звук через усилители и искажает множеством эффектов. Без «дисторшена» не было 
бы большинства современных жанров. Многие классики рока пользовались электроорганами Хаммонда и мелло-
тронами, без которых не представить психоделик-рок 60-х. 

К счастью, предубеждения касаются в основном слушателей, а не музыкантов. Настоящие профессионалы 
не морочат себе голову «живостью» звука — они используют всё, что может предложить мир инструментов, 
для воплощения своих идей. И поэтому современные металлисты почти всегда берут в состав клавишника, а на 
альбомах мастеров псай-транса можно услышать гитарные соло и народные инструменты.

Сегодня мы вам расскажем об одном любопытном инструменте, любовь к которому объединила миры рок-
музыки, поп-музыки, электроники и даже джаза. И, кстати, он хоть и электронный, но используется только для 
игры «вживую»…

ПОСЛУШАЛ В ЯНВАРЕ:

Автор: Александр Гагинский

МУЗЫКАЛЬНЫЙ ЦЕНТР

Hattifatteners — Stories from the Clay Shore (2010)
Проект Лекса Плотникова из Mechanical Poet: 
эмбиентово-симфонический саундтрек к книгам 
о мумми-троллях.

Jethro Tull — Songs from the Wood (1977)
Ян Андерсон — виртуоз флейты и дедушка раз-
гильдяйского фолк-рока.

В январе успешный 
российский мюзикл 

«Бременские музыканты» от-
правился с первыми гастроля-
ми в США, на родину жанра. 
Постановка демонстрирова-
лась в Колледже Бруклина. 
Создатели мюзикла привезли 
в Америку все оригинальные 
декорации и костюмы. Гастро-
ли приурочены к 40-летию 
одноимённого мультфильма.

В театре Сиэтла готовится 
премьера мюзикла по 

мотивам диснеевского «Алад-
дина». Постановкой спектакля 
и хореографии займётся 
Кейси Нихолау, известный 
по бродвейской адаптации 
фильма «Эльф». В основу 
мюзикла ляжет оригинальная 
музыка Алана Менкена из 
мультфильма 1992 года, но 
с новыми стихами. Создатели 
не планируют показывать 
спектакль на Бродвее.

И звестный хаус-дуэт 
Basement Jaxx решил 

пойти по стопам Daft Punk 
и написать саундтрек для 
фантастического фильма. 
Музыканты работают над 
звуковой дорожкой для 
британской картины «Чужие 
на районе» (Attack the Block), 
о противостоянии иноплане-
тян и уличной шпаны. Фильм 
с бюджетом 8 миллионов евро 
покажут у нас в августе (есте-
ственно, если прокатчики не 
перенесут дату выхода). Это 
будет режиссёрский дебют 
Джо Корниша — актёра, из-
вестного по ролям в сериале 
«Антигерои» и фильме «Типа 
крутые легавые».

Р овно через год после 
Belus, 7 марта 2011 года, 

выходит новый альбом Fallen 
возрождённого проекта 
Burzum. Как и раньше, работа 
посвящена скандинавской 
мифологии, а песни целиком 
исполнены на норвежском 
языке. Предзаказ пластинки 
доступен с конца января.

М узыкальный блог 
известного сайта 

GameSpot подвёл свои итоги 
2010 года, назвав лучшие 
игровые саундтреки. Список 
довольно предсказуем — 
в него вошли музыкальные 
дорожки из Final Fantasy XIII 
и Final Fantasy XIV, Silent Hill: 
Shattered Memories, Mafi a 
2, Alan Wake, Halo: Reach, 
Enslaved: Odyssey to the West 
и других громких (во всех 
смыслах слова) проектов.

С оздатели виртуальной 
группы Gorillaz Деймон 

Албарн и Джейми Хьюлетт 
подвели итоги конкурса 
дизайна нового персонажа. 
В ноябре на сайте было опу-
бликовано описание некоего 
Евангелиста и предложение 
нарисовать его. В итоге из 
почти 5000 тысяч работ по 

результатам голосования 
победил эскиз чудища с ак-
вариумом вместо головы. 
Персонаж, перерисованный 
Хьюлеттом, появится в но-
вых клипах группы.

Главное за месяц
Текст: Сергей Серебрянский

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ КЛИПЫ

 ■ S I D  W I L S O N  —  H E A R T S  T H A T  R A C E
Первое видео нового сольного альбома Сида Уилсона (известного также как 
DJ Starscreamer и #0 из Slipknot) создано с явной ностальгией по компьютер-
ным играм 10-летней давности. Красочные и угловатые герои, тормознутая 
анимация — всё это вызывает тёплые воспоминания о вечерах за каким-нибудь 
Pentium II. Содержание клипа пришло из тех же времён — злые нацисты, ино-
планетяне, крутой герой и, конечно же, любовь.
 

 ■ P O L A R K R E I S  1 8  —  U N E N D L I C H E  S I N F O N I E
Клип немецкой синтирок-группы вызывает другие ассоциации — об эпохе по-
корения космоса. Стилистика видео хорошо выдержана: летательные аппараты 
60-х годов, скафандры с круглыми фонарями и эффект старой киноплёнки. 
Музыканты своим поведением напоминают Kraftwerk — их движения чёткие, 
ритмичные, механические. Они играют на стильных инструментах, летят на Луну и 
продолжают петь в скафандрах на поверхности спутника Земли. 
 

 ■ B .  F L E I S C H M A N N  —  P L A Y T I M E
Необычное видео представил австрийский музыкант Бернард Флайшманн. 
Клип, частично снятый с помощью покадровой кукольной анимации, вдохновлён 
видеоиграми. Человек с картонным пакетом на голове проходит уровень, чтобы 
убить в конце босса. Само прохождение разыграно живыми актёрами. Помимо 
ненавязчивой электроники, видео сопровождается забавными вокальными звуко-
выми эффектами, записанными с помощью целой команды звукоподражателей.

Текст: Сергей Серебрянский
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Л Ю Б И Т Е Л И  К Л А В И Т А Р Ы 

Ровно тридцать лет назад увидела свет первая серийная 
клавитара — гибрид гитары и синтезатора. В своё время это 
дитя межвидового скрещивания преобразило концертные 
шоу и превратило клавишника в рок-героя. Когда-то клави-
тара казалась инструментом космической эпохи, а сейчас 
вызывает добрую ностальгию по 80-м… и постепенно воз-
вращается в моду.

До второй половины XX века музыканты были прикованы 
громоздкими инструментами к стульям.  «Отклеить» клавиш-
ников от насиженных мест и позволить им выйти к публике 
рядом с гитаристами — идея знаменитого Роберта Муга. Ещё 
в 1970 году его миниатюрный синтезатор MiniMoog произ-
вёл революцию в электронной музыке, сделав её доступной 
массам. Синтезаторы Муга были такими лёгкими и маленьки-
ми, что к концу 70-х многие музыканты сами дорабатывали их 
и вешали на шею через ремень. Правда, через несколько лет 
у таких смельчаков развивались проблемы с позвоночником.

Инженеры Moog решили облегчить им жизнь и в 1980 году 
пустили в серию новинку с символичным названием Moog 
Liberator  — «Муг-освободитель». Вид этого синтезатора потрясал 
воображение: больше всего он напоминал диковинную расчёску. 
Его полагалось вешать на ремне, как гитару, и у него даже был 
гитарный гриф! Диапазон «Либератора» составлял всего три 
с половиной октавы — фортепианный концерт не сыграешь. Зато 
в отличие от ручных поделок 70-х на грифе были расположены 
переключатели, позволяющие менять звучание и громкость. 
Впоследствии появились модели, которые представляли собой 
не самостоятельный синтезатор, а контроллер, подключённый 

к стационарному синтезатору, что позволяло использо-
вать больший репертуар сэмплов.  

Маленькое, косметическое изменение синте-
затора было совершенно бесполезно в сту-
дии — но полностью преобразило концерты. 
Клавишники теперь могли «рубиться» ря-
дом с гитаристами и вокалистами, петь 
и даже приплясывать. Да и сам вид 
футуристической «расчёски» навевал 
ассоциации с наступившим будущим. 
Стоит ли удивляться, что клавитара 
стала символом эпохи диско и синтипо-
па, а уж спейс-диско без неё просто невозможно представить. 
Она стойко ассоциируется с «Землянами», поющими про «Зем-
лю в иллюминаторе», с проектом Space и его пульсирующими 
космическими ритмами, с фантастическими лазерными шоу 
Жана-Мишеля Жарра и с эксцентричными костюмами Rockets. 

Почти забытая за 90-е, сейчас клавитара переживает вто-
рое рождение и в рок-музыке, и в электронике. Возрождение 
интереса к синтипопу и синтироку в наши дни вытряхнуло 
«космические расчёски» из забвения — благодаря The Birthday 
Massacre, Freezepop, Lights. Кроме того, неожиданную популяр-
ность клавитары снискали среди металлистов. На «расчёсках» 
«чешут» клавишники и лёгкой Sonata Arctica, и разухабистых 
Alestorm, и виртуозных Dream Theater. Производители уже 
отозвались на возросший спрос — компания Roland запустила 
новые линейки клавитар. У заново родившейся «расчёски» есть 
все шансы стать символом ещё одной эпохи — нашей с вами.

Didier Marouani 
Space Opera (1987)

9 лет понадобилось Дидье Маруани, 
чтобы вернуть себе название распав-
шейся группы Space.

«Лебединая песня» эпохи 
спейс-диско: неожиданно 
серьёзный сольный аль-
бом лидера Space. Чело-
век, которого привыкли 
видеть с клавитарой 
в лучах диско-шара под 
пульсирующие ритмы, 
вдруг изобразил на ней 
загадочную и почти зло-
вещую музыку далёкого 
космоса.

6 миллионов крон награбил Генри Мор-
ган в походе на Панаму.

Разухабистый фолк-метал 
с текстами про тысячу 
чертей и проклятые 
клады — необычное место 
для применения клавита-
ры. Но Кристофер Боуз по 
прозвищу «Капитан» не 
расстаётся со своим ин-
струментом ни в студии, 
ни на сцене, и виртуозно 
играет на нём бодрые 
пиратские песни. 

Alestorm 
Captain Morgan’s Revenge (2008)

Freezepop 
Freezepop Forever (2000)

1,618… число Фи, которому 
Freezepop посвятили 
песню Science Genius Girl.

Два клавишника и одна 
вокалистка — доста-
точно, чтобы исполнять 
лёгкий электроклэш 
и синтипоп с ироничны-
ми текстами о техноло-
гиях, математике и ро-
ботах. Стоит отметить, 
что оба клавишника 
Freezepop — любители 
всё тех же клавитар 
Roland.

 ■ Капитан Боуз (Alestorm) и его пиратский Roland AX-7.

Инструмент: Клавитара
Текст: Александр Гагинский

озволяло использо-

нение синте-
о в сту-
онцерты. 
я» ря-

петь 

ал 
им. 

 ■ Moog Liberator в ловких пальцах Жана-Мишеля Жарра.
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Главный зимний блокбастер «Трон: Наследие» 
поразил зрителей не только удивительным 
визуаль ным рядом, но и неповторимой электронно-
оркестровой музыкой знаменитого французского 
дуэта Daft Punk.

Неудивительно, что саундтрек к фильму, выйдя 
самостоятельным произведением, взорвал многие 
престижные чарты — настолько нетривиальной 
и запоминающейся получилась музыка. Для Daft 
Punk создание композиций к продолжению «Трона» 
стало настоящим испытанием. «Это самая сложная 
работа, с которой мы когда-либо сталкивались. 
Для нас, начинавших писать музыку в маленькой 
спальне на старых синтезаторах, работа с большим 
симфоническим оркестром — большое достиже-
ние», — признаются французы. И надо признать, 
титанический труд оправдался — у Daft Punk 
получилась филигранная работа, грамотно подо-

гнанная под стилистику фильма, но не растерявшая 
индивидуальности. Нескольких минут прослуши-
вания достаточно, чтобы понять, что над музыкаль-
ным сопровождением к «Трон: Наследие» работали 
те самые люди, что сочинили Da Funk, Robot Rock 
и многие другие клубные хиты.

К сожалению, формат саундтрека несколько 
портит впечатление от прислушивания. Во-первых, 
катастрофически не хватает композиций если не 
с вокалом, то хотя бы с голосовыми семплами. Во-
вторых, треков записано много (22 штуки), но все 
они слишком короткие (в среднем по 2 минуты). 
Только начинает пробирать какая-то тема — и тут 
внезапно она затухает и переходит в следующую. 

НЕТРИВИАЛЬНАЯ ОРКЕСТРОВАЯ ЭЛЕКТРОНИКА В ИС-
ПОЛНЕНИИ КУЛЬТОВОГО ФРАНЦУЗСКОГО ДУЭТА DAFT PUNK, 
НЕСКОЛЬКО ПОДПОРЧЕННАЯ ФОРМАТОМ САУНДТРЕКА.

Tron: Legacy OST
Daft Punk

Текст: Александр Киселев

Стиль: Оркестровая 
электроника

Издатель: Walt Disney, 2010

Издатель в России: Gala, 2010

Страна: Франция

Число треков: 22

Сайт: daftpunk.com

Killjoy по-английски — «тот, кто убивает веселье», 
то есть зануда, явившийся на вечеринку портить 
всем настроение. В концепции нового диска, My 
Chemical Romance, Killjoys — это банда бунтарей из 
2019 года, состоящая из альтер эго самих музыкан-
тов. В этом есть доля самоиронии: много лет сами 
My Chemical Romance писали душераздирающие 
тексты о смерти и несчастной любви. Новая пла-
стинка переворачивает представления о группе: это 
дерзкий концептуальный альбом о тех, кто портит 
веселье своим врагам.

Итак, Апокалипсис в 2012-м всё-таки случился, 
и к 2019 году власть над миром захватит корпора-
ция Better Living Industries. Она дарит клиентам 
все блага цивилизации — но лишь в наркотических 
грёзах и химически управляемых эмоциях. В этом 
уродливом мирке и наводит шороху банда «зануд», 
руководимых радиодиджеем Доктором Сорвиго-
ловой. Разумеется, бунтари-одиночки обречены на 
поражение. Вместо хеппи-энда альбом заканчива-
ется сообщением об их смерти, а в клипах Na Na Na 
и SING подробно показано, как они погибли. 

К сожалению, этим и придётся ограничиться 
любителям твёрдой концепции. В текстах очень 
мало намёков на то, что происходит с героями. Это 
больше похоже на песни, которые распевают сами 
«зануды», или на то, что ставит им диджей. Панков-
ские боевики звучат, когда они выходят на «тропу 
войны», а меланхоличный альтернативный рок — 
когда теряют друзей. 

Такой обтекаемостью концепции My Chemical 
Romance удалось добиться, чтобы песни воспри-

нимались и в отрыве от истории, как написанные 
для сегодняшнего дня. Лирика «зануд» — дерз-
кие панковские гимны весёлой жизни и дружбе, 
осуждающие деньги, власть и лицемерие. Музыка 
«зануд» — жизнерадостный поп-панк, полный 
вызова и гнева. Повзрослевший Джерард Уэй вы-
крикивает издёвки в лицо жупелу современных 
панков — обществу потребления и корпорациям. 
«Пой каждый раз, когда тебе пытаются заткнуть 
рот!» — призывают My Chemical Romance. «Они 
в нас не верят — но мы верим, что они враги!» 
Группа несдержанна в выражениях — матерщина 
звучит много раз и в разных сочетаниях.

Становится понятно, зачем альбому нужна 
была научно-фантастическая концепция. Воин-
ственные слоганы адекватно воспринимаются от 
лица загнанного в угол революционера из постапо-
калиптического будущего. А вот из уст вокалиста 
коммерчески успешной группы они звучали бы как 
минимум лицемерно. Ведь на самом деле «прокля-
тое общество» вовсе не зажимает им рот, а «продаж-
ные СМИ» с удовольствием крутят клипы бунтарей 
и зарабатывают на них деньги. 

И всё-таки потешный бунт — это намного лучше, 
чем избитые банальности о любви и смерти. Группа 
могла топтаться на месте и стричь доллары с фанатов 
одинаковыми альбомами. Но они рискнули на экс-
перимент — и в отличие от своих героев победили. 

СТЕРЕОТИПЫ О MY CHEMICAL ROMANCE РУХНУЛИ: ПЕРЕД 
НАМИ ПАНК-ОПЕРА, НЕ УСТУПАЮЩАЯ AMERICAN IDIOT ОТ 
GREEN DAY.

Danger Days: The True Lives of the Fabulous Killjoys

My Chemical Romance
Текст: Александр Гагинский

Стиль: Поп-панк

Издатель: Reprise, 2010

Страна: США

Число треков: 15

Сайт: mychemicalromance.com
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Арьен Лукассен давно известен поклонникам 
тяжёлой музыки как большой специалист по соз-
данию научно-фантастических сюжетов. В проекте 
Ayreon Арьен рассказывает собственные истории, 
а создавая тексты и музыку Star One, он опирается 
на фантастические фильмы и телесериалы. «Свет-
лячок», «Побег из Нью-Йорка», «Планета обезьян», 
«Матрица», «Дитя человеческое», «Бегущий по 
лезвию», «Гаттака» — вот только некоторые из них.

Размах потрясает: на Victims of the Modern 
Age слушателя ждёт целый час жёстких гитарных 
риффов, сложных соло, различных вокальных 
стилей, космических клавишных партий. Как 
всегда, к записи альбома Арьен привлёк несколь-
ких видных деятелей «тяжёлой сцены» — Рассела 
Аллена, Дэна Сванё, Флор Янсен и других. Впервые 
на работах Star One зазвучал гроулинг Дэна, что 
существенно скрашивает достаточно ровное 

звучание. Замечательно, что Арьен не стал делать 
ставку только на техничность и утомлять длин-
нющими невнятными композициями. Альбом 
вышел очень цельным и вызывает неподдельный 
интерес — к повторному прослушиванию хочется 
приступить почти сразу же; к тому же качествен-
ное звучание не позволит упустить ни одного 
музыкального штриха. 

На диске есть несколько запоминающихся 
мелодичных композиций, которые стоит отме-
тить отдельно. Это бодрые боевики Human See, 
Human Do и Cassandra Complex, которые по своей 
хитовости не уступают даже лучшим номерам 
грандов европейского пауэр-метала и показывают 
слушателю разноплановость музыки Арьена. 

МАСШТАБНАЯ ФАНТАСТИЧЕСКАЯ РАБОТА, КОТОРАЯ 
НЕ ПОЗВОЛИТ ЗАСКУЧАТЬ НИ НА МИНУТУ.

Victims of the Modern Age
Star One

Текст: Сергей Канунников

Стиль: Прогрессив-метал

Издатель: Inside Out, 2010

Страна: Нидерланды

Число треков: 9 

Сайт: arjenlucassen.com

Всем хороша группа Edenbridge, но большого успеха 
никогда не имела. В жанре симфонического металла 
хорошо зарекомендовали себя более известные 
Nightwish, Leaves’ Eyes, Epica, на фоне которых 
австрийцы ничем не могли выделиться. И вот их тер-
пение и опыт вознаграждены: Edenbridge выпустили 
один из своих лучших альбомов.

Ланваль, похоже, понял, чего все эти годы не 
хватало его музыке — индивидуальности, — и бро-
сился восполнять пробел. На Solitaire стало заметно 
больше припевов и ближневосточных проигрышей, 
по которым песни узнаются с первых нот. В погоне 
за мелодичностью австрийцы чуть не перешли 
грань приличия — например, Higher смахивает на 
поп-песню в тяжёлой аранжировке, — но это скорее 
исключение. Как и прежде, в основе музыки лежит 
ангельское сопрано Сабины Эдельсбахер, но теперь 
и скрипки, и клавишные часто выходят на передний 

план и солируют, заставляя гитары примолкнуть. 
В результате впервые для Edenbridge большинство 
песен вышли не быстрее среднего.

Удивительно, но собранный из тех же стан-
дартных элементов жанра Solitaire звучит намного 
лучше и свежее, чем последние работы Kamelot 
и Within Temptation. И тут, и там — никаких экс-
периментов, лишь качественное исполнение 
в привычном стиле. Но Edenbridge не растеряли 
любви к такой музыке, и умудряются делать её, как 
в первый раз, не копируя свой предыдущий альбом. 
Приятно, что во времена кризиса и заштампованно-
сти симфонического металла ещё можно встретить 
такие работы.

НЕ ВЫХОДЯ ЗА РАМКИ ЖАНРА, НА ОПЫТЕ И ПРОФЕС-
СИОНАЛИЗМЕ, EDENBRIDGE СОЗДАЛИ ОДИН ИЗ ЛУЧШИХ 
МЕТАЛ-АЛЬБОМОВ ПОСЛЕДНЕГО ВРЕМЕНИ. 

Solitaire
Edenbridge

Текст: Александр Гагинский

Стиль: Симфонический металл

Издатель: Napalm, 2010

Издатель в России: Irond

Страна: Австрия

Число треков: 13

Сайт: edenbridge.org

Рост интереса к стимпанку на Западе затрагивает, по-
хоже, не только авторов литературных произведений, 
но и музыкантов. Помимо ветеранов воздухоплавания, 
пиратов Abney Park, у любителей паровых двигателей 
и дирижаблей теперь есть Escape the Clouds — проект 
Марка Россмора. Помимо музыки, Марк занимается 
работой над серией комиксов «Стимпанковые сказки» 
(Steampunk Tales) и написанием статей по авиации.

Сюжет концептуального Circumnavigator враща-
ется вокруг дневника капитана воздушного судна 
«Серафим». В нём рассказывается история кругосвет-
ного воздушного путешествия, задуманного капита-
ном, чтобы найти способ спасти свою возлюбленную, 
которая была коварно отравлена. Дирижаблю и его 
экипажу предстоит посетить Соединённые Штаты 
Америки, Японию, Россию, Бразилию, Турцию — и это 
лишь некоторые из стран, в которых можно отыскать 
необходимые ингредиенты противоядия. 

История проработана очень тщательно — 
к каждому треку на официальном сайте проекта 
выкладываются большие тексты из дневника 
капитана, в качестве трейлера к альбому сде-
лан стильный видеоролик. Музыка же служит 
саундтреком к литературной составляющей. 
У Escape the Clouds сделан упор на атмосфе-
ру, а не на хитовость мелодий. Дело оказалось 
выигрышным на все сто процентов: неспешная 
музыка, наполненная ударными и клавишными 
партиями, а также оркестровыми проигрышами, 
способствует полному погружению в историю. 
Вокал в песнях звучит не очень часто и пропущен 
через фильтры.

ГЛУБОКО ПРОРАБОТАННАЯ ТЕКСТОВАЯ ОСНОВА 
И АТМОСФЕРНАЯ НЕТОРОПЛИВАЯ МУЗЫКА ОБРАЗУЮТ 
ЦЕЛЬНУЮ СТИМПАНКОВУЮ ИСТОРИЮ.

Circumnavigator
Escape the Clouds

Текст: Сергей Канунников

Стиль: Стимпанк 

Страна: США

Число треков: 12

Сайт: escapetheclouds.com
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Куда ведут Врата миров? Они открылись достаточно давно — примерно в то время, когда обезьяна взяла в руки 
палку (или, возможно, чуть раньше). За прошедшие годы было открыто много разных маршрутов, некоторые из 
них закрылись навсегда, но основные направления известны с самых древних времён.

Иногда фантастическая вселенная находится где-нибудь далеко — за тридевять земель, в тридевятом цар-
стве, тридесятом государстве. Среди полярных льдов, на другой планете, а то и в другом измерении. Удалённость 
места действия сама по себе обещает что-то удивительное — ведь там, где нас нет, никак не может твориться 
такая же скука, как здесь.

Если в пространстве путешествовать недосуг, Врата могут отправить вас в далёкое прошлое или 
будущее — там тоже обязательно было (или будет) что-нибудь любопытное. Маршрут «было это 
давным-давно» работал чуть ли не с открытия Врат, а вот «далёкое будущее» запустили считанные 
столетия назад. А если прошлое, описанное в учебниках, кажется скучным, то никто не мешает немного 
его подправить, чтобы вместо скучных склавенов, венедов и антов получить каких-нибудь артанцев 
и, извините, куявов.

Куда отправиться — воля ваша, а я больше всего люблю, когда Врата открываются сюда же, так, что 
пройдя сквозь них, не сразу заметишь разницу. Те же знакомые улицы, то же небо без драконов и звездо-
лётов. Но приглядись — и увидишь, как в пивной играет с золотой монетой лепрекон, у прохожего в глазах 
мерцают загадочные искорки, а граффити на стене шепчутся, обсуждая какие-то свои делишки. И тогда 
становится ясно, что дальний поход в пространстве или времени нужен не потому, что «там» чудо есть, 
а «здесь» его якобы нет. Фантастика всегда с нами — трудность лишь в том, чтобы её увидеть. Может 
быть, переименовать Врата в Очки?

ПОСМОТРЕЛ В ФЕВРАЛЕ:

Редактор: Арсений Крымов

ВРАТА МИРОВ

«Эксперимент 2: Волна»
Режиссёр замахнулся на нового «Повелителя мух», 
но вышел пшик: его «ужасы фашизма» бледнеют 
в сравнении с повседневностью не-киношных школ.

«Кукольный дом»
Нелегка жизнь марионетки, даже в очень ловких 
и натруженных руках. Очень сильный сериал — 
страшный, весёлый и умный.

Информаторий

Запрос: Вы не знаете, планируется 
ли перевод и издание романов Януша 
Зайделя (в частности, интересует 
роман «Рай») в российских книжных 
издательствах?

Януш Анджей 
Зайдель считается 
в Польше «номе-
ром вторым» после 
Станислава Лема. 
Он дебютировал 
в начале шести-
десятых довольно 
типичными научно-
фантастическими 
рассказами об 
ученых и изобретени-
ях. Но славу ему при-

несли более поздние книги, написанные 
в жанре социальной фантастики. Глав-
ными его работами считаются рома-
ны «Цилиндр Ван Троффа», «Предел», 
«Изнанка тени», «Голая правда о планете 
Кси» и «Рай».  

На русском языке издано около 
полутора десятков из почти сотни его 
рассказов — в основном ещё в СССР, 
в периодике и нескольких сборниках. 
А роман выходил только один: «Предел», 
причём уже больше двадцати лет назад.

Издатели пока не торопятся за-
няться социальной фантастикой стран 
бывшего соцлагеря, но, тем не менее, 
у отечественного читателя есть воз-
можность ознакомиться ещё с одним 
романом польского классика. Речь идет 
о «Цилиндре Ван Троффа». Завязка отча-
сти напоминает лемовское «Возвраще-
ние со звёзд», однако Зайделя волнуют 
совершенно другие проблемы. Корот-
кий отрывок в 1981 году публиковался 
в журнале «Польша», а полный русский 
текст романа (в переводе Ю. Андриенко) 
легко найти в Сети.

Запрос: Когда выйдет продолжение 
«Стеклянных книг пожирателей 
снов» Далквиста (The Dark Volume) 
на русском?

Гордон Далквист до 2006 года не писал 
фантастики: он был вполне успешным 
драматургом, нашел себя в независи-
мом кино. Успех первой книги оказался 
ошеломляющим: по слухам, контракт на 
продолжение принёс ему сумму с ше-
стью нолями. 

Роман вызвал массу самых 
противоречивых отзывов: от «шедевр» 
и «новое слово в литературе» до «ком-
мерческая пустышка» и «неимоверно 
затянутая нудятина». Кто из рецензен-
тов прав, лучше судить читателям, но 
факт бурной полемики говорит сам за 
себя. 

Через два года после «Стеклянных 
книг пожирателей снов» Далквист на-
писал вторую часть: The Dark Volume. 
Минувшим летом книга значилась 
в планах издательства «Эксмо» на 
ноябрь 2010. С одной стороны, осень 
уже прошла, и даже год закончился. 
Но с другой стороны, в наших услови-
ях несколько месяцев — не опоздание. 
Отчаиваться рано.

А вот инфор-
мация о том, в ка-
ком оформлении 
появится роман, 
противоречива. 
Одни источни-
ки называют 
серию «Книга-
загадка, книга-
бестселлер» 
(в ней вышла 
первая книга), 
другие упоми-
нают «Чёрную 
фэнтези».

Запрос: Не подскажете, как называ-
ется ужастик из моего детства? 
В нём маленькое существо вроде де-
мона исполняло желания. В фильме 
ещё присутствовала слепая ведьма, 
а вещи, полученные от демона, 
(в полночь?) превращались (не в тык-
вы, нет) в экскременты.

Единственный 
фильм, где при-
сутствуют одно-
временно и золото, 
и экскременты, 
который удалось 
вспомнить Инфор-
маторию, — это па-
родийный слэшер 
«Лепрекон» в ше-
сти частях. Первый 
фильм появился 
в 1993 году как 
попытка под-

хватить падающее знамя «Кошмара на 
улице Вязов». Главный герой — такой же 
злобный шутник, как и Фрэдди, правда, 
не настолько всемогущий и более пред-
сказуемый. Лепрекон всего лишь желает 
вернуть свое золото, но параллельно 
не отказывает себе в удовольствии раз-
влекаться в полный рост, естественно, за 
счёт попадающихся на пути людей.

Сыграл Лепрекона карлик Уорвик 
Дэвис, исполнивший главную роль 
в «Виллоу», а также снявшийся в «Звёзд-
ных войнах» (один из эвоков), «Десятом 
королевстве» (карлик), нескольких частях 
«Гарри Поттера» (профессор Флитвик), 
«Хрониках Нарнии» (гном Никабрик)... 
И робот Марвин из «Автостопом по 
галактике» — это тоже Дэвис.

Собственно, по-своему обаятельный 
Лепрекон — единственная запоминаю-
щаяся черта этого не слишком удачного 
юмористического слэшера. 

Текст: Павел Гремлёв

Прислать свои вопросы для информатория вы можете на электронный (911@mirf.ru) 
или почтовый адрес «МФ».

 ■ Так выглядит 

единственная книга 

Зайделя, изданная 

в нашей стране.

 ■ Обложка российского 

издания неплохо передаёт 

общую атмосферу книги.

 ■ Трикстер-лепрекон 

в своих розыгрышах 

не гнушался использовать 

и экскременты.
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Г Е Р О И  М А Р Т А
Росомаха

6 металлических когтей на руках 
выпускает Росомаха со звуком 
«СНИКТ!»

Росомаха, он же Логан, он 
же Джеймс Хоулет, — об-
ладатель, пожалуй, самого 
мерзкого характера 
среди Людей Икс — с его 
биографией, впрочем, 
это неудивительно. 
В этом месяце график 
у него напряжённый: едва 
вернувшись из совместной 
с Тони Старком поездки 
в Японию, он должен 
успеть на товарищеский 
матч героев двух вселен-
ных, Marvel и Capcom.

7 раз, из них два удачно, группа 
номинировалась на премию «Грэмми».

Обычно герои фантастики приходят к нам из иных все-
ленных. Этот дуэт музыкантов, никогда не снимающих ки-
бершлемы, поступил иначе. Они даже не фантасты — они 
и есть фантастика в чистом виде. Они легко проникают 
в иные вселенные, будь то аниме или «Трон» — как заме-
тили фанаты, на сцене с их концертом среди танцующих 
программ фильм можно было бы и закончить.

Daft Punk Красная Шапочка

1697год первого издания сказки 
в сборнике Шарля Перро 
«Сказки матушки Гусыни».

Жила-была девочка, которую 
прозвали Красной Шапоч-
кой... Самая короткая из 
переделок этой сказки конча-
ется тут же: «потому что она 
носила шапочку из волчьей 
шкуры мясом наружу». Более 
длинные версии её истории 
включают подавленные 
комплексы, сестёр и парти-
занское движение. И, похоже, 
что авторы, отправляющие 
маленькую девочку в свою 
версию опасного пути через 
лес, переведутся не скоро.

30 марта 1942 года на Землю напали инопланетяне, разумные рептилии с Тау Кита, на-
зывающие себя просто «Раса», — так началась история, описанная Гарри Тертлдавом 

в цикле «Вторая Мировая: новый баланс». Перед лицом общего врага земляне быстро 
прекратили распри и сумели-таки отбиться. Людям невероятно повезло. Несмотря 

на супер-мега-технологии, позволяющие Расе путешествовать по галактике, военная 
техника у таукитян оказалась на уровне наших 1990-х: танки, сверхзвуковые самолёты, 

никаких плазменных пушек и дезинтеграторов. Дело в том, что у себя дома Раса давным-
давно прекратила войны и объединилась под властью почитаемых за божества императоров. 

Кроме того, рептилии были очень консервативны: способность людей открыть и внедрить множе-
ство новых технологий за десяток-другой лет оказалась для них сюрпризом.

Конечно же, благодаря инопланетному вторжению земная история пошла иными, но в чём-
то схожими с теми, что мы знаем из учебников, путями. Это относится не только к истории 
политической, но и культурной — например, некоторые из пропагандистских песен всё равно 
были написаны, но не про Гитлера, а про Императора. Интересно, что во вселенной Тертлдава пел 
о таукитянах Высоцкий вместо «и строй буржуазный, и юмор у них безобразный»?

2 марта 1961 года, в ночь лунного затмения, состоялся первый контакт между инопланетя-
нами и человечеством, которое представляла тайная организация, носящая имя «Люди 

в чёрном». Вот как рассказывал об этом участник событий: «В середине 1950-х пра-
вительство создало слабофинансируемое агентство с простой и смехотворной 

задачей: установить контакт с внеземной жизнью. Все решили, что это шутка — 
кроме инопланетян, которые вышли с нами на связь 2 марта 1961 года близ Нью-

Йорка. В ту первую ночь нас было девятеро. Семь агентов, один астроном и один глупый 
мальчишка, который ошибся дорогой. Они были группой межгалактических беженцев. 

Смотрел «Касабланку»? То же самое, только без нацистов. Мы согласились и скрыли все следы 
их приземления... Каждый год всё больше инопланетян прилетает и тайно селится среди нас».

Конечно, не всё прошло гладко. Среди потока мигрантов нашлись не только беззащитные бе-
женцы и мирные переселенцы. Нет-нет, да и проскочит на наш голубой шарик какой-нибудь бан-
дюга или террорист. К счастью, и «Людей в чёрном» уже гораздо больше, чем девятеро: огромный 
штат из людей и инопланетян, солидно экипированный и вооружённый, всегда готов защитить 
людей от вредных пришельцев... Или от лишних знаний: тем, кто проник в память, аккуратно 
стирают лишние воспоминания. Даже обидно: им к нам можно, а нам к ним — никак!

22 марта 2233 года родится Джеймс Тиберий Кирк, капитан космического корабля 
«Энтерпрайз» из вселенной «Звёздного пути» — один из самых знаменитых звездо-

лётчиков, исследователей, воинов и дипломатов Федерации. Пойти в космофлот 
его вдохновил пример родителей — героев, погибших среди звёзд вскоре после его 

рождения. В 17 лет он записался в Звёздную Академию, которую окончил с отличием 
и несколькими скандалами: светлая голова, Кирк никогда не отличался примерным 

поведением. Эта черта характера впоследствии не раз спасала жизнь ему, его экипажу 
и целым планетам: ему не раз приходилось грубо нарушать первую заповедь звёздного 

флота, прямо запрещающую любое вмешательство во внутренние дела иных народов, — про-
грессорство в Конфедерации не поощрялось.

Погиб Кирк в 2371 году, отставным адмиралом — упал со скалы, спасая от гибели очередную пла-
нету. Он умер на руках капитана Жана-Люка Пикара, прошептав напоследок: «Это было... весело».

Фантастическая
летопись

69
лет 

назад

через 

222
года

50
лет

назад
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Яцкевич
Александр

Мы привыкли, что художники-фантасты известны в основном 
ценителям жанра. Широкой аудитории их имена ничего не 
говорят, а их картины редко можно увидеть на выставках. 

Герой нашего сегодняшнего рассказа — московский художник 
Александр Яцкевич — редкое исключение. Он известен не 

только как один из ведущих отечественных иллюстраторов 
фантастики: его картины выставлялись в галереях по всему 

земному шару — от США до Танзании.

Художника представляет Дмитрий Злотницкий

Александр Яцкевич закончил Строгановское училище. С фантастикой познако-
мился ещё подростком — начало увлечению положил роман «Трудно быть богом», за 
ним последовали книги Ефремова, Гаррисона, Лема... Правда, поработать в этом жан-
ре художник смог только в зрелом возрасте, когда читать фантастику почти перестал. 
В советские годы он проиллюстрировал четырёхтомник Ефремова для издательства 
«Молодая гвардия», а в девяностых, когда книги зарубежных фантастов начали регу-
лярно выходить в России, заказы на их оформление посыпались на Александра.

Одной фантастикой творчество Яцкевича никогда не ограничивалось: ему довелось 
оформлять произведения многих классиков, от Омара Хайяма до Максима Горького. 
А в последние годы Александр всё больше внимания уделяет живописи и работает на 
частных клиентов — это позволяет художнику реализовать идеи, которые не уклады-

Фантастика, 
сказка сказка и быльи быль
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Одна из серии иллюстраций к «Золушке», которая 
была сделана в России и куплена румынскими 
издателями. Работа длилась более полугода, 
отнимала много сил, приходилось, как ни странно 
звучит, зарабатывать в других местах деньги, чтобы 
иметь возможность достойно жить, пока делалась 
эта работа. Вы, наверно, наслышаны о низком 
уровне расценок в России. Для румынского издания 
я доработал картинки некоторое время спустя: 
когда проходит «замыленность» глаза, ясно видишь, 
что ещё можно сделать, где и как улучшить цвет, 
пространство. Добавил с помощью тех же свойств 
слоя «волшебные» эффекты — в опубликованных 
книгах иллюстрация выглядит немного по-другому.

ваются в рамки книжной графики. Впрочем, и её Яцкевич бросать не собирается. Он 
регулярно иллюстрирует сказки, до недавнего времени рисовал обложки для произве-
дений Дмитрия Емца, а в 2008 году стартовала серия «Гостья из будущего» — очередное 
переиздание цикла Кира Булычёва об Алисе, полностью оформленное Александром.

Многие работы Яцкевича публиковались и выставлялись за рубежом. Александр 
отмечает, что требования к иллюстраторам в России и на Западе серьёзно различа-
ются. С одной стороны, «там» куда больше склонны доверять художнику и обычно не 
пытаются контролировать каждый его шаг. Но с другой — гораздо строже относятся 
к срокам сдачи заказов. Поэтому, как бы приятно и выгодно ни было работать с за-
падными издателями, в последнее время Александр с ними не сотрудничает. Он часто 
увлекается творческим процессом и всегда старается добиться максимально возмож-

ного результата, а с таким перфекционистским подходом проект, рассчитанный на три 
месяца, легко может занять все восемь. Поэтому, часто уже сдав заказ в издательство, 
Яцкевич в свободное время для собственного удовольствия дорабатывает картину. 

Яцкевич отмечен многими престижными наградами. Ещё в 1986 году он 
получил премию от «Литературной газеты», спустя двенадцать лет стал лауреатом 
«Интерпресскона», в 2005-м удостоился «Золотого знака» от издательства «Эксмо», 
а в минувшем году на международной выставке Lithuanian ART WEEK в Вильнюсе 
работы Александра были признаны лучшими в номинации «Иллюстрация народ-
ных сказаний (классика)». 

Сайт художника располагается по адресу new-paint.narod.ru. Также познако-
миться с творчеством Александра можно в онлайн-галерее yalex.deviantart.com.

Было интересно работать над серией «Гостья из 
будущего», но, к сожалению, времени не хватало, 
приходилось спешить. Эта версия отличается 
от книжной: сдав иллюстрацию, я продолжил 
дорабатывать её уже для себя. Самое интересное 
начинается уже после того, как картинка доведена 
до обычного уровня качества, и ты начинаешь 
подниматься выше, делая то, что, до чего раньше 
руки не доходили. Поднять на новый уровень 
выразительность лиц, глубину пространства, 
воздушную среду, дать сцене выпуклость 
и эмоциональную выразительность... Это самое 
интересное время в работе — подниматься вверх. 
«Гостья из будущего» была важна для меня ещё и тем, 
что я начал активно использовать свойства слоёв, 
наложение слоёв с разными свойствами — для вспышек, 
рефлексов, магических эффектов. Поначалу я обходился 
без них, а в «Алисе и драконозавре» нашёл им применение, 
и иллюстрация стала ярче, живее, динамичнее.

Оформляя хрестоматию для начальных классов, 
я нарисовал Снегурочку. Иллюстрация вызвала 
множество противоречивых откликов. Почему она такая 
нетрадиционная, где снег? Да потому что это моя Снегурочка, 
и нет смысла повторять то, что кто-то уже делал до тебя.
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Оформление «Красной шапочки» — тот счастливый 
случай, когда я сделал почти всё, что хотел, к сроку 
сдачи заказа, и мне не пришлось возвращаться 
к иллюстрации, чтобы её отшлифовать. Работая 
над этой сказкой, я почитал, что писали о ней 
современники. Они воспринимали «Красную шапочку» 
отнюдь не как историю о маленькой девочке, которая 
пошла к бабушке, попала в ловушку волка, но сумела 
спастись. Вернее, и так тоже, но ещё сказка служила 
аллегорией противостояния народа и зарождающейся 
буржуазии. Мне этот неожиданный подтекст, пусть 
даже сейчас он утратил актуальность, показался 
интересным. Поэтому у волка появился роскошный 
костюм, дорогая трость в руках, сам он стал таким 
толстым, что стал напоминать медведя. Если бы 
книга была ориентирована на старшую аудиторию, 
иллюстрация получилась бы ещё более мрачной 
и драматичной, но даже так, как мне кажется, я сумел 
показать и этот, а не только сказочный конфликт. 

К тому же обычно на иллюстрациях изображают 
просто волка — не особенно злого, почти лишённого 
индивидуальности. Мне хотелось создать более 
сложный образ.

Ещё одна картина, нарисованная по мотивам 
известной сказки, на сей раз — «Спящей красавицы». 
Здесь изображено самое начало истории, когда у яслей 
новорождённой принцессы сталкиваются злая и добрая 
волшебницы — первая насылает проклятие, а вторая 
ослабляет его действие, спасая девочке жизнь. 
Тут мне вновь не удалось в полной мере воплотить 
в жизнь первоначальную идею. Заказчиком выступало 
румынское издательство, и, когда я отправил редактору 
первый чёрно-белый набросок, его сочли чересчур 
мрачным. В нём действительно было более чётко 
выражено противостояние между светом и тьмой, 
что делало её гораздо драматичнее. Она мне нравилась, 
и люди, понимающие толк в чёрно-белых иллюстрациях, 
её отмечали, но специфика детской книги требовала 
несколько иного, более светлого решения. 
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Ещё одна картина, сделанная на заказ. Тут был 
долгий предварительный этап работы с эскизами — 
увы, не удалось протолкнуть задумку, которая 
мне нравилась более всего. Хотелось нарисовать 
на фоне закатного неба небоскрёбы, увитые 
водорослями, усыпанные ракушками, на шпили 
которых насажены старые корабли. К сожалению, 
заказчику такая идея не приглянулась, поэтому 
пришлось идти на компромисс и рисовать картину, 
максимально приближенную к реальности. 
Просто в современную гавань Манхеттена входят 
корабли Колумба — второе его пришествие. Если 
сравнивать с исходным вариантом или, скажем, 
с «Часами», это достаточно простая работа — 
здесь меньше символов, скрытых смыслов, нюансов. 

Опять же могу посетовать, что вы не видите 
оригинал картины. Те, кто видел его, говорят, что, 
глядя на море, кажется, будто стоит только 
протянуть руку — и почувствуешь ледяной холод 
воды, а город покрыт дымкой, есть ощущение воздуха.

Картина называется «Часы». Написал я её для одного из своих новых 
заказчиков, который предложил мне просто сделать что-то необычное 
для гостиной в его городской квартире. У меня в запасе много набросков, 
фиксирующих всё время появляющиеся идеи. Несколько самых интересных 
карандашных эскизов я показал своему заказчику, и он выбрал именно 
«Часы». Первоначальный замысел был несколько иным: я собирался писать 
вертикальный формат, большой тяжёлый маятник, раскачивающийся 
над бездной, который, подобно гроздьям винограда, обвивали женские 
и мужские обнажённые тела. Но уместить это в горизонтальный формат 
было нельзя, появились фэнтезийные полуфигуры по бокам, а тяжёлый 
маятник был заменён лёгким пером, что добавило живописи новых 
смыслов и некой иронической сюрности. 

С живописью, к сожалению, связана одна большая проблема, которая 
стала для меня полной неожиданностью. Цифровой фотоаппарат, даже 
очень хороший, жутко искажает полотна, меняя цветопередачу. Особенно 
это касается лессировок — они становятся крайне резкими, сильно лезут 
в глаза, когда смотришь на цифровую версию картины. Это неприятно 
поражает, приходится долго и нудно редактировать уже написанное 
изображение. Я долго возился, чтобы создать хоть что-то похожее на 
живописный оригинал, но в полной мере добиться этого так и не удалось. 



Основной темой работы под названием 
«Путь рыбы» стали случайности, которые 
происходят вокруг нас и слагаются 
в закономерности. Поскольку речь шла 
о жизни, появился путь. Путь, по которому 
следует неиспорченная душа, — так возник 
образ рыб, связанный в христианстве 
как с духовным миром, так и с образом 
церкви. Но вместо того, чтобы, как им 
полагается, свободно плавать, рыбы здесь 
вырваны из привычной среды и вынуждены 
приспосабливаться разными способами 
к не свойственным им условиям. Поэтому 
у них появились ноги, ноги-колеса, ноги-руки. 
Так и мы — помимо собственного желания 
появляемся в этом мире, с трудом к нему 
приспосабливаемся, из нас пытаются сделать 
марионеток, грозят молнией, а мы, вопреки 
всему, стремимся к свободному плаванью. 

Заказчики, помнится, когда увидели 
наброски, не поняли идею, но я пообещал, что 
получится здорово, только утвердите, и они 
махнули рукой: мол, ладно — пусть будет 
что-то такое странное, но занимательное 
и интригующее. Это одна из самых 
популярных моих картинок.

Эта иллюстрация была создана для 
серии христианского фэнтези, что 
в значительной степени определило 
стиль рисования. В этой серии 
выходили книги, в которых речь 
шла о духовных проблемах выбора 
пути, загробных странствиях души, 
отягощённой грехами, и о проблемах 
русской духовности вообще. Роман, 
к которому относится данная 
картинка, повествовал об этих 
материях — о поиске, о грехе, 
о покаянии, об искуплении. Выразить 
эти мотивы можно только через 
некоторые зрительные образы. Так 
появился дракон, символизирующий 
грех и угрызения совести. Он 
опутывает хвостом и пытается 
сжечь огнем кающуюся женщину, 
обнажённый клинок, символ 
невинности, которую та потеряла 
и позабыла… 

Этот проект был интересен 
тем, что издатели не требовали 
жёстко придерживаться текста 
книги. Это дало возможность 
поиграть с разнообразными 
символами и архетипами, заняться 
соединением противоположностей, 
смыслами, едва проступающими, 
и смыслами скрытыми. 
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Мне довелось оформлять серию книг о разнообразных 
мистических и эзотерических традициях. Этот сюжет 
посвящён Агартте — мифическому подземному царству, 
которое служит домом для мудрецов, испокон веков 
управляющих судьбами мира. Эти образы произвели на меня 
сильное впечатление, требовалось изобразить нечто огромное, 
могущественное, что вершит судьбы мира и что трудно 
представить. Композиция насыщена символами нескольких 
культур с вполне понятным преобладанием буддизма. Агартт 
много, как и вообще миров, — у каждого из нас внутри он свой. 
Они соседствуют, пересекаются, влияют друг на друга… 
В иллюстрации «Иная жизнь» я постарался всё это отразить.

Продолжение серии христианского фэнтези. 
История посвящена грустному концу 
великой эпохи аристократической морали 
и культуры — прямо по Эриху Фромму, 
которого я в то время читал. Крах подобного 
масштаба переворачивает мир вверх 
ногами, смещает смыслы, лишает целые 
слои общества привычных ориентиров — 
как говорится, не дай вам бог жить в эпоху 
перемен. Все мы через это прошли, тема 
практически личная. В перевёрнутом мире 
вокруг гильотин вырастают дома, аисты 
вьют гнёзда на штыках, яйца согреваются 
теплом неостывших пушечных стволов, 
орлы несут в гнездо камни, тени от крыльев 
новой империи ложатся на бледные лица 
аристократов, которые снова пытаются 
войти в реку, их отвергнувшую, а по воде 
можно снова ходить, как посуху, словно 
в библейские времена…
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ЛЕДЯНОЙ МИР
Вокруг ничего, кроме льда. Мы словно не на Земле, 
а на одном из спутников Сатурна. Вздымаются горные 
пики — но это лёд, а не камень. Разверзаются бездонные 
пропасти — во льду. Иногда встретится речное русло 
и озеро — с ледяными берегами. Все оттенки голубого 
и белого сияют в лучах солнца, неподвижно висящего 
над самым горизонтом. Мир замёрзшей воды. 

Это — зима. Самое тёплое время года в южном 
полушарии. Летом же на Антарктиду опускается 

полярная ночь. В мерцающих переливах авроры 
голубыми, зелёными, красными искрами вспыхи-
вают кристаллы льда. Мистический лунный свет 
серебрит склоны гор. Крупные, близкие звёзды усея-
ли чёрный бархат неба. Красота, которой не видит 
никто. Красота не для смертных. Минус шестьдесят. 
Даже белый медведь не вынесет такой холод. 

Минус семьдесят. Разреженный, чистый, про-
зрачный горный воздух обжигает, как пламя из печи. 
«Консервы» на глаза, дыхание через маску — можно 
выдержать несколько минут. Минус восемьдесят — 
уже за пределами воображения... И это не худшее. 
Худшее — ветер. Остывшие, отяжелевшие атмосфер-
ные массы стекают от полюса по склону купола лед-
ника — к морю, к «ревущим сороковым» и «бешеным 
пятидесятым». Воющий, словно орда призраков, несу-
щий режущие осколки льда ураган, скорость которого 
достигает 320 километров в час, налетает внезапно. 
Видимость сразу падает до нуля. В считанные минуты 
меняется ландшафт: одни трещины закрываются 
снежными пробками, другие провалы, напротив, 
раскрываются как хищные рты. Если полярник не 
успеет укрыться и не удержится за натянутый между 
бараками трос, его тела никогда не найдут. 

Но к океану стремится не только ветер. Медлен-
но, величественно стекает и сам ледник. Достигая 
берега, он скатывается в море, заполняя шельф. Дви-
жется уже по морскому дну, оттесняя волны дальше 

Антарктида. Самый холодный континент, навылет прошитый земной осью. 
Царство льда, открытое человечеству лишь в 1820 году русской экспедицией. Страна, 
в центре которой и без того лютый мороз усугубляется высокогорьем. Купол ледника 
поднимается на 4100 метров над уровнем моря.

АНТАРКТИДА

Я называю обретение сие берегом потому, что 
отдалённость другого конца к югу исчезла за предел 
зрения нашего. Сей берег покрыт снегом, но осыпи на горах 
и крутые скалы не имеют снега. Внезапная перемена 
цвета на поверхности моря подаёт мысль, что берег 
обширен или, по крайней мере, состоит не только из 
части, которая находится перед глазами нашими...

Фаддей Беллинсгаузен «Двукратные изыскания 
в Южном Ледовитом океане и плавание 

вокруг света на шлюпах «Восток» и «Мирный».

недоступности

Антарктида

Площадь: 14,4 миллиона км2

Население: от 1000 (летом) 
до 4000 человек (зимой).

Текст: Игорь Край

люсП
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к северу. Лишь когда прибрежная «полка» обрыва-
ется, с грохотом, похожим на пушечную канонаду, 
глетчер распадается на айсберги.

Только одна часть континента — Антарктический 
полуостров — выдаётся настолько далеко к северу, 
что ледник не накрывает её полностью. Глетчерные 
поля сменяются заснеженной каменистой пустыней. 
Но свободная от ледяного покрова поверхность со-
ставляет всего 0,3% площади континента. 

Значительная часть этой территории прихо-
дится на чудо Антарктики — оазисы: не покрытые 
льдом участки, встречающиеся иногда в сотнях 
километров от побережья. Своим появлением они 
обязаны особенностям подлёдного рельефа. Случа-
ется, что могучий, несокрушимый утёс рассекает 
ползущий глетчер. И тогда ледовый поток раздаётся 
двумя волнами, обнажая каменное «дно». Среди се-
рого песка и обломков протачивают русла звенящие 
ручьи и разливаются озёра: льдисто-зелёные, бирю-
зовые, изумрудные, пронзительно голубые — смотря 
по составу микрофлоры. 

Сходное с оазисами образование — нунатаки. 
Ледник истончается к краю, и вершины скал высту-
пают над ним. Именно на таком островке в ледовом 
море найдено самое древнее на планете расте-
ние — лишайник возрастом не менее 10 000 лет. Он 
оттаивает на одни сутки в год.

А под панцирем, толщина которого достигает 
четырёх-пяти километров, — похороненные, утонув-
шие во льду горы и долины. Целый мир, исчезнув-
ший с лица планеты 14 миллионов лет назад. Здесь, 
на огромной глубине, скрыты и наиболее, может 
быть, таинственные объекты планеты, обнару-
жение которых советскими полярниками стало 
величайшим географическим открытием XX века. 

Это подлёдные озёра, самое большое из которых 
по площади не уступает Ладоге, а самое глубокое 
сравнимо с Байкалом. К настоящему моменту их 
найдено уже почти полторы сотни. 

Условия этого изолированного мира уникальны. 
Пресная вода перенасыщена выделяющимся из 
тающего льда кислородом, а температура её коле-
блется от -3 градусов у поверхности (лишь высокое 
давление не позволяет ей замерзать) до +10 в глуби-
нах, где она согревается теплом земных недр. 

АНТАРКТИДА ТАЙНАЯ
Легенды об антарктах возникли задолго до об-
наружения самой Антарктиды. Первые попытки 
«населить» тогда ещё неизвестную землю начались 

До начала прошлого века ни одна из держав не спешила водрузить свой флаг на не-
приступных ледовых берегах. Лишь в 1938 году о своих правах внезапно объявила Германия, 
явочным порядком застолбившая за собой «Новую Швабию» (Землю королевы Мод). 
Приобретение никем признано не было, но пример оказался заразительным, и после войны 
притязания выдвинули Аргентина, Англия, Австралия, Новая Зеландия, Франция, Норвегия 
и Чили. Антарктиду быстро «порезали» на сектора и уже почти было поделили, как вдруг 
обнаружилось, что на всех её не хватает: аргентинцам, чилийцам и британцам достался один 
и тот же кусок. Сразу запахло порохом. 

Мир во всём мире, как всегда, спас СССР, в 1950 году неожиданно (со времён Беллин-
сгаузена русские Антарктидой не интересовались) выдвинувший собственные претензии на 
основании права первооткрывателя. Понимая, что смешно будет конфликтовать из-за тер-
ритории, не имеющей ни хозяйственной, ни стратегической ценности, в 1961 году державы 
договорились о её нейтральном статусе. С тех пор «Политической Антарктидой» именуется 
международная зона южнее 60 параллели. В настоящий момент исследовательские станции 
в Антарктике создали 27 стран.

АНТАРКТИДА ПОЛИТИЧЕСКАЯ

 ■ Замёрзшее озеро в ледяных берегах. 

Айсберги на горизонте кажутся стенами 

дворца Снежной Королевы.

 ■ Архитектура: антарктический ордер.

 ■ «Визитная карточка Антарктиды» — Ледовый 

барьер Росса. Вертикальная двухсотметровая стена, 

нависающая над подводным обрывом. На добрых 

шестьдесят метров она возвышается над волнами.

 ■ «Кровавый 

водопад» — место, 

где подлёдная 

река выходит 

на поверхность. 

Воду окрашивают 

бактерии, обитающие 

в глубинных озёрах.
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в эпоху Великих географических открытий. Карто-
графы полагали, что в южном полушарии суши 
должно быть столько же, сколько и в северном. 
И южнее Африки, Америки и Австралии рисовали 
«Терру Инкогнита» неопределённых очертаний. 
Было даже высчитано, что там проживают 50 
миллионов аборигенов. 

Но экспедиция Беллинсгаузена, достигнув 
берегов предсказанного континента, не обна-
ружила на них признаков разумной жизни. Об 
антарктах вспомнили лишь в тридцатых годах 
прошлого века. В рассказе «Хребты Безумия» 
Говарда Лавкрафта исследователи находят 
в Антарктиде город исчезнувшей расы Древ-
них, всё ещё населённый их слугами шоггота-
ми — «червями пузырящейся протоплазмы», 
порождёнными гениальным безумием Абдуллы 
Альхазреда, автора «Некрономикона». 

Несколькими годами позже (Джон Кэмп-
белл «Кто идёт?») американским полярникам 
удаётся откопать впаянный в антарктический 
лёд инопланетный корабль и разморозить при-
шельца, по совпадению оказавшего столь же 
изменчивым и безжалостным, как шоггот. Бес-

смертный рассказ экранизировался дважды — 
в 1951 году («Нечто из иного мира») и в 1982 году 
(«Нечто»). Сюжет использует и глубоко атмосферная 
игра The Thing (2002). Наконец, уже в XXI веке с лёг-
кой руки режиссёра Пола Андерсена («Чужой про-
тив Хищника») в Антарктиде появляется секретная 
база инопланетян. 

Посильный вклад в «заселение» Антарктиды 
внёс и немецкий антрополог Отто Готт. Смешав 
в одну безвкусную кучу лемурийцев Блаватской, 
атлантов, Гиперборею, Арктиду, цивилизацию майя 
и мнимые тайны пирамид, он объявил Антарктиду 
прародиной арийцев.

Тогда — в тридцатых — его безмерно далёкий 
от науки труд не заинтересовал даже Аненербе. 
Лишь много позже чилийскому конспирологу 
Мигелю Серрано удалось «установить», что во 

О германских антарктических экспедициях 1938-1939 годов 
рассказывают много небылиц, но немцам и в самом деле по-
счастливилось сделать важное открытие. Они нашли те самые, 
вдохновляющие уже не одно поколение «альтернативщиков» 
«подлёдные тоннели с тёплым воздухом». Только ничего за-
гадочного в этих пещерах нет: это русла антарктических рек. 
Даже при отрицательной температуре летом солнце нагревает 
выступающие скалы, и лёд вокруг них тает. По глетчерам, 
протачивая глубокие каньоны, текут ручьи, вода образует озёра 
и промывает в толще льда извилистые тоннели. В них действи-
тельно тепло: всегда около нуля. 

Русла рек — не единственные «подземелья» в Антарктиде. 
При движении гигантского ледника в нём образуются трещины 
в десятки, иногда сотни метров глубиной. Их могут перекрывать 
снежные и ледовые мосты. Но нередко разлом между ледовыми 
плитами возникает в глубине. Колоссальная клиновидная по-
лость тянется на десятки километров, прежде чем выйдет на по-
верхность. К сожалению, лёд слишком текуч и такие образования 
недолговечны. За несколько десятилетий рана затягивается.

ГЛУБИННАЯ АНТАРКТИДА
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 ■ Турецкий 

мореплаватель 

Пири Рейс нанёс 

на свою карту 

точное очертание 

береговой линии 

Антарктиды — за 

300 лет до её 

открытия.

 ■ Если в антарктические льды и вмёрзло какое-то «Нечто», оно 

рано или поздно отправится в плавание в составе айсберга.

 ■ Антарктические оазисы нестабильны. Где-то раз в столетие, 

где-то единожды за десятки тысяч лет, но «девятый вал» ледника 

проходит через них накатом, не оставляя после себя ничего.
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время экспедиции на Землю королевы Мод немцы 
якобы нашли-таки руины трёх городов антарктов 
и основали во льдах собственный тайный двухмил-
лионный город, где Гитлер и провёл последние годы 
свой жизни (с 1945 по 1971). 

На самом деле голубой панцирь Антарктиды не 
скрывает никаких археологических тайн. Древние 
артефакты имеют такой же шанс уцелеть, попав 
под ледник, как и в эпицентре ядерного взрыва. 
К тому же глетчер течёт. Если города антарктов, 
лавкрафтовских Древних и вмороженные корабли 
пришельцев существовали, то искать их следует 
далеко в океане. В виде пыли.

Конспирологи не представляют, с какими 
сложностями связано создание базы в Антарк-
тиде, сколь малые ресурсы могла в военное 
время выделить для этого Германия и насколько  
наверняка активность немцев была бы обнару-
жена там, где любой след разумной деятельности 
немедленно привлекает внимание. Главное же, их, 
как всегда, подводят отсутствие логики и слабость 
воображения. 

Какой был смысл спасаться Гитлеру, уже и так 
полумёртвому, благодаря усилиям «альтернативно 
образованных» лейб-медиков? И куда бежать? Не 
получив неопровержимых доказательств смерти 
диктатора, победители искали бы его. И нашли бы. 
Даже в Антарктиде. 

На помощь пришла магия Аненербе. Сложный 
ритуал отделил дух Гитлера от уже превративше-
гося в рухлядь тела. И субмарина U-977, 
впоследствии затопленная у берегов 
Аргентины, доставила в Антарктиду 
филактерию фюрера. Ещё раньше 
в разведанные немецкими полярни-
ками ледовые полости «Базы-211» 
были переправлены трупы отборных 
солдат и офицеров, а также гер-
манские и тибетские некроманты, 
способные с помощью могуще-
ственных реликвий Рейха возжечь 
холодное пламя вриля и наделить 
мёртвые тела подобием жизни. 

Они и сейчас там. Истинные 
арийцы. Не нуждающиеся ни 
в тепле, ни в пище. Зомби, упыри, 
вампиры — не менее кровожадные, 
чем были при жизни. Шаги патрулей 
мерно гремят по ледяным, гулким, 
полным призраков коридорам. Как 
изваяния, застыли мёртвые часовые. 
А в окружении вмёрзших в лёд тел — Гит-
лер с Копьём Судьбы в руках. Превращён-
ный в лича и спятивший окончательно. 

Знают ли о немёртвых гостях шогго-
ты? Едва ли. Протоплазменные чудовища 
неорганично смотрелись бы на льду. У них 
свой мир — глубинные, подлёдные озёра. 

Изоляция. Безмерное давление сводов. Веч-
ный мрак. Условия, чуждые «верхней» жизни 

так же, как и их обитатели. Здесь шогготы мыслят 
и существуют. И ждут. 

Бур российско-французской экспедиции застыл 
в сотне метров от тёмных вод озера Восток. 

?Что почитать

• Джеймс Блиш «Век лета»
• Жюль Верн «Ледяной сфинкс»
• Александр Громов, Владимир Васильев «Антарктида online» 
• Уильям Дитрих «Ледяной рейх»
• Иван Ефремов «Пять картин»
• Александр Казанцев «Купол надежды»
• Генри Каттнер «Призрак»
• Джон Кэмпбелл. «Кто идёт?»
• Георгий Мартынов «Наследство фаэтонцев»
• Брайан Олдисс «Кровообращение»
• Эдгар Аллан По «Повесть о приключениях Артура Гордона Пима»
• Валентин Постников «Карандаш и Самоделкин в Антарктиде»
• Джереми Робинсон «Демоны Антарктоса»
• Владимир Санин «Новичок в Антарктиде. Полярные были», 

цикл «Зов полярных широт»

?Что посмотреть

• «Неизвестная земля» (1957)
• «Вирус» (1980)
• «Странник» (1987)
• «Охотник за пришельцами» (2003)
• «Чужой против Хищника» (2004)
• «Делай ноги» (2006)
• «Белая мгла» (2009)

?Во что поиграть

• Global Operations (2002)
• The Thing (2002)
• Aliens vs. Predator (2010)

Антарктида — страна ледяная, но в ней достаточно и огня. Над заснеженными камен-
ными пустошами, над глетчерами возвышается конус одного из самых активных вулканов 
планеты. В кратере его вечно кипит лавовое озеро. Вечно окутана громада облаками газов, 
рвущихся из земных недр. Эребус, названный в честь греческого божества, олицетворяющего 
Тьму, — это вызов, символ бессмысленной и разрушительной борьбы непримиримых стихий.

Не менее знаменит и вулкан Десепшен. Над морем вблизи Южных Шетландских остро-
вов возвышается лишь край его 15-километрового кратера. У берегов кольцевого островка 
и в лагуне то и дело, обваривая и распугивая пингвинов, вскипают фонтаны горячего газа, 
поднимаются и вновь уходят под воду скалы. Даже на полоске суши появляются кратеры, 
быстро превращающиеся в озёра с едкой жёлто-зелёной водой.

АНТАРКТИЧЕСКИЕ ВУЛКАНЫ

 ■ Шоггот. Вариант реконструкции.
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 ■ Это не зелёный дым 

поднимается над полярной 

станцией. Это северное сияние. 



М
и

М
и

М
и

М
р рр

Т
р

Т
р

Т
р

Т
ро

ееоеоеое
цацацааца

рсрсрссс
т

в
т

в
т

в
т

в
т

ви
яияияияия

В
ра

т
а 

м
ир

ов
124

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

М
ар

т
 •

 2
01

1

ДАВНЫМ-ДАВНО…
Мифы, сказки, легенды и предания старины глубо-
кой — неиссякаемый кладезь, который уже не одно 
столетие верой и правдой служит беллетристам. 
Писатели черпают в них вдохновение, извлекают на 
свет новые сюжеты и образы героев. Юрий Никитин 
скрестил сразу несколько мифологических пластов 
разных стран и на их основе создал необычный 
мир Троецарствия, история которого полна загадок 
и тайн, до конца не раскрытых и по сию пору.

По преданиям, Верховный Творец начал создавать 
мир с простого камня, который так и был назван 
Первокамнем или Первым Камнем Творения.

Юрий Никитин «Артания»

В глубокой древности, когда ещё не существовало 
великих тцарств — Артании, Куявии и Славии, — ми-
ром правили Старые боги, а земли заселяли существа, 
позже названные дивами (или дивными). Но посте-
пенно мир менялся, в небе появилась Луна (по словам 
волхвов, сначала их было целых три), свет которой 
оказался губителен для дивов. На территории древ-
них существ начали претендовать новые обитатели — 
люди. Они теснили прежних хозяев земли, непрерыв-
но воюя и с ними, и друг с другом. Произошла битва 
и в высших сферах, где Старые боги сошлись в бою 

Юрий Никитин — автор многогранный. Его циклы «Трое из Леса», «Мегамир», 
«Странные романы», «Русские идут» хорошо известны отечественным читателям. 
В этом ряду трёхтомник «Троецарствие» занимает особое место. Это история 
мира, где не прекращается вражда между тремя государствами: Артанией, Куявией 
и Славией. Писатель развернул настоящее эпическое полотно, рассказал о легендарных 
героях, диковинных существах и магии… А также о человеческих поступках и чувствах.

Непримиримые
МИР ТРОЕЦАРСТВИЯ

Текст: Виталий Шишикин

 ■ Любимое занятие обитателей трёх тцарств. 
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с Молодыми. Победа осталась на стороне людей и Мо-
лодых богов, создавших мир Троецарствия. В ходе 
сражений артане, куявы и славы стали злейшими 
врагами. В конце концов, они обозначили границы, 
через которые обязались не переходить.

Дивы же отступили в дикие безжизненные горы, 
в тёмные чащи, бездонные пещеры и топкие болота, 
где было легче обороняться от слабых, но много-
численных и свирепых людей. Постепенно дивов 
оставили в покое. За годы непрерывных войн боль-
шая часть знаний была утеряна; магия не исчезла, 
но стала уделом немногих. 

ВЕЛИКИЕ НАРОДЫ ТРОЕЦАРСТВИЯ
После поражения дивов земля перешла под власть 
великих народов — куявов и артан. 

Куявы известны как искусные торговцы и ре-
месленники, маги и строители. Их города состоят 

из роскошных дворцов с золочёными крышами, 
библиотек, где хранятся древние предания, а на 
рынках можно купить любой товар. Куявы не 
знают удержу в расточительстве и роскоши, еде, 
питье и в других плотских удовольствиях.

Куявы — ленивый народ. Им хоть горы ворочать, 
лишь бы лёжа… Куявы — народ, который продаст 
отца и мать, если на этом заработает хотя бы 
медную монетку.

Юрий Никитин «Артания»

Среди куявов есть и храбрые воины, которые 
готовы противостоять врагам царства. Воевать им 
приходится много и часто, так как Куявия со всех 
сторон окружена враждебными государствами 
и племенами. Куявы предпочитают не сражаться 
в открытом поле, а решать проблемы с помощью 
дипломатии и магии. 

Куяба — столица Куявии, богатейший и кра-
сивейший город, средоточие силы и мощи всего 
царства. Он окружён высоченной стеной и охра-
няется двумя чёрными башнями — магическими 
сооружениями, откуда чародеи могут одним за-
клятием обратить целое войско в лёд, осыпать его 
тучей стрел или поразить молниями. Остальные 
чёрные башни находятся в горах у источников 
магии. Там же, в Рипейских горах, живут драко-
ны. Куявы — единственные, кто смог приручить 
летающих ящеров.

Говорят, что куявские чародеи приносят им в жертву 
самых молодых и красивых девственниц, и потому 
в Куявии не осталось красивых женщин, одни 
безобразные старухи, и вообще нет красивых людей…

Юрий Никитин «Артания»

Артане — непримиримые противники куявов. 
Слово «арта» на древних языках означает «Истина, 
Правда, Верный путь». Это племена отважных ко-
чевников и свирепых закалённых воинов, лишён-
ных страха и ставящих интересы родины выше 
собственных. Они — полная противоположность 
утончённым и изнеженным куявам. Артане крайне 
сдержаны в отношении различных удовольствий, 
избегают роскоши и излишеств. В отличие от 
соседей, артане не владеют магией, но их волхвы 
обладают способностями заглядывать в будущее 
и общаться с богами.

У артан… горячая кровь и дерзость в этой крови, 
у… куявов осторожная мудрость.

Юрий Никитин «Куявия»

Продолжателем Юрия Никитина стал Владимир Романов-
ский. В романе «Троецарствие. Год мамонта» он предложил 
свою версию развития взаимоотношений между Артанией, 
Куявией и Славией.

ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ

 ■ «Троецарствие. Год мамонта». 

Иллюстрациця Алексея Шамровского (Лео Хао).
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Грубость и прямолинейность артан — лишь 
внешний защитный слой. На самом деле они спо-
собны на самые высокие чувства даже в большей 
степени, чем другие народы. Если артанин любит, 
то любит всем сердцем, а если ненавидит, то более 
страшного врага в Троецарствии не найти. А про-
тивников у артан много. Соседи завидуют богат-
ству и плодородию артанских земель, на которых 
кочевники пасут свои табуны, перегоняя стада 
с места на место.

В Артании… благородство постоянно состязается 
с ещё большим благородством.

Юрий Никитин «Артания»

Самое достойное дело, по мнению артан, это 
война. Скрестить мечи с равным по силе противни-
ком — вот занятие для настоящих героев из Артании. 
Их войско состоит из конницы, которая способна 
молниеносно перемещаться и наносить потери 
противнику, а потом так же быстро уходить из-под 
удара. Любимое оружие всадников — боевой топор.

В стороне от Артании и Куявии лежит зага-
дочная Славия. Это страна бесконечных дремучих 
лесов и топких бездонных болот. Сюда никогда 
не проникают лучи светила, а потому и люди 
здесь дикие и свирепые, как лесные звери. Славы 
отличаются громадным ростом и нечеловече-

ской силой. Они почти не вступают в контакты 
с соседями, лишь изредка участвуя в войнах как 
наёмники. 

У всех трёх стран одни и те же боги, только 
в Славии больше чтят Велеса и Мокошь, в Куявии 
поклоняются Перуну и Хорсу, в то время как артане 
превыше всех чтут Даждь-бога и Радегаста.

Эти государства и составляют мир Троецар-
ствия, за пределами которого лежит несколько 
независимых царств, таких как Вантит, на рынках 
которого можно купить любой редкий и бесценный 
товар, или небольшое государство Барбус. В округе 
обитают многочисленные племена: лемков, гуцагов, 
двогерчичей, печенгов, тернигоров и многих других. 
О прочих землях мало что известно. 

ТРИЛОГИЯ
Повествование, разворачивающееся в трёх романах, 
напоминает классический героический эпос, где 
бесконечно благородный и мужественный воин 
Придон добивается руки и сердца своей возлюблен-
ной. Ради неё он готов идти на край света (и даже 
дальше), совершить больше подвигов, чем Геракл, 
а в конце обрести простое человеческое счастье. 

Его путь пролегает через земли, где давно не 
ступала нога человека, по диким лесам и болотам, где 
кишат чудовища, по равнинам и горам, населённым 
враждебными племенами. Чтобы найти легендарный 
меч бога Хорса, смелый принц Придон должен одо-
леть множество опасностей. Он потеряет в схватках 
с монстрами друзей, едва не погибнет сам, но добудет 
легендарный артефакт. Что может быть героичнее — 
пережить все трудности, вернуться к любимой Ита-
нии с победой и сложить песнь о своём путешествии? 

Но добыть мифическое оружие — это лишь полде-
ла. Гораздо легче при помощи верного топора одолеть 
армию чудовищ, чем победить людей, скрывающих за 
личиной доброжелательности свою истинную физио-
номию. И здесь может помочь только вера в любовь 
первой красавицы враждебного царства — любовь, 
которая стирает любые границы.

Ещё одна сюжетная линия трилогии отражает 
иную сторону многих мифов и легенд. Юрий Никитин 
показывает, как дружба и безграничная преданность 
позволяют непримечательному юноше Иггельду не 
только приручить дракона, но и спасти свою страну 
от диких и беспощадных захватчиков-артан.

В первых двух книгах цикла — «Артания» 
и «Придон» — автор показал воинов-кочевников как 

У цикла «Троецарствие» немало пересечений с другим 
известным литературным проектом Юрия Никитина — «Трое из 
Леса». В этих книгах много раз упоминаются Артания, Куявия 
и Славия. Более того, один из героев — Мрак — становится 
правителем Барбуса. Это маленькое государство оставалось 
независимым от великих царств.

ОБЪЕДИНЕНИЕ ВСЕЛЕННЫХ

 ■ Мрак — чем не Конан?

 ■ Ради такой 

прекрасной девы 

герои способны на 

великие подвиги. 

 ■ Один из 

героев Артании — 

царевич Ютлан.

 ■ На пути к со-

кровищам героя 

подстерегает мно-

жество смертель-

ных опасностей 

и ловушек
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свободолюбивых и благородных рыцарей степей. 
А в романе «Куявия» перевернул всё с ног на голову 
и сделал так, чтобы хитрые и вероломные куявы 
вызвали у читателя не столько неприязнь, сколько 
жалость. Их страна, их святыни оказались захвачены 
и поруганы врагами, всё погибло. И лишь усилия 
неизвестного погонщика драконов смогли вновь 
сплотить народ. «Сказка — ложь, да в ней намёк…».

И таких намёков в трилогии великое множество. 
Простые по структуре и огромные по объёму рома-
ны цикла «Троецарствия» наполнены множеством 
отсылок. Их можно читать и как саги об отважных 
героях, и как философские притчи, и даже как 
«исторические» книги, в которых рассказывается 
о далёком прошлом народов, удивительно похожих 
на наших предков. 

НЕВЕРОЯТНОЕ И НЕОБЫЧНОЕ
Мир Троецарствия населён массой диковинных 
существ. Раньше именно они безраздельно господ-
ствовали на земле.

От приземлённых мыслей Творца, у которых 
лишь оболочка была плотской, родились драконы, 
грифоны, дэвы, а также бессмертные существа, 
облечённые плотью, которые позже стали богами. 
Теми богами, которых принято называть 
Старшими, правившими миром неисчислимые 
тысячи лет после ухода Падших, так позже стали 
называть приземлённые мысли Творца.

Юрий Никитин «Артания»

Но всё изменилось, когда пришли люди и в кро-
вопролитных войнах победили всех врагов. Отныне 
большинство магических существ живёт за Краем 

 ■ Красавица Итания, возлюбленная принца Придона.  ■ Истинный герой умеет не только совершать подвиги, но и складывать песни.  ■ Иггельд — пастух-спаситель.
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земли, куда они были оттеснены вместе с Тёмными 
богами. Эти территории почти недоступны для людей.

… где живут дикари, где великаны сторожат 
в пещерах несметные сокровища… где неведомые 
звери, дивные птахи, чудо-юды рыбы, где песок под 
ногами из чистого золота, а на деревьях орехи 
растут размером с яблоко.

Юрий Никитин «Куявия»

Земли Троецарствия населяют фэнтезийные 
существа, хорошо известные по другим произ-
ведениям. В горах живут гномы, называемые ещё 
подземными рудокопами. На равнинах носятся 
стада воинственных кентавров, а в холмах обитают 
непобедимые великаны. 

Единственные необычные существа, кого смогли 
приручить люди, — это драконы. 

Одни источники утверждали, что все драконы 
произошли от горного дракона Рагнера… другие — 
что мелкие охотничьи драконы явно даже не родня 
Рагнеру: чересчур мелковаты, у них отсутствует 
гребень, все четыре лапы всегда жёлтые, в то время 
как у потомков Рагнера конечности либо основного 
цвета, либо на самых кончиках белые.

Юрий Никитин «Куявия»

Среди драконов есть три основные породы: круп-
ные боевые драконы, разведывательные и драконы 
для перевозок. Но чаще всего летающих ящеров ис-
пользуют в качестве «последнего довода королей» — 
посеять панику в стане противника и уничтожить 
вражеское войско, поливая его огнём. Противостоять 
чудовищам могут лишь легендарные герои, такие 
как Вяземайт, который ведёт род от старых водяных 
богов, его конь может пересечь любую реку или озе-
ро, лишь слегка замочив копыта. Олекса — лучший 
стрелок в Артании, его стрелы направляет влюблён-
ная в него богиня ветра. Аснерд ведёт свой род от 
горных великанов, в нём их сила, у Тура глаза орла 
и уши волка, братья Меривой и Франк — стрелки, 
чьи стрелы пробивают драконьи панцири.

Многие существа Троецарствия произошли от 
ангелов, вступивших в брак с земными женщинами. 

Первыми от них родились великаны. Дальше ангелы 
всё больше… уходили от людского облика. Один из 
ангелов, по имени Дагдарион, полюбил жить в воде, 
всё чаще принимал облик рыбы, от него в море 
появились чудовища. Другой, по имени Насира, любил 
показывать чудеса, обучил и людей колдовству, от 
него пошли колдуны, маги, чародеи, волшебники… 

Юрий Никитин «Придон»

На землях Артании и Куявии можно встретить 
магов, которые помнят старые времена и способны 
одним мановением руки уничтожить целый город. 
Но это редкий случай. В основном же магические су-
щества обитают в отдалённых горах, топких болотах 
и труднопроходимых чащах, куда не могут добраться 
люди. Так поступили дивы — необычные создания, 
правившие землёй ранее: мирные и хищные, при-
митивные и владеющие магией, бессмертные и живу-
щие лишь несколько дней, похожие на людей и такие, 
облик которых не привидится даже в страшном сне.

Среди дивов можно увидеть и величественных 
эльфов, и изящных фей, и кровожадных монстров:

Тёмно-синий зверь, весь отливающий металлом, 
двигался на двух лапах, коротких и толстых, когти 
с металлическим звоном впивались в каменные 
плиты. Четыре чудовищные лапы вслепую 
шарили по воздуху, задевали обломки колонн, 
крушили камень. На широких плечах три головы, 
с вытянутыми мордами, оскаленные, глаза горят 
нечеловеческой злобой…

Юрий Никитин «Артания»

Такие чудовища могут в одиночку уничтожать 
небольшие армии. И победить их можно лишь с по-
мощью артефактов, коих немало уцелело с древно-
сти. Одни упрятаны и находятся под охраной мон-
стров и колдунов, другие служат людям. У правителя 
земель Вантит есть дивная птица, перья как жар, 
а голос слаще мёда. Кто слышит эту птицу, забывает 
все печали. У владыки горного княжества Барбусии 
имеется чудесный скакун, что может мчаться по 
воде, как другие кони скачут по земле. А северный 
вождь Тора владеет необычным молотом, который, 
куда бы хозяин его ни бросил, всегда возвращается 
ему в руки. Сохранились четыре копья, что пробива-
ют любые стены. Существуют чудесные ларцы, мечи, 
жезлы — как из волшебных деревьев, так и простых, 
но зачарованных.… Есть много разных браслетов, 
а уж колец так и вовсе видимо-невидимо!

Очевидно, что на мир Троецарствия сильное 
влияние оказали скандинавские, восточные и сла-
вянские мифы. И потому нет ничего удивительного, 
что в тексте мелькают знакомые названия некото-
рых городов или слегка изменённое наименования 
племён. Юрий Никитин щедро использовал мате-
риалы древних легенд и сказаний, а также классиче-
ские произведения фэнтези — от Роберта Говарда до 
Джона Толкина — чтобы создать свой неповторимый 
мир. Возможно, благодаря этому «сплаву» три стра-
ны, которых нет ни на одной географической карте, 
продолжают жить и неустанно враждовать. 

ТРОЕЦАРСТВИЕ ОНЛАЙН

В интернете развивается проект — онлайн-игра «Троецарствие». Его создатели, творчески 
развили идеи Юрия Никитина. История и мифология мира пополнились новыми фактами 
и обрели целостность, появилось множество новых героев, которых не было на страницах 
трилогии. Никуда не делись и персонажи из книг, ставшие к этому времени настоящими 
легендами. Более того, в придуманном мире возникла новая опасность, о которой раньше 
даже и не слышали. 

Сражаясь друг с другом, артане и куявы не сразу заметили, что Луна на ночном небе по-
тускнела, а на землях людей появились 
многочисленные монстры, которые лег-
ко расправлялись даже с самыми уме-
лыми воинами. Мудрецы Троецарствия 
дали событиям объяснение: освободив-
шиеся из плена Тёмные боги, изгнанные 
на окраины, решили вернуться. Вместе 
с оставшимися в живых дивами-магами 
они начали наступление на человече-
ский мир и попытались обратить время 
вспять, вернуть Долунный мир вместе 
с его грозными обитателями, а людей 
уничтожить. Они заключили союз с вла-
дыкой тёмных недр, царем тьмы и по-
велителем ужаса — Ящером. В чащах 
Славии у него собрана армия монстров, 
готовая к захвату земель Троецарствия. 
Исход войны до сих пор неясен.

 ■ Див Водяник не смирился с поражением 

и хочет вернуться.

В статье использованы иллюстрации с сайта художника Лео Хао (leohao.ru), а также графика и информация с сайта онлайн-игры «Троецарствие» (3kingdom.ru). 

 ■ Смертоцвет — название 

говорит само за себя. 
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РАЗМЕР ПРОБЛЕМЫ
Относительно родины маленького народца не суще-
ствует ни малейших сомнений: фэйри — коренные 
западноевропейцы и чаще всего встречаются на Бри-
танских островах. А вот когда человек впервые по-
знакомился с ними, остаётся только гадать. С уверен-
ностью можно говорить лишь о том, что произошло 
это ещё в дохристианскую эпоху. Несмотря на столь 
почтенный возраст, привычный каждому ребёнку 
образ маленького человечка с крылышками, как 
у стрекозы или бабочки, появился сравнительно не-
давно — лишь в девятнадцатом веке. Писатели и ху-
дожники викторианской эпохи пририсовали феям 
этот запоминающийся атрибут, а заодно уменьшили 
бедняг до совсем уж крошечных размеров, стремясь 
подчеркнуть их принадлежность к миру магии. 

Фэйри из более древних историй похожи на 
обычных фэнтезийных эльфов — прекрасные бес-
смертные волшебные создания, непонятные и при-
тягательные для смертных. Если фэйри и уступают 
нам ростом и сложением, то лишь самую малость, 
а на первый взгляд вполне могут сойти за челове-
ка. Недаром средневековые предания сохранили 
немало рассказов о романтических отношениях 
между фэйри и смертными. Правда, фэйри известны 
как умелые мастера перевоплощения и магии ил-
люзий, так что очень сложно судить об их истинном 
облике и размерах.  

Они с раннего детства знакомы каждому из нас, и, казалось бы, в этих симпатичных 
сказочных созданиях уже не осталось ни загадок, ни секретов. Однако лукавство 
с притворством, как и магия, у фей в крови. Невинный, почти кукольный образ крылатых 
малюток — лишь яркий фасад, за которым маленький народец скрывает многочисленные 
тайны. Под их завесу мы сегодня попытаемся проникнуть. 

Волшебный
народецФЕИ И ФЭЙРИ 

Текст: Сергей Канунников

 ■ Феи были излюбленной темой многих 

художников девятнадцатого века.

ы



Б
е

Б
е

Б
е

Б
е

Б
стсттстс

иаиаиаиаиа
ририририр

ййййй
В

ра
т

а 
м

ир
ов

130
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
М

ар
т

 •
 2

01
1

Впрочем, не так уж и важно, похожи фэйри на 
людей или нет; основное их отличие от смертных 
кроется не во внешнем виде, а в характере и по-
вадках. Такие понятия, как мораль и нравственность, 
глубоко чужды магическому народцу — или, по край-
ней мере, большинству его представителей. Это не 
означает, что все фэйри от природы злы и коварны — 
они всего лишь смотрят на мир иначе, нежели люди. 
Нравом фэйри подчас напоминают избалованного 
ребёнка, который в поведении руководствуется ис-
ключительно капризами и имеет весьма отдалённые 
представление о таких понятиях, как «добро» или 
«зло». Приглянувшийся им человек вполне может 
рассчитывать на щедрую помощь или дары, а вот 
сердить фэйри не стоит — потом бед не оберёшься. 

Правда, волшебный народец настолько любит 
всевозможные проказы, что вполне может начать 
изводить попавшегося под руку смертного исклю-
чительно забавы ради. И, хотя с его точки зрения 
шутки могут оказаться весьма жестокими, сам фэй-
ри будет считать их лишь невинным баловством. 

Избежать проделок фэйри проще всего, подру-
жившись с ними, — почти все источники сходятся на 
том, что они с радостью принимают от людей подар-

ки и неравнодушны к свежей выпечке. Если же дошло 
дело до конфликта с фэйри — тут нет никаких сомне-
ний: надёжнейшим средством борьбы с ними служит 
холодное железо, ведь оно разрушает их магию.

Окутано тайной и происхождение фэйри. Это 
даёт почву для многочисленных спекуляций, за ко-
торыми были замечены даже высокопоставленные 
церковные иерархи. Естественно, они видели в бес-
смертных волшебных созданиях порождения зла — 
демонов, падших ангелов или утративших былую 
власть языческих божеств. Однако, судя по тому, что 
в большинстве своём фэйри абсолютно равнодушны 
к церковным символам или святой воде, эти версии 
можно отбросить как сомнительные. Несколько 
более распространены верования, согласно кото-
рым они либо неприкаянные души умерших людей, 
либо персонифицированные силы природы. Однако 
наиболее вероятно всё-таки, что словосочетание 
«волшебный народец» стоит понимать буквально, 
признав фэйри самостоятельным видом живых 
существ, причём весьма разношёрстным.

Из-за метаморфоз, которые пережил образ ма-
ленького народца за последние два века, далеко не всег-
да между понятиями «фея» и «фэйри» можно провести 
чёткую границу. Говоря сегодня о феях, мы обычно 
подразумеваем пресловутых крошечных крылатых соз-
даний, ставших завсегдатаями детских сказок. Словом 
же «фэйри» всё чаще обозначается не конкретная ма-
гическая раса, а все обитатели волшебной страны или 
как минимум её дворянство. Последнее также нередко 
именуется на ирландский манер сидхе или ши.

СТРАНА ЧУДЕС
В древности фэйри, кажется, открыто жили по со-
седству со смертными и часто попадались им на 
глаза, но тяжёлая поступь прогресса заставила их 
укрыться от людских глаз. На Британских островах 
домами волшебного народца испокон веков было 
принято считать холмы — хотя не исключено, что 
они лишь скрывают проход в иную реальность. 

Реальность, в которой властвует магия, не 
действуют привычные нам законы физики и даже 
время течёт иначе, чем на Земле. Прикоснувшись 
к этому волшебному миру, смертный едва ли 
останется прежним — ещё повезёт, если удастся от-
делаться лишь вечной тоской по сказочной стране, 
ведь многих она попросту сводит с ума. Надёжной 

 ■ В отличие 

от женщин-

фэйри, мужчины 

маленького народца 

далеко не всегда 

могут похвастаться 

привлекательной 

внешностью.

 ■ Танец фей — 

версия двадцать первого века.

Согласно четвёртой редакции Dungeons & Dragons, у материального плана 
бытия существует несколько отражений, к которым принадлежит и мир 
фэйри — Фейвайлд. Мир этот хоть и прекрасен, но дик и полон опасностей. Его 
география и царящие здесь физические законы практически не отличаются от 
тех, к которым привыкли смертные, но магия в нём проявлена гораздо сильнее, 
и практически все обитатели Фейвайлда обладают какими-то сверхъестест-
венными способностями. Именно отсюда в глубокой древности первые эльфы 
пришли в мир смертных, а их менее склонные к путешествиям сородичи до сих 
пор остаются самым могущественным народом Фейвайлда, хотя на эту роль 
претендуют и агрессивные гиганты фомориане.  

Из всех параллельных планов лишь на Фейвалд можно угодить случайно: 
вратами в него служат так называемые перекрёстки фей — области простран-
ства, где истончился барьер между двумя мирами.

 ■ НАЗВАНИЕ: Фейвайлд

 ■ ПРОИСХОЖДЕНИЕ: Dungeons & Dragons 4th Edition 

 ■ МЕСТНЫЕ ЖИТЕЛИ: фэйри, элдарианы, фомориане, гоблины
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защиты от подобных эффектов не известно, но что-
бы снизить риски, гостям в мире фэйри не рекомен-
дуется употреблять местную пищу и напитки или 
принимать какие-то дары от местных жителей. 

Печально известна привычка фэйри похищать 
человеческих младенцев, подменяя их собственны-
ми сородичами. Причины для подобного поступка 
могут быть самые разные — от желания завести 
смертного раба до мести людям. А некоторые подме-
ныши и вовсе паразитировали на людях, высасывая 
жизнь из ничего не подозревающих «родителей».

В пьесе «Сон в летнюю ночь» человеческий ребёнок 
становится причиной размолвки между королём фэйри 
Обероном и его супругой Титанией. Король хочет пре-
вратить мальчика в своего слугу, но у его соправитель-
ницы просыпается что-то вроде материнского инстин-
кта, и она начинает сама нянчиться с подменышем.

 

Примечательно, что подброшенный людям 
ребёнок-фэйри вполне может вырасти, ничего не по-
дозревая о своём происхождении и способностях — 
по крайней мере, до поры. Этот мотив лёг в основу 
романа Тэда Уильямса «Война цветов»: музыкант 
Тео вполне неплохо чувствовал себя на Земле, не 
подозревая, что настоящие родители подбросили его 
смертным, чтобы защитить от смертельных интриг 
фэйри. Лишь повзрослев, он вернётся на истори-
ческую родину, чтобы помешать фашиствующим 
фэйри уничтожить народ, который его вырастил.   

ПРИ ДВОРАХ ВЕЧНЫХ КОРОЛЕВ
Шотландцы и ирландцы — общепризнанные экс-
перты в области фэйри — сходятся во мнении, что 
волшебный народец разделён на две противоборству-
ющие фракции: Благой или Летний двор и Неблагой 
двор, ассоциирующийся с зимой. Представители 
первого обычно дружелюбны по отношению к людям, 
и даже если подшучивают над ними, то беззлобно. 
А вот неблагие фэйри смертных не слишком-то жалу-
ют и без малейших колебаний причиняют им вред. 

Фэйри — существа крайне старомодные. Они 
с большим недоверием относятся к плодам как тех-
нологического, так и социального прогресса. Поэтому 
неудивительно, что ни о какой демократии в волшеб-
ной стране и не слышали: при дворах царит самая что 
ни на есть абсолютная монархия, причём практически 
несменяемая. Большую роль при дворах играют вас-
сальные отношения, строго чтутся договоры и древ-
ние неписаные традиции — словно в средневековье. 

Естественно, дворы с трудом уживаются друг 
с дружкой. Так в цикле Джима Батчера «Досье Дрез-
дена» Летние и Зимние фэйри ведут затяжную холод-
ную войну — открытое противостояние между ними 
способно вызвать самый натуральный апокалипсис. 
Учитывая это, бороться им приходится в основном 
при помощи пешек-смертных, с которыми фэйри 
обожают заключать всевозможные договоры, где 
всегда найдётся какой-нибудь подвох, пусть даже 
напрямую лгать обитатели Небывальщины не умеют. 

Примечательно, что хотя Летние гораздо приятнее 
в общении, при необходимости они шагают по тру-
пам с такой же лёгкостью, как их Зимние сородичи. 

Подобно Батчеру, не питает иллюзий насчёт до-
броты фэйри и Лорел Гамильтон. Мэредит Джентри, 
фэйри-полукровка и принцесса Неблагого двора, 
большую часть жизни проработала детективом, 
а вернувшись в родные холмы, обнаружила, что 
гораздо безопаснее чувствовала себя среди преступ-
ников. Она оказывается в центре змеиного клубка 
интриг и застарелой вражды, а единственный её 
козырь — гламур, магия иллюзий и секса. 

Вообще, многие предания отмечают необык-
новенную сексуальную притягательность фэйри, 
поэтому неудивительно, что в последнее время они 
становятся серьёзными конкурентами вампиров 
на ниве мистических лавбургеров. Любвеобильные 
фэйри уже успели прославить имена таких молодых 
писательниц, как Мелисса Марр и Кэрри Джонс.  

В начале двадцатого века настоящий фурор произвели 
фотографии, сделанные английскими девочками Элси 
Райт и Френсис Гриффитс, на которых те были изобра-
жены рядом с резвящимися феями. Снимки попались 
на глаза мистику Эдварду Л. Гарднеру, а затем и Артуру 
Конану Дойлу, который живо интересовался неизведан-
ным. Оба были уверены, что им в руки попали доказа-
тельства существования фей; тем более что при первых 
экспертизах однозначно выявить фальсификацию не 
удалось. «Отец Шерлока Холмса» до конца жизни 
был уверен в подлинности «фей из Коттингли». Хотя 
большинство исследователей изначально относились 
к фотографиям скептически, споры об их подлинности 
более-менее поутихли лишь после того, как в 1983 году 
Элси и Френсис всё же признались в подделке.  

ОШИБКА КОНАНА ДОЙЛА 

 ■ До Шекспира королевы 

фэйри были безымян-

ными — именно у него 

впервые появляются имена 

Мэб и Титания.

 ■ Чародей Дрезден крепко связан с фэйри — 

даже его крёстной была леди Зимнего двора.

 ■ Услугу пикси 

вполне можно купить 

за пиццу, а ценой 

сделок с высшими 

фэйри зачастую 

бывает жизнь. 
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МНОГОЛИКИЕ КРОШКИ
Фей-малышек одним из первых 

упоминает Шекспир — впрочем, 
почти наверняка великий драматург 

позаимствовал этот образ в более 
ранних преданиях, — но широкую из-

вестность и популярность они обрели 
лишь в викторианскую эпоху. Они стали 

частыми гостями на полотнах знаменитых 
художников, а затем за дело взялись и писатели 

во главе с Джеймсом Баррри. Легкомысленная, 
капризная, мнительная, но всё же добрая и отважная 
Динь-Динь стала не только верной спутницей Питера 
Пэна, но и образцом феи на многие поколения 
вперёд. А уж после того, как за дело взялась студия 
Disney, одним из символов которой стала Динь-Динь, 
она и вовсе превратилась в одного из самых узнавае-
мых персонажей двадцатого века. 

В наш циничный век даже добрые сказки Джеймса 
Барри могут превратиться в настоящие ужасы. 
В серии комиксов Grimm Fairy Tales: Neverland Питер 
Пэн сам превратился в фэйри, захватил власть на 
острове Нетинебудет и сделал фею Динь-Динь, 
которая успела стать знойной красоткой, своей лю-
бовницей и помощницей. С её помощью остроухий ти-
ран похищает смертных детей и высасывает из них 
жизненную силу, чтобы обеспечить себе бессмертие. 

В последние годы с крылышек фей всё чаще 
пытаются смахнуть волшебную пыльцу. И вот уже 
в «Шреке» Фея-крёстная превращается в коварную 
интриганку, приторговывающую магическими услу-
гами и зельями. А в таких играх, как King’s Bounty 
или Magic The Gathering, феям и вовсе приходится 
примерить на себя роль рядовых бойцов. Воины из 
них обычно не самые выдающиеся, что, впрочем, 
нередко искупается количеством и незаурядными 
магическими способностями. 

Ближайшие мифологические родичи «современ-
ных фей» — пикси и брауни. Первые по поведению 
почти неотличимы от фей, но не столь приятны на 
вид — в них с трудом угадывают человеческие чер-
ты, да и носить предпочитают всякое тряпьё, но зато 
они совершенно незлобивы, хотя и могут напако-
стить шутки ради. А от брауни людям обычно быва-
ет только польза: эти маленькие создания обожают 
селиться в наших домах и помогают поддерживать 
порядок, особенно если время от времени баловать 
их угощениями. 

 ■ Романы Мелиссы Марр начали 

выходить у нас в конце прошлого года.
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Фэйри можно не только родиться, но и стать, если до-
статочно долго прожить в их мире. Обычно дело ограни-
чивается обретением каких-то магических способностей 
или необычных физических особенностей, но некоторым 
смертным удаётся подняться в волшебной стране до 
самых невероятных высот. 

Примером тому может служить Титания из DC Comics. 
Родившись в Средневековье простой смертной, она уже 
в детстве попала в страну фэйри, приглянулась королю благого 
двора Обри и со временем вышла за него замуж, став не только 
частью волшебного народца, но и его правительницей. 

Титания впервые появилась в комиксе «Песочный 
человек» как эпизодический персонаж, но со временем 
обрела значительную популярность и обзавелась несколь-
кими персональными мини-сериями.

ТИТАНИЯ

 ■ НАСТОЯЩЕЕ ИМЯ: Мэрироз

 ■ СТАТУС: Королева благого двора

 ■ ВСЕЛЕННАЯ: DC Comics

 ■ СОЗДАТЕЛИ: Нил Гейман и Чарльз Весс 

 ■ ПЕРВОЕ ПОЯВЛЕНИЕ: 1990 год (Sandman # 19)

 ■ По словам 

Диснея, свою 

Динь-Динь он 

рисовал с актрисы 

Маргарет Керри.

 ■ Феям вообще не стоит доверять, а уж поднаторевшим в бизнесе — тем более.

 ■ В Magic The Gathering феи куда больше напоминают 

насекомых, нежели в иных фэнтезийных вселенных.

 ■ По версии Мэредит Джентри политика фэйри 

творится преимущественно в постели главной героини.
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МЕЧТАТЕЛИ И РАБЫ 
Мало кто умеет из мешанины древних легенд и пре-
даний выстраивать стройные и логичные миры так 
мастерски, как компания White Wolf. Не обошли вни-
манием создатели «Мира Тьмы» и фэйри, разработав 
линейку игр Changeling: The Dreaming, в которой те 
предстали в весьма необычном свете. Согласно этой 
мифологии феи, или подменыши, как они предпочи-
тают себя именовать, обитают в мире человеческих 
фантазий. Когда мечтать для смертных было так же 
естественно, как дышать, феи могли свободно прони-
кать в наш мир, однако чем сильнее человек полагал-
ся на разум, тем меньше оставалось места для грёз, 
и со временем фэйри пришлось покинуть ставшую 
им чуждой реальность, а граница между мирами ста-
ла почти непроницаемой. А на Земле остались лишь 
низшие фэйри — домовые, гоблины, тролли, — кото-
рым пришлось приспособиться к новым условиям 
и учиться жить тайно. Сначала они просто маски-
ровались под смертных, но впоследствии научились 
помещать свои души в тела новорождённых детей. 

Лишь после первого шага Нила Армстронга на 
Луну тем фэйри, которые укрылись в мире грёз, 
вновь открылась дорога на Землю. Правда, что-
бы попасть туда, им приходится перерождаться 
в людских телах, что определяет их двойственную 
природу: выглядят они как простые смертные, а их 
дух пронизан волшебством, но истинную суть под-
меныша может разглядеть лишь другой фэйри. 

Естественно, низшие не обрадовались новой встре-
че с бывшими хозяевами, и двум фракциям с трудом 
удалось заключить хрупкое перемирие. Но какие 
бы внутренние противоречия и застарелая вражда 
ни разделяли сообщество подменышей, главным их 
врагом остаётся Банальность — прагматизм и неверие, 
которые однажды уже едва не разрушили страну грёз.

Нашлось волшебному народцу место и в новом 
«Мире Тьмы» — на сей раз трактовка их образа ока-
залась более традиционной. Местные фэйри вполне 
комфортно чувствуют себя в собственном волшеб-
ном мире Аркадии и совсем не рвутся на Землю, 
а вот её трудовые ресурсы ценят весьма высоко и ре-
гулярно похищают смертных, превращая тех в своих 
рабов. Некоторым из этих подневольных слуг всё же 
удаётся бежать, но пребывание в Аркадии оставляет 
на них свой отпечаток: они приобретают отдельные 
черты фэйри, обзаводятся сверхъестественными спо-
собностями и становятся изгоями в мире смертных.  

ФЕИ В ТРИКО 
Хотя волшебство и феи связаны практически нераз-
рывно, изредка всё же встречаются персонажи, кото-
рые при всём внешнем сходстве с этими созданиями 

не имеют к магии ни малейшего отношения. Ярким 
примером этого может служить Пикси — предста-
вительница плеяды молодых мутантов, присоеди-
нившихся к Людям Икс лишь в двадцать первом 
веке. Хотя сложно поверить, что тонкие стрекозиные 
крылышки способны поднять человека в воздух, 
Пикси с их помощью превосходно летает, к тому же 
девушка способна создавать магическую пыльцу, 
вызывающую у тех, кто её вдохнёт, галлюцинации. 

Товарка Пикси по вселенной Marvel Comics, от-
зывающаяся на прозвище Оса, получила способность 
превращаться в маленькое крылатое создание благода-
ря достижениям науки. Приняв сыворотку, разработан-
ную доктором Пимом, также известным как Человек-
муравей, она научилась уменьшаться до крошечных 
размеров, отращивать крылья, управлять насекомыми 
и генерировать интенсивные энергетические лучи. 
Хотя, казалось бы, по большей части способности у Осы 
не слишком полезные для героической деятельности, 
она была в числе основателей команды «Мстителей» 
и оставалась в её рядах на протяжении сорока с лиш-
ним лет — вплоть до своей смерти в 2008 году. 

Феи давно и на постоянной основе прописались в дет-
ских сказках, но в мрачном и реалистичном современ-
ном фэнтези им прижиться сложнее. А вот их старшие 
и значительно более опасные сородичи постепенно 
выходят из тени и всё увереннее напоминают о себе 
столь опрометчиво позабывшим о них смертным. 

 ■ Тролли, сатиры, красные шапки — 

тоже фэйри, пусть и низшие.
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 ■ Кроме крыльев, 

мутанта в Пикси 

выдают уши и нече-

ловеческие глаза.

 ■ Ultimate-версия Осы, как 

и Пикси, должна благодарить 

за свои необычные таланты 

генную мутацию.

?Что почитать

• Джеймс Барри «Питер Пэн в Кенсингтонском саду»
• Джим Батчер, цикл «Досье Дрездена»
• Лорел Гамильтон, цикл «Мередит Джентри»
• Сюзанна Кларк «Джонатан Стрендж и мистер Норрелл»
• Артур Конан Дойл «Явление фэйри»
• Мелисса Марр, цикл «Коварная красота»
• Тэд Уильямс «Война цветов» 
• Уильям Шекспир «Сон в летнюю ночь»

?Что посмотреть

• «Волшебная история» (1997)
• «Шрек 2» (2004) 
• «Спайдервик: Хроники» (2008) 
• «Феи» (2008)
• «Феи: Потерянное сокровище» (2009)
• «Феи: Волшебное спасение» (2010)

?Во что поиграть

• Changeling: The Dreaming (1995-2004) 
• Dark Ages: Fae (2005)
• Changeling: The Lost (2007-2010)
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Признаюсь честно, мне всегда было сложно писать женщинам поздравительные открытки. Вот и теперь, в мартов-
ском номере «МФ», где вроде бы нужно возносить прекрасную половину человечества, я чувствую, как впадаю 
в лёгкий ступор. При этом я вовсе не стеснительный человек, и перед женщинами редко робею. Но как только дело 
доходит до каких-то правильных праздничных слов, голова отказывается выдумывать, а пальцы набирать текст.

Но вдохновенья ждать не стану.
Женщина главнее мужчины. И дело не только в репродуктивной функции, хотя это тоже нельзя списывать со 

счетов. Дело в глубинных мотивах, которые движут всеми нами, движут жизнью. Не буду вдаваться в тонкости пси-
хоанализа. Приведу простой пример, и вы всё поймёте. Замечали, как часто оглядываются на ходу женщины? Я за-
мечал. Крайне редко, в отличие от мужчин. И дело опять же не только в сексуальности — дело в самодостаточности.

Женщина идёт по жизни сама. Мужчина — с оглядкой на женщину. И как бы ни кичились самцы своей доми-
нирующей ролью, а оглядываются они чаще. Приглядитесь к прохожим, и поймёте: это так.

Поэтому нам, мужчинам, остаётся лишь совершить все подвиги на свете, а затем склонить голову и ждать, ког-
да женщины оглянутся на нас. Хотя бы раз. Поэтому наша доля — сдувать с вас пылинки и всю жизнь таскать цветы. 
Поэтому мы столько выпендриваемся: как перед вами, так и друг перед другом... Просто вы — главнее.

Именно поэтому мартовскую «Машину времени» я постарался уравновесить «женскими» и «мужскими» те-
мами почти поровну. Разве что совсем чуть-чуть подтолкнул чашу весов... Надо же и нам, мужчинам, иногда в свои 
игрушки играть, чтобы не свихнуться на вторых ролях. Ракетопланы сегодня соседствуют с людьми, приспособлен-
ными к окружающей среде, а фантастические паровозы — с эволюцией дуэлей.

Впрочем, мужчины вызывают друг друга на дуэль, как правило, из-за женщин... 
Надо же! И тут не получилось схитрить.

В ЯНВАРЕ ПОСМОТРЕЛ:

Редактор: Сергей Палий

МАШИНА ВРЕМЕНИ

ЭЛЕКТРОННОЕ ТЕЛО ПОЮ!
«Роботы — безмозглые и ни на 
что не способные жестянки!» 
Похоже, до того момента, как 
это утверждение из фильма 
«Я, робот» потеряет свою 
актуальность, оста-
лось недолго.

Научно-
исследовательская 
задача консорциума 
The RobotCub Project — 
создание гуманоидного 
робота, который «настро-
ен» не только на программное обу-
чение. Человекоподобный робот 
iCub в лучших традициях научной 
фантастики будет способен к само-
развитию, полноценному восприя-
тию окружающего пространства 
и пониманию ассоциативной речи.

Сейчас существует шесть «вер-
сий» iCub, их совершенствуют в научных 
лабораториях по всему миру. Одно из 
последних достижений — разработка Ита-
льянского технического института в Генуе: 
координация движений с визуальной 
информацией. Так, например, iCub уже 
может играть с мячиком: он определяет 
размер и цвет игрушки, может взять мяч 
из рук человека и вернуть. А благодаря 
специальным тактильным сенсорам робот 
может контролировать степень нажатия 
и осторожно обращаться с самыми хруп-
кими предметами. Это стало возможно 
после внедрения в конструкцию ладоней 
новой искусственной кожи. По своим ха-
рактеристикам она близка 
к современным сенсор-
ным поверхностям 
электронных гаджетов, 
но значительно более 
гибкая и мягкая.

Конечно, до настоя-
щего «искина» учёным 
ещё далеко, но уже 
сегодня такой робот может 

помогать человеку. Например, 
в качестве партнёра по физио-

терапевтическим играм.

ПУШКА ГАУССА 
В ДОМАШНЕЙ 

ЛАБОРАТОРИИ
Редкий фанта-
стический шутер 
обходится без 

«пушки Гаус-
са» (или, как её 

иногда называют, 
«Гаусс-винтовки»). По 

своей сути, это один из 
вариантов электромаг-
нитного ускорителя масс, 
что позволяет пушке 
выгодно отличаться от 
большинства современ-

ных видов стрелкового ору-
жия. Судите сами: никаких 

гильз, выбор начальной скорости выстре-
ла и, разумеется, возможность работы 
практически в любых условиях (какая же 
фантастика без космических боёв?).

И вот, оказывается, что пушка 
Гаусса — оружие, которое можно со-
брать в домашних условиях. Для этого 
потребовалось около двух лет напряжён-
ного умственного труда, хорошее знание 
физики и набор деталей, созданных из 
подручных материалов. Основой для пуш-
ки стали обыкновенная индукционная 
катушка и батарея конденсаторов, осо-
бенность которых в большей, по сравне-

нию с другими 
вариантами, 
энергоёмкости 

и в способности 
«выплёскивать» 

энергию одним 
мощным им-

пульсом. В качестве 
патронов могут 
быть использованы 
простейшие сталь-

ные болванки. Емкости заряда хватает на 
14 выстрелов, дистанция эффективного 
поражения — не менее 50 метров.

Общая стоимость этой вовсе не дет-
ской игрушки — всего около 100 долларов.

СКЛАДНОЙ НОЖ 
В ОТДЕЛЕНИИ ДЛЯ КРЕДИТОК
Любопытный гаджет предложили раз-
работчики компании Iain Sinclair Design — 
сверхтонкий складной нож CardSharp, 
в сложенном виде ничем не отличающий-
ся от обычной кредитной карты (его тол-
щина составляет всего два миллиметра). 
В три простых движения эта кредитка 
превращается в острый трёхдюймовый 
нож, для этого достаточно просто ото-
гнуть лезвие и сложить рукоятку из остав-
шейся части. Куда более лёгкий, чем все 
его аналоги (вес CardSharp — 13 граммов), 
нож имеет далеко не только эстетическое 
значение: им и хлеб для бутербродов мож-
но нарезать, и для самообороны использо-
вать в случае необходимости.

Лезвие выполнено из нержавеющей 
хирургической стали, что обеспечивает 
ножику надёжную защиту от коррозии. 
При желании можно добавить к «базово-
му» варианту тефлоновое покрытие всей 
поверхности. В сложенном состоянии лез-
вие надёжно фиксируется в специальном 
гнезде, и карточка становится совершен-
но безопасна. Её можно носить в кармане 
брюк, в бумажнике, в дамской сумочке.

Рабочие образцы предоставлены 
пока только прессе, а в свободную про-
дажу его обещают пустить в первом 
квартале 2011 года. Предполагаемая 
цена — 15 британских фунтов стер-
лингов. При желании можно заказать 
индивидуальную гравировку на лезвии 
или подарочную эко-упаковку.

Будущее — сегодня

 ■ Товарищ для игр 

и помощник по дому.

Текст: Алёна Митюшова

 ■ Оружие будущего можно 

собрать «на коленке».

 ■ Последний 

рубеж защиты 

для кошелька.

«Зелёный Шершень»
Весёлая история о великовозрастном прожига-
теле жизни, решившем потворить добро, и его 
китайском напарнике.

«Санктум»
Довольно жёсткое кино про вынужденное по-
гружение дайверов, изучающих одну из самых 
больших пещер на нашей планете. 
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О,  Ж Е Н Щ И Н Ы !

22 марта 1993 года компания Intel выпустила на рынок процессор под маркой Pentium — 
пятое поколение в семействе x86. Отсюда и взялось его имя: объединив греческий корень 

с латинским окончанием, корпорация получила звучную торговую марку. Предыду-
щие поколения обходились простыми буквенно-цифровыми обозначениями — 80286, 

i386, i486 — но в мире загнивающего капитализма без красивого названия не может 
обойтись даже зубочистка, а зарегистрировать в качестве торговой марки число компа-

нии не позволил суд. Кстати, на пятёрке интеловские маркетологи упражнения с числами 
прекратили: «Секстиум» звучит, конечно, завлекательно, но как-то совсем не из той индустрии.

«Пентиум» стал большим шагом в развитии вычислительной техники. Это был первый до-
ступный широкому потребителю суперскалярный и суперконвейерный процессор — говоря по-
человечески, способный выполнять больше одной (целых две!) операции одновременно. Революцию 
произвёл и новый блок вычислений с плавающей точкой — конкуренты догнали Intel лишь к концу 
тысячелетия, ну а для пользователя, который сам «плавал» в технической терминологии, ясно было 
одно: на новом процессоре всё, что раньше ползало, резко стало летать. Благо, нагреть кремниевый 
кирпичик было чем: зимой того же года в свет вышел первый Doom.

7 марта 1986 года состоялась премьера фильма «Горец» о судьбе шотландского юноши Кон-
нора Маклауда (его сыграл Кристофер Ламберт), который родился в XVI веке и был убит 

в сражении, но почему-то не умер. Сочтя парня демоном, суеверные родичи изгнали его 
из селения. В скитаниях он встретил других бессмертных. Кто-то стал ему другом, кто-

то, как Хуан Рамирез (в его роли снялся Шон Коннери), учителем, а кто-то — смертельным 
врагом. Века пролетели незаметно, и вот, уже не на фоне диких гор, а посреди современного 

мегаполиса живчики сходятся в бою не на жизнь, а насмерть. Убить бессмертного непросто, 
но возможно: тот, кто исхитрится отпилить ему голову, не только прервёт многовековую жизнь, 

но и сам овладеет бессмертием. Но сколько бы ни скрещивались мечи, сколько бы ни лилась кровь, 
каждое сражение — лишь шаг к исполнению мрачного пророчества: должен остаться лишь один.

Фильм имел успех, и вскоре последовали продолжения — такие, что мнение фанатов было 
однозначно: лучше бы фильм оставался лишь один. С полнометражками вселенной не везло, зато 
удался сериал о похождениях другого бессмертного, Дункана Маклауда. Вот ведь парадокс с этими 
бессмертными: чем больше они друг друга рубят, тем больше их становится. А из Голливуда уже до-
носятся слухи о готовящемся перезапуске вселенной...

8 марта 1906 года родился Александр Артурович Роу — выдающийся советский режиссёр, один 
из создателей отечественной кинофантастики. Советская кинофантастика, родившаяся 

в 1921 году с выходом на экраны «Аэлиты» Протазанова (Роу одно время работал у него 
ассистентом), развивалась благодаря сказкам. Первый фильм Роу, «По щучьему велению», 

увидел свет в 1938 году на единственной в мире киностудии для детей «Союздетфильме». 
Говорящая щука, самобеглая печка и другие чудеса кому-то могли показаться несерьёзными 

на фоне социалистического строительства — ведь какое-то время на полном серьёзе стоял во-
прос: не пережиток ли сказка, нужна ли она советскому ребёнку? Оказалось — нужна, да ещё как.

Для второй ленты «Василиса Прекрасная» построили одиннадцатиметрового Змея Горыныча, 
внутри которого помещалось 20 человек. Богатыря в фильме сыграл Сергей Столяров, а Бабу-Ягу — 
Георгий Милляр, гений сказочного злодейства. Фильмы Роу слишком известны, чтобы их переска-
зывать, достаточно назвать: «Марья-искусница», «Королевство Кривых Зеркал», «Морозко», «Огонь, 
вода и... медные трубы». И, увы, сказочник по сей день остаётся непревзойдён: ничего, даже близко 
сравнимого с его фильмами, в нашей стране сегодня не снимают. Неужели отечественной кинофан-
тастике — а тем более детской киносказке — остаётся надеяться только на щучье веление?

И кто тут 
доминирует?

52% женщин и 48 % мужчин — тако-
во примерное соотношение полов 
на Земле в настоящее время.

На соотношение полов 
влияет бесчисленное 
число факторов, этому 
посвящено множество 
научных трудов — и ра-
боты Гертвига и Куша-
кевича, и выдержки из 
теории Фишера, и пред-
положение Мэйнарда 
Смита — но неоспоримо 
одно: пока женщин всё 
же больше.

25
лет 

назад

18
лет 

назад

105
лет 

назад

400 видов мимоз существует 
на планете.

В обиходной речи мимо-
зами мы называем виды 
акации, чаще всего — 
акацию серебристую. 
Этот вид распространён 
на Черноморском по-
бережье Кавказа. Ветки 
именно этого растения — 
традиционный подарок 
прекрасным дамам 
на Международный 
женский день.

Мимоза?

Летопись ● Март
Текст: Арсений Крымов

Международный, 
женский

8марта 1857 года прошла демонстрация 
(«марш пустых кастрюль») нью-йоркских тек-
стильщиц, возмущённых условиями труда.

Бушует ли за окном запоздавшая метель или зеле-
неет первая трава, беззаботный ли это выходной или 
загруженный будний день — 8 марта мы поздравляем 
наших мам, жён, дочерей, сестёр и всех-всех женщин. 
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В озможно ли такое в реальности? Теоретически — 
да. Люди не одинаковы. Есть двухметровые нило-

ты и пигмеи им по пояс. Народности Тибета и Край-
него Севера имеют некоторые признаки адаптации 
к суровому климату. Другой вопрос, что естественным 
путём далеко межрасовые различия зайти не могут. 
Ведь человек приспосабливается к среде не физиче-
ски, а «инструментально». Но специализация не обяза-
тельно должна противоречить «генеральной линии» 
развития — то есть орудийной деятельности. Если бы 
существовали научные либо магические способы 
направленно менять наследственность — насколько 
экзотические расы могли бы населять Землю?

ВЕЛИКАНЫ И КАРЛИКИ
Новая раса как минимум не должна ни в чём 
уступать исходной. С этой точки зрения клыки, на-
пример, вполне допустимы, хотя и лишь в качестве 
сугубо декоративного элемента. Но когти — уже нет. 
Они помешают держать меч.

Наиболее очевидный признак превосходства — это 
рост. Недаром у Толкина эльфы выше людей, а гобли-
ны — ниже. В конце концов, это соответствует эволю-
ционным тенденциям. В ряду человеческих предков 
каждая следующая форма была крупнее предыдущей.

Быть крупным и сильным престижно, удобно. 
Конечно, с увеличением длины нервов несколько 
ухудшается реакция: сигнал дольше идёт от мозга 
к мышцам. Снижается и ловкость, так как хуже 
становится отношение массы к силе, и инерцию тела 
труднее погасить. Возникают проблемы с выносливо-
стью, поскольку сложнее отводить избыточное тепло. 
Но эти изъяны на практике почти незаметны, тогда 
как физическая мощь даёт огромные преимущества.

Что же может препятствовать появлению 
великанов? Главным образом, «продовольствен-
ный кризис». Крупный организм экономичнее, так 
как меньшую долю тепла расходует на «обогрев 
вселенной». Длинные ноги позволяют передвигаться 
быстро и с небольшими затратами сил. Но в абсо-
лютном исчислении пищи всё-таки требуется боль-
ше. Способность же добывать её, в общем случае, не 
возрастает пропорционально росту.

Остаётся обратиться к случаям частным. Расе 
богатырей подойдут условия суровые. Там, где 
еды в принципе достаточно, но и самому ею стать 
нетрудно. Если выживание даётся ценой тяжёлого 
труда, физических испытаний, частых схваток с чу-
довищами, силачи окажутся на своём месте. Гума-
ноид «умеренно великанских» пропорций (высотой 
220-240 сантиметров и весом около четверти тонны) 
сможет без вреда переносить холод, для обычного 
человека гибельный. К тому же такой малый одним 
своим видом даже льву отобьёт аппетит. Дубиной 
же он легко отобьёт льву и всё остальное.

Если бы люди 
приспосабливались 
к среде физически

Текст: Игорь Край

Фэнтези-миры неоднородны по плотности населения: местами пустоваты — можно неделями 
странствовать, не встречая жилья, — а местами перенаселены. Иной раз кажется, что разных 
разумных рас тут больше, нежели их представителей. Всякому ландшафту соответствует 
свой народ, приспособленный к нему и обладающий определёнными преимуществами. По 
полям гарцуют кентавры, в лесу бродят эльфы, в болоте возятся гоблины, в холмах хоббиты 
окопались, в горах засел великан...

Рога,
извилины и копыта

— Я видел людей, у которых вместо рук 
орлиные когти, людей с волчьими клыками. Людей 
с дополнительными суставами, дополнительными 
органами и дополнительными чувствами. Всё это 
были результаты вашей возни с магией.

Анджей Сапковский «Ведьмак»
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Но огр, как известно, ещё не истинный великан. 
Если замахнуться на большее и представить себе гума-
ноида высотой три, четыре, пять метров, «игра» пойдёт 
по новым правилам. Настоящий исполин уже не 
будет «бойцом среднего веса», как человек, а перейдёт 
в категорию крупных, а затем и гигантских хищников. 
Подобных не волку, а гризли или вымершему двух-
тонному медведю арктодусу. Такие великаны станут 
не общественными, а одиночными 
существами, предпочитающими 
селиться не племенами, а, самое 
большее, семьями. Они не про-
славятся изобретениями (для 
этого нужен постоянный обмен 
опытом) и не перейдут к земле-
делию даже при посторонней помощи, 
так как обрабатывать достаточное для 
пропитания количество земли физиче-
ски не смогут. Зато ничто не препят-
ствует им сочетать охоту с паст-
бищным скотоводством, больших 
затрат труда не требующим.

Всё вышеперечисленное вполне соответствует 
описанию образа жизни великанов в художественной 
литературе. Но там не отмечено другое. С увеличением 
тела неизбежно будут меняться и его пропорции. 
Сложение станет более широким и плотным. Если же 
рост превысит пять метров, придётся что-то делать 
и с внутренним устройством организма. Скелет понадо-
бится значительно усилить. Да и сердце уже не сможет 
с прежней лёгкостью доставлять кровь к мозгу. Потре-
буются дополнительные клапаны, как у жирафа. И дело 
здесь не в весе. Хотя он и достигнет трёх-четырёх тонн, 
по меркам живого мира это далеко не рекорд. Проблема 
в прямохождении. Ведь даже у тираннозавра «штатное» 
положение корпуса было близко к горизонтальному.

Может быть, уменьшение размеров тела позво-
лит избавиться от проблем? В значительной степени 
именно так. И как охотник, и как крестьянин (осо-
бенно если лошадь или вол помогут вспахать поле) 
хоббит почти не уступит человеку. Но съест, даже 
с учётом характерной для мохноногих прожорливо-
сти, всё-таки меньше.

Правда, урожай или добычу ещё нужно от-
стоять, ведь претендентов вокруг много. Здесь 
слабая физически раса может полагаться лишь на 
изобретательность, противопоставление которой 
грубой силе редко даёт положительные результаты. 
Дожить до появления оружия, способного уравнять 
шансы, такой народ сможет лишь в изоляции либо 
на не привлекательных для врагов землях.

МЕСТНЫЕ ФОРМЫ
Может быть, имеет смысл приспосо-
бление к чуждым человеку условиям? 

Не обязательно сразу отращивать 
жабры и переселяться на морское 

дно. «Нечеловеческую» среду можно 
найти и ближе. Достаточно просто 
войти в лес.

Лес прекрасен. Но острый чело-
веческий глаз в чащобе теряет эффектив-

ность. По этой причине звери, живущие 
здесь, полагаются в первую очередь 
на обоняние и слух. Зрение же в таких 

условиях выгоднее иметь ночное. Не 
беда, что цвета неразличимы и уже в не-
скольких десятках метров контуры пред-
метов сливаются. В лесу дальше видеть 

и не надо. Зато охотиться и убегать можно в любое 
время суток.

Таким образом, лесную расу должны отличать 
органы чувств. С обонянием ничего не выйдет: пря-
мохождение вынуждает слишком высоко задирать 
нос. Но для улучшения слуха нет препятствий. 
Вполне возможно «подредактировать» и зрение.

Получится не так уж плохо. Высматривать точку 
на горизонте нам требуется не часто. Во всяком 
случае, не чаще, чем мы рискуем переломать ноги 

При значительном увеличении или уменьшении роста часто нельзя обойтись без пропорцио-
нального изменения органов. В особенности это касается такого тонкого устройства, как мозг, 
даже при воспроизведении структуры с точностью до нейрона. В увеличенном варианте он 
начнёт ощутимо «тормозить», так как возрастёт время прохождения сигнала. А быстродей-
ствие — и без того ахиллесова пята белковой «электроники». То же самое, как ни странно, 
произойдёт и в случае сокращения размера. Но уже по другой причине: выполнение прежне-
го количества операций грозит мозгу с меньшей теплоотдающей поверхностью перегревом.

Таким образом, высокий лоб гиганту не понадобится. Но объём его черепа, тем не 
менее, будет больше человеческого. Ведь чем крупнее тело, тем сложнее управлять им. Ко-
личество вычислений нарастает лавинообразно, так как нужно учитывать инерцию и потерю 
времени на прохождение команд. Работу удалён-
ных друг от друга мышц трудно синхронизовать. 
Поэтому мозг слона достигает в объёме 5 литров, 
а кита — 7 литров, да и то лишь благодаря упро-
щённому «рыбообразному» строению. Некоторые 
гигантские динозавры пытались обойтись всего 70 
граммами. Попытка не удалась.

Гному, конечно, мозг требуется поменьше. Но 
опять-таки не пропорционально. С уменьшением 
роста гуманоид неминуемо будет превращаться 
в «головастика».

МОЗГ

 ■ Несмотря на то, что у собак карликовых 

пород мозг по отношению к телу необычайно 

велик, зоопсихологи отмечают в поведении кро-

шек негативные последствия «миниатюризации».

 ■ Часто великанов представляют уродливыми. Объясняться странные анома-

лии могут как огрехами, допущенными при магическом изменении наследствен-

ности, так и вырождением, связанным с низкой численностью популяции.

игантских хищников. 
вымершему двух-
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 ■ Малорослость гномов вызвана особенностями 

средневековых шахт. Из экономии своды коридоров делались очень 

низкими. Двигаясь на четвереньках, горняки представляли себе 

гордо вышагивающий по лазам сказочный народ и завидовали.

 ■ Ночное зрение ещё 

называют «кошачьим». 

Но это неверно. Кошки 

хорошо видят днём и при 

луне. А когда на небе только 

звёзды, львы и леопарды 

могут лишь слышать шаги 

приближающихся гиен.

 ■ Форма ушей эльфов яв-

ного отношения к улучшению 

слуха не имеет. Вообще, здесь 

важно не столько ухо само по 

себе, сколько участки коры 

головного мозга, обрабатываю-

щие входящий сигнал. Правда, 

их увеличение потребует 

принести в жертву какие-то 

другие функции.
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в темноте. Цветное зрение, удобное для того, чтобы 
находить птиц и плоды, у нас — наследие четверору-
ких предков, на ночь скрывавшихся высоко в ветвях, 
где врагу к ним было не подобраться.

Тем не менее следует учесть, что в классической 
трактовке эльфы не показываются на открытой 
местности днём, когда все преимущества у человека. 
Позже, в фэнтези, этот вполне реалистический эле-
мент «выпал». Хотя, казалось бы, очевидно: ночное 
зрение на то и ночное, что... не дневное.

Леса, некогда покрывавшие две трети суши, — 
привлекательное жизненное пространство. И оно 
многоярусное. Ведь, помимо тверди, в которую врос-
ли корни, есть ещё и ветви. Часто среди них живёт 
больше зверей, чем внизу.

Для процветания в кронах требуются малый вес, 
верный глаз, цепкие руки и прочные кости. Послед-
нее — на случай, если глаз всё-таки подведёт. Основная 
причина смертности у человекообразных обезьян — 
падение с дерева. Рук же, кстати, вполне достаточно 
двух. Совершенствуясь в приспособлении к лазанию, 

приматы постепенно отказались от использования 
хвоста и нижних конечностей. Важным оказалось не 
количество точек опоры, а умение ими распорядиться.

Так что сложнее всего в этом случае уложиться 
в оптимальный для древесных животных вес — око-
ло 15 килограммов. А также удовлетворить требова-
ния эстетики. И баллистики. В прыжке длиннорукий 
карлик с непропорционально вместительным, да 
ещё и усиленным на случай падения черепом будет 
опрокидываться головой вниз.

При всём изобилии созданных фантастами 
пещерных рас лишь у одной — слепых гримлоков — 
действительно есть следы физической адапта-
ции к условиям подземелья. Оказавшись в вечной 
тьме, представители спелеофауны переключают 
зрительные отделы мозга (упорно анализирующие 
шумовой сигнал с сетчатки) на решение других задач, 
а затем и утрачивают сами глаза. Таким образом, 
гримлоки высвобождают огромные вычислительные 
мощности, позволяющие улучшить слух, обоняние 
и осязание. Единственное, чего им не хватает, — это 
«звуковой пушки», чтобы «подсветить» цель, как это 
делает летучая мышь. Подземный гуманоид должен 
свистеть на высокой, но слышимой ноте.

Есть и другие ландшафты — болота, горные 
пики, ледники, тундры. Можно снабдить гуманоида 
непроницаемой шкурой белого медведя... Только 
зачем? Эти угодья слишком скудны, чтобы стоило 
бороться за них. К условиям пустынь приспособить-
ся нельзя. Потому там и пусто.

ЗВЕРИНАЯ КРОВЬ

Если нужно усилить расу, то почему не взять уже 
проверенные, показавшие свою эффективность 
«изобретения» животных? Соединение достоинств 
человека — рук, разума и речи — с достоинствами 
зверя теоретически должно дать замечательный ре-
зультат. Во всяком случае, люди всегда так рассу-
ждали, когда выдумывали «зооморфных монстров».

Взять, к примеру, кентавров. Союз человека и силь-
ной быстрой лошади всегда показывал себя с лучшей 
стороны. Но, к сожалению, буквальное «слияние» всад-
ника с конём породит существо нежизнеспособное.

Чрезмерно запутанная анатомия кентавра не 
давала покоя ещё древним грекам. Здесь целый ком-
плекс проблем. Начиная с того, что человеческие 
ноздри слишком малы, чтобы наполнить воздухом 
конские лёгкие, и кончая неправильной «центров-
кой» конструкции.

Если же сделать всё по уму, то результат уже 
не будет напоминать ни человека, ни лошадь. Их 
преимуществами, следовательно, он тоже обладать 
не будет. Подавно никуда не годятся новомодные 
варианты «кентавра» с телом гигантского паука или 

Очевидное направление «улучшения человеческой породы» — 
повышение продолжительности жизни. Людям всегда казалось, 
что она недостаточно велика. Хотя до появления научной 
медицины лишь немногим из них приходилось лично испытать 
неудобства старости.

Старение, как считается, происходит в результате накопления 
ошибок и «брака» при делении клеток. И природа знает способы 
противодействия этому явлению. Но с точки зрения эволюции 
долгожительство, как правило, нецелесообразно. Ведь на до-
ступной площади могут прокормиться лишь столько-то существ 
одного вида и не больше. Значит, ко времени, когда подрастут 
молодые, прежнее поколение должно освободить место для них.

Неудивительно поэтому, что традиционно, ещё со времён Тол-
кина, эльфы представляются «экспериментом» безнадёжным. Жи-
вущая долго раса будет и размножаться медленно, что не позволит 
ей восполнять потери, наносимые войнами и стихией. Кроме того, 
игра не стоит свеч. Количество связей, которые могут возникнуть 
между нейронами, невероятно велико, но не беспредельно. Мозг 
рассчитан на накопление ограниченного объёма опыта.

ДОЛГОЖИТЕЛЬСТВО

 ■ Долгожительство гигантских черепах — эволюционная реакция на колоссаль-

ную детскую смертность. Им требуются десятилетия, чтобы произвести больше 

потомков, чем чайки могут склевать.

 ■ От угрозы голода расу 

гигантов избавила бы способ-

ность употреблять грубую 

растительную пищу, как это 

может делать горилла. В живот 

великана вполне можно «впи-

сать» нужную пищеваритель-

ную систему.

 ■ Даже врождённая способность оборачиваться, согласно 

канону, раскрывается лишь с возрастом. Да и после этого навыки 

квадропедального движения приходят не сразу. Обострённым 

обонянием и слухом неопытные волколаки тоже не пользуются.
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скорпиона. Принудить к сотрудничеству органы мле-
копитающего и членистоногого не сможет, пожалуй, 
даже могущественное заклинание «It’s magic!».

Примером менее радикального подхода могут 
служить сатиры. Но комбинация верхней части че-
ловеческого тела и козлиных копыт как минимум не 
имеет явных достоинств. Бегать сатир по-прежнему 
будет в «неправильном» вертикальном положении, 
а значит, скорость не возрастёт. Лишь в цивилизо-
ванном обществе он получит некое преимущество: 
сможет сэкономить на ботинках. Тем более абсурдно 
опробованное ещё в древности сочетание человече-
ского торса со змеиным хвостом: в качестве замены 
ногам он не выдерживает критики.

Зайдя с противоположной стороны, то есть 
объединив человеческое тело с головой зверя, мы 
получим не менее историчных минотавра или 
гнолля (псоглавца). Хотя и здесь непонятно, в чём 
изюминка. Пользоваться естественным оружием — 
рогами или клыками — такое существо не сможет. 
Для этого потребуется опуститься на четыре ноги.

Сильное место человека — именно голова. 
Сфинкс, полученный путём «насаживания» оной 
на тело льва, несомненно, мощное и эффективное 
создание. Правда, отсутствие рук исключает ис-
пользование орудий. Но едва ли крылатому льву 
так уж нужна «материальная культура». Разве что 
для приготовления пищи: терзать добычу тупыми 
человеческими зубами, пусть и пропорционально 
увеличенными, ему будет не так-то просто.

Как легко видеть, «фрагментарный» подход 
порочен в принципе. Организм представляет собой 
целостный, неразъёмный комплект, части кото-
рого по отдельности бесполезны. Для того чтобы 
использовать преимущества звериного тела, преоб-
ражаться надо целиком. Причём трансформация 
должна быть обратимой, иначе речь будет идти уже 
не о человеческой расе...

Присущая оборотням и некоторым 
магам способность перекидываться в зверя 
традиционно используется для нападе-
ния, хотя эффективность такой тактики 
спорна. Волк не приспособлен природой 
для борьбы с двуногими. Он в первую 
очередь охотник. А значит, если 
трансформация в альтернативную 
форму и может принести выгоду, 
то только экономическую.

Идея в самом деле не лишена ра-
ционального зерна. Изменяя тело, обо-
ротень меняет перечень доступной ему 
добычи. Например, если в гуманоидной 
форме с охотой на юркую мелочь дело 
не клеится, то в четвероногой ипостаси 
нетрудно наловить грызунов — бесчислен-
ных, вездесущих, но заметных лишь тому, кто руко-
водствуется не зрением, а обонянием и слухом.

Сразу решится и множество бытовых проблем. 
Если нельзя развести огонь, то в волчьей форме 
любая непогода нипочём. Бежать на четырёх лапах 
можно намного быстрее. Но волк не способен за-
браться на дерево, а человек — легко.

Дополнительные выгоды сулит то, что форма 
огромного — вдвое больше нормы — волка для оборот-
ней классическая, но не единственная. И каждый из 
вариантов обладает своими способностями. Так, сел-
ки — шотландские тюлени-перевёртыши — явно лучше 
приспособлены к водной среде, чем русалки. Но при 
этом не испытывают особых затруднений и на суше.

Возможность вести двойную жизнь для при-
митивного племени станет хорошим подспорьем 
в борьбе за существование. Неудобство, по суще-
ству, только одно: поскольку в звериной форме 
ношение каких-либо предметов затруднительно, 

имущество приходится сводить к минимуму. Но 
странствующие охотники-собиратели в любом 
случае стремятся и умеют обходиться лишь чуть 
большим, нежели ничем.

Тем не менее даже такое чудесное и на пер-
вый взгляд даровое, не оплаченное никакими 

физическими недостатками преимущество, 
как способность оборачиваться, будет не-

долговечным. Первые же шаги прогрес-
са — переход к земледелию, открытие 
металлов — сведут «хозяйственную» 

ценность альтернативной формы 
практически к нулю. Более того, перевёр-

тыши, изначально менее заинтересо-
ванные в орудиях, а значит, и менее 

изобретательные, чем обычные 
люди, окажутся в проигрышном 
положении.

И это действительно может 
озлобить их. 

Если и есть смысл «подгонять» человека под какие-то условия, то только под те, которые он 
создаёт сам. Это очевидно. Изначально люди были «оптимизированы» примерно под такой 
образ жизни, который ведут аборигены Австралии. Но с тех пор многое изменилось. Так, 
постоянное ношение одежды превратило солнцезащитный пигмент в ненужную роскошь 
и часто приводит к дефициту витамина D, вырабатывающегося при загаре. А когда-то по-
лезная борода уже несколько тысячелетий не даёт реальной защиты.

Но физическая сторона вопроса как раз не играет существенной роли. Хотя проект 
можно бы и доработать — в плане миниатюризации 
и «грациализации». Сила не всегда нужна, зато 
мелкий и стройный гуманоид получит естественное 
преимущество при верховой езде, да и в танке ему 
просторнее будет. Не вредно также снизить уровень 
гормонов, часто подталкивающих к конфликтам 
и асоциальному поведению.

Главная же перестройка должна касаться 
нервной деятельности. Полезным, например, будет 
улучшение обучаемости. В своё время весьма 
тривиальная возможность мгновенно запомнить 
желаемое (а потом мгновенно же вспомнить), увы, 
предусмотрена не была. Учиться чему-то осознанно 
люди начали относительно недавно.

ЗА ЧТО БОРОТЬСЯ?

 ■ К сожалению, умение читать резко снижает способность 

к запоминанию человеческих лиц. Свободного места на «диске» 

у человека нет. Для того чтобы инсталлировать распознание 

текста, приходится сносить старый софт.

?Что почитать

• Наталья Бехтерева «О мозге человека»
• Николай Кун «Легенды и мифы Древней Греции»
• Станислав Лем «Осмотр на месте»
• Анджей Сапковский «Ведьмак»

?Что посмотреть

• «Человек-амфибия» (1961)
• «Остров доктора Моро» (1996)
• «Минотавр» (2006)

?Во что поиграть

• Warlords Battlecry (2000)
• Blade of Darkness (2001)
• Warcraft 3: The Frozen Throne (2003)
• The Elder Scrolls 4: Oblivion (2006)

 ■ Свободно двигаться с постоянно поднятой 

«человеческой половиной» змеелюд сможет 

только при длине семь метров и весе около трёх 

центнеров. Но никаких преимуществ размер и вес 

при этом ему не дадут.
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Мощью ракетный двигатель действительно не 
обижен. По отношению к весу самого устройства 
она просто колоссальна. Ведь в камеру сгорания 
жидкостного ракетного двигателя (ЖРД) вместо газо-
образного окислителя (атмосферного кислорода) на-
сосом подаётся жидкий. Горение происходит в сотни 
раз интенсивнее. И если поршневые и турбореактив-
ные двигатели задыхаются на высоте, то тяга ракеты 
с падением внешнего давления лишь возрастает. Од-
ним только плох ЖРД: очень уж он прожорлив. Запас 
компонентов расходуется за считанные минуты.

ВРЕМЯ НАДЕЖД
ЖРД, общую схему которого разработал ещё Циол-
ковский, сулил самолёту не достижимые иными спо-
собами скорость и «потолок». Использовать этот шанс 
первыми решились немцы. 20 июня 1939 года лётчик 
Варзиц подписал завещание и поднял огнехвостый 
He.176 в воздух. Продолжавшийся 50 секунд полёт 
произвёл ошеломляющее впечатление на высшее 
руководство Рейха. Сам Гитлер удостоил пилота лич-
ной беседы, желая выяснить, что могло подвигнуть 
беднягу на столь безумный поступок.

Но самолёт, сразу прозванный «летающим при-
мусом», военных не заинтересовал. Уже тогда было 
ясно, что ничтожный радиус действия ракетоплана 
не позволит применять машины этого типа в на-
ступательной войне, до начала которой оставались 
считанные недели.

В СССР между тем над сформулированной Коро-
лёвым концепцией «ближнего истребителя» работали 
с 1938 года. Самолёт с ракетным двигателем представ-
лялся очень перспективным перехватчиком ПВО. Ведь 

ЖРД позволял ему забраться на высоту 10 кило-
метров всего за две минуты, тогда как обычный 

поршневой истребитель тратил на это 15-20 минут. За 
это время враг мог уже отбомбиться и уйти.

Первый полёт экспериментального ракетоплана 
РП-318 состоялся в феврале 1940 года. Год спустя на-
чались работы над созданием полноценной боевой ма-
шины БИ-1. Но трудности военного времени привели 
к тому, что взлететь истребителю удалось лишь 

Автор: Игорь Край

Мысль о возможности полёта с помощью пороховых ракет, прикреплённых к трону, 
посетила ещё китайцев во времена династии Мин. Затем к этой очевидной и вроде 
бы технически простой идее неоднократно возвращались. Но не всерьёз. Слишком уж 
опасной казалась ракета — символ неуправляемой, бешеной мощи.

Wie ein Floh aber O-Ho! (Как 
блоха, но о-го-го!)

Девиз JG400, эскадрильи 
ракетных перехватчиков

САМОЛЁТЫ 
С РАКЕТНЫМ ДВИГАТЕЛЕМ

Для защиты стратегических объектов немцы разработали экстравагантный ра-
кетоплан Ba.349 Natter («Гадюка»). Машина взлетала вертикально, с направля-
ющих, и выводилась на цель радиокомандами с земли. Пилот 
(предполагалось использовать добровольцев без лётной 
подготовки) ловил бомбардировщик в прицел, 
залпом выпускал 24 неуправляемые ракеты и шёл 
на таран. То есть, независимо от желания, 
сталкивался либо с целью, либо с её об-
ломками. Наконец, выработав горючее, 
Ba.349 распадался. Бронированный 
нос продолжал лететь вперёд, 
лёгкий фюзеляж отставал, а лётчик 
выпадал между ними и спускался 
на парашюте. С помощью другого 
парашюта спасался двигатель.

УКУС ГАДЮКИ
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в мае 1942 года. Испытания продолжались до марта 
1943-го, когда машина, достигнув скорости свыше 
800 км/ч, потеряла управление и разбилась. В результа-
те проект, явно требующий основательной доработки, 
был закрыт. Страна уже не нуждалась в перехватчиках.

Германии же именно в этот момент они пона-
добились. Располагая мощным ЖРД Вернера фон 
Брауна и остроумными аэродинамическими схе-
мами профессора Липпиша, немцы быстро создали 
стреловидную бесхвостку Me.163 «Комета». Радиус 
действия вооружённого двумя 30-миллиметровы-
ми орудиями истребителя составлял всего 40 кило-
метров. Зато он разгонялся до 920 км/ч. Правда, 
при этом переставал слушаться рулей. Или даже до 
1013 км/ч... и начинал разрушаться. Быстрее летать 
на нём немцы не пробовали.

«Выпрыгнув» на огромную высоту, 
«перехватчик-блоха» пикировал на цель, стрелял, 
если успевал, и уже в безмоторном режиме плани-
ровал на родной аэродром. Ведь двигатель работал 
только четыре минуты. Зато бортовые стрелки 
союзников часто даже не успевали понять, что 
такое, оставляя за собой шлейф дыма и запоздало 
стрекоча пушками, промелькнуло мимо них.

ВРЕМЯ СВЕРШЕНИЙ
С мая 1944-го по май 1945 года «Кометам» удалось, 
по разным данным, сбить от 9 до 16 бомбардиров-
щиков. Собственные же боевые потери составили 
около 10 машин. На первый взгляд, такой размен 
однозначно был в пользу немцев: они потеряли 
лишь нескольких пилотов, союзники же — не мень-
ше сотни человек. Да и каждая из «летающих крепо-
стей» стоила вдесятеро больше, чем истребитель.

Но фактически Me.163 оказался неудачным 
проектом. Враг очень редко появлялся в пределах 
досягаемости «ближнего истребителя». Зато по-
тери из-за аварий были огромны. Кроме того, для 
формирования эскадрилий с фронта было отвлече-
но около 200 отборных асов. Только такие пилоты 
имели шанс поразить цель при разнице скоростей 
100-300 метров в секунду, а потом с первой попытки 
посадить крайне «нелетучий» планер. Если бы они 
остались в строю, антигитлеровская коалиция недо-
считалась бы не одной сотни машин.

Захваченные в Германии трофеи на некоторое 
время пробудили в СССР интерес к боевым ракето-
планам. Конструкторам даже удалось скопировать 
Me.263 (улучшенную модификацию «Кометы»), 
но вскоре идею сочли бесперспективной. Радиус 
действия истребителя был так мал, что строить 
аэродром и развёртывать эскадрилью пришлось бы 
у каждого стратегического объекта.

Военная карьера ракетопланов закончилась. Это 
было ясно.

В США тоже так считали, хотя попытки исполь-
зовать ЖРД в качестве вспомогательного двига-
теля на перехватчиках не оставлялись до начала 
60-х годов. Задачей появившегося в 1946-м «чистого» 

ракетного самолёта X-1 стали исследования в об-
ласти аэродинамики.

Поведение воздушных потоков в условиях низ-
кой плотности воздуха и сверхзвуковых скоростей 
в то время изучено не было. Каждая новая сотня 
километров в час, каждый километр высоты пред-
ставляли собой рискованный шаг в неведомое.

Тем не менее в 1947 году Bell X-1 впервые преодо-
лел звуковой барьер. В 1949-м уже на полутора Махах 
была покорена планка в 22 километра. В 1953 году 
на высоте 23 километра была достигнута скорость 
2655 км/ч. Из шести построенных самолётов было по-
теряно три, прочие в разной степени повреждены.

Менее удачно сложилась судьба Bell X-2. 
В 1956 году ему поддались гиперзвуковая скорость 
3360 км/ч и «заатмосферная» высота 38 километров. 
Но при этом погибли обе машины.

Жертвы не были напрасными. Полученный 
в то время опыт позже пригодился конструкторам 
«челноков». В 80-х самолёты с ракетным двигателем 
нашли дорогу в космос. Но эта история заслуживает 
отдельного рассказа. 

Уже первый ракетоплан 
He.176 развивал скорость 
750 км/ч — слишком 
большую для того, чтобы 
пилот мог самостоятельно 
покинуть гибнущий самолёт. 
Конструкторам впервые при-
шлось озаботиться созданием 
катапульты. В случае аварии 
кабина «примуса» целиком 
отделялась от фюзеляжа 
и тормозилась парашютом до 
300 км/ч. Затем лётчик вы-
прыгивал из неё уже обычным 
способом.

?Что почитать

• Вадим Лукашевич, Игорь Афанасьев «Космические крылья»
• Василий Мишин «Полёт в реактивную эру»
• Антон Первушин «Битва за звёзды. Ракетные системы до-

космической эры»

?Во что поиграть

• Panzer General 2 (1997)
• «Стальные монстры» (2005)

ME.163 ОСТАНЕТСЯ В ИСТОРИИ КАК ЕДИНСТВЕННЫЙ 
СЕРИЙНЫЙ И ПРИМЕНЯВШИЙСЯ В БОЯХ РАКЕТОПЛАН.

Последний «классический» раке-
топлан North American Х-15 был 
разработан в 1959 году для участия 
в космической гонке. СССР первым 
запустил спутник и готовился к пило-
тируемому полёту, американцы же от-
ставали и решили схитрить. Стартовав 
из-под крыла В-52 и разогнавшись до 
6600 км/ч, Х-15 должен был взлететь 
выше 100 километров. А это уже 
космос! Выполнить задуманное НАСА 
удалось, но лишь в 1963 году, когда 
полёт уже потерял смысл.

ОПОЗДАНЕЦ

Подобно ракете, ракетоплан — «летающий бак» с горючим и окислителем. Нем-
цы использовали крайне нестабильное и взрывоопасное сочетание гидразинги-
драта и спирта с перекисью водорода. В СССР предпочитали керосин и азотную 
кислоту, разъедавшую всё, чего коснётся. Американцы заправляли свои машины 
спиртом и ледяным, стремительно испаряющимся жидким кислородом.

Тягу ЖРД легко регулировать уменьшением подачи компонентов, но если камера сгорания ра-
ботает вполнакала, то резко падает КПД. Поэтому контролировать скорость Me.163 можно было 
лишь включением-выключением двигателя. Me.263 получил уже два сопла: большую камеру 
для взлёта и маленькую маршевую. Американские же ракетопланы оборудовались четырьмя 
одинаковыми камерами, которые можно было включать все вместе или по отдельности.

Общим недостатком ракетопланов 
являлась высокая посадочная 
скорость, обусловленная малой пло-
щадью крыла. Лишь БИ-1 и He.176 
могли приземляться на грунтовые 
полосы. У Me.163 вообще от-
сутствовало нормальное шасси. 
Взлёт происходил с отделяемой 
тележки, а посадка — на лыжу: 
с визгом, скрежетом и фонтаном 
искр. Только травяное покрытие 
поверх бетонной полосы позволяло 
снизить опасность. Х-1, Х-2, Х-15 
могли садиться лишь на бескрайнюю 
твердь соляных озёр.
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У любого человека есть твёрдое представление 
о том, что такое паровоз: много колёс с ры-

чагами, труба, топка, тендер, чумазый машинист. 
Слова «тепловоз» и «электровоз» тоже не вызывают 
удивления: параллелепипеды на колёсах, разве что 
последний подключается «рогами» к проводам. 
Но с того самого дня 21 февраля 1804 года, когда 
паровоз конструкции Ричарда Тревитика провёл по 
рельсам первый в мире поезд, изобретательский зуд 
не покидает энтузиастов рельсового транспорта. 
И на свет появляются удивительные конструкции, 
достойные то ли почётного места в музее, то ли 
балагана фрик-шоу.

ПО ОДНОМУ РЕЛЬСУ
Паровоз — это очень тяжёлое средство передвиже-
ния. Масса локомотивов колебалась от тридцати 
до нескольких сотен тонн, что создавало серьёзные 
трудности при проектировании железных дорог 
и мостов. В принципе, современные грузовые тепло-

возы не отстают от исторических конструкций, ведь 
серьёзный собственный вес позволяет тянуть за 
собой огромное количество вагонов общей массой 
до нескольких десятков тысяч тонн.

Именно поэтому сложно себе представить 
локомотив, способный двигаться по одному 
рельсу, точно балерина. Тем не менее в 1903 году 
австралийский инженер и изобретатель Луис 
Бреннан получил патент на монорельсовый транс-
порт, баланс которого поддерживается с помощью 
гироскопа. Гироскоп — это, по сути своей, быстро 
вращающийся ротор, ось вращения которого 
способна изменять своё положение в простран-
стве. Какие бы внешние силы ни воздействовали 
на запущенный гироскоп, его ось вращения будет 
сохранять постоянную пространственную ори-
ентацию. Для примера можно привести обычную 
детскую юлу: если запущенный волчок толкнуть, 
он не опрокинется, а пошатнётся, после чего снова 
примет вертикальное положение.

Текст: Тим Скоренко

Локомоти
вы

 ■ Первая, маленькая 

модель гироскопиче-

ского локомотива при-

влекла много внимания 

благодаря тому, что 

могла ездить по любому 

более или менее узкому 

полотну — от садового 

шланга до натянутой 

верёвки.
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По такому принципу работают и гироскопические 
стабилизаторы. Сегодня они активно применяются 
в самых разных технических устройствах (взять хотя 
бы модели вертолётов), но Бреннан стал одним из пио-
неров, который применил гироскоп в серьёзной тех-
нике. В 1907 году он продемонстрировал компактную 
модель монорельсового электровоза длиной 762 мм.

Демонстрация произвела эффект. Изобретением 
заинтересовалась британская армия: Бреннан полу-

Прошлое — это локомотив, 
который тянет за собой будущее.

Виктор Пелевин

 ■ Полученных от инвесторов денег Луису Брен-

нану хватило на два полноразмерных локомотива 

и несколько эффектных демонстраций.

 ■ Принципиальная схема ги-

роскопического стабилизатора 

Луиса Бреннана.

A, A’, B — цапфы

C —  вращающиеся концы осей 

гироскопа

D —  колесо, движущееся по 

рельсу

E — рельс

F — транспортное средство

G — подвижный упор

ЛокоЛокомоти
вымотивы

Неизменный атрибут любого стимпанкового 
сюжета, анимации, фильма — это паровоз. Могучий 
железный зверь, лязгающий, пышущий во все стороны 
паром, куда же без него последователям великого 
Миядзаки? Но, честно говоря, фантазия художников 
порой меркнет перед конструкциями, которые 
существовали на самом деле, колесили по железным 
дорогам на пяти континентах и поражали мир 
смелостью своих изобретателей.

НЕОБЫЧНЫЙ РЕЛЬСОВЫЙ ТРАНСПОРТ

замечательные

и удивительные
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чил 2000 фунтов на дальнейшие разработки (плани-
ровалось выдать £10000, но этому воспротивилось 
финансовое ведомство) и построил на них вторую 
модель длиной 183 см. Модель была вполне действую-
щей и выдерживала одного нетяжёлого человека: 
Бреннан построил небольшую монорельсовую дорогу 
и катал по ней свою дочь. Одной из самых известных 
фотографий того времени стал снимок, на котором 
дочь Бреннана едет на монорельсе по канату, натяну-
тому в полутора метрах от земли между деревьями. 
Эта модель сохранилась до наших дней: её можно 
увидеть в Лондонском музее науки. Правда, хранится 
она под стеклом, её не заводили около ста лет.

Вторая демонстрация убедила армию в функ-
циональности нового изобретения. Бреннану было 
выдано множество грантов, и к 1909 году он наконец 
представил полноразмерный локомотив с гироско-
пом. 12-метровая машина с 20-сильным бензиновым 
двигателем могла развивать скорость до 35 км/ч. 

15 октября 1909 года она провезла по эксперимен-
тальной однорельсовой дороге 32 человека — пред-
ставителей армии, промышленности и прессы. 
К следующему году Бреннан построил вторую 
машину, которая была представлена на техниче-
ской выставке в Лондоне. На ней прокатился сам 
Уинстон Черчилль (тогда ещё молодой).

Но всё-таки скепсис победил прогресс. Да, одно-
рельсовые дороги были вдвое дешевле при строи-
тельстве, да, гиромашины можно было строить 
сколь угодно обтекаемой формы, и скорость их 
была намного выше, чем у паровозов такой же 
грузоподъёмности. Но недостатки перевесили. 
Во-первых, гиромашину нельзя было оставить с не-
работающим двигателем: она сохраняла равновесие 
лишь при вращающемся маховике. Он был осна-
щён упорами, но они были не слишком удобными, 
да и каждая раскрутка маховика занимала много 
времени. В принципе, всё это мелочи, — но консер-
ватизм перевесил. Бреннан занялся другими делами 
и внёс огромный вклад в системы стабилизации 
вертолётов, умер он в почёте, на высокой должно-
сти. Первый локомотив разрезали на металл 
в 1910-х годах, второй стоял «на приколе» до 1930 года, 
когда его постигла та же участь. Если бы не модель, 
дошедшая до наших дней, можно было бы и не по-
верить в реальность конструкции Бреннана.

Помимо Бреннана, ещё два изобретателя были пи-
онерами гироскопического транспорта. Во-первых, 
это знаменитый русский изобретатель Пётр Шилов-
ский. В начале 1920-х годов он сумел продвинуть 
в президиум ВСНХ РСФСР постановление о начале 
строительства гироскопической ветки Петроград — 
Детское село — Александровка, а на Путиловском за-
воде начали строить вагон конструкции Шиловско-
го. Модель поезда продували в аэродинамической 
трубе Политехнического института, его скорость 
должна была доходить до 150 км/ч. Но гражданская 
война и тяжелейшая ситуация в новорождённом 
государстве вынудили заморозить проект, а недо-
строенный поезд отправился на слом.

И всё-таки Шиловский построил гирокар с двумя 
колёсами в одну линию — в Англии, где жил 
в 1912-1914 годах. На фоне недавних успехов Бренна-
на компания Wolseley рассмотрела удивительный 
проект Шиловского и построила автомобиль Wolseley 
Gyrocar. Изобретатель ездил на нём по городу, и шли 
разговоры о серийном производстве необычной 
машины, — но грянула война, гранты были отозваны, 
Шиловский вернулся в Россию. Впоследствии, когда 
он снова приехал в Англию (в 1924 году, чтобы остать-
ся уже навсегда), он нашёл свой старый гирокар на 
заднем дворе Wolseley и инициировал установку его 
в музей. А в 1948 году, уже после смерти изобретателя, 
произошёл акт, который и сегодня автомобильные 
историки считают чудовищным вандализмом. 
При реструктуризации музея Wolseley Gyrocar был 
разрезан и сдан в металлолом. Стоит заметить, что 
гирокары неоднократно строились и впоследствии — 
например, компанией Ford в 1961 году.

Последним однорельсовым железнодорожником 
стал немец Август Шерль. Он представил своё изо-
бретение одновременно с Бреннаном и продемон-
стрировал действующую 
модель 10 ноября 1909 
года в Берлине. Прав-
да, пятиметровый 
локомотив Шерля 
не повлёк за 
собой финансо-
вых грантов — 
и изобретатель 
благополучно 
забросил эту 
идею.

 ■ Проекту Бреннана прочили 

большое будущее. Художники 

рисовали фантастические скет-

чи на тему гироскопического 

рельсового транспорта.

ующую 
1909 

рав-

 ■ Общий вид обыкновенного гироскопа.

ЧАЙНИК НА КОЛЁСАХ

После Второй мировой войны Европа оказалась в плачевном положении: разрушенные города 
и дороги, огромные человеческие потери, нехватка продуктов и вещей... Кризис коснулся 
и Швейцарии, хотя она ввиду своего нейтралитета пострадала меньше прочих. Практически все 
железные дороги Швейцарии были электрифицированы, но до войны параллельно с электро-
возами использовались и более надёжные паровозы. Во время и после войны с поставками угля 
начали возникать трудности, зато электроэнергии, вырабатываемой гидростанциями, вполне 
хватало. Огромный парк паровозов простаивал за неимением достаточного количества топлива.

В 1942 году ряд небольших паровозов был наскоро переоборудован в оригинальные 
машины — электропаровозы. Их колёса приводились в движение паром, который получался при 
помощи огромного электрокипятильника. Если обычный паровоз можно сравнить с самоваром 
на колёсах, то электропаровоз — с современным электрическим чайником. Использовалась 
частота тока 16,6 Гц и рабочее напряжение 15 киловольт. Ток проходил через трансформатор, 
раскалялись два нагревательных элемента (суммарной мощностью 480 кВт) в котле — и всё. 
Устройство было громоздким, но крайне простым.

Сколько подобных машин было построено — неизвестно. На сохранившихся фотогра-
фиях фигурируют два паровоза с порядковыми номерами 8521 и 8522. Вполне вероятно, их 
было больше.

ГИРОСКОП — ЭТО БЫСТРО ВРАЩАЮЩИЙСЯ РОТОР, 
ОСЬ ВРАЩЕНИЯ КОТОРОГО СПОСОБНА ИЗМЕНЯТЬ СВОЁ 

ПОЛОЖЕНИЕ В ПРОСТРАНСТВЕ.
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Сегодня гироскопический транспорт вернул-
ся — в виде сигвеев. Вполне вероятно, что через 
несколько лет мы увидим однорельсовые железные 
дороги, о которых так мечтали Бреннан, Шерль 
и Шиловский.

АТОМНЫЙ ПОЕЗД
Силовые агрегаты различных поездов тоже порой 
отличались завидной оригинальностью. В частно-
сти, в СССР шли разработки атомных и реактивных 
поездов. И если первый так и остался фантастикой, 
то второй был реализован и даже испытан.

Речь об атомных поездах зашла ещё в 1950-е годы. 
Как раз тогда начали строить атомные подводные 
лодки (К-3 «Ленинский комсомол», 1958), атомные 
ледоколы («Ленин», 1959) — почему бы не появиться 
и рельсовому транспорту на атомной тяге? Правда, 
разрабатывать атомовоз начали лишь в 1970-х годах, 
хотя исследовательские работы велись и раньше.

Основной географической областью приме-
нения таких поездов должна была стать Сибирь 
и вообще отдалённые районы страны, где нужна вы-
сокая степень автономности поезда и мощная тяга. 
Планировались гигантские локомотивы на сверх-
широкой колее (до 4500 мм против 1520 мм стан-
дартной), могучие вагоны — и вообще весь проект 
был пронизан гигантизмом. Приводом для колёс 
должны были служить электродвигатели, запитан-
ные от компактной электростанции, которая была 
построена по классической схеме внутри локо-
мотива. Классическая схема выглядит так: ядер-
ная реакция вырабатывает тепло, теплоноситель 
передаёт его парогенератору, пар вращает турбину, 
турбина — вал электрогенератора.

К 1985 году проект атомного локомотива был 
уже практически завершён. В качестве тяговой 
установки должен был использоваться реактор 
на быстрых нейтронах БОР-60 (это одна из самых 
лёгких и многоцелевых установок подобного плана). 
Чертежи трёхсекционного локомотива бродили по 
различным ведомствам, но в итоге оказались в архи-
вах. Потому что целесообразность атомовоза была 
под большим сомнением. Если бы его разработали 
в 1960-х годах, он бы наверняка увидел свет. Финан-
сирования на амбициозные проекты во времена 
гонки вооружений и холодной войны не жалели: 
мы, мол, построили атомный поезд, а Америке 
слабо?.. Да и сибирские месторождения нужно было 

связывать с городами и заводами. А вот в 1980-е, 
на фоне зарождающегося кризиса, перестройки 
и либерализации, атомный поезд был совершенно 
неуместен. Экономически он себя не окупал, а голой 
идеологии для такого проекта уже явно не хватало.

Сегодня с появлением более компактных 
и безопасных реакторов идея, кажется, обретает 
второе дыхание. Ведь атомный поезд в первую 
очередь совершенно безопасен для окружающей 
среды, современные реакторы просто не способны 
на катастрофу в духе Чернобыльской.

РЕАКТИВНАЯ СИЛА
Первыми применить реактивный двигатель для 
использования на железной дороге попытались 
американцы в далёком 1966 году. Специалисты Нью-
Йоркской центральной железнодорожной корпорации 
взяли старенькую серийную дизельную мотрису Budd 
Rail Diesel Car (RDC) — компания Budd прекратила про-
изводство подобных ещё в 1962 году. Полученное в ито-
ге реактивное чудо получило наименование M-497 
Black Beetle. В качестве силовых агрегатов использова-
ли подержанные реактивные двигатели General Electric 
J47-19 от бомбардировщика Convair B-36. Дизель сняли, 
на носовую часть автомотрисы установили обтека-
тель. Всё это делалось в первую очередь для выясне-
ния: можно ли использовать реактивную тягу для 
железнодорожного транспорта, насколько это выгодно 
экономически и удобно с технической точки зрения.

Тесты проводили на участке пути между горо-
дами Батлер (Индиана) и Страйкер (Огайо). Реактив-
ный локомотив развил скорость 295,54 км/ч, что до 
сих пор является национальным американским ре-
кордом скорости при движении поезда по обычной 
железной дороге. Чтобы поезд ни во что не врезался, 
вперёд дозором был отправлен самолёт, но поезд 
попросту перегнал «дозорного». Благодаря испыта-
ниям собрали ряд данных о поведении поезда на вы-
соких скоростях движения, но проект был признан 
экономически нецелесообразным, двигатели сняли, 
а мотрису вернули в обычный дизельный строй.

В 1970 году темой реактивных поездов заинтере-
совались и в СССР. К разработке подобной конструк-
ции обратились по двум причинам: во-первых, от 
партии пришло задание создать пассажирский по-
езд, способный передвигаться со скоростью 200 км/ч. 
А во-вторых, американцы уже построили реактив-
ный поезд! На выполнение задачи подрядили Всесо-
юзный НИИ вагоностроения и ОКБ им. Яковлева.

За базу взяли кузов от экспериментального голов-
ного вагона ЭР22-67 на тележках от прицепных ваго-
нов ЭР22-09. Кузов модернизировали для улучшения 
аэродинамических свойств, на крышу установили два 
реактивных двигателя от самолёта Як-40. Проект полу-
чил название «Скоростной вагон-лаборатория» (СВЛ). 
В 1971 году поезд начали испытывать. Его «гоняли» по 
испытательным кольцам и обычным путям в течение 
четырёх лет. В ходе исследований был установлен 
рекорд скорости для колеи 1520 мм — 250 км/ч (хотя 
теоретически СВЛ мог разгоняться до 360 км/ч).

Но в 1974 году Рижский завод выпустил скорост-
ной электропоезд ЭР200, выполнив таким образом 
директиву партии. Сложная, прожорливая и опасная 
конструкция СВЛ тут же потеряла смысл, финанси-
рование было мгновенно свёрнуто, а реактивный 
локомотив отправился в отстойник. 10 лет он ржавел, 
оборудование постепенно воровали, а в 1986 году было 
решено сделать из СВЛ видеосалон. Это стало окон-
чательным уничтожением уникального вагона: всю 
внутреннюю часть его извлекли, внутри смонтирова-
ли кинозал и бар. По сути, остался только кузов (даже 

В 2008 ГОДУ ОТ СВЛ ОТРЕЗАЛИ НОСОВУЮ ЧАСТЬ, 
ВЫКРАСИЛИ ЕЁ И УСТАНОВИЛИ В КАЧЕСТВЕ СТЕЛЫ В ЧЕСТЬ 
110-ЛЕТИЯ ТВЕРСКОГО ВАГОНОСТРОИТЕЛЬНОГО ЗАВОДА.

 ■ Существует множество фантазий художников на тему атомных 

поездов. Но даже если такой локомотив будет построен, то он, 

скорее всего, не будет внешне отличаться от обычного тепловоза.
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оконные рамы заменили) и остовы реактивных дви-
гателей над крышей. Идея с видеосалоном не удалась, 
и ЭР22 доржавел до 2008 года. Реставрировать было 
уже нечего, поэтому от него отрезали носовую часть, 
выкрасили её и установили в качестве стелы в честь 
110-летия Тверского вагоностроительного завода.

ВИНТОТРИСА
Весьма экзотическим движителем для рельсового 
транспорта может послужить... пропеллер. История 
знала несколько попыток применить винты на же-
лезной дороге. Подобный тип локомотивов выделен 
в отдельный класс так называемых аэровагонов.

В 1929 году немецкий инженер-авиастроитель 
Франц Крюкенберг спроектировал автомотрису в фор-
ме дирижабля; естественно, её движителем должен 
был стать именно пропеллер. Автомотриса задумы-
валась как скоростная. Проект понравился предста-
вителям Deutsche Reichsbahn (Германской имперской 
железной дороги), были выделены средства, и годом 
спустя автомотриса увидела свет. Аэровагон длиной 
25 метров имел всего две оси (а не тележки), причём 
осевое расстояние равнялось 19 метрам, что требова-
ло повышенной жёсткости рамы. Высотой машина 
была всего 2,8 метра, а вес её равнялся 20,3 тонн, что по 
тем временам было невероятно мало для рельсового 
транспорта. Оригинальная мотриса получила назва-
ние Schienenzeppelin («Рельсовый цеппелин») и была 
оснащена V-образным 12-цилиндровым авиационным 
двигателем BMW VI мощностью 650 лошадиных сил.

Уже в 1931 году «Цеппелин» поставил последова-
тельно несколько рекордов скорости для рельсового 
транспорта (максимум — 230 км/ч). Обтекаемая форма, 
малый вес и мощный авиационный пропеллер позади 
не оставляли паровым собратьям никакого шанса. Но 
Крюкенберг не думал останавливаться: в 1932 году он 
доработал Schienenzeppelin, а в 1934-м повторил модер-
низацию во славу немецкого оружия и Третьего рейха. 
Правда, новый двигатель Maybach GO 5 не позволил 
побить уже установленный рекорд. В том же году аэро-
вагон был продан Deutsche Reichsbahn, а спустя пять 
лет разрезан на металл для военных нужд.

Другим известным аэровагоном была подвесная 
дорога Джорджа Бенни, Railplane. В течение девяти лет, 
с 1921 по 1930 год, этот шотландский инженер и аван-
тюрист изыскивал средства и строил подвесную испы-
тательную монорельсовую дорогу длиной в четверть 
мили неподалёку от Глазго. Возведённая фирмой The 
Teeside Bridge & Engineering Works трасса представля-
ла собой систему железных ферм на высоте порядка 10 
метров над землёй. По ней двигался подвесной моно-
рельсовый аэровагон с двумя винтами — тянущим 
спереди и толкающим позади. Теоретически аэровагон 
мог развивать скорость до 200 км/ч, но на короткой 
трассе Бенни смог провести только демонстрацию дви-
жения на небольших скоростях. В сентябре 1930 года 
он собрал журналистов, жители Глазго порадовались 
оригинальной идее, но на этом всё закончилось. Ещё 
семь лет Бенни безуспешно пытался найти финанси-
рование и начать строительство полноценной подвес-
ной дороги для аэровагонов, но в итоге обанкротился. 
Умер он в доме для престарелых, в полной нищете.

Тут стоит отметить, что в СССР первый аэровагон 
построили ещё в 1921 году по проекту талантливого 
инженера-конструктора Валериана Абаковского. 
Обычную деревянную дрезину Абаковский снабдил 
авиационным мотором и винтом. 24 июля была про-
ведена первая пробная поездка аэровагона Москва — 
Тула при участии делегации советских и зарубежных 
коммунистов (22 человека во главе с революционером 
Фёдором Сергеевым, «товарищем Артёмом»). Была 
достигнута скорость 140 км/ч, но Абаковский не учёл 
жуткого состояния российских железных дорог. Аэро-
вагон «споткнулся» на стыке рельс и вылетел из колеи, 
все пассажиры погибли. Их похоронили с почестями 
на Красной площади — вместе с идеей аэровагона.

Да, первым аэровагоном в истории стала всё-
таки не конструкция Абаковского, а немецкий 
Dringos, построенный в 1919 году и показавший 
скорость порядка 100 км/ч.

Существовали сотни оригинальных, необычных 
конструкций железнодорожного транспорта. С мно-
гоэтажными системами колёс, с вывернутыми вниз 
трубами, подводные, способные ездить по необрабо-
танным брёвнам вместо рельс и так далее. Конечно, 
мы затронули едва ли десятую их часть: возможно, 
материал получит своё продолжение.

Но самое главное, что изобретательский зуд 
в человеке не ослабевает ни на секунду. То, что одни 
считают фантастикой и ищут разве что в произ-
ведениях известных авторов да в анимационных 
фильмах Миядзаки, другие пытаются воплотить 
в жизнь — и порой у них это успешно получается. 

?Что почитать

• Николай Гацунаев «Экспресс «Надежда»
• Дмитрий Колодан «Отрицательные крабы»
• Виктор Колупаев «Фирменный поезд «Фомич»
• Кейт Робертс «Павана»
• Виктор Пелевин «Жёлтая стрела»

?Что посмотреть

• «Хочу быть министром» (1977) — единственный фильм, 
где есть кадры движущегося СВЛ

• «Небесный замок Лапута» (1986)
• «Назад в будущее», часть 3 (1990)
• «Дикий, Дикий Вест» (1999)
• «Лига выдающихся джентльменов» (2003)

?Во что поиграть

• «Syberia» (2002)
• «Syberia 2» (2004)

В 1891 году американский изобретатель Эбен Муди Бойнтон предложил — и даже построил 
однорельсовый паровоз, предвосхитивший гироскопические конструкции начала XX века. 
У его паровоза было три колеса в линию: одно огромное 230-сантиметровое ведущее и два 
маленьких под кабиной. Сама кабина была двухэтажной и очень узкой. К паровозу компания 
Бойнтона B.B.Ry.C° построила ещё и двухэтажный вагон с четырьмя колёсами в линию. Ши-
рина паровоза и вагона не превышала полутора метров. Равновесие поддерживалось просто. 
Над единственным рельсом дороги Бойнтона находился второй рельс, а паровоз и вагоны 
имели верхние направляющие катки, которыми цеплялись за верхнюю опору.

Плюсами системы Бойнтона была экономия места, возможность «достроить» до 
монорельса обычное полотно (таким образом, по каждому рельсу можно было пустить 
по составу), а также тишина и плавность хода. Проблемой была аварийность: на пово-
ротах верхний рельс попросту срывало из-за центробежных сил. В итоге дело не пошло 
дальше 2,8-километрового испытательного участка.

БЕЗО ВСЯКОГО ГИРОСКОПА

 ■ Единственным недостатком идеи Бойнтона были сильные напряжения конструкции на поворотах. Техноло-

гии конца XIX века не позволяли реализовать его изобретения с должной степенью надёжности.
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Американский журнал Omni, бывший в течение 
полутора десятков лет не просто периодическим 
изданием, а настоящим социокультурным явле-
нием, появился благодаря стремлению к респекта-
бельности.

Издатель откровенного журнала для мужчин 
Penthouse Боб Гуччионе в конце 1970-х решил вы-
рваться из плена эротики. Ради этого он подготовил 
несколько издательских проектов — одним из самых 
успешных и оказался Omni.

Идея родилась у Кэти Китон — компаньона 
и супруги Гуччионе. Речь шла о псевдонаучном 
издании, в котором факты щедро мешались бы с вы-
мыслом. В некотором роде Omni оказался первопро-
ходцем: на его страницах соседствовали фантасти-
ческие рассказы и повести, статьи о необычных 
явлениях, околонаучные теории и познавательные 
материалы. Такая смесь привлекла внимание 
массовой публики — журнал был интересен как 
высоколобым умникам, так и желающим просто 
развлечься. Для одних — фантастика самой высокой 
пробы вперемежку с экстравагантными научными 
гипотезами, для других — спекуляции на тему НЛО 
и всякой паранормальщины.

Первый выпуск журнала появился в октябре 
1978 года, а вскоре главным редактором был назна-
чен известный писатель-фантаст Бен Бова. После 
этого Omni стал активно печатать современную 
англоязычную фантастику, причём гонорары были 
чуть ли не самыми высокими среди подобных 
СМИ. Неудивительно, что среди авторов Omni 
оказалась масса звёздных имён: Айзек Азимов, Грег 
Бир, Грегори Бенфорд, Альфред Бестер, Рэй Брэд-
бери, Орсон Скотт Кард, Артур Кларк, Филип Дик, 
Харлан Эллисон, Уильям Гибсон, Фрэнк Герберт, 
Роджер Желязны, Стивен Кинг. Ряд известных лич-
ностей фэндома в разное время входили и в ред-
коллегию журнала: Эллен Датлоу, Роберт Шекли, 
Олвин Тоффлер. Стоит также отметить визуальное 
оформление Omni, в котором размеща-
лись работы многих знаменитостей поп-
арта, причём не только американских.

Гуччионе с супругой неоднократно предпри-
нимали попытки вывести Omni и на другие медий-
ные просторы. В 1981-м на американских экранах 
появилось телешоу Omni: The New Frontier, через 
год — передача Omni: Visions of Tomorrow. В 1994 году 
аналогичная радиопередача пыталась завоевать себе 
место на франкоязычной станции «Радио Квебек».

В разные годы под лейблом Omni выходили 
аудиодиски, фильмы, книги, видеоигры, комиксы, 
даже электронные товары вроде калькуляторов. 
Правда, все эти попытки расширить влияние оказа-
лись в итоге не слишком удачными.

Тем не менее довольно долго Omni был самым 
востребованным научно-популярным журналом 
Америки. Его с удовольствием читали не только 
школьники и студенты, но и вполне серьёзные учё-
ные, особенно представители относительно новых 
отраслей науки вроде кибернетики. Под влиянием 
фантастов, находящихся у руля журнала, Omni стал 
печатать меньше околонаучной чепухи и всё чаще 
публиковать новаторские статьи на самые актуаль-
ные темы современной науки. На страницах Omni 
даже кипели острые дискуссии, в которых участво-
вали научные светила мирового масштаба.

Увы, уклон в научность и погубил журнал, по-
терявший тех читателей, которым гораздо интереснее 
было в очередной раз посмаковать тайну Розуэлла, не-
жели вдаваться в тонкости развития нанотехнологий.

Последний печатный номер вышел зимой 1995-го, 
но журнал просуществовал ещё три года в интернете. 
Финальным ударом для Omni стала смерть его осно-
вателя и многолетнего издателя Кэти Китон. 

Текст: Борис Невский

Люди, которые любят фантастику, живут по всему земному шару, так что 
и посвящённых этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов существует не один 
десяток. В этой рубрике «МФ» рассказывает о своих коллегах со всего света.

Журнал: Omni

Страна: США

Годы издания: 1978—1995

Тираж: свободный

Периодичность: ежемесячно

Сайт: omnimagonline.com

В РАЗНЫЕ ГОДЫ ПОД ЛЕЙБЛОМ OMNI ВЫХОДИЛИ 
АУДИОДИСКИ, ФИЛЬМЫ, КНИГИ, ВИДЕОИГРЫ, КОМИКСЫ, 
ДАЖЕ ЭЛЕКТРОННЫЕ ТОВАРЫ ВРОДЕ КАЛЬКУЛЯТОРОВ.

 ■ Галактика Omni: 

журналы, комиксы, игры, музыка.
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Эволюция

Дуэли
Без них не обходится ни один роман плаща и шпаги. Они веками помогали сеньорам, 
джентльменам и мсье отстоять своё доброе имя, завоевать сердце прекрасной дамы 
или просто пощекотать друг другу нервы. Они унесли множество жизней, но и имён 
прославили немало. Их опасному очарованию были покорны политики и полководцы, 
литераторы и даже священники. Они ушли в прошлое, но навсегда останутся в памяти 
людей как символ чести, благородства и бессмысленного кровопролития...

Текст: Дмитрий Злотницкий

Непосредственным предшественником дуэлей 
считается судебный поединок. В Средние века, если 
у подсудимых возникали проблемы с доказатель-
ством своей невиновности, то они вполне могли за-
щититься от обвинений с оружием в руках. Полагали, 
что судьёй в такого рода спорах выступает непосред-
ственно бог, а уж он-то не допустит победы неправого.

Дуэль как способ защитить свою честь появилась 
в эпоху позднего Средневековья в Италии и вскоре 
распространилась по всей Западной Европе. Во вре-
мя войны Коньякской лиги (1526—1530) император 
Карл V и французский король Франциск I обменя-
лись оскорблениями, после чего дело дошло и до 
вызова. Естественно, доставать клинки из ножен 
монархам не пришлось, а вот их подданные из числа 
знати сочли подобные действия коронованных особ 
за отмашку и принялись самозабвенно резать друг 
друга по малейшему поводу, а порой и без него — 
зато с кучей церемоний и по правилам.

Самой распространённой причиной вызова на 
дуэль служили дела амурные. Причём боролись за 
свою любовь с оружием в руках не только мужчины, 
но и представительницы прекрасного пола. Одна из 
первых женских дуэлей состоялась в 1552 году — две 
неаполитанки скрестили шпаги, надеясь завоевать 
молодого кавалера. Дамские поединки, в отличие от 
мужских, обычно обходились без смерти дуэлянтов.

27 апреля 1578 года состоялась, наверное, самая 
знаменитая дуэль в истории Франции — сошлись 
миньоны короля Генриха III и приближённые его 
соперника герцога де Гиза. Секунданты, вместо 

того чтобы примирить Келюса и д’Антрага, которые 
оспаривали благосклонность одной из придворных 
дам, сами обнажили шпаги. В результате из шести 
участников «дуэли миньонов» лишь двоим посчаст-
ливилось уцелеть, а вражда между королём и Гизом 
разгорелась с ещё большей силой.

Александр Дюма вставил этот эпизод в роман 
«Графиня де Монсоро», хотя, по своему обыкнове-
нию, изрядно переврал и приукрасил как причины, 
так и ход дуэли.

Миямото Мусаси прославился не только как 
автор «Книги пяти колец», но и как один из лучших 
фехтовальщиков в истории Японии. Он дрался 
на дуэлях с тринадцатилетнего возраста, одолел 
в поединках более пятидесяти противников и ни 
разу не потерпел поражения.

Самая знаменитая дуэль Мусаси состоялась 
13 апреля 1612 года. Его вызвал на бой самурай 
Сасаки Кодзиро, считавшийся первым клинком 
западных провинций. Хотя Мусаси вышел на бой 
с одним лишь бокэном (деревянный меч для тре-
нировок), это не помешало ему спустя несколько 
секунд после начала поединка убить противника, 
вооружённого настоящим мечом.

лет было будущей императрице Екатерине II, когда она 
дралась на дуэли со своей троюродной сестрой. Обе девуш-
ки остались живы.15
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Хотя на протяжении столетий правители не 
скупились на законы, запрещающие дуэли, и грозили 
нарушителям суровыми наказаниями, невольники 
чести нередко избегали расплаты даже за убийство 
противника — тем более если виновный принадлежал 
к высшей аристократии. Самым знаменитым исклю-
чением из этого правила стал граф де Бутвиль. Знатно-
му забияке хватило наглости (а быть может, глупости) 
затеять поединок в самом центре Парижа, буквально 
под носом у кардинала Ришелье. За нарушение 
королевского эдикта Бутвиль и его секундант были 
приговорены к смерти и казнены 22 июня 1627 года.

В 1711 году в Англии состоялась одна из первых 
дуэлей на пистолетах. В восьмидесятых годах XVIII 
века сразу несколько лондонских оружейников на-
чинают выпускать специальные дуэльные писто-
леты с высокой точностью стрельбы. Некоторые из 
них были настоящими произведениями искусства.

В историю дуэлей вошло легендарное противо-
стояние двух французских офицеров эпохи Напо-
леоновских войн. Молодому гусару Дюпону поручили 
доставить сослуживцу по имени Фурнье неприятную 
депешу. Раздражённый Фурнье вызвал гонца на дуэль. 
Это стало началом многолетней непримиримой враж-
ды. На протяжении последующих двадцати лет они 
не менее тридцати раз сходились на дуэлях — пешими 
и конными, на холодном ору-
жии и пистолетах. Последняя 
встреча офицеров состоялась 
уже после падения Наполеона: 
Дюпон принудил своего сопер-
ника отказаться от затянувше-
гося противостояния.

Эта история легла в основу 
повести Джозефа Конрада 
«Дуэль», по мотивам которой 
Ридли Скотт снял в 1977 году 
один из своих первых фильмов 
«Дуэлянты».

Следуя принятым в высшем обществе понятиям 
о чести, дворянин фактически не мог отказаться 
от дуэли без последствий для репутации. По этой 
причине человек, едва владеющий оружием, легко 
мог оказаться жертвой матёрого бретёра. Спасение 
такие дуэлянты искали в нестандартных условиях 
поединка, при которых меткость или фехтовальное 
мастерство утрачивали значение. Так Фёдор Тол-
стой однажды дрался с морским офицером: намерт-
во сцепившись, они прыгнули в воду — проигрывал 
тот, кто первым разжал руки.

Толстой вышел победителем и из этого поедин-
ка, хотя не умел плавать.

Во время визита в Россию Алессандро Калиос-
тро столкнулся с очередными обвинениями в шар-
латанстве, а придворный врач будущего императо-

ра Павла I даже вызвал графа на дуэль. В качестве 
оружия Калиостро предложил использовать яды: 
каждый из дуэлянтов должен был принять отраву, 
изготовленную противником. Кто выживет, тот и по-
бедил. Но то ли апологет традиционной медицины 
побоялся рисковать своей жизнью на таких стран-
ных условиях, то ли «поединок» всё же состоялся, 
и Калиостро ловко подменил пилюли, так что оба 
противника остались живы... Как бы то ни было, 
репутация знаменитого мистика не пострадала.

Вскоре после коронации Павел I предложил 
монархам Европы отказаться от войн и впредь 
решать все противоречия в поединках между собой. 
Увы, прочие европейские правители инициативу 
российского императора не поддержали.

В XIX веке к дуэли как к последнему аргументу 
в споре с оппонентами всё чаще стали прибегать 
политики. Пожалуй, самая громкая «политическая» 
дуэль состоялась 11 июля 1804 года: в предместье 
Нью-Джерси сошлись вице-президент Соединённых 
Штатов Аарон Бэрр и секретарь казначейства, один 
из отцов-основателей американского государства 
Александр Гамильтон. Развязкой их многолетнего 
соперничества стала смерть последнего, но пуля, 
выпущенная Бэрром, оборвала не только жизнь 
Гамильтона, но и политическую карьеру самого 
вице-президента.

После Гражданской войны в США мода на 
дуэли постепенно сходит на нет. Вернее, в прошлом 
остаются секунданты, вызовы, строгий этикет 
и традиции — на смену им приходят жестокие 
и лишённые всяких правил ковбойские сражения. 
Стрелки Дикого Запада редко сходились в честном 
поединке на опустевшей улице, как показывают 
в вестернах. Куда чаще это были обычные бандит-
ские перестрелки, участники которых не брезговали 
никакими хитростями. К тому же, опытные стрелки 
старались избегать друг друга, предпочитая зараба-
тывать репутацию в поединках с менее опасными 
противниками.

Хотя во второй половине XX века дуэльные 
страсти окончательно утихли, и сегодня находятся 
люди, готовые отстоять свою честь в поединке — 
пусть и не смертельном. Так, одиозный немецкий 
режиссёр Уве Болл, устав от вала критики, предло-
жил нескольким особо отличившимся журналистам 
продемонстрировать крепость своих аргументов на 
боксёрском ринге. Доводы герра Болла оказались 
весомее... но любви к его творениям у прессы, да 
и зрителей даже после этого не прибавилось. А зря, 
он не всегда плох, этот Болл. 

молодых дворян не досчиталась Франция из-за 
дуэлей только за 20 лет правления Генриха IV.4000

БОГ ЛЮБИТ ТРОИЦУ

Четыре раза Пушкин дрался 
на дуэлях. Хотя он бросал 
вызовы, да и его вызывали го-
раздо чаще, но обычно друзь-
ям поэта удавалось уладить 
конфликт миром. Первые три 
сражения Пушкина закончи-
лись бескровно, а вот дуэль 
с Жоржем Шарлем Дантесом 
стала причиной его гибели.



В жизни современного человека основное событие − 
смерть. Это раньше люди жили так, что ад трещал и небесам 
жарко становилось. Уж праведник, так праведник, а греш-
ник − так грешник. Хотя и всякой шелупени довольно было. 
А сейчас − одна шелупень, глаза бы на неё не смотрели.

Клиент помирал чётко и бесповоротно. Сам он этого ещё 
не знал, полагая, что раз уколы и капельницы не приносят 
облегчения, значит, надо лечиться коньячком. И самое не-
приятное, что коньячок у него был.

Как обычно случается перед смертью к клиенту в по-
следнюю минуту вернулись сознание и даже возможность 
действовать. В том смысле действовать, что клиент мог 
добыть из загашника плоскую бутылочку коньяка, хлебнуть 
из горлышка, поперхнуться, матернувшись на проща-
ние, и благополучно отдать концы. А мог перекреститься 
дрожащей рукой, неумело произнести покаянную молитву 
и столь же благополучно распрощаться с жизнью.

Казалось бы, раз конец одинаков, какая разница, чем че-
ловек займётся в последнюю минуту, однако именно от этих 
действий зависела дальнейшая судьба сгустка психической 
энергии, который назывался душой нашего клиента. 
Неудивительно, что едва клиент открыл глаза и по-
пытался сообразить, где он, и что с ним проис-
ходит, я поспешил на его неосознанный зов.

Надо ли говорить, что мой оппонент уже 
находился у смертного одра и вовсю внушал 
умирающему свои тухлые идейки…

Обычно мы не разговариваем друг с дру-
гом и, вообще стараемся не замечать против-
ника. Тем более не положено нам переходить 
от слов к физическому воздействию, да и как 
это осуществить, если мы оба бесплотны? 
К тому же так или иначе мы делаем общее 
дело, олицетворяя для человека свободу вы-
бора. Во всякую минуту первый из нас пред-
лагает клиенту один путь, а второй соблазняет 
прямо противоположным. Кстати, это вовсе не значит, что 
путь, предложенный ангелом-хранителем, ведёт прямиком 
к спасению, а дорога, указанная искусителем, тянется в ад. 
На самом деле всюду полно как соблазнов, так и возмож-
ностей заниматься делами, что считаются добрыми. Куда 
свернуть с прямого жизненного пути, всегда найдётся. 
Опять же, следует учитывать не только дела, но и мысли. 
А мысли делятся на душепагубные и душеспасительные. Но 
куда чаще они, к нашему общему сожалению, оказываются 
душетленными, поэтому после смерти бывает непросто 
разобраться, куда определить истлевшие остатки бессмерт-
ной души. Но пока клиент дышит, каждый из нас надеется, 
что дело повернётся в его пользу.

Говорят, мы с моим оппонентом сидим у клиента на пле-
чах, нашёптывая в ухо советы. Как же, много наработаешь, 
сидючи на плече и свесив ножки! Вертеться приходится, как 
заводному. Мой противник уже старался, что есть сил, бор-
моча свои речи в волосатое ухо. Клиент ворочался и явно 
готовился сесть, следуя дурному совету.

− Каков грешничек? − приветствовал меня вражина, 
довольный, что успел к телу прежде меня. − Помирать пора, 
о душе думать, а он − о винище!

− Какой же он грешник? − примирительно произнёс 
я, зашептавши своё. − Пьянство − грех простительный. 
Равноапостольный сказал: "Веселие Руси − пити". А о вине 

сказано: "Его же и монаси приемлют". Главное, с молитвой 
и здоровья для.

− Дождёшься от него молитвы, как же!.. С ветерком да 
матерком, это он может. Грешник, как есть нераскаянный.

− Крещёный, − напомнил я, − значит, спасённый.
− Как мода на крещение пришла, так и он крестился. 

А веры-то в душе нет, одни суеверия.
− Скажешь тоже, суеверия! Плевать при виде чёрной 

кошки, это не суеверие, а народная традиция. Культурный 
контекст, можно сказать. Он и комсомольцем от чёрных 
кошек шарахался.

− Правильно напомнил. Он же комсомолец, нехристь бого-
хульная! Такому, что по делам, что по вере, в аду самое место.

− Крестился − раскаялся, − быстро произнёс я, стараясь 
внушить полупомрачённому сознанию клиента хоть что-то 
божественное. Трудное это дело… ни одной молитвы мой 
христианин не знает, лоб крестить не приучен, стыдно это: 
креститься, изображая глупую старушонку-богомоленку. 
А ежели таких движений в рефлекс не заложено, то и в аго-

нии их от клиента не добьёшься. Покаяние, чёрт 
бы его побрал, должно быть осознанным.

А уж противник мой старался вовсю. Ему-
то инстинкты умирающего на руку играли. 
Представляю, что он там шептал, к чему скло-
нял. Потом он на секунду повернулся ко мне 
и коротко бросил очередной аргумент:

− Развратник! Он и сейчас о бабах думает.
− Хотеть не вредно.
− Сказано, кто смотрит на женщину 

с вожделением, тот уже прелюбодействовал 
с ней в сердце своём.

− Так он и не смотрит, он в стену уста-
вился.

Эк я его срезал! Не боись, милок, спасён-
ная душа, выручу тебя, в рай отправлю, хотя, 
по совести, тебя бы в аду закрутить в автоклав 

вместе с такими же, как и ты, да варить до сконча-
ния вечности. В преисподней места для тебе подоб-

ных много заготовлено. Однако, взялся спасать заблудшую 
душу, − спасай не раздумывая.

А оппонент мой, вражина, свою линию гнёт:
− В юности-то он что вытворял, а? Поди, не в стену гля-

дел, а совсем в другие места.
− А чего такого он вытворял? Дело молодое, на то и здо-

ровье парню даётся, чтобы девок портить. Не насильничал 
же… Ты припомни, что Владимир святой равноапостольный 
в юности отчебучивал. И ничего, в раю пребывает. Так этому 
сам бог велел.

− Владимир Красно Солнышко Русь крестил! За то ему 
и прощение. А этого за что прощать?

− Он своего сына крестил. Было такое? Было!
− Не велика заслуга!
− Заслуга не велика, так и грехи малые.
− А богохульство?
− Когда ты от него богохульство слыхал? Что матерился, 

так это для смазки языка. Не научили его по-другому раз-
говаривать.

− Нет уж, ты не увиливай! После крестин-то, что было?
− Ничего. Живёт спасённая душа.
− Я не о сыне, а о папаше. Вспомни, как он на крестинах 

упился, как крестик обмывал в стакане с водкой да едва 

Святослав ЛОГИНОВ
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вместе с этой водкой не проглотил! Как подавился кре-
стом, − помнишь? Вот уж воистину, бес во плоти! От креста 
святого чуть богу душу не отдал!

− Вот именно! − радостно ухватился я за оплошку про-
тивника. − Богу! Не дьяволу же! А что сглупил, так за то ему 
сразу и наказание было. За одну провинность дважды не 
наказывают.

− Наказывают. Ещё как наказывают… и в этой жизни, 
и в будущей.

Вот так мы пререкаемся, а я примечаю, что в недрах кли-
ента зреет слово. Прощальное, между прочим. Мы с моим 
недругом в этом плане народ опытный, с полувзгляда 
определяем, что сердце сейчас сдаст. А чаша весов так и не 
склонилась ни в одну сторону. На самом деле это значит, 
дрянной был человечишко, ни жить не умел, ни помереть. 
Все достоинства с частицей "не". Не убивал, это оттого, что 
судьба так сложилась. А в иных условиях за милую душу 
кого-нибудь порешить мог бы. Воровать тоже не воровал; 
мелкая тащиловка не в счёт, её ни на земле, ни на небе 
нынче за грех не считают. Жену тиранил, а чтобы смертным 
боем бить, такого себе не позволял. Измены, конечно, быва-
ли, но тоже по мелочам, так что и не понять, он изменял или 
просто пользовался удобным случаем. Зато занудлив был 
до невыносимости… на что у супруги ангельское терпение, 
− и то жаловалась. Хотя занудливость грехом не считается, 
среди святых редкостные зануды − не редкость.

Но вот что интересно, он ещё дышит, а у меня о нём сло-
во в прошедшем времени срывается: "был". 

Покуда я так размышлял, клиент, на-
слушавшись дурных советов, потянулся 
к больничной тумбочке, где была припрятана 
заветная фляжка. Мы оба видели, что он не до-
тянется, но ждали последнего слова: помрёт ли 
он с матерком или всё же обратится к вечному. 
Жесты можно истолковывать как угодно, то 
ли отходит, то ли за фляжкой тянется, − поди, 
определи. А слово − оно крепче железа.

Надо было решаться, и я рискнул. И пока 
мой враг, заходясь от возбуждения, вну-
шал мысль о коньяке, я обратился напря-
мую к подсознанию, послав умирающему 
видение. Не полагается этак делать, ну да 
победителя не судят. Я представил ему изо-
бражение ада, того, что ждёт дуралея, если он 
немедля не покается. Показал истинную картину, а вовсе не 
те страшилочки, которыми пугают народ всевозможные кли-
куши. Клиент наш, по сути дела, ни во что не верил, а в котлы 
со смолой − всего меньше. Даже в бреду, его реакция была 
бы однозначна, и хорошо, если для выражения чувств он 
припомнил бы какой-нибудь эвфемизм наподобие: "Ни 
хрена себе!" или "Во, блин!" Нет, перед его взором предстала 
правда, тем более убедительная, что сам он когда-то работал 
технологом на химическом производстве. Клиент узрел по-
мещение наподобие заводского, но тысячекратно большее, 
оглядел ряды автоклавов, ёмкостью по сто миллионов греш-
ных душ, услышал гудение высокотемпературных горелок 
и свист перегретого пара, увидал в действии дозаторы психо-
тропных веществ, вызывающих приступы отчаяния и боли. 
Но главное, он почувствовал полное равнодушие обслужива-
ющего персонала. Работа по таймеру, а что преет в автоклаве 
под затянутыми болтами, − никого не интересует.

Правда, только правда. Над ней не хихикнешь, матер-
ком её не сдобришь.

− О, господи!.. − потрясённо выдохнул клиент, и это 
оказалось его последним словом. Полупрозрачное облачко 
души отделилось от обмякшего тела.

− Вот она, грешница! − завопил мой противник, суча от 
нетерпения ножонками. − В ад её!

− Куда?! − искренне возмутился я. − Ты что, покаянной 
молитвы не слышал?

− Какая молитва?! − должен признать, что возмущение 
ему удалось изобразить вполне натурально. − В покаянной 
молитве должны быть слова: "Буди мне, грешному".

− Ему-то буди, да ты не будь формалистом! Формализм 
ни вас, ни нас не красит. Главное, что в сердце своём он по-
каялся и к богу обратился.

− Да в чём таком он покаялся! − возвизжал мой враг. − 
В ад его!

Свежепреставившаяся душонка висела между нами 
в воздухе и хлопала ресничками, слушая нашу грызню. Судя 
по всему, она ничего не понимала. Так обычно и бывает; мало 
кто умирает с пониманием важности момента, обычно душа 
очень удивляется, оказавшись вне тела и остаётся ей реснич-
ками хлопать: бяк-бяк!.. бяк-бяк! У покойного хозяина глазки 
были свиные, от детских ресниц одна щетинка оставалась, 
а тут − вот они: при жизни не доудивлялся, ну и хлопает. Не 
соображает, дурашка, что судьба его решается.

− В ад! − лаконично объявил мой оппонент.
− Не торопись, − остановил я его. − Ничто ещё не решено.
Конечно, в такую минуту беззащитную душу можно 

и в ад сволочь безнаказанно. С ней, вообще, много чего 
можно сделать, особенно нам, кто обхаживал её при жизни. 
Она, глупая душонка, поди, до сих пор не сообразила, кто 
из нас кто. А хоть бы и поняла, что она может предпринять? 
Только ресницами шлёпать. Больше у неё ничего нет, не 
обзавелась за долгую земную жизнь. Как говорится, клиент 
оказался душевно неразвитым.

Но сейчас она была в полной моей власти, я выиграл 
последний раунд, и мой соперник не мог 
реально вмешаться в происходящее, а я мед-
лил  и ждал. Не часто нам удаётся посадить 
недруга в лужу.

И вот на неоформившейся, ничтожной 
душонке, на глупом эфирном комке с реснич-
ками набухли два желвака, словно гнойные 
нарывы собирались прорваться, но вместо 
того, там проклюнулись крылышки: махонь-
кие, вроде воробьиных. Они затрепетали, 
ловя потоки эфира, и светящийся комочек 
начал подниматься к небу.

− Понеслась душа в рай! − произнёс я ри-
туальную фразу.

− Не долетит! − в отчаянии взвякнул оп-
понент. − Немощно ей, худокрылой!

− Долетит! − уверенно объявил я. − Давай, спасёныш, 
пошевеливай своими огрызками!

На секунду я сбросил невидимость, показавшись свеже-
испечёному праведнику во всей красе. Увидав мою рогатую 
образину, душечка заметалась в испуге, нервно задёргала 
крылышками и, набирая темп, почапала в райские кущи.

Мой противник, поняв, что проиграл, подобрал полы 
белоснежного хитона, взмахнул крыльями и с проклятья-
ми, вовсе ему не подабающими, полетел следом.

Приятно, гром меня разрази! Конечно, я ничем не риско-
вал. У нас в пекле все процессы многотоннажные и давно 
автоматизированы, так что мы в будущей жизни не перера-
ботаемся. Если бы, как мечталось доброхотливому ангелоч-
ку, клиент достался мне, то загнали бы его в аду в бучильную 
установку и обрабатывали бы вместе со всеми ему подобны-
ми острым паром, пока не кончится либо пар, либо вечность. 
Миллионом грешников больше, миллионом меньше: для 
нас − пара пустых, разницы никакой. Вот в раю − иное дело, 
у них к каждой, самой ничтожной и занудливой спасёночке 
индивидуальный подход требуется. Потому и стараются 
белокрылые, чтобы к ним поменьше народу попадало.

Но на этот раз победил я. Ох, и намаются они в раю 
с сегодняшним клиентом, ох и намучаются!

© Святослав Логинов, 2011
© «Мир фантастики», 2011
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Фантастическая

викторина

1. Если речь идёт о писателе-фантасте Юрии 
Никитине, то он:
А) Александрович;
Б) Михайлович;
В) Сергеевич;
Г) Яковлевич.

2. Юрий Никитин родился:
А) в Юрмале;
Б) в Самарканде;
В) во Владивостоке;
Г) в Харькове.

3. Первая книга Юрия Никитина называлась:
А) «Человек, изменивший мир»;
Б) «Охотник Савелий»;
В) «Великий маг»;
Г) «Косморазведчик Макивчук».

4. В книге «Огнепоклонники» рассказывалось о 
работе:
А) стеклодувов;
Б) литейщиков;
В) вулканологов;
Г) магов стихии огня.

5. В начале 1990-х годов Никитин совместно 
с Лилией Шишикиной организовал 
издательство:
А) «Кощей Бессмертный»;
Б) «Иван-царевич»;
В) «Змей Горыныч»;
Г) «Василиса Прекрасная».

6. Первая книга цикла «Трое из Леса» вышла в:
А) 1991 году;
Б) 1993 году;
В) 1995 году;
Г) 1997 году.

7. «Трое из Леса» — это:
А) киммеры;
Б) невры;
В) поляне;
Г) скифы.

8. Среди «троих из Леса» нет человека по имени:
А) Олег;
Б) Мрак;
В) Россоха;
Г) Таргитай.

9. Один из этой троицы становится:
А) Сварогом;
Б) Белобогом;
В) Даждьбогом;
Г) Мокошью.

10. В книге «Князь Рус» Чех, Лех и Рус являются 
детьми великого царя:
А) Одиссея;
Б) Пана;
В) Прометея;
Г) Геракла.

11. Роман «Золотая шпага» посвящён 
жизнеописанию:

А) артиллериста;
Б) лётчика;
В) военного хирурга;
Г) подводника.

12. В цикле пародийных романов, высмеивающем 
стандартные приёмы авторов-фантастов, нет 
только романа:
А) «Зубы настежь»;
Б) «Уши в трубочку»;
В) «Трёхручный меч»;
Г) «Праща с файерболом».

13. По книгам Юрия Никитина была создана 
компьютерная игра:
А) «Трое из лесу»;
Б) «Троецарствие»;
В) «Мегамир»;
Г) «Гиперборея».

14. В числе прочих Юрий Никитин написал 
автобиографическое произведение:
А) «Мне — 45»;
Б) «Мне — 55»;
В) «Мне — 65»;
Г) «Мне — 75».

15. Есть версия, что Юрий Никитин пишет под 
псевдонимом:
А) «Александра Маринина»;
Б) «Ричард Бахман»;
В) «Макс Фрай»;
Г) «Гай Юлий Орловский».

Благодарим издательство «Эксмо» 
и  компанию mail.ru за предоставленные 
призы.

Предлагаем вашему вниманию традиционный кон-
курс: «Фантастическую викторину». Тема нашей нынеш-
ней викторины — творчество Юрия Никитина. Десятка 
победителей, верно ответивших на вопросы викторины, 
получит приз: книгу «Ютланд, брат Придона» (рецен-
зия – в этом номере «МФ»). Читатели, первым и вторым 
приславшие правильные ответы, кроме книги получат 
от редакции фотоаппарат Canon Digital IXUS 105 
и цифровую фоторамку  соответственно.

Ответы присылайте по адресу otvet@mirf.ru или 
на почтовый ящик редакции. Ответы должны быть в виде 
«1-а, 2-б, 3-в...», в теме письма укажите «Викторина — 
март». Обязательно пишите полностью фамилию, имя, 
отчество, адрес и почтовый индекс (а если вы живете 
в Москве — и телефон), чтобы мы смогли с вами связать-
ся и вручить или отправить фантастические призы. 
Если вы не сможете получить приз сами — указывайте 
данные того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного теле-
фона. Отправьте SMS на короткий номер 1121. В начале 
сообщения обязательно наберите #mfvict (без этого со-
общение до нас не доберется), поставьте пробел 
и пишите ответы по приведенному выше шаблону. 
Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Итоги викторины мы подведем в мае. Желаем удачи 
всем нашим читателям!

33K.MAIL.RUK.MAIL.RU
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В заброшенных туннелях было темно и сыро. Таинственный 
похититель коронационных драгоценностей вполне мог уйти от 
преследования через катакомбы, но я сомневался, что наш враг 
вообще успел добраться до города. С одной стороны, он не имел 
права ехать по железной дороге, и осенняя распутица наверняка 
задержала его экипаж. С другой стороны, злодей вполне мог вос-
пользоваться пересадочной станцией, и тогда искать его стоило 
именно здесь.

Вдалеке что-то мелькало, и я решил не искушать судьбу: 
встречу с Великим Червём ещё никто не переживал. Открыл пер-
вую попавшуюся дверь и осмотрелся. Помещение было завалено 
всяким барахлом — целая куча добычи! В углу кто-то копошился. 
Мелкий грызун — с таким справиться не проблема. Приглядев-
шись, я заметил на его лапах какие-то бетонные башмаки. Такими 
даже коротышка может забить до смерти, так что лучше позвать на 

помощь или смыться от греха подальше. Мои размышления были 
прерваны самым грубым способом: наводчик из забегаловки Гиб-
бса сообщил, что, по его информации, нужная нам карета прибудет 
в город по Лигурйскому тракту.

Смеркалось. Вооружившись до зубов, мы третий час сидели 
в засаде. За всё это время мимо нас проехали только старенькая 
«Волга» и телега с кирпичом, да промаршировал отряд длинноухих 
лучников. Чтобы скоротать время, напарник начал рассказывать о 
том, как пиратствовал на одном из греческих архипелагов, и за его 
байками мы чуть не пропустили нужный экипаж. Карета останови-
лась прямо напротив нашего укрытия, с козел спрыгнул кучер, по-
тянул ноздрями воздух, и в свете восходящей луны мы увидели, что 
это оборотень. Размахивая подобранной где-то киркой, я бросился 
в атаку, мечтая только о том, чтобы финал этой истории оказался 
счастливым.

микс
Настольный

Предлагаем вашему вниманию 
«Настольный микс» — викторину 
для любителей настольных игр. За-
дание представляет собой рассказ 
от лица одного из героев настоль-
ной игры. Какой именно (а точнее, 
каких) — вам и предстоит угадать. 
В тексте упоминаются реалии двух 
десятков разнообразных настолок: 
классических и новых, изданных в 
России и нет, отрецензированных 
в «Мире фантастики» или никогда 
не появлявшихся на страницах на-
шего журнала. Вам надо найти как 
можно больше таких упоминаний 
и определить, к какой настольной 
игре они имеют отношение. Де-
сять читателей, нашедших больше 
всего скрытых отсылок, получат 
в подарок новинку издательства 
«Смарт» — увлекательную кар-
точную игру для двоих «Сердце 
дракона» (рецензия — на стр. 106 
этого номера «МФ»).

Ответы присылайте по адресу 
otvet@mirf.ru или на почтовый 
адрес редакции. В ответах указы-
вайте цитату из текста задания и 
название соответствующей игры, 
например: «на повороте меня обо-
гнал старенький «Шевроле Импа-
ла» — «Тачки. Крутые виражи». В 
теме письма укажите «Настольный 
микс — март». Обязательно пиши-
те полностью фамилию, имя, от-
чество, адрес и почтовый индекс 
(а если вы живёте в Москве — и 
телефон), чтобы мы могли с вами 
связаться и вручить или отправить 
фантастические призы. Если вы 
не можете получить приз сами — 
указывайте данные того человека, 
который получит его за вас.

Итоги «Настольного микса» 
мы подведём в мае. Желаем удачи 
всем нашим читателям!

Благодарим компании «Смарт» и «Мир хобби» 
за предоставленные призы.
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Я не понимаю, почему меня не по-
здравляют с 23 февраля. Я же мужчина. 
Ну и что, что родился под Стокгольмом? 
Вырос же в России, в Мытищах. Я же 
патриот, в конце концов. Мне обидно, 
что меня поздравили только коллеги 
в редакции, а читатели — забыли.

А я вот, несмотря ни на что, по-
здравлю женщин с 8 марта. Не сказать, 
что у меня всегда с ними всё получалось 
отлично, но я же — мужчина. Поэтому 
я люблю женщин и даже иногда 
улыбаюсь им. Поэтому поздравляю 
вас с праздником, дамы! Пусть жизнь 
вам дарит много прекрасных смешных 
мгновений и поменьше уныния!

Кстати. Насчёт женской фантасти-
ки у меня есть мнение, и я не понимаю, 
почему меня не пригласили поучаство-
вать в дискуссии, которую организовали 
на эту тему в редакции. Возможно, ко 
мне ещё не все относятся как к профес-
сиональному критику? Это странно.

Ну ничего, я выложу мнение на этот 
счёт в своём уютном бложике. Между 
прочим, могли бы меня и по активнее 
френдить, уважаемые читатели. Мне 
нужно 300 френдов, чтобы меня 
приглашали на закрытые кинопоказы 
и вечеринки для блогеров.

Вам не трудно, а мне приятно. До-
бро пожаловать: goostuff.livejournal.com.

Теперь о культурных событиях мар-
та. Поверьте, у меня есть что сказать.

Колумнист:
Густав

В ФЕВРАЛЕ:

Стая злобных пираний из Венесуэлы съедает американ-
ского посла вместе с катером. Глупые американцы думают, 
что был взрыв, и вообще — это дело рук террористов. Ну, 
вроде как с акулами и Моссадом. Американцы направляют 
опытного спецназовца Джейсона раскрыть дело и найти 
виновных. Оказывается, местное подразделение микробиоло-
гов вырастило пираний-мутантов, чтобы решить проблему 
голода. Скорая гибель голодающих — тоже решение.

* * *
Если бы у фильма был закрытый показ, меня бы пригласи-

ли. Но показа не было, снова смотрел на айфоне. Очень удивил-
ся и многого не понял.

У студии Asylum, которая сгенерировала зрелище, есть це-
лая армия поклонников: всем им кажется, что чем хуже кино, 
тем оно смешнее. Мне это не понятно. Вот «Пираньи 3D» — хо-
роший фильм: там и кровь лучше и голые девчонки ничего. 
А в «Мегапиранье» всё плохо, поэтому и сам фильм плохой. Для 
меня, опытного колумниста, это логично. Нелогично другое. 
Например, зачем гигантские пираньи прыгают из воды в при-
брежные дома, чтобы разрушить их своими головами и там 
умереть? Для чего это нужно несчастным рыбам? Для какой 
цели? Ещё не понятно, почему пираньи постоянно растут. 
В «Пираньях 3D» просто были взрослые рыбы, и то в самом кон-
це, и это было весело. А здесь они уже к середине фильма, как 
слоны. Мне кажется, это лишнее. Могли бы сразу снимать про 
кровожадных бегемотов, так хотя б оригинально было бы.

Но коллеги подсказали, что фильмы студии Asylum специ-
ально сделаны узнаваемыми и дешёвыми. Они, дескать, вы-
смеивают блокбастеры и пародируют их. Говорят, в редакции 
есть даже две части «Трансморферов» и «Терминаторы», и во-
обще все фильмы специально называют словами, похожими на 
правильное хорошее кино, чтобы как можно больше людей их 
увидело. Я сразу успокоился: значит, всё хорошее кино было до 
фильмов Asylum, а не наоборот.

Итог: рыбный сюрреализм, «Пираньи 3D» смешнее.

Жанр: Трэш студии Asylum

Страна: США

Режиссёр: Эрик Форсберг

Сценарист: Эрик Форсберг

В ролях: Пол Логан, Тиффани, 
Дэвид Лабиоса, Бэрри Уильямс

Возрастной рейтинг: 
R (до 17 лет — со взрослыми)

Мировая премьера: 
10 апреля 2010 года

Похожие произведения:
«Пираньи 3D» (2010)
«Два миллиона лет спустя» 
(2009)

• МИКРОБИОЛОГИ
• СПЕЦНАЗОВЕЦ
• ПИРАНЬИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• БЮДЖЕТ
• СЦЕНАРИЙ
• АКТЁРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т
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Посмотрел: «Чёрный лебедь»
«Чёрный ястреб» лучше.

Прочитал: Стивен Хокинг «Краткая история 
Вселенной»
Раньше я думал, что мир вращается 
вокруг меня. Озадачен.
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Мегапиранья
Mega Piranha

 ■ Фильм похож на нормальное 

кино так же, как этот актёр 

на Джона Туртурро.

 ■ Пиранья и мегапираньи.

ВОТ «ПИРАНЬИ 3D» — ХОРОШИЙ ФИЛЬМ: ТАМ И КРОВЬ ЛУЧШЕ 
И ГОЛЫЕ ДЕВЧОНКИ ЛУЧШЕ, ПОЭТОМУ И САМ ОН ЛУЧШЕ.

Они пожирают всё 
на своём пути!

Репортаж 
с места событий
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В прошлых статьях я уже признавался, что интере-
суюсь русской готикой. Если бы редакторы меня больше 
слушали, я бы о ней целую статью написал. Ну, нет так 
нет. Обойдёмся рецензией.

Так вот, в этой самой готике проект Otto Dix мне 
особенно интересен. И не важно, вокалист у них или 
вокалистка, подобные загадки после Tokio Hotel пере-
стали быть модными. Человек этот, говорят, талантливый: 
книжки пишет, комиксы рисует. Я, правда, сам не читал, 
потому что на рецензию специально не приносили.

По правде сказать, от такого проекта я ждал концеп-
туального, сюжетного альбома. Буклет ничего толком 
не подсказал, пришлось выписывать тексты и думать. 
Получилось вот что. В будущем люди создали идеальных 
андроидов для любви, потом эти андроиды вытеснили 
людей. В общем, чем-то напоминает аниме про чобитов. Главный герой чего-то там 
не хочет, он от чего-то бежит, его всё-таки ловят и долго пытают. Если я правильно 
понял по частому упоминанию слова «бог», здесь ещё много религии. Дальше нить, 
честно говоря, потерялась. Неужели нельзя было поясней рассказать?

Что немного скрашивает разочарование, так это смачная садомазо-эстетика, 
без которой готические девушки — просто нытики в чёрном. Otto Dix это понима-
ют. «В чёрный латекс скорей облачись — и наступит новая эра», — вот это призыв 
к поклонницам, поддерживаю! Или: «Встань на колени, безропотный раб!» — ребята 
явно знают толк в БДСМ. Вот про это и сделать бы сюжетный альбом, можно даже 
с андроидами. Дарю идею! Кстати, что там в итоге с героем-то случилось? Надо будет 
попросить редакцию устроить мне интервью с Драу. Очень хочу узнать.

Итог: жалко всё-таки, что не добавили к альбому комикса, иллюстрирующего 
тексты. Продавать пришлось бы с рейтингом R, зато было бы намного интереснее.

Стиль: Русская готика

Издатель: Gravitator, 2010

Страна: Россия

Число треков: 13

Сайт: ottodix.ru

Otto Dix

Чудные дни

Сергей Джевага

Тотем Козерога. 
Охота на Хранителей

Иногда я думаю, что мог бы стать хорошим писате-
лем. Не хуже многих других. Сначала напишу большую 
статью для «Мира фантастики». Потом напишу цикл 
больших статей для «Мира фантастики». А когда редак-
ция без меня уже не сможет обходиться, потребую резкое 
увеличение размеров гонорара и сяду писать книгу. Она-
то наверняка прославит имя Густава в веках, позволит 
купить трёхмерный телевизор с огромным экраном (он 
будет замечательно смотреться в моей комнате), переде-
лать мопед на современный лад и сгонять на Мальдивы. 
Не на мопеде, разумеется, а на авиалайнере.

Но для начала надо обмозговать, как написать книгу 
века. По моему мнению, это будет боевая приключенческая 
фантастика. Всякие там науки мне ещё в школе в голову не 
лезли, так что НФ пусть идёт лесом — слишком заумно.

Решено: боевые фантастические приключения.
И вот тут стоит обратить внимание на опыт предше-

ственников.
Нашёл в редакции сборник Сергея Джеваги — ну 

очень красивый. Издательство солидное, серия называет-
ся «Очень много хорошей фантастики» — значит, я на верном пути. Начал читать...

Наш мир, тайно правящие им гады ползучие похищают юнцов-мистиков, чтобы 
никто не мечтал даже путаться под ногами и спокойно пилить денежку. Помешать 
гадским планам может только русский маг Александр Бессмертный. А противостоит 
ему главный гадский подручный Дэвид, тоже крутой до неприличия. Что ещё? Ну, 
магического мочилова полно, и обычный мордобой присутствует, и тварей всяких из 
мифов народов мира надёрганных много...

В общём, главное — найти проверенную идею и сюжет. Вот романы Джеваги по 
сюжету — чистый Головачёв. Нашенский маг, ненашенский маг, тайные властители 
мира, все за всеми гоняются и мочат, мочат, мочат. А «хорошие» ещё говорят о Свя-
той Руси. А плохие эту Русь хотят под лавку загнать. Но герой им фиг позволит!

Так что, готовьтесь, читатели, я иду! Возьму пяток романов мэтров, Толковый 
словарь, «Мифы народов мира» и брошюру Юрия Мухина. И такой славянофильский 
магический боевик наваяю — закачаетесь!

Итог: надо будет только у Сергея Джеваги уточнить, не против ли он, если я его 
сюжетные ходы чуть-чуть использую? А то уж больно они проверенные.

Издательство: «Эксмо», 2010

Серия: «Очень много хорошей 
фантастики»

864 стр., 5000 экз.

Интересное 
ВОКРУГ

Адововарево

Вертолетик
с героином

Надеюсь, что меня рано или поздно позовут 
на пресс-показ в Японию. У этой страны на 
счету больше культурных и технологических 
прорывов, чем у всего остального мира. Вот 
что, например, прорвалось у компании Sega: 
Toirettsu — контроллер для видеоигр в виде 
интерактивного писсуара. Гаджет опознаёт не 
только направление, но и мощность струи, а 
также объём жидкости в миллилитрах.

Румынские власти при-
няли новый трудовой 
кодекс, согласно которому 
облагаться подоходным 
налогом стал ряд профес-
сий, до того официально 
как бы не существовав-
ших: мойщики машин, 
автоинструкторы, астро-
логи, ведьмы. Обиженные 
колдуньи пригрозили 
наказать правительство 

проклятием, бросив в Дунай колдовскую смесь 
из мандрагоры, дохлой псины и кошачьего по-
мёта, сопровождённую особым заклинанием.

В редакции 
«Мира фанта-
стики» очень 
не хватает 
радиоуправ-
ляемого вер-
толётика для 
тарана спящих 

сотрудников. Обязательно куплю такой с получ-
ки. Недавно вот читал криминальную хронику: 
в Тульской области в следственный изолятор 
пытались запустить подобный вертолётик с 
героином. Правда, транспортировку шустро за-
секли защитники правопорядка.

Без помощи рук

1,5литра жидкости в среднем 
выделяет за сутки орга-
низм взрослого человека.

1—5лет тюремного заключения 
полагается согласно УК Румынии 
за загрязнение водоёмов.

700граммов героина хотел 
доставить преступник 
в следственный изолятор.
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ий Здравствуйте, дорогой читатель!
Как правило, рабочие сюрпризы 

не особенно приятны. Собираешься 
ввести новую рубрику — и в последний 
момент выясняешь, что места под неё 
не найти. Планируешь положить на 
диск фильм, о котором договарива-
лись два месяца и вроде договори-
лись — и тут вдруг оказывается, что 
срок прокатного удостоверения за 
это время вышел, а продление может 
затянуться на неопределенное время. 
Заказываешь рисунок на обложку 
хорошему вроде художнику — и полу-
чаешь такое, что хочется немедленно 
застрелиться.

Но иногда это правило сбоит, 
и в редакции происходят самые на-
стоящие чудеса. Например. Наученная 
горьким опытом никогда ничего не 
обещать определённо, я в прошлом 
номере очень аккуратно выразилась 
насчёт того, когда на диске появится 
настоящее, полноценное литератур-
ное приложение. Вот, думаю, пока 
определятся с форматом, пока свер-
стают, пока сообразят как подключить 
к оболочке, пока выполнят ещё 
сотню формальностей, без которых 
никуда... В общем, уже после сдачи 
номера выяснилось, что литературное 
приложение таки успели сверстать, 
подключить и даже оформить. А мне 
не сказали, потому что это должен 
был быть сюрприз.

Далее чудеса продолжились. 
Вдруг выяснилось, что обещанный в 
одном из номеров и снятый по описан-
ным выше причинам фильм «Астерикс 
и Обеликс против Цезаря» всё-таки 
обзавёлся правильными документами, 
и мы сможем выложить его в апреле.

И на новую рубрику «На ринг!» 
место тоже нашлось.

Про обложку я ничего не скажу, 
потому что это надолго, а уже пора 
переходить к вашим письмам. Сегодня 
у нас с вами разговор пойдет о лите-
ратурных конкурсах, о журналах, ко-
торые читали наши родители и о том, 
как написать правильную рецензию.

РАСКОПАЙ СВОИХ ПОДВАЛОВ

Здравствуйте, уважаемая Светлана!

Как-то сидели с молодым человеком и вспоминали, какие журналы чи-

тали наши бабушки и дедушки. Лично мне в наследство достались подборки 

журналов «Вокруг света» и «Крестьянка». И тут же нас осенило, что доста-

нется нашим внукам! От меня коробочка для бумаги формата А3 с «Миром 

фантастики», а от него старенькие «Игромании». А потом нас понесло. Мы 

представили, как они открыли бы эти журналы и посмотрели, в какие «допо-

топные» (на их взгляд) игры мы играли в молодости, какие фильмы смотрели 

и прочее. Наверно, увидев Гарри Поттера, они начнут плеваться и думать, как 

он им уже надоел. Меня в тот момент заинтересовал вопрос, а что же будет 

с нами в то время? Спустя 20-50 лет будем ли мы помнить, какими были? Чем 

дорожили? О чем мечтали? Надеюсь, что даже через столько лет и зим мой 

любимый журнал не канет в Лету и будет радовать фантастическими новин-

ками. Желаю вам не останавливаться на достигнутом, ведь нет пределов у 

совершенства. Люба

Мне от родителей досталась деся-
тилетняя подборка «Науки и жизни», 
много номеров «Вокруг света», несколько 
десятков литературных изданий и куча 
разрозненных журнальчиков перестроеч-
ной эпохи вроде «Удивительное рядом», 
«Непознанные тайны», «Очевидное и не-
вероятное». Плюс кипы газет, в которых 
аккуратно были выделены красным 
фломастером материалы, которые мама 
считала самыми интересными. Как пра-
вило — рецепты салатов или советы вроде 
того, как вырастить дома на подоконнике 
озимую морковь. Иногда попадались 
заметки про летающие тарелки, передо-
вицы о достижениях советских ученых на 
ниве борьбы с геном старости и сообще-
ния о том, что на южном склоне Гима-
лаев снова видели снежного человека. 
Хотя советская наука и сомневается в его 
существовании. Так что, может быть, это 
вообще рефракция виновата. Потому что 
у наших таёжников очки дешёвые. По-
чему у таёжников и причем тут рефрак-
ция?! — А почему бы и нет?

После того, как я изучила все это бо-
гатство, оно плавно переехало в гараж, где 
и пылится без надобности уже много лет. 
Сомневаюсь, чтобы мои дети когда-либо 
захотели разбираться в груде грязной тру-
хи, в которую превратились прекрасные 
выпуски «Уральского следопыта». Сомне-
ваюсь, чтобы мне самой этого захотелось. 
Хотя я и помню, как читала этот журнал — 
запоем, до полуночи, боясь шевельнуться, 
чтобы не разбудить родителей. Но всё 
хорошо в своё время.

И хотя сейчас я аккуратно складываю 
в шкаф «Мир фантастики» — номер за номе-
ром, в каждом моя правка и комментарии, 
почти с каждым связаны какие-то события 
в жизни... я сильно сомневаюсь, чтобы 
в этом была какая-то реальная необходи-
мость. Хотя бы потому, что наши с вами дети 

в массе своей будут уважать совсем другой 
формат информации. Сейчас, когда люди 
вышвыривают на улицу целые библиотеки 
книг, которые до них собирали поколения-
ми, потому что купили читалку, «а места 
дома нет» — в этом уже нет никаких сомне-
ний. С точки зрения эволюции мы с вами, 
любители бумаги — нечто сродни последне-
му мамонту из «Ледникового периода».

Впрочем, реальная польза от нас 
тоже есть. Мы с вами — последний оплот 
археологов будущего. Ведь именно благо-
даря нам, бумажным скопидомам, у них 
останутся материалы, чтобы изучить 
наше время, когда через много тысяч лет 
разумный интернет сотрет с винчестеров 
даже архивы того, что раньше называлось 
человечеством.

И хорошо, если они восстановят карти-
ну нашей с вами эпохи по «МФ», верно?

Почта С К О Л Ь К О  Ф И Л Ь М О В  С  D V D  « М Ф »  В Ы  П О С М О Т Р Е Л И  В  2 0 1 0 - М  Г О Д У ?

1. Ни одного, потому что не покупаю журнал   36,2%
2. Ни одного, хотя регулярно покупаю журнал   16,8%
3. Один-два   11,5%
4. Три-четыре   9,4%
5. Почти все   8,3%
6. Смотрю все фильмы!   6,4%
7. Больше половины   6%
8. Пять-шесть   5,4%

ГЛАС НАРОДА Каждые 2 недели на сайте «Мира фантастики» объявляется новое голосование. Результаты самых интересных 
опросов публикуются на страницах «Почтовой станции». Для участия в текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

Всего голосов: 1864
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Почему в слове главного редактора нет 

стандартной врезки — что читал, смотрел и 

во что играл главный редактор?

Алексей

Пока все играют, читают и смотрят филь-
мы, кому-то приходится работать.

Куда делись прочие журнальчики с диска 

«МФ»? Вы решили перестраховаться и 

перестали выкладывать «конкурентов»?

Маша

Мы с удовольствием продолжали бы делать 
это и сейчас, но возникли юридические про-
волочки. Пока мы с ними разбираемся, эти 
журналы вы можете скачать с их сайтов: 
«Ня!» — nya-journal.ru, «ARRU Style» — 
arrustyle.com, «Хроники Мордрага» — 
mc.worldofplayers.ru, «Крылья Ворона» — 
grandgrimuare.7bb.ru/viewforum.php?id=8, 
«25 кадр» — 25-k.com. Последний, к слову, 
можно заказать и в печатном варианте.

Как бы мне пристроить рассказик в ваше 

новое литературное приложение? То, 

которое на диске.

С уважением, Петр

Точно так же, как и раньше: отправляйте 
рассказ на адрес story@mirf.ru, обязатель-
но сопроводив дисклаймером «разрешаю 
публиковать на диске и сайте». Если рас-
сказ заинтересует нашего литредактора, 
с вами свяжутся. Пожалуйста, примите 
во внимание, что на адрес журнала еже-
дневно приходит до пары десятков писем 
с рассказами, и не ждите рецензии.

Почему бы не создать отдельную тему на 

форуме, исключительно для обсуждения 

обложек?

Слава Б.

Почему бы тогда не создать отдельную 
тему для каждого материала в номере? 
Их ведь много, так почему приходится 
обсуждать всю кучу сразу? А потому что 
все они составляют единое целое — жур-
нал. И обложка — такая же неотъемлемая 
его часть, как, например, комикс.

Почему в каждом номере так много 

рецензий на проектные книги?! У вас там 

план что ли, по проектам писать хотя бы 

половину объема?

Сёстры П.

В каждом номере мы стараемся обо-
зревать те книги, которые вы без труда 
найдёте в ближайшем книжном. Допустим, 
мы могли бы рассказывать вам о книгах, 
издаваемых тиражами по 500-1000 экз., 
но это был бы совершенно бессмысленный 
труд: где бы вы потом искали эти книги? 
А то, что издательства сейчас гонят тира-
жами, доезжающими до провинции — это 
либо «имена», либо проекты. В любом 
случае, знаковые книги мы стараемся не 
пропускать. Другое дело, что их приходит-
ся вылавливать в потоке сами знаете чего.

ПОБЕДИТЕЛИ: ФАНТАСТИЧЕСКИЙ КРОССВОРД («МФ» № 89, ЯНВАРЬ 2011)

По горизонтали: 1. Афари. 3. Варяг. 7. Ростр. 8. Велит. 9. Алиса. 11. Босворт. 13. Пандора. 16. Пикси. 19. 
Елена. 20. Слово. 21. Отзыв. 22. Демон. По вертикали: 1. Аверс. 2. Индра. 3. Вдова. 4. Гаэта. 5. Эссе. 6. Флинт. 10. 
Ллойд. 12. Вирус. 13. Панет. 14. Кром. 15. Бедро. 16. Панов. 17. Исход. 18. Ворон. Нам пришло 82 правильных 
ответа. Призы распределились следующим образом: Алексей Ворон (г. Омск), Светлана Погудина (г. Москва), Ев-
гений Романенко (г. Тверь) получают по дисплею последнего сета «Берсерка»; и еще семеро читателей — Олег 
Тармашин (г. Вологда), Сергей Никоненко (г. Переяславль), Оксана Смирченко (г. Ялта), Роман Сигурд (г. Одесса), 
Петр Словакин (г. Николаев), Лариса Щеглова (г. Санкт-Петербург), Елена Горцева (г. Тверь) — по два набора 
последнего сета. Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: МАНГА—КОНКУРС («МФ» № 89, ЯНВАРЬ 2011)

Правильные ответы: 3 — Пуэр, «Жемчуг дракона»; 4 — Дэйзи, «Магазинчик ужасов»; 7 — Дмитрий Стожа-
ров, «Сунсний мур. Стезя духа»; 9 — Рёга, «Ранма». В редакцию пришло 22 правильных ответа, победителями по 
результатам жеребьёвки становятся: Ольга Струбова (г. Пенза), Геннадий Постняков (г. Орёл), Ирина Случаенко 
(г. Москва), Герман Ольшов (г. Мурманск), Святослав Лиронов (г. Дзержинск), Оксана Ромашкина (г. Санкт-
Петербург), Елена Зворанкова (г. Тверь), Леонид Грайдов (г. Омск), Григорий Дренаев (г. Вологда), Дмитрий 
Печвенко (г. Алма-Ата). Каждый из этих читателей получает мангу «Корзинка фруктов». Поздравляем!

НЕ ИГРОВОЙ ЖАНР
Уважаемая редакция!
В нашем отдаленном краю очень сложно ориентироваться в современных веяниях, особенно таких, как fan fi ction, или, проще говоря — фанфики. Поэтому я прошу Вас разместить на страницах журнала хоть небольшую, но статью про фанфики, их разновидности (особенно как отличить слешер от других фанфиков и что это за зверь такой, а то, кроме слова, я толком и не знаю ничего), а так-же о том, могут ли произведения из фанфиков превратиться в так называемый «канон» описываемой вселенной. В общем, порадуйте читателей всей имеющей-ся у Ваших авторов информацией по данному популярному поджанру.

Ваш читатель Никас Славич

Пытаться четко расписать, что входит 
и что нет в канон даже самых известных 
вселенных — все равно что идти босиком 
по лесу, где полно гадюк. Ладно ещё, 
когда во вселенной разработаны какие-
то собственные «нормы каноничности», 
как, например, в «Звёздных войнах». Здесь 
канонов несколько: от строжайшего 
G-канона, к которому относятся только 
две кинотрилогии, их сценарии и новел-
лизации, к наиболее демократичному 
N-канону, куда входит почти все, что толь-
ко можно представить, включая альтерна-
тивные концовки видеоигр. Поклонникам 
Толкина повезло меньше: на споры, соот-
ветствует ли канону то или иное произве-
дение, не подписанное собственной рукой 
Профессора (да даже и подписанное: на-
пример, не всё понятно с «Сильмариллио-
ном») переведены тысячи человеко-часов, 
а истина по-прежнему где-то рядом. Нет 
определенности и относительно «главного 
фанфика» — трилогии Ника Перумова. 
А ведь есть еще «Чёрная книга Арды» 
Ниэннах и Иллет, «Пёстрая книга Арды» 
Иры Аллор, «Последний кольценосец» 
Кирилла Еськова и еще десяток крупных 
произведений — и это мы сейчас упомяну-
ли только русских авторов. Иностранных 
на порядок больше. А уже если вспомнить 
тексты, которые даже рассказами-то на-
звать сложно — миниатюры, зарисовки, 
кратенькие эссе… Суммируя, в общем 
и целом, относить всё это фан-творчество 
к канону, конечно же, нельзя.

К фанфикам относится несколько по-
нятий, которые с легкой руки их создате-
лей стали уже «общелитературными». На-
пример, «Мэри Сью». Читали когда-нибудь 
женские романы, где героиня — само 
совершенство? Убийственно прекрасна, 
обладает несколькими очень запоминаю-

щимися чертами (вроде зелёных волос), 
магической силой уровня «сотру с лица 
земли любого», и то и дело оказывается 
в постели с самым привлекательным (-ми) 
главным (-ми) героем (-ями). Заканчивает-
ся всё спасением мира, или смертью, или 
замужеством — но в любом случае красиво 
и романтично. Мэри Сью, говоря терми-
нами психоанализа — это сублимация 
автора-женщины в свою героиню. Явление 
в наши дни повальное. А ведь начиналось 
всё с невинного фанфика!

Ну а слэш — всего лишь поджанр 
фанфикшена, в котором присутствуют 
однополые отношения между героями, 
которые по замыслу автора оригинального 
произведения никогда даже не задумались 
бы о подобном.
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Отличная музыка на диске в феврале. А 

откуда вы берёте эти треки?

Настя

Как правило, музыку предлагают нам 
сами же авторы или их сообщества. На 
февральском диске была опубликована 
большая компиляция замечательного 
творческого объединения Tunguska E.M.S. 
Если вам понравилось, на сайте сообще-
ства tunguska.org вы можете найти и 
скачать другие их треки.

Хватит кормить обещаниями! Назовите, в 

конце концов, конкретный месяц, когда на 

диске появится аниме!

Задорный Хвост

В июне.

Thriller Майкла Джексона — это фантастика?

Фанат

Вполне. И это уже даже больше, чем про-
сто длинный музыкальный клип. По нему 
будет снят фильм (подробнее смотрите в 
музыкальных новостях одного из прошлых 
номеров), и, возможно, появится мюзикл.

Здравствуйте! Почему бы не выкладывать 

на диск передачи с телеканалов, напри-

мер — того же «Третьего мистического», 

или Discovery, или ещё каких-то научно-

популярных. Можно даже иностранные 

брать и переводить. Думаю, это куда 

интереснее, чем фильм, который обычно 

все уже сто раз видели.

Сергей

Господин редактор диска «Мира фанта-
стики»! Я понимаю, что вы стремитесь 
продвинуть свои идеи всеми возможными 
способами, но писать мне якобы от имени 
читателя — не лучшая мысль, я вас по 
стилю письма вычислю моментально. А 
замысел хороший, разрабатывайте.

С удовольствием послушала бы подкаст из 

редакции, как вы сдаёте номер. Неужели 

сложно сделать на сайте прямые включе-

ния из редакции?

Роман aka Гвоздь

В этих материалах будет очень мало 
фантастического.

Хочу статью про драконов.

Гадзилла

Мы уже много раз о них писали: см., 
например, статьи «Огнедышащие и 
хладнокровные» («МФ» № 36, август 
2006); «Тактика и стратегия применения 
драконов на войне» («МФ» № 4, декабрь 
2003); «Властелины мира» («МФ» 
№ 27, ноябрь 2005); «Драконья погибель» 
(«МФ» № 75, ноябрь 2009), и это далеко 
не полный список. Все эти статьи вы-
ложены на сайте mirf.ru. Новые «драконьи 
материалы», возможно, появятся уже в 
апрельском номере.
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Попробовать силы в литературном 
конкурсе — действительно, очень хорошая 
идея. Сейчас их достаточно много, в том 
числе и сетевых, а значит, вы сможете 
участвовать в них, даже если живёте 
в юрте и подключаетесь к интернету через 
телефон по GPRS.

Не особенно залезая в дебри каких-то 
сильно узкопрофильных конкурсов, мы 
насчитали свыше 30 сетевых ресурсов, 
которые с той или иной периодичностью 
проводят литературные соревнования. 
Призом за участие в них чаще всего вы-
ступает публикация (в сборнике, жур-
нале, либо сетевая), но бывают и другие 
призы — дипломы, ценные подарки или 
просто деньги. Тематика также может 
быть разной: есть конкурсы политические 
(например, конкурс коммунистической 
фантастики «Светлое завтра» — и это не 
шутка!), с четкой НФ-тематикой («На-
нофантастика»), посвященные игровым 
вселенным (конкурс рассказов по вселен-
ной S.T.A.L.K.E.R.), литературным проектам 
(«Вселенная Метро 2033»). Но гораздо 
больше конкурсов общих, темы которых 
остаются неизменными из сезона в сезон 
либо в определённый момент задаются 
жюри. Начиная с этого момента в течение 
некоторого времени (от 3 дней в «Рва-
ной грелке» до нескольких месяцев на 
«Фантлабораторную работу») участники 
должны написать и сдать произведение, 

удовлетворяющее заданной теме. Как 
правило, на конкурс принимаются только 
специально написанные работы, так что 
писать рассказ заранее не имеет смысла. 
Что, конечно, не отменяет того факта, что 
если вы вообще решили посвятить себя 
литературному поприщу, то писать вам 
придется всегда, и довольно часто (осо-
бенно поначалу) — в стол.

Основной плюс любого сетевого 
конкурса для автора — ваша работа, если 
она доберётся хотя бы до первой десятки, 
получит очень много отзывов. Да, часть 
из них будут явно хамскими, и вам надо 
заранее к этому приготовиться. Но по-
скольку в большинстве случаев у конкурса 
всё-таки есть вполне профессиональное 
жюри, то минусы прополаскивания на 
тематическом форуме покроются жирным 
плюсом — вы получите на своё произведе-
ние вполне серьёзную рецензию. Увы, как 
правило, вносить правки в уже сданную 
работу нельзя, так что дорабатывать рас-
сказ будете уже не «за приз», а для себя.

Список интересных именно вам конкур-
сов вы легко составите сами, просто задав 
запрос в любом поисковике. Из известных 
и зарекомендовавших себя конкурсов кроме 
уже упомянутых могу посоветовать «Наше 
дело правое» (учредители — Вера Камша, 
Ник Перумов, Элеонора и Сергей Раткевичи), 
«Молекулярное кафе» (юмористический), 
«Эру фантастики» (конкурс для детей).

ПИШЕМ НА КОНКУРС

Добрый день, уважаемая редакция!
Представляю, каким потоком валятся на вас рассказы и письма «начина-ющих» всех мастей и раскрасок, так что не буду добавлять свою графоманию к общему потоку. Лучше спрошу другое. Вот есть же такая вещь, как литера-турный конкурс. Подскажите мне — да, я думаю, много кому будет интересно прочитать ответ  — какие конкурсы стоит рассматривать молодому авто-ру? Где имеет смысл участвовать? На что обращать внимание при органи-зации? Стоит ли верить, когда в качестве приза обещают публикацию? На каких условиях лучше вообще не участвовать?
Ну в общем вопросов много, но если вы хотя бы список дадите кратенький и небольшой комментарий, то уже буду благодарен.

Слава

ВЫ НАМ ПИСАЛИ...

Дорогая редакция!
Пишу вам, чтобы поделиться тоской.
Я обычный человек. Вполне успешный: свой бизнес, семья, двое детей. Как 

говорится, полный социальный обвес. Друзья, охота, рыбалка, корпоративы, по-
сиделки. Люблю читать — потому, собственно, и «подсел» на ваш журнал: вре-
мени долго торчать в книжном нет, а так всё просто очень: просмотрел рецы, 
ткнул пальцем секретарше в то, что понравилось, — она сбегала в магазин, 
всё принесла.

Думаю, я могу купить на корню всю вашу редакцию, каждому назначить 
зарплату втрое выше и уже с позиции силы диктовать, о чём вы будете пи-
сать. Я люблю альтернативку, так что... Но — чем дальше живу, читаю, дышу, 
тем чётче понимаю: сколько бы ни было у меня возможностей, — у меня даже 
на четверть пальца, на ноготь не будет той силы, которой двигают в книгах 
подростки-неумехи. Сколько бы я ни хотел, ни мечтал, ни даже готов был по-
тратить — не начну я летать, дышать под водой, не телепортируюсь на Луну, 
не упрошу Ивана Грозного пощадить Дмитрия, не скину Ленина с броневика. 
Максимум, что мне доступно, — мечтать. И тут я ни в малой степени не от-
личаюсь от любого, кто когда-то обратил внимание на яркую обложку вашего 
журнала.

Спасибо вам за то, что даёте мне возможность помечтать. Но я проклинаю 
вас — за то, что чувствую: в моей жизни чего-то нет и не будет никогда. И имен-
но вы мне это показали.

Иван
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От лица редакции «Мира фантастики» поздравляю всех девушек и женщин, дево-
чек и бабушек с праздником весны. Пусть в вашей жизни всё складывается удачно и 
счастливо. А если что-то не складывается сейчас — то оно непременно получится 
потом. Не верите? Перечитайте вступление к этой почтовой станции. В жизни 
действительно есть и чудеса, и фантастика!

На этом прощаюсь с вами на месяц, остаюсь всё так же искренне ваша —
Светлана Карачарова

Весенняя фея

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.
1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую станцию»! Ваше послание обязательно будет про-

читано, редакция оставляет за собой право ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.
2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, 

но вступать в переписку по обычной почте редакция не будет никогда.
3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важно — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — при-

близительно 3 рубля. Ваше сообщение обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция не будет никогда.
На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения и сообщения с форума журнала, расположен-

ного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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ВСПОМНИТЬ ВСЁ
АЙЗЕК АЗИМОВ
ВСЕ ФИЛЬМЫ — ОТ ЛЮБИМЫХ 
ДО МАЛОИЗВЕСТНЫХ

ЕСЛИ БЫ

МАГИЯ И 
СВЕРХСПОСОБНОСТИ
ЧТО СЛУЧИТСЯ, ЕСЛИ 
СВЕРХЪЕСТЕСТВЕННОЕ СТАНЕТ НОРМОЙ?

А ТАКЖЕ:
•   ролики к новым фантастическим фильмам

•   видеорецензии и ролики к лучшим играм

• «Киноляпы и интересные факты»: 
      «Ангелы Чарли» (дилогия)

• «Движущиеся картинки»: 
        сериал «Мёртвые как я»
•   и другие материалы
       +новые видеорубрики

• «Классики»: Борис Штерн

• «Контакт»: Михаил Успенский

• «Ретроспектива»: все игры серии Myst

• «Планетарий»: Уран и Нептун

• «Вперёд в прошлое»: мегалиты

• «Эволюция»: карикатуры

• «Врата миров»: вселенная Dragon Age

• «Комикс о комиксе»: Астерикс и Обеликс

•  более 100 книжных, игровых 
   и кинорецензий и множество 
   других материалов





Astérix et Obélix 
contre César

1999

Французская 
фантастическая комедия

ТРИ УРОВНЯ ДОПУСКА
Дорогая редакция и Светлана!Хочу еще раз спросить по поводу рецензий. Вы как-то уже ответили в шут-ку, что рецензия не может быть хорошей, если в ней ничего нет кроме «вау какая круть» или «ужас какой караул». Но этого явно недостаточно. Ведь есть же какие-то формальные признаки хороших рецензий? Как вот вы понимае-те, что именно эта рецензия действительно сильная, а вот та — так себе? Есть ли какие-то уровни рецензирования, или там подходы... я не разбираюсь в этом, мне просто реально нужно это знать. Я сейчас делаю институт-ский вестник, и хочу чтобы там был рецензионный раздел. Но я не студент журфака, так что с какой стороны вообще взяться за эту тему, не понимаю. Помогите!

Ваш постоянный читатель, Алексей

Рецензия — это развернутый и под-
тверждённый аргументами разбор произ-
ведения, имеющий логичную структуру, 
с чёткими выводами и явной авторской по-
зицией. Если какое-то из этих требований 
не соблюдено, то перед нами, строго гово-
ря, не рецензия вовсе, а обычный отзыв.

За время работы редактором мне 
пришлось перечитать сотни рецензий, 
так что, не претендуя на научность, сама 
для себя я их разбила на три крупные 
категории. Первая — рецензия как раз того 
уровня, когда человек вроде и понимает, 
что ему произведение очень понравилось 
(или сильно не понравилось), но внятно 
рассказать об этом не может: не хватает 
элементарного владения языком, навыка 
подбирать аргументацию и сделать ло-
гичные выводы. При этом рецензия может 
даже быть написана с использованием 
самых что ни на есть «умных» слов (вроде 
глубоко ненавидимой мною конструк-
ции «архитектоника книги»). Но спасти 
в целом беспомощный текст эти заумно-
сти не в состоянии.

Вторая категория — это фанатские 
рецензии. Обычно их очень интересно 
читать, потому что человек знает массу 
никому не известных деталей и может за-
просто говорить о вещах, на которых зап-
нётся даже самый титулованный критик. 
Но эти рецензии, как правило, грешат вос-
торженной хвалебностью (или, напротив, 
свысока-цинично поливают произведение 
грязью), так что составлять по ним мнение 
можно только с допуском туда-сюда 
в трамвайную остановку. К сожалению, 
погружённый в «свою тему» человек очень 
часто не понимает, что место данного 
конкретного произведения в общем лите-

ратурном (игровом, музыкальном и т.п.) 
контексте может быть совершенно иным.

Ну и третья категория рецензий — как 
раз те, авторы которых владеют языком, 
разбираются в вопросе, умеют логично 
излагать мысли и доказывать своё мнение. 
Используя в качестве аргументов не 
только то, что непосредственно содержит-
ся в данном произведении, но оперируя 
еще массой сопутствующих категорий. 
Понятно, что столь эрудированных людей 
в мире крайне мало. Ясно также, что абсо-
лютного мерила рецензий не существует. 
Все рецензии, которые печатаются в «МФ», 
в меру редакторских сил приближены 
к третьей категории.
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