


Здравствуйте, 
уважаемый читатель!

Давным-давно, когда я то лько начи-
нала работать в «Мире фантастики», 

на почту журнала пришло письмо. Это было 
далеко не первое и не последнее письмо в 
нашей почте, оно, в общем, ничем особен-
ным и не выделялось из общего потока, но 
ответить на него поручили мне. Поэтому для 
меня это письмо — особенное: первое посла-
ние читателя, на которое я отвечала сама. 
От имени себя и от имени журнала. Надо 
сказать, ощущение было странное. Одновре-
менно и страшное, и захватывающее.

Вопрос в этом письме помню до сих пор: 
нас спрашивали, почему такие фантасти-
ческие темы, как подземка и метро, не осо-
бенно интересуют фантастов. Жю ль Верн 
отправил героев к центру земли, Во лков 
отметился сказкой про семерых по дзем-
ных королей, пара современных фантастов 
что-то невнятное пискнула на тему — и всё 
на том. А ведь по дземная жизнь, если за-
думаться, куда  интереснее, чем даже кос-
мос: космос — он далеко и почти неправда, 
а метро — вот оно, многие жители крупных 
городов проводят там существенную часть 
своей жизни. Отвечая, я выразилась в том 
духе, что метро, несомненно, вещь весьма 
фантастическая, и мне самой было бы весь-

ма занятно почитать что-то о похождениях 
героев в по дземном мире; то лько, увы, со-
временные писатели в эту сторону (точнее, 
под ноги) не смотрят . А когда смотрят , по-
лучается такое, что лучше б и не смотрели. 
Таланта не хватает? Вдо хновение подкача-
ло? Тема слишком «приземлённая»?

Прошло несколько лет, и сейчас я могу 
ответить на тот вопрос совершенно по-
другому. Метро перестало быть фантасти-
ческим гетто. Сотни тысяч любителей фан-
тастики зачитываются по хождениями Ар-
тёма, набирает обороты полномасштабный 
межавторский проект «Вселенная Метро 
2033». Мир постъядерного апокалипсиса 
уже сейчас поражает размах ом: шутка ли, 
более по лутора сотен станций то лько мо-
сковской подземки, на многих из которых 
кипит жизнь. Каждая из них таит загадку , 
порой — смертельную. А ведь московским и 
питерским метро дело не ограничивается. 
Проект развивается, не за горами истории, 
которые расскажут о метропо литенах дру-
гих горо дов. Г де со хранилась жизнь? Кто 
выжил? Что происх одит там? И что проис-
ходит на повер хности? Мы не знаем всех 
разгадок, зато готовы по делиться списком 
тайн. Ищите его во «Вратах миров», в об-
зорной статье , посвящённой «Вселенной 
Метро 2033». А в книжном разделе вас ждёт 

большое и бо лее чем откровенное интер-
вью с Дмитрием Г луховским, которому 
мы обязаны рождением этой серии.

Как обычно, места рассказать обо 
всём категорически не хватает , 

так что остальное  — тезисно. Номер у 
нас апрельский, поэтому отнеситесь с 
особым вниманием к тому , что читаете. 
Особенно это касается некоторых рецен-
зий в «Книжном ряду», части новостей 
и нашей новой эксклюзивной рубрики 
«Сёстры по разуму ». Ну и особенная 
гордость этого номера, конечно  — дуэль 
между писательницей Верой Камшой 
и издателем Леонидом Шкуровичем . 
Которую мы, каемся, сами по дстроили. 
Что из этого по лучилось  — узнаете, от-
крыв стр. 46 . Т олько аккуратнее откры-
вайте, не выпу стите отту да бук! Ой, ка-
жется, они всё-таки вырвались! 

ПОСТЪЯДЕРНЫЙ АПРЕЛЬ
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После того как дву хсерийный «Санта-
Хрякус» завоевал сердца огромного к о-
личества телезрителей и был у достоен 
премии BAFT A (Британская академия 
киноискусств), студия The Mob оператив-
но выпросила у Т ерри Пратчет та права 
на экранизацию дилогии «Цвет во лшеб-
ства» и «Безумная звезда». Писателя не 
пришлось долго уговаривать, и вскоре ре-
жиссёр Вадим Жан по лучил карт-бланш 
на киноадаптацию романов.

При этом Пратчет т заявлял, что за не-
прикосновенность тек стов, по ложивших 
начало циклу о Плоск ом мире, он совер-
шенно не беспок оился. Напротив, он был  
весьма заинтересован в том, чтобы ре-

жиссёр выбросил из сюжета весь «мусор». 
А чему тут удивляться? Первая книга была 
опубликована давно, ещё в 1983 году, —  
бьёмся о заклад, что сам автор перечиты-
вать её без содрогания уже не может.

Жан не подвёл: он осущес твил мас-
штабную редакторскую правку и подогнал  
содержание романов под телевизионный  
формат. За борт отправились целые эпи-
зоды и к ое-какие персонажи; нек оторые 
сцены были склеены воедино для плавно-
го перехода от одного эпизода к другому.  
Вместе с тем Жан не отказал себе в у до-
вольствии расширить к омедийную состав-
ляющую телефильма и уделил особое вни-
мание борьбе за место аркканцлера Незри-
мого университета. По лучив живительную  
инъекцию «попсы», проек т взял к урс на  
широкую аудиторию и к 2008 году оказался 
готов к плаванию по во лнам телеэфира в  
гавани британского канала Sky1.

При оценк е успешнос ти картины  
трудно избежать её сравнения с «Санта-
Хрякусом», хотя оно не совсем к орректно. 
Всё-таки предыдущий фильм дебютиро-
вал в период рождественских праздников, 
что сильно повлияло на рейтинги. О днако 
необходимо признать, что проблема кроет-
ся не в одной лишь дате выпуска. При всех 
многочисленных дос тоинствах «Цв ет вол-
шебства» оказался менее сос тоятельным 
зрелищем, нежели предшественник. Снят  
он слишком уж отрешённо: дейс твие раз-
мазано по неск ольким самодос таточным 
сюжетным линиям — погружаясь в одну из 
них, вы забываете про другие и запрос то 
можете упустить нить повествования.

В то ж е время у «Цвета во лшебства» 
есть всё для того, чтобы привес ти в вос-
торг фанатов Пратчет та — и великий 
А’Туин, и Смерть, и фирменная риторика 
Плоского мира, и многое другое.

● ● ●

Весёлый, яркий и, к онечно ж е, смеш-
ной телефильм, основанный на обо жае-
мой миллионами фэнтезийной вселенной. 
Пусть «Цвет во лшебства» не дотягивает 
до планки ка чества, которую Вадим Жан 
сам же установил в 2006 году, но это не 
мешает ему быть интересным зрелищем, 
которое не грех порекомендовать для се-
мейного просмотра. В к онце к онцов, к то 
не х отел узнать ответ на сакраменталь-
ный вопрос — как ого по ла бороздящая 
просторы космоса великая черепаха?

Чтобы открыть новый мир, о дни отправляются черт-те куда, где потом голодают и мучаются 
от болезней. Ну а другим достаточно исписать неско лько тысяч страниц. Терри Пратчетт так 
и поступил — благодаря его творчеству мы смог ли посетить удивительный мир. И пусть он 
оказался плоским, зато к книгам писателя это определение явно не подходит. 

Цвет 
волшебства

Дискография Дискография 
мировмиров

Олег Гаврилин

Цвет волшебства
The Colour of Magic

• Студии: RHI Entertainment, The Mob Film 
Company

• Жанр: Юмористическое фэнтези

• Страна: Великобритания

• Режиссёр: Вадим Жан («Санта-Хрякус: 
Страшдественская сказка»)

• Сценаристы: Вадим Жан, Терри Пратчетт

• Продюсеры: Дэвид Д жейсон, Роберт 
Холми, Сара Конрой

• В ролях: Дэвид Джейсон, Шон Эстин, Тим 
Карри, Джереми Айронс, Брайан Кокс

• Премьера: 23 марта 2008 года

• Продолжительность: 196 минут

• Ограничения по возрасту: PG (некото-
рые материалы могут не подходить для 
детей)

НАШЕ ДОСЬЕ

• Даже в экшен-сценах режиссёр не хотел 
терять уникальный дух Плоского мира с 
его гротескными образами. Поэтому хо-
реографию поединк ов намеренно сде-
лали неуклюжей.

• Для создания правдоподобно падаю-
щей воды у края Плоск ого мира было 
взято изображ ение Ниагарск ого водо-
пада, к оторое нало жили на синий фон 
декорации. Съёмки эпизода, в к отором 
Ринсвинд и Двацветок едва не упали за 
границу диска, прошли на студии Пайн-
вуд, а конкретно — на её водо хранили-
ще. Ну а вну три павильонов снимали 
интерьерные эпизоды.

• Терри Пратчетт появляется в фильме в 
эпизодической роли астрозоолога.

• В канун Пас хи 2010 года на экраны 
Британии выходит ещё одна экраниза-
ция Пратчетта, снятая по мотивам пока 
что не изданного в России романа Go-
ing Postal. Традиционный двухсерийный 
формат ос тался, а вот режиссёр сме-
нился — картину снял Джон Джонс.

В ПАЛИТРЕ ВОЛШЕБСТВА

Боги справедливы. Кроме того, они 
сентиментальны. Мне лично так и не 
удалось понять, что это такое.

Смерть (Терри Пратчетт 
«Мор, ученик Смерти»)

Если вы не можете собрать армию драконов, то её можно как минимум выдумать. Начать рекомендуем хотя бы с одной 
крылатой рептилии.
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МАТЕРИАЛЫ «МФ»

МУЗЫКА НА DVD

Рассказ о знаменитом писателе и фильмах, снятых по моти-
вам его книг.

Автор: Мария Кустовская

Движущиеся картинки: 
Экранизации произведений 
Терри Пратчетта

Alpha Point
Alive1 KOSMODROMM

KOSMODROMM 1 . 02 Mezzamo
Aloneluna3 Purple Fog Side

Project:Rentgen4
Интернет-лейбл Synthematik (synthematik.net) представляет независимые музыкальные проекты.

Дебютный миньон фьюче-
поп проекта, сочетающего в 
своей музыке лиричность, 
танцевальные ритмы и 
гитарный драйв.

Белорусский проект, музыка 
которого — обволакивающий 
дарквэйв. Основой миньона 
послужили две песни: «Сталкер» 
и «Пустой город».

Тверской электро-рок 
с очаровательным 
женским вокалом. На 
диске представлен заново 
сведённый альбом Aloneluna.

Purple Fog Side — 
первопроходцы отечественной 
дарквэйв-сцены. На создание 
композиций Project:Rentgen 
выделялось по два дня.

БИБЛИОТЕКА
Анатолий Бычков «Большее добро», Антон Вознюк «Гораг», Ефим Гамаюнов «Батарейка», 
«Дракон для принца», Иван Логутов «Авиатор», Олег Пелипейченко «Проблема единорога»,  
«Палантиры», Пупырчатый «Диета», Александр Рыжков «Лунопарк», Константин Стародуб 
«Невероятная история»

А также:
Новинки издательс тв, отрывки 

из книг, календарь ро левых игр и 
конвентов, помощь по диску.

Magic
Установщик онлайн-игры

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ
Журналы на диске «МФ»

А также:
• Архив апрельских номеров «Мира фантастики» за 2004—2009 годы.

• Аудиорассказ Андрея Егорова «Попал». Выпуск программы «Модель 
для сборки», записанный специально для Samsung MP3 Club.

• Работы наших читателей.

• Эволюция почты.

• Материалы по настольным играм.

• Обои для рабочего стола.

• Программы для компьютера.

Avril Lavigne — 
Alice (Underground)
Видеоклип

«25-Й КАДР»: №11«25-Й КАДР»: №11 NYA!: №6NYA!: №6 «НОЧНАЯ ВЕДЬМА»: №3, 4«НОЧНАЯ ВЕДЬМА»: №3, 4

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.
Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: disc@mirf.ru.
В письме убедительно просим указывать обратный почтовый 

адрес, а также настоящие имя и фамилию получателя, так как в 
конце каждого месяца мы выбираем лучшую работу, автор кото-
рой награждается призами.

Победителем этого номера «Мира фантастики» стал наш чи-
татель Иван Логутов, автор рассказа «Авиатор». Поздравляем 
с победой и дарим фантастические книги.



Даты выхода и названия могут быть измененены 
по не зависящим от редакции причинам.8

ВИДЕОДРОМ
Потрошители
REPO MENREPO MEN
Футуристический боевик о вреде покупки орга-
нов в кредит
Премьера: 1 апреля 2010 года
Трейлер

Кошмар на улице Вязов
A NIGHTMARE ON ELM STREETA NIGHTMARE ON ELM STREET
Знаменитые похождения старины Фредди Крю-
гера на новый лад
Премьера: 29 апреля 2010 года
Фильм о фильме

Пипец
KICK-ASSKICK-ASS
Экранизация серии комиксов о супергероях 
без суперспособностей
Премьера: 15 апреля 2010 года
Трейлеры

Шрек навсегда
SHREK FOREVER AFTERSHREK FOREVER AFTER
Последняя часть сказки о добродушном зелё-
ном огре
Премьера: 20 мая 2010 года
Трейлер

Железный человек 2
IRON MAN 2IRON MAN 2
Новые приключения миллиардера и известного 
плейбоя Тони Старка
Премьера: 29 апреля 2010 года
Трейлер

Принц Персии: Пески времени
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIMEPRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
Зрелищное фэнтези по мотивам знаменитой 
серии игр
Премьера: 27 мая 2010 года
Трейлер, фильм о фильме

СТР. 61 СТР. 58

СТР. 59

ВИДЕОИГРЫ
BioShock 2
Возвращение в подводный Восторг
Дата выхода: 9 февраля 2010 года
Видеорецензия

Fallout: New Vegas
Новая часть культовой постапокалиптической 
серии
Дата выхода: 4 квартал 2010 года
Тизер

Aliens vs. Predator
Инопланетные разборки продолжаются
Дата выхода: 16 февраля 2010 года
Видеорецензия

The Secret World
Многопользовательская онлайновая ролевая 
игра в жанре городского фэнтези
Дата выхода: Не анонсирована
Трейлер

Lost Planet 2
Новая война за богатства далёкой планеты
Дата выхода: 18 мая 2010 года
Трейлер

Vanquish
Научно-фантастический боевик Синдзи Мика-
ми, создателя серии Resident Evil
Дата выхода: Не анонсирована
Трейлер

СТР. 91

СТР. 60
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Борис Невский

Ещё до конца нынешнего года Джеймс Кэ-
мерон намерен выпустить роман-приквел 

к своему знаменитому фильму «Аватар». 
Если книга бу дет иметь успе х, создатели 
«Аватара» намерены наладить производ-
ство целой Вселенной наподобие «Звёздных 
войн»: фильмы, книги, игры, комиксы.

Канадец Гай Гэври-
ел Кей выпускает 

по роману раз в три-
четыре года. Причём 
не любит заранее 
распространяться о 
содержании — де-
скать, публика и так 
ценит увенчанного 
многочисленными 
наградами автора: 
купят, к уда дену тся! 
Потому о новом ро-
мане Under Heaven  
известно немного: это фэнтези на основе 
азиатской мифо логии. Предыдущая книга 
Кея «Изабель» загребла Всемирную премию 
фэнтези. Стоит ли канадцу готовить полочку 
в кабинете под новый трофей?

Другой гаран-
т и р о в а н н ы й 

апрельский бес т-
селлер вряд ли по-
радует читателей  
л и т е р а т у р н ы м и 
д о с т о и н с т в а м и . 
Но продаваться  
будет со свис том. 
Роман британца  
Сэта Г рэма-Смита 
Abraham Lincoln  
Vampire Hunter  
привлекает у же на-
званием. Да и содержание не подка чало: 
юный Эйб Линк ольн узнаёт с трашную тай-
ну — умершая як обы от бо лезни мама на  
самом деле убита вампиром! Потому Лин-
кольн ведёт двойную жизнь: великий по-
литик, президент США, втайне с тановится 
охотником на упырей. Предыдущая книга  
Грэма-Смита, где он внедрил зомби в сюжет 

Джейн Остин, стал международным хитом. 
Стилизованный под док умент роман про  
Линкольна-вампироубийцу наверняка по-
стигнет та же участь.

Сериал «Файлы  
Дрездена» лав-

ров не снискал, но ро-
маны Джима Батчера 
о к олдуне-детективе 
не переиздавал то ль-
ко ленивый. Батчер  
и не думает о проща-
нии с Г арри Дрезде-
ном — кто ж зарежет 
курочку, несущую зо-
лотые яички? Роман  
Changes — 12-й, и  
конца серии не видно.

Кюным читателям обращён роман A Web 
of Air  — шес той том цикла НФ-авантюр 

Филиппа Рива, права на экранизацию к ото-
рого недавно прикупил Питер Джексон. Рив, 
поди, мес та от нетерпения не нах одит! А 
вот рейтинг Роберта Сойера у же подскочил 
до небес благодаря сериалу «Вспомни, что 
будет», основанному на его романе. По чти 
наверняка мо лодёжная киберфантас тика 
Watch — второй том цикла WWW — попадёт 
в список бестселлеров. Что до Дианы Дуэйн, 
то ветеран детского фэнтези спустя пять лет 
решила воскресить свою нек огда попу ляр-
ную серию про юных во лшебников — девя-
тый том A Wizard of Mars  появится на аме-
риканских прилавках в апреле.

Олюбви до последнего ук уса меж ду 
людьми и вампирами повествует роман 

Burned — седьмой том серии «Дом Но чи», 
который извес тная авторша «лавбурге-
ров» Ф. К. Кас т кропает в к омпании со сво-
ей до чуркой Крис тиной. К елли Армс тронг 
успешно продо лжает цикл «Т ёмные силы» 
о 15-летней Хлое, одарённой способностями 
к некромантии, — вышел третий роман The 
Reckoning. А Дерек Лэнди порадует поклон-
ников повестью Dark Days — четвёртой ча-
стью цикла про скелета-детектива Ловкача и 
его юную помощницу.

С МИРА ПО КНИЖКЕ

Национальный архив США рассекре-
тил очередную порцию документов из 

истории Второй мировой войны. Дос тоя-
нием общес твенности с тали проток олы 
УСС (предшественника ЦРУ) о событиях, 
связанных с открытием второго фронта. 
К протоколам прилагаются сохранившие-
ся в единственном экземпляре снимки по-
мощника шефа У СС Уильяма Донована, 
которые зас тавляют совершенно ина че 
оценить договорённос ти Ялтинск ой к он-
ференции и подготовк у американских 
солдат к высадке в Нормандии.

СОБЫТИЯ

Уильям Тенн
9 мая 1920 — 7 февраля 2010
Американский писатель, нас тоящее 

имя Филипп Класс. Мас тер сатирической 
НФ. Автор бо льшого количества расска-
зов, романов Of Men and Monsters (1968) 
и A Lamp for Medusa (1968).

Кейдж Бейкер
10 июня 1952 — 31 января 2010

Американская писательница, автор 
НФ-серии The Company и неск ольких 
фэнтезийных романов, один из к оторых, 
«Наковальня мира» (The Anvil of the World, 
2003), был опубликован в России.

Названы обла-
датели г лавной 

австралийской фан-
тастической награ-
ды Aurealis A wards 
2009. Лучшим НФ-
романом с тал W on-
ders of a Godless World 
Эндрю Макгэна, рас-
сказом — Clockwork,  
Patchwork and Ra-
vens Питера Бо лла. 
Фэнтезийный тандем  
лауреа тов сос тавили 
роман Magician’s Apprentice Т руди Канаван и  
рассказ Father’s Kill Кристофера Грина. В обла-
сти хоррора победили роман Red Queen Х они 
Браун и рассказ Wives По ла Хайнса. Лучшим  
авторским сборник ом назван Oceanic Г рега 
Игена. Роман Leviathan Ск отта Вестерфельда 
и рассказ Seventeen Кэт Спаркс отмечены как 
лучшие произведения для юношества.

Лауреатами Bram Stoker A ward за до-
стижения всей литерат урной карьеры 

в жанре х оррора названы Брайан Ламли и 
Уильям Ф. Нолан.

Книга Д жебедии Берри The Manual of  
Detection с тала обладателем William 

L. Crawford Award за дебютный фэнтези-
роман.

Лауреатом Skylark A ward-2009 назван  
Омар Райан. Премия вручается за  

науч ную фантас тику в традициях осно-
вателя «к осмической оперы» Э дварда 
«Дока» Смита.

Обладателями Dwarf Star A wards, к о-
торую вручает американская А ссо-

циация на учно-фантастических поэтов, 
стали Fireflies Д жеффри Лэндиса, The Leaf 
Whisperer Э лизабет Баррет и Goodbye Billy 
Goat Gruff Джейн Йолен.

ПРЕМИИ

ЧТО ПОЧИТАТЬЧТО ПОЧИТАТЬ

Участвуйте в голосовании 
за лучшие книги на mirf.ru!

Тимоти Зан 
«Байки из кантины Мос Айсли»
Л. Нейл Смит «Ландо Калриссиан 
и Звёздная пещера ТонБока»
Л. Нейл Смит «Ландо Калриссиан 
и Огненный ветер Осеона»
Виталий Зыков «Владыка Сардуора»
Алексей Пехов, Елена Бычкова, 
Наталья Турчанинова «Шанс»
Елена Белова 
«Ты — дура! Или приключения дракоши»
Вера Камша 
«Сердце Зверя. Том 2. Шар Судеб»
Василий Головачёв «Мегаморф»
Василий Звягинцев «Скоро полночь. 
Том 1. Африка грёз и действительности»
Нил Гейман «История с кладбищем»
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«Тупоголовые 
боевики в эту 
серию попадать 
не должны»
Ваши романы «Метро 2033» и «Ме-

тро 2034» имели большой читатель-
ский успе х. В чём причина ро ждения 
межавторской серии «Вселенная Ме-
тро 2033»? Вам стало ск учно разраба-
тывать этот мир в одиночестве?

Главная причина заключается в том, 
что идей вроде «Метро 2033» у меня ск о-
пилось ещё с десяток, но заниматься их 
реализацией нет возмо жности, потому 
что читатели всё время просят именно 
продолжения «Метро». Но книги мне да-
ются непросто. Я не начинаю новую вещь, 
пока не понимаю, в чём будет её уникаль-
ность. Я не х очу и не бу ду штамповать 
линейные остросюжетные романы по три 

штуки в год. А на полноценное, продуман-
ное, осмысленное произведение у ходит 
несколько лет. И мне, если чес тно, со-
всем не хотелось бы на всю жизнь остать-
ся автором одной-единс твенной книги. С 
«Метро 2034» я пошёл на эксперимент — 
написал как бы продолжение, но в другом 
жанре, с другими героями. Оценили, пря-
мо скажем, не все.

При этом на сайте «Метро 2033» чи-
татели все последние годы публик овали 
собственные истории из мира романа. И 
постоянно интересовались, мог у ли я по-
мочь напечатать эти произведения. В мае 
2009-го мне в го лову пришла забавная 
мысль: почему бы вместо того, чтобы вы-
мучивать продо лжение, к оторое писать 
самому пока не х очется, не познак омить 
читателей с книгами других авторов?

В детстве я обожал космическую фан-
тастику. К огда мне нравилась какая-то 
книга, захватывал описанный в ней мир, 

я думал: как здорово было бы, если б не 
один, а неск олько авторов со чиняли бы 
про него, и у каждого были бы свои герои, 
и книги бы вых одили часто, и персонажи 
бы пересекались друг с другом... И вот 
теперь у меня появился шанс эту давнюю 
мечту реализовать самому. А я ник огда 
не упускаю шансы.

Как отбираются участники проек-
та? Этим занимается издатель или вы 
тоже задействованы в отборе?

Специально под книжный цикл «Все-
ленная Метро 2033» создан интернет-
портал Metro2033.ru, при помощи которого 
мы и ищем новых авторов для серии. Все, 
кто пишут рассказы, повести и романы из 
мира «Метро», мог ут ос тавлять свои ра-
боты прямо на портале. Ос тальные поль-
зователи читают эти работы и голосуют за 
них. Я ж е читаю то лько те произведения, 
которые поднимаются в топ-10. Из попав-
ших туда авторов мы вместе с редактора-

«Не бренд, 
а мир!»
Беседа 
с Дмитрием Глуховским

С писателем разговаривает Борис Невский

Дмитрий Глуховский ворвался в нашу фантастику по добно 
метеору. Его роман «Метро 2033», на первое издание которого  
поначалу и внимания-то ник то особого не обратил, неожидан-
но прогремел как ядерный взрыв, похоронивший множество  

скептиков. Стал национальным бестселлером. Привлёк внима-
ние избалованных иностранцев. Поро дил, наконец, целую все-
ленную. Пока в виде межавторской книжной серии. А в гряд у-
щем — кто знает?

В мире Метро объявились новые люди.
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ми издательс тва «АСТ» и выбираем те х, 
кому предложим в дальнейшем опублико-
ваться в серии «Вселенная Метро 2033».

Очень х очется превратить портал 
Metro2033.ru в сис тему «Алло, мы ищем 
таланты!». Хочется дать людям, к оторые 
мечтают напечататься, возмо жность ли-
тературного дебюта. Поэтому, надеюсь, 
в течение этого года вы у же услышите 
несколько новых имён людей, к оторые 
начнут свою дорог у в литерат уре — ну, 
или, по крайней мере, в фантас тике, — с 
цикла «Вселенная Метро 2033».

Там ж е, на Metro2033.ru, ес ть и два 
другие топа — музыка и графика. То есть 
присылать и публиковать свои работы на 
портале мог ут х удожники и музыканты. 
В бу дущем лучшие работы х удожников, 
к примеру, мог ли бы испо льзоваться для 
иллюстрирования книг.

Идея работает отлично. Сейчас — за не-
сколько месяцев деятельнос ти портала —  
опубликованы три сотни повестей и расска-
зов, сотни музыкальных к омпозиций и ил-
люстраций. Число уникальных посетителей 
превысило 200 тысяч человек, из к оторых 
50 тысяч заходят на Metro2033.ru регулярно. 
Этот же портал стал официальным сайтом 
компьютерной игры Metro 2033: Fear the  
Future по моей первой книге. И то лько на 
форуме нашего портала можно общаться с 
разработчиками этой игры. Как, впрочем, и 
со всеми авторами книжной серии.

Но, конечно, дорога во «Вселенную» от-
крыта не только для новичков. Первую кни-
гу — «Путевые знаки» — написал видный  
литературный критик и автор публикаций в 
таких серьёзных литерат урных ж урналах, 
как «Октябрь» и «Новый мир». Вторую —  
«Тёмные туннели» — создал Сергей Анто-
нов, журналист и писатель из Белоруссии.  
Третью, «Питер» — сочинил сетевой автор, 
известный под псевдонимом Шимун Вро-
чек. Зато в следующей тройке книг пойдут 
сразу двое авторов, чей путь в литературе 
начнётся именно с «Метро 2033».

Каким образом координируется про-
цесс написания книг серии «Вселенная  
Метро 2033»? Совет уются ли с вами  
другие авторы? Или, мо жет, имеется  
некая «Метро-Библия», используемая в  
качестве основы? Насколько плотно вы 
сами контролируете создание серии?

У меня в проек те ро ль о чень много-
плановая. Я и автор идеи, и креативный 
куратор — этакий Хранитель Мира, и 
редактор, и продюсер, и промоу тер. Это 
со все х то чек зрения преж де всего мой 
проект, и то лько потом — издательский. 
Я выбираю художников, оформление, на-
правляю развитие портала, определяю 
стратегию развития проекта. Хочется сде-
лать что-то новое — на с тыке игры и ре-
альности, комбинацию ролевого онлайна, 
литературы и других искусств, работать с 

большими тиражами, но при этом не с та-
новиться попсой. Планов — громадьё!

На прак тике это осущес твляется 
так: я ищу авторов при помощи портала 
Metro2033.ru и предлагаю те или иные 
кандидатуры издательству. Их редакторы 
тем временем предлагают участие в про-
екте различным писателям из собс твен-
ного «арсенала». Если предпо лагается, 
что автор бу дет со чинять новый роман 
(а не публик овать тот, что он размещает 
на портале), мы просим его написать си-
нопсис. Потом обсу ждаем с автором сю-
жет. Помогаем ему раскрыть к онфликты, 
определить драму, задаём вопрос: о чём 
будет книга? Не «про что», а именно «о 
чём»? Тупоголовые прямолинейные бое-
вики в эту серию попадать не должны.

Неопытным, ранее не печатавшимся 
авторам, да и тем, кто уже имеет опыт пу-
бликаций, я и редакторы «АСТ» предлага-
ем помощь в составлении сюжета, объяс-
няем базовые драмат ургические принци-
пы. Дальше, конечно, и текст правится, и 
проверка на сог ласованность с предыду-
щими романами серии проводится.

Для мо лодых авторов «Вселенная»  
должна стать хорошим трамплином. Пять  
лет назад, к огда «Метро 2033» нашло  
своего первого издателя, с тартовый ти-
раж был всего 8 тысяч экземпляров. Ведь  
с на чинающими писателями издатель  
редко рискует. А вот книги авторов «Все-
ленной Метро 2033» с тартуют тиражами  
в семьдесят или даж е восемьдесят тысяч  
копий. И потом ещё иду т допечатки. У ча-
стие в серии помогает авторам привлечь к 
себе внимание издателей и ж урналистов. 
Например, Сергею Антонову, написавше-
му «Т ёмные т уннели», издательс тва у же 
делают предложения по его собс твенным 
мирам и романам. По-моему, это здорово.

Проект сейчас — на начальном этапе. В 
создании первой книги — «Путевых знаков» 
Владимира Березина — я непосредственно-
го участия не принимал. Доверился опытно-
му писателю и критику. Только читал роман, 
когда он у же был написан, и вносил свои  
предложения и поправки. Но с ос тальными 
книгами серии я был — и буду — куда более 
деятелен. То, что на обложке каждой из них 
стоит и моё имя — как автора проек та, — 
значит, что я с тавлю на карт у и свою репу-
тацию. Это моя личная ответс твенность. Я  
просто не могу позволить себе, чтобы в се-
рии вышла скучная или скверно написанная 
вещь. И, к онечно, бу ду прикладывать все  
силы к тому, чтобы показываемый в серии  
мир был согласован, похож на «Вселенную  
Метро 2033» из самой первой книги.

Какие из книг серии — опубликован-
ных или только ждущих своего часа — 
более всего пришлись вам по душе?

Книги в серии вых одят совсем раз-
ные — у каждого автора свой уникальный 

взгляд на мир Метро, свои собс твенные 
герои. А у все х читателей — свои фаво-
риты. Многим о чень понравился роман 
Сергея Антонова «Т ёмные т уннели». Ча-
сто слышу, что «Т уннели» даж е лучше, 
чем моё «Метро 2034». Я не обижаюсь: 
по-моему, это здорово, что в проекте при-
нимают участие талантливые люди.

Самым о жидаемым, по версии посе-
тителей Metro2033.ru, с тал роман Шиму-
на Врочека «Питер». Он дово льно долго 
держит первую позицию в литерат урном 
Топ-5 на портале. Книга рассказывает о 
судьбе петербургского метро, и в Питере 
её выхода ждут очень многие.

Сам же я больше всего сейчас жду вы-
хода книги Павла Тетерина «Underground», 
которая бу дет издана вмес те с релизом 
«Последнего альбома» группы Noize MC. 
На альбоме Noize целых четыре песни по-
священы пос тъядерной тематик е и даж е 
напрямую «Вселенной Метро 2033». А 
ударник группы сочинил повесть во «Все-
ленную» — причём ещё до того, как было 
официально объявлено о приёме работ 
для публикации в межавторск ой серии. 
Мы решили выпус тить в рамках серии и 
книгу, и диск. Уверен — получится круто!

Собираетесь ли вы вновь прило-
жить руку к написанию книг под брен-
дом «Метро 2033»?

Для меня «Метро 2033» — не бренд, а 
мир. Сам я в ближайшие годы писать но-
вые книги из его истории не стану. У меня 
есть ещё масса других идей, не х очется 
жертвовать их развитием. Т ем бо лее, о 
«Метро» пока что бу дут писать другие. 

Дмитрий Г луховский родился в 1979 
году в Москве. Работал ж урналистом, 
благодаря чему объе хал немало с тран. 
Владеет пятью языками.

Как писатель дебютировал пос тапо-
калиптическим романом «Метро 2033», 
первоначально выложенным в Интернете 
в 2002 году. Первое издание книги напе-
чатано в 2005 году и особого внимания не 
привлекло. А вот второе, в 2007-м, с тало 
российским бестселлером. Общий тираж 
«Метро 2033» превысил полмиллиона эк-
земпляров, права на книг у проданы для 
перевода на 23 языка. В 2009 году вышло 
продолжение — «Метро 2034», тираж 
которого у же перешагнул отметк у в 300 
тысяч экземпляров. Ныне издательс тво 
«АСТ» на чало выпуск межавторск ой се-
рии «Вселенная Метро 2033».

ДОСЬЕ: ДМИТРИЙ ГЛУХОВСКИЙ
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У меня ес ть мысли и о киносценариях, и 
идеи телесериалов, и планы насчёт бу-
дущих книг, разумеется. Г лавное, чтобы 
хватило времени и сил на всё.

Расскажите подробнее о компью-
терной игре по миру Метро. Насколько 
серьёзно лично вы были задействова-
ны при её создании?

Я был задейс твован напрямую. Во-
первых, игра сделана не по миру Метро, 
а по сюжету книги. Завязка сюжета, клю-
чевые точки истории, развязка — всё это 
заимствовано из книги. Г ерои, драма, 
конфликты, философия, эмоции, дух и ат-
мосфера — всё перек очевало из романа 
в игру. Разработчики к онсультировались 
со мной по всем вопросам, которые у них 
возникали. Я несколько раз летал в Киев, 
чтобы ознакомиться с игрой. И, нак онец, 
я сам написал все диалоги и вообще весь 
текст для русск ой версии. Для меня этот 
проект очень важен, я возлагаю на него 
большие надеж ды и прос то не мог у по-
зволить себе, чтобы слова моих героев 
писал кто-то другой. У разработчик ов из 
4А получилась великолепная игра, насто-
ящее произведение искусства.

Параллельно я, к стати, собираюсь за-
пустить новый о чень бо льшой проек т, 
основанный на «Вселенной Метро 2033». В  
ближайшее время на metro2033.ru начнётся 
создание онлайновой игры по миру книги.  
Идея в том, чтобы в одну и ту же игру можно 
было играть через интернет-бра узер, с мо-
бильных телефонов и в социальных сетях.  
В таком случае портал metro2033.ru сможет 
реально превратиться в по чти нас тоящий 
мир — там мо жно бу дет и читать новые  
книги из Вселенной, и слушать музык у, и  
смотреть иллюс трации, при этом играя...  
«Жить» на одной из с танций Метро, зани-
маясь там хозяйством или сражаясь с вра-
гами, развивая экономику или делая по ли-
тическую карьеру, качая своего персонажа, 
и так далее. И если события, происходящие 
в онлайне, смогут для кого-то стать сюжета-
ми новых книг — почему бы и нет?

Не собирается ли кто-либо экрани-
зировать книги серии — прежде все-
го ваши? Какой бы вы х отели видеть 
возможную экранизацию придуман-
ного мира?

Конечно, мысли есть, и давно. Но мне 
очень не х очется, чтобы реализацией 
такого проек та занимался посредс твен-
ный режиссёр, по лучивший средненький 
бюджет у каких-нибудь металлургов, рас-
пиливший пятьдесят процентов и к ое-как 
сляпавший фильм на ос тавшиеся день-
ги. А именно так у нас сегодня ус троено 
кино — за редкими исключениями. Кро-
ме Тимура Бекмамбетова, так ую работ у 
у нас было бы доверить нек ому, а Тимур 
очень загру жен го лливудскими проек-
тами. Но я делаю всё возмо жное, чтобы 
экранизация была. Веду переговоры с 
американскими продюсерами, рабо-
та движ ется вперёд, мо жет быть, бу дут 
какие-то новости в ближайшие несколько 
месяцев. Это по поводу моих романов. 
В том, что касается книг авторов серии 
«Вселенная Метро 2033», к о мне у же 
сейчас обращаются российские телеви-
зионные продюсеры, предлагают делать 
сериалы на основе романов. Но я пока 
не знаю, с тоит ли. Если бу дут способные 
режиссёры и приличные бюджеты, может 
быть, соглашусь.

Межавторская серия «Вселенная 
Метро 2033» — в начале своего пу ти. У 
неё есть сильные, уже раскрученные 
конкуренты, но Дмитрий твёрдо уве-
рен, что его детище обойдёт все х на 
корпус. А то и больше.

«Я по убеждениям 
западник»
Какие из последних прочитанных 

книг или просмотренных фильмов про-
извели на вас наибольшее впечат ле-
ние? Что вам вообще симпатично из 
фантастики? Какие-то жанры, авторы?

В кино мне очень понравился «Аватар». 
Сейчас у него у же такая степень узнавае-
мости, когда публика ставит на произведе-
нии клеймо «попса», вне зависимос ти от  
его ка чества и талант ливости. Да, «Ава-
тар» собрал уже больше двух с половиной 
миллиардов долларов, — но каж дый цент 
из них был заслу жен. Хороший, понятный 
и о чень эмоциональный сценарий, неве-
роятная графика и спецэффек ты, велико-
лепная режиссура. Кэмерон — мо лодец. 

Редкий случай, к огда каж дое новое про-
изведение автора затмевает предыдущие.

Фантастических книг давно у же не чи-
тал. Мне дарили друзья по лное собрание 
Кларка, Пратчетта, но пока они так и стоят 
на по лках. Последнее, что перечитывал,  
наверное, Стругацких — «Обитаемый  
остров», «Ж ук в муравейник е». Сейчас  
эти книги переиздаются в Германии, и мой 
немецкий издатель попросил меня напи-
сать к ним предисловие. Я вообще считаю 
Стругацких — без каких-либо натяж ек — 
одними из ярчайших и интереснейших  
русских писателей двадцатого века. Фан-
тастика с тановится нас тоящей литерат у-
рой в тот момент, к огда ос трый сюжет и  
фантастические обс тоятельства перес та-
ют в ней быть главными, а на первый план 
выходят живые люди, их чувства и мысли.

Чем с тарше с тановишься, тем инте-
реснее следить за борьбой характеров, за 
драмой в отношениях, за эмоциями. И тем 
скучнее читать описания схематичной при-
ключенческой беготни. Хотя идеал, конеч-
но, — это именно сочетание увлекательно-
го сюжета, эмоций, драмы и осмысления.

Какие постапокалиптические про-
изведения вы считаете лучшими? Из 
книг, фильмов, может быть, игр.

В кино — «На берег у» Стэнли Кра-
мера, пос тавленный по роману Невила  
Шюта. Среди книг — в как ой-то с тепе-
ни пос тапокалипсисом мо жно считать,  
думаю, «Град обречённый» Стругацких.  
В детс тве о чень понравилась «До лина 
проклятий» Род жера Желязны. Но клю-
чевым впечатлением, которое меня дей-
ствительно подтолкнуло к размышлени-
ям на тему российск ого варианта жизни  
после конца света, с тала игра Fallout —  
и первая, и вторая час ть. Вообще, мне  
кажется, я принадлеж у к первому пок о-
лению писателей, для к оторых к омпью-
терные игры с тали полноценным иск ус-
ством, переживанием, форматирующим  
сознание, определяющим дальнейшее  
мышление и творчес тво. Для нас люби-
мые игры имеют не меньшее, а мо жет 
быть, и бо льшее значение, чем фильмы  
или книги. Ничего странного или плохого 
я в этом не виж у. Я думаю, игра мо жет 
быть по лноценным произведением ис-
кусства. Cyberia, к примеру...

Как фантаст и человек, вы оптимист 
или пессимист? Насколько вероятен 
вариант описанного вами мрачного бу-
дущего?

Я Близнецы по гороск опу, и, видимо, 
страдаю типичным для этого знака раз-
двоением. Между мной как автором и как 
человеком мало общего. В жизни я реа-
лист и прагматик. Верю в то, что жизнь 
каждого находится в его руках, а су дьбы 
мира вменяемому человек у изменить не 
дано: все деятели, перекраивавшие гео-

Для кого-то ядерная война означает конец, а для иных — только начало!
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графические карты и проводившие эк с-
перименты над своими и чужими гражда-
нами, были нас тоящими маньяками — в 
психиатрическом понимании. Как автору 
мне нравится думать и писать о том, что 
станет с человечес твом после апокалип-
сиса, размышлять о нашем отношении к 
собственной смертности, мне кажется не-
вероятно трогательным то, как человек — 
тленное, недо лговечное, обречённое на 
забвение создание, чьё сущес твование 
по определению лишено смысла, — с та-
рается сравняться с богами, победить 
смерть, покорить космос...

Но как человек я, к онечно, не рассчи-
тываю, что к онец нас тупит так ск оро. В 
мои планы ядерная война не входит.

Михаил Веллер недавно сказал, что  
«Последний великий шанс» России уже  
упущен, и будущее не сулит нам ничего  
хорошего. А как считаете вы? По своим  
настроениям вы «имперец»? Или время  
России-Империи безвозвратно завер-
шилось, и впереди лишь распад и хаос?

Я по убеждениям «западник». Считаю, 
что у нашей с траны два пу ти. О дин — 
пыжиться и изображать империю, но на 
деле двигаться в вопросах экономическо-
го и по литического устройства в направ-
лении латиноамериканских банановых 
республик, с их управляемыми выборами, 
повальной к оррупцией и эк ономическим 
фаворитизмом. Как говорил генерал 
Франко: «Друзьям — всё, врагам — за-
кон». Другое направление — западное, 
с развитой демократией, чес тными су-
дами и свободной экономикой. И хватить 
стенать о «Т ретьем пу ти»! Нет никак ого 
третьего пути. И дело не в том, что одна 
система хороша по определению, а дру-
гая — по определению плоха. Дело в том, 
что ес ть модель эффек тивная, к оторая 
позволяет и побу ждает развиваться, за-
щищает гражданина и помогает богатеть 
и укрепляться государству, и есть модель 
неэффективная, к оторая неус тойчива, 
подавляет людей и неоправданна даж е 
экономически. Франция — эффек тивная 
модель. Венесуэ ла — неэффек тивная. 
Вот и весь разговор. Настоящие империи 
всегда строятся на хребтах подданных. И 
всё это снаружи выглядит красиво и вели-
чественно, но человеческих су деб пере-
ломано в каждой из империй — мириады. 
Не надо думать о величии госу дарства. 
Надо дать шанс каж дой личнос ти в на-
шей с тране сос тояться, тог да и с трана 
наша будет великой.

Суждения Дмитрия зачастую несхо-
жи с позицией многих современных 
фантастов, защищающих так называе-
мые «имперские» позиции. Но всякое 
мнение имеет право на существование, 
а доверие к проверенным, работаю-
щим схемам вовсе не зазорно.

«Мне 
неинтересно 
играть по чужим 
правилам»
Вас уже называют «к ультовым пи-

сателем». Как вы к этому относитесь? 
Почему ваши книги с такой лёгкостью 
шагнули в народ, вырвавшись за пре-
делы «фантастического гетто»?

«Культовым писателем» меня называ-
ют маркетологи. Я, разумеется, никак ой не 
культовый, да и «писатель» для меня — зва-
ние, к оторое надо заслу жить трудом всей  
жизни. Что касается «фантастического гет-
то», я в нём ник огда и не нах одился. В се-
годняшней тусовке фантастов всё слишком 
сложно устроено, налажена какая-то нево-
образимая иерархия, будто это не креатив-
ное сообщество, а масонская ложа. И пока 
тебя от первой с тепени посвящения возве-
дут хотя бы до срединной, по лжизни акку-
рат и пройдёт. Причём признание к оллег-
фантастов никакого влияния на тиражи не  
имеет. Меня фантас тическая тусовка, судя 
по всему, не признаёт, а мне до неё особого 
дела нет. Мы сущес твуем в параллельных  
вселенных. Мне совершенно неинтересно  
играть по чу жим правилам. Мо жет, конеч-
но, это юношеский максимализм всё никак 
не выветрится, но мне кажется, что правила 
себе человек должен устанавливать сам.

Просто кроме того, что пытаюсь писать  
книжки, я ещё и немного разбираюсь в  
журналистике, и в «медийке». Я понимаю, 
как мо жно обратиться к бо лее широк ой 
аудитории, и мне вообще не х очется огра-
ничивать себя рамками фантас тического 
жанра. Думаю, намного интереснее эк с-
периментировать, смешивая жанры, ис-
пользуя интернет, относясь к литерат уре 
как к одному из к омпонентов бо льших 
кросс-медийных опытов. И к то сказал, что 

при этом книга обречена быть паршивой?  
Я никогда не халтурил, и для меня принци-
пиально важно не штамповать к оммерче-
скую жанровую литерат уру. Мне х очется 
развиваться, пробовать новое, а не вос-
производить бесконечно по готовому ша-
блону успе ха неот личимые друг от друга  
опусы. Именно поэтому «Метро 2034» так  
сильно отличалось от «Метро 2033».

В последние пару лет ваши книги 
пробились на анг лоязычный книжный 
рынок, что для авторов из Восточной 
Европы сродни подвигу. Как вам это 
удалось? Т олковый литагент? Счаст-
ливая случайность? Или западные из-
датели высматривают потенциальные 
бестселлеры за пределами своего аре-
ала обитания?

Тут, наверное, взрывная смесь всех этих 
компонентов, кроме случайности. Хорошие 
литературные агенты, которые поверили в  
проект и взялись за дело с бо льшим энту-
зиазмом. Успех книги на домашнем рынке, 
который стал определённым гарантом для  
иностранных издателей. И, к онечно, изве-
стие о том, что скоро выйдет компьютерная 
игра, что создают её опытные и талант ли-
вые разработчики, и что издаваться она  
будет по всему миру. Для издателей за ру-
бежом перевод иностранной книги — всег-
да риск. Они х отят быть уверены в успе хе 
предприятия. Если у них есть причины счи-
тать, что книга заинтересует местную ауди-
торию, они иду т на риск. Сам я то лько что 
приехал из Варшавы, куда меня пригласили 
для продвижения польского издания книги.

Традиционный вопрос: ваши твор-
ческие планы? Хотя бы на ближайшее 
будущее.

О! Планов — масса. У меня вых одит 
книга под названием «Рассказы о Роди-
не» — это, по жалуй, самое интересное и 
самое главное на данный момент. Книга 
формально относится к фантас тическому 
жанру, х отя на деле — фантасмагория. 
Она неоднозначная, хулиганская и риско-
ванная. Как после неё бу дет складывать-
ся моя дальнейшая жизнь, предсказать 
трудно, да я и не берусь. По лучить пред-
ставление о книге можно уже сейчас, зай-
дя на сайт rodina.nu — именно через «ну».

Потом, наверное, поработаю над не-
сколькими киносценариями. Большой новой 
книги после «Рассказов о Родине» не стоит 
ждать ещё года два. И, разумеется, всё это  
время я буду курировать «Вселенную Метро 
2033». В наших планах выпускать по книге в 
месяц, так что к концу года в серии выйдет  
не меньше двенадцати томов.

Дмитрий Г луховский — человек 
деятельный и амбициозный. Редакция 
«МФ» желает Дмитрию, чтобы все его 
планы реализовались, и обещает вни-
мательно следить за серией «Вселен-
ная Метро 2033». В марте 2010 года русский бестселлер получили британцы.



16

Олег Дивов — кот, который гуляет сам 
по себе. Или во лк-одиночка в д жун-

глях российской словесности. Среди попу-
лярных отечес твенных фантас тов подоб-
ных ему мо жно пересчитать по пальцам.  
Он не участвует в литературных группиров-
ках (хотя со многими поддерживает друже-
ственный нейтралитет), не следует модным 
трендам, не пытается у ложиться в фор-
мат — кроме  отдельно оговорённых случа-
ев. Бойцовый К от, боевая единица сама в  
себе. Вот на роль гуру, сэнсэя и основателя 
своей собс твенной шк олы он впо лне мог  
бы претендовать. О дна беда: Дивова ам-
плуа «учителя жизни» не привлекает.

Так что ж е ему интересно — вот пря-
мо сегодня, сейчас? Ответ на этот вопрос  
можно поискать в новом сборник е, вклю-
чающем самые свежие рассказы, эссе и  
совсем уж ни с чем не сообразные тек сты 
Дивова вроде авторизированной расшиф-
ровки литературной дискуссии о роли фан-
тастического допущения, в которой уважа-
емый Олег Игоревич участвовал в качестве 
модератора. «Настоящих», характерно ди-
вовских рассказов в этой книжк е, чтоб не  
ошибиться, три шт уки: «Мы работаем за  
деньги», «Слабое звено» и «Стрельба по  
тарелкам». Причём первые два написаны  
для межиздательского проекта «Убить чу-
жого» — «Спасти чужого». Здесь есть всё, 
чего ждёт от Дивова его пос тоянный чита-
тель. Ск упая, как му жская слеза, ирония.  

Актуальность. Этическая неоднозначность. 
А г лавное — привычные герои: суровые  
профессионалы, от лично знающие своё  
дело и ник ому не позво ляющие учить их  
жизни. Не важно, чем они занимаются, рас-
тят ли картошку, ловят ли мутантов или на-
таскивают самолёты-штурмовики с иск ус-
ственным интеллектом, попробуй сунься к  
ним с непрошенным советом — по лучишь 
прямой наводкой под башню, и баста!

Только вот самого автора эти персонажи 
год от года привлекают, похоже, всё меньше 
и меньше. Он о них уже всё сказал, рассмо-
трел их поведение в самых разных плоск о-
стях, повертел го ловоломку и так, и эдак.  
«Умному дос таточно, дурак не поймёт».  
Вместо того чтобы «с х олодным носом»  
сочинить в том ж е ключе ещё пяток пове-
стей, которые с у довольствием напечатает 
любой журнал (а потом ещё и в анто логиях 
растиражируют, и от дельным сборник ом 
издадут), Дивов пробует себя в самых раз-
ных жанрах, от кратк ой зарисовки («Нано-
технология», «Проблема холодного пуска») 
до цикла к олонок о гад жетах для ж урнала 
Mobi («Косой взгляд»), от «рассказа в до-
кументах» («Сдвиг по фазе») до с тилиза-
ции под советский сатирический самиздат  
(«Сталин и дураки»). Писателю тесно в той  
узкой нише, к уда его загнали, он пытается  
вырваться из цепких лапок «пос тоянного 
читателя». Удастся ли — узнаем после вы-
хода следующей книги автора, не раньше...

Что же ос таётся неизменным во все х 
произведениях Дивова? Прежде всего — 
отношение к тексту. Журналистская шко-
ла на учила его писать то чно, к омпактно 
и доступно — не в ущерб красо чности и 
выразительности фразы. «Всё, что мо-
жет быть понято неправильно, бу дет по-
нято неправильно», — это касается не 
только «идей», но и «упаковки продукта». 
Сиречь языка, с тиля, манеры подачи ма-
териала. Т ам, г де автор пытается иро-
низировать, многие увидят нездоровый 
пафос, слова, идущие из г лубины души, 
примут за с тёб. Это профессиональный 
риск. Дивов стремится свести смысловые 
потери к минимуму, х отя бы на уровне 
той самой «упак овки». Он беспощадно 
борется с деепричас тными оборотами, 

сложноподчинёнными предло жениями, 
канцеляризмами, со всем тем, что у тя-
желяет фразу и пу тает читателя. Жаль 
только, что свой бой с превос ходящими 
силами противника Олег Игоревич ведёт 
практически в одиночку. Это ведь только 
в фантас тических рассказах х орошо из 
пушки-сорокапятки по летающей тарелке 
лупить. А в реальной жизни набегут дура-
ки толпой, затопчут и не заметят.

Итог: «Стрельба по тарелкам» — по-
пытка к бегс тву. Книга недово льного со-
бой, отчаянно (и не всег да у дачно) эк с-
периментирующего человека. Писателя, 
который чувс твует, что мо жет на го лом 
профессионализме гнать от личный текст 
и мечущегося в поисках вых ода из т упи-
ка. Однако «бывалому любителю фанта-
стики» не стоит пренебрегать даже самы-
ми невзрачными текстами, вошедшими в 
сборник. Возмо жно, именно из 
этих зёрен проклюнется завтра 
новая проза Дивова.

Василий Владимирский

Олег Дивов
Стрельба по тарелкам
АВТОРСКИЙ СБОРНИК  ● ХУДОЖНИК: В. Т итов 
● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эк смо», 2010 ● 384 СТР.  ● 
10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Александр Громов, сборник «Вычислитель»

• Марина и Сергей Дяченко, сборник «Мир 
наизнанку»

Попытка к бегству

ЖАНР Фантастика

ЦИТАТА
Тут в чем проблема: обычно язык про-

стонародья подпитывался от языка арис то-
кратии. Как овой сам ак тивно подгру жался 
иноязычными заимс твованиями, а к ое-где 
(не стану показывать пальцем) был и вовсе 
нерусским. Позж е эт у обогащающую ро ль 
играла речь разно чинцев, интеллигентов, 
образованцев — даж е в период внедрения 
советского новояза. Но теперь у нас и об-
разованцы на исходе: в телевизоре сплошь 
комсомольцы, по сравнению с к оторыми 
Ленин — нат уральный Плиний Младший, а 
Сталин — вполне Цицерон.

цикл статей «Косой взгляд»

«Стрельба по тарелкам» — третий  
сборник малой и средней прозы О лега 
Дивова и его публицис тики. В 2003-м  
свет увидела книга «К-10», в 2008 году —  
«Вредная профессия».

ТРЕТИЙ НЕЛИШНИЙ

• драконы

• бароны

• чародеи

ОТСУТСТВУЮТ

• искусственный интеллект

• параллельные вселенные

• летающие тарелки

ПРИСУТСТВУЮТ
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Ещё то лько задумав «Ава-
тара», Д жеймс Кэмерон  

задался целью показать нам  
фантастический мир, к о-
торый бу дет неот личим от  
реаль ности. Ради этого «к о-
роль мира» не то лько создал 
новую технологию съёмок, но  
и с помощью специалис тов 
до мельчайших деталей про-
работал все аспек ты своей  
вселенной: от ис тории земли  
и языка на’ви до геофизики  
Пандоры и повадок её оби-

тателей. Да, многое из этого  
осталось за кадром, но для  
того и сущес твует сопу тству-
ющая продукция, чтобы не  
одна идея не пропала даром.

По всей видимос ти, книга  
Марии Вильгельм и Дирка  
Мэтисона, с тилизованная 
под доклад учёных с Пандо-
ры, призвана провести нас по 
укромным уголкам вселенной 
«Аватара» и ответить на на-
копившиеся у зрителя после  
множества просмотров во-

просы. Какая обс тановка ца-
рит в середине двадцать вто-
рого века на Земле? Чем так  
ценен для людей анобтаний?  
Благодаря чему держатся в  
воздухе поразительные ле-
тающие скалы Пандоры? Об  
этом соавторы дейс твитель-
но рассказывают. Но почему-
то все по-нас тоящему важ-
ные темы освещены бегло — 
каждой дос таётся не бо лее 
пары-тройки с траниц. Зато  
подробнейшему описанию  
флоры и фа уны Пандоры от-
ведены целые г лавы, х отя 
чем друг от друга от личают-
ся местные лютики-цветочки, 
будет интересно разве что  
самым преданным поклонни-
кам «Аватара».

Впрочем, г лавная про-
блема книги не с только в со-
держании, сколько в качестве 
издания. Каждая статья здесь 
сопровождается яркими ил-
люстрациями — вернее, таки-
ми они были в анг лоязычном 
оригинале. Отечес твенные 
издатели, увы, по жалели де-
нег на мелованную бумаг у и 
качественную краск у, из-за 

чего добрая по лови-
на картинок превра-
тилась в размытые 
цветные пятна, г де 
лишь с большим тру-
дом угадываются живописные 
виды Пандоры.

Итог: Кэмерон умеет сни-
мать восхитительные фильмы 
и создавать у дивительные 
миры, но вот развивать их 
за рамками бо льшого экра-
на ему ещё надо 
поучиться. Хотя бы у 
Джорджа Лукаса!

Дмитрий Злотницкий

Мария Вильгельм и Дирк Мэтисон
Аватар
Maria Wilhelm, Dirk Mathison. Avatar: The Field Guide to Pandora
ИЛЛЮСТРИРОВАННЫЙ ПУТЕВОДИТЕЛЬ ● ПЕРЕВОДЧИК: О. Ратникова ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2010 ● 208 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Дэниел Уоллес «Star Wars: Планеты и спутники».

• «Звёздные войны. Оригинальная трилогия. Иллюстрированный словарь»

Здесь вам не Канзас!

ЖАНР Иллюстрированный путеводитель

«Ну вот, опять вампи-
ры», — подумает чита-

тель, взяв в руки книг у Марины 
Миловановой. Открыв ж е её,  
он поймёт, что не совсем прав.  
Героине, по лукровке Лютене,  
от папы-вампира дос талась 
невероятная сила, велик олеп-
ные магические способнос ти и  
сногсшибательная красота, а от 
мамы-человека — доброе серд-

це. А ещё ей совсем не страшен 
солнечный свет, она люто нена-
видит кровь и обо жает людей.  
Вот только от них Люте дос та-
ются одни то лько проблемы —  
то бывший ж ених наёмных  
убийц подошлёт, то безнадёж-
но влюблённый тип поработить  
пытается, то г лава клана вам-
пиров в своем замк е запрёт да  
замуж силой звать станет. Но, к 

счастью, верные друзья — гово-
рящая летучая мышь и малень-
кий чертёнок — всег да готовы  
прийти на помощь!

Книга, написанная прият-
ным языком, в целом неплоха. 
Под одной обло жкой собраны 
три повес ти о приключениях 
Лютены, каж дая — самос тоя-
тельная зак онченная ис тория. 
Приём очень уместен, посколь-
ку иначе книга по лучилась бы 
перегруженной испытаниями, 
выпавшими на до лю героини. 
Забавные «маленькие друзья» 
придают книге допо лнитель-
ный шарм, ведь их прису т-
ствие скрашивает дово льно 
непростую судьбу Лютены.

Невзирая на стандартность 
героини, роман нельзя на-
звать вторичным — к ое-что 
новенькое в развитие попу-
лярной нынче темы, эк сплуа-
тирующей образ вампира, 
автору у далось-таки внес ти. 
Разве что слишком уж всемо-

гущей у писательницы вышла 
её Лютена — и магия её ника-
кая не берёт, и по физической 
силе нет равных.

Итог: своеобразная ва-
риация на тему «Блэйд в 
юбке». Суперсила, ненавис ть 
к вампирам-собратьям и ж е-
лание их ис требить, да ещё в 
придачу магия всё перетру т и 
приведут героиню к победе.

Марина Милованова
История, рассказанная ночью, 
или Добро с клыками
Роман ● ХУДОЖНИК: О. Бабкин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 312 
СТР. ● 8000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Юлия Набокова «VIP значит вампир»

• Стефани Майер «Сумеречная сага»

Не клыком единым

ЖАНР Ироническое вампирское фэнтези

Выпуск романа к премьере каж дого мало-мальски гром-
кого кино у же давно с тал традицией — тем у дивительнее, что  
новеллизация с толь амбициозного фильма, как «Аватар», не  
появилась одновременно с его выходом на экраны. Разгадка про-
ста — Кэмерон, видимо, не доверяя штатным ремесленникам от  
фантастики, собирается в ближайшем времени лично написать  
роман-приквел.

КЭМЕРОН-ПИСАТЕЛЬ?

7
ОЦЕНКА «МФ»

Больше 

о на`ви — 

на стр. 124

ЦИТАТА
В ночной тишине мелодично зазвенел к олокольчик. Я то лкнула тя-

жёлую дверь и вошла в ярк о освещённое помещение. Резк о запахло  
свежей сдобой с примесью ванильного, фруктового и шоколадного аро-
матов. Как самый неправильный вампир из все х существующих, я дер-
жала небольшой магазинчик горячей выпечки. Разумеется, мои изделия 
несколько отличались от обычных, поэтому по льзовались повышенным 
спросом у населения. Ж елая привнести в жизнь окру жающих добро и  
положительные эмоции, я щедро добавляла в хлеб, бу лочки, пироги и  
прочие изделия ну жные заговоры и заклинания. Разумеется, это была  
моя профессиональная тайна, тщательно скрываемая от покупателей.

Анастасия Кара
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Феноменальный успе х романов Дми-
трия Глуховского про обитателей мо-

сковского метро, выживающих под радио-
активными развалинами уничто женной 
ядерной войной цивилизации, породил це-
лую межавторск ую серию. Её на чальный 
том, роман Владимира Березина «Пу те-
вые знаки», вызвал крайне противоречи-
вую реакцию. Большинству фанатов книга 
по душе не пришлась — Березина рьяно  
упрекали за излишнюю «самость» и отход 
от заложенных демиур гом мира «Метро»  
устоев. А вот книга Сергея Антонова «Тём-
ные туннели» внушила метропоклонникам 
противоположные чувства — крайне поло-
жительные. Заслуженно ли?

Герой романа Анато лий Томский — до  
Катаклизма мальчик из интеллигентной  
семьи, к момент у на чала повес твования 
превратился в анархиста, одного из наибо-
лее толковых боевиков псевдомахновской 
вольницы с танции Войк овская, совсем  
недавно сменившей название на Г уляй 
Поле. Местный «полевой командир» дядя 
Миша, бо лее извес тный как Батька Не-

стор, пытается взять на себя ро ль 
своего к умира Махно и, надо  

признать, дово льно успешно  
справляется с функциями  
вождя мирового (в рамках  
Метро) анархизма. По лучив 

тревожные известия о том, что  
«краснюки» умудрились даже в ны-

нешние убогие времена вес ти научные 
эксперименты по евгеник е с целью  

создания суперсо лдат, Нес тор ре-
шает без промедления дейс тво-
вать. Ведь еж у понятно — если  
коммунякам удастся воплотить в 

жизнь их подлые замыслы, Метро 
умоется кровью и всем свободным 

от владычества Красной Линии станциям-
государствам придётся туго.

И вот Анато лий по лучает под 
начало отряд отчаянных дивер-
сантов, с к оторыми до лжен вы-
полнить важное задание Батьки 
во имя свободы, братс тва и тор-
жества идей товарища Кропоткина. 
То ес ть проникну ть в с тан врага и 
разнести всю их евгеник у на фиг! 
Для чего герою вручается оружие, 
проводник-перебежчик, паро ли 
и явки, а такж е добрый запасец 
самодельной взрывчатки. И в пу ть-
дорогу, по запутанным тёмным туннелям.

Весь дальнейший тек ст романа — это  
бесконечный квес т Анато лия в поисках...  
Нет, если бы герой рыскал по Метро, лишь  
выполняя смертельно опасное задание, ро-
ман Антонова не был бы нас только захва-
тывающ. Кроме преизрядного к оличества 
«приключений тела», в книге немало вни-
мания уделено и метаниям ду ха — неспро-
ста ведь автор сделал протагонис та чело-
веком идейным. В Метро, обитатели к ото-
рого практически повально увлечены лишь  
вопросом самосохранения, искренний иде-
ализм дорогого с тоит. Хотя как прикаж ете 
выживать в этой к ошмарной, безысходной 
до отчаяния реальности мыслящим людям? 
Приходится хоть во что-то верить — иначе и 
до шизофрении недалеко.

Как бы там ни было, вера Анато лия 
подвергается тяжким испытаниям, ибо 
герою предс тоит на собс твенной шк уре 
узнать, что это зна чит на самом деле — 
«свободу любить».

Впрочем, многим поклонникам мира  
Метро идейные метания героя вряд ли по-
кажутся с толь у ж важными. А вот общая  
атмосфера книги, то чнее, метро-мира,  
которая о чень то чно моделирует ориги-
нальные произведения, фанатам Г лухов-
ского — как бальзам на душу!

Таинственные т уннели и их 
кошмарные обитатели, вот-вот 

готовые выпрыгну ть на героев из 
темноты, зас тавляют сердце читате-

ля биться быс трее. Описания с танций-
государств пропитаны саркас тическими 
аллюзиями на недавнее прошлое или 
настоящее. Взять, к примеру, портрет 
нейтральной с танции Белорусская-
радиальная, шаржированной версии не-
большого братского государства, влас ти 
которого питают так ую нежную страсть к 
халявной российской нефти.

Впрочем, у тверждать, что «Т ёмные 
туннели» с мес та в карьер ну жно за-
валивать лавровыми венками, было бы 
преувеличением. Язык книги бедноват. 
Логика событий иног да хромает, финал 
несколько смазан. А персонаж ей тру дно 
воспринимать всерьёз, как живых людей, 
по большей части они лишь винтики глав-
ного героя и романа.

Однако ж в своём жанровом сегменте 
(межавторская серия, барражирующая 
на высоте игровой новеллизации) книга 
очень хороша. Хотя в более солидную ве-
совую категорию мира научной фантасти-
ки пробиться ей будет непросто.

Итог: заснуть над этим романом чи-
тателю не грозит — ск орее уж его ж дёт 
бессонная ночь, вызванная настойчивым 
желанием поскорее узнать, чем ж е дело 
закончится.

Сергей Антонов
Тёмные туннели
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 
2010 ● СЕРИЯ: «Вселенная Метро 2033» ● 320 
СТР. ● 80000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Харлан Эллисон «Парень и его 

пёс»

• отчасти — игра «Санитары подземелий»

Вся наша жизнь — 
Метро!

ЖАНР Постапокалиптический боевик

Эдуард Козлов
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ЦИТАТЫ
• Зазвенела цепь. Т о, что Анато лий посчитал гру дой тряпья, зашевелилось и оказалось 

стариком-горбуном. Он был бос и одет в невообразимые ло хмотья. В свете костра блестела 
лысина, окружённая венчиком седых волос. На худой, обтянутой пергаментно-жёлтой кожей 
шее было надето кольцо, увенчанное ржавым висячим замком. Цепь от кольца шла к стене и 
крепилась к ней стальной дужкой. Повинуясь приказу офицера, горбун встал на четвереньки, 
поднял вверх лицо, превратившееся от побоев в сплошной синяк, и раскрыл почти лишённый 
зубов рот. Уши резанула хриплая пародия на лай. Овчарка, лежавшая у мешк ов, покосилась 
на старика и лениво тявкнула в ответ.

• Отряд двинулся вперёд вдоль массивных, сдвоенных колонн, залепленных пропагандистски-
ми плакатами. Здесь, как и на Войковской, жили люди идейные, сразу видно. Стену, идущую 
вдоль одного из пу тей, почти полностью скрывал огромный лозунг. На плотно пригнанных 
квадратных кусках белого пластика красной краской было выведено «Слава К оммунистиче-
ской партии Метро!»

Вторым в серии «Вселенная Метро 
2033» должен был выйти роман Шимуна 
Врочека «Питер», дейс твие к оторого, в 
соответствии с названием, проис ходит в 
туннелях метрополитена города на Неве. 
Однако автор взял тайм-а ут с целью до-
водки до ума своего произведения, пото-
му на прилавках о чутилась книга Сергея 
Антонова. Похоже, не зря.

ВНЕ ОЧЕРЕДИ

• инопланетяне

• путешественники во времени

• гоблины

ОТСУТСТВУЮТ

• коммунисты, фашисты, анархисты

• Путевой обходчик

• живописный мир

ПРИСУТСТВУЮТ

«к
нешни

эксп
со

у

«Они ещё не 
знают, что такое 

столетиями жить 
под землёй, но они 

узнают, моя пре-
лессссть!»
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Лев Жак ов и Андрей Ле-
вицкий с толь поднаторе-

ли в ремесле создания новых 
книг о заповедных территори-
ях вокруг ЧАЭС, что, каж ется, 
готовы выпускать по роману 
ежемесячно. Тема последнего 
опуса перекликается с клас-
сическим произведением Ки-
плинга о Маугли.

Давным-давно в одной далё-
кой Зоне неск олько с талкеров 
находят малыша. Чудом выжив-

шего малютку приносят на базу 
и поручают заботам ж енщин. 
Мальчик взрослеет, с тановясь 
«сыном полка», но самое г лав-
ное — у него проявляются нео-
бычные способнос ти: он легк о 
находит артефакты, видит ано-
малии и пытается управлять  
животными. Впоследс твии его  
дар сыграет с героем злую шут-
ку. Однажды Змеёныш (так на-
звали найдёныша) совершает  
поступок, к оторый приводит к  

гибели целого отряда. К оман-
дир лагеря, мес тный авторитет 
Слон, заставляет героя навсег-
да покинуть окрестности базы.  
Но юноша не мо жет этого сде-
лать, ведь он влюблён в до чку 
командира. Столкновение двух 
сильных личностей неизбежно.  
И это противос тояние не су лит 
ничего хорошего не то лько им,  
но и всем, кто находится в Зоне.

Очень тру дно выделить 
что-то особенное в новом про-
изведении соавторов. Стоит 
отметить, что они придума-
ли много к олоритных персо-
нажей, к оторые появляются 
буквально на мгновенье, но 
врезаются в память надо лго. 
Есть пара о чень интересных 
психологических моментов, 
позволяющих ос трее про чув-
ствовать всю глубину трагиче-
ской ситуации, переживаемой 
героями. Бо лее того, Жак ов 
и Левицкий «перекину ли» не-
сколько мостиков и тем самым 

связали ряд романов серии 
воедино. Ложкой дёг тя может 
служить лишь не всег да под-
чиняющиеся логик е дейс твия 
персонажей.

Итог: Маугли «по-с тал-
керски». В романе маловато  
гуманизма, зато мо чилова и  
кровищи через край. Иные вре-
мена — другие приоритеты.

Андрей Левицкий, Лев Жаков
Змеёныш
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 352 СТР.  ● 
80000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Редьярд Киплинг «Книга джунглей»

• Андрей Ливадный «Титановая Лоза»

Сталкер-волчонок

ЖАНР Остросюжетная фантастика

Виталий Шишикин
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Вот уже более двух с по ло-
виной тысяч лет ис тория 

об осаде и взятии Т рои не 
даёт покоя человечеству. Для 
многих творцов она слу жила 
источником вдохновения, и по-
ток произведений по мотивам 
Троянской войны не оскудева-
ет по сей день. В последнее 
время бо льшинство авторов, 
отправив на свалк у всю ми-
фологическую сос тавляющую 

знаменитого конфликта, стре-
мятся показать, каким мог 
быть тот на самом деле.

В этой манере написана и  
«Песня о Т рое» К олин Макка-
лоу. Впро чем, писательница  
вовсе не идёт в фарватере  
моды, а наоборот, с тановит-
ся одной из её зак онодатель-
ниц — на Западе «Песнь о  
Трое» вышла в 1998 году. На  
фоне про чих подобных рома-

нов «Песнь...» выделяется бла-
годаря с труктуре — её г лавы 
стилизованы под выдержки из  
дневников участников и свиде-
телей осады Т рои, что позво-
ляет нам взг лянуть на войну с  
разных точек зрения. Этим ро-
ман Маккалоу очень сильно на-
поминает «Песнь льда и пламе-
ни» Джорджа Мартина — с той  
лишь разницей, что бо льшин-
ству рассказчик ов авс тралий-
ская писательница даёт слово  
не больше одного-двух раз.

Но даже такого сравнитель-
но небо льшого объёма Мак-
калоу впо лне хватает, чтобы  
вдохнуть жизнь в версии зна-
менитых и не очень героев, вы-
нуждая читателя сопереживать 
им всей душой, — пус ть даже 
развязка заранее известна.

Итог: на протяж ении все-
го романа прих одится гадать,  
как писательница обыграет тот 
или иной эпизод мифов вроде  

купания Ахилла в водах Стик-
са. Богатству фантазии Макка-
лоу, прославившейся на ниве  
реалистичной и ис торической 
прозы, позавидуют многие  
фантасты, хотя в большинстве 
случаев она стремится хранить 
верность если не букве, то духу 
гомеровского эпоса.

Колин Маккалоу
Песнь о Трое
Colleen McCullough. The Song of Troy
РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: М. Нуянзина ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Интеллектуальный бестселлер» ● 544 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Дэвид Геммел, трилогия «Троя»

• фильм «Троя» (2004)

Фронтовые записки

ЖАНР Мифологическо-альтернативная история

Колин Маккалоу родилась в 1937 году. В молодости она занима-
лась журналистикой, работала в библиотеке и преподавала в шко-
ле, затем получила образование нейропсихолога и многие годы за-
нималась медициной. Её первый роман увидел свет в 1974 году, но 
широкая известность пришла к Маккалоу тремя годами позже с вы-
ходом «Поющих в терновнике». Самым монументальным трудом в 
её писательской карьере стал семитомный цикл «Владыки Рима», 
посвящённый последним десятилетиям Римск ой Республики, над 
которым она работала около двадцати лет.

ОБ АВТОРЕ

В этом ж е томе читатели мог ут ознакомиться с кратк ой лите-
ратурной зарисовкой под названием «Детек тор лжи». К основно-
му повествованию она не имеет никак ого отношения. В рассказе 
предстают герои других романов серии — Пригоршня и Слепой. 
Только последний здесь вдруг стал Хромым, но его выдает редкий 
недуг — дальтонизм и привычка рассказывать по разным поводам 
анекдоты про с талкера Петрова. Друзьям даётся шанс раскрыть 
преступления, выступив в роли детективов. Неплохой рассказ, од-
нако — черновик для нового романа?

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Дмитрий Злотницкий
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Укниги О льги Ба умгартнер 
имеется явный предше-

ственник — сходство с «Хрони-
ками Амбера» очевидно. В этом 
нет беды — Род жер Ж елязны 

достоин подражания! Другое  
дело, что влияние маэс тро 
ограничивается в основном сю-
жетными хитросплетениями.

Долго враждовавшие маги 
из тёмного и свет лого кла-
нов нак онец примирились. 
Вроде бы. Т еперь им мо жно 
перековать мечи на орала и 
спокойно заниматься к олдов-
ским творчес твом. О днако 
прошлое не отпускает, а так 
как маги то же люди, тёмные 
и свет лые продо лжают пак о-
стить друг друг у прос то так, 
по привычке. К тому же у объ-
единённого ордена пос тоянно 
проявляются внешние вра-
ги — отщепенцы-псих опаты 
колдовской силы преизрядной 
или пришельцы из далёких 
параллельных миров, к ото-

рых хлебом не к орми — дай 
чего-нибудь поломать. Потому 
главному герою, мо лодому, 
но сверх одарённому к олдуну 
Тэрселу, пок ой то лько снит-
ся, везде успеть надо. К ого 
примирить, к ого прис трунить. 
А чтобы собс твенное к олдов-
ское искусство не заржавело, 
надобно освоить Т эрселу вы-
сокое во лшебство — связую-
щую магию...

К сожалению, Ольге Баум-
гартнер не у далось создать 
полноценно ярких персона-
жей, к оторых читатель ис-
кренне мог бы к сердцу при-
жать или к чёрт у послать. Во 
многом — из-за с тилистиче-
ских и смысловых огре хов. 
Автору с тоило бы повнима-
тельнее взглянуть на события 
глазами собс твенных героев, 
поставив себя на их мес то. 
Бывает, писательница застав-
ляет героев проделывать фо-
кусы, к оторым позавидовал 

бы сам Копперфильд: провер-
нуть их мо жно лишь при том 
условии, что у героя есть пара 
десятков лишних пальцев, и 
те — в районе локтя.

Итог: огре хи прос титель-
ны, поск ольку читается книга 
легко: сюж ет здесь увлека-
тельный. А акк уратность в 
выписывании деталей должна 
прийти с опытом.

ЦИТАТА
Из щели разило так ой во-

нью, что меня затошнило. Я 
отдышался, потом г лянул на 
солнце, неизбежно взбираю-
щееся в зенит, создал несколь-
ко зеркал. Одно отражало сол-
нечный свет и направляло его в 
щель башни. Я задержал дыха-
ние и сунул руку в щель с двумя 
зеркалами — первое отражало 
свет вну трь башни, второе по-
казывало, что там творится. Не 
очень дейс твенный способ, но 
пока снимать о хранные закля-
тья и применять магию, чтобы 
узнать, что там проис ходит, 
мне не хотелось. Я увидел вну-
тренность башни, которая, к не-
которому моему недоумению, 
оказалась полой.

Ольга Баумгертнер
Связующая магия
РОМАН ● ХУДОЖНИК: С. Григорьев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕ-
РИЯ: «Магия фэнтези» ● 412 СТР. ● 9000 ЭКЗ. ● «Колдовская компания», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Виталий Зыков, цикл «Безымянный раб»

• отчасти — Роджер Желязны, цикл «Хроники Амбера»

Посмотри в глаза героя

ЖАНР Авантюрное фэнтези

Эдуард Козлов
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«Попаданцы» бывают разные. Т о 
спецназовцы отправляются к о 

двору Владимира Красно Со лнышко, 
то археологи строят древнеегипетские 
пирамиды... Артур, владелец пермско-
го ночного клуба, попадает в 1979 год 
во всеоружии. В активе у него ноутбук 
с богатой коллекцией аудиотреков, мо-
бильник, воро х фирменных тряпок, а 
главное — всепобеждающая наглость. 
В прошлом у Арт ура дела иду т как по 
маслу: спек улянт, торг ующий музы-
кальными записями, встречает его теп-
ло, моряк-контрабандист охотно берётся привезти «из-за бугра» 
партию музыкальных инс трументов... Сама Алла Пуга чёва 
одалживает ему сорок тысяч рублей. Знай только считай бабки, 
лопай икру ложками и затаскивай в постель всё новых девиц!

Итог: больше всего эти сладкие фантазии неу дачника 
напоминают моно логи гого левского Хлес такова: «Т ридцать 
пять тыщ одних курьеров!..» Ну, дело понятное: в каж дом из 
нас сидит маленький мещанин, обо жающий в меру  
своих амбиций помечтать о «сладкой жизни». Толь-
ко зачем же так грубо и топорно подыгрывать глав-
ному герою?..

Азат Ахмаров
В августе 79-го, или Back in the USSR
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Рипол классик», 2010 ● 416 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

35000

ЖАНР Хроноопера

Василий Владимирский

3
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Новая книга киевского дуэта не разо-
чарует поклонник ов серии — это  

фирменный дяченковский боевик с ди-
намичным сюжетом, лихими перес трел-
ками и традиционным для соавторов  
чётким финалом, после к оторого 
не остаётся никаких недомолвок.

На этот раз бывший спецна-
зовец Горохов и девушка-мутант 
Лада отправятся в недра двенад-
цатого энергоблока, чтобы предот-
вратить выброс радиации. Г ероев ждут 
ловушки Зоны, интриги и предательства, 
знакомство с племенем разумных собак и другие приключения.

Книга захватывает сразу и не отпускает до последней с тра-
ницы. Возможно, героям пошла бы на пользу чуть большая про-
работка характеров: если бы читателю дали понять, что Горохов 
и Лада могут не только действовать, но и чувствовать, текст мог 
бы выиграть. Впро чем, сильные с тороны дуэта Дяченк о не в 
этом, и верные читатели знают, что головокружительный сюжет 
и суровый экшен, как обычно, ждут под обложкой, под-
писанной знакомыми именами.

Итог: увлекательный роман, к оторый можно реко-
мендовать любителям простого, но крутого боевика.

Марина и Сергей Дяченко
Век Зоны не видать
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 420 СТР.  ● 
50000 ЭКЗ.

Всегда стреляй первым!

ЖАНР Линейный боевик

Павел Гремлёв

10
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Елена Хаецкая — автор раз-
ноплановый, по лифонич-

ный. Этой хрупк ой ж енщине 
многое по плечу. Что она толь-
ко не писала: от героическ ого 
фэнтези до космооперы, от но-
веллизаций компьютерных игр 
до ис торической прозы. Про 
эссеистику и публицис тику на 
самые разные темы я у ж и во-
все молчу. И вот — новый экс-
перимент. Вполне ожидаемый, 
но от этого не менее любопыт-
ный. Пять повестей, вошедших 
в сборник «Т ролли в городе», 

можно назвать сказками для 
взрослых — лиричными, обая-
тельными и г лубоко личнос т-
ными. Три из них уже публико-
вались в журналах и антологи-
ях, две другие, «Исчезновение 
поцелуя» и «До чь Адо льфа», 
выходят в свет впервые.

Кратко расшифруем назва-
ние. Г ород — это, ес тествен-
но, Петроград-Ленинград-
Петербург, к оторый Хаецкая 
любит трепетно, нежно и 
преданно, буквально до слёз 
на г лазах. И тот, по хоже, от-

вечает ей взаимнос тью — по 
крайней мере, временами. Ну 
а тро лли — это мы, жители 
Северной Пальмиры, с тран-
ные, нелепые, бесхитростные, 
милые и загадо чные... Мар-
гиналы и чу дики под пером 
Хаецкой превращаются то в 
троллей, испытывающих не-
объяснимую с трасть к баш-
макам, то во влюбчивых обо-
ротней, меняющих внешнос ть 
в зависимости от того, к то на 
них смотрит, то в неволь-
ных с транников меж 
мирами. Мо жет быть, 
и вы узнаете в к ом-то 
из них себя?..

Говорят, ак тёр обязан  
любить героя, которого играет. 
Именно так Хаецкая относится 
к большинству своих персона-
жей. Её тексты буквально про-
питаны любовью: на страницах 
этой книги вы не найдёте те х, 
кто не вызывал бы симпатию  
или хотя бы со чувствие. Даже 
лавкрафтовские чу дища из  
повести «Царица вод и ось-
миногов» выглядят куда более 
человечными, чем в перво-
источнике. Разумеется, при  

таком под ходе не избе-
жать идеализации горо-

да и его обитателей — но что  
делать, если именно на этом в  
значительной степени держит-
ся обаяние книги?

Итог: уютная, домашняя  
книга — именно то, что ну ж-
но читать, когда за окном бу-
шует снегопад, неторопливо  
перелистывая с траницы под  
свист с тарого чай-
ника, закипающего  
на кухне.

Василий Владимирский

ЦИТАТА
А сказки продо лжали бродить по трём мирам: по миру тро ллей, 

миру людей и миру большого города. Они перебирались из комиксов 
в сновидения, из сновидений в карт у города и с хему метрополитена, 
из карты и схемы — в мечты и мысли, а из мыслей — в жизнь, и г де 
граница между ними — не определил никто.

Повесть  «Сказки подменышей»

Елена Хаецкая
Тролли в городе
АВТОРСКИЙ СБОРНИК ● ХУДОЖНИК: Л. Милько ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Амфора», 
2009 ● 414 СТР. ● СЕРИЯ: «ФРАМ» ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Вальтер Моэрс «Город мечтающих книг»

• отчасти — Нил Гейман «Дети Ананси»

Наши в городе

ЖАНР Городское фэнтези

Окончание дилогии о наёмном  
убийце Шени и его любимой до-

знавательнице Флоксе не слишк ом от-
личается от первой час ти. Цели извест-
ны и невыполнимы — спасти главу гиль-
дии от драк она-палача, а такж е выпол-
нить задание бога-отс тупника, который 
забрался в сознание Шени. Интрига за-
кручивается с самого на чала, при этом  
многое из рассказанного в первой книге 
приобретает новую окраску. И, конечно, 
добавляется к олоритный персонаж —  
Рикки, специалист по изничтожению не-
чисти, преследующий неясные поначалу цели.

К сожалению, все старые недостатки тоже никуда не делись, 
а вдобавок проросли новые. Суперкру тые герои, ведущие себя 
как дети малые (особенно это касается самого Шени), притяну-
тые за уши объяснения, противоречащие сказанному ранее, — 
всё это мелочи по сравнению со смазанным и разо чаровываю-
щим финалом, к оторый, по недоброй традиции, написан так, 
чтобы в любой момент ис торию Шени мо жно было 
продолжить.

Итог: малоудачное ок ончание цикла. Под ходит 
лишь для бессмысленного убивания времени.

Елена Малиновская
Кодекс дракона
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
314 СТР. ● 11000 ЭКЗ. ● «Дракон», часть 2

Убить дракона

ЖАНР Приключенческое фэнтези
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Мир Пятизонья чрезвычайно опа-
сен, что, впрочем, не мешает лю-

дям стремиться сюда. От безвестности 
до славы здесь всего шаг, а меж ду 
жизнью и смертью — и того меньше.

Группу с талкеров уничто жает нео-
познанный фантом. В живых остаются 
всего двое счастливчиков, которые пе-
рерождаются, обретя эк страординар-
ные способнос ти. Сильные мира сего 
пускают по следу героев о хотников за 
головами. Те готовы на всё, лишь бы 
заработать на кусок хлеба с икрой.

Серия «Зона смерти» набирает обороты с каж дой книгой: 
появляются новые легендарные герои, те хнологическое древо 
середины 21 века с тановится всё бо лее фантастическим, рас-
клад и специфика враждующих группировок обретает закончен-
ные черты. Не меняется лишь одно — безос тановочный драйв, 
мелодия которого складывается из звук ов стрельбы, скрежета 
огромных металлических монстров и завывания двигателей во-
енной техники.

Итог: немудреный боевик, в котором герои умудря-
ются попадать из огня да в по лымя виртуозно и бес-
счётное число раз.

Вячеслав Шалыгин
Время огня
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Зона смерти» ● 384 СТР. 
● 50000 ЭКЗ.

Дым над водой

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

6
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Андрей Зильберштейн Виталий Шишикин
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Написание сказки — дело  
непростое, но это не от-

пугивает то лпы современных  
гусляров и сказителей, жаж-
дущих развлечь читающую  
публику новой «оригинальной» 
историей. Раз за разом на су д 
читателям предлагается о че-
редная «Старая песня о г лав-
ном». Обычно авторы беру т 
канонический сюжет и осовре-

менивают его, сдабривая про-
изведение к учей хохм и паро-
дий разной с тепени плоскости 
и выпуклос ти, делают добрых  
персонажей злыми и наоборот, 
в общем, глумятся как хотят.

Главные герои новой книги  
Олега Шелонина и Виктора Ба-
женова весьма примечательны: 
любитель книг драк он Ариэ ль, 
пройдоха-оборотень Борюсик,  

а такж е доблес тный рыцарь,  
предпочитающий маханию ме-
чом проведение научных диспу-
тов и опытов Жак де Паранель. 
И чего, спрашивается, не хвата-
ет столь необычной доблестной 
троице? Да всё того ж е: перво-
му — хвос тато-крылатой бое-
вой подруги, второму — много  
богатства и славы, третьему —  
капризной прекрасной прин-
цессы. Чтобы достичь заветных 
целей, три неу дачника объеди-
няются и наводят шоро х в не-
большом уютном королевстве.

Пара-тройка непло хих шу-
ток — таково основное достоин-
ство этой далек о не тоненьк ой 
книжечки, всё ос тальное, увы,  
мимо цели. Пикировки персо-
нажей у томляют, нео жиданных 
поворотов сюж ета нельзя уви-
деть даже в микроск оп, злодеи 
получились без огонька и вы-
думки, даж е к оварный план  
состряпали к ое-как, а вот раз-
нокалиберных роялей в к устах 

представлено велик ое мно же-
ство. Если бы на основе этого  
романа написать сценарий для  
мультфильма, могла получиться 
ещё умеренно неплохая вещь, а 
так сплошное разочарование.

Итог: книга для детей млад-
шего шк ольного возрас та, г де 
добро с огромными к улаками 
сражается против прямо линей-
ного, как шлагбаум, зла.

ЦИТАТА
— Да я это... — замялся драк он, — из яйца вылупился недавно, 

пятьдесят лет назад.
— По драк оньим меркам пацан, — авторитетно кивну л го ловой 

Борюсик.— По человеческим тебе сейчас не больше восемнадцати.
— И дальше что? — нетерпеливо заёрзал на кровати Жак.
— Папы-мамы нет. Воспитывали меня гоблины, тролли.
— Ясно. Дальше, — поторопил Ариэля Борюсик.
— Элементали магии учили...
— Ты ближе к делу, принцесса здесь при чём? — хмуро спросил 

Жак.
— Да куда уж ближе, — начал сердиться Ариэль.— Не перебивай-

те, а то вообще рассказывать ничего не буду!

Олег Шелонин, Виктор Баженов
Ищу спасителя
РОМАН ● ХУДОЖНИК: С. Григорьев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 
345 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• мультфильм «Наша Маша и волшебный орех» (2009)

• Андрей Варнавский «Последний герой фэнтези»

Дракоша и его друзья

ЖАНР Юмористическое фэнтези

Виталий Шишикин

4
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  4
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  4
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  4
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  4
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»

Умноготомного цикла ес ть 
свои преимущества. Мож-

но показать развитие героев, 
продумать сюж ет, вло жить 
мораль. Но так ое иск ушение 
пойти другим пу тём — доба-
вить событий, бо льше, ещё 
больше действия! Именно так 
и поступил Рик Риордан.

Лагерь Полукровок снова в  
опасности. На его территории  
обнаружен вх од в разросший-
ся за века знаменитый крит-

ский Лабиринт, и теперь враг 
может попас ть вну трь, 

минуя все защитные  

барьеры. Чтобы найти способ  
защитить Лагерь, героям при-
дётся спуститься вниз, во тьму, 
и попытаться отыскать в самом 
центре магическ ого соору же-
ния его создателя — велик ого 
мастера Дедала.

Из все х вышедших на рус-
ском романах о Перси Д жексо-
не «Лабиринт смерти» — самый 
красочный. И наверняка, к огда 
дело дойдёт до экранизации,  
на бо льшом экране всё бу дет 
выглядеть ещё бо лее впечат-
ляюще. Благо чу довища в ро-
мане уже не самые традицион-

ные — Бриарей, один из стору-
ких братьев-гекатонхейров, его 
тюремщица — ужасная Кампа, 
сфинкс, великан Герион и мно-
гие другие. Обыгрываются  
очередные подвиги Г еракла и  
Одиссея, а заодно рассказыва-
ется о взаимоотношениях Де-
дала и царя Миноса. Обратной  
стороной ярк ой картинки, как  
обычно, стал отказ от тщатель-
ной проработки харак теров ге-
роев. Юный по лубог вмес те с  
друзьями в основном бегает и  
сражается, не ос танавливаясь 
ни на мину ту, чтоб подумать  
(и поразить читателя г лубиной 
мыслей). Зато чуть лучше, чем 
в предыдущих книгах, раскры-
ты образы Аннабет и Луки. От-
дельно стоит отметить удачную 
линию Ник о, сына Аида, жаж-
дущего любой ценой верну ть 
сестру из царства мёртвых.

Итог: чем меньше книг до 
финала, тем сильнее закру-

чивается интрига. Ос талась 
одна книга, а всё ещё неясно, 
как и к то смо жет ос тановить 
Кроноса и верну ть в мир спо-
койствие. Но ясно одно — по-
пулярность «Перси Джексона» 
после вых ода фильма возра-
стёт, а значит, пятая книга бу-
дет у нас издана оперативно.

Рик Риордан
Перси Джексон и Лабиринт смерти
Rick Riordan. The Battle of the Labyrinth
РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: О. Брусова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эк смо», «Домино», 
2010 ● СЕРИЯ: «Люди против магов» ● 494 СТР. ● 17000 ЭКЗ. ● «Перси Джек-
сон», часть 4

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джоан Ролинг, цикл о Гарри Поттере

• Джейн Ниммо, цикл о Чарли Боне

Путь к Дедалу

ЖАНР Подростковое мифологическо-приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Слабые создания подчас творят страшные вещи, прикрываясь 

именем богов. Но это вовсе не озна чает, что мы, боги, одобряем их. 
То, как наши сыновья и до чери дейс твуют в нашу чес ть, не делает 
чести им самим. И говорит плохо о них, а не о нас. (Посейдон)

Больше 

о Перси 

Джексоне — 

на стр. 42
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Давно отгремела слава 
«Ночного дозора», у же 

не модно писать о городских 
магах. Нынче всем заправ-
ляют вампиры. И вдруг по-
является книга, пронизанная 
с первых с траниц тем самым 
неповторимым ощущением, 
которое и сделало «Дозоры» 
сверхпопулярными.

Действие «Стража зари» 
происходит в современной 
Москве. Павла, непло хого, но 
далеко не сильнейшего мага, 
кто-то подставляет так, что он 

оказывается виновным сразу 
в неск ольких прес туплениях. 
Интрига закручивается с каж-
дой с траницей, причём автор 
тонко чувствует грань, за кото-
рую заходить нельзя, — только 
искушённый читатель сумеет 
раньше времени догадаться, в 
чём соль, да и то мотивы пер-
сонажей ос танутся загадк ой 
до последних страниц.

А герои — как на подбор.  
Сам Павел — прос той парень,  
не блещущий особым интел-
лектом, но и не дурак, х ороший 
наёмный работник, но совсем  
не лидер. Автор показывает все 
мысли героя, чувства, красивые 
и не очень, и делает это так, что 
хочется верить. Но и ос таль-
ные тоже хороши — на чальник 
Павла маг-директор Горнин, его 
конкурент Перег уда, Марина,  

работающая в той ж е фирме и  
влюблённая в г лавного героя,  
и ещё неск олько ярких лично-
стей. Приятно, что даж е второ-
степенные персонажи, которым 
уделена всего пара строк, полу-
чились запоминающимися.

Сюжет плотный, динамич-
ный и насыщенный событиями. 
Особую ро ль играют вс тавки: 
«три сна Павла Мамонтова»  
и замечательный «фрагмент  
лекции док тора Зуева», к ом-
ментирующий вну тренний 
монолог героя. Они выбивают  
читателя из привычного ритма  
чтения, заставляя гадать — что 
же происходит на самом деле?

Мир, на первый взг ляд, те 
же «Дозоры». Две организа-
ции магов, чьи на чальники не 
переносят друг друга и делают 
мелкие гадос ти. Сх ожие ти-
пажи — «Г есер», «Заву лон» 
и т. д. Но К уприянов явно ис-
пользует их наро чно, чтобы 
читатель повёлся, решил, что 

знает всё заранее. На самом 
деле всё сложнее и дос товер-
нее — никакой Тьмы, никакого 
Света, только обычные люди с 
магическими способностями.

Итог: отлично проработан-
ный боевик в городск ом ан-
тураже. У книги явно до лжно 
быть продо лжение, ведь во-
просов ос талось больше, чем 
дано ответов.

ЦИТАТА
— Сына Бога? Учить?!
— Человека! И Сына чело-

веческого!
— И кто тогда?
— Волхвы! Маги! Такие, как 

мы! Как ты этого не понимаешь!
(Диалог Павла и Перегуды) 

Сергей Куприянов
Страж зари
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 379 СТР. ● 11000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Сергей Лукьяненко, цикл «Дозоры»

• отчасти — Джим Батчер, цикл о Гарри Дрездене

В паутине интриг

ЖАНР Городское остросюжетное фэнтези

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Главный вопрос, к оторый 
стоит задать себе, откры-

вая эту книгу: чем городская  
фэнтези отличается от более 
традиционных разновидно-
стей жанра? Вроде бы и там,  
и там кишат маги и сверхъ-
естественные сущес тва, 
плетутся чары, выпо лняются 
квесты... Г ородское фэнтези  
имеет лишь одно принципи-
альное отличие: оно придаёт  
картине мира допо лнитель-

ное антропогенное измере-
ние. Вроде бы пус тяк, но это  
меняет о чень многое. Магия  
в городск ом фэнтези — не  
высшая форма самовыраж е-
ния, не апофеоз могущества. 
Рядом с чародеями, э льфа-
ми, дриадами, вампирами  
и про чими вых одцами из  
«Мифологической энцикло-
педии» т ут живу т люди, на-
чисто лишённые магических  
способностей. Люди, которые 

строят великие империи и  
создают бессмертные произ-
ведения иск усства безо вся-
ких там к олдовских шт учек. 
Заклинания мечу тся и г лох-
нут среди ж елезобетонных 
конструкций, отражаются от  
стен многоэтаж ек, пу таются 
в аж урных к онструкциях ж е-
лезнодорожных мостов. Если 
в один прекрасный день всё  
сверхъестественное, мис ти-
ческое уйдёт из мира, бо ль-
шинство его обитателей это-
го прос то не заметит. Даж е 
там, г де сам Президент —  
маг дождя (повесть Людмилы 
и Алек сандра Белаш «Огонь  
повсюду»). Су дьба мира мо-
жет зависеть от того, чью  
сторону приму т Великие Ма-
хатмы во Второй мировой  
войне («Война теней» О лега 
Калугина), а мо жет и не за-
висеть. Чаще ж е всего чу до 
меняет жизнь то лько одного-
двух человек («Му хино Чер-
товье» и «О ТК» Святосла-
ва Логинова, «Карусель» и  
«Страшный суд № 20» Г енри 
Лайона Олди, «Бильярд в по-
ловине второго» Владимира  

Березина). Лет тридцать на-
зад все эти рассказы уверен-
но отнесли бы к ведомс тву 
бытовой фантас тики, — но  
составителю Василию Мель-
нику, включившему их, как и  
многие другие, в анто логию 
«Городская фэнтези», разу-
меется, виднее.

Итог: сборник неровный,  
явно не предназна ченный для  
сквозного чтения (слишк ом 
разные тек сты здесь  
собраны), но дос та-
точно яркий.

Василий Владимирский

Городская фэнтези 2010
АНТОЛОГИЯ ● СОСТАВИТЕЛЬ: В. Мельник ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Русская фантастика» ● 608 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Русская фантастика»

• антология «Лучшее за год»

В городах, которых не стало

ЖАНР Городское фэнтези

7
ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Один мальчик мечтал стать вампиром.
Он даже учился на вампира. Не выходил на улицу, когда ярко све-

тило солнце. Мама и папа ругали его за прог улы, классная дама зво-
нила из школы домой — а он всё равно не вых одил. Или прятался в 
подъезде. Спал мальчик в гробу. Гроб он сделал сам, на уроке труда. 
Учитель, в прошлом с толяр-краснодеревщик, даже похвалил его. Не 
всякий гробовщик сделает так ую чудесную вещь, сказал учитель и 
поставил мальчику пятёрку в дневник.

Генри Лайон Олди, 
рассказ «Кое-что про вампиров»
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Американская писательница Андре  
Нортон — классик мирового фэнте-

зи. За семьдесят лет творческ ой карьеры  
она создала несколько десятков романов в 
этом жанре, работая как сольно, так и в со-
авторстве. Поклонники несколько раз успе-
вали разочароваться и вновь по любить её 
книги. «Три руки для скорпиона» — послед-
ний текст, который Андре Нортон написала 
самостоятельно, закончив роман незадо л-
го до кончины. И в этом романе можно най-
ти как все приметы того, что делало твор-
чество Нортон популярным на протяжении 
всех этих лет, так и то, из-за чего к оличе-
ство поклонников её творчес тва уменьши-
лось в последние десятилетия.

...Рождение до черей-тройняшек Т ама-
ры, Сабины и Друсиллы из рода Ск орпи 
вызвало множество толков, ведь женщины 
этого рода традиционно обладают Даром,  
считающимся подарк ом богов Света. Т ак 
вышло и на этот раз. Тройняшки оказались 
не просто похожими друг на друга красивы-
ми девушками, но и обладали сверхспособ-
ностями — к примеру, могли разделить свои 
мысли с сёс трами, думая и дейс твуя как  
единое целое. При этом у каж дой сес тры 
был ещё один, присущий то лько ей талант.  
Сабина лучше ос тальных разбиралась в  
целительстве, Друсилла — в рук оделии, а  
Тамара — в охоте и воинском искусстве.

Повествование — сменяющие  
друг друга г лавы от лица каж-

дой из сес тёр, при этом они  
как бы вспоминают и записы-
вают произошедшее с ними.  

Такой наро чито медленный,  
тягучий, возвышенный с тиль 

характерен для позднего творче-
ства Нортон. Немного численные 

динамичные сцены сменя-
ются описаниями, длинными  
отступлениями. Пос тоянно 

присутствует внимание к  
мелким деталям. Как 

раз эти особенности, совсем непривычные 
для тех, кто познакомился с книгами Нор-
тон по «К олдовскому миру», и привели к  
мнению, что в 1990-е годы талант «первой 
леди фантастики» иссяк, а за неё неустан-
но трудятся более молодые соавторши.

Типичный фэнтезийный сюж ет у Нор-
тон с троился всег да по одному лекалу  
с мелкими доработками. Г ерой\героиня 
попадает\находит загадо чное мес то, соз-
данное древним народом, и встречает там 
кого-то противопо ложного по ла. Пона ча-
лу непонятно — х ороший этот к то-то или  
плохой, но со временем всё становится на 
свои места. При помощи сил Света персо-
нажи побеждают Тьму и решают жить вме-
сте долго и счас тливо. В последние годы  
жизни Нортон старалась если не отойти от 
привычного для себя шаблона, то х отя бы 
внести в эт у приевшуюся наработанную  
схему нек оторые изменения. Резу льтат 
можно видеть в «Т рёх руках для ск орпио-
на». На первый взгляд почти все приметы 
нортоновской шаблона имеются и в этом  
романе, но каждая составляющая обыгра-
на в непривычном читателю ключе. И, что  
совершенно нехарактерно для творчества 
Андре Нортон, при чтении возникает не  
просто вопрос «а как они победят», но и  
крайне запу танная интрига, связанная с  
одним из главных персонажей.

Самым слабым мес том прак тически 
всех произведений писательницы яв-
ляются антагонис ты. Даж е в наибо лее 
прославленных романах Нортон злодеи 
выходили недос товерными, а их пос туп-
ки и мотивы выг лядели надуманными. 
В «Трёх руках для ск орпиона» сит уация, 
увы, стала ещё плачевнее из-за того, что 
до середины романа читателю вообще 
неизвестно, к то противос тоит героиням. 
Локальные неприятные личнос ти вроде 
жреца Удо или убийцы Маклана на ро ль 
главного антагонис та претендовать явно 
не могут — они лишь продвигают сюж ет. 
Но даже когда сёстры узнают о личнос ти 
того, с к ем им предс тоит сразиться, ни 
они, ни читатель не понимают мотивации 
Главного Гада. Известно лишь, что он по-
шёл пу тём Т ьмы, но это единс твенное, 
что о нём мо жно сказать. Современное 
фэнтези уже так не пишут...

Другая относительно традиционная  
проблема Нортон — это преслову тый фе-
минизм. В раннем творчес тве писатель-
ница не заос тряла внимания на ж енском 
доминировании, х отя у же тог да прота-
гонисты дамск ого по ла в книгах Нортон  
встречались нередко. Но с определённого  
момента жизни и писательской судьбы всё 
большую роль в романах Андре Нортон на-
чинали играть даж е не сами ж енщины, а  
их взаимоотношения с окружающим «муж-
ским» миром — в ду хе пресловутого «все 
мужики — сво лочи». Однако в последнем  
своём романе Нортон у далось найти т у 
самую грань, к оторая никак не давалась  
ей ранее. Она смог ла гармонично вписать  
идеи о равноправии по лов в к онтекст сю-
жета таким образом, чтобы даже читателю-
мужчине это было интересно. Причём на  
сей раз Нортон связала угнетение ж енщин 
с религиозными верованиями, что позволи-
ло дать отсылки к нашей реальности.

Итог: не самый увлекательный роман 
из творческ ого наследия Андре Нортон, 
который тем не менее дос тоин читатель-
ского внимания. Да, так давно у же не пи-
шут, сейчас в моде другой тип фэнтези, но 
этот роман, сочинённый Нортон в 92 года 
(!), способен дать фору львиной доле тек-
стов нынешних российский авторов.

ЦИТАТА
На меня вновь нахлыну ла во лна Силы.  

Удар был настолько силён, что я согнулась по-
полам и охнула. Мощь волны нарастала, я за-
была о том, кто я такая. Я всего лишь служила 
проводником набирающей могущество Силы. 
Каким бы ж утким ни было это ощущение, я  
знала, что эта Сила не прос то порождена да-
ром, но что её излучает тот, кто служит Свету.

• «Три руки для Ск орпиона» до лжны 
были с тать первой час тью нового цик-
ла, поэтому в финале ос тавлена зацеп-
ка на будущее. Но сама Нортон не успе-
ла написать ни с трочки продо лжения, 
а потому сиквелы если и появятся, то 
будут полностью написаны указанными 
на обложке «соавторами».

• Согласно завещанию Андре Нортон  
была кремирована вместе со своей пер-
вой и последней книгой. «Т ри руки для  
скорпиона» оказались той самой послед-
ней книгой, причём издательс тво специ-
ально уск орило печать романа, чтобы  
отдать дань памяти прекрасному автору.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• любовь-морковь

• масштабные битвы

• «подвисшие» сюжетные линии

ОТСУТСТВУЮТ

• таинственное подземелье

• чужая раса

• Свет и Тьма

ПРИСУТСТВУЮТ

Андре Нортон
Три руки для скорпиона
Andre Norton. Three Hands for Scorpio
РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Сосновская ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВА: «Эк смо», «Домино», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Мастера меча и магии» ● 400 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Андре Нортон, романы из цикла о 

Верхнем Холлеке

• отчасти — межавторский цикл «Триллиум»

Все — за одну!

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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характерен
ства Норто

динамич
ются о п
отступле

присут

«Признаюсь 
вам: на самом 

деле я стал космиче-
ским пиратом после 
того, как прочитал 

«Саргассы в кос-
мосе»...
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На первый взг ляд рядо-
вой Объединённых сил  

межпланетного Альянса Брук  
Адамс — идеальное сырьё  
для военной машины. Бы-
стрый, сильный, выносливый,  
он родился среди фермеров,  
больше всего напоминающих  
обитателей Мира смерти из  
одноимённого романа Г арри 
Гаррисона. Многие пок оления 
предков Адамса отвоёвывали  
земли у враж дебной природы,  
очищали от хищник ов и пара-

зитов, облагораживали — и  
перепродавали горо жанам, 
расширяющим территорию  
мегаполиса. Соотечес твен-
ники героя учатся с трелять 
раньше, чем читать, а умение  
взвинчивать скорость восприя-
тия делает их непревзойдён-
ными бойцами. Казалось бы,  
кому, как не Брук у, усмирять  
повстанцев, маскирующих  
бомбы под цветы и подсылаю-
щих к патру льным андроидов,  
начинённых отравляющими  

веществами? Но вот беда: он  
слишком независимая лич-
ность, чтобы покорно шагать в 
ногу. Чу жая псих оматрица не  
приживается, методы гипно-
обработки рядового состава не 
работают, начальство испыты-
вает к новобранцу бессозна-
тельную ненависть. Для армии 
он инородное тело, но иного  
пути для себя Брук не видит.

Сюжетно роман не слиш-
ком от личается от тради-
ционного фантас тического 
боевика. Зато в создании 
убедительных псих ологиче-
ских портретов автор действи-
тельно силён. В его по льзу 
свидетельствует и внимание 
к мелким бытовым деталям: 
по су ти, фантас тический э ле-
мент используется Полем как 
антураж — те ж е события за-
просто мог ли проис ходить в 
любой современной россий-
ской «учебк е», да и в амери-
канской, вероятно. А вот до-

стоинство это или недос таток 
для фантастического произве-
дения — предмет для от дель-
ного подробного разговора.

Итог: «Личный номер 777» — 
книга, к оторую мог ли бы на-
писать в соавторс тве Г арри 
Гаррисон и О лег Дивов. Жаль,  
что так ое сотру дничество не-
возможно...

ЦИТАТА
В эту же неделю неск олько десятков тысяч со лдат и офицеров  

Объединённых сил продо лжали свою слу жбу по обеспечению про-
цесса мирного урег улирования менгерск ого к онфликта, для чего  
ежедневно, кроме вых одных, сбрасывали с само летов мешки с  
зерном, к онтейнеры с лекарс твами и кассетные бомбы, к оторые 
превращали людей, оказавшихся в неподходящее время в неподхо-
дящем месте, в парализованных идиотов или к учку серой тру хи — 
кому что выпадет.

Игорь Поль
Личный номер 777
РОМАН ● ХУДОЖНИК: С. Атрошенко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Русский фантастический боевик» ● 448 СТР. ● 12100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Гарри Гаррисон, цикл «Мир смерти»

• Олег Дивов «Оружие возмездия»

Не в ногу

ЖАНР Фантастический боевик

Василий Владимирский
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Сборник к ороткой прозы Василия  
Звягинцева — событие зна чи-

мое. Автор — мастер рассказа, его ла-
коничный ёмкий язык мо жно сравнить 
разве что с ранним Веллером, средним 
Пелевиным или поздним Довлатовым.  
Мало к то лучше Звягинцева мо жет 
парой штрих ов задать харак тер пер-
сонажа или мес то дейс твия. 
Автор не показывает нам  
размышлений героев: толь-
ко действия и поступки.

В к оротких — по 2-3  
страницы — рассказах перед  
нами разворачиваются целые истории, то забавные, то трагичные, 
но всегда настолько жизненные, что каж утся притчами. Герои — 
наши современники с прос той жизнью, понятными проблемами.  
Такому мас теру, как Звягинцев, не ну жны эпические дек орации 
галактических цивилизаций: проблемы вселенск ого масштаба он  
может показать в сюж ете о разбившейся чашк е («Голубая чашка 
с цветочным бордюром») или просроченной бутылке ке-
фира («Дракулы нашего городка»).

Итог: книга для людей с х орошим литерат урным 
вкусом, далеко выходящая за рамки фантастики.

Василий Звягинцев
По маленькой
СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Амфора», 2010 ● СЕРИЯ: «ФРАМ» ● 
220 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

Каждый мир как последний

ЖАНР Околофантастические притчи

Павел Гремлёв

10
ОЦЕНКА «МФ»

Замысел романа «Селеста» не ори-
гинален, но не избит. Г лавный ге-

рой, наш современник Андрей, попа-
дает в другой мир. Но не спешите про-
листывать рецензию! Он оказывается 
в теле упыря (!) женского пола (!!), при-
чём это не юмористическая серия (!!!), 
в книге всё по-взрослому. Мир, г де 
оказался герой, то же не типичный — 
недавно по нему прокатилась Чума 
магов, везде царит хаос, бродят ж ут-
кие твари, а чары не работают. Час ть 
из погибшего народа вернулась в виде 
упырей, одним из которых стал Андрей (или Селеста).

Потенциально любопытную завязку полностью испортило во-
площение. Проблему мо жно описать фразой из книги — «в т у 
ночь на стороне землянина играла сама судьба». На стороне Ан-
дрея играет автор, пос тоянно забывая, что герой был обычным 
человеком, а не супераналитиком, продумывающим все ходы.

Итог: несмотря на любопытные моменты, посвящённые раз-
витию мира и попыткам упырей найти свою нишу сре-
ди людей, в целом роман ничего особенного не пред-
ставляет. А жаль, ведь возмо жности выделиться из 
тусклой толпы МТА у автора были...

Роман Артемьев
Селеста
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик» ● 377 СТР. ● 13000 ЭКЗ.

«Как не баба, а мужик»

ЖАНР Героико-приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн

5
ОЦЕНКА «МФ»



26

Для фантас тов, пишущих 
преимущественно пове-

сти и рассказы, 2009 год не 
задался. Площадок для пу-
бликации с тало сущес твенно 
меньше: плотный с трой анто-
логий поредел, одни ж урналы 
закрылись, другие перес тали 
печатать художественную про-
зу... Но нет х уда без добра: у 
редактора издательства «Экс-
мо» Василия Мельника появи-
лась возмо жность отобрать 

для этого сборника 
действительно лучшие 
повести и рассказы, пренебре-
гая текстами второго-третьего 
ряда, к оторые брались рань-
ше «на добивку».

В резу льтате нынешний 
выпуск по лучился, по жалуй, 
самым сильным за всё время 
существования еж егодника. 
Столь любимый массовым 
читателем «фантас тический 
боевик» оказался на сей раз 

задвинут в дальний пыльный 
угол (г де ему, по бо льшо-
му счёт у, и мес то). Бал пра-
вит бытовая фантас тика с 
философско-психологической 
подкладкой («Да в по лымя» 

Артёма Белог лазова и 
Льва Жак ова, «Семь 
смертных» Г енри Лайо-
на Олди, «Класс млек о-

питающие» Алек сандра 
Григорьева, «Г урманы» 

Александра Г ромова), анти-
утопия («Мелодия мотылька» 
Андрея Сто лярова, «Ис ход» 
Майка Г елприна, «Кру тые 
парни ездят на трамваях» На-
тальи Резановой), ис тории о 
незадачливых авантюристах в 
духе О’Генри и Роберта Шек-
ли («Стат уя велик ой богини» 
Святослава Логинова) и фан-
тастические детек тивы («Бо-
гомол и орхидея» Рассела М. 
Джонса). Изюминк ой сбор-
ника, безусловно, с тала по-
весть Людмилы и Алек сандра 
Белаш «Пылающий июнь». 
Фантдопущение не оригиналь-
но — но, чёрт возьми, до чего 
атмосферный текст! Отдельно 
стоит упомянуть и едкую (я бы 

сказал, опасно едк ую) сатиру 
на нравы, царящие в литера-
турном мире: новеллу Ярос-
лава Верова «Ме ханизм рас-
крутки», где под узнаваемыми 
псевдонимами выведены мно-
гие извес тные деятели фэн-
дома, — от автора «Но чного 
дозора» до сос тавителя этого 
сборника.

Итог: редкий случай, к огда 
финансовый кризис  
действительно пошёл 
на пользу литературе.

Василий Владимирский

Русская фантастика 2010
АНТОЛОГИЯ ● СОСТАВИТЕЛЬ: В. Мельник ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗ-
ДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Русская фантастика» ● 576 СТР. ● 
15100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• ежегодник «Русская фэнтези»

• антология «Лучшее за год»

Не было бы счастья...

ЖАНР Фантастика

Представление о вампирах 
как о восс тавших мерт-

вецах, пьющих кровь, давно 
устарело. В наше время вам-
пиры стали красавчиками, ко-
торые в гробу не спят, со лнца 
не боятся и в чужой крови осо-
бо не ну ждаются. Персонажи 
«Академии вампиров», морои, 
даже не мертвы. Правда, им 
противостоит раса с тригоев, 
представляющих собой по чти 
канонический вариант упы-

рей, и для защиты от этих 
монстров несчастным мороям 
нужны стражи, набираемые из 
дампиров-полукровок. Их обу-
чение про ходит в Академии 
Святого Владимира, вокруг 
которой закручивается сюжет.

Главной героине, бу дуще-
му стражу Розе Хэзевей, сем-
надцать лет. На этом описа-
ние книги мо жно завершать. 
Роза влюблена в учителя, 
ревнует подруг у-вампиршу к 
её бойфренду, с традает из-
за пренебреж ения со с торо-
ны матери, впервые пробует 
алкоголь, решает расс таться 
с девс твенностью... К ого на 
фоне этой напряжённой жизни 
волнуют вампирские войны? И 
хотя формально они всё-таки 

ведутся — в книге нашлось 
место и кровавой резне, и фи-
нальному поединку с участием 
героини, — роман посвящён 
вовсе не им, а жизни прос тых 
американских тинейджеров.

Сюжет, стиль, проблемати-
ка вытекают из вышесказан-
ного. Отдельно стоит отметить 
работу переводчика, время 
от времени зас тавляющую 
вспомнить прос тодушные де-
вяностые: т ут тебе и «тёмно-
голубой, выг лядящий чёр-
ным», и «фак тически» в на-
чале каждой второй фразы, и 
«ортодоксальные хрис тиане». 
Единственное, что вызывает 
интерес, — повышенный про-
цент русских имен.

Колоссальный успе х Сте-
фани Майер впо лне предска-
зуемо вызвал во лну интереса 
к весьма специфическим вам-
пирским романам. Вот и «Ле-
дяной укус», изданный в серии 

«Сумерки», наверное, понра-
вится молоденьким девушкам, 
основным потребителям по-
добных ис торий. К ому-нибудь 
другому — вряд ли.

Итог: незатейливая ис то-
рия взаимоотношений под-
ростков, к оторые за чем-то 
пьют кровь.

Райчел Мид
Ледяной укус
Richelle Mead. Frostbite
РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Б. Жужунава ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 
● СЕРИЯ: «Сумерки» ● 416 СТР. ● 12000 ЭКЗ. ● «Академия вампиров», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ф. К. и Кристин Каст, цикл «Дом ночи»

• Стефани Майер, Сумеречный цикл

Просто, как кровь

ЖАНР Вампирское фэнтези для подростков

Ирина Нечаева
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Все, кто приходит ко мне, — пациенты психбольницы. — Энгеран 

глядел с седьмого этажа на му тный серо-зелёный канал, г де катера 
прикипели к причалу. — Тем более сейчас. Я сочиняю предисловия к 
их историям болезней. У всех жар и тиф. Тиф значит «туман». Людям 
туманит мозги: они слышат голоса из стен, видят мальчиков с крылья-
ми, красных пауков в ванной — и спешат рассказать мне. Мо жет, это 
воспалённое тщеславие?..»

Людмила и Александр Белаш, 
повесть «Пылающий июнь»

ЦИТАТА
Я у лыбнулась и осмели-

лась украдкой бросить на него 
взгляд. Это было ошибк ой. Вы-
сокий и с тройный красавец с 
бездонными тёмными г лазами, 
тёмно-каштановые во лосы, со-
бранные сзади в пучок, которые 
на ощупь казались шёлковыми.
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Большинство авторов фэн-
тези любят своих героев. 

Используя право творца, ав-
тор ведёт выбранного персо-
нажа через тернии сюж ета. 
Терри Г удкайнд вроде не от-
личается от про чих. О днако 
любовь его приобретает порой 
весьма странные формы.

«Первое правило во лшеб-
ника» — увлекательная ис то-
рия про юношу, пос тигающе-
го непрос тую на уку магии на 
пути к своему предназна че-
нию, была с вос торгом встре-
чена читателями. Автор снаб-
дил свой мир всевозмо жными 
фэнтезийными вк усностями, 
нетривиально подошёл к бес-
тиарию, предло жил ориги-
нальную магическую систему, 
уделил пристальное внимание 
проработке образов г лавных 
героев. Сделал всё, чтобы по-
нравиться. И таки понравился!

На раннем этапе творчества 
Гудкайнд определил для себя  
достаточно чёткие идейные и  
художественные ориентиры.  
Отвечая на вопросы, он гово-
рил о во лшебном мире, образ  
которого давно сформировал  
в своём воображении: «Я беру  
Келен и Ричарда с собой на  
прогулку, разговариваю и спо-
рю с ними». О дним словом,  
демонстрировал признаки ода-
рённого эскаписта.

Отправившись жить и пи-
сать в малонаселённые районы 
американского Северо-Запада, 
Гудкайнд совершил двойное  
бегство от мира, превратив-
шись в отшельника от литера-
туры. Дис танциировавшегося 
от общества писателя увлекает 
изучение человеческих архети-
пов, скрытых желаний, фобий и 
снов. Первая тревожная приме-

та преображения талантливого 
беллетриста в доморощенного  
психолога-гуру появляется у же 
в первой части цикла. Это пре-
словутые морд-сид, ж енщины, 
затянутые в к ожу, призван-
ные причинять бо ль шалунам-
волшебникам. «Ричард, ты  
сегодня был о чень пло хим 
мальчиком!» В современном  
обществе мало к то смо жет 
пройти мимо этой прозра чной 
аллегории. Писатель переходит 
с твёрдой земли фантас тиче-
ского романа на зыбк ую почву 
социально-психологической 
притчи. А магия перестает быть 
свободной, самодос таточной 
силой и превращается в автор-
ский инструмент.

Автор ведёт на чинающего 
волшебника Ричарда от пубер-
тата к зрелос ти, насыщая пу ть 
героя су дьбоносными знак ом-
ствами и симво личными обра-
зами. Ради того чтобы вовлечь  
героя в очередной ментальный 
лабиринт, автор легк о жертву-
ет логик ой сюж ета. Г удкайнд 
постепенно вводит в игру всё  
новые объек ты исследования,  
концентрируясь то на одном,  
то на другом образе. В резу ль-
тате вселенная Меча Ис тины 
захламляется бо льшим к оли-
чеством недоработанного ли-
тературного материала. Зато  
тема исследований ос таётся 
неизменной — Г удкайнд про-
должает упорно изобретать  
способы угнетения магии.

События «Последнего пра-
вила во лшебника», подво-
дящие черт у в приключениях 
Искателя Ис тины Ричарда 
Сайфера, развора чиваются 
в основном у с тен Народного 
дворца, осаж дённого армией 
императора Джегана.

В финальной книге цикла  
главный герой предс таёт у же 
не прос то человек ом, но сим-
волом велик ого к оитального 

божества, маск улинного эгре-
гора. Он сознательно лишает  
себя меча Истины, фактически 
совершая ритуальное оскопле-
ние. Магия к этому момент у 
уже покинула его и всё готово  
к новому и на сей раз ок онча-
тельному переро ждению по-
следнего лорда Рала.

Личность императора Д же-
гана — симво личная антитеза  
образу Искателя. Перед нами  
два му жских на чала: совре-
менное и первобытное. Дикий,  
неуправляемый Джеган и спра-
ведливый, готовый к беск о-
нечному самопо жертвованию 
Ричард. Каждый мужчина в те-
чение жизни так или иначе про-
ходит через оба эти состояния.

Женские образы хоть и ярко 
выписаны, но не с толь инте-
ресны. Ведьма Сик с, сёс тры-
волшебницы с одной с тороны 
и защитницы Народного Двор-
ца с другой утратили изрядную 
долю своего шарма, к огда за-
няли чёткие позиции в борьбе  
добра и зла. Дейс твия К елен, 
лишившейся памяти под воз-
действием заклинания «Огнен-
ной цепи», подозрительно на-
поминающего к омпьютерный 

вирус, выг лядят менее с хе-
матичными. О днако г лавную 
скрипку в «Исповеднице...»  
всё же играет Ричард.

Завершая ис торию Сай-
фера, Г удкайнд, как и многие  
авторы до него, с толкнулся с  
проблемой избыто чных персо-
нажей. К финалу пришло слиш-
ком много народа. Чтобы разо-
браться с этой то лпой, одной  
книги оказалось мало. Не смог  
отказаться автор и от простран-
ных фирменных диалогов о  
природе магии, к оторые веду т 
персонажи г де угодно и к огда 
угодно. В резу льтате повество-
вание, не лишённое определён-
ной привлекательнос ти, оказа-
лось сильно затянуто.

Итог: перевернув послед-
нюю с траницу, испытываешь  
огромное облегчение от по-
нимания, что эта невероятно  
долгая «жвачка» наконец подо-
шла к концу. Чтение финальной 
книги «Меча Ис тины» будет не  
столько удовольствием, сколько 
обязанностью — для поклонни-
ка цикла. Т ем ж е, к то ещё не  
приступал к Г удкайнду, с тоит 
серьёзно подумать, готовы ли  
они тратить на это время.

ЦИТАТА
Чтобы магия функциониро-

вала, она должна быть уравно-
вешена.

Цикл ис торий о Ричарде Сайфере нак онец завершён, но Т ерри 
Гудкайнд не собирается отказываться от вселенной «Меча Ис тины». 
В авг усте 2009 года прошла презентация нового романа Г удкайнда 
The Law of Nines. Классическая история о «волшебных попаданцах» в 
нашем мире имеет прямое отношение к вселенной «Правил».

БЕСКОНЕЧНАЯ ИСТОРИЯ

• космические пираты

• виртуальная реальность

• паровые големы

ОТСУТСТВУЮТ

• волшебники

• жестокие игры

• магические поединки

ПРИСУТСТВУЮТ

Терри Гудкайнд    
Последнее правило волшебника
Terry Goodkind. Confessor
РОМАН В 2 Т.  ● ПЕРЕВОДЧИК: О. Колесников ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● 
СЕРИЯ: «Век дракона» ● 448 СТР. ● 15000 ЭКЗ. ● «Меч Истины», часть 11

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Роберт Джордан, цикл «Колесо времени»

• Урсула Ле Гуин, цикл о Земноморье

Капля магии 
в море психоанализа

ЖАНР Фэнтези

Николай Калиниченко
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Начинается всё до у жаса 
банально. Имеется город 

Витано, заявленный как по-
следний оплот человечес тва 
в мире, оказавшемся во вла-
сти монстров. А в городе жи-
вёт обычный паренёк Винни  
Лупо — студент местной Ака-
демии, мечтающий о спок ой-
ной участи мелкого чиновни-
ка. Сверстники же Винни все 
как один грезят о карьере  
следопытов, к оторым то лько 
и разрешается вых од нару-

жу, за ограж дающую Витано 
магическую с тену. Дальней-
шие события предсказать  
нетрудно: именно Винни слу-
чайно попадёт за Стену, г де 
поймёт, что «отцы города»  
нагло лг ут, а окру жающий 
мир совсем не походит на на-
вязанные витанцам с терео-
типы. Чу тьё опытного чита-
теля не подводит — именно  
так события и развора чива-
ются. О днако авторы, явно  
сознательно пошедшие на  
шаблонную сюжетную схему, 
всё ж е сумели приятно у ди-
вить. Не раскрывая все х хи-
тросплетений проис ходящих 
событий (за злос тный спой-
лер в наше время и побить  
могут!), отметим, что авторы  
сделали неск олько нетриви-
альных ходов. Информацион-

ные и смысловые сюрпризы  
аккуратно, словно масло по  
бутерброду, «размазаны» по  
всему сюжетному древу кни-
ги, что, безусловно, поддер-
живает интерес к ней. Обра-
щает на себя внимание и по-
пытка творческ ого дуэта, не  
ограничиваясь увлекатель-
ной авантюрой, использовать 
эффект матрёшки, внедрив  
в ткань романа ряд идейных  
посылов, что в современной  
коммерческой фантас тике 
встречается нечасто.

К сожалению, есть у книги 
и явные недо чёты. Персона-
жи так и не перес тупили по-
рог своего «картонного до-
мика» — даж е Винни Лупо. 
Возможно, это связано с тем, 
что книга изна чально созда-
валась как часть литературно-
интерактивного проек та? От-
того временами и напоминает 
книжечку, вкладываемую в ко-
робку с игрой. Основной упор 

здесь сделан на приключения, 
квест и живописные лока-
ции, позво ляющие читателю-
игроку с го ловой нырну ть в 
вымышленный мир.

Итог: довольно увлека-
тельный и временами нео-
бычный тек ст, с традающий 
тем не менее типичными не-
достатками игровой новел-
лизации.

Михаил Костин, Алексей Гравицкий
Живое и мёртвое
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Факультет», 2010 ● 416 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Кристофер Прист «Опрокинутый мир»

• Джин Дюпро, цикл «Город Эмбер»

Остаться живым

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Цикл «Дампир» за те шес ть 
лет, что он вых одит в Рос-

сии, успел сменить три вида 
оформления. Пятый роман 
хитрые издатели решили за-
маскировать под попу лярный 
нынче мис тический лавбур-
гер — х отя по иронии су дьбы 
«Мятежный дух» никак не полу-
чается отнес ти к вампирск ому 
роману. Это самое натуральное 
героическое фэнтези, пус ть 
даже в жилах у главной героини 
и течёт вампирская кровь.

Покопавшись в мра чном 
прошлом Магьер, герои от-
правляются на поиски матери  
полуэльфа Лисила, к оторая 
томится в плену у сородичей.  
Местные эльфы, в по лном со-
ответствии с новомодными  
тенденциями, — этакие снобы-
расисты, относящиеся к иным  
расам примерно как к крово-
сосущим насек омым. Завязка  
сюжета недвусмысленно наме-
кает на о чередную вариацию  
извечной темы «чу жой среди  

своих», где в ро ли чужака вы-
ступает полукровка Лисил. Тем 
временем старейшина эльфов 
вынашивает планы по ис тре-
блению человеческ ой расы,  
которую считает ис точником 
всех бед своего народа. А зна-
чит, теперь от Магьер и её дру-
зей зависит не то лько су дьба 
матери Лисила, но и бу дущее 
всего мира

История, к онечно, не бле-
щет оригинальнос тью, но за 
счёт динамичного развития 
сюжета и от лично прописан-
ных персонаж ей соавторам 
удаётся в значительной степе-
ни компенсировать этот недо-
статок. Несколько портит впе-
чатления от «Мятежного духа» 
большое количество необяза-
тельных сцен — будь роман на 
треть потоньше, он бы от этого 
только выиграл.

Итог: сериал супругов Х ен-
ди оказывается гораздо бо лее 

многообразным и эпичным,  
чем казалось пона чалу. Люби-
тели ка чественного развлека-
тельного фэнтези должны быть 
довольны, особенно учитывая,  
что не так уж много переводных 
книг этого жанра в последнее  
время добирается до полок рос-
сийских книжных магазинов.

Барб и Дж. С. Хенди
Дампир. Мятежный дух
Barb Hendee and J. С. Hendee. Rebel Fay
РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Т. Кухта ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2010 ● 
544 СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «Дампир», часть 5

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ник Перумов «Странствия мага»

• Анджей Сапковский, цикл «Ведьмак»

Уже не про вампиров

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Супруги-соавторы утверждают, что не планируют писать о Ма-
гьер сотоварищи до скончания времён и уже знают, чем закончится 
сериал, который, по их планам, будет состоять из четырёх циклов. 
Заключительный том второго из них вых одит в январе 2011 года. 
Учитывая, что Х енди методично выпускают по одному роману се-
риала в год, финала его поклонникам придётся до жидаться ещё 
лет десять.

КОНЕЦ ОПРЕДЕЛЁН, НО НЕ БЛИЗОК

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

Эдуард Козлов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Но вы же человек, — одни-

ми губами, так что даже сам себя 
не услышал, прошлёпал Винни.

Разбойник отвёл взг ляд и  
усмехнулся.

— У нас демократия, — бо-
дро провозгласил он и с улыбкой 
посмотрел на своих мёртвых по-
допечных. — Верно, ребята?
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Девочка Конни из-за отъез-
да родителей за границу 

вынуждена жить с тётей Эве-
линой. Тётя у К онни «с приба-
бахом»: племянницу избегает, 
по но чам воет, якшается с 
подозрительными типами — 
странно, что до сих пор не в 
уютном заведении с оббитыми 
войлоком стенами. Хотя Конни 
тоже обычной не назовёшь — 
за ней гуртом ходят зверушки, 
отчего окружающие посматри-
вают на девочку косо.

Довольно быс тро выясня-
ется, что тётя Эвелина — не 
больная на всю го лову грым-

за, а член тайного Общес тва 
защиты мифических живот-
ных, к уда вх одят люди, обла-
дающие даром Посредника — 
способностью к онтактировать 
с во лшебными тварюшками. 
Общество всё чаще садится 
в лужу из-за к озней оборотня 
Каллерво, к оторый подс тре-
кает волшебные народы «мо-
чить в сортире» подлых люди-
шек. Особой го ловной бо лью 
становится попу ляция сирен, 
ибо Посредника для общения 
с ними нет, и эти поющие мон-
стры совсем распоясались. Уж 
больно не по нраву сиренам 

строительство на побережье 
нефтеперерабатывающего за-
вода. Но К онни оказывается 
Универсальным Посредником, 
способным общаться со всеми 
мифическими персонажами.

Достоинства и недос татки 
книги имеют единую приро-
ду — возрас тной ценз: на об-
ложку следовало бы повесить 
ярлык «До 12». Читается кни-
га легк о (нек оторые шеро хо-
ватости скорее можно списать 
на перевод). Но вот логика 
поведения персонажей хрома-
ет — потому воспринять собы-
тия всерьёз способно то лько 
дитятко малое.

Многие авторы детских 
книг делают взрослых не-
проходимыми идиотами, что-
бы юные герои на их фоне 
смотрелись повыигрышней. 
Львиная до ля «Т айны сирен» 
на таком финте и с троится — 
Конни то и дело оказывается в 

смертельной опаснос ти из-за 
клинической т упизны членов 
Общества.

Итог: детям до лжно по-
нравиться — познавательные 
«мифологические» эпизоды, 
масса приключений, всепобе-
дительная героиня. Ну и то-
лика назидательнос ти в ду хе: 
«Любите природу, мать вашу!»

Джулия Голдинг
Тайны сирен
Julia Golding. The Secret of the Sirens
РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Х елемендик ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Росмэн-Пресс», 
2009 ● 400 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Противостояние», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Рик Риодан, цикл о Перси Джексоне

• телесериал «Убежище» (2008—2009)

Взрослым вход воспрещён!

ЖАНР Детское фэнтези

В цикл Д жулии Г олдинг вх одят четыре тома: «Т айны сирен» 
и «Взгляд горгоны» у нас у же вышли, Mines of the Minotaur и The 
Chimera’s Curse к печати готовятся.

ЧЕТЫРЕ АКТА «ПРОТИВОСТОЯНИЯ»

Борис Невский
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ОЦЕНКА «МФ»

Ч тобы заинтересовать пу-
блику, придумывается  

детективная интрига. Ж енщи-
нам нравится, к огда героями  
являются предс тавительницы 
прекрасного по ла. Не надо их  
разочаровывать. В нагрузк у 
роковой красотк е дадим не-
многословного, плечис того и  

крепкого помощника. Он не-
пременно влюблён в героиню и 
готов ради неё на безумный по-
ступок. Добавим мис тического 
антуража и вампиров — это  
придаст книге особый колорит. 
Немного фантас тики привле-
чёт допо лнительную а удито-
рию. Чу тка эротики для чув-
ственности. И вот она — новая  
книга Лилит Сэйнткроу.

Отправив за решётк у о че-
редного злодея, Данте Вален-
тайн решила по жить в своё  
удовольствие. Для этого име-
ются все условия — роск ош-
ная вилла, деньги и верный  
мужчина. Но противный зво-
нок телефона раздаётся так не 
вовремя. В городе объявляется 

преступник, дерзос ть и крово-
жадность к оторого поражает.  
Полиция взывает о помощи, и  
героиня просто не может отка-
зать стражам порядка...

По задумк е автора героям 
вроде бы надо искать ж утко-
го прес тупника и бороться со 
злом. Причём не с каким-то 
там маньяк ом, к оторый уби-
вает невинных жертв в подво-
ротнях, оставляя на месте пре-
ступления загадо чные знаки, 
а с нас тоящим поро ждением 
сил Т ьмы. Но расследование 
как-то сразу не складывается. 
Данте погру жена в себя, её 
волнуют детские воспомина-
ния, а такж е то, как она пре-
красна и неотразима и как ой 
же у неё классный магический 
клинок. Всё ос тальное — ме-
лочь и суета сует, к оторые не 
стоят её мизинца. Лишь к огда 
гонка за злодеем вс тупает в 
финальную фазу, Данте пре-

ображается — с трашна ж ен-
щина во гневе.

Итог: сказочка для девочек 
про бой-бабу, г де работ у се-
рых клеточек заменили много-
численные тараканы в го лове 
главной героини, что, впрочем, 
не помешало ей натворить та-
ких дел, от к оторых даже чер-
тям в аду стало жарко.

Лилит Сэйнткроу
Возвращение мертвеца
Lilith Saintcrow. Dead Man Rising
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Книга-загадка, 
книга-мистика» ● 384 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Данте Валентайн», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Сьюзан Хаббард «Иная»

• Рейчел Мид, цикл «Академия вампиров»

• Лорел Гамильтон, цикл про Аниту Блейк

Самая обаятельная 
и привлекательная

ЖАНР Городское детективное фэнтези

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Теперь я даж е не знаю,  

кто я. По лудемоница, и всё.  
Почти демоница. К ороче, всё,  
что угодно. Мне у же до чёрта  
надоели моё красивое, как у  
телезвезды, лицо и тело, с к о-
торым я до сих пор не мог ла 
справиться и к оторое иног да 
действовало само по себе. Я  
играючи ловила одного пре-
ступника за другим и у же не  
могла остановиться.
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Многие из нас, вероятно,  
задумывались над с тра-

ницами «Повес ти временных  
лет», г де рассказывается о  
жестокой мес ти княгини О ль-
ги древлянам, пог убившим 
её му жа, князя Игоря. Каж ет-
ся, что-то наму дрил Нес тор-
летописец, живописуя кровавые 

подробности по хода киевск ой 
государыни. А как проверишь,  
если письменных свидетельс тв 
о тех событиях прак тически не  
сохранилось? Тут-то и раздолье 
для воображения писателей!

Роман «Ведьма княгини» 
харьковской писательницы 
Натальи Г авриленко, выс ту-
пающей под псевдонимом Си-
мона Вилар, завершает три-
логию о нелёгк ой судьбе кол-
дуньи Малфриды-Малфу тки. 
После гибели князя Игоря 
именно к ней, своей счас тли-
вой сопернице в любви, об-
ращается за помощью О льга, 
предлагая место княжой ведь-
мы. И древлянка с тановится 
сердцем и го ловой рейда ки-
евской дружины против своих 
соплеменников.

Книга — гибрид неск ольких 
жанров. С одной с тороны, это  
классический исторический ро-
ман с э лементами исследова-
ния, г де дейс твует мно жество 
реальных персонажей истории: 
княжеская чета Игорь и О льга, 
воевода Свенельд, княжич Свя-
тослав, древлянский повели-
тель Мал... Дос таточно подроб-
но воспроизводится и мес тный 
колорит. И т ут же налицо при-
знаки славянск ого фэнтези —  
во впо лне реалис тическом по-
вествовании прису тствуют по-
тусторонние силы, персонажи  
древней языческ ой мифо логии 
(Кощей Бессмертный, Черно-
бог, Перун, Змей Г орыныч), 
властно вмешивающиеся в  
дела людские и су дьбы нарож-
дающегося древнерусск ого го-
сударства. Мис тическое объяс-
нение ряда исторических эпизо-
дов делает роман близким к та-
кой разновидности фантастики, 
как криптоистория. Само собой, 

не обошлось и без компонентов 
любовно-сентиментальной про-
зы, корифеем которой считает-
ся Симона Вилар.

Итог: новое, и дово льно 
удачное про чтение, казалось 
бы, выжатого, как лимон, сю-
жета, зас тавляющее в к ото-
рый раз усомниться в мате-
риалистической природе исто-
рических процессов.

ЦИТАТА
Малфриде от всего проис-

ходившего хотелось смеяться,  
разбирало бурное веселье.  
Почти вприпрыжк у подск о-
чила к овину, кликну ла овин-
ного х озяина. Т от спус тился 
из-под с трехи — ло хматый, 
коротконогий, его маленькие  
красные г лазки светились се-
годня пуще обычного. И так же 
засветились г лаза бо льшого 
чёрного козла, которого он им  
вывел, лопотал что-то негром-
ко и хрипло, когда подсаживал 
ведьм на его спину.

Симона Вилар
Ведьма княгини
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Ю. Платов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Книжный Клуб — Клуб 
семейного досуга», 2009 ● 464 СТР. ● 20000 ЭКЗ. ● «Ведьма», часть 3

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Елизавета Дворецкая «Лес на той стороне»

• Виталий Сертаков «Даг из клана Топоров»

Тайны княгини Ольги

ЖАНР Славянское фэнтези, криптоистория

Игорь Чёрный
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Немало мо жно вспомнить 
писателей, к оторые ас-

социируются у бо льшинства с 
одним-единственным героем 
или циклом, даж е если в их 
библиографии насчитывают-
ся десятки произведений. Но 
если сэр Арт ур К онан Дойл 
был готов прик ончить люби-
мого миллионами персонажа, 
лишь бы избавиться от подоб-
ной репу тации, то его совре-
менные к оллеги, оказавшись 
в с ходной сит уации, делают 

деньги. К таким авторам от-
носится и Роберт Сальваторе.

Когда-то Дзирт задумывал-
ся как персонаж второго пла-
на, но в итоге с тал г лавным 
героем собс твенного цикла, 
кажущегося беск онечным. За 
двадцать с лишним лет дроу 
настолько заматерел, что 
Сальваторе понево ле выну ж-
ден отодвигать его на задний 
план — не так у ж и прос то 
найти противник ов под с тать 
такому кру тому малому. Вот 

и приходится Дзирту всё чаще 
выступать в ро ли эдак ого 
«бога из машины» при своих 
друзьях, ввязывающих ся во 
всевозможные авантюры.

Как следс твие, если рань-
ше в сериале была хоть какая-
то изюминка — противос тоя-
ние Дзирта и парочки Энтрери 
и Д жарлаксл, — то теперь не 
осталось ничего, кроме более-
менее увлекательных приклю-
чений. Первую скрипк у в но-
вых ис ториях играют гораздо 
менее интересные персонажи, 
чем с тарые знак омцы, — 
Сальваторе плодит совершен-
но не запоминающих ся, без-
ликих героев с ещё бо льшей 
скоростью, чем сами книги.

Итог: на сей раз нелёгкая 
заносит Дзирта в город Лу-
скан, к оторый капитан Дю-
дермонт пытается очистить от 
пиратов и Г ильдии Чародеев. 
Каких-то сюрпризов от Саль-

ваторе у же давно о жидать не 
приходится: много экшена, 
чуть-чуть незамысловатых 
интриг и банального морали-
заторства. Но пус ть блюда 
Роберта не для гурманов, зато 
вкусы своих поклонник ов он 
удовлетворяет исправно. Про-
фессионал, как-никак.

Роберт Сальваторе
Король пиратов
Robert Salvatore. The Pirate King
РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Савельева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Фантастика», 2010 ● СЕ-
РИЯ: «Забытые королевства» ● 448 СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● «Тёмный эльф», часть 19

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Элейн Каннингем «Дочь дроу»

• Маргарет Уэйс и Трейси Хикмен «Драконы осенних сумерек»

Дроу навсегда

ЖАНР Приключенческое фэнтези

В начале 2010 года к омпания Wizards of the Coast подписала с 
Робертом Сальваторе к онтракт ещё на шес ть романов, дейс твие 
которых развернётся в «Забытых к оролевствах», — ес тественно, 
их центральным персонажем выступит Дзирт. Сальваторе без стес-
нения заявил, что будет писать о приключениях неувядающего тём-
ного эльфа до тех пор, пока читатели бу дут покупать книги о нём. 
Первый роман из шести ожидается в будущем году.

ФИНАЛ? И НЕ НАДЕЙТЕСЬ!

Дмитрий Злотницкий
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Долгое время Роберт Мак-
каммон был извес тен у  

нас как автор ос тросюжетных 
романов, написанных в манере  
Кинга. Неожиданной «попыткой 
к бегс тву» оказался роман в  
новеллах «Жизнь мальчишки»  
(1991) — блес тящая книга, на-
поминающая мэйнс тримовские 
вещи всё того ж е Кинга, рас-
сказы Брэдбери и даж е прозу  
Сэлинджера. Это был новый  

Маккаммон: г лубокий, трогаю-
щий за душу. А затем автор  
взял тайм-аут на до лгих десять 
лет — чтобы верну ться и снова  
удивить читателя.

Роман «Г олос но чной пти-
цы» (2002) не был похож ни на 
что из написанного автором 
прежде. Ис торический детек-
тив с бодрым сюж етом и се-
рьёзным морально-этическим 
дном. Г лавный герой Мэтью 
Корбетт — клерк. Его вызва-
ли, чтобы расследовать пре-
ступление, совершённое ведь-
мой в городке Фаунт-Ройял...

В «К оролеве Бедлама» —  
продолжении этого романа —  
автор возвращает нас к ис то-
рии Мэтью — два года спус тя 
тот с талкивается с новой за-

гадкой. События проис ходят 
в Нью-Йорке, где совершена 
череда с транных убийс тв. 
Злодей ос тавляет на лицах  

жертв таинс твенные метки,  
словно превращая их в карна-
вальные маски. За чем? Как  
связаны меж ду собой три раз-
ных человека, найденных мёрт-
выми? И есть ли рациональное 
объяснение всем загадкам или  
всё-таки злодей испо льзует 
сверхъестественные силы?

Два момента выделяют 
цикл Маккаммона из ряда по-
добных исторических детекти-
вов. Писатель создал череду 
ярких и запоминающихся пер-
сонажей. К тому ж е читателя 
привлекает панорама повсед-
невной жизни того периода, о 
котором пишет автор. На чало 
18 века, Новый Свет — именно 
здесь с талкиваются традиции 
Старой Европы и за чатки но-
вых нравов, правил, устоев...

Итог: автор соединил  
классический детек тив, 
исторический и авантюр-
ный романы, сдобрив всё  
это то ликой мис тических 
намёков, — и, не забывая о  
морально-этической сос тав-
ляющей, создал интересную, 
умную книгу.

Роберт Маккаммон
Королева Бедлама
Robert R McCammon. The Queen of Bedlam
РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: М. Левин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● 574 СТР. ● 
4000 ЭКЗ. ● «Мэтью Корбетт», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Борис Акунин, цикл об Эрасте Фандорине

• Артур Конан-Дойл, рассказы о Шерлоке Холмсе

В поисках ответа

ЖАНР Мистико-исторический детектив

Вернувшись к писатель-
скому ремеслу, автор не 
намерен ограничиваться 
только циклом о Мэтью К ор-
бетте. Не так давно он за-
кончил внецикловый роман 
«Пятеро». А в планах — у же 
четвёртый роман о полюбив-
шемся многим читателям 
молодом детективе.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Владимир Пузий
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О тдав дань греческ ой, японск ой, 
цыганской, китайской, индийской, 

монгольской, европейской мифологии, 
а также мифологии фэндома, Олди об-
ратились к эпосу эвенк ов — древнего  
и загадочного народа русского севера. 
Главный герой — слабоумный шаман-
девственник Нюрг урмэк, живущий на  
помойке возле гастронома №4. 
В его сознании смешались  
поход героя Дэвэ лчена в  
страну мёртвых, пленение  
вождя Бомбогора демонами-
оленями и трагический распад  
эвенкийского народа на эвенков и орочонов. Параллельно развива-
ется «внешняя» сюжетная линия: таинственные силы пытаются вы-
ведать у Нюргурмэка, где спрятаны материалы экспедиции Россий-
ского географического общества, которая в 1908 году исследовала 
место приземления Тунгусского метеорита — корабля пришельцев.

«Непорочные перед прес толом» — первый роман трилогии.  
Разобраться в сюжете удастся, лишь прочтя все три тома 
целиком — слишком уж эпическим получился эпос.

Итог: традиционное для Олдей исследование народ-
ного эпоса с переосмыслением множества элементов.

Генри Лайон Олди
Айыы аймага или Непорочные пред престолом
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Стрела времени» ● 720 
СТР. ● 10000 ЭКЗ.

В снегах потерян наш след...

ЖАНР Мифический, героический трёхтомный эпос

Павел Гремлёв
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Э то уже третий с на чала года ро-
ман Святослава Логинова, из-

вестного своей способнос тью писать 
быстро и ка чественно. В этом году 
автор обещает выпус тить ещё 
шесть книг о приключениях 
юного волшебника Густос-
мысла, пока ж е Логинов 
сделал шаг в с торону от 
основного сюж ета, выпу-
стив приквел о младенческих 
годах своего героя и о приключениях, 
пережитых им до того момента, к ог-
да будущего Великого Магистра ордена Темпороедов взял под 
опеку колдун-пират Ларри эн Эквадрос.

Как и в предыдущих 18 томах эпопеи, перед читателями во  
всей красе разворачивается фэнтезийный мир, узнаваемый и пре-
красный. Нас ж дут поединки во лшебников, придворные интриги,  
магические школы, древние проклятия, летающие острова, крова-
вые битвы, драконы и их наездники и многое другое, без чего уже 
несколько десятилетий немыслимо эпическое фэнтези.

Итог: очередной том саги о приключениях юного 
волшебника, хронологически предшествующий основ-
ному циклу.

Святослав Логинов
Меч для волшебника
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Эпоха доблести» ● 680 
СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Прекрасное далёко

ЖАНР Мыльное фэнтези

Павел Гремлёв
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Сказать, что первый том «Маруси» не был шедевром, — не 
сказать ничего. Кроме лёгк ости чтения, по хвастать было 

нечем. Отзывы на книгу оказались негативными, потому второй 
роман создатели «Этногенеза» отдали гораздо более опытному 
фантасту Сергею Волкову. К чему это привело?

Динамика «Маруси» выровнялась, 
нет явных перепадов. События пос те-
пенно уск оряются, причём темп у же с 
первых страниц взят немалый. При этом 
героиня последовательно идёт от то чки 
А к точке Б, получая в перерывах новую 
информацию, обретая новых спу тников 
и время от времени «думая».

Именно так, в кавычках. Мысли-
тельный процесс Маруси так ов, что 
если предпо ложить, что современные 
школьники рассу ждают с хожим обра-
зом, то светлого, как, впрочем, и любого 
другого, будущего у России нет. Возни-
кает ощущение, что автор в жизни не 
общался с подрос тками, а потому «из 
головы» пытается смоделировать их 
поведение и реакции. Вышло скверно. 
В бред, выдаваемый за рассу ждения, 
поверит лишь младший шк ольник, да и 
то из разряда дефек тивных, нас только 
примитивно они выписаны.

Что Волкову хорошо удалось, так это 
приключения. Они занимают всю книг у 
от начала и до конца. Богатое воображе-
ние автора преподнесло Марусе массу 
увлекательных встреч — от му тантов и 

искусственного интеллекта до древних хозяев Зем-
ли, клонов и комаров размером с курицу (ау, био-

логи, кто хочет прокомментировать?). Вот только 
даже от экшена, по здравому размышлению, 
радости у читателя немного. «Маруся» — книга 
вроде как подрос тковая, лет на 10-13, не с тар-
ше, но почему-то в исходном построении текста 

нет самого главного, что отличает хорошую лите-
ратуру для юношес тва, — ориентиров. Моральный 

релятивизм, к огда в тек сте нет чётк ого деления на 
добро и зло, отсу тствие навязанных автором «х орошо» и 

«плохо» классно выглядит у Джорджа Мартина и других мас те-
ров взрослой фантас тики, но абсо лютно не под ходит для дет-
ских книг. Должно же хотеться быть похожим на кого-то из геро-
ев? Должно же быть в книге что-то, кроме приключений тела?! 
Увы, эти желания — не про «Марусю»...

Итог: будете проходить мимо книги в магазине — проходите.

ЦИТАТА
— Я вас... спасала! А вы...
— Пойми, девочка моя, я выну жден это сделать, — раздраж ённо 

проговорил профессор. — Человечес тву, всей Земле грозит гибель. 
И гибель эту несёт твой отец.

(Диалог Бунина и Маруси)

В торая книга цикла «Маруся», вышедшая в рамках межавтор-
ского проекта «Этногенез», являет ощутимый контраст с пред-

шествующими ей циклами «Блокада» и «Революция», написанны-
ми в жанре альтернативной истории. В отличие от работ Бенедик-
това и Бурносова, подчинённых жёсткому событийному алгоритму, 
«Таёжный квес т» напоминает детск ую 
игру «понарошк у», г де нео жиданность 
сюжетных поворотов обуславливается  
исключительно воображением автора.

У героини книги Маруси Г умилёвой 
все встречи неожиданны и в то ж е вре-
мя не случайны. Кэрро лловской Алисе 
необходимо было вс третить рыцаря, 
чтобы перейти на друг ую клетк у и в 
конце концов стать королевой. Будущее 
Маруси не определяет шахматная до-
ска. Зато к онкурс на мес то поводыря 
для юной скиталицы — как в лучших 
московских вузах. Выбор претендентов 
весьма широк: от молодящихся профес-
соров и юных с тудентов до загадо чных 
призраков и волосатых йети.

Что касается непременных фиг урок, 
присутствующих в каж дой книге про-
екта, то и здесь видение Во лкова от-
личается от его к оллег. Автор щедрой 
рукой высевает артефакты в созданную 
вселенную, чем сущес твенно снижает 
значимость каж дой к онкретной вещи. 
Противостояние носителей фиг урок те-
ряет эффек т драматического надмиро-
вого поединка, превращаясь в подобие 
карточной игры или детской забавы. «У меня носо-
рог! А у меня лев! Я круче тебя!»

Сюжет романа по форме и содержанию 
действительно соответс твует квес ту. Он даж е 
отчасти напоминает к омпьютерную либо на-
стольную игру. Образы персонаж ей, окру жаю-
щих Марусю, производят впечат ление оживших 
картинок, в то время как сама девушка выг лядит 
достаточно реальной.

Личность главной героини вызывает противоречи-
вые чувства. И это очень хорошо. Видно, что Волков уделил 
пристальное внимание проработке характера своего литератур-
ного «паладина». А вот язык автора явно не красит...

Итог: «Таёжный квест» — книга, несомненно, увлекательная. 
Однако после «Блокады» и «Революции» трудновато настроить-
ся на художественную волну, которую избрал для своего цикла 
Сергей Во лков. Попытаться — с тоит. Ведь без этой час тички 
картина будет неполной.

Очарование нелогичности

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• фильм «Бесконечная история» (1984)

• фильм «Лабиринт» (1986)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Кир Булычёв, цикл об Алисе Селезнёвой

• отчасти — Ник Горькавый «Астровитянка»

ЦИТАТЫ
• В ней вновь, как тог да, в детстве, зазвенели тысячи колокольчиков 

и странное чувство — гибельный восторг? — переполнило Марусю, 
заставив забыть обо всем...

• Из левой глазницы его торчал ствол пулемёта ПКМ.

Николай Калиниченко
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ОЦЕНКА «МФ»

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Второй блин

ЖАНР Подростковая фантастика

Сергей Волков
Маруся 2. 
Книга вторая. Таёжный квест
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Этногенез», «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Проект Этногенез» ● 272 СТР. ● 80000 ЭКЗ. ● «Маруся», часть 2
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Кэтлин Кирнан — писательница нестан-
дартная, со своеобразной творческ ой 

манерой, запоминающейся стилистикой и 
фирменным способом пос троения сюж е-
та. Обложка зарубежного издания мо жет 
ввести в заблу ждение, что перед нами  
очередная предс тавительница армии  
«вампирбургеров», но дейс твительность 
далека от подобного предположения. Сти-
листически изощрённая проза Кирнан,  
которая в «Красном дереве» то и дело  
срывается в «поток сознания», мо жет 
легко от толкнуть своей наро читой непра-
вильностью, рваным ритмом, сюж етом, в  
котором умышленно ос тавлено много не-
договорённостей и белых пятен. В отличие 
от Стивена Кинга, у к оторого нат урали-
стичность повествования оттеняет неожи-
данное вторжение сверхъестественного в 
повседневную жизнь, или Клайва Барк е-
ра, мир книг к оего искаж ён изна чально, 
проза Кирнан, несмотря на ж ёсткую реа-
листичность и фактурность деталей, пред-
ставляет собой мир, г де всё пропитано  
потусторонним. Здесь отсу тствует рацио-
нальная то чка зрения, а в повседневной  
реальности таится нечто ж уткое и с траш-
ное. «Красное дерево» — тому дос тойное 
подтверждение.

Героиня книги, извес тная писатель-
ница Сара Х олл, приезжает на ферму  
Уайт, скрываясь от людей, своего лит-
агента, творческ ого кризиса, а г лав-
ное — пытаясь побороть воспоминания  
о недавно умершем любимом человеке. 
Только поселившись в доме, Сара вы-
ясняет, что х озяин помес тья о многом  
умолчал: о том, что предыдущий обита-
тель дома, доктор антропологии Чарльз 
Харви, покончил жизнь самоубийс твом, 
повесившись на дереве, расположенном 
неподалеку. У ченый поселился здесь,  
собирая материал для книги, посвящён-
ной местному фольклору, где централь-
ное мес то занимал как раз тот самый  
красный дуб, с которым связано немало 
страшных легенд. Сара находит неокон-

ченную рук опись Харви, и  
вскоре ей на чинают сниться  
странные, жутковатые сны...

В романе наблюдается привыч-
ная для Кирнан нес тройность повес т-
вования. Су ть раскрывается в самом  
начале: редак тор Сары Х олл в преди-
словии к основному тек сту сообщает,  
что нам предс тоит про читать дневник  
самоубийцы, а дальше иду т записи  
главной героини, к оторая сама о себе  
заявляет как о ненадёжной рассказчи-
це, ловит себя ж е на противоречиях и  
неточностях в воспоминаниях. Все эти  
постмодернистские трюки, включая  
обилие «раскавыченных» цитат, ссылки 
на Лавкрафта, Чарльза Форта и Юнга,  
откровенную исповедальную манеру  
(Кирнан щедро снабдила образ Сары  
Холл фактами своей биографии), рабо-
тают на замысел романа.

«Красное дерево» — ис тория одер-
жимости и безумия. Это захлёбываю-
щийся моно лог г лубоко разо чаровав-
шегося в себе человека, к оторый то  
ли дейс твительно с тановится ж ертвой 
странных сил, испок он век ов живших  
на этой земле, то ли медленно с ходит 
с ума, перес тавая отличать сон от яви.  
Это но чной к ошмар, г де всё неопреде-
лённо, г де прак тически невозмо жно 
провести границу меж ду рациональным 
и иррациональным, а вых ода и способа  
вырваться из него нет. Мысли рассказ-
чицы, перескакивающие с одного на  
другое, сдобрены су хими фак тологиче-
скими вставками из рукописи покойного 
доктора Харви и описаниями снов. В ро-
мане почти нет действия, всего лишь два 
героя, все привычные атрибуты хоррора 
скорее домысливаются, нежели открыто 
показываются, — но это не мешает Кир-
нан создать подлинно ж уткую и запо-

минающуюся атмосферу.  
Сюжет «Красного де-
рева», как и многих  

остальных романов  
писательницы, напоми-

нает ткань, испещрённую  
дырами, но это вовсе не ха-

латность автора, а вполне сознательный 
приём. Фрагментарность и отрывочность 
разрушают привычный мир рациональ-
ного сюж ета, движ ущегося от завязки  
к к ульминации. Он с тановится всего  
лишь маск ой, скрывающей подлинную  
суть вещей, к оторую человек прос то не 
способен осознать. Сто ль очевидной на 
первый взг ляд неправильнос тью своих  
романов Кирнан добивается у дивитель-
ного эффек та: пос тоянного ощущения  
присутствия сверхъес тественного. Оно  
не вторгается нео жиданно в жизни ге-
роев, не разрушает рациональный мир,  
оно — неотъемлемая час ть жизни, ж ут-
кой и страшной.

Итог: с транный, затягивающий своей 
пугающей атмосферой и обречённос тью 
роман. Как и многие «ужасные» произве-
дения, книга с троится на создании опре-
делённого нас троения, причём образы 
и послевк усие от «Красного дерева» не 
уходят очень долго.

Caitlin R. Kiernan
The Red Tree
Кэйтлин Кирнан. Красное дерево
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Roc Trade, 2009 ● 400 СТР.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ширли Джексон «Призрак дома на холме»

• Стивен Кинг «Дьюма-Ки»

Одержимость 
и безумие

ЖАНР Мистика, хоррор

Николай Кудрявцев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Эта история оставляет больше вопросов, 

чем ответов. В ней практически нет смысла. 
Там куча оборванных нитей повес твования, 
много противоречий, и она явно не подходит 
для тех, кто жаждет решимости и твёрдости. 
Прямо как сама жизнь.

Кэтлин Ребекка Кирнан родилась в 
Ирландии, в Дублине, однак о ещё в дет-
стве переехала в США, в штат Алабама. 
В университете изучала палеонто логию, 
недолго проработала в музее, написала 
несколько учёных работ — в 1988 году 
даже была соавтором открытия ранее не-
известного науке вида динозавра. В фан-
тастике дебютировала в 1995 году, автор 
десяти романов и восьми сборник ов рас-
сказов. Произведения Кирнан переве-
дены на немецкий, итальянский, испан-
ский, порт угальский, финский, чешский, 
польский, корейский, японский и русский 
языки. В 1996—2001 годах Кэт лин Кир-
нан сотрудничала с Нилом Гейманом, по-
могая ему в написании сценария комикса 
The Dreaming, спин-оффа знаменитого 
«Сэндмена». Кирнан — четырё хкратный 
лауреат International Horror Guild A ward. 
Роман «Красное дерево» вошёл в список 
лучших фантас тических книг 2009 года 
по версии ресурса Amazon.com и на се-
годняшний день считается вершиной 
творчества писательницы.

С 1996 года Кирнан также явля-
ется солисткой группы Athens.

ВЕРШИНЫ КЭТЛИН КИРНАН

• традиционная магия

• эльфы

• вампиры

ОТСУТСТВУЮТ

• иррациональный ужас

• провинциальная Америка

• рассказ от первого лица

ПРИСУТСТВУЮТ
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В1993 году наш мир изменился, х отя 
большинство этого попрос ту не заме-

тило. Учёные впервые эк спериментально 
доказали, что они способны телепортиро-
вать материальные объек ты. По крайней  
мере — на атомном уровне. Фак тически 
речь идёт о возможности передачи полной 
информации о час тице, но этот нюанс не  
играет роли. Главное, что с тех пор физики 
нашли способ передавать на расс тояния 
фотоны и даж е целые атомы цезия. Не  
исключено, что ещё через несколько деся-
тилетий человечес тво на учится телепор-
тировать молекулы ДНК и даже вирусы...

Долгое время бытовало мнение, что 
писатели-фантасты предсказывают от-
крытия. Но не то чнее ли бу дет сказать: 
предвосхищают? Многие современные 
физики, работающие на переднем крае 
науки, признаются, что выбрали эту стезю 
именно благодаря своей юношеской люб-
ви к фантас тике. Читая о межзвёздных 
путешествиях, о телепатии, о роботах, 
они мечтали, что к огда-нибудь изобре-
тут всё это. И выходит, что пути развития 
науке «подсказывали» именно фантасты.

Однако лучшие из них шли дальше и пы-
тались вообразить, каким станет человече-
ство, если дорастёт до этих взрослых игру-
шек. Каким образом они изменят людей?

Альфред Бес тер — один из те х, к то 
любил с тавить каверзные вопросы. По 
сравнению с другими своими к оллегами-
ровесниками он написал не так уж много. 
Однако два его лучших романа — «Че-

ловек без лица» (1952) и «Т игр! Т игр!» 
(1956) — по праву считаются неотъем-
лемой сос тавляющей «зо лотого фонда» 
мировой фантастики.

Чем же так уникален «Т игр! Тигр!»? В  
нём Бес тер изображает бу дущее нашей  
Солнечной сис темы: 24 век, зарю новой  
эры. Именно тог да, по мнению писателя,  
мир изменится навсег да. Благодаря  
ошибке, катас трофе, человечес тво 
освоит возмо жность телепорти-
роваться. Всё произойдёт не так  
буднично, как в нашей с вами  
действительности, — и приведёт к  
потрясающим изменениям, которые 
коснутся всех аспектов жизни.

Бестер сознательно не ограничивает-
ся одним фантас тическим допущением. 
Он конструирует мир будущего, добавляя 
целый ряд новых переменных. Телепатия, 
межпланетные полёты, диковинное веще-
ство (тайна, которая будет раскрыта лишь 
к концу книги)... Всё это складывается в 
дивный новый мир, причудливые декора-
ции. И, конечно, всё это было бы мертво, 
если бы не главный герой.

Альфред Бес тер принадлежал к той  
категории писателей, к оторые умели гар-
монично соединять динамичный сюж ет и  
философскую сос тавляющую. С первых  
же с траниц он «сажает читателя на крю-
чок» — отправляет в космос, на звездолёт 
«Номад», который вот у же с то семьдесят  
дней дрейфует меж ду Марсом и Юпите-
ром. С пробоинами. С трупами. С един-
ственным живым человеком, который еже-
дневно риск ует собой, совершая марш-
бросок за новым баллоном с кислородом.

И этот человек, Г улли Фойл, никак не 
тянет на главного героя интеллектуальной 
прозы. Он ограничен, груб, всё, чего он 
хочет, — выжить. Однажды, пробираясь с 
очередным баллоном к своему укрытию, 
Фойл обнару живает рядом с «Номадом» 
космический к орабль с надписью «Вор-
га» на борт у. Гулли спешит подать знак, 
привлечь внимание. Ему это у даётся. Но 
«Ворга» проходит мимо. И это становится 
поворотным моментом в су дьбе Фойла. 
Отныне у него ес ть цель: выжить и ото-
мстить тем, кто оставил его умирать.

Таков лишь за чин «Тигра!», самое его  
начало. Дальнейший пу ть Фойла займёт  
немало времени — и бу дет усеян отнюдь  
не розами. Бес тер показывает нам, как  

Фойл меняется, переро ждается 
внешне, а г лавное — вну тренне. 

Мы с тановимся свидетелями алхи-
мии души: свинец превращается в зо-

лото самой высокой пробы.
«Тигр!..» — о чень яркий и пёс трый 

роман, декорации, события, герои сменя-
ются в нём с непривычной для нынешне-
го «формата» ск оростью. Современные 
авторы выжали бы из этого сюж ета тома 
три, не меньше. Бес тер укладывается в 
пару сотен с траниц. В итоге прог латыва-
ешь их на одном дыхании — и благодаря 
такой концентрации главная идея книги не 
размывается, не теряется в пустословии.

В советские годы был так ой термин, 
изрядно навязший в зубах, — «писатель-
гуманист». Так вот, Бестер — настоящий 
писатель-гуманист. Он верит в величие 
человека — и пишет так, что заражает 
своей верой даже сейчас, спустя полвека 
после выхода «Тигра!..»

Итог: красивый, гармоничный, мощ-
ный, как классическая симфония, роман. 
Возможно, Бес тер предсказал в нём не 
одно изобретение, к оторое вск оре нам 
предстоит увидеть воочию, но главное: он 
написал книгу не «о звёздных кораблях и 
телепортации» — о людях.

Альфред Бестер
Тигр! Тигр!
Alfred Bester. Tiger! Tiger!
СБОРНИК ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Баканов (роман 
«Тигр! Тигр!») ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «До-
мино», 2009 ● СЕРИЯ: «Шедевры фантастики» ● 
1072 СТР.  ● 5100 ЭКЗ.  ● СОДЕРЖАНИЕ: романы 
«Тигр! Т игр!», «Человек без лица», повести и 
рассказы

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Роджер Желязны «Умереть в Италбаре»

• Филип К. Дик «Реставратор Галактики»

Алхимия души

ЖАНР Научная фантастика

ЦИТАТА
— Думаете, я вам поверю? Вы в сос тоя-

нии нанять сотню секретарей, тысячу... с 
вашими деньгами. Хотите мне внушить, что 
вам подхожу только я? Что вам специально 
пришлось похитить меня?

Фойл кивнул:
— Верно, секретарей тысячи, но не все 

могут передавать мысли.
— При чём тут это?
— Вы бу дете вентро логом; я с тану ва-

шей к уклой. Я не знаю жизни высшего об-
щества, вы — знаете. У них своя речь, свои 
шутки, свои манеры. Т от, к то х очет быть 
принятым в это общес тво, обязан говорить 
на их язык е. Я не мог у, вы — мо жете. Вы 
будете говорить за меня, моим ртом...

— Но вы могли бы научиться...
— Нет. Слишк ом до лго. И обаянию не 

научиться. Я собираюсь купить ваше очаро-
вание, мисс Уэднесбери.

Книги Альфреда Бес тера в послед-
нее время вых одят на русск ом языке не 
так у ж час то. Т ем, к то х очет детальнее 
ознакомиться с его творчес твом, мо жно 
порекомендовать собрание со чинений, 
выходившее в издательс тве «По лярис». 
В новоизданный «кирпич» «Шедевров 
фантастики», помимо двух главных рома-
нов Бестера, вошёл целый ряд повестей и 
рассказов, в том числе — несколько впер-
вые переведённых на русский язык.

КЛАССИКУ НАДО ЗНАТЬ!

• рефлексии героев

• задел на сиквел, приквел, вбоквел

• секс

ОТСУТСТВУЮТ

• путешествия во времени

• телепортация

• телепатия

ПРИСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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Со времён Мальтуса количество на-
селения с тало основополагающим 

фактором и для эк ономических моде-
лей, и для футурологических прогнозов. 
После того как Деннис Медоуз смоде-
лировал рос т численнос ти населения  
Земли и связал его с объёмом ресурсов, 
необходимых человек у для жизни, уси-
лились общес твенные нас троения, свя-
занные с необх одимостью иск усствен-
ного ограничения ро ждаемости, береж-
ной эксплуатации ресурсов и заботы об  
окружающей среде.

Три десятилетия спус тя Сергей Пет-
рович Капица предс тавил Римск ому 
клубу кардинально другой взг ляд на де-
мографические перспективы (и демогра-
фическую ис торию) человечес тва. Этот  
доклад и лёг в основу книги, на с трани-
цах к оторой Капица выводит форму лу 
гиперболического рос та численнос ти 
населения планеты и вводит понятие  
демографического императива, связы-
вающего рост населения не с внешними  
ресурсами, а с вну тренними процессами 

развития человечес тва («сам рос т дик-
тует поиск ресурсов и создание условий  
для жизни»). Впро чем, памят уя об из-
вестном правиле Х окинга, по к оторому 
каждая формула в книге вдвое уменьша-
ет количество её читателей, автор благо-
разумно вынес математические расчёты 
в приложение. После демонстрации точ-
ности модели для истории человечества, 
рассматриваемого как единый объект — 
суперэтнос, Сергей Петрович предс тав-
ляет читателям прогнозы на бу дущее. 
Выясняется, что мы живём в эпо ху де-
мографического фазового пере хода, 
когда ускорение исторического времени 
достигает мак симума — что объясняет  
большие перемены, дес табилизацию 
общественного с троя и про чие «фу то-
рошоки». По завершению пере хода, ко-
торый продлится до окончания текущего 
столетия, численность населения с таби-
лизируется на уровне 10 миллиардов —  
тогда-то и наступят спокойные времена.

Весомую час ть книги сос тавляют лю-
бопытные и поучительные размышления 
автора на связанные темы: о соотноше-
нии численности человечества и энерго-
потребления, сильном и слабом антроп-
ном принципе, общес твах потребления, 
знания и понимания. Капица убеж дает, 
что анализ рос та численности населения 
открывает путь к к оличественному пони-

манию истории и рисует оптимистические 
(что важно — обоснованно оптимис тиче-
ские) картины будущего человечества.

Итог: Гэри Селдон, легендарный пси-
хоисторик из «Академии» Айзека Ази-
мова, с интересом про читал бы книг у и, 
скорее всего, остался бы доволен.

Сергей Капица
Парадоксы роста
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альпина нон-фикшн», 2010 ● 
192 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Демография 
будущего

Сергей Шикарев

Наверное, нет так ого любителя ки-
нофантастики, к оторому не зна-

комо имя Дэвида Линча — режиссёра 
«Дюны», создателя сериала «Т вин 
Пикс» и фантасмагорической «Головы-
ластика». Несмотря на скромные к ом-
мерческие успехи, Линч снискал славу 
культового режиссёра: его работы удо-
стоены «Зо лотой пальмовой ветви» 
и «Золотого льва», неоднократно вы-
двигались на «Оскар», породили мно-
жество подражаний. Феномену Линча 
посвящены десятки диссертаций и 
монографий, но все они не заменят рассказ самого режиссёра-
сновидца о том, как он дошёл до жизни такой. Многочисленные 
переезды вместе с родителями, увлечение живописью, к онцеп-
ция нарративного иск усства, проблема самоидентификации, с 
которой с талкивают все без исключения герои его фильмов... 
Чтобы лучше разобраться, отк уда родом с транные, алогичные, 
построенные на ощущениях и по лутонах картины Линча, с тоит 
внимательно изучить ис торию жизни х удожника, рассказанную 
им самим при небольшой помощи киноведа Криса Родли.

Итог: книга, которая должна занять почётное место на полке 
каждого уважающего себя синефила.

Дэвид Линч
Интервью
Lynch on Lynch
ПЕРЕВОДЧИКИ: Т. Алешичева, Т. Деткина, А. Леженина ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Аз-
бука», 2009 ● СЕРИЯ: «Арт-хаус» ● 480 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Внутренняя империя

Василий Владимирский

Многое неподвлас тно современ-
ной науке. Например, интуиция. 

Различным её видам посвящена но-
вая книга автора попу лярных учебни-
ков по псих ологии Дэвида Майерса,  
который непредвзято рассматривает  
формы проявления инт уиции в таких  
сферах человеческ ой деятельнос ти, 
как спорт, инвес тиции, семейная  
жизнь и лотереи. Читатель узнает и  
о феномене «горячей руки» у спорт-
сменов, и о «х олодном чтении», с по-
мощью которого удалось разбогатеть 
медиумам-мошенникам.

Интуиция как способ мышления без осознания подтверж дает 
прозвучавшие в «Ложной слепоте» Питера Уоттса и «С нами бот»  
Евгения Лукина идеи об автоматизме человеческ ого существова-
ния. Однако выводы учёного-психолога ещё более пессимистичны, 
нежели выводы писателей-фантас тов. Эволюция слабо приспосо-
била мозг человека к рациональному мышлению, и неосознанные  
решения не только неэффективны, но и зачастую ошибочны.

Итог: верите вы во всемогущество интуиции или нет — про-
чтите книгу и, возможно, пересмотрите своё отношение к мыш-
лению без осознания.

Дэвид Майерс
Интуиция
David G. Myers. Intuition
ПЕРЕВОДЧИК: И. Малк ова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Питер», 2009 ● 256 СТР.  ● 
3500 ЭКЗ.

Горячая рука и холодное чтение

Сергей Шикарев
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Путеводитель для 
настоящего сталкера
Артур Шигапов
Чернобыль, Припять, далее нигде...
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010  ● СЕРИЯ: «Подсмотренный мир»  ● 272 СТР.  ● 
25000 ЭКЗ.

Вроссийском книгоизда-
нии сло жилась печаль-

ная сит уация, при к оторой 
авторы на учно-популярной 
и познавательной прозы 
вынуждены заниматься на-
стоящей «мимикрией», под-
страивая свои работы под 
«раскрученные бренды». В 
качестве примера мо жно 
привести книг у Арт ура Ши-
гапова «Чернобыль, При-
пять, далее нигде...», ко-
торая теоретически 
могла выйти в лю-
бое время, одна-
ко то лько сегод-
ня ей обеспечен 
достойный тираж. 
Связано это с фе-
номенальным успе хом 
популярных игр и романов 
проекта S.T.A.L.K.E.R. Книга 
Шигапова вышла в с хожем 
серийном оформлении и с 
подзаголовком «Реальный 
мир с талкеров», то ес ть 
целевая а удитория ж ёстко 
задана: поклонники игры. 
Однако книга предс тавляет 
интерес и для самого широ-
кого круга читателей.

Перед нами не просто пу-
теводитель по разнообраз-
ным местам Зоны отчу жде-
ния, а обширная и легко на-
писанная работа, посвящён-
ная одному из самых тра-
гичных событий 20 века — 
Чернобыльской аварии. 
До сих пор все попу лярные 
книги, рассказывающие об 
этом, охватывали собствен-
но аварию и ликвидацию 
её последс твий, а подроб-
ности о том, что происходит 
в Зоне отчуждения сегодня, 
можно было отыскать то ль-
ко в специализированных 
изданиях. Подобно опытно-
му гиду на экскурсии, автор 
проводит нас по мес там ре-
ального пос тапокалиптиче-
ского мира, последователь-
но пересказывая не то лько 
факты из ис тории той или 

иной «локации», 
но и давая пред-
ставления о свя-

занном с ними 
фольклоре. Особое 

впечатление произво-
дят описания повседневной 
жизни Зоны — беспросвет-
но мрачного существования 
на руинах цивилизации. 
Думаю, эти с траницы с тоит 
особенно внимательно про-
читать тем, кто в псевдопат-
риотическом угаре грезит о 
ядерных войнах и мечтает 
о пок орении мира любой 
ценой. Вряд ли к так ому бу-
дущему с тоит с тремиться, 
ведь, как верно замечает 
автор, в Зоне нет будущего. 
Немного жаль, что эта книга 
появилась на свет благода-
ря компьютерному проек ту, 
ведь бо льшинство из те х, 
кто приобретет её, не склон-
ны всерьёз воспринимать 
зловещее предупреж дение 
человечеству, воплотивше-
еся в Зоне. Подозреваю, что 
наибольший интерес вызо-
вут не печальные размыш-
ления автора о бреннос ти 
цивилизации, а географи-
ческие карты и фотоснимки 
мест, представленных в по-
пулярной игре.

Итог: эффектная и страш-
ная книга о Чернобыле, дале-
ко выходящая за рамки про-
стого «путеводителя».

Антон Первушин

Советская история хранит мно жество жг учих тайн. Т ак, на-
пример, никогда не скрывалось, 

что мозг вождя пролетариата Ленина 
досконально обследовался на пред-
мет выявления признаков гениально-
сти, но мало кто знает, что позднее в 
СССР началась нас тоящая охота за 
мозгами талантливых людей. Серое 
вещество поэтов, писателей и учё-
ных после смерти извлекалось из 
черепных коробок и отправлялось в 
Пантеон Государственного института 
по изучению мозга — там проводил-
ся сравнительный анализ, причем 
в качестве эталона слу жил, разумеется, Ленин. Г лавной целью 
была подготовка к выведению новой породы людей — сверхче-
ловеков к оммунистического бу дущего! Подробнос ти этой у ди-
вительной истории рассказала историк литературы и искусства 
Моника Спивак. Как нас тоящий учёный, она пишет дос таточно 
сухо, избегая расс тавлять эмоциональные акценты, однак о по-
вествование захватывает по чище фантас тического романа в 
духе «Головы профессора Доуэля». Вывод же неутешителен для 
любителей утопий: каких-то наглядных признаков таланта, а тем 
паче гениальности, в мозгах выдающихся людей не обнаружено.

Итог: документальная книга, посвящённая одной из тёмных 
страниц истории советской науки.

Моника Спивак
Мозг отправьте по адресу...
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Corpus», 2010 ● 608 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

На пути к сверхчеловеку

Антон Первушин

Как известно, Америка — с трана 
равных возмо жностей, а обе-

спечивали их во времена трапперов 
стволы винтовок да рево льверов. 
Огнестрельному ору жию фронтира  
и посвящена книга Чарльза Чейпе-
ла. Российский издатель неск олько 
слукавил, «переназвав» её: в ори-
гинале речь идёт не о Дик ом, а о  
старом (Old W est) Западе. Т о ес ть 
основное внимание автор у деляет 
девятнадцатому веку, хотя то и дело 
совершает экскурсы в более ранние 
времена.

Читатель, бегло пролиставший эт у книг у в магазине, об-
наружит в ней немало с траниц, посвящённых тем или иным  
разновидностям оружия (технические характеристики, фото 
или рисунки, схемы), и, возможно, это его от толкнёт. Спешу 
вас успок оить: в книге дос тойное мес то занимают ис тори-
ческие экскурсы, так что чтение это не то лько для заядлых  
оружейников.

Итог: если вы интересуетесь оружием и бытом фронтира, об-
ратите внимание на эт у книг у. Издание далек о не идеальное, 
однако и бесполезным его не назовёшь.

Чарльз Чейпел
Огнестрельное оружие Дикого Запада
Charles E. Chapel. Guns of the Old West
ПЕРЕВОДЧИК: А. Цыпленков ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Центрполиграф», 2010 ● 348 
СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Гарантия равных возможностей

Владимир Пузий
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Публикуем информацию о выхо дящих на русском языке фанта-
стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на диске 
нашего журнала.

Развёрнутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 
обязательно бу дут опуб ликованы в после дующих номерах «Мира 
фантастики».

* Переиздание выходившей ранее книги
** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Андрей Зильберштейн

Известность Андрею  
Валентинову принёс в се-
редине 90-х криптоис тори-
ческий цикл «Ок о силы».  
Три трилогии демонс три-
ровали ключевые события  
20-х, 30-х и на чала 90-х с  
непривычной точки зрения. 
Новым романом «Царь-
космос» Валентинов откры-
вает четвёрт ую трилогию  
знаменитого цикла. Дей-
ствие вновь разворачивает-
ся в 20-е годы, сразу после  
событий первой трилогии.

ВСЕВИДЯЩЕЕ ОКО

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

В окопах времени ** «Эксмо» «Военно-историческая 
фантастика»

Фантастика, 
альтернативная история Антология

Реликт 0,999 «Эксмо» «Абсолютное оружие» Боевая фантастика Тематическая антология по миру 
«Хроник Реликта» В. Головачёва

Фэнтези — 2010 «Эксмо» «Боевая магия» Фэнтези Антология
Даниил Аксёнов Реформатор «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези «Самозванец», часть 3

Александр Беляев Невидимый свет * «Эксмо» «Отцы-основатели: 
русское пространство»

Научная фантастика, 
приключения Авторский сборник

Андрей Белянин, 
Галина Чёрная Приключения оборотней «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Юмористическое 

приключенческая фантастика
«Профессиональный оборотень», 

часть 5
Кир Булычёв Меч генерала Бандулы * «Эксмо» «Гостья из будущего» Детская фантастика Авторский сборник

Сергей 
Буркатовский Вчера будет война * ** «Эксмо» «Я из будущего» Военная фантастика, 

альтернативная история

Илья Бриз Зверь над державой «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика, 

альтернативная история
Наталья Бульба Ловушка для тёмного эльфа «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези «Покер для даймонов», часть 1

Андрей Валентинов Царь-Космос «Эксмо» «Русская фантастика» Криптоистория «Око силы», часть 10
Андрей Ватагин Тёмный «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези
Алексей Волков Время отмщения «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика

Ольга 
Воскресенская Великий Ужас «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези

Ник. Горькавый Астровитянка. 
Уравнение будущего * **

«АСТ», 
«Астрель-СПб» Подростковая НФ «Астровитянка», 

часть 1 (первая половина романа)

Василий Головачёв Абсолютный Игрок. Книга первая: 
Кладбище Вселенной * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини Космическая остросюжетная 

фантастика «Хроники Реликта»

Василий Головачёв Абсолютный Игрок. Книга вторая: 
Божественное семя * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини Космическая остросюжетная 

фантастика «Хроники Реликта»

Василий Головачёв Не берите в руки меч * «Эксмо» «Грандмастер» Остросюжетная фантастика Авторский сборник
Антон Грановский Властелин видений «Эксмо» «Гиблое место» Героическое фэнтези «Гиблое место», часть 6

Дмитрий Дашко Дороги Европы «Крылов» «Историческая авантюра» Альтернативная история, 
остросюжетная фантастика «Гвардеец», часть 2

Оксана Демченко Ромашки для королевы «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Валерий Елманов Не хочу быть полководцем «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Альтернативная история, 
«наши в прошлом» «Лал — камень любви», часть 2

Светлана Жданова Алауэн. История одного клана «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези

Андрей Земляной Шагнуть за горизонт «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика «Один на миллион», часть 2

Алексей Ивакин Мы погибнем вчера * ** «Эксмо» «Я из будущего» Военная фантастика, 
альтернативная история

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА
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Российский читатель всё лучше и лучше относится  
к малой форме. Межавторские анто логии у же давно  
никого не удивляют, но март месяц на них выдался осо-
бенно урожайным. Появится очередная «годовая» анто-
логия российского фэнтези, причём на этот раз громких 
имён будет не слишком много: немалая часть сборника 
и вовсе от дана дебютантам. Аналогичную «отчётную»  
антологию, но уже переводной НФ выпускает «Азбука». 
В двадцать пятом выпуск е «Лучшей за год НФ» Г ар-
днер Дозуа собрал рассказы таких признанных мас те-
ров жанра, как Тед Чан, Грегори Бенфорд, Кэтрин Раш, 
Нэнси Кресс, К ейдж Бейкер, Майкл Суэнвик, Алас тер 
Рейнольдс и многих-многих других. По составу эта анто-
логия — одна из самых сильных за последние годы.

Не меньшей популярностью у издателей пользуются 
тематические подборки.  
«Эксмо» порадует все х 
поклонников Василия Г оловачёва сборник ом «Релик т 
0,999», собранным по резу льтатам к онкурса на луч-
шие произведения по миру «Хроник Релик та». Т акже 
в начале марта до лжна появиться и о чередная военно-
историческая антология. Но особенно х очется выделить 
обе книги серии «Лучшее». «Зомби» — о чередная ан-
тология Стивена Д жонса, запомнившегося нашим чита-
телям по сборникам «У жасы», «Вампиры», «Монс тры». 
Джонс специализируется на жанре у жасов, а потому и  
«Зомби» наверняка у дались на славу. Другая перевод-
ная анто логия, «Пиратск ое фэнтези», не мо жет по хва-
статься звёздным составом, хотя в ней и приняли участие 
Майкл Муркок, Наоми Новик и ещё несколько известных 
российскому читателю авторов. Но зато выбранная тема 
о морских разбойниках привлекательна и не избита.

АНТОЛОГИИ НА ЛЮБОЙ ВКУС

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Юрий Иванович Торговец эпохами. 
Книга вторая: Спасение из ада «Эксмо» «Русский 

фантастический боевик» Приключенческая НФ «Торговец эпохами», часть 2

Юрий Иванович Дорога к звёздному престолу «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Приключенческая боевая 
фантастика «Миры доставки», часть 4

Кирилл Кириллов Земля ягуара «Крылов» «Историческая авантюра» Остросюжетная фантастика
Константин Клюев, 
Игорь Подгурский Великий Дракон Т-34 * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини Остросюжетное фэнтези «Т-34», часть 1

Леонид Кондратьев Отыгрывать эльфа непросто «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика, 
«наши в прошлом»

Владислав 
Крапивин Бабочка на штанге «Эксмо» «Русская фантастика» Подростковая фантастика «Стальной волосок», часть 3. 

«Безлюдные пространства»

Ярослав Коваль Шаг к удаче «Ленинградское 
издательство» «Белый дракон» Приключенческое фэнтези «Гибельный дар», часть 2

Иван Кузмичев Мы подымаем выше стяги «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика «Поступь империи», часть 3

Анатолий Логинов Три танкиста из будущего «Эксмо» «Военно-историческая 
фантастика»

Остросюжетная фантастика, 
«наши в прошлом»

Максим 
Макаренков, Ольга 

Мареичева
Небесные колокольцы «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Приключенческое фэнтези

Алексей Махров, 
Борис Орлов

...спасай Россию! 
Десант в прошлое «Эксмо» «Я из будущего» Альтернативная история, 

боевая фантастика

Руслан Мельников Чёрная кость. Книга вторая. 
Тропа колдунов «Эксмо» «Проект «Фантастика. 

Приключения» Историческое фэнтези «Чёрная кость», часть 2

Сергей Москвин Чёрный рассвет «Эксмо» «Русская фантастика» Фантастика
Юлия Набокова VIP значит вампир «Альфа-книга» Городское фэнтези «VIP значит вампир», часть 1
Юлия Набокова Шерше ля вамп «Альфа-книга» Городское фэнтези «VIP значит вампир», часть 2

Екатерина 
Николаичева Хроники Мианора «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези

Оксана Панкеева Дороги и сны «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Ироническое фэнтези «Хроники странного королевства», 
часть 10

Вадим Панов Ручной привод * «Эксмо» «Вадим Панов» Городское фэнтези

Андрей Посняков Мир пятого солнца ** «Крылов» «Историческая авантюра» Остросюжетная 
историческая фантастика «Ацтеки», часть 1

Александр 
Романовский Тьма — посвящённым «Ленинградское 

издательство» «Белый дракон» Вампирское фэнтези «Монолиты готики», часть 2

Георгий Савицкий Поле боя — Тбилиси «Эксмо» «Войны завтрашнего дня» Альтернативная история

Валерий Самохин Прейскурант на победу «Крылов» «Историческая авантюра» Альтернативная история, 
остросюжетная фантастика «Спекулянт», часть 1

Вячеслав Cедов Осколки вечности «Эксмо» «Боевая магия» Фэнтези «Наследие. Ловчие удачи», часть 1
Мария Семёнова Там, где лес не растёт * ** «Эксмо» «Фантастика. Приключения» «Славянское» фэнтези
Дмитрий Скирюк Воин. Осенний лис * «Азбука-классика» «Золотая коллекция» Приключенческое фэнтези «Жуга», часть 1-2

Аркадий Степной Глинглокский лев «Альфа-книга» «В одном томе» Героическое фэнтези Романы «Путь Безнадёжного», 
«Верой и правдой», «Сердце в броне»

Анна Тьма Белое пламя «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Фэнтези
Сергей Удалин Не ходите, дети... ** «Крылов» «Историческая авантюра» Остросюжетная фантастика

Андрей Уланов «Додж» по имени Аризона. 
Принцесса для сержанта * «Эксмо» «Русские звёзды» Героическое фэнтези «Разведчик», части 1-2

Татьяна Устименко Богами не рождаются «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Приключенческое 
технофэнтези

Татьяна Форш Аланар «Альфа-книга» «В одном томе» Женское ироническое 
фэнтези

Романы «Изменённое пророчество», 
«Возвращение в Аланар», «Предска-

занный враг», «Сердце Светоча»

Вячеслав Шалыгин Противостояние «Эксмо» «Зона смерти» Постапокалиптика, 
фантастический боевик

Олег Шовкуненко Битва во мгле «Эксмо» «Русский 
фантастический боевик»

стросюжетная космическая 
фантастика

Наталья Щерба Ведьмин крест «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези «Быть ведьмой», часть 2

Иар Эльтеррус Гнев императора. 
Книга первая. Незваные гости «Эксмо» «Русский 

фантастический боевик» Героическое фэнтези «Элианская империя. 
Гнев императора», часть 1

Иар Эльтеррус, 
Влад Вегашин Чёрный путь «Ленинградское 

издательство» Героическое фэнтези «Девятимечье. Чёрный мир», часть 2
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Цикл «Мир па уков» извес тного анг лийского 
писателя К олина У илсона в нашей с тране об-
рёл немалую популярность. Вышедшие в начале 
90-х первые три романа тетралогии нас только 
понравились читателю, что в к онце десятилетия 
была запущена целая межавторская серия про-
должений. Через какое-то время интерес к миру, 
где главную роль играет вовсе не человек, а раз-
умные насекомые, главные среди которых пауки, 
угас. Проект был закрыт. Только отдельные голо-
са тех, кто помнил оригинальные романы Уилсо-
на, молили: «Выпустите финальный том!». И вот  
случилось. Издательство «Эксмо» начинает вы-
пуск всех оригинальных романов «Мира пауков», 
включая ранее не выходивший на русском.

ВОСЬМИНОГИЕ ГРЯДУТ!

После того как стало известно, что права на все произве-
дения Филипа Дика перешли к «Эксмо», ценители фантасти-
ки скрестили пальцы. То, что Дика у нас издавали как попало, 
знают все. Т о, что тандем «Эк смо/Домино» умеет издавать 
хорошо, также общеизвестно. Но действительность превзош-
ла все ожидания. Полное собрание фантастических произве-
дений Филипа Дика бу дет издано в хроно логической после-
довательности, в индивиду альном оформлении. Вдобавок 
к этому в серии «Шедевры фантас тики» должны выйти как 
минимум два тома лучших романов: один из раннего периода 
творчества, второй из позднего. Все произведения либо пе-
реведены заново, либо прошли существеннейшую редактуру 
(в частности, говорят, что исправленный вариант «Человека в 
высоком замке» принципиально отличается от выходившего 
ранее). И весь этот праздник жизни начинается с марта.

МАСТЕР ВСЕЯ ФАНТАСТИКИ

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Лучшее за год XXV ** «Азбука-классика» «Лучшее за год» Научная фантастика Антология
Пиратское фэнтези «Азбука-классика» «Лучшее» Фэнтези Тематическая антология

Зомби «Азбука-классика» «Лучшее» Хоррор Тематическая антология

Дэн Абнетт Рейвенор отступник ** «Фантастика 
Книжный Клуб» Warhammer 40000 Боевая фантастика, 

новеллизация настольной игры «Рейвенор», часть 3

Айзек Азимов Я, робот * «Эксмо» «Фантастика&Фэнтези: 
The best of» Научная фантастика Авторский сборник

Клайв Баркер Каньон Холодных Сердец * ** «Эксмо» «Книга-загадка, 
книга-мистика» Мистика, ужасы

Холли Блэк Отважная * «Эксмо» «Сумерки» Подростковое фэнтези «Современные волшебные 
сказки», часть 2

Жюль Верн Пять недель 
на воздушном шаре «Эксмо» «Отцы-основатели» Приключения

Гарри Гаррисон Возвращение 
Стальной Крысы ** «Эксмо» «Новая Стальная Крыса» Приключенческая фантастика «Стальная Крыса», часть 11

Гарри Гаррисон
Рождение Стальной Крысы. 

Стальная Крыса идёт в армию. 
Стальная Крыса * **

«Эксмо» «Новая Стальная Крыса» Приключенческая фантастика «Стальная Крыса», часть 1-3

Джеймс Герберт Однажды * «Эксмо» «Книга-загадка, 
книга-мистика» Фэнтези, мистика, ужасы

Филип Дик Человек в Высоком замке «Эксмо» «Вспомнить всё. 
Миры Филипа Дика» Научная фантастика

Романы «Доктор Будущее», 
«Распалась связь времён», 

«Молот Вулкана», «Человек в 
высоком замке»

Филип Дик Солнечная лотерея «Эксмо» «Вспомнить всё. 
Миры Филипа Дика» Научная фантастика

Романы «Солнечная 
лотерея», «Мир, который 

построил Джонс», «Человек, 
который умел шутить», 

«Марионетки мироздания», 
«Небесное око»

Филип Дик Сдвиг времени 
по-марсиански «Эксмо» «Шедевры фантастики» Научная фантастика Авторский сборник романов

Пол Кемп Сумерки сгущаются «Фантастика» «Forgotten Realms» Новеллизация игровой вселенной, 
героическое фэнтези

«Легенда об Эревисе Кейле», 
часть 1

Грег Киз Грань победы: 
Завоевание ** «Эксмо» «Звёздные войны» Космоопера, новеллизация 

киновселенной
Подцикл «Новый орден 

джедаев», часть 7

Грег Киз Грань победы: 
Возрождение «Эксмо» «Звёздные войны» Космоопера, новеллизация 

киновселенной
Подцикл «Новый орден 

джедаев», часть 8
Артур Кларк Свидание с Рамой * ** «Эксмо» «Отцы-основатели» Научная фантастика Авторский сборник романов

Джеймс Клеменс Огонь ведьмы * ** «Эксмо» «Книга-фантазия» Приключенческое фэнтези «Проклятые и изгнанные», 
часть 1

Говард Лавкрафт Сны в Ведьмином доме ** «Эксмо» «Некрономикон. 
Миры Говарда Лавкрафта» Мистика, ужасы Авторский сборник

Говард Лавкрафт Хребты Безумия «Эксмо» «Некрономикон. 
Миры Говарда Лавкрафта» Мистика, ужасы Авторский сборник

Ли Лайтнер Сыны Фенриса ** «Фантастика 
Книжный Клуб» Warhammer 40000 Боевая фантастика, новеллизация 

настольной игры «Космический волк», часть 5

Урсула Ле Гуин Роканнон * «Эксмо» «Фантастика&Фэнтези: 
The best of» Научная фантастика Роман из «Хайнского цикла»

Ричард Матесон Я — легенда * ** «Эксмо» «Книга-загадка, 
книга-мистика» Фантастика, мистика, ужасы Романы «Я — легенда», 

«Сжимающийся человек»

Ричард Матесон Куда приводят мечты * «Эксмо» «Книга-загадка, 
книга-мистика» Мистика

Эрик Фрэнк 
Рассел Часовые Вселенной * «Эксмо» «Шедевры фантастики» Научная фантастика Авторский сборник романов

Лиза Джейн Смит Дочери Тьмы * «Эксмо» «Сумерки. Ночной мир» Вампирское подростковое 
фэнтези «Ночной мир», часть 2

Колин Уилсон Мир пауков. 
Книга первая. Башня * «Эксмо» «Проект «Фантастика. 

Приключения» Приключенческая фантастика «Мир пауков», часть 1

Тэд Уильямс Игра теней ** «Эксмо» «Мастера меча и магии» Эпическое фэнтези «Марш теней», часть 2

Чарльз Уильямс Место Льва ** «Вече» «Мастера 
мистической прозы» Мистика Романы «Место Льва» 

и «Тени восторга»

Питер Уоттс Ложная слепота * ** «АСТ», 
«Астрель-СПб» «Science Fiction» «Твёрдая» научная фантастика

Уильям Форстен Сигнал сбора * «Азбука-классика» «Затерянный полк» Военная фантастика «Затерянный полк», часть 1

Уильям Форстен Бригада * «Азбука-классика» «Затерянный полк» Военная фантастика «Затерянный полк», часть 2

Джанин Фрост Одной ногой в могиле «Азбука-классика» «LUX» Вампирское 
городское фэнтези «Ночные охотники», часть 2

Робин Хобб Трилогия 
о королевском убийце * ** «Эксмо» «Гиганты фантастики» Психологическое 

приключенческое фэнтези

Романы «Ученик убийцы», 
«Королевский убийца», 
«Странствия убийцы»

Барбара Хэмбли Те, кто охотится в ночи * «Эксмо» «Вампиры. 
Легенды о бессмертных» Вампирская фантастика «Джеймс Эшер», часть 1

Эллен Шрайбер Вампирвилль «Эксмо» «Сумерки. 
Поцелуй вампира»

Вампирское подростковое 
фэнтези «Поцелуй вампира», часть 3

Челси Куин Ярбро Граф Сен-Жермен, вампир * «Эксмо» «Вампиры. 
Легенды о бессмертных» Вампирская фантастика «Сен-Жермен», часть 1

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА
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Встреча с богами
Всё начиналось дос таточно традицион-

но. Неприятности преследовали двенадца-
тилетнего Перси Джексона в школе сколько 
он себя помнил. Каждый год что-то шло на-
перекосяк. Но события последнего време-
ни были у же на грани сумасшес твия — на  
мальчика напала учительница математики!  
Причём после происшес твия окру жающие 
ничего не могли вспомнить, а вмес то злоб-
ной математички появилась другая училка,  
совершенно нормальная. И это было только 

начало удивительных событий...
Оказалось, что Перси (сокра-

щение от Персей) — по лубог. 
Да-да, сын самого что ни на есть на-

стоящего божества и смертной женщины. 
Дело в том, что античные боги не исчезли: 
гора Олимп и её обитатели перемещают-
ся вмес те с «сердцем западного мира». 
Куда уходит «огонь» цивилизации — туда 

отправляются и олимпийские боги. И г де 
бы, вы думали, горит огонь сейчас?

«Взгляни на ваш символ — это орёл  
Зевса; взгляни на статую Прометея в Рок-
феллеровском центре, на греческие фа-
сады ваших правительственных зданий  
в Вашингтоне. Назови-ка мне х оть один 
американский город, г де олимпийцы не  
были бы представлены в самых разноо-
бразных местах. Нравится тебе это или  
нет — кстати, поверь, многие не были в  
таком уж восторге от Рима, — сердце  
огня ныне в Америке. Это великая запад-
ная держава. Поэтому и Олимп здесь».

«Перси Джексон 
и похититель молний»

Стоит от дать до лжное Рик у Риорда-
ну — он быс тро осознал, что вос хвале-
ние одной с траны не слишк ом уместно в 
книге, претендующей на ро ль мирового 
бестселлера. Поэтому внимание на этой 
пикантной детали акцентируется только в 
начальном томе цикла.

Каждый, к то знак ом с греческ ой ми-
фологией, знает, что олимпийские боги — 
создания достаточно неприятные, каприз-
ные и самодовольные. Вдобавок они весь-
ма любвеобильны и падки до смертных  
женщин. Отсюда и полубоги. Рик Риордан 
обыграл эту деталь дос таточно просто — 
поставив читателя перед фак том суще-
ствования по лукровок. Про соблазнения  
замужних женщин и прочие божественные 
шалости автор умолчал, решив, видно, что 
в подростковом цикле им делать нечего.

Зато в цикл было введено основопола-
гающее допущение, к оторое в греческих 
мифах совершенно немыслимо: за по лу-
кровками, детьми богов, идёт постоянная 
охота. Живя среди людей, они привлека-

Нет, он не Гарри!
Перси Джексон 
и боги-олимпийцы

Андрей Зильберштейн

После ухода Гарри Поттера на заслуженный отдых место на олимпе подростковой фантастики осталось 
вакантным. Временно подступы были перекрыты добрыми кровососами Стефани Майер, но романтичные до 
отвращения «Сумерки» пришлись по вкусу главным образом прекрасной половине юного человечества, тогда как 
книги Ролинг универсальны. И вот новый кандидат на место кумира молодёжи — Перси Джексон!

Рик Риордан, «папа» цикла.

Ух ты! А кто на этот раз нас будет убивать?

Перси Джексон: малость туповат, но парень не промах.

Больше 

о Перси 

Джексоне — 

на стр. 22, 62
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ют внимание различных монстров — гар-
пий, Минотавра, медуз, фурий и про чих 
мерзких созданий. Монс тров победить 
можно, но победа эта не окончательна.

«Чудовища не умирают, Перси. Их 
можно убить, но они не умирают. У них 
нет души, как у тебя или у меня. Т ы 
можешь рассеять их на какое-то вре-
мя, может быть, даже на целую жизнь, 
если тебе повезёт. Но это первобытные 
силы. Хирон называет их архетипами. В 
конечном счёте они преображаются».

«Перси Джексон 
и похититель молний»

Натяжка с монс трами по лучилась за-
метная — в одну категорию записаны и 
полукровка Минотавр, и богини мес ти 
(кстати, неясно, по чему фурии, а не эри-
нии, ведь мифо логия за основу взята 
греческая), и хтонические чу дища. Но 
для цикла подрос ткового фэнтези это не 
слишком важно: какая разница, кто имен-
но противостоит полубогам?

Чем с тарше с тановится по лубог, тем  
больше внимания монстров он привлекает. 
Поэтому за всеми обнару женными детьми 
богов наблюдают сатиры, чтобы в под-
ходящий момент успеть перевес ти своих  
подопечных в лагерь полукровок, где их за-

щитят и пос тараются сделать нас тоящими 
героями. Сами боги не мог ут вмешиваться 
в дела смертных напрямую, потому исполь-
зуют для этого своих детей. Но вначале от-
прысков нужно ко всему подготовить, чем  
занимается лучший на свете учитель —  
кентавр Хирон. И вот в этот лагерь по лу-
кровок попадает Перси Джексон...

Перси и Гарри
Говоря о цикле Рика Риордана, нельзя  

не провес ти аналогию с ис торией Г арри 
Поттера: слишком уж много сходных дета-
лей. Оба героя до определённого момента 
не знают, кто же они такие. Оба попадают 
в закрытое учебное заведение. Оба заво-
дят друзей, мальчика и дево чку, а такж е 
получают врага-сверс тника. С героями  
связано т уманное проро чество насчёт  
судьбы мира. Параллели можно проводить 
и дальше: у Перси и Гарри имеется по мо-
гучему враг у, мечтающему возродиться,  
причём окружающие одинаково не верят в 
его возвращение, пока не с тановится уже 
совсем-совсем поздно. В каждом томе ге-
роям приходится выполнить какую-то важ-
ную миссию, которая одновременно будет 
и победой, и частичным поражением.

Различий меж ду двумя подрос тковы-
ми циклами то же хватает, х отя большая 
их час ть не в по льзу Риордана. Сразу 
видно, что автор «Перси Д жексона» — 
американец, выросший на к ультуре к о-
миксов. Слишком многое из них проникло 
в цикл. Для Риордана первично действие, 
а не рассуждения. Он не описывает учёбу 
героев, не тратит много времени на обще-
ние подростков-полукровок между собой. 
По су ти, единс твенная серьёзная тема, 
которую Риордан часто поднимает, — это 
взаимоотношения родителей и детей. Но 
даже она оказывается погребена под при-
ключениями и схватками с чудищами.

Вдобавок романы построены по одной 
«квестовой» с хеме — по лубоги так или 
иначе у ходят в поиск по принципу «пой-

ди не знаю к уда, но х оть что сделай, а 
задачу выполни». Раздражает тотальное 
нежелание г лавных героев х оть как-то 
объяснять свои действия окружающим — 
даже друзьям и соратникам. До ходит до 
абсурда, когда персонаж раз пять за ро-
ман повторяет «а мо жет... х отя нет, это 
нереально» и замолкает.

В плюс циклу мо жно было бы занес ти 
прививание подрос тку-читателю интереса  
к античной мифологии, но многочисленные 
натяжки и искажения первоисточников ско-
рее запу тают те х, к то ещё не читал К уна 
или Голосовкера, и возмутят тех, кто читал.

● ● ●

При всей своей попу лярности Перси 
Джексон вряд ли с танет новым к умиром 
миллионов. Пус ть для экранизации ро-
маны прекрасно под ходят, и наверняка 
каждый из фильмов окаж ется прекрас-
ной приключенческ ой сказк ой, но чтобы 
завоевать читательские сердца, ну жно 
нечто бо льшое, неж ели упрощённые до-
нельзя мифы. Хотя автор так не считает, 
а зна чит, наверняка бу дут и новые про-
должения, тем более что в финале вроде 
бы заключительного, пятого тома сказа-
но, что это лишь к онец «первого цикла о 
лагере полукровок».

Зевс шутить не любит и другим не даст.Батя Посейдон, а зачем тебе вилы?

Друг героя Гроувер, афросатир.

Медуза Горгона: прекрасна и опасна.

Аннабет, дочь Афины, обломает рога даже Минотавру.
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«Перси Джексон и похититель молний» 
(The Lightning Thief, 2005)
В первом романе цикла Пер-
си Д жексон узнаёт, к то он  
такой на самом деле, и с по-
мощью своего друга, сатира  
Гроувера, попадает в Лагерь  
полукровок, г де знак омится 
с Аннабет, до черью А фины, 
Лукой, сыном Гермеса, и дру-
гими по лубогами. Перси об-
виняют в том, что он по хитил 
с О лимпа мечущий мо лнии 
жезл Зевса, и ему вмес те с  
друзьями предс тоит отпра-
виться в пу ть, чтобы верну ть 
это оружие, пока не началась 
новая война меж ду богами.  
Основой роману послу жили 
мифы о спуск е в Аид ради  
того, чтобы верну ть нечто  
утраченное. По су ти, «По хи-
титель мо лний» — введение  
в серию, рассказ о правилах  
игры, её учас тниках, друзьях  
и недругах героя.

«Перси Джексон и море чудовищ»
(The Sea of Monsters, 2006)
Дерево, охраняющее грани-
цы Лагеря по лукровок, от-
равлено предателем. Если  
дерево умрёт, Лагерь ос та-
нется беззащитным и па-
дёт под натиск ом чу довищ. 
Чтобы спас ти своё обита-
лище, героям необх одимо 
отыскать Зо лотое руно, к о-
торое нах одится у циклопа  
Полифема. Перси не должен 
принимать участие в поиске, 
но там же, у циклопа, в пле-
ну находится его друг, сатир 
Гроувер, попавший в ловуш-
ку во время своих поиск ов 
бога Пана. И Перси вместе с 
Аннабет и обретённым бра-
том по отцу циклопом Т ай-
соном отправляются в пу ть. 
«Море чу довищ» повторяет  
приключения, описанные в  
«Одиссее», с поправк ой на  
современность.

«Перси Джексон и проклятие титана» 
(The Titan’s Curse, 2007)

Третий роман обыгры-
вает подвиги Геракла. 
Кронос всё сильнее, 
его слуги краду т Ан-
набет, а затем за-
манивают в ловушк у 
Артемиду. И Перси 
ничего не ос таётся, 
как отправиться в 
спасательную эк спе-
дицию вмес те со сви-
той богини-о хотницы. 
Также в этом романе 
впервые появляют-
ся сын Аида Ник о 
и обычная дево чка 
Рейчел Э лизабет 
Дэр, которые сыграют 
важную роль в после-
дующих томах цикла. 
Начиная с «Проклятия 
титана» масштаб со-
бытий от книги к книге 
начинает расти.

«Перси Джексон 
и лабиринт смерти» 
(The Battle of the 
Labyrinth, 2008)
Лабиринт Минотавра, распо ложен-
ный когда-то на Крите, разросся под 
миром, так что через него мо жно 
попасть в любую точку Земли, даже 
в Лагерь по лукровок. И армия Кро-
носа ищет этот пу ть! Чтобы как-то  
им противостоять, героям предстоит 
отыскать среди хитросплетения к о-
ридоров самого мас тера Дедала,  
того, чьим детищем и был Лабиринт. 
Но не всё так просто, ведь за созда-
телем Лабиринта о хотится призрак  
Миноса, жаж дущего отомс тить за  
дела давно минувших лет. Кронос  
возвращается, и последняя битва не 
за горами. По напряж ению и увле-
кательности «Лабиринт» на го лову 
выше всех предыдущих частей.

The Last 
Olympian 
(2009)
Финальный роман 
цикла, пока не вы-
шедший на русск ом 
языке, напрямую 
продолжает события 
четвёртого тома. Воз-
рождённый Кронос 
и его приспешники 
пытаются захватить 
Олимп, уничто жить 
богов и их отпрысков. 
В романе раскрыва-
ется тайна проро че-
ства о по лукровке, 
от которого будет за-
висеть су дьба богов. 
Развязка неожиданна 
и драматична, однак о 
опять ж е вызывает в 
памяти финал цикла о 
Гарри Поттере.

Путеводители и приложения
К пятикнижию выпущено три приложения — «Секретные материалы» (The Demi-
god Files), «Полубоги и монс тры» (Demigods and Monsters), «По лный путеводи-
тель по циклу» (The Ultimate Guide). В первый, готовящийся к выходу на русском 
языке, вошли три рассказа о Перси, а также небольшие дополнения вроде карты 
лагеря полукровок и олимпийского кроссворда. Второй представляет собой на-
бор зарисовок о греческих богах и различных чудовищах, а «Полный путеводи-
тель», как следует из его названия, — богато иллюс трированное издание, под-
робно описывающее мир Перси Джексона, его персонажей и обитателей.
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В.К.: Начнём с самого страшного. 
Книгоиздание умирает! Ибо кризис, пи-
раты и вообще читать народ не желает.

Л.Ш. Всё в этой страшилке — почти пра-
вильно. Не надо иллюзий: кризис с тукнул 
по всем, и по издателям тоже. Длина книж-
ных по лок на прос торах бывшего СССР  
сократилась. Сеть «Букберри» обанкро-
тилась с зависшими многомиллионными  
долгами. Эк ономические и по литические 
катаклизмы на У краине резк о снизили  
ёмкость украинск ого рынка. Ещё недав-
но самый крупный розничный оператор  
рынка «Т оп-Книга», имевшая чу ть ли не  
700 книжных магазинов по чти повсемест-
но, закрыла 200 магазинов, хронически  
сбоит по платежам, и продавать с тала из 
рук вон плохо и мало, потеряв в 2009 году  
30% от оборота. И уже совсем не выглядит 
явным лидером, продолжая стремительно 

терять позиции. Ес тественно, это отнюдь  
не по лный список потерь и банкротс тв. 
Подкис и финансовый рынок — мало того, 
что кредиты зна чительно подорожали, их  
ещё и с тало намного сло жнее по лучить, 
а и ритейлеры, и издатели, как ни кру ти, 
частенько кредитными инс трументами 
пользовались, причём нек оторые весьма  
активно. Сейчас такая возмо жность обхо-
дится дороже и мучительнее.

Но кому ледниковый период — выми-
рание, а к ому — эво люция. Те книжные 
сети и магазины, к оих изобретение анти-
кризисных схем не до к онца отвлекло от 
основной деятельнос ти, живы. Т е, к то в 
период кризиса с тал больше заботиться 
об интересах пок упателей, тщательнее 
относиться к открытию новых и разви-
тию сущес твующих книжных магазинов, 
вдумчивее подбирать ассортимент, укре-

Чёртова дюжина страшилок
Интервью с вампиром издателем

Вера Камша

Люди обожают пугать себе подобных. Начинается с серенького волчка и дяди милиционе-
ра, а дальше к нашим услугам — злобные маньяки, свиные вирусы, глобальное потепление, 
озоновая дыра и прочие прелести. Это страшилки, так сказать, общего действия, ими пугают 
всех, кроме специалистов, знающих, каков данный чёрт на самом деле и чем он от личается 
от того, что малюет коллективное бессознательное телевизорсмотрящее. И пусть бы его, но, 
кроме страшилок широкого применения существуют и узконаправленные. Эти, как правило, 
двуглавы. Одна голова отгоняет наивных от об любованного города (там же эко логия!), ин-
ститута (туда же берут только «блатных»!), специальности (она же умирает!). Другая оправ-
дывает личные неудачи вселенской несправедливостью и всё тем же тотальным «б латом». 
Есть страшилки научные, управленческие, коммерческие... Мы же поговорим о литературно-
фантастических. В пугательной ипостаси они отвращают от писательства. В оправдательной 
объясняют, почему В. Пупкин не стал пятым Перумовым, а Н. Бобкина — шестой Семёновой.
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Пророчески-
пессимистические буки

Этот мир — склеп.
Арамис, пока ещё не иезуит

Мы все умрём. Но не сегодня.
Неизвестный оптимист

ОТ РЕДАКЦИИ
На почту «Мира фантастики» 
частенько приходят письма, в 
которых начинающие авторы 
сетуют, что издатели — сущие 
звери и, куда ни неси любовно 
написанный текст, всё равно с 
ним непременно случится что-то 
нехорошее. Если не выкинут в 
корзину сразу, значит завернут 
после прочтения, ибо «неформат». 
А если и решат напечатать, то 
непременно надуют или при 
заключении договора («и не 
будет у меня больше прав на мой 
роман, а я ведь писал его целых 
два месяца!»), или при выплате 
авторских («выдадут половину, а 
половину в свой карман»). Устав 
отвечать за издателей, да и за 
авторов тоже, редакция «МФ» 
решила пригласить в гости двух 
представителей этих прекрасных 
профессий и выдать им список 
самых жутких бук-страшилок. 
Пусть писатель нападает, а 
издатель обороняется, верно? А 
мы посидим, послушаем и всё 
запишем.
В ипостаси нападающего-писателя 
у нас сегодня выступает совсем не 
нуждающаяся в представлениях 
Вера Камша (В.К.), а отдувается 
за всех издателей разом Леонид 
Шкурович (Л.Ш.), директор 
отдела фантастики крупнейшего 
российского издательства 
«Эксмо».
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пились и выросли. И такие крайне радост-
ные примеры есть и в Москве, и в Питере, 
и в Екатеринбурге, и в Рос тове, и в Ом-
ске, и в Новосибирск е и ещё много г де 
(см. карту Родины чудесной).

Для меня очевидными фаворитами кри-
зисного 2009-го с тали моск овские супер-
магазины «Библиоглобус», «Москва», «Мо-
лодая гвардия», «Московский Дом книги» и 
федеральная книготорговая сеть «Новый  
Книжный—Буквоед—Читай-Город», силь-
но прибавившая и в с толицах, и, что осо-
бенно приятно и ценно, в регионах.

В.К. Значит то, что останется после 
кризиса, доедят пираты.

Л.Ш. Всё не съедят. О дни подавятся, 
другие цивилизуются. Что делают пираты, 
резвящиеся в книжном море? Снабжают 
любителей халявного чтения этой самой 
халявой. Я бы выделил здесь ключевые 
слова «любителей чтения». А это совсем 
неплохо звучит! И сразу переводит страш-
ных пиратов в союзников издателей.

Пирату без издателя ник уда — где он 
будет брать «к онтент для халявы», если 
издатели не договорятся с авторами, не 
выплатят гонораров, не к упят права, не 

закажут и не оплатят профессионально 
сделанный перевод? Стихийные литера-
турные сетевые процессы без со лидной 
бумажной аль тернативы о чень ск оро 
«достанут» все х учас тников — и пишу-
щих, и читающих.

А раз пираты и издатели друг друг у 
нужны, неминуема к оррекция правового  
поля, неизбежна интеграция, неотвратимо  
изменение бизнес-моделей — возмо ж-
но, сущес твенное, причём в ближайшее  
время. Исследования показали, что у нас  
наиболее активно читают с экранов те, кто 
бумажную книгу всё равно вряд ли купит, а 
если купит, то не всякую, и эту «не всякую» 
надо как-то найти. Вот и пус ть ищут в без-
граничных просторах Всемирной паутины.

В.К. Кризис не доел, пират не утопил, 
но бумажная книга всё равно вымирает. 
Винил себя изжил, и бумага изживёт.

Л.Ш. Бумажные книги ещё долго будут 
актуальны, даже если вынести за скобки 
подарочные издания и по лиграфические 
шедевры, к оторым у ж то чно ничего не 
грозит. Другое дело, что эпоха активного 
чтения с гаджетов обязательно наступит. 
Отрицать это бессмысленно, а для изда-

теля ещё и самоубийс твенно. Вопрос в 
том, когда это произойдёт и как к этому 
готовиться. Пока наш читатель нас троен 
консервативно: лишь 6% россиян от 12 
до 45 лет при анк етировании ответили, 
что им удобнее и приятнее читать с экра-
на или вообще безразлично, с какого но-
сителя читать.

В Штатах данный процент раза в четы-
ре выше, но катаклизма в традиционном 
книгоиздании не наступает и там. Да, к о-
личество проданных бумажных экземпля-
ров в США в последние годы не растёт, но 
и не падает. И с экранами там нет особых 
проблем, то лько читают с них в основ-
ном... легальные файлы и по дово льно 
высоким ценам. Для нас — по бешеным. 
Выложить 5-10 бак сов за э лектронную 
книгу на западе в порядк е вещей! Т о 
есть, выходит, они читают больше, чем во 
времена безаль тернативного бумажного 
книжного изобилия! А чем мы хуже?

Вывод: Бу дем жить и читать. За 
деньги. А книга — лучший подарок. И 
всё равно немножечко страшно! Толь-
ко это повод не скисать, а барахтаться 
с утроенной силой.

«Не надо иллюзий: кризис стукнул по всем, и 
по издателям тоже. Длина книжных полок на 
просторах бывшего СССР сократилась...»
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В.К. Короче, обидно. Где мои истин-
ные тиражи? Г де мои недодаденные 
миллионы?!

Л.Ш. Ну вот! Т еперь от намёк ов и 
упрёков перешли к прямым обвинениям, 
приняв с торону самых невеж ественных 
участников книжного рынка и подняв 
на щит наибо лее дремучие мифы. Их и 
развенчивать-то неудобно. Всё равно что 
ни с того ни с сего выйти на площадь и 
закричать, что не продавал я Аляск у, не 
брал зо лото К олчака, не перепрятывал 
золото партии, не грел руки на привати-
зации... Да, на всякий случай, кровь не-
винных младенцев я тоже не пил.

В.К. Ну х оть признайтесь, что писа-
телей эксплуатируете!

Л.Ш. Вовсю. Наг ло и цинично по льзу-
юсь вашим тру дом и талантом, делая на  
этом «свой бизнес». А в с хожих бизнесах  
режиссёры и владельцы кинотеат ров из-
нуряют операторов, сценарис тов, ак тёров 
и создателей спецэффектов; звукозаписы-
вающие к омпании и владельцы к онцерт-
ных площадок обирают музыкантов; вла-
дельцы рекламных агентств греют руки на 
гениях к опирайтеров и дизайнеров... Все  
мы, продавая свои силы, время и способ-
ности, кем-то, да эксплуатируемся.

В.К. Так издатель эксплуата-
тор или эксплуатируемый?

Л.Ш. С какой стороны по-
смотреть. Нет, если нужно, 
я готов войти в ро ль «на-
чайника», наживающегося  

на самоотверж енном тру де 
Равшана и Д жумшута. Но вот  

вас, дорогие мои авторы, в ро ли 
доблестных тад жикских гас тар-
байтеров никак не вижу.

В.К. И почему же?
Л.Ш. Хотя бы потому, что вы 

способны быть не то лько писа-
телями, но и читателями. И чи-
тать предлагаемые договоры,  
а договоры эти до лжны быть  
составлены в с трогом соответ-

ствии с требованиями законодательства 
РФ, в противном случае они подлежат  
расторжению. Увы нам, эксплуататорам, 
но зак он приоритетно защищает права  
лицензиара (того, к то права переда-
ёт) от недобросовес тности лицензиата  
(того, к то эти права с тремится запо-
лучить). Потенциальный автор мо жет 
сразу ж е оценить, на что ему следует  
рассчитывать в случае тиражного успе-
ха или неуспеха, и решить — принимать 
предлагаемые условия или отказаться  
от них и, соответственно, от публикации.

В.К. Всё равно вы бессовестно по-
купаете бессонные ночи и «пламень 
сердца» за жалкие пятнадцать тысяч!

Л.Ш. Смотря как ой пламень, как ого 
сердца и в как ом издательс тве. «Эк с-
мо» при по ложительном решении о пу-
бликации предлагает в разы бо льше 
упомянутой суммы. Плюс реальная пер-
спектива фик сированных отчислений  
от выручки за тираж, если книга «пой-
дёт». Авторов у нас не с тригут, а вс ту-
пают с ними в совершенно прозра чные 
имущественно-правовые отношения,  
задавая тем самым с тандарты взаимо-
действия для всей отрасли. Если наши  
коллеги-конкуренты им не соответс тву-
ют, то лично мне не о чень понятно, что  
движет гениальными, но непрактичными 
авторами, с этими издателями сотрудни-
чающими.

В.К. Мы, авторы, не любим лишних 
условий. Что ещё за странная оговорка 
«если книга пойдёт»?

Л.Ш. Значит, будет достаточно успеш-
но продаваться и, с тало быть, переизда-
ваться, принося с каж дого переиздания 
автору оговоренные в договоре дивиден-
ды. Если же книга не пойдёт, автор фак-
тически ничем не рискует.

В.К. А что б удет с автором, если 
книга «не пойдёт»?

Л.Ш. С автором ничего не бу дет, а  
вот издательс тво понесёт убытки. Кро-
ме авторск ого гонорара, с тоимости до-

печатной подготовки, х удожественного 
оформления и производства книги, при-
ходится тратиться на транспортировк у 
из типографий, складирование, пред-
продажную подготовк у и дос тавку до  
точки продаж, арендные платежи за  
издательские и складские объекты, зар-
плату персонала, включая сотру дников 
редакции (ряд авторов считает, что это  
напрасная с татья рас ходов), дис три-
бьюцию, IT-слу жбу, бу хгалтерию, А ХО, 
маркетинг с рекламой (ещё одни зна-
менитые дармоеды) и даж е, как это ни  
смешно, слу жбу безопаснос ти. Набега-
ет прилично. Если учес ть налоги, а мы  
их исправно платим, ос тается меньше  
10% прибыли. Это в случае успешных  
продаж, а ведь бывает, книга, несмотря  
на все усилия, не идёт, х оть тресни. Так 
не идёт, что не по лучается даж е вер-
нуть затраченные на неё деньги. И это  
нам — крупнейшему российск ому из-
дательству, имеющему продук тивные 
отношения со всеми эффек тивными ка-
налами продаж! А что же тогда говорить 
об издательствах поменьше? Для них и  
15000 рублей, выплаченных авансом, — 
подвиг, особенно с учётом того, что свои 
денежки от розницы они по лучат не  
раньше, чем через 8-9 месяцев.

В.К. И всё равно издательский 
бизнес стоит на авторской черепах е. 
Разве не справедливо базису платить 
больше, а надстройке меньше?

Л.Ш. К то-то спорит? Но сог ласитесь, 
что надстройка долго не протянет, если не 
сможет к омпенсировать свои затраты. А 
что касается распределения прибыли, то 
у нас в «Эксмо» и по бизнес-модели, и на 
практике, на долю авторов совокупно при-
ходится больше, чем на собственников из-
дательства. В первую очередь из выручки 
выплачиваются авторские гонорары, и 
лишь потом закрываются обязательс тва 
перед поставщиками материалов и услуг 
и зарплата персонала. Т ак что, господа 
авторы, ну жно не с традать и обижаться, 
а внимательно читать договор и объек-
тивно оценивать репу тацию издатель-
ства и собс твенный потенциал. Если вы 
талантливы и знаете, что х отят читатели, 
непременно пробьётесь: ваши книги будут 
хорошо продаваться, а значит, и издатель 
будет вас не стричь, а причёсывать и вкус-
но кормить (если он, к онечно, не по лный 
идиот). Если вы талантливы и успешны, а 
ваш издатель при этом полный идиот, то... 
сами сообразите, что делать.

В.К. Однако, говорят, на Западе из-
дательства платят гонорары в сотни 
раз больше. Каким же это образом у 
них «там» получается, а у нас в Рос-
сии — нет?

Л.Ш. Среди западных авторов живёт  
на гонорары не бо лее 3-5%. Таких бога-

Красные буки
В зоопарке тигру не докладывают мяса!
Пока не поздно, спасайте хищника!

Попугай-разоблачитель

Тёмные силы нас злобно гнетут!
Неизвестный обитатель 

Мордора

Революционные буки вопят, пожалуй, громче всех. Об эксплуатации человека-
автора, особенно мо лодого и без «б лата», человеком-издателем. Эксплуатируемые 
получают копеечные гонорары, знать не зная, ско ль коротко их стриг ут. Ставка дебю-
танта за книгу — 15000 рублей, но и это не всё! Посылая рукопись в издательство, вы 
рискуете получить отказ, а через месяц увидеть своё выстраданное на прилавке. По д 
другим названием и с чужим именем на об ложке. А жульничество с тиражами, о кото-
ром написала сама Маринина! Ставят пять тысяч, а печатают сто, обкрадывая не только 
государство, что есть правильно и справедливо, но и автора...

« Т а й н ы 
и секреты из-

дательского дела за-
чем всем выдаёшь ты? 
С сотнями Г оловачёвых 

и Перу мовых что де-
лать будешь по-

том?»
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чей, как Джоан Ролинг и Стивен Кинг, — 
единицы, ещё неск олько десятк ов —  
миллионеры, а сотне бо лее или менее  
хватает на жизнь.

Если говорить к онкретно о США, то 
там за год в коммерческих издательствах 
(любительское, а такж е специфическ ое 
учебно-научное книгоиздание я не считаю) 
публикуются почти 4000 авторов. Из них 
не ищут побочного заработка, только при-
думывают, пишут и презент уют свои кни-
ги 100-120 человек. Ос тальные 97-98%, 
чтобы заработать на хлеб насущный, за-
нимаются всем чем угодно — от уборки 
улиц и во ждения грузовика до работы в 
ЦРУ и преподавания в университетах.

Я думаю, ни для кого не секрет, что и у 
нас есть авторы, которые весьма солидно 
даже по международным меркам зараба-
тывают именно писательским трудом.

В.К. Осталось выяснить насчёт ма-
хинаций с подменой имени автора и 
цифры тиража.

Л.Ш. Лично мне неизвес тны реаль-
ные случаи, к огда отвергну тая изда-
тельством книга появлялась на при-
лавках под другим именем. Это как раз  
вариант, к огда издатель до лжен быть  
полным идиотом. Но о чень недо лго —  
закон РФ позво ляет (особенно в случае  
осознанных и злонамеренных дейс твий) 
оставить данного деятеля без штанов,  
навсегда испортив ему репутацию.

Что касается ж ульничества с тира-
жами, о к отором писала Маринина, то  
надо помнить, что писала она об этом  
безобразии в детективном романе. Изо-
бретательно, убедительно и талант ли-
во. Настолько, что многие читатели, не  
задумываясь, приняли хитросплетения  
детективной интриги за чис тую монету, 
и даже сейчас, по прошес твии почти 15 
лет продо лжают обращаться к тек сту 
книги как к официальному док ументу. 
Безусловно, Маринину сло жившаяся 
тогда на книжном рынк е сит уация за-

дела за живое: известность и слава уже 
вроде пришли, но в силу консерватизма 
и инерционнос ти рынка книги авторов-
женщин всё ещё раск упались ощу тимо 
хуже, чем му жчин. Как т ут не предпо-
ложить, что издатели иск усственно за-
нижают тиражи? И не излить досаду в  
новом романе со всей с трастью ис тин-
ного таланта?

Могу сказать, что нашему издатель-
ству у же много лет работается с Алек-
сандрой Марининой о чень х орошо и  
легко. Т олько что вышла ее трилогия  
«Взгляд из вечнос ти», суммарным ти-
ражом по чти в миллион экземпляров,  
и продается отлично — любой му жчина 
позавидует.

Вывод: Считать деньги в чужих кар-
манах — дурной тон. Кроме того, это 
не способствует личному обогащению. 
Работать, господа писатели, работать! 
Выполнять и перевыполнять! И тог да 
догоним и перегоним.

«Кроме авторского гонорара, стоимости допечатной подготовки,
художественного оформления и производства книги, приходится 
тратиться на транспортировку из типографий, складирование, 
предпродажную подготовку и доставку до точки продаж, 
арендные платежи за издательские и складские объекты, 
зарплату персонала, включая сотрудников редакции (ряд авторов 
считает, что это напрасная статья расходов), дистрибьюцию, 
IT-службу, бухгалтерию, АХО, маркетинг с рекламой (еще одни 
знаменитые дармоеды) и даже, как это ни смешно, службу 
безопасности...»
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В.К. Леонид Владиленович, вы в са-
мом деле предпочитаете талант у ком-
мерческую писанину, а «высокая лите-
ратура» и приличные тиражи — вещи 
несовместные?

Л.Ш. Как один из ведущих сотру дников 
крупнейшего издательс тва я предпо читаю 
книги, которые будут позитивно восприняты 
читателями (покупателями). Нет тут никако-
го противоречия и с моими читательскими  
приоритетами — как правило, наибо лее 
интересные и талант ливые книги оказыва-
ются и коммерчески наиболее успешными.

В.К. Вы так мило уходите от ответа, 
но назовите всё же кошку кошкой! Из-
датели любят именно формат.

Л.Ш. Не виж у ничего у дивительного в  
том, что бо льшинство издателей предпо-
читает иметь дело с понятными в смысле  
адресации текстами. Эти тексты, если угод-
но, назовем их «форматом» (я вкладываю  
в это слово иное зна чение), хорошо упако-
вываются в серии, х отя мо жно без серии  
и обойтись. Г лавное, что при их издании  
ориентируешься на потребнос ти, пред-
почтения и привычки х орошо изученной,  
почти родной Целевой Аудитории. Понятен 
ценник будущей книги, а зна чит, ясно, ка-
кую бумагу и по лиграфию можно себе по-
зволить, насколько страшные физиономии 
и какого размера бронелифчики водрузить 
на обложку, чтобы книга бойчее раск упа-
лась. Не надо мучить себя и других поиском 
инновационных решений при написании  
аннотаций и рекламных тек стов — мо жно 
воспользоваться давно отшлифованными  
и апробированными шаблонами.

Подобный под ход к формированию  
издательской программы, назовем её по-
ленински «программой-минимум», хотя и не 
приносит сенсационного успеха, гарантиро-
ванно позволяет держаться на плаву, что в  
наше время у же неплохо. А там чем чёрт  
не шутит: глядишь, что-то да выс трелит. И 
ведь выстреливает, но это у же основа для  

«программы-максимум». Неформатный  
ледокол, снимающий «сливки» и торящий  
путь для будущего форматного каравана.

В.К. В таком случае, почему бы сра-
зу не ориентироваться на ледоколы? 
Некоторые издатели так и делают. В 
Сети регу лярно появляются объявле-
ния, приг лашающие к сотру дничеству 
авторов неформата.

Л.Ш. А вы как-нибудь возьмите и отсле-
дите, чем обернётся какой-нибудь конкрет-
ный призыв. Много времени это не займёт, 
всё проис ходит с тремительно и с тандар-
тно. На старте — страстные речи о том, как 
идио ты, чтобы набить карманы, печатают  
полную ерунду, от своего дурновк усия иг-
норируя отличную литерат уру. И зря, ибо  
толпы интеллектуалов, смертельно ус тав-
шие от низкопробных боевиков и занудной 
эльфятины, жаждут умного и изящного.

Собирается как ое-то к оличество этого  
«изящно-умного», и в локальной т усовке 
начинается к укушино-петушиное вос хва-
ление с противопос тавлением низк опроб-
ному чтиву. Редак тор-издатель-создатель 
проекта к упается в лучах славы, авторы  
высоколитературных шедевров млеют от  
предвкушения к то гонораров, к то литера-
турных премий, шедевры вых одят, и... И  
ничего. Зато при первых ж е неизбежных  
симп томах рыно чной неу дачи резк о ме-
няется издательская по литика. На затык  
финансовых дыр бросается самый разу ха-
бистый «формат», на поверк у оказываю-
щийся невообразимой графоманией. И  
опять — ничего. Г олых эльфов на звездо-
лётах беру т немногим лучше высок оли-
тературных трак товок выеденного яйца.  
Финиш. Шедевры вмес те с бронеэ льфами 
массово поступают на помойки «всё по 20-
30-40 рублей», издатель либо у дирает от  
кредиторов, либо рычит на попавшихся ему 
бездарных графоманов. Г рафоманы, то  
есть, конечно же, гении, мечут громы и мол-
нии в запоровшего их шедевры издателя... 

А в это время на другом ресурсе о че-
редной создатель о чередного проек та 
приступает к поиск у о чередных ло хов, 
которые поведутся на то, что он, дескать, 
проанализировал все ошибки и знает 
кратчайший пу ть к благородному изда-
тельскому успеху на ниве интеллектуаль-
ного неформата. Повторить сорок раз.

В.К. Вы обмолвились, что ваше по-
нимание «формата» от личается от об-
щепринятого. Можно подробней?

Л.Ш. Я полагаю подлежащим изданию 
«форматом» всё, что написано бойк о, 
интересно, с сюж етом, за развитием к о-
торого хочется следить, с героями, к ото-
рых любишь или ненавидишь, и у ж точно 
помнишь и ждёшь. В качестве принципов 
приготовления так ого книжного блюда 
годится любой, даж е самый с транный 
рецепт. Сосиска с соусом из омаров и с 
гарниром из молодой спаржи может стать 
украшением изысканной трапезы, но 
только при соблюдении ряда условий:

— во-первых, она до лжна быть приго-
товлена из чес тного свеж его мяса, да и 
остальные ингредиенты до лжны быть не 
муляжами, а деликатесами, добавленны-
ми в меру и со знанием дела;

— во-вторых, она до лжна быть как ми-
нимум не х уже такой же честной сосиски с  
честным соусом Heinz и чес тной кислой ка-
пустой. Иначе затея теряет всякий смысл и  
превращается в кулинарную (литературную) 
эклектику, выпендрёж ради выпендрёжа.

К со жалению, к интеллек туальному и 
высоколитературному с отчаянным упор-
ством и простоватым лукавством относят 
именно что несуразные нагромо ждения 
из банального (а то и отсутствующего) сю-
жета, пособия по психиатрии, философии 
второй свежести, религиозной эклектики, 
филологических экспериментов и личных 
счётов. Ес тественно, рационально мыс-
лящие издатели отказываются продавать 
подобные сомнительные лакомства. Но с 
радостью включают в свои «меню» блю-
да и целые торжественные обеды от «по-
мишленовски-гурманских» авторов, легко 
и неприну ждённо избегающих преслову-
той «форматности», смело эксперименти-
рующих и при этом идущих на ура, как в 
сериях, так и вне их, ос таваясь при этом 
изысканно-интеллектуальными, с тильны-
ми, замеченными и востребованными.

Вот к чему следует стремиться, не тратя 
время и нервы на бесплотные битвы с не-
вежеством «пипла», интригами к оллег по  
цеху и тупостью издателей. Только, боюсь, 
совет стать талантливым и независтливым 
до вашего буки не дойдёт, он и дальше бу-
дет плакать и пытаться бодаться.

Вывод: Будьте проще, и к вам потя-
нутся. К ороль ты там или не король,  
но идти голым по городу — это не  
формат. И не комильфо.

Гениальные и непонятые буки
В тебе, о морская пучина,
Погибнет роскошный мужчина,
Который сидел на песке
В своей непонятной тоске!

Неизвестный гот из Анапы

Такой кузнец нам не нужен!
Приписывается графу Калиостро

«Отринь надежду, всяк талантливый и высокоинтеллектуальный! — предупреждают 
буки. — Тебя не напечатают, ибо пишешь ты неформат. Издателям нужно то, что лопает 
примитивный и жалкий «пипл». Ше девр, что не вписывается ни в о дну из их презрен-
ных серий, будет вышвырнут на помойку!» Грустно. Страшно. Обидно. 

Но это то лько одна сторона проб лемы. А есть еще и вторая. Вспомним, на дворе 
капитализм. Спрос рождает предложение. Получается, все читатели хотят, образно вы-
ражаясь, лопать сосиску и только сосиску? Но это же неправда! Кому-то и суп подавай, и 
компот, и, страшно вымолвить, консоме с омарами и элитным виски. Значит, «книжных 
гурманов» так мало, что об их потребностях никто уже и не думает?
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В.К. Издатель женщинами брезгует, 
читатель женщинами брезгует, и во-
обще женщина писать фантастик у и 
фэнтези не может.

Л.Ш. Этого я и боялся. Думал погово-
рить о книжках, х ороших и разных, и вот 
те на. Ос трейший гендерный вопрос. Х о-
рошо, сейчас приму одну из дюжины из-
вестных мне политкорректных поз.

Основы «женоненавистничества в фан-
тастике» зало жили американские отцы-
основатели на самом с тарте самоопреде-
ления жанра. Г арри Г аррисон во время  
визита в Россию в 1996 году хвас тался, 
как на первых фантас тических амери-
канских послевоенных сборищах (прооб-
раз наших к онвентов) они с Ван-Вог том, 
Кэмпбеллом, Фредериком Полом и как бы 
не с самим Азимовым, весело пьянс твуя, 
сочиняли шу тливый ус тав бу дущей А ссо-
циации научной фантастики. Тогда ещё не 
классики решили пускать т уда пишущих  
исключительно по-английски, не-женщин и 
не-негров. Сказано — не сделано. Напрочь 
позабыв о «чис тоте рядов», му жчины-
шовинисты бодро напринимали в свою т у-

совку молодых и, наверное, тог да вполне 
симпатичных Нортон, Маккефри, Ле Гуин...

Это о писателях. Издатели ж е уставов 
не пишу т и даж е не читают. Нам важно,  
чтобы книги раск упались. Соответс твен-
но, мы не мучаем ни себя, ни авторов про-
блемами смены пола и поиска псевдонима 
и с у довольствием издаём те х, кого хотят 
читать, а читать х отят Людмилу А стахо-
ву, Марию Г инзбург, Веру Камшу, Ната-
лью Метелеву, Людмилу Минич, Наталью  
Осояну, Э леонору Ратк евич, Наталью  
Резанову: это если говорить о те х, с к ем 
работает «Эксмо». А читатели «Армады»,  
к примеру, жаждут Громыко, Иванову, Ма-
линовскую, Панкееву, Первухину, Парфё-
нову, Устименко, Шумск ую. Ес тественно, 
издатели стараются удовлетворить спрос.

А теперь я с вашего разрешения 
перей ду на казённый язык:

Первое. В поступающих на рассмотре-
ние в издательс тва дебютных фантас ти-
ческих текстах крупной и средней формы  
пока превалируют тексты авторов-мужчин.

Второе. Отбором книг в редакциях 
фантастики традиционно занимают-

ся по чти исключительно редак торы-
мужчины, к оторые не всег да способны 
точно и своевременно уловить пожелания 
женской читательской аудитории.

Два этих фак тора пока неск олько 
ограничивают «равенство полов» на рын-
ке фантастики. Но есть ещё два!

Третье. Доля женщин среди покупателей 
книг — почти 70%, и это знает каж дый про-
фессионал книжного рынка. До недавнего  
времени бытовало заблуждение о том, что в 
фантастике всё наоборот, так как мужчины-
фэны вели себя намного ак тивнее, созда-
вая иллюзию подавляющего бо льшинства. 
Сейчас благодаря рег улярным марк етин-
говым исследованиям с тало ясно, что до ля 
читательниц фантастики растёт, и вместе с 
этим растёт спрос на произведения авторов-
женщин, что должно способствовать и росту 
числа «женских» дебютов.

Четвертое. Издательства вниматель-
нейшим образом отслеживают тренды  
спроса — и при отборе материала для пу-
бликации сегодня рассматривают тек сты 
авторов-женщин в режиме наибо льшего 
благоприятствования. Всё идёт к тому, что в 
ближайшие пару лет книги авторов-женщин 
составят 35-40% от общего числа наимено-
ваний фантастики и фэнтези. Это, конечно, 
не 50/50, но сущес твенный рывок к дос ти-
жению «справедливого» соотношения.

Вывод: «А ну-ка девушки, а ну кра-
савицы, пускай читает нас страна...» 
Дамским букам пора на шефнеровские 
Луга Милосердия. На пенсию. Жевать и 
помалкивать.

«Издатель женщинами брезгует, 
читатель женщинами брезгует 
и вообще  женщина писать фантастику и 
фэнтези не может...»

Буки лучшей половины 
человечествач

Корнет, вы женщина?
М. И. Кутузов-Ильинский

Как же, как же, я имел удовольствие встретиться с этим 
молодым человеком на Патриарших прудах. Он едва само-
го меня не свёл с ума, доказывая, что меня нету!

Профессор Воланд

Эти буки вынудили меня рвануть к зеркалу. Не в смысле проверить причёску, а в смыс-
ле убедиться, что я есть, а вот усов у меня нет. Усов не обнаружилось. Полезла в Сеть. Нет, 
всё верно. Не Марий Семёнов, а Мария Семёнова, не Оксан Панкеев, а Оксана Панкеева, не 
Анастас Парфёнов, а Анастасия Парфёнова. Оглянулась на бук, буки, упёршись рогом, мы-
чали, что женщину-фантаста могут напечатать только под псевдонимом… да и то вряд ли.

Мораль
Мы показали вам драму 

«Пиф-паф!»
Охотник и Заяц, кто прав, 

кто не прав?
Лысый талант

Конечно, у издателей, писателей 
успешных и писателей неуспешных 
(пока или навсег да) разные к олоколь-
ни, соответственно, и буки с них выгля-
дят не одинаково, но в одном с Леони-
дом Шк уровичем не поспоришь: мно-
жество людей всё ещё х очет читать. 
Часть этого мно жества готова за это 
платить. Те, к то платит деньги, х очет 
читать то, что нравится им, а не чу жо-
му дяде, шк ольному учебник у, нобе-
левскому комитету и сетевому гению. 
Соответственно, издатель бу дет ори-
ентироваться на читательский спрос, 
из чего и следует ис ходить. А спрос и 
читательская любовь возникают всё 
же не на ровном месте. И вообще, как 
сказал один дейс твительно умный ко-
роль, «никакие связи не помог ут тебе 
сделать но жку маленьк ой, душу — 
большой, а сердце — справедливым».
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Достижение 
абсолюта
«Абсолютное оружие»

Павел Гремлёв

Книжная серия — явление, которое радует сердце не только книгоиздателя, но и библиофила или просто опытного читателя.
Зачастую знакомая обложка с бластерами и звездолётами становится лучшей рекомендацией незнакомому имени. В этот раз речь пойдёт 

об одной из самых масштабных серий современности, которая во многом определяет если не лицо отечественной фантастики, то уж точно — 
вид фантастических книжных полок. Вы, конечно, знаете ее: «Абсолютное оружие» от издательства «Эксмо».

АБСОЛЮТНОЕ ОРУЖИЕ
ГОДЫ ВЫХОДА: 1996 — продолжает выходить
КНИГ В СЕРИИ: около 350 (с переизданиями)
ОФОРМЛЕНИЕ: серийное (без исключений)
ТИРАЖ: 3—70 тыс. экз.
ОБЩИЙ ТИРАЖ СЕРИИ: около 8 млн экземпляров
ЦЕНЫ: от 100 до 250 рублей.

Даёшь наших!
Названная по рассказу Роберта  

Шекли серия «А бсолютное ору жие» 
во многом уникальна — в ней вышло  
около 350 книг отечес твенных фанта-

стов, к тому ж е скоро она отпразднует  
своё пятнадцатилетие. По жалуй, пере-

плюнуть «АО» может только «Фантастиче-
ский боевик» издательства «Альфа-книга», 
однако его начали издавать на четыре года 
раньше, да и публиковалась там поначалу в 
основном переводная фантастика.

К 1996 году отечес твенный читатель  
неожиданно обнару жил, что переводная  
фантастика ему неск олько поднадоела.  
Хлынувшие на прилавки после перес трой-
ки мировые сокровища фантас тического 
жанра при всей своей много ликости чего-
то о чень важного для российск ого чита-
теля не давали. И тог да издатели на чали 
осторожно, понемногу предлагать публик е 
«отечественного производителя». Имен-
но в середине 1990-х появились изданные  
большим тиражом книги Лукьяненко, Олди, 
Логинова, перес тала публик оваться под  
псевдонимом Елена Хаецкая, дебютирова-
ли Макс Фрай и Андрей Белянин.

Тогда же возникла и серия чис то отече-
ственной фантас тики «А бсолютное ору-
жие», кредо которой было сформулировано 
просто: никакого фэнтези, только НФ во вся-
ческих проявлениях, от космических опер до 
альтернативной истории, от далёких миров  
до российск ой г лубинки. Но всег да — не-
скучные сюж еты, сильные герои, не с тес-
няющиеся дейс твовать и преобразовывать  
мир. Однако составители довольно быстро 
отошли от заявленного канона: так, «Прин-
цесса для сержанта» Андрея Уланова — не-
сомненное фэнтези, а «Звезда Полынь» Вя-
чеслава Рыбакова ни в коей мере не боевик.

Впервые на арене
Первый же «залп» оказался на диво мощным: в 1996 году на прилавках появилось сра-

зу двадцать книг. В числе первых были корифеи жанра, представители нескольких поколе-
ний отечественной НФ — Лев Вершинин, Владимир Михайлов, Василий Г оловачёв, Евгений 
Гуляковский, Василий Звягинцев. Были амбициозные новички вроде Владимира Ильина и 

Михаила Ахманова. Были и неу дачники: кто сейчас вспомнит дуэт Бориса Иванова и Юрия 
Щербатых или Андрея Щупова (правда, он добился успеха в «бандитских» боевиках)?
После столь мощного старта планку требовалось удерживать. Уже на второй год к коман-

де авторов присоединились Олег Дивов и Сергей Лукьяненк о. Для Лукьяненко участие в се-
рии было достаточно случайным — в «АО» у будущего мэтра вышли лишь две книги. А вот для 
Олега Дивова это был мощный с тарт. Появившаяся в серии тремя томами эпопея «Мас тер 

собак» стала первым 
сольным изданием  
писателя, всего ж е 
в «А О» вышло аж  
одиннадцать томов  
Дивова. Часть из них 
выходили параллель-
но и в других сериях,  
но Дивов хранил вер-
ность «первой люб-
ви» до те х пор, пока  
сравнительно недав-
но под него не от-
крыли специальную  
«авторскую» серию.

Три столпа
Из списка авторов серии выбивается «бо льшая тройка», обретшая читательск ую любовь 

ещё в советские времена: Владимир Михайлов, Евгений Гуляковский и Василий Головачёв.
Владимир Михайлов, чья дебютная книга появилась ещё в 1963 году, в от личие от многих  

фантастов советского периода, не перес тал публиковаться и в девянос тые. Например, в 1993  
году в нижегородском «Флоксе» вышел четырёхтомник избранных произведений Михайлова (к  

слову, там же было издано первое собрание сочинений Головачёва — в десяти томах). Одним из 
первых в «АО» вышел новый на тот момент роман Михайлова «Приют ветеранов» — с те х пор каж-
дая новинка классика советск ой НФ обязательно появлялась в этой серии: и цикл про Разителя, и  
свежая книга о капитане Ульдемире — всего 12 томов. Жаль, что в «АО» не был переиздан весь цикл 
«Капитан Ульдемир», да и многие другие прекрасные книги Михайлова, написанные им до 1996 года.

Евгений Гуляковский дебютировал в НФ то лько в 1982 году, зато сразу в к ультовой серии 
«Библиотека советской фантастики», о которой мы рассказывали в прошлом выпуске рубрики. 
В первых выпусках «Абсолютного оружия» книг Гуляковского оказалось сразу четыре — так пи-
сатель с первого же года существования серии стал одним из её флагманов. Многие тома сразу 
переиздавались в других сериях издательства — например, в «Наших звёздах» и «Экспансии». 
Всего в «АО» вышло больше пятнадцати новых книг Гуляковского.

Ну, а Василий Головачёв на долгие годы стал пионером и генералом «Абсолютного оружия», 
выпустив в серии ров-
нёхонько 50 томов — и 
это не считая переиз-
даний. Здесь и циклы, 
и от дельные романы, 
и даже сборник фанта-
стических миниатюр!

Больше томов,  
чем в «А бсолютном 
оружии», у Г оловачё-
ва не вых одило даж е 
в со льных сериях, а  
ведь их у мэтра отече-
ственной фантас тики 
не одна и не две.

«На крышке шкатулки стремительным марсианским письмом было выгравировано: «Абсолют-
ное оружие».

— Ну, — сказал Парк самому себе, — давай-ка посмотрим, что считают абсолютным оружием...»
Роберт Шекли «Абсолютное оружие»
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«Когда в «Абсолютном оружии» вышел «Смерш-2», меня по 
три-четыре раза в день спрашивали, ес ть ли первая час ть, 
а если уже кончилась, то когда привезут...»

Владимир Полиневский, 
продавец книжного магазина.

Кроме Роберта Шекли, рассказы под названием «А бсолютное оружие» напи-
сали Гарри Гаррисон, Анджей Чеховский и Юрий Нестеренко. Кстати, по произве-
дению Шекли была названа ещё одна фантастическая российская книжная серия 
«Координаты чудес».

Командная работа
Трижды на протяжении почти пятнадцати лет в «Абсолютном оружии» 

выходили сборники.
Во-первых — толстенький томик юморис тической фантастики «Наши в 

космосе» (опубликованный в 2000 году и переизданный год спус тя в «На-
ших звёздах»), к уда вошли классические у же циклы Даниэ ля Клугера про 
штурмана Кошкина и капитана Альвареца, Бориса Штерна про инспек тора 

Бел Амора, рассказы Скаландиса, Хлумова, Етоева и других. Правда, бо льшая 
часть произведений напечатана, мягко говоря, не впервые, да и написана была 
задолго до рубежа тысячелетий.

Второй вышла анто логия «Зак он дальнего к осмоса», неформально при-
уроченная к пятидесятилетию первого иск усственного спу тника Земли. Она 
кажется менее у дачной, несмотря на обилие громких имён и наличие авторов 
разных поколений — от патриарха Владимира Михайлова до звезды интернет-

конкурсов Карины Шаинян.
И год спус тя, в 2008-м, по-

явился сборник «Близкий к он-
такт». Снова звёздный состав — 
Лукьяненко, Михайлов, Буркин, 
Васильев, Трускиновская, Гали-
на, Басов, Первушин — и сно-
ва о чень у дачное воплощение 
темы. Разг уляться вроде особо 
негде — и идея к онтакта тра-
диционна, и по ле это ис топтано 
за последние десятилетия до 
состояния асфаль та. О днако 
послевкусие сборник ос тавляет 
самое приятное.

Маска, я тебя знаю?
Ни для кого не секрет, что под именем Михаила Ахманова скрывается пи-

терский критик и переводчик Михаил Нахмансон. Столь же недолго охранялся 
и секрет создателя длиннорукого Ричарда: то, что Гай Юлий Орловский — псев-
доним, было ясно сразу, вскоре выяснилось, что это проект Юрия Никитина.

Менее известна личность Максима Голицына, выпустившего в «Абсолют-
ном оружии» три книги. А между тем это поэт, критик, журналист, лауреат по-

лутора десятков премий — в том числе «Бронзовой у литки», двух «Порталов», 
двух «Звёздных мостов» и «Роскона» — Мария Галина, 
один из немногих авторов, к оторые пишу т так, бу дто 
бы никак ого разделения на фантас тику и «бо льшую 
литературу» не существует.

Самой ж е таинс твенной личнос тью является автор  
«Рабина Гута». Даже сам псевдоним сущес твует в не-
скольких вариантах: в первом издании в «А О» автора  
звали Александром, а во всех последующих изданиях — 
Алексеем. Пока пальму первенс тва в предпо ложениях 
удерживает Андрей Белянин, но, возможно, здесь сраба-
тывает инерция мышления: кому приписывать авторство 
юмористического фэнтези, как не человек у, возродив-
шему этот жанр на Руси? Впрочем, возможно, Лютый — 
самый что ни на ес ть реальный человек и подписыва-
ется своей подлинной фамилией? Поживём — увидим.

Книжка за книжкой
Отдельно с тоит упомяну ть знаменитые циклы 

отечественной фантастики, которые связаны с «Абсо-
лютным оружием».

В начале 2000-х именно в этой серии вышли первые 
четыре книги Гая Юлия Орловского про Ричарда Длин-
ные руки. В «АО» Ричард успел «дослужиться» лишь до 

сеньора: дальнейшую карьеру — от вик онта и выше — он 
делал уже в сольной серии.

Перепечатывался в «Абсолютном оружии» и знаменитей-
ший цикл Василия Звягинцева «О диссей покидает Итак у». 
Каждая новая книга неизменно вых одила в «АО» — несмо-
тря на то, что цикл издавался 
и переиздавался многократ-
но: прекратилась эта практи-
ка, когда Звягинцев перешел 
на двухтомные романы.

В «А О» был издан 
первый роман цикла «Ра-
бин Г ут» Алек сея Лютого. 
Правда, по чти сразу его, 
спохватившись, перенесли 
в «Юмористическую фанта-
стику», где и вышли следую-
щие пять томов.

Перечислять мо жно 
долго: «Мир Вечного По л-
дня» Басова, «Отряд» Евт у-
шенко, «Орфей» По лунина, 
«Цвет крови» Брайта, «Со-
кол» Шалыгина...

Основной состав 
и одинокие рейнджеры

При внимательном рассмотрении ясно, что обилие 
имён в серии — каж ущееся. Есть несколько десятков 
авторов, которые выпустили по одной или две книги, но 

восемьдесят процентов обложек «Абсолютного оружия» 
содержат одни и те же полтора десятка фамилий.
Во-первых, упомянутая выше «большая тройка» вкупе 

с «дебютантом» Дивовым — это у же сотня книг. А если  
прибавить к ним ещё четверых «ф лагманов», имеющих  

больше чем по два десятка то-
мов, — Михаила Ахманова, Алек-
сея Калугина, Андрея Ливадного  
и Вячеслава Шалыгина — по-
лучаем вторую сотню. По десятк у книг у Алек сея Евт у-
шенко, Владимира Ильина, Михаила Т ырина, Алек сея 
Бессонова, Василия Звягинцева, Николая Басова, Марии 
Симоновой, дуэта Юрия Брайдера и Николая Чадовича.

Помимо «основного к орпуса», в серии отметились 
многие ведущие фантасты. Два тома вышло у Алексан-
дра Громова, два у Леонида К удрявцева, один у Юрия 
Никитина, один у Вячеслава Рыбак ова, один у Романа 
Злотникова, четыре у Виталия Забирк о, пять у Ю лия 
Буркина, четыре у Льва Вершинина, один у Андрея Ва-
лентинова.
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Парадокс близнецов
Есть у «Эк смо» х орошая серия «Стальная  

Крыса», в к оторой вых одят классики зарубежной  
фантастики — Г аррисон, Ж елязны, Азимов... А ес ть 
серия «Стальная Крыса»-мини: пок етбуки, переизда-

ния. Казалось бы, всё понятно, серия-спутник для чуть 
менее обеспеченных читателей, не имеющих возмо ж-

ности тратить деньги на издание в твёрдом переплёте.  
Даже название одинако-
вое, чтобы не путаться.

А вот у «Абсолютного 
оружия» серии-спу тника 
нет. Точнее... В её ро ли 
выступает та же «Сталь-
ная Крыса»-мини. Имен-
но там переиздаются в 
мягком переплёте Г о-
ловачёв, Ахманов, Про-
шкин и прочие завсегда-
таи «АО». Там ж е пере-
издаются и авторы серии 
«Русская фантас тика». 
Такое вот «мес то вс тре-
чи» для предс тавителей 
трёх разнесённых се-
рий — отечес твенной и 
зарубежной фантастики.

Кры
фант
серия

ния. К
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Роберт По л Х олдсток родился 2 ав-
густа 1948 года в небо льшом городк е 
Хайт (графство Кент, Англия). Отец бу-
дущего писателя, тоже Роберт, был по-
лицейским, мать Кэтлин — медсестрой. 
Сам Роб — так его с детства именовали 
родичи и друзья — оказался с таршим 
из пятерых отпрыск ов (трое братцев и  
одна сес трёнка), из-за чего ему вечно  
приходилось играть ро ль няньки при  
толпе малышни. Например, рассказы-
вать им сказки на но чь. К огда запас  
прочитанного в книгах иссякал, в х од 
шло воображение.

С семи лет мальчика определили в  
школу Джиллингхэм города Мидвэй. По-
сле окончания школы Роб три года про-
вёл в Бангоре, в Университете Северно-
го Уэльса, завершив там образование с 
золотой медалью в области прикладной 
зоологии. Семья оказалась не в силах  
помогать с таршему сыну, и деньги на  
учёбу Роб заработал сам, подряжаясь  
то с троительным разнорабочим, то до-
кером, то шахтёром.

Подкопив деньжат, Роб отправился в 
столицу, где в 1971 году по лучил маги-
стерскую степень по ветеринарии в Лон-
донской шк оле гигиены и тропическ ой 
медицины. Примерно тогда же Холдсток 
стал задумываться о писательск ой ка-
рьере — ведь сочинял он ещё с детства. 
В 1968 году его рассказ Pauper’s Plot  
напечатал знаменитый ж урнал Майкла  
Муркока New W orlds. Затем неск олько 
лет Робу не у давалось прис троить ни  
единого рассказика. Но он не унывал,  
до 1974 года работал в Лондонском ме-
дицинском на учно-исследовательском 
совете, одновременно занимаясь лите-
ратурным творчес твом. Понемног у его  
рассказы (как правило, у жастики) один 
за другим с тали появляться в британ-

ской периодик е. Г онорары были к опе-
ечные, но Роб не собирался ос танав-
ливаться на по лпути, х отя жилось ему  
нелегко. В 1973-м Холдсток женился на 
Шейле Каванаг и поселился в Северном 
Лондоне, где и провёл всю жизнь.

В январе 1976-го Робу нак онец по-
везло: небо льшое издательс тво Pan  
выпустило его дебютный НФ-роман  
Eye Among the Blind, к оторый нео жи-
данно понравился публик е, за по лтора 
года выдержав неск олько изданий. По-
сле успеха дебютной книги Роб принял  
окончательное решение: отныне он на-
зывает себя профессиональным писа-
телем!

Конечно, пришлось попотеть —  
Холдсток писал по три-четыре романа в 
год, правда, испо льзуя для «халт урки» 
разнообразные псевдонимы. В своей  
коммерческой писанине Роб ак тивно 
развивал темы и идеи американских  
фильмов категории «В». Книги по луча-
лись соответс твующие — как правило,  
фэнтезийное «рубилово». Под своим  
именем Х олдсток с тарался писать бо-
лее качественные тексты, некоторые из 
которых даж е номинировались на пре-
стижные жанровые награды. Но годы  
шли, а Х олдсток всё ос тавался одним  
из множества «потенциально талантли-
вых» авторов.

Большая часть ранних романов Холд-
стока — разнообразная научная фанта-
стика. Однако мировую славу Робу при-
несло всё ж е фэнтези, х оть и со чинял 
он поначалу лишь коммерческую попсу. 
Но в 1981 году в ж урнале The Magazine 
of Fantasy & Science Fiction появилась  
повесть Холдстока Mythago Wood («Лес 
Мифаго»), к оторая принесла своему  
создателю премию Британск ой НФ.  
Для Роба это был самый зна чительный 

успех, потому он взялся за переработку 
повести в полноценный роман, который 
в январе 1984-го выпус тило издатель-
ство Orb. За пару лет книга выдержала  
около десятка изданий, запо лучив так-
же неск олько британских и меж дуна-
родных премий.

Последующие романы при все х до-
стоинствах так и не сумели дотяну ть-
ся до уровня «Леса Мифаго». Навер-
ное, такие книги пишу тся только раз в  
жизни... Впро чем, неск олько романов-
продолжений по лучились у Х олдстока 
весьма удачными, особенно второй том 
цикла, Lavondyss, с тавший обладате-
лем ещё одной Британской премии НФ.

Слава и деньги не испортили Х олд-
стока. Друзья вспоминают его как ми-
лого и немного зас тенчивого человека, 
который, тем не менее, охотно участво-
вал в различных к онвентах. С ж еной 
Роб развёлся ещё в 1981-м — малодо-
ходная жизнь на чинающего писателя  
оказалась Шейле не по ну тру. В 1984  
году он вс третил Сару Биггз, с к оторой 
прожил душа в душу 25 лет.

18 ноября 2009 года Роберт Х олд-
сток, неск олько дней чувс твовавший 
себя неважно, потерял сознание и был  
срочно дос тавлен в Лондонский го-
спиталь, г де у него диагнос тировали 
острую желудочную бактериальную ин-
фекцию. 29 ноября писатель ск ончался 
в возрасте 61 года.

В истории фантастики Роберт Х олд-
сток ос тался автором лишь одной кни-
ги, к оторая, тем не менее, не то лько 
стала меж дународным бес тселлером, 
предметом много численных с татей и  
исследований, но и к отируется в фэн-
тезийном «табели о рангах» лишь на  
ступеньку ниж е «Влас телина К олец» и  
«Горменгаста».

Лесничий 
Мифаго
Роберт Холдсток

Борис Невский

Имя английского писателя Роберта Хо лдстока отечественным 
любителям фантастики вро де бы знакомо, но сму тно. Немудре-
но — в России опуб ликован лишь его самый после дний цикл  
«Кодекс Мерлина», который, при всём уважении, сверху дачным 

не назовёшь. А вот к самому г лавному произведению британца  
наши издатели примеривались-примеривались, да так и не реши-
лись выпустить. Хотя роман «Лес Мифаго» в англоязычной фан-
тастике котируется лишь чуть-чуть пониже «Властелина Колец».

В том лесу белесоватые стволы
Выступали неожиданно из мглы.
Под покровом ярко-огненной листвы
Великаны жили, карлики и львы,
И следы в песке видали рыбаки
Шестипалой человеческой руки.

Николай Гумилёв 
«Лес»



55

Цикл «Лес Мифаго»

Самый извес тный цикл Х олдстока, от-
крывшийся романом, который западные фан-
тастоведы окрес тили одной из величайших 
фэнтезийных книг 20 века. Сюж ет связан с 
небольшим лесом в Х ертфортшире, в самом 
центре к оторого сущес твует мифаго — не-
объяснимое явление, способное материали-
зовать образы, символы и страхи, таящиеся в 
глубинах человеческого подсознания.

Мифаго может стать существом, народом, 
легендарным городом — все они нах одятся 
внутри леса, к оторый гораздо бо льше изну-
три, нежели кажется снаружи. Несколько по-
колений семьи Хаксли пытаются исследовать 
лес, порождая к жизни всё новых сущес тв. В 

последующих книгах в лес проникают разные 
люди в поисках самих себя, недос тижимых 
идеалов или ответов на вечные вопросы.

Роман Холдстока считается вершиной «ми-
фологического» фэнтези, и предназна чен он 
для «высоколобого», интеллектуально разви-
того читателя. Немудрено, что отечественные 
издатели так и не решились выпустить книгу в 
России — прак тически наверняка её о жидал 
бы коммерческий провал. Поразительно, что в 
Британии, США, Франции заг лавный роман и 
его продолжения очень хорошо продавались!

Термин «мифаго» ро жден из дву х 
слов — «миф» и «имаго» (неосознанное  
воспоминание).

«Кельтика» (Celtika, 2001, лауреат Grand 
Prix de l’Imaginaire), «Железный Г рааль» 
(The Iron Grail, 2002), «Поверженные пра-
вители» (Broken Kings, 2007). 

Единственное значительное произведе-
ние Х олдстока, переведённое на русский  
язык. Автор смешал персонажей кельтской 
и античной мифологии — великий маг Мер-
лин бок о бок с Ясоном на борт у возрож-
дённого «Арго» раз за разом отправляется  
в опасные пу тешествия. Сильная с торона 
цикла — необузданная фантазия писателя, 
поражающего своей эру дицией в облас ти 
мифологии народов мира. С другой с то-
роны, картонные персонажи и вязкий язык  
разочаровали многих. Вероятно, Х олдсток 
действительно автор лишь одной Книги.

Цикл 
«Кодекс Мерлина»Mythago Wood (1984, лауреат Всемирной премии фэнтези, Британск ой премии НФ, фран-

цузской Grand Prix de l’Imaginaire), Lavondyss: Journey to an Unknown Region (1988, лауреат 
Британской премии НФ), The Hollowing  (1993), Merlin’s Wood (1994), Gate of Ivor y, Gate of 
Horn (1997), Avilion (2009); к циклу примыкает повес ть The Bone Forest  (1991).Mythago Wood 
(1984, лауреат Всемирной премии фэнтези, Британск ой премии НФ, французск ой Grand Prix 
de l’Imaginaire), Lavondyss: Journey to an Unknown Region (1988, лауреат Британской премии 
НФ), The Hollowing  (1993), Merlin’s Wood (1994), Gate of Ivor y, Gate of Horn  (1997), A vilion 
(2009); к циклу примыкает повесть The Bone Forest (1991).

Довольно ка чественные книги, опублик о-
ванные Холдстоком под своим именем. Наи-
более извес тен роман тёмного фэнтези The 
Fetch, юный герой которого способен путеше-
ствовать в прошлое силой мысли. Персонаж 
книги Ancient Echoes также может налаживать 
контакт с иным временем или параллельным 
миром. В романе Where Time Winds Blow дей-
ствие происходит на планете, где дуют «ветры 
времени», переносящие не успевших укрыть-
ся жителей в прошлое и будущее.

Роберт Холдсток написал неск олько де-
сятков повестей и рассказов, нек оторые из 
которых были отмечены прес тижными на-
градами: Scarrowfell (1987) — лауреат Grand 
Prix de l’Imaginaire, The Ragthorn (совместно 
с Гарри Килвортом, 1991) — ла уреат Бри-
танской премии НФ и Всемирной премии  
фэнтези.

На счет у Х олдстока такж е 15 романов-
новеллизаций авантюрного ТВ-сериала  
The Professionals  (под совмес тным с К ен-
нетом Балмером псевдонимом К ен Блейк),  
ужастики-новеллизации Legend of the  
Werewolf (1976) и The Satanists  (1977), но-
веллизация компьютерной игры Elite (1984), 
иллюстрированная The Encyclopedia of  
Science Fiction (1983), написанные совмест-
но с Мальколмом Эдвардсом книги-альбомы 
Alien Landscapes (1979), Tour of the Universe: 
The Journey of a Lifetime (1980), Magician: 
The Lost Journals of the Magus Geof frey Car-
lyle (1982), Realms of Fantasy  (1983), Lost 
Realms (1985).

Отдельные романы
Eye Among the Blind (1976), Earthwind (1977), Necromancer (1978), Where Time Winds Blow 

(1981), The Fetch: Unknown Regions (1991, лауреат HOMer Award), Ancient Echoes (1996).

Цикл «Берсерк»
(под псевдонимом 
Крис Кэрлсен): 
Shadow of the Wolf (1977), The Bull Chief 

(1977), The Horned Warrior (1979).

Цикл «Ворон»
(под псевдонимом 
Ричард Кирк): 
Swordsmistress of Chaos (1978, соавтор 

Ангус Уэллс), A Time of Ghosts  (1978), The 
Frozen God  (1978),  Lords of the Shadows  
(1979), A Time of Dying (1979).

Цикл «Ночной охотник»
(под псевдонимом 
Роберт Фолкон): 
The Stalking (1983), The Talisman (1983), 

The Ghost Dance  (1983), The Shrine (1984), 
The Hexing (1984), The 
Labyrinth (1987).

Написанное исклю-
чительно ради денег 
приключалово, по чти 
полностью вышедшее 
ещё до успе ха «Леса 
Мифаго»: мис тический 
триллер («Ночной охот-
ник»), фэнтезийное 
рубилово про воина-
варвара («Берсерк») 
и отважную амазонк у 
(«Ворон»).
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Борис Невский

Компания 1019 Entertainment гото-
вит экранизацию романов Дина 

Кунца «Франкенштейн».
В 2004 году первый том цикла 

«Блудный сын» до лжен был с тать 
основой телесериала, к оторый на-
меревался продюсировать Мартин 
Скорсезе. Однако дело ограничилось 
пилотным эпизодом режиссёра Мар-
куса Ниспела — между Кунцем и соз-
дателями шоу возникли творческие 
разногласия, в резу льтате чего про-
ект был закрыт. Теперь уже на боль-
шие экраны собираются перенес ти 
все романы цикла: «Блу дный сын», 
«Город ночи», «Мёртвый и живой».

Главный герой — до живший до  
наших дней док тор Вик тор Франк ен-
штейн, ныне обитающий в Новом Орлеане под фамилией Г елиос. Не 
менее важен созданный Франкенштейном искусственный человек Ду-
калион, на совес ти которого немало прес туплений. Однако раскаяв-
шийся монстр пытается стать полноценным человеком, помогая поли-
цейской Карсон О’Коннор в расследовании серии жестоких убийств.

В этом году К унц выпускает роман «Потерянные души» (Lost 
Souls), к оторый открывает вторую трилогию о «добром док торе» 
и его созданиях.

ДОКТОР, НО НЕ АЙБОЛИТ

В двух словах
• Доминик Мо лл экранизирует классический готический роман Мэтью 

Льюиса «Монах» (Le Moine). Главную роль сыграет Венсан Кассель.
• Независимая студия Helix снимет трё хмерный фильм на основе игры-

конструктора Erector Set  — обещается семейная фантас тическая ко-
медия.

• Студия Universal Pictures официально анонсировала запуск в произ-
водство третьего фильма о межгалак тическом преступнике Риддике, 
которого играет Вин Дизель.

• Роланд Эммерих собирается экранировать трилогию Айзека Азимо-
ва « Основание» в 3D с помощью аватарских наработок Д жеймса 
Кэмерона. Роберт Родат («Спас ти рядового Райана») у же написал  
сценарий.

• Продюсер Джо Рот («Алиса в Стране чу дес») поручил Дуг ласу Куку и 
Дэвиду Вайсбергу написание сценария на основе к омпьютерной игры 
Darkest of Days о путешествиях во времени.

Мастер оригинальных фильмов 
Винченцо Натали («К уб», «Хи-

мера») с пода чи Д жоэла Сильвера 
получил счастливый билет в крупно-
бюджетное кино. По заказу компании 
Relativity Media он экранизирует дет-
ский фэнтезийный бестселлер Роде-
рика Г ордона и Брайана У ильямса 
«Туннели» (Tunnels).

Герой книги — четырнадцатилет-
ний У илл Берроуз, отец к оторого, 
археолог, бесследно исчез во время 
раскопок в Лондоне. Отправившись 
на поиски родителя, мальчик про-
ходит через сис тему т уннелей бри-
танской с толицы и оказывается в 
подземном мире под названием К о-
лония, где обитают люди, питающие 
к «верхним» жителям враж дебные чувс тва. К олонией управляет 
таинственная раса с тиксов, которые держат аборигенов в с трахе. 
Уиллу предс тоит найти следы пропавшего отца и заодно помо чь 
«детям подземелья» избавиться от своих угнетателей.

Винченцо Натали прис тупит к съёмкам ленты сразу ж е после 
завершения своего нынешнего фантас тического проекта — экра-
низации антиутопии Джеймса Балларда «Высокий» (High Rise).

ДЕТИ ПОДЗЕМЕЛИЙ

Мода на трэш-переделки литерат урной классики перекинулась 
и на кино. Правда, до внедрения вампиров в сюжет «Оливера 

Твиста» дело пока не дошло.
Продюсеры Гарри Фрик и Джош Крейзи из независимой ани-

мационной к омпании UniMadhous каким-то чу дом сумели под-
писать Д жорджа Лукаса на дово льно сумасшедший проек т. С  
помощью CG-технологии Фрик и Крейзи намерены «переснять» 
оригинальную трилогию «Звёздных войн»! Трилогия получит на-
звание «Зомби войны», причём фрагментарно два фильма уже 
готовы — «Новая эпидемия» и «Живые мертвецы наносят от-
ветный удар».

Содержание вполне понятно: всё то ж е самое, только с зомби. 
Фильм будет демонстрироваться на различных кинофес тивалях, а 
затем выйдет ограниченным тиражом на DVD и Blu-ray. Возможно, 
«Звёздные войны» с зомби понравятся публик е? Стоит ли тог да 
ожидать Фродо-вампира или Трансформеров-волколаков?

ЗВЁЗДНЫЕ ВОЙНЫ ЖИВЫХ МЕРТВЕЦОВ

Стивен Спилберг твёрдо взялся за завоевание телепространства. 
Очередным шагом его ТВ-экспансии станет сериал Terra Nova.

Это будет история обычной американской семьи 22 века, которая 
совершенно случайно оказалась не в том месте, отчего переместилась 
во времени аж на 150 миллионов лет назад. Прямо к динозаврам!

Далее следует познавательная для зрителей и смертельно опасная 
для героев робинзонада, которая по увлекательности и масштабности 

может переплюну ть «Ос таться 
в живых». Скорее всего, сериал 
будут снимать сразу, безо вся-
ких пилотных эпизодов — у ж 
больно сло жны и дороги эф-
фекты. Непосредственным про-
изводством займётся к омпания 
20th Centur y Fo x TV, Спилберг  
же возьмёт на себя общее руко-
водство и, возмо жно, пос тавит 
пару эпизодов лично.

СПИЛБЕРГ ЮРСКОГО ПЕРИОДА

ЧТО ПОСМОТРЕТЬЧТО ПОСМОТРЕТЬ

Аватар
Рыбка Поньо на утёсе
Пандорум
Девять
Район №9
2012
Луна 2112
Воображариум доктора Парнаса
Сумерки. Сага. Новолуние
Чёрная молния

Участвуйте в голосовании 
за лучшие фильмы на mirf.ru!
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Сюжет
Прошло полгода с того дня,  

как Тони Старк открыто заявил  
всему миру, что он — Железный 
человек. Миллиардер решил  
продолжить дело своего отца и  
начал готовить к открытию мас-
штабную выс тавку Stark Expo.  
Очаровательная Пеппер Пот тс 
теперь не прос то секретарша,  
а партнёр Старка по бизнесу.  
Но у к омпании Stark Industries  
появляется к онкурент в лице  
талантливого промышленника  
Джастина Хаммера, занимаю-
щегося бо лее воинс твенными 
разработками, нежели отказав-
шийся от производства оружия 
Старк. На работ у в к омпанию 
Старка ус траивается рыж ево-
лосая Наташа Романова, к ото-
рая сразу с тановится соперни-
цей Поттс в сражении за сердце 

Тони. И мало к то знает, что на  
самом деле Наташа — безжа-
лостный киллер по прозвищу  
Чёрная Вдова. Т ем временем  
из российск ой тюрьмы осво-
бождается Иван Ванк о, сын  
учёного Антона Ванк о, приду-
мавшего электрическую броню 
и имевшего какой-то серьёзный 
конфликт с отцом Старка. Во  
время заключения Иван соору-
дил себе боевой костюм с элек-
трическими хлыс тами, взял  
звучный псевдоним Хлыст и те-
перь намеревается предъявить  
счёты самому Ж елезному че-
ловеку. Старый приятель Т они 
Старка подпо лковник Д жеймс 
«Роуди» Родс нак онец-то при-
мерит серебрис тый боевой  
костюм, по чти так ой ж е, как у  
самого Старка, и станет Боевой 
машиной (он ж е Воитель). Вот  

только чью с торону он примет  
в намечающемся противос тоя-
нии — пока не о чень понятно.  
Равно как не ясно, как ое отно-
шение к проис ходящему будет 
иметь организация Щ.И.Т. во  
главе с Ник ом Фьюри, пред-
ложившим в послетитровой  
концовке первого фильма Тони 
Старку сотрудничество.

Прогноз
«Железный человек» с тал 

эталоном экранизации к омик-
сов. Нужно очень постараться, 
чтобы хотя бы повторить успех. 
Но режиссёр Д жон Фавро уве-
рен, что «Железный человек 2» 
станет ещё лучше, ещё инте-
реснее и ещё веселее. Сюж ет 
сиквела лишь отдалённо напо-
минает нек оторые к омиксы о  
Железном человек е, по бо ль-
шому счёт у это совершенно  
новая самостоятельная работа. 
От графических ис торий оста-
лись вселенная, персонажи да  
некоторые сюжетные ходы. По 
совету Роберта Дауни младше-
го для воплощения ис тории на 
бумаге приг ласили Д жастина 
Теру, написавшего сценарий  
убойной комедии «Солдаты не-
удачи». Да и сам Да уни прини-
мал непосредственное участие 
и в разработк е сценария, и в  
постановке многих сцен. По-
скольку это первый сиквел не  
только для Фавро с Да уни, но  
и для с тудии Marvel, продюсе-
ры решили перестраховаться и 

собрали по-настоящему звёзд-
ный ак тёрский сос тав. Ро ль 
Ивана «Хлыс та» Ванко испол-
нил Микки Рурк, триумфаль-
но вернувшийся на бо льшие 
экраны в прошлом году. Ната-
шу «Чёрную Вдову» Романову  
должна была играть Эмили  
Блант, но в последний момент  
роль отдали Скарлет т Йоханс-
сон. И судя по всему, не прога-
дали. Роль Джастина Хаммера 
досталась Сэму Рок уэллу, по-
разившему недавно всех своей 
игрой в картине «Луна 2112». А 
вот Джеймсом «Роуди» Родсом 
вместо Терренса Ховарда стал 
Дон Чидл, и эта замена пока  
что вызывает определённые  
опасения.

То, с какой любовью и с ка-
ким вниманием к деталям соз-
даётся «Железный человек 2», 
даёт все основания считать, 
что сиквел окаж ется не х уже 
оригинала. А вот у дастся ли 
Джону Фавро прыгну ть выше 
головы и снова поднять план-
ку для все х кинок омиксов, 
узнаем в конце апреля.

Пётр Зайцев

Пеппер Поттс остается верной соратницей Тони Старка: надеемся, что не обойдётся без 
развития любовной линии.

Чтобы получить роль Чёрной вдовы, 
Скарлетт Йоханссон специально выкра-
сила волосы в рыжий цвет.

Тело Хлыста покрыто тат уировками на русском языке: не зря Микки Рурк в прошлом 
году приезжал в Москву и посетил «Бутырку».

Iron Man 2
СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Джон Фавро («Желез-
ный человек», «Затура: Космическое 
приключение»)
СЦЕНАРИСТ: Джастин Теру
В РОЛЯХ: Роберт Дауни младший, 
Микки Рурк, Скарлетт Йоханссон, 
Гвинет Пэлтроу, Сэм Рокуэлл, Сэмю-
эл Л. Джексон
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался
ПРОКАТ В РОССИИ: 
«Централ Партнершип»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
29 апреля 2010 года

Железный человек 2

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
ironmanmovie.marvel.com
РУССКИЙ САЙТ
ironman-film.ru

ЖАНР Кинокомикс
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Сюжет
Популярная франшиза пе-

резапускается в том случае, 
когда первоисточник себя уже 
исчерпал, а денег с раскручен-
ного бренда собрать всё ещё 
хочется. Зрители радуются 
возвращению любимых пер-
сонажей, киноделы считают 
зелёные бумажки — все до-
вольны, все смеются. Вслед 
за Д жейсоном Вурхизом с та-
раниями Майкла Бэя таким же 
обновлённым к нам вернётся 
старина Фредди Крюгер.

История спрингву дского 
потрошителя бу дет переска-
зана с самого на чала. Группу 
молодых людей преследует 
один и тот ж е сон — на них 
охотится с трашный незна-
комец с обгоревшим лицом. 
На его рук е — металличе-

ская перчатка с ос трыми, 
как бритва, лезвиями. Зага-
дочным образом травмы или 
смерть во снах переносятся 
в реальнос ть: ж ертвы по-
тустороннего прес тупника 
страшно изуродованы и по-
крыты о жогами. Пытаясь из-
бежать гибели, подрос тки 
идут на разные у хищрения, 
чтобы не засну ть. Сон и явь 
сплетаются в кровавом спек-
такле, к оторый режиссирует 
безжалостный и изощрённый 
маньяк-детоубийца, чей про-
клятый ду х никак не ж елает 
отправляться на ПМЖ в пре-
исподнюю.

Прогноз
Это бу дет первый «К ош-

мар на у лице Вязов» без  
Роберта Инг лунда в г лавной 

роли. Крюгер фак тически 
сделал карьеру этому ак тё-
ру. Последние двадцать лет  
на у лицах к нему подбегали  
фанатки с криками «Фредди,  
порежь меня!», а режиссё-
ры предлагали сниматься во  
второсортных у жастиках с  
названиями типа «Блокнот-
убийца». Очевидно, Инг лунд 
устал от по жизненной ро ли 
маньяка и передал когтистую 
перчатку Джеки Эрлу Х ейли. 
Он одобрительно отнёсся к  
сменщику, заметив, что фи-
зические данные того позво-
лят быстрее и проще вжиться 
в роль маньяка.

Образ Крюгера решили 
вернуть к ис токам, и в римей-
ке он предс танет перед нами 
не мерзким шу тником образ-
ца «Последнего к ошмара», а 
мрачным и мо лчаливым мсти-
телем из первых серий. Бо ль-
ше никакого злорадного смеха 
над трупами, то лько поглажи-
вания мокрых от у жаса жертв 
стальными лезвиями со слова-
ми: «Ты не бойся, это не бо ль-
но». На смену чёрному юмору 
пришёл драматизм: по лно-
стью переосмыслена сцена с 
сожже нием Фреда Крюгера 
заживо в к отельной. Многие 
же другие классические мо-
менты из «К ошмара на у лице 
Вязов» бережно пересняты.

Оригинал породил так ое 
количество всевозмо жных 

аллюзий, что каждый тинейд-
жер знает, кому принадлежит 
красно-зелёный свитер, а сам 
его хозяин непрерывно икает  
в аду. Золотые для ужастиков 
восьмидесятые давно прош-
ли, и люди пойду т в кинотеа-
тры ск орее ради нос тальгии, 
чем ради новизны. Переза-
пущенная в прошлом году  
«Пятница 13-е» собрала в  
прокате почти сто миллионов 
долларов. Посмотрим, к то 
победит в новой, на сей раз  
коммерческой с хватке Фред-
ди и Джейсона.

 Анастасия Казимирко-Кириллова

A Nightmare 
on Elm Street
СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Сэмюэл Байер
СЦЕНАРИСТЫ: Эрик Хайссерер, 
Уэсли Стрик
В РОЛЯХ: Джеки Эрл Хейли, Руни 
Мара, Кэти Кэссиди, Кайл Галлнер
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
29 апреля 2010 года

Кошмар на улице Вязов

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
nightmareonelmstreet.com

ЖАНР Ужасы, слэшер

С 1 апреля:

• Потрошители
(Repo Men)
Триллер

С 8 апреля:

• Битва титанов
(Clash of the Titans)
Героическое фэнтези

С 15 апреля:

• Пипец
(Kick-Ass)
Пародийный кинокомикс

• На игре 2. Новый уровень
Боевик

С 22 апреля:

• Моя ужасная няня 2
(Nanny McPhee and the Big 
Bang)
Семейная комедия

С 29 апреля:

• Железный человек 2
(Iron Man 2)
Кинокомикс

• Кошмар на улице Вязов
(A Nightmare on Elm Street)
Ужасы, слэшер

• Месть пушистых
(Furry Vengeance)
Семейная комедия

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В АПРЕЛЕ
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В новом «Кошмаре» нет места фривольностям, всё предельно мра чно и серьёзно. Но 
согласитесь, кадр с ножками и подушечк ой выглядит более эффектно и естественно, 
чем без них.

1984

2010

В свободное от убийств время Фредди занимается мелким х улиганством — рисует 
на стенах.
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Сюжет
Компания The Union спе-

циализируется на предостав-
лении ка чественной замены  
абсолютно любых органов,  
в пересадк е к оторых ну ж-
дается человек. Если у кли-
ента не хватает денег, то он  
может приобрес ти биотовар  
в кредит. Т олько ес ть один  
нюанс: если вовремя не вер-
нуть долг, то сотрудники спе-
циального от дела к омпании 
вынуждены бу дут забрать  
орган силой.

Реми (Джуд Лоу) — как раз 
один из этих потрошителей.  
Он и его лучший друг Д жейк 
(Форест Уитакер) долгое вре-
мя работают на The Union, но 
однажды в процессе выпо л-

нения о чередного задания с  
Реми происходит несчастный 
случай. Ему пересаживают  
лучшую модель иск усствен-
ного сердца, однако агент не 
в состоянии уплатить полную 
стоимость, в результате чего 
сам с тановится объек том 
преследования.

Прогноз
Потрошить обещают все х 

и каж дого. Насилия в филь-
ме х оть отбавляй: суровое  
изъятие органов, жёсткие бо-
евые сцены, кровь, летящая  
во все стороны. За эти и мно-
гие другие био логические 
подробности американские  
цензоры из MPAA выставили 
фильму рейтинг R. Дешёвый  

трэш? Нисколько — взгляни-
те то лько на ак тёрский со-
став: Джуд Лоу, Форест Уита-
кер, Лив Шрайбер (Саблезуб 
из «Росомахи»). Суровые  
мужики дадут жару — в этом 
можно не сомневаться. Да и  
визуальный ряд хорош.

Сюжет картины неск оль-
ко напоминает готический  
рок-мюзикл «Г енетическая 
опера», выпущенный режис-
сёром «Пил». Тоже будущее, 
тоже продажа органов. Но  

не всё так прос то: картины  
похожи с идейной то чки зре-
ния, но реализации сильно  
разнятся. Автор сценария  
«Потрошителей» — Эрик  
Гарсия — предс тавляет своё 
творение как своеобразную  
чёрную комедию, киностудия 
же, в допо лнение к его сло-
вам, обещает динамичный  
и запоминающийся фу тури-
стический триллер.

Вполне возмо жно, что по-
сле просмотра картины у 
зрителей ос танутся не то лько 
воспоминания о красо чном 
«мясе», но и появятся мысли 
о непро чности социального 
статуса, ведь г лавный герой, 
привыкший потрошить людей 
за неуплат у, в к онечном ито-
ге сам с тановится ж ертвой. 
Приняв ро ль прес тупника-
должника, он по-другому на-
чинает смотреть на вещи — 
в этом одна из г лавных идей 
фильма: каж дый мо жет ока-
заться на месте тех, кого рань-
ше ни во что не ставил.

Иван Дукарт

У нас действует специальное предложение: купив две почки, надпочечники получаете 
бесплатно.

Лучшие друзья — ещё не означает, что один не может вырезать сердце у другого.

Ещё целлофановый пакетик пробейте, пожалуйста.

Repo Men
СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Мигель Сапочник
СЦЕНАРИСТЫ: Эрик Гарсия, 
Гаррет Лернер
В РОЛЯХ: Джуд Лоу, Форест Уитакер, 
Лив Шрайбер, Алиси Брага
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
R (Детям до 17 лет обязательно 
присутствие родителей)
ПРОКАТ В РОССИИ: UPI
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
1 апреля 2010 года

Потрошители

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
repomenarecoming.com

ЖАНР Триллер, биопанк

Джона Хекс
Jonah Hex
ЖАНР: Кинокомикс
СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Джимми Хейярд
В РОЛЯХ: Джош Бролин, Меган Фокс, Джон 
Малкович, Майкл Фассбендер
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Каро-Премьер»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 12 августа 2010 года

Сюжет: к онец 19 века, США.  
Джона Хекс (Джош Бролин) — мрач-
ный с транник и наёмный убийца  
с Дик ого Запада. Г ерой он, прямо  
скажем, не самый благородный и не 
располагающий к себе. Даже выгля-
дит отталкивающе: половина его лица изуродована (в первоис-
точнике —  после с тычки с индейцем). Но, тем не менее, Х екс 
— один из главных борцов с бандитами и нечистью. 

Прогноз: ещё один герой вселенной DC Comics перебира-
ется на бо льшие экраны. Что к онкретно позаимс твуют авторы 
из многочисленных графических ис торий — доподлинно неиз-
вестно. Непонятно даж е, будут ли в фильме э лементы мис ти-
ки. Хотя на это стоит рассчитывать, так как создатели картины 
также опираются на к омиксы о Д жоне Х ексе, вых одящие под  
лейблом Vertigo — подразделения DC Comics, отвечающего за  
особенно мрачные и ж ёсткие работы, рассчитанные на взрос-
лую аудиторию.

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД
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Сюжет
Пипец прих одит, к ог-

да его не ж дут. А вмес те с  
ним — У бивашка, Папаня и  
Кровавый У гар. Эти четыре  
фрика — нью-йорк ские су-
пергерои, обычные люди в  
дурацких костюмах.

У каждого — своя история. 
Пипец — паренёк по имени 
Дэйв, не красавец, не бога ч, 
не сила ч и не умник. Зато 
он любит к омиксы, вот и ре-
шил в один прекрасный день 
стать супергероем — для это-
го много-то и не надо: запо-
минающийся прикид да пару 
палок. Попав как-то на Y ou-
Tube, Пипец с тал нас тоящей 
звездой. У Кровавого У гара 
похожая ис тория — обычный 
тинейджер, решивший пафос-
но побороться с несправед-
ливостью. А вот У бивашка и 
Папаня (Ник олас К ейдж) — 
беспощадные убийцы, настоя-
щие машины смерти. Добрый 
усатый му жичок готовил де-
вочку к суровым потасовкам 
с самого детства — стрелял в 
неё, дарил оружие.

Как эта четвёрка борется  
с прес тупностью — расска-
жет фильм.

Прогноз
Одноимённая серия к омик-

сов Марка Миллара («Особо  
опасен») и х удожника Д жона 
Ромиты младшего — ещё один  
гиковский взг ляд на супер-
героическое общес тво. Если  
«Хранители» были тонкой сати-
рой, то «Пипец» — чистой воды 
комедийный трэш, дорогос тоя-
щий и беспощадный. Мэт тью 
Вон и к оманда не пошли на  
компромиссы: экранизация со-
хранила всю гик овость перво-
источника, а суровые цензоры  
из MP AA влепили ей рейтинг  
R — детей в кинотеатры не  
пускать. Герои матерятся, У би-
вашка с суровым выраж ением 
лица прос треливает бандитам  
головы, а Пипец с Кровавым  
Угаром дура чатся, как герои  
очередной мо лодёжной к оме-
дии. Поклонники к омиксов по-
лучат тонк ую пародию как на  
свои любимые произведения,  
так и на самих себя, а обычные  
зрители, знак омые с к омикса-
ми то лько по экранизациям и  
«Микки Ма усу», — первосорт-
ную трэш-комедию в стиле «До-
бро пожаловать в Zомбилэнд».  
«Пипец» ждёт каждого.

Александр Киселев

Одну большую картошки фри, четыре гамбургера и два молочных к октейля. Суперге-
роям скидки делаете?

Kick-Ass
СТРАНЫ: США, Великобритания
РЕЖИССЁР: Мэттью Вон («Звёздная 
пыль»)
СЦЕНАРИСТЫ: Джейн Голдман, 
Мэттью Вон
В РОЛЯХ: Аарон Джонсон, Хлоя 
Моретц, Николас Кейдж, Кристофер 
Минц-Плассе
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R 
(Детям до 17 лет обязательно при-
сутствие родителей)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Леополис»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
15 апреля 2010 года

Пипец

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
kickass-themovie.com

ЖАНР Пародийный кинокомикс

Сюжет
Как извес тно, изъяном  

капиталистического с троя 
является стремление каждой 
корпорации мак симизиро-
вать свою прибыль и мини-
мизировать издержки, вме-
сто того чтобы помочь людям 
и со хранить красот у приро-
ды. Движимая алчнос тью, 
одна из безответс твенных 
фирм намеревается вложить 
100 миллионов до лларов 
(даже съёмки этого фильма  
обошлись дешевле!) в за-
стройку дикого лесного угол-
ка штата Орегон. Несозна-
тельные мес тные фермеры  
в основном приветствуют это 
решение, но у зверей, чей  
лес пойдёт под снос, иное  
мнение. Они считают, что их  
права нарушены, и начинают 
проводить акции протес та 
в ду хе современных анти-
глобалистов. Разве что не-
сколько бо лее продуманные  
и цивилизованные.

Прогноз
Режиссёр Род жер Камбл  

уже создал несколько успеш-
ных и кассовых картин. Его  

«Жестокие игры», мо жет, 
и не блокбас тер, но работа  
незаурядная. Т ем бо лее не-
ожиданно выглядит решение 
Камбла обратиться к жанру  
комедии для всех возрастов. 
Это не та облас ть, в которой 
он преуспевал раньше. Хотя, 
вполне вероятно, та, в к ото-
рой преуспеет впредь.

Среди редких дос тоинств 
«Мести пушис тых» следует  
подчеркнуть замечательные  
спецэффекты, делающие ри-
сованных зверей совершен-
но неот личимыми от реаль-
ных до последнего во лоска 
чучел из музея охотоведения. 
Тонкий, добрый, искромёт-
ный голливудский юмор, вра-
щающийся вокруг ж ёстких 
измывательств над Бренда-
ном Фрейзером, а такж е не-
истощимая выдумка авторов  
превратят просмотр в настоя-
щий «праздник». И при всём  
этом фильм не пус тышка, 
как говорится, отнюдь. В нём 
есть мораль — картина доно-
сит до зрителя свеж ую, г лу-
бокую, оригинальную мысль:  
«Береги лес, дубина!»

 Игорь Край

На месте Брендана Фрейзера могли оказаться Стив Карелл или Джереми Пивен.

Furry Vengeance
СТРАНЫ: США
РЕЖИССЁР: Роджер Камбл
СЦЕНАРИСТЫ: Майкл Карнес, 
Джош Гилберт
В РОЛЯХ: Брендан Фрейзер, Кен 
Жонг, Брук Шилдс, Дик Ван Дайк, 
Роб Риггл
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
G (для всех возрастов)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Парадиз»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
29 апреля 2010 года

Месть пушистых

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
furryvengeance-movie.com

ЖАНР Семейная комедия
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Представьте, что Г арри Пот тер 
не умеет читать, у Рона Уиззли 

выросли копыта, а в Хогвартсе учат 
рубить друг друга мечом и стрелять 
из лука. Примерно такие ассоциа-
ции вызывает новый фильм Криса  

Коламбуса «Перси Д жексон и  
похититель мо лний», снятый  
по одноимённому подрос т-
ковому бес тселлеру Рика  
Риордана.

Перси Джексон — труд-
ный подрос ток, с традаю-
щий дислек сией и рас-

стройством внимания. Но в один прекрасный день ему открыва-
ется правда. Оказывается, что он — по лубог и сын Посейдона,  
его учитель истории — кентавр, а друг — сатир. Не успевает юно-
ша отойти от шока, как его к о всему прочему обвиняют в краже 
жезла молний Зевса. Теперь Перси придётся найти самый силь-
ный в мире электрошокер и вернуть его на Олимп, пока божества 
не затеяли о чередную потасовк у. Пу тешествовать придётся по  
современной Америк е, в к оторой, сог ласно вселенной, теперь  
находятся и гора О лимп, и царс тво Аида, а на каж дом шагу — 
гидры с минотаврами, которые не прочь отобедать героем.

Коламбус отнёсся к оригиналу без особой бережнос ти — и 
правильно сделал. Многие откровенные ляпы книги в фильме 
удалось убрать или замаскировать. Возраст главных героев уве-
личили с 12 до 17 лет и сделали их не такими кру тыми. Блуж-

дания подрос тков по Америк е приобрели определённую цель: 
поиски жемчужин, позволяющих вернуться из царства мёртвых 
(в книге Перси по лучил их за красивые г лаза). Главным плохи-
шом вместо неубедительного Кроноса сделали другого персо-
нажа. Штампы и рояли в к устах из ис тории, впро чем, ник уда 
не делись. Прак тически из каж дой передряги Перси вых одит 
благодаря сценарному чу ду: то его предупреж дает внутренний 
голос, то злодеи совершают ещё бо льшую глупость, чем он, то 
кто-нибудь (или что-нибудь) просто спасает его шкуру.

Актёрский состав, на первый взг ляд, солидный: Пирс Броснан  
(Хирон), Ума Турман (медуза Горгона) и Шон Бин (Зевс). Однако им 
отвели лишь несколько эпизодов. Главных же героев играют моло-
дые актёры, практически не имеющие опыта работы в бо льшом 
кино. Едва ли «Перси Джексон» сделает кого-то из них звездой: на 
фоне той же Турман молодёжь смотрится блёкло и неестественно. 
Немного живости вносит то лько Брэндон Д жексон в ро ли «пред-
ставителя симпатичного нацменьшинства» — сатира Гроувера, ко-
торый в экранизации к тому ж е стал чернокожим. Он — ис точник 
большинства гэгов, а его речь в русск ой версии пестрит словами 
типа «ло ханулся», «лузер» и «задница». Очевидно, прокатчики  
считают, что современных подростков уже ничем не испортишь.

Итог: ник то от «Перси Д жексона» чу дес не ж дал. И ник то 
этих чудес не получил. Крис Коламбус снял лёгкое детское кино, 
под которое раз-другой мо жно похрустеть попкорном. Для се-
рьёзного фэнтези фильм чересчур легк омысленный, а для к о-
медии — недостаточно смешной. Главное, чтобы дети не с тали 
учить греческие мифы по «Перси Джексону».

Александр Гагинский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Любишь покойников? У меня их много: Д жексон, Грант и даж е 

Бенджамин Франклин!» (Гроувер подкупает Харона)

• Прототипом Перси Джексона послужил сын Рика Риордана, кото-
рый тоже страдает дислексией.

• Специально для фильма Брэндон Д жексон (Гроувер) неск олько 
месяцев учился ходить по-козлиному.

• Мода на дополнительные эпизоды после титров не обошла сторо-
ной и «Перси Джексона». Терпеливые зрители увидели забавную 
сцену с отчимом Перси и головой Медузы.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Геракл

• следование первоисточнику

• квиддич

ОТСУТСТВУЮТ

• минотавр

• спецэффекты

• реклама Apple

ПРИСУТСТВУЮТ

Перси Джексон и похититель молний
Percy Jackson & the Olympians: The Lightning Thief
СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Крис Коламбус («Гарри Поттер и философский ка-
мень») ● СЦЕНАРИСТЫ: Крэйг Титли, Джо Стиллман ● В РОЛЯХ: Логан Лерман, 
Брэндон Т. Джек сон, Александра Даддарио, У ма Турман, Пирс Броснан, Шон 
Бин ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ:  PG (нек оторые материалы мог ут не подходить 
для детей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Двадцатый Век Фок с СНГ» ● ПРЕМЬЕРА В 
РОССИИ: 11 февраля 2010 года

Зевс, ты лузер

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Гарри Поттер» (все части)

• «Восход тьмы» (2007)

ЖАНР Подростковое фэнтези

Рассказ 
о книжном 
цикле — 

на стр. 42

Такая «незаметная» реклама: горгона Медуза погибла, засмотревшись на iPhone.

В какой руке вилку держать?
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Если в обозримом будущем на 
Землю и впрямь спус тятся 

библейские всадники Апокалип-
сиса, их ж дёт сюрприз. Вмес то 
того чтобы с тенать от у жаса и  
молить о пощаде, человечес тво 
зевнёт в к улак, разведёт руками 
и на чнёт затариваться т ушён-
кой. Всё потому, что к онец све-
та, дамы и господа, — это у же 
давно не ново. Скаж ем спасибо  
многочисленным тематическим  
кинофильмам: после их просмо-
тра нам уже ничего не страшно.

Все возмо жные сценарии к онца света много раз демон-
стрировались на широких (и не очень) экранах. Неувядающей 
популярностью пользуется ставшая классической тема ядер-
ной катастрофы, после которой вся планета превращается в  
умеренно радиоактивный филиал ада. Именно такой антураж 
использовал в своей книге К ормак Маккарти, а выданная за  
его труд в 2007 году Пулитцеровская премия наглядно доказа-
ла, что писатель не прогадал.

Экранизация успешного романа томительно долго добира-
лась до зрителей. С учётом её, прямо скаж ем, невпечатляю-
щего бюд жета и основательно надоевшей к онцепции выжи-
вания в пос тапокалиптическом мире, многие сомневались в  
успехе ленты. Сумел ли Джон Хиллкоут передать дух первоис-
точника и снять хоть сколько-нибудь состоятельное кино, рос-
сийские зрители узнали то лько через полгода после мировой 
премьеры «Дороги». Лично нас фильм у дивил, за неимением 
более под ходящего слова. Дело в том, что при всей своей  
стандартности картина обрушивается на зрителя с такой над-
рывной эмоциональностью, что хоть стой, хоть падай. На пер-
вый взгляд смысловые акценты расставлены традиционно: на 
первом месте для отца и сына, пу тешествующих по умираю-
щему миру, стоит выживание. Они никому не доверяют, отча-
янно экономят съестные припасы, кутаются в лохмотья, когда 

холодный ветер норовит забраться за воротник, — словом, де-
лают именно то, что положено делать уцелевшим после техно-
генной катастрофы. Однако вскоре на передний план выходят 
личности героев. Следуя книге, режиссёр намеренно занизил  
масштабность событий — опекаемый му жчиной сын никак ой 
не избранный. В глобальном смысле он никто, зато для родно-
го отца ничего ценнее на свете нет. Ради сына он выну жден 
гробить самого себя, а заодно и делать с трашные вещи. За  
каждым действием героя прис тально следит мальчик, выс ту-
пающий этакой лакмусовой бумажкой человечности. Бедола-
га родился у же после катас трофы и больше напоминает зве-
рёныша, к оторого обучили говорить и читать. Он бо льшими 
глазами смотрит на то, как отец — единственный защитник от 
всего на свете — убивает людей и крадёт одеж ду у встречен-
ного путника, и время от времени робк о спрашивает: «Пап, а  
мы всё ещё хорошие?» Ну как ему объяснить?

Хотя блокбастерный саспенс в «Дороге» отсутствует, фильм 
подкупает душещипательными эпизодами. Режиссёр ведёт ге-
роев от одной су дьбоносной вс тречи к другой и раз за разом 
убеждает, что огонь в душе зачастую оказывается куда важнее 
для успешного выживания в неблагоприятных условиях, нежели 
случайно обнаруженная банка с консервами.

Итог: чтобы быть жизнеутверждающим, кино вовсе не обяза-
но завершаться классическим хеппи-эндом и отправлять потрё-
панных жизнью героев навс тречу рассвет у. Дос таточно всего 
лишь посветить в г лаза зрителей лучиком или хотя бы солнеч-
ным зайчиком надежды. С этой задачей «Дорога» справляется 
на отлично. Фильм строго противопоказан широкой аудитории: 
он не зрелищный, не имеет ни чёткого начала, ни концовки. Кро-
ме того, натурализм отпугнёт впечатлительных киноманов. Зато 
если вы х отите убедиться, что в грязи апокалипсиса способна 
процветать чистая любовь, даже не думайте пройти мимо.

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Скажи, ты бы хотел умереть?
— Нет. В нынешнее время глупо мечтать о такой роскоши.

(Доверительная беседа двух персонажей)

• Первоначально фильм должен был выйти в прокат ещё в ноябре 
2008 года, однако создатели пошептались с продюсерами и ре-
шили отложить премьеру до второй по ловины 2009 года. По их 
хитрому замыслу фильм таким образом до лжен был попас ть в 
списки номинантов на «Оскар».

• Шарлиз Терон приняла учас тие в съёмках, поск ольку является 
большой поклонницей книги-первоис точника. Очень ей х отелось 
засветиться в экранизации.

• По слу хам, Вигго Мортенсен и К оди Смит-Мак фи вмес те ели 
сверчков, чтобы войти в роль.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• мутанты

• вампиры

• Братство стали

ОТСУТСТВУЮТ

• бородатые дяди

• рыдающие тёти

• грязные дети

ПРИСУТСТВУЮТ

Дорога
The Road
СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Джон Хиллк оут ● СЦЕНАРИСТ: Джо Пенхалл ● 
В РОЛЯХ: Вигго Мортенсен, Коди Смит-Макфи, Шарлиз Терон, Роберт Дювалл, 
Гай Пирс ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ:  R (лица до 17 лет допускаются на фильм 
только в сопровождении взрослых)

Апокалипсис вчера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Дитя человеческое» (2006)

• «Я — легенда» (2007)

• «Книга Илая» (2010)

ЖАНР Постапокалиптическая драма

Угостить или пристрелить — вот в чём вопрос.

Из визуального ряда фильма кропотливо удаляли яркие цвета, а пейзажи лишали зелени.
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Когда с тало извес тно, что Т им 
Бёртон взялся за «Алису в 

Стране чудес», мало к то удивил-
ся, а многие даж е проворчали 
что-то вроде: «Ну нак онец-то!» 
Психоделическое буйство Льюиса 
Кэрролла как нельзя лучше со че-
тается с эк стравагантным стилем 
режиссёра. С другой с тороны, 
книги Кэрро лла экранизировали 
десятки раз, и здесь тру дно чем-
либо у дивить. Т иму это у далось. 
«Алиса» оказалась к уда менее 
экстравагантной и бо лее сюж ет-
ной, чем мо жно было о жидать. В Стране чу дес Кэрролла раз-
вернулось приключенческ ое фэнтези с чётким сюж етом, ярк о 
выраженными героями и злодеями, с квес том, пророчеством и 
зрелищной финальной битвой. Алисе у же недостаточно просто 
глазеть на смешных обитателей Страны чудес, теперь ей прихо-
дится принять участие в войну меж ду Белой и Красной к ороле-
вами, пережить плен и побег, примерить доспе хи и сразиться с 
драконом. Когти врагов оставляют настоящие шрамы — никогда 
Страна чудес ещё не была такой пугающе реальной и опасной.

К сожалению, образы Кэрролла с трудом вписываются в при-
ключенческий сюж ет. Шляпник то фонтанирует безумием, то  
вдруг произносит вдохновенные речи и пафосно жертвует собой. 
А «злодейская» Красная Королева позволяет пленникам свобод-
но разгуливать по дворцу. И за что только её называют тираном?

Главная героиня тоже хороша. Алиса — первая крупная роль 
австралийки Мии Васиковска, которая, правда, несколько блед-
неет на фоне Деппа и Бонэм Картер. Она играет уже не девочку, 
а девятнадцатилетнюю барышню, вызывающую интерес у му ж-
чин. В начале фильма она — робкая «белая ворона» викториан-
ского общества, но битва за Страну чу дес превращает её в са-
мостоятельную и уверенную в себе молодую женщину. История 
успеха по Бёртону: героиня не получает в сказке ни волшебной 

палочки, ни прекрасного принца, а за счас тье в реальном мире 
борется своими силами. В те хнологическом плане «Алиса» для 
режиссёра — шаг в неизведанную облас ть. Это его первый 
фильм в 3D, и первый с использованием «зелёного экрана». По 
сравнению с к осмическими те хнологиями «Аватара» «Алиса» 
делалась консервативнее: создатели отказались от те хнологии 
захвата движения и от 3D-камер, а в третье измерение перево-
дили уже отснятый материал. Г лавные козыри фильма — ани-
мационные воплощения Чеширского кота, Мартовского зайца и 
других образов Кэрро лла. Персонажи дейс твительно яркие — 
есть кого показать детям.

Фильм снят на студии Disney — с ней у Бёртона долгосрочный 
контракт, которым он дорожит. Поэтому «Алиса» намного больше 
напоминает семейное кино, чем «чёрные к омедии» Тима: здесь 
нет ни эротики (по сценарию с Алисы много раз падает платье,  
но на экране нет даж е её силуэта), ни откровенной ж естокости. 
Даже отрицательные персонажи скорее забавны, чем страшны.

Итог: творец от ремесленника от личается тем, что не мо жет 
делать не по-своему. Фильм тру дно назвать экранизацией книги  
Кэрролла — от неё ос тались только образы и мес то дейс твия. 
Все лавры и шишки по праву принадлежат Бёртону и его к оман-
де. Лавров, впрочем, куда больше.

Александр Гагинский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Все почему-то обращаются со мной, как будто я неодушевлённый 

предмет: уменьшают, растят, в чайник засовывают...» (Алиса)

• Рыжий парик и бледный грим Деппа — намёк на рт утные кра-
сители, отравление к оторыми в средние века и приводило  
шляпников к безумию.

• Бармаглота озвучивал Крис тофер Ли, а г усеницу А бсолема — 
Алан Рикман.

• Из-за финансовых разног ласий кинотеатры Британии едва не 
объявили «Алисе» бойк от. Договориться о прокате у далось за 
считанные дни до премьеры.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• живые мертвецы

• самоповторы

• болотные люди

ОТСУТСТВУЮТ

• Бармаглот и Брандашмыг

• Депп, танцующий джига-дрыгу

• сказочная атмосфера

ПРИСУТСТВУЮТ

Алиса в Стране чудес
Alice in Wonderland
СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Тим Бёртон («Сонная лощина», «К ошмар перед 
Рождеством», «Труп невесты») ● СЦЕНАРИСТ: Линда Вулвертон ● В РОЛЯХ: Мия 
Васиковска, Джонни Депп, Х елена Бонэм Картер, Энн Х етеуэй ● ВОЗРАСТНОЙ 
РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы могут не подходить для детей) ● ПРОКАТ В 
РОССИИ: BVSPR Disney ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 4 марта 2010 года

Улыбка мастера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• другие фильмы Тима Бёртона

• Коралина в Стране кошмаров (2009)

ЖАНР Сказка

Страна чудес — вошёл туда и там исчез.

Почти 70 процентов фильма снято в студии с зелёным экраном. Чтобы съёмочной груп-
пе не делалось дурно, в перерывах они надевали очки с сиреневыми стёклами.

Новый Шляпник носит килт и не прочь помахать мечом.
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Как говорил к ороль саспенса 
Альфред Хичкок, наибольший 

страх у людей вызывает то, о чём 
ему намекают, но по лностью не 
показывают. Любой монс тр или 
маньяк, каким бы ж утким его ни 
сделали гримёры и специалис ты 
по компьютерной графике, выгля-
дит ненатурально, и зритель пони-
мает, что это всё понарошку.

«Четвёртый вид» следует за-
ветам Хичк ока, и зелёных чело-
вечков в фильме нам так и не по-
кажут. Даж е несмотря на то, что  
вся картина посвящена последс твиям вс треч с инопланетными  
медиками. Пришельцы с тирают из мозга землян все воспомина-
ния о своих опытах, однако память — штука упрямая, чего только 
порой не взбредёт в го лову. Каж дую но чь многих американцев  
преследует одно и то же видение — огромная сова, которая будто 
бы следит за ними. Появление зловещей птицы всегда становится 
предзнаменованием тяжёлых психических нарушений у тех, кому 
она снится. Уилл Тайлер занимался исследованием этой странной 
болезни, пока у него не на чинают проявляться те ж е симптомы,  
что и у пациентов. Вск оре он погибает при с транных обстоятель-
ствах. Загадочная смерть Тайлера не дает его ж ене Эбби покоя, 

и она берётся за продо лжение исследований, чтобы, возмо жно, 
найти ниточку к убийце. Дейс твие перемещается в кабинет пси-
хотерапевта, г де Эбби пытается узнать у загипнотизированных  
пациентов причину массовых галлюцинаций с участием совы. Ис-
чезновения и нервные расс тройства в городк е Ном нео жиданно 
оказываются следствием давно минувших дел, к тому ж е имев-
ших место в древней цивилизации шумеров. Но О латунде Осун-
санми, к сожалению, не Дэн Браун, и встреча с загадками древней 
цивилизации получилась надуманной и нелепой.

Создатели «Четвёртого вида» чересчур сгущают краски. Личные 
проблемы Эбби — слепая дочь, озлобленный сын и агрессия мест-
ного шерифа — довершают и без того мра чную картину. Фильм  
смотреть тяжело и неприятно, и дело не в драматизме сюж ета, а  
в приёмах его пода чи, к оторые, вопреки о жиданиям создателей,  
лишь затру дняют восприятие. Чтобы усилить эффек т любитель-
ской съёмки, использовались засвечивание кадра, размытое и мер-
цающее изображение и смещение фок уса. Экран час то разделён 
на неск олько час тей, в к оторых демонс трируются «док ументаль-
ные» съёмки попо лам с х удожественными. Припадки пациентов и  
записанные на диктофон крики не столько пугают, сколько вызыва-
ют чувство брезгливости и желание промотать неприятные сцены.

Итог: возможно, если добавить в «Четвёртый вид» действия, 
оживить характеры персонажей и неск олько убавить у фологи-
ческий пафос, по лучился бы дово льно интересный фильм об 
инопланетных по хищениях. Но вмес то этого вышла дово льно 
нудная и истеричная лента с полувыдуманной историей в осно-
ве, которую нам пытаются преподнести как реальную. Фильм на 
один просмотр, и то для тех, кто осилит его до конца.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Не нужно молиться... Я здесь... Я — бог... Я... спаситель...» (Жут-

кий инопланетный голос)

• В конце февраля этого года учёные развеяли миф о том, что шапоч-
ки из фольги способны отражать сигналы из к осмоса. Результаты 
ряда экспериментов с участием добровольцев показали, что фоль-
га не только не ослабляет, но и значительно усиливает сигналы.

• Версия об инопланетном происхождении шумеров давно выдвига-
ется уфологами. В качестве доказательств они приводят тот факт, 
что шумерский язык не имеет связей ни с одним из известных язы-
ков, а сами жители Междуречья считали себя прямыми потомками 
богов — небесных пришельцев, черты которых подозрительно на-
поминают учёным классических зелёных человечков.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• пришельцы

• развитие персонажей

• экшен

ОТСУТСТВУЮТ

• псевдодокументальность

• саспенс

• истерики

ПРИСУТСТВУЮТ

Четвёртый вид
The Fourth Kind
СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Олат унде Осунсанми ● СЦЕНАРИСТЫ: Олатунде 
Осунсанми, Терри Роббинс ● В РОЛЯХ: Милла Йовович, Уилл Пэттон, Хаким Кае-
Казим, Кори Джонсон, Энзо Силенти, Элиас К отеас ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ:  
PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет) ● ПРОКАТ 
В РОССИИ: «Централ Партнершип» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 11 марта 2010 года

Зелёные шумерчики

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Секретные материалы» (1993—2002)

• «Паранормальное явление» (2007)

ЖАНР Псевдодокументальный триллер

Зелёные человечки говорят на шумерском — есть от чего открыть рот.

Коллеги Эбби Тайлер относятся к версии с пришельцами крайне недоверчиво.

Милла Йовович предупреждает: просмотр «Четвёртого вида» опасен для вашего здоровья!
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Создатели «Пятой цент урии» 
называют своё творение 

историей в ду хе фильмов об Ин-
диане Д жонсе, но на самом деле 
от приключений отважного архео-
лога здесь не так много: Т ретий 
рейх, легендарные артефак ты и 
дух авантюризма. Ну и замеча-
тельно обыгранный приём, к огда 
во время перемещения героев по 
разным странам нам показывают 
их маршрут на карте. В остальном 
«Пятая цент урия» гораздо ближ е 
к классическим советским «Неве-
роятным приключениям итальянцев в России». И мо жно только 
сказать спасибо авторам за то, что не стали бездумно клониро-
вать старину Джонса или Лару Крофт (всё равно бы не по лучи-
лось), а пошли своим путём.

Главный герой — ни разу не профессор, а всего лишь мелкий 
аферист Сергей Потёмкин, чей дед в далёком 1945 году случай-
но завладел одной из пяти загадо чных реликвий. И все эти ар-
хеологические ценности Потёмкину абсолютно неинтересны, он 
просто хочет получить миллион евро за по лностью собранную 
коллекцию. Вот и вынужден путешествовать из страны в страну 
в поисках наследников сослуживцев деда.

Большой плюс в к опилку создателей картины: они додума-
лись, что не обязательно е хать куда-то далеко, чтобы показать 
разные страны, ведь есть бывшие советские республики! Жизнь 
там весьма интересная, да и люди говорят по-русски. Вот и по-
лучилась интернациональная к оманда из русск ого аферис та, 
кавказского воина, казах ского борца, латышск ого бизнесмена 
и украинской красавицы, увлекающейся по литикой. А противо-
стоит этой компании якобы юрист, а на деле самый нас тоящий 
неонацист, задумавший захватить власть над миром.

Несмотря на абсурднос ть и нек оторую анек дотичность сю-
жета, фильм не выг лядит нелепой поделк ой в от личие от мно-
гих других российских приключенческих лент. Во-первых, пре-
красно прописаны образы все х героев, даж е второс тепенных. 
Во-вторых, качественный непошлый юмор приятно напоминает 
советские комедии. В-третьих, радует глаз красочный видеоряд, 
переносящий зрителя то на Кавказ, то на берег Чёрного моря, то 
в Казахстан, то в Прибалтик у. Ну и задорная музыка помогает 
созданию позитивного настроения.

Итог: «Пятая цент урия» оказалась очень светлым солнечным 
фильмом на фоне опос тылевшей криминальной черну хи. Конеч-
но, не обошлось и без недос татков, но в целом авторы картины  
двигались в правильном направлении. По крайней мере, за такой 
фильм уже не обидно отдать кровные деньги, а в ситуации практи-
чески полной утраты доверия к российскому кино — это большое 
достижение. Будем надеяться на коммерческий успех и на то, что 
хорошую идею не испортят в дальнейшем бездарным сиквелом.

Пётр Зайцев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Только тот, к то первым омоется за чарованными сокровищами, 

возродится и станет подобным богу. Остальных ждёт смерть!» (Древ-
нее пророчество)

• «Центурия» переводится с латыни как «сотня» или «с толетие». Так 
назывались не только военные подразделения римской армии, но и  
пророчества Нострадамуса. По некоторым трактовкам, в пятой цен-
турии Нострадамуса предсказывается гибель нацистской Германии.

• Роль главного злодея в фильме исполнил Владимир Зайцев, чей го-
лос хорошо знаком любителям кино. Он озвучивал Джокера в «Тём-
ном рыцаре», К омедианта в «Хранителях», Мегатрона в «Т ранс-
формерах», а также постоянно дублирует Роберта Дауни младшего 
(«Солдаты неудачи», «Железный человек», «Шерлок Холмс»).

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• научные исследования

• разгадывание головоломок

• глобальные тайные заговоры

ОТСУТСТВУЮТ

• нацисты

• магические артефакты

• красивая девушка

ПРИСУТСТВУЮТ

V Центурия. 
В поисках зачарованных сокровищ
СТРАНА: Россия ● РЕЖИССЁР: Руслан Бальтцер ● СЦЕНАРИСТ: Руслан Бальтцер 
● В РОЛЯХ:  Денис Никифоров, Инна Г омес, Олег Долин, Эвк лид Кюрдзидис, 
Владимир Зайцев ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался ● ПРОКАТ В РОС-
СИИ: «Наше кино» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 18 марта 2010 года

Интернациональные 
приключения

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Индиана Джонс: В поисках утраченного ковчега» (1981)

• «Искатели приключений» (1967)

ЖАНР Приключенческая комедия

Мелкий аферист Потёмкин в поисках миллиона евро. Неонацист Генрих Рост в поисках власти над всем миром.

Латышский предприниматель Вилкс в поисках истины.
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Впрошлом ноябре нам обеща-
ли, что в 2010 году эта ис то-

рия закончится. Но ник то даже не 
предполагал, что второй фильм  
окажется ничу ть не х уже перво-
го, а по час ти развития сюж ета и  
постановки экшен-сцен даж е пре-
взойдёт предшес твенника. Если  
после просмотра «На игре» и было 
ощущение, что из фильма мо жно 
выкинуть неск олько сцен и выпу-
стить на экраны моно литную за-
конченную историю, то после «Но-
вого уровня» всё с тановится на  
свои места. Вторая картина о геймерах так насыщена дейс тви-
ем, что понимаешь, почему создатели не захотели её сокращать.

В общем-то, «Новый уровень» — именно то, ради чего всё  
и затевалось. Первая «На игре» — лишь эк спозиция, пусть ка-
чественная и красивая. Весь самый мощный экшен, все самые  
интересные повороты сюж ета, все самые драматичные сцены  
Павел Санаев приберёг для продо лжения. К со жалению, этот  
подход сыграл злую шу тку. Первая картина, несмотря на свои  
достоинства, мягко говоря, неудачно прошла в прокате. И теперь 
нужно было дейс твительно постараться, чтобы привлечь зрите-
лей в кинотеатры. Зато те, кто рискнули и купили билеты в кино, 
не должны остаться разочарованными. Таких качественных фан-
тастических боевиков в России днём с огнём не сыщешь.

Итог: Павел Санаев оправдал наше доверие и подтвердил, что 
мы не зря дали высокую оценку первой части. «На игре 2. Новый 
уровень» — дос тойный боевик с х орошим сценарием, к оторый 
нужно ставить в пример отечественным кинопроизводителям.

Пётр Зайцев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Вы завязывайте с этой игрой» (Максим).

• скучные разговоры

• унылые перестрелки

• Джерард Батлер

ОТСУТСТВУЮТ

• неожиданные сюжетные ходы

• предательства на каждом шагу

• суровые тинейджеры

ПРИСУТСТВУЮТ

На игре 2. Новый уровень
СТРАНА: Россия ● РЕЖИССЁР: Павел Санаев ● СЦЕНАРИСТЫ: Павел Санаев, 
Александр Чубарьян ● В РОЛЯХ: Алексей Бардуков, Агния Дитковските, Сергей 
Чирков, Павел Прилучный, Марина Петренк о, Виктор Вержбицкий ● ВОЗРАСТ-
НОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Каропрокат» ● ПРЕМЬЕ-
РА В РОССИИ: 15 апреля 2010 года

Конец игре?

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Геймер» (2009)

• «Трон» (1982)

ЖАНР Боевик

Ультиматум Вампира.

Вышедший два года назад фильм 
«Мы из будущего» оказался при-

ятным сюрпризом. Это была захва-
тывающая картина, снятая пус ть и  
дёшево, но с душой. И чёрт с ними, с 
картонными танками — в том филь-
ме были хорошо рассказанная исто-
рия, добрый и ненавязчивый патрио-
тизм, а также понятный и поучитель-
ный финал. И всё было бы х орошо, 
если бы не жадные продюсеры, не  
знающие пощады. В России изредка 
умудряются снимать хорошие сикве-
лы, но «Мы из бу дущего 2» опреде-
лённо не из их числа. В этом фильме пло хо практически всё. Пра-
вила игры, заданные в оригинале, нарушаются без каких-либо объ-
яснений: раньше перемещались в прошлое голыми в озере, теперь 
достаточно взрыва, да еще и iPhone с собой мо жно взять; раньше 
Нина взрывалась в бункере, а теперь она вдруг ни с того ни с сего  
оказывается жива. Весь сценарий пос троен на необъяснимых  
условностях и постоянных «роялях в кустах». Ну а рьяно и топорно 
продемонстрированная проблема украинских националис тов за-
ставляет всерьёз задуматься о по литическом заказе. Обидно, но  
действительно неплохое техническое исполнение картины сводит-
ся на нет ещё тем фак том, что ак тёрам здесь играть фак тически 
нечего. Надо ли говорить, что смена режиссёра и композитора тоже 
не пошли продолжению на пользу?

Итог: сколько ни повторяй продюсерам, что коней на переправе 
не меняют, желание по-быстрому срубить побольше денег переси-
ливает любые здравые аргументы. О, русский сиквел, бессмыслен-
ный и беспощадный, сколько ещё хороших фильмов ты погубишь?

Пётр Зайцев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Что ж я маме скажу?
— Твоя мама ещё не родилась!

(Серый и Таран)

• актёры из первого фильма

• режиссёр первого фильма

• внятный сценарий

ОТСУТСТВУЮТ

• герои и идеи из первого фильма

• реклама «Почты России»

• реклама «Аэрофлота»

ПРИСУТСТВУЮТ

Мы из будущего 2
СТРАНА: Россия ● РЕЖИССЁР: Александр Самохвалов ● СЦЕНАРИСТ: Алек-
сандр Шевцов ● В РОЛЯХ:  Игорь Петренк о, Екатерина Климова, Владимир 
Яглыч, Алексей Барабаш, Дмитрий Ст упка ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не при-
сваивался ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Централ Партнершип» ● ПРЕМЬЕРА В РОС-
СИИ: 18 февраля 2010 года

Два раза в одну воронку

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Мы из будущего» (2008)

• «Запрещённая реальность» (2009)

ЖАНР Приключенческий боевик

Слушай, ну зачем мы в это ввязались?
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Испокон век ов сатира на су-
ществующие порядки при-

крывалась личиной шу товства. 
Проще всего раскрыть ис тинную 
ценность як обы важнейших со-
бытий, показав их изнутри через 
призму абсурда. Фильм «Нападе-
ние помидоров-убийц» признан 
критиками х удшей к омедией в 
истории кино, но одновременно 
и одной из лучших пародий.

Сюжет вполне вписывается в 
название трэш-у жастика: в х оде 
научных разработок случайно 
были выведены разумные и чрез-
вычайно агрессивные томаты. 
Плоды-революционеры начинают мс тить человечес тву за до л-
гие издевательства над собратьями, сметая всё на своём пу ти. 
Власти скрывают проис ходящее, ж урналисты сеют паник у, ар-
мия безуспешно пытается остановить нашествие. Единственным 
спасением оказывается бездарная песня о пубертатном возрас-
те, от которой вянут даже томаты-мутанты.

Меньше чем за по лтора часа Джон Де Белло успел высме-
ять прак тически всё американск ое общес тво: правительс тво, 
спецслужбы, масс-медиа, армию, учёных и обычных обывате-
лей. Каждая пародируемая деталь доведена не прос то до аб-
сурда, а до абсо лютного идиотизма. Президент США целыми  
днями расписывает ручки на пус тых бланках, десантник не  
расстаётся с парашютом даж е во время сна, а мас тер маски-
ровки проникает в с тан врага, переодевшись гигантским по-
мидором. Здорово дос талось и классическим киноштампам.  

Триллеры Хичкока, у жастики вроде «Челюс тей» и «Но чи жи-
вых мертвецов», ос тросюжетные «шпионские» фильмы под-
верглись ж естокой томатной атак е. Сегодня помидор-убийца  
стал символом дешёвого штампа.

Бюджет «Нападения» не дотягивает до 100 тысяч до лла-
ров, поэтому ни о каких спецэффек тах, кроме папье-маше,  
игрушечных танков и обычных томатов с ближайшего рынка,  
речи не идёт. Игра ак тёров тоже «на уровне» — Шарон Т ей-
лор, например, работала школьной учительницей, и роль жур-
налистки в «Помидорах» с тала единственным в её жизни ак-
тёрским опытом. Несмотря на низкие оценки критиков и непо-
нимание юмора многими зрителями, фильм с тал культовым, 
и Джон де Белло снял ещё аж три сиквела — «Возвращение  
помидоров-убийц», «Помидоры-убийцы наносят ответный  
удар» (здесь у плодов впервые появились лица) и проваль-
ный «Помидоры-убийцы съедают Францию!». Нек оторое вре-
мя назад был анонсирован римейк трэш-шедевра 1978 года,  
объявлены сценаристы, режиссёр и продюсер, датой вых ода 
пока числится 2011 год. По мотивам серии также были сдела-
ны мультсериал, комиксы и даже компьютерная игра.

Итог: первым трэш-у жастиком, наверное, следует счи-
тать «Рок овые яйца» Михаила Бу лгакова. Но, увы, по чему-
то ник то не догадался экранизировать эт у повес ть в жанре  
комедийного хоррора. Посему лавры первенс тва принадле-
жат «Нападению помидоров-убийц». Фильм с тал классик ой 
трэша и образцом для создателей малобюджетных резиново-
пластиковых страшилок.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Сперва нам нужно убедить рядовую домохозяйку, что помидор, 

сожравший её соба чку, вовсе не опасен. Потом убедить мес тные 
власти, что тысячи пропавших без вести просто заблудились во вре-
мя паломничес тва в Филадельфию в чес ть дву хсотлетия Америки.  
Без проблем!» (Глава рекламного агентства о манипулировании со-
знанием масс)

• Называть помидоры «овоща-
ми» позво лительно лишь на  
кухне. С то чки зрения ботани-
ки плод томата — ягода. Само  
слово «помидор» переводится  
с итальянск ого как «зо лотое 
яблоко».

• Падение вертолёта в самом на-
чале фильма было не пос тано-
вочным, а впо лне нас тоящим. 
После спасения пилота режис-
сёр принял решение под жечь 
обломки и включить несчас т-
ный случай в лент у в ка честве 
одной из сценок. Как шу тил Де 
Белло, именно на эту катастро-
фу и ушла большая часть кино-
бюджета.

ПО СЛЕДАМ ТОМАТНОГО СОКА

• спецэффекты

• логика

• ужасы

ОТСУТСТВУЮТ

• дуракаваляние

• женский визг

• пародирование всех и вся

ПРИСУТСТВУЮТ

Нападение помидоров-убийц
Attack of the Killer Tomatoes!
СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Джон Де Белло («Возвращение помидоров-убийц», 
«Помидоры-убийцы съедают Францию!») ● СЦЕНАРИСТЫ: Джон Де Белло, Ко-
ста Диллон, Дж. Стефен Пиис, Рик Роквэлл ● В РОЛЯХ: Дэвид Миллер, Джордж 
Уилсон, Шарон Тейлор, Стивен Пис, Эрни Мейерс ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG 
(некоторые материалы могут не подходить для детей)

Месть из огорода

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Гремлины» (1984)

• «Зубастики» (1986)

ЖАНР Комедийный трэш-хоррор

Люди-помидоры и сегодня помнят 
своих героев.

Убегать от помидоров-убийц бесполезно. Их мог ут остановить лишь завывания без-
дарной эстрадной звезды.

Во время съёмок томаты всё-таки пострадали.
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Размещаем информацию о новых фантастических фильмах на 
DVD и Blu-ray, выхо дящих в России. Развёрну тые рецензии на  

лучшие из перечисленных здесь новинок домашнего видео обя-
зательно будут опубликованы в следующих номерах «МФ».

DVD
Аладдин
Aladdin
РЕЖИССЁРЫ: Рон Клементс, Джон Маскер
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Скотт Венгер, Ро-
бин Уильямс, Линда Ларкин
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

Газонокосильщик 2: 
За пределами 
киберпространства
Lawnmower Man 2: Beyond 
Cyberspace
РЕЖИССЁР: Фархад Манн
В РОЛЯХ: Патрик Бергин, Мэтт Фрюэр, 
Остин О’Брайен
ИЗДАТЕЛЬ: «Вольга»
ЖАНР: Киберпанк

Геймер
Gamer
РЕЖИССЁРЫ: Марк Невелдайн, Брайан 
Тейлор
В РОЛЯХ: Джерард Батлер, Эмбер Вал-
летта, Логан Лерман
ИЗДАТЕЛЬ: West Video
ЖАНР: Боевик

Заключённый
The Prisoner
РЕЖИССЁР: Ник Харран
В РОЛЯХ: Джеймс Кэвизел, Иэн Маккел-
лен, Ленни Джеймс
ИЗДАТЕЛЬ: «Вольга»
ЖАНР: Триллер, драма

Конго
Congo
РЕЖИССЁР: Фрэнк Маршалл
В РОЛЯХ: Лора Линни, Дилан Уолш, 
Грант Хеслов
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Приключения

Мы из будущего 2
РЕЖИССЁР: Александр Самохвалов
В РОЛЯХ: Игорь Петренко, Екатерина Кли-
мова, Владимир Яглыч
ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital
ЖАНР: Приключенческий боевик

Ниндзя-убийца
Ninja Assassin
РЕЖИССЁР: Джеймс Мактиг

В РОЛЯХ: Санг Кенг, Рэндолл Дак Ким, 
Джонатан Чан-Пинсли
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Боевик

Остаться в живых (5 сезон)
Lost
РЕЖИССЁРЫ: Джек Бендер, Стивен 
Уильямс, Пол А. Эдвардс
В РОЛЯХ: Мэттью Фокс, Джош Холлоуэй, 
Эванджелин Лилли
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Приключения

Перси Джексон 
и похититель молний
Percy Jackson & the Olympians: 
The Lightning Thief
РЕЖИССЁР: Крис Коламбус
В РОЛЯХ: Логан Лерман, Брэндон Т. 
Джексон, Пирс Броснан, Шон Бин
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Фэнтези

Принцесса и лягушка
The Princess and the Frog
РЕЖИССЁРЫ: Рон Клементс, Джон Маскер
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Аника Нони Роуз, 
Бруно Кампос, Кит Дэвид
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Анна Бутурлина, 
Стас Пьеха, Андрей Белявский
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Сказка

Сумерки. Сага. Новолуние
New Moon
РЕЖИССЁР: Крис Вайц
В РОЛЯХ: Кристен Стюарт, Роберт Пат-
тинсон, Тэйлор Лотнер
ИЗДАТЕЛЬ: West Video
ЖАНР: Мистическая мелодрама

Таинственный остров
Mysterious Island
РЕЖИССЁР: Расселл Малкэхи
В РОЛЯХ: Кайл Маклахан, Патрик Стю-
арт, Габриэль Анвар
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеобаза»
ЖАНР: Приключения

Удивительная история
Babine
РЕЖИССЁР: Люк Пикар
В РОЛЯХ: Винсент-Гуйам Отис, Люк Пи-
кар, Антуан Бертран
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеобаза»
ЖАНР: Фэнтези

Франкенштейн
Frankenstein
РЕЖИССЁР: Джед Миркурио
В РОЛЯХ: Хелен Маккрори, Джеймс 
Пьюрфой, Нил Пирсон
ИЗДАТЕЛЬ: «Союз Видео»
ЖАНР: Триллер

Blu-ray
Бездна
The Abyss
РЕЖИССЁР: Джеймс Кэмерон
В РОЛЯХ: Эд Харрис, Мэри Элизабет 
Мастрантонио, Майкл Бьен
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Научно-фантастический триллер

Властелин Колец: 
Братство Кольца
The Lord of the Rings: The 
Fellowship of the Ring
РЕЖИССЁР: Питер Джексон
В РОЛЯХ: Элайджа Вуд, Шон Эстин, Виг-
го Мортенсен, Иэн Маккеллен
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Фэнтези

Властелин Колец: 
Две крепости
The Lord of the Rings: The Two 
Towers
РЕЖИССЁР: Питер Джексон
В РОЛЯХ: Элайджа Вуд, Шон Эстин, Виг-
го Мортенсен, Иэн Маккеллен
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Фэнтези

Властелин Колец: 
Возвращение Короля
The Lord of the Rings: The Return 
of the King
РЕЖИССЁР: Питер Джексон
В РОЛЯХ: Элайджа Вуд, Шон Эстин, Виг-
го Мортенсен, Иэн Маккеллен
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Фэнтези

Геймер
Gamer
РЕЖИССЁРЫ: Марк Невелдайн, Брайан 
Тейлор
В РОЛЯХ: Джерард Батлер, Эмбер Вал-
летта, Логан Лерман
ИЗДАТЕЛЬ: West Video
ЖАНР: Боевик

Мы из будущего 2
РЕЖИССЁР: Александр Самохвалов
В РОЛЯХ: Игорь Петренко, Екатерина Кли-
мова, Владимир Яглыч
ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital
ЖАНР: Боевик

Ниндзя-убийца
Ninja Assassin
РЕЖИССЁР: Джеймс Мактиг
В РОЛЯХ: Санг Кенг, Рэндолл Дак Ким, 
Джонатан Чан-Пинсли
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Боевик

Сумерки. Сага. Новолуние
New Moon
РЕЖИССЁР: Крис Вайц
В РОЛЯХ: Кристен Стюарт, Роберт Пат-
тинсон, Тэйлор Лотнер
ИЗДАТЕЛЬ: West Video
ЖАНР: Мистическая мелодрама

Чужой
Alien
РЕЖИССЁР: Ридли Скотт
В РОЛЯХ: Сигурни Уивер, Том Скеррит, 
Вероника Картрайт
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Научно-фантастический триллер

Чужие
Aliens
РЕЖИССЁР: Джеймс Кэмерон
В РОЛЯХ: Сигурни Уивер, Лэнс Хенрик-
сен, Майкл Бьен
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Научно-фантастический триллер

Чужой 3
Alien 3
РЕЖИССЁР: Дэвид Финчер
В РОЛЯХ: Сигурни Уивер, Чарльз С. Дат-
тон, Чарльз Дэнс
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Научно-фантастический триллер

Чужой 4: Воскрешение
Alien: Resurrection
РЕЖИССЁР: Жан-Пьер Жёне
В РОЛЯХ: Сигурни Уивер, Вайнона Рай-
дер, Рон Перлман
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Научно-фантастический триллер

Чужой против Хищника
Alien vs. Predator
РЕЖИССЁР: Пол У. С. Андерсон
В РОЛЯХ: Санаа Лэтэн, Лэнс Хенриксен, 
Рауль Бова
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Научно-фантастический триллер
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О течественный DVD с без-
умным фильмом Г ранта 

Хеслова вышел ровно через 
месяц после показа картины 
в кинотеатрах. Поск ольку за  
рубежом премьера сос тоя-
лась на месяц раньше — на  
прилавках мог ло оказать-
ся подаро чное издание, но,  
увы, дело ограничилось лишь 
очередной «ск ороспелкой». 
Картинка благо прак тически 
идеальная, с отсу тствием бо-

нусов мо жно смириться, но  
отсутствие оригинальной зву-
ковой доро жки тянет на пре-
ступление, ведь г лавное до-
стоинство «Безумного спец-
наза» — замечательная ак-
тёрская игра Джорджа Клуни, 
Юэна Макгрегора, Д жеффа 
Бриджеса и Кевина Спейси.

Малоизвестные братья 
Спириг за крошечные 

по киномеркам деньги сняли 
лучший вампирятник послед-
них лет. И это к огда истории о 
сумеречных кровососах по ль-
зуются к олоссальным спро-
сом. Жаль, что отечес твенные 
прокатчики картину не под-
держали — мало кру тили в 
кинотеатрах и выпус тили на 
DVD в виде «пус тышки» без 
английской звук овой доро жки 

и допо лнительных материа-
лов. Изображение — не широ-
коэкранное, мес тами грязное. 
В общем, типичная для рынка 
медиаразвлечений сит уация: 
талантливые люди создали 
шедевр, а к опошащиеся во-
круг маркетологи и дистрибью-
торы его по глупости загубили.

The Men Who 
Stare at Goats
СТРАНЫ: США, Великобритания, 2009
РЕЖИССЁР: Грант Хеслов
В РОЛЯХ: Джордж Клуни, 
Юэн Макгрегор, Джефф Бриджес, 
Кевин Спейси
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: CP Digital
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
14 января 2010 года

Безумный спецназ

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский), DTS 5.1 
(русский)

ЖАНР Авантюрная комедия

Daybreakers
СТРАНЫ: США, Австралия, 2009
РЕЖИССЁРЫ: Майкл Спириг, 
Питер Спириг
В РОЛЯХ: Итан Хоук, Сэм Нил, 
Уиллем Дефо, Клаудия Карван
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Союз Видео»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
11 февраля 2010 года

Воины света

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.40:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский), Dolby 
Digital 2.0

ЖАНР Триллер

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
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«Привидение» — один из  
лучших фильмов на-

чала девянос тых. Для Д жер-
ри Цук ера это была первая  
самостоятельная работа, и  
он пошёл на риск, соединив  
воедино трогательную мело-
драму, напряж ённый триллер  
и ненавязчивую к омедию. И,  
что удивительно, ингредиенты  
смешались органично: зрите-
ли, а в особенности зрительни-
цы по всему миру влюбились  
в историю молодой девушки и  
умершего, но не покинувшего  
её возлюбленного. Идеальный  
фильм на двоих.

А всё гениальное прос то: 
Патрик Суэйзи, Деми Мур и  
Вупи Г олдберг играют самих  
себя (последняя за это получи-
ла «Оскар»), визу альный ряд  
радует своей простотой и не от-
влекает от дейс тва какими-то  
изысками, замечательный сце-
нарий Брюса Д жоэля Рубина  
продуман до мело чей (второй  
«Оскар»). В общем, талант ли-
вые люди оказались на своих  
местах и выло жились по мак-
симуму. Самое у дивительное, 
после «Привидения» ник то из  
них так и не смог у держаться 
на голливудском олимпе.

«Коллекция широк о-
экранных фильмов Para-

mount» — линейка, прямо  
скажем, с транная. У вышед-
ших почти в одно время «При-
видения» и «Бивис и Бат тхед 
уделывают Америк у» общие  
недостатки: ужасный перевод 
и невнятная русская озвучка.  
Переключившись на анг лий-
скую версию, мо жно обнару-
жить, что субтитры отсутству-
ют как класс, как, впро чем, и 
бонусы. Нельзя ж е так над  
классикой издеваться!

Итог: прошлый год унёс  
жизнь Патрика Суэйзи — за-
мечательного актёра, запом-
нившегося нам в первую оче-
редь по «Грязным танцам» и  
«Привидению». Эти фильмы  
можно смотреть беск онеч-
ное к оличество раз — они  
не устаревают и каж дый раз 
заряжают по ложительными 
эмоциями.

Ghost
СТРАНА: США, 1990
РЕЖИССЁР: Джерри Цукер
В РОЛЯХ: Патрик Суэйзи, Деми Мур, 
Вупи Голдберг, Тони Голдуин
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
Universal Pictures Russia
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
22 декабря 2009 года

Привидение

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 2.0 (русский), Dolby 
Digital 5.1 (английский)

ЖАНР Мистическая мелодрама

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6ОЦ

ЕН
КА

 М
Ф

Ходят слухи, что Брюс У иллис отказался от г лавной роли в «Привидении», посчитав, 
что картина провалится в прокате.

 Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5ОЦ

ЕН
КА

 М
Ф
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Впрошлом году к омпания 
«Двадцатый Век Фок с 

СНГ» на чала выпускать к ол-
лекционные диски вмес то 
«скороспелок»; увы, попытка 
провалилась, поскольку мало-
интересный допо лнительный 
диск не даёт права называть 
издание к оллекционным. В 
этом году от этой прак тики 
отказались. Диск с «Зубной 
феей» не претендует ни на 

что, кроме того чтобы быть 
обычным диском: хорошая ши-
рокоэкранная картинка, рус-
ская звук овая доро жка, и... и 
всё. Хотите большего — ждите 
Blu-ray релиза (если так овой 
будет): с ними у «Фокса» дела 
обстоят значительно лучше.

Tooth Fairy
СТРАНЫ: США, Канада, 2010
РЕЖИССЁР: Майкл Лембек
В РОЛЯХ: Дуэйн Джонсон, 
Эшли Джадд, Стефен Мерчант, 
Джули Эндрюс
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
25 февраля 2010 года

Зубная фея

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский, украин-
ский) СУБТИТРЫ: русские, укра-
инские

ЖАНР Комедия

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6ОЦ

ЕН
КА

 М
Ф

То, чего боялись к оллек-
ционеры, потих оньку во-

площается в жизнь: вых одит 
всё бо льше «пус тых» Blu-ra y 
с фильмами. К счас тью, про-
катчики стараются исправлять-
ся, выпуская через нек оторое 
время качественные издания с  
бонусами и оригинальной зву-
ковой доро жкой. Мо лодёжный 
мистический триллер «Дориан  
Грей» — далек о не шедевр,  

поэтому его бу дущее не с толь 
радужно. На диск е, к оторый 
имеем в нас тоящий момент,  
присутствует лишь русская вер-
сия фильма да ка чественный 
видеоряд. Плюсы то же в нали-
чии: диск стоит не стандартную 
тысячу, а «всего» 500 рублей.

Dorian Gray
СТРАНА: Великобритания, 2009
РЕЖИССЁР: Оливер Паркер
В РОЛЯХ: Бен Барнс, Колин Фёрт, 
Ребекка Холл
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Видеосервис»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
25 февраля 2010 года

Дориан Грей

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.40:1) ЗВУК: 
DTS-HD 5.1 (русский)

ЖАНР Мистический триллер

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6ОЦ

ЕН
КА

 М
Ф

«Волшебник с траны 
Оз» — по жалуй, одна  

из лучших киносказок: она  
близка к первоисточнику, яр-
кая и главное — добрая. Это 
шедевр своего времени, не-
даром фильм номинировал-
ся на кучу «Оскаров», два из 
которых (за лучшую песню  
и лучший оригинальный са-
ундтрек) заслуженно забрал. 
Музыка в фильме дейс тви-
тельно потрясающая, пре-
красно испо лненная и запо-
минающаяся.

Потратить время на «Во л-
шебника с траны Оз» с тоит 
несомненно, это нас тоящий 

гид в ис торию кино: дек ора-
ции, актёрская игра, спецэф-
фекты — любопытно посмо-
треть, как выглядели блокба-
стеры семьдесят лет назад.  
Кажется, что перезд зрите-
лем дорогой телеспек такль 
с мно жеством дек ораций, 
виртуозно снятый с неск оль-
ких камер. Детям фильм по-
кажется скучным, ценителям 
экшена — примитивным,  
но киноманы бу дут каж дый 
раз с у довольствием пере-
сматривать картину Вик тора 
Флеминга. Х отя бы потому,  
что это неиссякаемый ис точ-
ник хорошего настроения.

На обложке Blu-ray кра-
суется надпись «К ол-

лекционное издание к семи-
десятилетнему юбилею  
фильма». Рекламный лозунг  
соответствует содержанию.  
Это одно из лучших к оллек-
ционных изданий, когда-либо 
выпущенных в нашей стране. 
Только предс тавьте: фильм  
1939 года переведён в высо-
кое разрешение так, что вид-
но каж дую деталь, каж дый 
завиток на дек орации. Ну а  
дополнительных материалов  
столько, что на к оробке не  

хватило мес та на их по лный 
перечень. В общем, перед  
нами — ещё один повод к у-
пить Blu-ray проигрыватель.

Итог: ка чественно отре-
ставрированный музейный  
экспонат, к оторый до лжен 
быть в коллекции любого ки-
номана. Нак онец мы до жда-
лись дос тойного издания,  
которое не с тыдно по ложить 
на полку.

The Wizard of Oz
СТРАНА: США, 1939
РЕЖИССЁР: Виктор Флеминг
В РОЛЯХ: Джуди Гарлэнд, 
Фрэнк Морган, Рэй Болджер, 
Берт Лар
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
Universal Pictures Russia
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
3 ноября 2009 года

Волшебник страны Оз

КОЛИЧЕСТВО ДИСК ОВ: 2 ИЗОБРА-
ЖЕНИЕ: 4:3 (1.33:1) ЗВУК: Dolby 
Digital 5.1 (русский), DTS-HD 5.1 
(английский) СУБТИТРЫ: русские, 
английские БОНУСЫ: комментарии 
создателей, функция караок е, до-
полнительные сцены, фильмы о 
фильме, ролики и многое другое.

ЖАНР Музыкальная сказка

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9ОЦ

ЕН
КА

 М
Ф

Права на экранизацию книги Лаймена Фрэнка Баума были куплены за 75 тысяч долла-
ров. По тем временам более чем солидная сумма.
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Роберт Энсон Хайнлайн родился в 
1907 году, а первый свой рассказ, «Ли-
нию жизни», написал в 1939 году, бу дучи 
уже взрослым, состоявшимся человеком, 
многое испытавшим и пережившим. Он 
входит в плеяду мас теров, пришедших в 
жанр через знаменитейший ж урнал Джо-
на Кэмпбелла «Поразительная на учная 
фантастика». Этот ж е пу ть прошли Ван 
Вогт, Спрэг де Камп, Стард жон, Азимов 
и многие другие. Принято считать, что 
именно с них на чался зо лотой век аме-
риканской научной фантас тики, — и это 
мнение сложно оспорить.

Мало найдется таких противоречи-
вых авторов, как Хайнлайн. Критики не 
первое десятилетие пытаются понять, 
как из-под пера одного и того ж е чело-
века вышли апо логия тоталитаризма 
«Звёздный десант», анархис тский мани-
фест «Луна — суровая х озяйка», анти-
религиозная сатира «Йов, или Осмеяние 
справедливости» и с тавший без малого 
библией хиппи «Чу жак в чу жой с тране». 
Как совмещаются в творчес тве одного 
автора линейные приключенческие вещи  

для подрос тков — такие как «А стронавт 
Джонс», «Рак етный к орабль «Г алилей», 
«Звёздный зверь», — и сло жнейшие по-
лифонические полотна вроде «Уплыть за 
закат» или «Жизней Лазаруса Лонга».

В судьбе Хайнлайна тоже много проти-
воречий. Он получил пуританское воспита-
ние, но к концу жизни стал певцом свобод-
ной любви, ок ончил военную академию и  
пять лет прослу жил во ф лоте, но в войну  
не сделал ни единого выс трела, балло-
тировался в Зак онодательное собрание  
Калифорнии как социалист, но считался в 
СССР ярым антисоветчиком, начал писать 
фантастику ради заработка, но первым в  
США получил титул Грандмастера...

В кино его су дьба складывалась с толь 
же противоречиво. И самое непонятное —  
почему из сотни его произведений экрани-
зировано лишь пять (плюс один оригиналь-
ный сценарий) — причём далеко не самых 
удачных? Правда, ес ть ещё как минимум  
четыре постановки, выходившие в рамках  
небольших проек тов, но они недос тупны 
для современного зрителя и вообще неиз-
вестно, уцелели или сгинули навсегда.

Лунный рейс
Первой в списк е 

экранизаций зна-
чится лента 1950  
года « Место на-
значения — Луна » 
(Destination Moon).  
Её режиссёром вы-
ступил Ирвинг Пи-
чел, сценарий напи-
сал сам Хайнлайн,  
а главные роли достались Джону Арче-
ру, У орнеру Андерсону, Т ому Па уэрсу 
и Дик у У эссону. В основе лежит один  
из самых ранних романов Хайнлайна  
«Ракетный к орабль «Г алилей». Если  
книга — обычная подрос тковая фанта-
стика, бо льшая час ть к оторой посвя-
щена пос тройке рак еты (те хнические 
описания прилагаются), то фильм —  
серьёзная, изрядно по литизированная 
история соперничес тва сверх держав в  
освоении к осмоса, г де основное дей-
ствие развора чивается на Луне. Г ерои 
фильма — взрослые учёные, а основ-

Роберт 
Хайнлайн
Место назначения — 
дверь в лето

Павел Гремлёв

Фантастические произве дения — неиссякаемый источник  
сюжетов для кино делов. Нам показалось интересным пона-
блюдать, как видят одного и того же автора разные режиссёры.  
В этот раз в прицеле кинокамер и наших взг лядов оказался че-
ловек, получивший титул Грандмастера, писатель, на много лет  

определивший лицо фантастического жанра. Но с экранизация-
ми ему не повезло — взять хотя бы тот невероятный фак т, что 
почти многие из них банально не сохранились.

Итак, встречайте: сего дня в нашей вирт уальной киност удии 
Роберт Хайнлайн.

В фильме «Место назначения — Луна» герои — далеко не школьники. В том, что мы сейчас смотрим «Героев» и «Секретные материалы» есть заслуга Хайнлайна. 
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ная тема ленты — самопо жертвование 
и на учный подвиг во имя родной с тра-
ны. Интересно, что если в книге врага-
ми героев были недобитые нацис ты, то 
всего через три года противниками ока-
зались у же русские. Фильм снят о чень 
реалистично, спецэффек ты для того  
времени тоже хороши. Сценарий писал  
сам Хайнлайн, и, если чес тно, это не  
столько адаптация романа, ск олько но-
вое произведение, испо льзующее лишь 
основную сюжетную канву книги.

Интересный фак т. Во время войны  
на Эк спериментальной с танции мор-
ской авиации в Филадельфии была со-
брана интересная к омпания: Азимов,  
Хайнлайн и Спрэг де Камп. По су ти, их 
задачей с тало изобретать: к ому, как  
не фантас там, было нах одить нео жи-
данные решения нас тоящих серьёз-
ных проблем? Среди идей, пошедших  
в дело, был и вариант гермок остюма, 
разработанный Спрэгом де Кампом.  
Так вот, именно его прототип был ис-
пользован при съёмках фильма «Место 
назначения — Луна».

В 1951 году на канале CBS начал вы-
ходить сериал « Там» (Out There). Это  
был первый ориентированный на взрос-
лую аудиторию фантастический телесе-
риал, а основой для его получасовых вы-
пусков с тановились рассказы признан-
ных мас теров: Рэя Брэдбери, Д жеймса 
Блиша, Т еодора Стард жона, Мюррея  
Лейнстера и других.

У проек та не было спонсоров (что  
необычно для сериала пятидесятых —  
сказался новый, эк спериментальный 
формат), но преж де чем он закрылся,  
на экраны вышло целых двенадцать  
эпизодов. И три из них были сняты по  
рассказам Хайнлайна: « Зелёные х ол-
мы Земли » (о слепом бродяге-поэте,  
который пожертвовал собой, чтобы спа-
сти к орабль), « Испытание космосом » 
(о к осмонавте, забо левшем боязнью  
пространства) и « Неудачник» (о невос-
требованном на Земле математическ ом 
гении). С те х времен уцелело дово льно 
много сериалов, но сохранился ли имен-
но этот, ес ть ли возможность его когда-
либо увидеть — неизвестно.

Через два года появился фильм  
«Лунная база» (Project Moonbase). Это  

была ещё одна по-
пытка сделать фан-
тастический теле-
сериал, такж е рас-
считанный, против  
обыкновения, на  
взрослую, а не на  
подростковую а у-
диторию. Хайнлайн  
начал работу с про-
дюсером Д жеком 

Симэном и подготовил бо лее десятка  
сценариев, час тью оригинальных, ча-
стью основанных на у же написанных  
рассказах. О дин из них, не имевший  
литературной первоосновы, назывался  
«Кольцо вокруг Луны» (Ring Around the  
Moon) — он и был выбран для пилотно-
го выпуска. О днако продюсер, у же без 
ведома и сог ласия писателя, допо лнил 
сценарий новыми эпизодами, увеличив  
продолжительность с 45 минут до часа, 
и выпустил ленту как по лнометражный 
фильм. Хотя формально картина отно-
сится к фильмографии Хайнлайна, сам  
писатель ник огда не считал её своей  
работой.

Дорога славы
« П о ж и р а т е л и 

мозгов» (The Brain 
Eaters) 1958 года — 
ещё одна поделка, 
имеющая к Хайн-
лайну самое от да-
лённое отношение. 
В основу фильма 
лег роман «Куклово-
ды», однако картина 
была выпущена не то лько без учас тия, 
но даже без сог ласия автора. Это клас-
сический для пятидесятых у жастик, без-
успешная попытка сыграть на по ле Аль-
фреда Хичк ока. Режиссёром выс тупил 
Бруно Весота, известный актёрскими ра-
ботами в малобюд жетном кино, а среди 
участников проек та с тоит отметить раз-
ве что Леонарда Нимоя, будущую звезду 
«Звёздного пу ти». Хайнлайн су дился с 
создателями картины и даже получил де-

нежную компенсацию, так что к фильмо-
графии Г рандмастера этот фильм то же 
относится очень опосредованно.

А дальше после огромного, более чем 
тридцатилетнего перерыва (и, к со жа-
лению, уже после смерти писателя), со-
стоялось удивительное событие: по кни-
ге Хайнлайна выпустили аниме-сериал в 
шести час тях. Основой с тал «Звёздный  
десант» («Звёздные рейнд жеры») и это  
состоялось по чти за десять лет до вы-
хода фильма Верх овена. Итак, в 1988  
году режиссёр Амино Т эцуро выпус тил 
шесть по лучасовых серий « Звёздного 
десанта» (Uchû no Senshi), и его работа  
на данный момент — одно из самых точ-
ных воплощений Хайнлайна на экране.  
В последних сериях события неск олько 
скомканы — режиссёру явно не хватало  
экранного времени, но на чало у диви-
тельно точно передает ду х военной ака-
демии — любимого Хайнлайном брат-
ства кадетов.

Следующая экранизация то же ока-
залась анимационной. Мини-сериал  
«Красная планета » (Red Planet), осно-

«Пожиратели мозгов»: в принципе, после постера саму картину можно уже и не смотреть — трэш и есть трэш.

Аниме по Хайнлайну — это хорошо. Вот бы увидеть ри-
сованные «Не убоюсь я зла» или «Фрайди»!
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вой для к оторого послу жил одноимён-
ный роман, вышел в 1994 году — три  
серии по двадцать мину т. Нас троение 
и атмосфера книги со хранены, хотя сю-
жет изрядно иск оверкан: появляются  
роботы-убийцы, эк ологические ката-
строфы и про чая отсебятина. О днако 
впечатление му льтфильм ос тавляет 
очень приятное, искренне жаль, что  
в нашей с тране он не появлялся даж е 
с любительским переводом. К стати, в  
озвучке мультфильма принимал участие 
Марк Хэмилл — всенародно любимый  
Люк Скайуокер.

Самыми ж е знаменитыми с тали две 
следующие ленты: « Кукловоды» (The 
Puppet Masters) 1994 года и « Звёздный 
десант» (Starship Troopers) 1997 года.

Сюжет порабощения людей ино-
планетянами испо льзовался в кино  
многократно. О дин то лько роман Д же-
ка Финнея «Вторж ение по хитителей 
тел», о чень по хожий на «К укловодов», 
экранизировался минимум триж ды. 
Режиссёр Стюарт Орм не сумел при-
внести в этот сюж ет ничего нового. Он  
пригласил на г лавную ро ль Дональда  
Сазерленда — о чень неплохого ак тёра 
с огромным опытом. Несмотря на это,  
перенесённый на экран через 40 лет  
после написания роман смотрится сей-
час дово льно бедно. Создаётся даж е 
впечатление, что фильм сделан не в  
начале девянос тых, а этак в середине  
семидесятых, настолько бледными ока-
зались герои и х одульным — сюж ет. 
При том, что основные события со хра-
нены, многослойность романа пропала. 

От этого картина сильно проигрывает  
и, хотя смотреть её можно без отвраще-
ния, «Кукловоды» Орма — рядовой ма-
лобюджетный фантастический триллер, 
а вовсе не киновоплощение прекрасно-
го романа, без преувеличения этапного 
в фантастике.

И совершенно ина че выг лядит и  
воспринимается фильм По ла Верх ове-
на «Звёздный десант». По жалуй, это  
единственный случай, когда произведе-
ние Хайнлайна не упрощено и не взято  
«один в один», а всерьёз переосмысле-
но. Верх овен взял военную романтик у 
Хайнлайна и чу ть-чуть её гиперболизи-
ровал. На вых оде получилась мощней-
шая антивоенная картина, показываю-
щая всю бессмысленнос ть и бесчело-
вечность любой войны. Внешняя канва  
романа в фильме сохранена. Игра идет 
на нюансах и деталях. Чу ть бо льше 
садизма у ветерана-сержанта, чу ть 
страшнее цинизм безногого вербовщи-
ка, чу ть сильнее у трирована в с торону 
фашистской военная форма офицеров.  
Да и на десантниках вмес то бронек о-
стюмов — плохо защищающие тело до-
спехи (намёк: обору дование с тоит до-
рого, человеческие жизни —  дешевле). 
Военная машина Земли ничем не от ли-
чается от гигантск ого у лья насек омых, 
так что сражение идёт между равными. 
Различие окончательно стирается в тот 
момент, к огда учёные вскрывают мозг  

пойманной матки, — ровно то же самое 
делали арахниды с пленными людьми.

Успех повторить не у далось. В обоих 
продолжениях («Герой Федерации» 2004 
года и «Мародёр» 2008-го) антивоенный 
пафос пропал. Остались только не слиш-
ком умные военные приключения, равно 
не имеющие ничего общего, кроме имён 
и названий, ни с первым фильмом, ни с 
оригинальным романом.

Но это ещё не все. Японский аниме-
сериал — не единс твенная му льти-
пликационная версия бес тселлера. На  
волне популярности фильма Верх овена 
в 1999 году был выпущен ещё и му ль-
тсериал « Звёздный десант: Хроники » 
из восьми по лнометражных час тей. Ре-
жиссёрами выступили Дэвид Хартман и  
Крис Беркли. В сериале рассказывается 
о различных операциях «Г оловорезов 
Расжака» и даж е вводятся нек оторые 
подробности, касающиеся с тратегии 
боевых действий.

Между 
планетами
В 2007 году вышел ещё один теле-

сериал, среди эпизодов к оторого была 
и экранизация Хайнлайна. Речь идет о 
шестисерийных « Мастерах фантасти-
ки» (Masters of Science Fiction), то чнее, 
о серии «Д жерри — человек», снятой по 
одноимённому рассказу.

«Звёздный десант»: люди в армии земной конфедерации значат не больше, чем насекомые в улье арахнидов.

«Звёздный десант: Хроники» смотрятся с интересом, 
но не покидает ощущение, что попал в старую к ом-
пьютерную игру.

«Кукловоды»: вроде бы есть и обаятельный главный герой, и зловредные «слизни», а до романа фильм не дотягивает.
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Рассказ откровенно антирасис тский: в  
конце концов, именно во времена молодо-
сти Хайнлайна вовсю шла борьба за пра-
ва чернокожих — и его не мог ла оставить 
равнодушным эта тема. В рассказе кам-
нем преткновения с тановится генетиче-
ский конструкт, человек из пробирки — ис-
кусственно созданный инс трумент, вещь,  
но вещь, обладающая сознанием. Мо жно 
ли уничтожить его, как отслуживший свой 
срок предмет? В фильме сюж ет не с толь 
однозначен. Скорее, в ленте видится иро-
ническое с толкновение здравого смысла  
с воинс твующей по литкорректностью. 
Для на чала сущес тво, вокруг к оторого 
вертится сюж ет, — не иск усственно вы-
ращенный человек, а робот-андроид. Это  
сразу делает сит уацию гораздо более бо-
лее сложной, а хозяин Джерри, бессердеч-
ный бизнесмен в исполнении Малькольма 
Макдауэла, выг лядит гораздо симпатич-
нее взбалмошной дамочки, выступающей 
за права андроидов. По жалуй, несмотря  
на малую извес тность, «Д жерри — чело-
век» может претендовать на второе место 
в рейтинге экранизаций Хайнлайна — сра-
зу за фильмом Верховена.

И напоследок с тоит упомяну ть ещё 
одно экранное воплощение Хайнлайна. 
На этот раз отечественное.

В 1992 году с тудия «Петербург — пя-
тый канал» выпус тила трёхсерийную те-
лепостановку по роману «Дверь в лето». 
Режиссёром с тал Валерий Обогрелов, 

создавший в девянос тые годы ряд от-
личных телеспек таклей, в том числе по 
«Заповеднику гоблинов» Клиффорда 
Саймака, а снялись в ней театральные 
актёры Иван Латышев, Валерий К ухаре-
шин и Анна Алек сахина. К сожалению, в 
запасниках с тудии фильм не со хранил-
ся: плёнки, судя по всему, были списаны 
ещё в к онце девянос тых. О днако время 
от времени в среде любителей театра 
всплывает информация о том, что записи 
спектакля уцелели в частных коллекциях.

Легенд, связанных с фильмами по 
книгам Г рандмастера, сущес твует мно-
жество. Чаще всего обсу ждается як обы 
грядущий «Чу жак в чу жой с тране» с Т о-
мом Хэнксом в г лавной роли. Но «Чу жа-
ка» собираются экранизировать у же лет 
двадцать, а воз и ныне там.

А из более-менее реальных ожиданий 
можно назвать лишь два. В 2011 году  
Алекс Пройас, извес тный нам по карти-
нам «Ворон», «Тёмный город», «Я — ро-
бот» и «Знамение», планирует закончить 
работу над фильмом по повес ти 1942  
года «Неприятная профессия Д жоната-
на Хога». История эта совершенно сюр-
реалистична. Вечерами Х ог не мо жет 
вспомнить, что проис ходит с ним днём,  

и нанимает детек тивов, чтобы следить  
за самим собой. Его тревога имеет под  
собой веские основания: выясняется, что 
он — аудитор, присланный на Землю не-
ким Творцом-Наставником, и что у него  
есть могущественные противники. Неко-
торые идеи этого романа уже проникали 
в кинематограф: ос торожные отсылки  
можно обнару жить, к примеру, в филь-
ме «Быть Джоном Малковичем». Пройас 
обещает сделать из этой ис тории трил-
лер с невероятным экшеном.

Второй многообещающий анонс ис-
ходил от Дэвида Х еймана и с тудии 
Warner Bros. В неск ольких интервью  
продюсер заявил о ж елании выпус тить 
экранизации дву х романов  
Хайнлайна, вх одящих в  
список лучших: «Луну —  
суровую хозяйку» и «Бу-
дет скафандр — бу дут 
и пу тешествия». Но после  
того как Х еймана засосала  
«поттериана», об этих про-
ектах ничего не слышно. Бу-
дем ж дать 2011 года, к огда 
он разделается с мальчиком-
волшебником и обнародует  
дальнейшие планы. 

ХРОНОЛОГИЯ ЭКРАНИЗАЦИЙ
Ракетный корабль «Галилей» (Rocket Ship Galileo), роман, 1947 Место назначения — Луна (Destination Moon), 1950
Неудачник (Misfit), рассказ, 1939
Зелёные холмы Земли (The Green Hills of Earth), рассказ, 1947
Испытание космосом (Ordeal in Space), рассказ, 1948

Там (Out There), 3 эпизода сериала, 1951

Лунная база (Project Moon Base), сценарий, 1950 Лунная база (Project Moon Base), 1953

Кукловоды (The Puppet Masters), роман, 1951 Пожиратели мозгов (The Brain Eaters), 1958
Кукловоды (The Puppet Masters), 1994

Звёздный десант (Starship Troopers), роман, 1959

Звёздный десант (Uchû no Senshi), аниме, 1988
Звёздный десант (Starship Troopers), 1997
Звёздный десант: Хроники (Roughnecks: The Starship Troopers Chronicles), 
мультсериал, 1999-2002

Красная планета (Red Planet), роман, 1949 Красная планета (Red Planet), мультфильм, 1994
Дверь в лето (The Door into Summer), роман, 1956 Дверь в лето, телеспектакль, 1992
Джерри — человек (Jerry Was a Man), рассказ, 1947 Мастера фантастики (Masters of Science Fiction), один эпизод сериала, 2007

В современном мире спасаемый далек о не всег да нуж-
дается в спасении. Но доброхотов это не останавливает.

Пока в памяти народной Хайнлайн остается именно как автор «Звёздного десанта». Кроме 
фильма с двумя продолжениями, восьми серий мультсериала и аниме в шести частях, по книге 
вышли еще и две игры: в 2000 году с тратегия Troopers: Terran Ascendancy, а в 2005 – шу тер 
Starship Troopers.

О шутере сказать особо нечего: как обычно, взята внешняя атрибу тика и сведена к про-
стому «убей их всех». Использование артов и музыки из фильма игру не спасли. Даже атмос-
фера не сохранена — ни в репликах второс тепенных персонажей, ни в сюжетах миссий. Да 
ещё и персонажа предлагают нового: герои книги (и фильма) сущес твуют где-то на другом 
краю игровой реальности. 

В с тратегии ду х ис ходника передан гораздо лучше, на чиная с того самого ощущения 
братства: взвод из 20 десантник ов игроку предлагается пес товать и натаскивать с самого 
начала игры, неуклонно повышая их боевой опыт. Бойцов на замену нет, и если вы потеряете 
кого-то из них на середине миссии, ос тальным придётся гораздо тру днее. Так что смерть 
каждого десантника действительно трагедия — как и положено в настоящей спаянной коман-
де героев «Звёздного десанта».

СТАТЬ ДЖОННИ РИКО

ла 
-

«Неполит-
корректно, что 

люди всегда защища-
ют именно челове-

коподобных ро-
ботов!»
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Арсений Крымов

Ring ni Kakero 1: Shadow
Реанимация начавшейся в 70-х серии о сильнейших бок-
сёрах на свете.
ФОРМАТ: Сериал
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 2 апреля 2010

Angel Beats!
Боевик о девочках-ангелах с пистолетами, восставших 
против бога
ФОРМАТ: Сериал
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: апрель 2010

Gintama: Shinyaku Benizakura-Hen
Полнометражное ответвление истории о Японии эпохи 
Эдо, захваченной пришельцами.
ФОРМАТ: Полнометражный фильм
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 24 апреля 2010

K-On! 2
Второй сезон истории о школьной рок-группе.
ФОРМАТ: Сериал
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: апрель 2010

ПРЕМЬЕРЫ АПРЕЛЯ

Detective Conan: 
The Lost Ship in The Sky
Четырнадцатое полнометражное продолжение бесконеч-
ной саги о юном сыщике.
ФОРМАТ: Полнометражный фильм
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 17 апреля 2010

Arakawa Under the Bridge
Романтическая история о бездомной девушке с Марса.
ФОРМАТ: Сериал
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: апрель 2010

Trigun: Badlands Rumble
Полнометражная версия классического техновестерна.
ФОРМАТ: Полнометражный фильм
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 24 апреля 2010

Shin Koihime†Musou: 
Otome Tairan
Третий сезон фривольного фэнтези о боевитых девуш-
ках.
ФОРМАТ: Сериал
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: апрель 2010

xxxHOLiC Rou
Продолжение мистической саги студии CLAMP о ведьме, 
исполняющей желания.
ФОРМАТ: OVA
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 23 апреля 2010

Ichiban Ushiro no Daimaou
Фэнтези о юноше, который учится на повелителя 
демонов.
ФОРМАТ: Сериал
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: апрель 2010

Super Street Fighter IV
Новая экранизация прославленной игры о боевых ис-
кусствах.
ФОРМАТ: OVA
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 28 апреля 2010

Uragiri wa Boku no 
Namae o Shitteiru
Яой о таинственном юноше со сверхъестественными 
способностями.
ФОРМАТ: Сериал
ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: апрель 2010

Феникс
Четвёртый казанский 
аниме-фестиваль.
МЕСТО: Казань
САЙТ: fenix.anilab.ru

3 апреля

М.Ани.Фест
Международный аниме-
фестиваль.
МЕСТО: Санкт-Петербург
САЙТ: manifest-spb.ru

3 апреля

Воронежский 
фестиваль 
аниме
Прародитель российских 
аниме-фестивалей 
собирает гостей в 
одиннадцатый раз.
МЕСТО: Воронеж
САЙТ: festival.otaku.ruмай

Animate It!
Третий дальневосточный 
фестиваль японской 
анимации и j-рока.
МЕСТО: Владивосток
САЙТ: animate-it.ru

май

Таносима
Тема проводимой 
организаторами 
фестиваля «Момидзи» 
вечеринки — детектив.
МЕСТО: Челябинск
САЙТ: anichel.ru

25 апреля

Kampai 2010
Пятый ежегодный 
Новокузнецкий косплей. 
Тема мероприятия — 
Дикий, дикий Запад.
МЕСТО: Новокузнецк
САЙТ: vkontakte.ru/
club15016116

май

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ
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Наконец-то японцы сняли подлинно пра-
вославное аниме, да и ещё с прос тым 

русским пареньком в г лавной роли. Героя 
нашего зову т Александр Николаевич Хер, 
для друзей прос то Саша. Стоит отметить,  
как точно японцам удалось раскрыть зага-
дочную русскую душу сурового сибирского 
пацана. Впечат лить Сашу мо жно то лько 
двумя вещами: борщом и бо льшими сись-

ками. И если с борщом в Японии перебои,  
то сиськи предс тавлены в ассортименте.  
Самыми выдающимися бу ферами обла-
дает Томо, дочка основателя школы имени 
святого Михаила, к уда переводится Саша.  
Отец Т омо пропал без вес ти, прихватив,  
кажется, с собой мозги девушки, — ведёт  
она себя как ребёнок с синдромом Дауна. В 
наследство папаша оставил Томо сводную 
сестру, плоск огрудую к ендоистку Мафую,  
защищающую её от нападок одноклассниц.

Однако нас тоящую опаснос ть пред-
ставляют адепты, рыскающие по миру в 
поисках священного артефак та. Это не-
кая икона, хотя более подходящей святы-
ней для них была бы таблица Менделее-
ва. Потому как магическая сила адептов 

даёт им влас ть над одним химическим 
элементом. Т аланты ес ть и на с тороне 
церкви. Саша управляет ж елезом, готи-
ческая лолитка-лесбиянка Катя — медью. 
И все они не дураки подраться — что за-
щищая грудастых идиоток от враждебных 
адептов, что между собой, забавы ради.

Ману мес тные маги восс танавливают 
способом даж е бо лее эк стравагантным, 
чем в Fate/sta y night. Если в последнем  
магу надо было прос то переспать с во л-
шебным слугой, то мес тным химикам-
практикам надо прило житься к обнаж ён-
ной женской груди. Но цензура не дремлет! 
В Seikon no Qwaser она к уда более идей-
но правильная, чем трё хмерные драк оны 
вместо пос тельной сцены. Здесь вмес то 
обнажёнки показывают икону! Но если ше-
деврам иск усства вы предпо читаете-таки 
голых баб, смотрите неурезаную версию.  
Она рекомендуется к просмотру в средних 
образовательных шк олах вмес то урок ов 
химии и основ православной культуры.

Ксения Аташева

P.S.  Нет, это аниме — не первоапрель-
ская шутка. А жаль.

РЕЖИССЁР: Хираку Канеко 
ТРАНСЛЯЦИЯ: 9 января — 3 апреля 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме «Мой любимый робот» (2007)

• аниме Kämpfer (2009)

Seikon no Qwaser

ЖАНР Православное аниме

Этот кадр цензура не пропустила в эфир. Смотрите  
на икону.

Чёрные трусы символизируют зло и коварство.

О тчаявшись пробудить ин-
терес к учёбе обычными 

способами, в одной из япон-
ских школ приняли оригиналь-
ные меры. Здесь ученики де-
лятся на классы по успеваемо-
сти, и от неё зависит комфорт-
ность обучения. Класс самых 
умных оборудован ноутбуками 
и мини-баром, отс тающим 
же прих одится вмес то с толов 
использовать картонные к о-
робки. У лучшить своё по ло-
жение мо жно, победив бо лее 
«умный» класс в вирт уальном 

бою персонажами, сила и вы-
носливость которых определя-
ется оценками ученика.

Ёсии, бо льшой фанат ви-
деоигр, попал в класс записных 
идиотов. Друзья у него подо-
брались соответс твующие: ду-
болом, вуайерист, трансвес тит, 
взрывная деваха, в каж дой 
серии ломающая Ёсии пару к о-
стей, случайно попавшая в этот  
ад от личница и ещё то лпа не  
самых адекватных персонажей. 
За вереницей дурацких сит уа-
ций, в к оторые они попадают,  
наблюдать одно у довольствие. 
В этом сериале радует и к ом-
бинация графических с тилей, и 
качество рисунка, и любовные  
многоугольники, и представлен-
ные в избытк е шу тки на грани  
фола, не скатывающиеся в от-
кровенную пошлос ть. Самое  
лёгкое и весёлое аниме сезона.

Ксения Аташева

Киногерои — как мелкие  
языческие божества: живут, 

пока в них верят. Даже погибнув 
или уйдя на пок ой, они мог ут 
спустя годы верну ться к своим  
почитателям (или у же к их де-
тям) в римейке — обновлённы-
ми, помолодевшими и с полным 
комплектом новейших спец-
эффектов. Среди много чис-
ленных гос тей из прошлого —  
подзабытый сегодня герой 80-х, 
космический пират К обра. Год 
назад он дал о себе знать в двух 
OVA (4 и 2 серии), а теперь его  

история развернулась в по лно-
ценный сериал.

За четверть века, прошед-
шую со времени его по хожде-
ний, К обра изменился о чень 
мало. Перед нами всё тот ж е 
неунывающий дамский угодник,  
который корчит из себя прос то-
филю, но мгновенно соображает 
и без промаха бьёт из бластера, 
спрятанного в протезе руки. Нос 
картошкой, широкая у лыбка, 
хамоватые манеры, неизменная  
сигара в зубах — идеальный  
герой-авантюрист без капли па-
фоса, зато с морем обаяния.

Фильм удачно сочетает сти-
листику старого аниме со впол-
не современным качеством ани-
мации. Сюжет, как полагается в 
этом жанре, в меру бредовый,  
но динамичный и захваты-
вающий. А г лавное — никаких  
школьников в главных ролях!

Арсений Крымов

РЕЖИССЁР: Син Оонума 
ТРАНСЛЯЦИЯ: 
6 января — 31 марта 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Shugo Chara (2007)

• аниме Mahou Tsukai Tai (1996)

Baka to Test 
to Shoukanjuu

ЖАНР Школьная комедия

РЕЖИССЁР: Кейдзо Симидзу
ТРАНСЛЯЦИЯ: 2 января — 20 марта 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Outlaw Star (1998)

• аниме The Irresponsible Captain 
Tylor (1993)

Cobra The 
Animation

ЖАНР Космические приключения

Померяться успеваемостью по математике со спецэффектами видеоигр? Запросто! В фильме хватает (полу)обнажённой натуры, но пошлым он от этого не становится.
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На ис ходе зимы,  
когда день у же 

заметно прибавил  
в длине, к омпания МС  
Entertainment выпус тила сбор-
ник, к оторый ск орее пришёлся  
бы по погоде г лубокой дождли-
вой осенью, где-нибудь под Хэл-
лоуин. Впро чем, для х орошего 
кино годится всякое время года, 
а любители вампирской эстети-
ки готовы вонзить зубы в новин-
ку при любой погоде. К оробка 
«Вампиры» и впрямь новинка:  
хотя все лежащие в ней филь-
мы уже далеко не молоды, сама 
идея тематическ ого сборника  

анимешной классики вопло-
щается у нас впервые.

Коробку укра-
шают герои г лав-

ной ж емчужины сборни-
ка, полнометражного «D: Жаж-
да крови» — вампир и по хи-
щенная им красавица. Ставить 
на обло жку кадр, недвусмыс-
ленно раскрывающий г лавную 
интригу фильма, — х од, к о-
нечно, нетривиальный... Впро-

чем, фильм давно с тал 
классикой, так что любовь  

Майерлинга и Шарлот ты не 
больший спойлер, чем то, что  
в финале «Адмирала» К олча-
ка расс треляют. Несмотря на  
то, что образ немногословного  
охотника на вампиров выпи-
сан безук оризненно, «Жаж да 
крови» в бо льшей с тепени не  
о нём, а о трагическ ой любви  
бессмертного монс тра и жи-
вой девушки. Мра чный, фан-
тасмагоричный мир, живые  
герои, высо чайшее ка чество 
исполнения — этот фильм не  
зря считается одной из вершин 
японской анимации.

Логично, что в одном с ним 
боксе лежит диск с O VA 1985 
года «D: Ох отник на вампи-
ров». Противоположности при-
тягиваются, однако издателям 
стоило бы безопаснос ти ради 
изолировать фильмы друг от 
друга: не ровен час, диски, со-
прикоснувшись, взаимоунич-
тожатся со взрывом. Старая 
экранизация не прос то не по-

хожа на новую, она — её по л-
ная противопо ложность. Эт у 
скверно прорисованную без-
думную мясорубку с напыщен-
ными героями и способными 
лишь сверкать го лым телом 
героинями мо жно смотреть 
разве что как к омедию. Ди не 
любит вспоминать то время: 
он тогда был юн и глуп, мерцал 
глазами и носил по завет у Су-
пермена плавки поверх лосин.

Второй бок с в к оробке со-
держит недавнее приобрете-
ние МС Entertainment — снято-
го в 1980 году «Драк улу». Пол-
ноценную рецензию на него  
смотрите в мартовском номере 
«МФ». Не пересказывая её  
целиком, напомним, что мы  
поставили фильму оценк у 7,  
несмотря на слабый рисунок и  
запутанный сюж ет, г де к онцы 
не сходятся с к онцами. Причи-
на — сложный, неоднозначный 
образ г лавного героя, самого  
Дракулы. Он предс таёт в этом  
фильме трагической, мятущей-
ся, но сильной личнос тью, к о-
торая способна на добро, и всё 
же выбирает зло. В от личие от 
«Жажды крови», этот фильм  
нельзя назвать обязательной  
к просмотру классикой, но есть 
особое у довольствие в том,  
чтобы посмотреть х ороший —  
не шедевр и не провал —  
фильм из ушедшей эпохи.

Наконец, в последнем боксе 
содержится дву хдисковое из-
дание «Ночных воинов» — вы-
шедшей в 1997 году четырё х-
серийной OVA по мотивам по-
пулярной игры. Экранизация  
аркадного боевика редк о ока-
зывается шедевром. Не с тали 
исключением и «Но чные вои-
ны», х отя наш рецензент (см.  
мартовский номер за 2007 год)  
был, по жалуй, слишк ом с трог, 
оценив их всего в пять баллов:  
фильм впо лне заслу живает 
шести. Бодрая бессюж етица с  
яркими, к олоритными героями  
(от зомби-рок ера до сукк уба 

и от европейских вампиров до  
китайских) и динамичными сра-
жениями, занимающими по чти 
всё экранное время, не претен-
дует на то, чтобы покорять умы, 
но отлично разгоняет скуку.

В заключение скаж ем два 
слова о бонусах: их нет. К из-
данию не прилагается ни бу-
клетика, ни плакатика, ни са-
мой завалящей открыточки — 
только пять дисков в трёх бок-
сах. На самих дисках имеются 
анонсы и рекламные ро лики, 
среди к оторых к высок ому 
званию бонуса приближается 
только реклама оригинальной 
игры на диск е с «Но чными 
воинами». И то лько «D: Ох от-
ник на вампиров» 1985 года 
сопровождён по лноценным 
набором дополнений, включа-
ющим две галереи и фильм о 
фильме на русском языке. 

Итог: в сборник не вошёл  
«Хеллсинг», без к оторого вам-
пирская к оллекция выг лядит 
неполной. Но и без него подбор-
ка даёт широкий обзор темы  
кровопийц в аниме: от лёгк ого 
боевика до трагедии. Отличный 
повод собрать друзей 
и ус троить но чной 
аниме-марафон.

Арсений Крымов

РЕЖИССЁРЫ: Минору Окадзаки, 
Тою Асида, Ёсиаки Кавадзири, 
Масаси Икэда
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
21 января 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• сборник рассказов «Вампиры: 

Опасные связи»

• «Коллекция фильмов: 
Мистические триллеры» (2005)

Вампиры

ЖАНР Сборник вампирского 
аниме

Ди сохранил в своём арсенале длинный меч и чёрную шляпу, а вот от боевых труси-
ков позже решил отказаться.

«Дракула»: король вампиров восстал про-
тив Дьявола, но преисподней не избежал.

«Ночные воины»: милые бранятся — 
только клочья летят.

7
ОЦЕНКА «МФ»

Выиграйте этот сборник на стр. 156
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Кпокупке бытовой те хники 
надо подходить с ос торож-

ностью. Особенно если покупа-
ете вы робота, причём в комис-
сионном магазине: наверняка  
попадётся секретная модель с  
какими-нибудь недок ументиро-
ванными функциями. На чнёт 

вдруг бельём на у лице разма-
хивать, или что похуже удумает.

Со шк ольником Г лоу, 
наконец-то нак опившим денег  
на сек с-андроида, приключи-
лись все возмо жные неприят-
ности разом. Волей случая гру-
дастая красотка Дип преврати-
лась в дву хметрового му жика, 
готового на всё, чтобы ублажить 
хозяина. Шокированный Г лоу, 
до недавних пор уверенный в  
своей традиционной сек суаль-
ной ориентации, безуспешно  
пытался отбиться от прис та-

ваний Дипа, но, рас троганный 
его преданнос тью, смирился  
со своей учас тью. Т ем бо лее 
что Дип проявил себя не только 
хорошим любовник ом и к ухар-
кой, но и нас тоящим рыцарем,  
всегда готовым примчаться на  
выручку своему хозяину.

Как ни прискорбно, сюжеты 
яойной манги и аниме мо жно 
пересчитать по пальцам. Г о-
спожа Каири выдала о черед-
ную зарисовк у о безответно  
влюблённом парне, добиваю-
щемся распо ложения другого  
парня всеми возможными спо-
собами. К счас тью, мелодра-
матической с тороне она у де-
лила минимум внимания. Нет,  
герои все как один прекрасны,  
стройны и предельно эмоцио-
нальны, но обходятся без водо-
падов слёз, ис терик и пафос-
ных монологов на десять с тра-
ниц. А тмосферу задает жиз-
нерадостный идиотизм Дипа,  
как и все роботы, далёк ого от  

жизни, да ещё и в силу специ-
альности одевающегося весь-
ма экстравагантно. И, конечно, 
Дип всег да готов переспать с  
сопротивляющимся для прили-
чия Глоу. Презабавная паро ч-
ка. Постельных сцен в книжк е 
хватает. Нарисовано хорошо, у 
Каири есть свой стиль. Не хва-
тает то лько крупных  
планов, напротив,  
автор порой раз-
бивает с трани-
цу на слишк ом 
большое количе-
ство кадров. 

Итог: «Чобиты» 
для дево чек. Эротическ о-
кибернетическая фан-
тазия в лучших тради-
циях жанра — трога-
тельная, романтичная 
и у жасно шаблонная.  
На плаву в море соплей 
«Бракованную к уклу» 
держит то лько чувс тво 
юмора автора.

ЦИТАТА
«Доброе у тро, хозяин! А? М? 

Что? Я опять стал мужчиной. Я 
так старался, даже запустил фор-
матирование! Я ведь так мучился! 
Какого… Х озяин, вы… смеё-
тесь?» (Дип)

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Inferior Doll
МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Симоцуки Каири
ЧИСЛО ТОМОВ: 1 (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: Г. Соловьёва
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Палма Пресс», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЕМ: 176 стр.
ТИРАЖ: 5000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Аниме «Чобиты» (2002)

• Ю Ватасэ Zettai Kareshi

Бракованная кукла

ЖАНР Фантастическая 
мелодрама

Своеобразное продо л-
жение «Брак ованной 

куклы» концентрирует внима-
ние на одноклассниках Г лоу: 
Сиге и Крае. Эти двое —  
лучшие друзья и непобеди-
мая к оманда в новомодных  
киберспортивных поединках.  
Но, к онечно, связь их к уда 
глубже, только вот миниатюр-

ный, женственный Край никак 
не мо жет признаться друг у в  
своих чувствах и с ужасом на-
блюдает, как за Сигом увива-
ются девушки. Дубо лом Сиг,  
в свою очередь, в упор не по-
нимает терзаний Края. До тех 
пор, пока на к онцерте не вы-
пивает по ошибк е коктейль с  
наркотиками, под дейс твием 

которого внезапно решает  
переспать с лучшим другом.  
У брата Края, Харда, личная  
жизнь то же бурная. Поняв,  
что брат бо лее не ну ждает-
ся в его опёк е, он вымещает  
дурное настроение на членах  
своей рок-группы. По вине  
Харда запись с мелодией их  
новой песни попадает в руки  
модельного агенс тва, где тот  
подрабатывает. Хард сог ла-
сился на любые униж ения, 
лишь бы вернуть мелодию. Но 
и у него нах одится влюблён-
ный друг, готовый его спас ти 
и, так сказать, у тешить. В ка-
честве же бонуса в книгу вхо-
дит зарисовка об о чередном 
злоключении Г лоу и Дипа.  
Естественно, без пос тельных 
сцен нигде не обошлось.

«Неземная любовь» вы-
игрывает у «Брак ованной 
куклы» по эмоциональнос ти, 
но сильно проигрывает по  
сюжету. Двое шк ольников 

боятся признаться друг другу 
в любви, эка невидаль. Исто-
рия с тара, как мир, и фан-
тастический ант ураж неда-
лёкого будущего, так ж е как 
и принадлежнос ть героев к  
одному полу, её не спасают.  
Милашку Края мо жно заме-
нить на дево чку, и ровным  
счётом ничего не изменит-
ся. Т е, к ого ещё способны  
удивить гомосек суалисты 
на с траницах к омикса, ве-
роятно, переживу т шок, но  
анимешниц, прочитавших не 
один гигабайт яойной манги  
и додзинси, «Неземная лю-
бовь» не впечатлит. 

Итог: после прочтения не-
скольких подобных к омиксов 
складывается впечат ление, 
что в Японии все парни пого-
ловно красавцы, музыканты и 
геи с тяжёлым детством. И про 
каждого мо жно нарисовать  
слезоточивую манг у. Мило,  
конечно, но как же скучно!

МНЕНИЕ ФАНТАСТА
«Редакторами везде сидят взрослые дядьки старой закалки, от-

личающиеся нетерпимостью взглядов по многим вопросам» (М. Драу,  
музыкант и писатель).

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Heaven’s Love
МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Симоцуки Каири
ЧИСЛО ТОМОВ: 1 (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: Г. Соловьёва
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Палма Пресс», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЕМ: 224 стр.
ТИРАЖ: 5000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Маки Мураками Gravitation

• Сюнгику Накамура 
Junjou Romantica

Неземная любовь

ЖАНР Фантастическая 
мелодрама

» 
еско-
н-

й 
лу»
тво 

ОЦЕНКА «МФ»

«Хм... О 
такой карьере 

для себя я до сих 
пор не ду мал. Мо-
жет и правда стоит 

сменить профес-
сию?»
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После долгой учёбы за ру-
бежом Саки Сигано воз-

вращается в родную Японию. 
Саки закончил древнюю шк о-
лу, в к оторой готовят ис тре-
бителей вампиров, и теперь 
его ж дёт выпускной экзамен, 
в х оде к оторого по лученные 
знания придётся применить 
на прак тике. Чтобы убить 
вампира, нужен отряд из двух 
человек: один до лжен сра-
жаться грубой физическ ой 

силой, другой — силой веры, 
читая Библию. Саки с тал за-
клинателем, и в ка честве 
бойца в напарники по лучил 
Рэя, таинственного мальчика, 
обладающего невероятными 
боевыми способнос тями. К о-
нечно, Рэй гораздо круче, чем 
кажется на первый взг ляд. 
И Саки, х оть и ведёт себя 
как зак онченный трус, несо-
мненно, талант лив. И шк ола 
их предс тавляет собой целое 
тайное общество с представи-
тельствами по всему миру, ин-
тригами и борьбой за влас ть. 
Манга следует всем канонам 
жанра, будто сверяясь по спи-

ску. Т ак что ск учать паро ч-
ке героев явно не придётся: 
кровососов развелось много, 
есть на к ом показать кру тые 
приёмы и кому зачитать речь.

Очередная вариация на 
тему шк ольников, сражаю-
щихся с нечис тью, цепляет 
стильным, проработанным 
рисунком. Авторам у дались 
и крупные планы красавцев-
героев, и кровавые боевые 
сцены. Образы персонаж ей 
тоже удались, чего не скажешь 
об их характерах. Меланхолич-
ный Рэй эмоций не вызывает 
вообще, а вот Саки х очется 
взять и убить, чтобы не му-
чился. Тории и Цу дзи попыта-
лись привнес ти в свою манг у 
долю реализма, сделав своего 
героя не приро ждённым бой-
цом, а обычным подрос тком, 
прежде всего озабо ченным 
благополучием своей семьи. 
Идея х ороша, но испо лнение 
никудышное: Саки выг лядит 
перепуганным ребенком, впер-
вые столкнувшимся с потусто-
ронними силами. Что делать с 
Библией, он не понимает, пока 

Рэй на него не наорёт. Х отя, 
по идее, его этому не один год 
учили, он до лжен быть готов 
столкнуться с древним злом.

Итог: добротный мис тиче-
ский боевик, чу ть подпорчен-
ный неадекватным поведе-
нием персонаж ей. Ос тается 
надеяться, что в следующих 
томах они у тихомирятся — 
первую час ть из-за непрекра-
щающейся истерики Саки чи-
тать тяжко.

ЦИТАТА
«Такого, как я? Вы хотели  

сказать «вампира»? Сиди, вам-
пир, и не суй нос в наши людские 
дела?» (Рэй) Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Cross: The Dawn
МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Ацуко Тории, Юки Цудзи
ЧИСЛО ТОМОВ: 5, выпуск продолжа-
ется (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: Н. Саватюгина
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЕМ: 264 стр.
Тираж: 10100 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Soul Eater (2008)

• Кацура Хосино D.Gray-man

C-R-O-S-S. Крест

ЖАНР Городское фэнтези, 
вампирский боевик

В редкие мину ты просветления Саки вы-
глядит весьма крутым.

• Компания «РЕнямиедия» представ-
ляет по лное собрание лучшего 
аниме! Новинки все х сезонов, 
всё вместе и всё сразу! Коллек-
ционная к оллекция! Ск оро на 
всех 3,5’’ дискетах!

• Они были белыми и... го лубями. 
Но на у лицах шумного и пыльного 
города тру дно ос таться «белоснеж-
ным го лубем мира». От безыс ходности 
путь ос таётся лишь один: объединиться и 
мстить. Сперва — памятникам, потом — чи-
стым автомобилям. Продо лжение фильма 
«Любовь и го луби». Драма « Союзмульт-
фильм серокрылатых».

• Висако-висако в горах, на дне самой глубо-
кой пещеры жил-был ара Камин. Но решил 
он с односельчанами своего аула забраться 
ещё выше, чтобы узнать — а что там ес ть 
интересного? Но ос тупился и упал на дно 
самого глубокого ущелья. «Ереван-фильм» 
и «Г рузия-студиос» предс тавляют фанта-
стический сериал «Гурген-Лажанн».

• Хотеть не вредно, а иног да полезно. Пойти 
и взять — вот наша зада ча, но всё ли воз-
можно и подвластно человеку? Психодели-
ческий обломный фильм «Дай! БУ! стер, дотянуться до нЁба».

• Она — президент общества борьбы с запятыми перед словом «да», всенародная звезда [с тиль неопознан]-музыки и может изменить мнение 
другого человека в пять мину т. Но ей ск учно. Единственное, что может её развлечь, — клуб любителей нас тольных игр. Фееричная фантас-
магория «Монополия Судзумихи Харуки».

• Он — бородатый двадцатилетний девс твенник, проводящий дни и но чи за руганью на форумах. Она — невинная шк ольница, искренне 
влюблённая в Наруто и готовая отс таивать свою любовь до последнего. О днажды они встретились… Лирическая комедия «Девочка, по-
кормившая тролля».

• Ля Фанера — так зовут этот продукт деревообрабатывающей промышленности Парижа. Небо притягательно, когда в тебе семь слоев шпона. 
Хочется летать аж до Японии, и чтобы высоко, выше Токийской башни, и чтобы не медленнее, чем 18 километров в час. Видеозарисовки Фа-
неры из Парижа «5 метров в секунду».

НОВИНКИ АНИМЕ И МАНГИ
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«Аниматрикс» начинался как аниме-вечеринка в тесном 
клубе со сценой, на к оторой едва помещалось двое к о-
сплееров. Год от года захватывая всё большие территории 
и собирая всё большие рати участников и зрителей, на этот 
раз он с боем занял ДК Г орбунова. Такими темпами через 
несколько лет перед анимешниками мог ут капитулировать 
«Олимпийский» или «Лужники».

Нижний этаж немаленьк ого здания целик ом заняла 
настоящая аниме-ярмарка, г де официальные то чки изда-
телей аниме и манги соседс твовали с фэнзинами и про-
чим самиздатом, а подаро чные фиг урки всех размеров и 
мастей — с домашним рук оделием. Второго, увы, было 
несравнимо меньше, чем первого — в этом мы не ск оро 
сравняемся с зарубежными к оллегами, к фес тивалям пе-
чатающими сборники додзинси, не говоря у ж о всяких 
наклейках-закладках.

Как обычно, свою ро ль сыграл ж ёсткий отбор выс ту-
пающих. На «Аниматрик с» даж е извес тнейший к осплеер 
или караокер может не пройти, если с халтурит на отборе. 
Программа по лучилась сильная и разнообразная — на-
шлось место и «высокому штилю», и юмору разной степени 
оригинальности, и даж е таким бриллиантам, как балет по 
мотивам «Сайлент Хилла». У частники выступали почти во 
всех возможных номинациях (детский косплей не стали вы-
делять в от дельный «чиби»-блок, ос тавив 
его в одной номинации со взрослым) и 
одной новой. Намучившись с определе-
ниями для к осплееров, изображающих 
пёструю мо лодёжь с у лиц «модных» 
кварталов Т окио, организаторы 
махнули рук ой и так его и назвали: 
«дефиле-стритфэшн».

Организация выс туплений была 
близка к безупречнос ти: обошлось без 
дыр в программе (опаздывающие к о-
сплееры по традиции из неё автома-
тически выбывали), да и ведущие не 
лезли за словом в карман. Подка ча-
ла, правда, те хника, но к то же мог 
знать, что машины в известном ДК, 
попытаются, возглавляемые занаве-
сом, восстать против человечества? 
Так или ина че, последс твия бунта 
были оперативно ликвидированы.

Один из ф лагманов фестиваль-
ного движ ения в России, залатав 
пробоины, вернулся в строй. До рус-
ского «Комикета» пока далек о, но на-
правление оргкомитет держит самое верное.

Восстав из пепла, «Аниматрикс» не смог за бле-
ском костюмов спрятать неприятнейшие организаци-
онные промахи. Самым вопиющим из них оказалась  
заставшая оргкомитет врасплох неадекватность админи-
страции ДК Горбунова, где проходил конвент. Из-за того, что 
нехватка билетов и запаздывающее начало уже стали недо-
брой традицией, выступавших в первом отделении встречал 
полупустой зал. В это время доблес тная о храна усиленно  
обыскивала одного за другим гостей фестиваля, отбирая не 
только ножи и про чее оружие (включая бу тафорское), но и  
еду, а такж е технику. Отдайте фотоаппарат! Вы ж е можете 
случайно им кого-нибудь сфотографировать! Всё это время  
люди были вынуждены стоять в очереди на морозе.

Действо порадовало высоким ка чеством костюмов — 
сказался с трогий отбор. Но отк уда взялось с только от-
кровенно слабых, бессмысленных сценок, усыпляющих  
заезженными шутками или прос то пересказывающих со-
бытия аниме? Страшно представить себе сценарии, отбор 
не прошедшие. При этом программа была очень плотной, 
чтобы не сказать — чересчур. И если косплей и караоке — 
костяк любого аниме-к онвента, а японский рок, пус ть он 
и обзавёлся не одним специализированным фес тива-
лем, уже не выгонишь, то дефиле «у личной моды» с тало 
неожиданной новос тью. Десятичасовое предс тавление 
способно вымотать даж е самых с тойких фанатов — до-

казательством тому жиденькие апло-
дисменты чу десному игровому де-
филе. Парад панк ов, лолит и дру-
гих троюродных родс твенников 

аниме-движения ещё мо жно 
было бы втисну ть в дву хднев-
ную программу, но в перегру-
женной однодневной они смо-
трелись, как пятое к олесо. А  

вот почётные гос ти из Японии,  
заявленные на сайте, добраться  

на фестиваль, увы, не смогли.
Конечно же, правду говорят, 

что не бывает ошибок то лько у 
того, кто ничего не делает. Но 
когда прих одишь на фес ти-
валь и оказываешься в х оро-
шо знакомой (не первый год 
стоим) о череди, с тучащей 
зубами на морозе и клян-
чащей друг у друга лиш-
ние билетики, на ум идёт 

совсем другая народная 
мудрость. Что-то про грабли.

О бриллиантах 
и граблях
Animatrix

Ксения Аташева,  Арсений Крымов

31 января состоялся «Аниматрикс» — крупный московский  
аниме-конвент, существование которого в прошлом го ду оказа-
лось по д угрозой. Впечат ления он оставил насто лько нео дно-

значные, что вместо о дного отчёта мы пуб ликуем двойной, со-
стоящий из тёмной и светлой половинок — как маска, украшаю-
щая герб фестиваля.

КОНВЕНТ: Animatrix
САЙТ КОНВЕНТА: animatrixcon.ru
ГДЕ: Москва
КОГДА: 31 января 2010
СОБРАЛОСЬ: Ок оло 2200 участни-
ков и зрителей
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В Японии с нашими клыкас тыми дру-
зьями дела обс тоят тоже неплохо. Любой 
поклонник аниме с х оду назовёт таких 
икон жанра, как Ди, Алукард и клан Най-
троудов. Но не ими одними жив жанр вам-
пирского аниме, ес ть ещё ряд сериалов, 
новых и старых, трагичных и пародийных.

Космический 
декаданс
Как ни с транно, вампирского аниме в 

средневековых или х отя бы приближ ён-
ных к ним дек орациях не сыскать. Ну не 
интересуются японцы европейск ой ис то-
рией. Зато создавать фантас тические 
вселенные они мастаки.

Мрачная вселенная Darkstalkers, у нас 
известная по аниме «Но чные воины», 
кишит разнообразными тёмными сущно-
стями вроде оборотней и сукк убов. Люди 
здесь ушли на второй план, позво лив 

миру стать ареной для жестоких сражений 
всякой нечисти. Среди персонажей — а их 
здесь много, так как аниме снято по серии 
игр-файтингов, — ес ть два вампира. Ру-
мынец Демитрий Максимов представляет 
собой классический образ: носит чёрный 
костюм, живёт в замке с обслугой из под-
чинённых его во ле людей, любит подкре-
питься кровью юных девушек. Бросив вы-
зов правителю мира демонов и проиграв, 
Демитрий был изгнан на грешную землю, 
где к опил силы для триумфального воз-
вращения. Су дьба китайских вампирш 
Лин-Лин и Лей-Лей к уда печальнее. Пы-
таясь спасть жизнь своей матери, дево ч-
ки испо льзовали запрещённый рит уал и 
превратились в тёмных сущес тв, способ-
ных сражаться как единое целое (в этом 
случае Лин-Лин превращается в бумаж-
ную печать на лбу Лей-Лей). Несмотря на 
перемены, сёс тры сохранили разум и не 
превратились в кровожадных монстров.

Хозяева ночи
Вампиры в аниме

Образ вампира в мировой художественной культуре претерпел за десятилетия колоссальные изменения. Из мерзких 
монстров вампиры превратились в холёных аристократов, вооружились мечами и пистолетами, наплодили полчища 
полукровок всех мастей и создали сложные социальные системы. В книгах, кино и играх эти существа представлены 
во всех вообразимых формах. Достаточно вспомнить «Дракулу» Брэма Стокера, «Интервью с вампиром», «Баффи», 
«Блэйда», «Другой мир», новомодные «Сумерки» и ролевую систему Vampire: The Masquerade.

Ксения Аташева

Не увлекайтесь китайской магией, можно вампиром стать!
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Вампиром был и г лавный антагонис т 
манги и аниме JoJo’s Bizarre A dventure, 
Дио Брандо. С поправк ой на мир, по лный 
психоделических цветов, эк стравагант-
ных нарядов и персонаж ей, меряющих ся 
сверхчеловеческими силами покруче, чем 
в Dragonball, его образ дово льно близок  
к классик е. Т яжёлое детс тво превратило  
Дио в жаждущего власти садиста, а ацтек-
ская каменная маска дала ему магические 
силы вкупе с жаждой крови и боязнью сол-
нечного света. Дио мечтал создать иде-
альный мир для себя и своих прихвостней, 
чему всегда мешал клан Д жостаров, раз  
за разом убивая живучего вампира.

Стараниями х удожницы Т орес и с ту-
дии Gonzo безумную попу лярность об-
рела вселенная T rinity Blood. Здесь вам-
пиры появились в к осмической к олонии 
на Марсе вследс твие испо льзования 

найденных там технологий. На Земле ж е 
прошла ядерная война, но вмес то того, 
чтобы пытаться восс тановить разрушен-
ный мир, люди решили сразиться и с вер-
нувшимися к олонистами. За девятьсот 
лет конфликт исчерпан не был, и хрупк о-
му миру меж ду вампирск ой империей и 
человеческими госу дарствами угро жают 
экстремисты с обеих с торон. Оригиналь-
ная атмосфера пос тапокалиптического 
средневековья с потерянными те хноло-
гиями вроде роботов и гигантских летаю-
щих к ораблей, по литические интриги и 
эффектные поединки мог ущественных 
вампиров между собой и с человеческ ой 
инквизицией делают романы, манг у и 
аниме серии крайне интересными.

Мир охотника на вампиров Ди постигла 
схожая с предыдущим учас ть. Вампиры  
успели подчинить себе человеческую расу, 
повоевать с ней, пресытиться жизнью,  
бросить все свои достижения (от генетиче-
ских манипуляций до по лётов в к осмос) и 
теперь доживают свой до лгий век на руи-
нах цивилизации. Вампиры здесь крайне  
могущественные и печальные сущес тва. 
Их скуку может развеять разве что развле-
чение с х орошенькой смертной. За плат у 

Ди защищает людей от их посяга-
тельств, продираясь через ловушки и  
орды мутантов и борясь с собственной, на-
половину вампирской природой.

События аниме Kurozuka берут начало 
в Японии двенадцатого века, когда моло-
дой самурай К уро влюбился в прекрас-
ную вампиршу К уромицу. Израненному 
Куро пришлось выпить её крови, чтобы 
выжить. Но К уро был предан своим по-
мощником и убит до того, как успел по л-
ностью превратиться в вампира. Г ерой 
приходит в себя через тысячу лет в разру-
шенной с тране, управляемой таинс твен-
ной организацией, прило жившей рук у к 
его смерти. Куро отправляется на поиски 
возлюбленной, попутно борясь за свобо-
ду. Ещё один борец за правду и лучшее 
будущее — вампир Дуо из Legend of DUO. 
Он открыл людям секрет потерянной ими 
жизненной энергии, за что был признан 
предателем собственной расы.

В японских играх вампир наиболее близок к клас-
сическому типаж у пресытившегося жизнью арис то-
крата, со ск уки у дарившегося в приключения. Т аков 
Киф из Shadow Hearts, мирно спавший в своём замк е 
до прихода Юры с Алисой, к оторые потащили его с 
собой спасать мир. Способность лечиться, вытягивая 
силы из врагов, сделала его по лезным союзником. У 
главы клана Алукард, Рак ель из файтинга Blazblue, 
мотивация та ж е. А вот Слеер из вселенной Guilt y 
Gear х оть и предпо читает ос таваться за кадром, 
вовсю испо льзует свои богатые связи в по литике и 
держит в узде гильдию убийц. Хотя и он предпочитает 
разборкам тихие вечера со своей бессмертной женой. 
Персонаж-вампир есть практически в любом файтин-
ге — от классическ ого уже Darkstalkers до независи-
мого проекта Touhou.

Самый известный злодей вампирск ого рода, без 
сомнения, Драк ула из серии игр Castlevania, бес-
смертный и рег улярно переро ждающийся после 
очередного пораж ения от рук клана Бельмонтов. 
Вампиром он с тал с помощью алхимическ ого арте-
факта. Потеряв жену, Дракула обозлился на весь мир 
и решил заполонить его своими демоническими при-
хвостнями. С коими и приходится иметь дело игроку, 
прежде чем он доберётся до мог ущественного бос-
са — самого Дракулы.

ВАМПИРЫ В ИГРАХ

В «Крови триединства» вампиры завелись на Марсе.

Вот уже третье десятилетие Ди остаётся самым извест-
ным истребителем вампиров.

Знаменитым воплем WRYYYYY мы обязаны одной из 
атак Дио.

Манга «Хеллсинг» куда веселее аниме, хоть и столь же 
брутальна.

Игровые 
вампиры 

могут со скуки 
помочь спасти 

мир.
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Вооружены 
и опасны
Действие многих аниме о вампирах 

разворачивается в мирах, близких к со-
временности. В этой категории явный фа-
ворит — «Х еллсинг». Обаяшка Алукард, 
некогда поверж енный Ван Х еллсингом, 
теперь слу жит его наследнице Интерге, 
стоящей во главе рыцарского ордена, за-
щищающего мир и пок ой Велик обрита-
нии. Методы их, правда, рыцарскими не 
назовёшь: в ход идут и политические ин-
триги, и шантаж, а уж сколько вражеской 
кровищи Алукард и его новообращённая 
подчинённая Вик тория проливают на за-
даниях! Ж естокость, динамизм, цинизм 
и чёрный юмор «Хеллсинга» впечатляют.

Ещё один защитник людей от всяк ой 
нечисти — детектив Сидо Тацухико из ани-
ме Nightwalker. Сам он у же давно был об-
ращён в вампира, но после самоубийс тва 
сестры решил посвятить себя борьбе с де-
монами. Сидо нечеловечески силён, ловок 
и наделён рядом способнос тей, меркну-
щих, правда, на фоне талантов куда более 
древнего вампира Каина, некогда обратив-
шего Сидо. Каин жесток и властен, и очень 
хочет вернуть героя под свою власть.

Вампирша Сайа получила аж две роли. 
В фильме Blood: The Last Vampire она без-
жалостно шинкует кровожадных монстров 
на американской военной базе. В его аль-
тернативном перело жении Blood+ Сайа  
поначалу кажется обыкновенной школьни-
цей, страдающей амнезией, но понемногу 
открывается её прошлое и предназна че-
ние. Здесь, кроме монс тров, ей придётся  
найти и победить собс твенную сес тру. К  
слову, недавно вышел игровой фильм, так 
что теперь Сайа ещё и кинозвезда.

У Мию из Vampire Princess Miyu с хожая 
судьба. Она вампир лишь напо ловину, но  
обладает способностями к магии и телепо-
ртации. Вместе с верным защитником Лар-
вой они борются с демонами, проникшими 
в мир людей. Мию питается кровью людей, 
но те до лжны отдать её доброво льно. Ча-
сто такими донорами становятся люди, по-
терявшие близких и сог ласные променять 
печальную дейс твительность на счас тли-
вый сон, в который их погрузит укус Мию.

Ещё одна благородных кровей вам-
пирша — Арквейд Брюнс тад из интерак-
тивного романа и аниме Tsukihime. Здесь 
вампиры были созданы самой природой 
как естественный хищник, способный охо-
титься на людей. Ис тинные вампиры не 
нуждаются в человеческой крови для вы-
живания, но, если попробуют её, риск уют 
превратиться в чудовищ. Тем же, кто стал 
вампиром не по рождению, а в силу укуса 
или магических эк спериментов, людская 
кровь продляет жизнь. Ими, а такж е де-
монами, по лудемонами и людьми с ми-
стическими способнос тями населена эта 
вселенная, известная как Nasuverse.

Иногда вампиры пытаются жить в  
мире с людьми и обус траивают для себя  
специаль ные районы. С прибытия в такую 
зону братцев-вампиров Дзиро и К отаро 
начинается сюжет сериала «Братство чёр-
ной крови». Но покой легендарному воину 
и мальчику высоких кровей только снится. 
Братья будут втянуты в разборки вампир-
ских кланов и войну с отс тупниками, уби-
вающими всех, кто попадётся под руку, не-
смотря ни на какие договорённос ти. Что-
бы её расе больше не пришлось скрывать 
своё существование от людей, принцесса  
вампиров Мина Цепеш из Dance in the  

Vampire Bund оплатила весь внешний долг 
Японии и по лучила право создать убежи-
ще для вампиров всего мира на одном из  
островов. Но ещё до того, как Мина пуб-
лично озвучила свою смелую идею, на неё 
объявили о хоту и враж дебные кланы, и  
террористы. Ну не мог ут вампиры мирно  
жить с людьми. Они и меж ду собой дого-
вориться не могут.

Нашлось в жанре место и для мелодра-
мы. Hitsuji no Uta повествует о жизни Кад-
зуны Такасиро, для к оторого вампиризм 
оказался наследственным заболеванием. 
Со временем ему становится всё труднее 
сдержать свою жаж ду крови, и вмес те с 
сестрой они постепенно всё больше отда-
ляются от людей, замыкаясь в себе.

Школьный 
переполох
Успели японцы и вдово ль посмеяться  

над вампирами. Ряд произведений в пу х 
и прах разбивают весь мис тический па-
фос, окру жающий этих созданий. Родо-
начальником вампирской комедии можно 
назвать сериал Don Dracula. Его героев,  
аристократа Драк улу с до чкой Чок олой, 
купили вместе с их румынским особняком 
и перевезли в Токио, где они с трудом при-
спосабливаются к новому стилю жизни. 

Ещё бо лее весёлый переезд в нашу 
современность ус троили четыре прин-
цессы — волшебница, робот, оборотень и 
вампирша — из Renkin San-kyuu Magical? 
Pokaan. Сериал посвящён повседневной 
жизни пот усторонних девушек, к оторую 
обычной ну никак не назовёшь, потому 
как прос тейшие дейс твия вроде выбора 
дома или по лучения по чты для них пре-
вращаются в целое приключение. Здеш-
няя вампирша Патира относительно без-
вредна: хотя она порой и жаж дет крови, 
по бо льшей час ти ей у даётся питаться 
обычной едой и томатным сок ом. Пати-
ра достаточно могущественна: она умеет 
летать и отращивать длинные к огти, но 
боится чеснока и святой воды.

Несмотря на внушительные магические 
силы и сильных помощник ов, вампир Мо-
скитон из Master Mosquiton выг лядит пол-
ным неудачником. Вернувшая его к жизни 

Мию стала свидетелем многих человеческих горестей.

«Братство чёрной крови» богато клановыми интригами, 
почти как в мире «Маскарада».

Лучшие убийцы вампиров — сами вампиры.
Перед походом на пляж Патире приходится буквально 
купаться в солнцезащитном креме, а то можно и в пепел 
превратиться.
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своей кровью и таким образом с тавшая 
его х озяйкой Инах о, взбалмошная иска-
тельница приключений, таскает его за со-
бой как лак ея. В какие то лько передряги  
они не попадают в её охоте за древним ар-
тефактом, дарующим бессмертие! Несмо-
тря на все т умаки, девушка явно испыты-
вает к Москитону романтические чувс тва 
и мечтает разделить с ним вечность.

Простые японские шк ольники с у диви-
тельной час тотой уму дряются не то лько 
сталкиваться с вампирами, но и с тано-
виться их помощниками и друзьями. В  
Tsukuyomi: Moon Phase Кохей находит своё 
счастье в древнем немецком замке, где он 
должен был сфотографировать мес тные 
потусторонние феномены. Вмес то этого  
он оказывается ук ушен о чаровательной 
вампиршей Хадзуки, но вместо того, чтобы 
стать её слугой, он, наоборот, рушит свя-
зи, с помощью к оторых Хадзуки держали  
в замке. Освобождённая красотка отправ-

ляется вместе с Кохеем в Японию, где тот 
защищает её от родных, жаж дущих запо-
лучить вредную девчонк у обратно. Хиро 
из Princess Resurrection повезло чу ть 
меньше: воскресившая его красавица 
оказывается принцессой мира монс тров, 
полного оборотней, вампиров, роботов и 
магов. Так что теперь Хиро окру жает не-
мало пот усторонних сущес тв, к его сча-
стью, правда, частенько являющихся сим-
патичными девушками.

Встретить вампира в обычной япон-
ской школе тоже можно. Первой шк оль-
ницей необычных кровей (мама — обо-
ротень, папа — вампир) с тала Ранзе из  
аниме T okimeki T onight. У роки, первая  
любовь, всё у неё шло как у любой дев-
чонки, до те х пор пока она в запале не  
укусила свою одноклассницу и не при-
няла её облик. Это было то лько пробуж-
дением её способнос тей и началом про-
блем. Ещё одна вампирская семейка по-
казана в аниме Karin. Её наследница Ка-
рин не обладает никакими паранормаль-
ными способностями и в отличие от всех 
нормальных вампиров не пьёт кровь,  
а вырабатывает её в бо льших к оличе-
ствах. Из-за чего и исходит порой кровью 
прямо в школе, к ужасу одноклассников. 
Состояние Карин у худшается, к огда к  
ним переводится парень по имени Кента. 
Но козни и чрезмерная опёка сородичей  
и фонтаны крови не смогут помешать их 
взаимной любви. Г лавный герой недав-
него хита Bakemonogatari Коёми Арараги 
тоже успел побыть вампиром, но сумел  
снова с тать человек ом, со хранив пару  
полезных свойств типа видения в темно-
те. И окру жают его совсем не обычные  
школьницы.

Есть такж е пара шк ол, предназна-
ченных для обучения паранормальных 
существ. В Rosario to V ampire двоечник 
Цукунэ А оно, не сумев пос тупить ни в 
одно приличное учебное заведение, по 
ошибке оказывается за числен в шк олу 
для монс тров. Скрыть свою человече-
скую сущность и не влипну ть в неприят-
ности здесь непрос то, но вск оре Цук унэ 
обзаводится несколькими подружками, в 
числе которых суккуб, оборотень, робот, 
и, к онечно ж е, прекрасная и мог уще-
ственная вампирша, по уши влюблённая 

в невезучего паренька. Ос тальные деви-
цы, естественно, ревнуют, и Цук унэ при-
ходится не без удовольствия возиться со 
своим гаремом.

Сложные романтические отношения 
с кровососами противопо ложного по ла 
складываются и у героини Vampire Knight 
Юки Кросс. Она наследница и префек т 
академии, в к оторой люди и вампиры в 
теории до лжны мирно сосущес твовать. 
На прак тике вро ждённая ненавис ть и 
трагическое прошлое нередко приводят к 
конфликтам. Красивые поединки, роман-
тичная героиня, её благородные защит-
ники и любовные многоуго льники, в про-
тивоположность предыдущему примеру, 
заинтересуют женскую часть аудитории.

● ● ●

Вампиры в аниме и манге — гос ти 
нередкие, но произведений, в к оторых 
они с тановятся г лавными героями или  
злодеями, не так много. Нередк о ока-
зываются «монс трами недели», как в  
Phantom Quest Corp, или лишь мельк ом 
упоминаются, как, например, в K waidan 
Restaurant. В Gantz и «Карасе» вс треча-
ются питающиеся кровью существа, сма-
хивающие на вампиров, однак о назвать 
их так овыми всё ж е нельзя. В целом  
же патриотичные японцы европейским  
носферату предпочитают родных богов,  
демонов, оборотней, призраков и прочих 
ёкаев. Они и ближе по духу, и представ-
лены в легендах в ассортименте, дос та-
точном для создания не одного десятка  
произведений. Т ак что неувядающий  
интерес любителей вампирск ой эс тети-
ки к «Крови Триединства», «Хеллсингу», 
Vampire Knight и иж е с ними неу дивите-
лен — выбор невелик. Зато разнообра-
зие жанров от кровавого триллера до  
беспечной комедии поражает. 

В то время как аниме перепо лнено боями и о чаровательными клыкас тыми ло литами, 
большая час ть вампирск ой манги, как ни парадок сально, предназна чена для девушек. К 
таковым относится манга Blood Hound Каори Юки, чья героиня расследует пропаж у своей 
подруги, пробравшись в х ост-клуб, в к отором работают мальчики-вампиры. Киё из Bloody 
Kiss так и вовсе наследует пару вампиров вместе с бабушкиным особняком. А для Тиюки из 
Millennium Snow стать донором крови для вампира с тало единственным способом продлить 
жизнь, поставленную под угрозу бо лезнью. Вот то лько вампир Т оя не разделяет энт узиаз-
ма девушки, ибо для него до лгожительство стало обузой. В манге Vampire Doll: Guilt-na-Zan 
древний вампир оказывается заперт в теле симпатичной девочки и лишь изредка может вер-
нуть себе истинную форму. Этим пользуется вызвавший его паренёк, наряжая свою живую 
куклу в костюм горничной и школьную форму. Конечно, романтика во всех этих книгах хле-
щет через край. Хватает её и в кровавом, циничном V assalord, манге-детективе о киборге и 
вампире с яойным подтекстом. Из вышедших у нас томиков яркие примеры вампирского сёд-
зё — «Модель», «Поцелуй вампира» и «Re: Play». Встречаются вампиры и в «Кафе «Таро».

КНИЖНЫЕ КРАСАВЦЫ

Видок у Москитона ну совсем не пафосный.

Невозможно не влюбиться в такую малышку, бу дь она 
хоть трижды вампиром.

Большинство вампиров пьют кровь. А вот из Карин она, 
наоборот, хлещет фонтаном.

Цукунэ крупно повезло: в его гареме оказались и вам-
пирша, и волшебница, и суккуб.
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Дмитрий Злотницкий

Стали известны первые подробности об экшене 
Crysis 2 , вых од к оторого намечен на к онец 

этого года. Су дя по всему, разработчики внима-
тельно отнеслись к много численным претензиям, 
высказанным в адрес оригинала, и намерены ис-
править недостатки.

Драконовские требования, к оторые предъяв-
ляла к «железу» первая часть, уже не будут такой 
большой проблемой — Crysis 2 появится не только 
на персональных компьютерах, но и на PlayStation 3 
и Xbo x 360. По словам президента с тудии Cr ytek 
Джевата Йерли, это не скажется на визуальных до-
стоинствах и на момент релиза Cr ysis 2 бу дет са-
мым красивым экшеном на всех трёх платформах.

Больше внимания планируется у делить сюж ету. Для этого дейс твие игры бу дет 
перенесено с тропического острова в полуразрушенный Нью-Йорк. Наконец, разработчики 
обещают разнообразить игровой процесс, расширив свободу перемещения и добавив 
новые функции для нанокостюма.

НОВЫЙ КРИЗИС

Работа над третьей час тью сериала Fable близится к завершению, и ведущий дизай-
нер Питер Молиньё, наконец, может предаться любимому занятию — расхваливанию 

ещё не вышедшего детища. 
Для начала глава студии Lionhead поведал, что Fable 3 будет вовсе не ролевой игрой, 

а скорее приключенческим экшеном. Судя по всему, именно наигравшись в экшены, раз-
работчики решили избавиться от по льзовательского интерфейса, к оторый, по мнению  
Питера, только усложняет жизнь современным игрокам. Остались в прошлом и очки опы-
та — им на смену придёт сис тема «последователей»: чтобы добыть очередной уровень, 
герой до лжен найти верных с торонников. О дним из способов моментально повысить  
свой героический статус станет удачная женитьба, а все добрые или злые поступки про-
тагониста будут отражаться на его внешности и способностях.

Словно извиняясь за упразднение классических ролевых элементов, Молиньё обещает, 
что в Fable 3 игроков ждёт глубокий и эмоциональный сюжет. Напомним, что главному герою 
предстоит захватить 
власть над Альбионом, 
а затем попробовать 
свои силы в ро ли пра-
вителя фэнтезийного 
государства.

Также Мо линьё 
подтвердил, что ча-
стично управление 
в Fable 3 бу дет осу-
ществляться с помо-
щью Project Natal. Он 
считает, что за этой 
технологией бу дущее 
и её проявление про-
изведёт так ой ж е эф-
фект, как изобретение 
компьютерной мыши.

Возвращение в мир 
Альбиона состоится у 

владельцев Xbox 360 
осенью тек ущего 
года.

СКАЗОЧНИК МОЛИНЬЁ

В двух словах
• Студия Obsidian Entertainment поможет ком-

пании Red Eagle Games в разработк е роле-
вой игры по мотивам фэнтезийного цикла  
Роберта Д жордана « Колесо времени ». 
Игра до лжна выйти на PC, Pla yStation 3 и  
Xbox 360 в 2011 году...

• Новеллизация слэшера God of W ar, напи-
санная американским фантас том Мэтью  
Стовером, поступит на полки американских 
книжных магазинов двадцать пятого мая те-
кущего года...

• Едва выпус тив онлайновый экшен Stargate  
Resistance, к омпания Cheyenne Mountain  
Entertainment объявила себя банкротом.  
Тем не менее директор студии надеется со-
хранить к оманду и завершить работ у над  
MMORPG Stargate Worlds...

• Консольный экшен Warhammer: Space  
Marine, согласно планам издательства THQ, 
выйдет лишь в 2012 году...

• Президент Blizzard Entertainment Майк Мор-
хайм признал, что к оличество игрок ов в  
World of Warcraft перестало расти, замерев 
на отметке в одиннадцать с половиной мил-
лионов человек...

E lectronic Ar ts обнародовал планы на ближай-
шее будущее. Чтобы избежать убытков, компа-

ния планирует сократить количество выпускаемых 
игр, сделав с тавку на их ка чество. Вероятно, по 
этой же причине среди наиболее интересных анон-
сов EA — сплошь сиквелы.

Нас о жидает х оррор-экшен Dead Space 2, 
правда, с трелять на этот раз придётся гораздо 
больше, чем пугаться. К тому же игра ограничится 
двумя платформами: PlayStation 3 и Xbox 360.

BioWare порадует поклонник ов новыми  
играми во вселенных Dragon A ge и Mass Ef fect. Правда, вых одить второй и третьей  
частям соответс твенно, каж ется, ещё рановато, поэтому речь мо жет идти о крупных  
дополнениях или вбоквелах. Кроме того, в планах EA числятся продо лжение Spore и  
секретный экшен Epic Games.

НАПОЛЕОНОВСКИЕ ПЛАНЫ

После по чти дву хлетнего перерыва  
«папа» попу лярной нек огда серии  

Ultima Ричард Г эрриот, успевший за  
время отпуска с тать шес тым к осми-
ческим т уристом, заявил о своём воз-
вращении в игровую индус трию. Осно-
ванная им с тудия Portalarium займётся  
разработкой игр нового пок оления для  
разнообразных социальных сетей во  
главе с Facebook. Г эрриот считает, что  
стремительное развитие последних  
предвещает новую эпо ху в ис тории ин-
терактивных развлечений.

Компания Г эрриота у же вовсю ра-
ботает над Portalarium Pla yer — набо-
ром инс трументов, к оторый позво лит 
сторонним с тудиям адаптировать свои  
игры для социальных сетей.

С НЕБЕС НА ЗЕМЛЮ
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F inal Fantasy XI — один из 
самых смелых эк спери-

ментов Square Enix. Это был 
первый онлайновый проек т в 
рамках знаменитой серии: к о-
личество подписчик ов превы-
шало по лмиллиона игрок ов, 
но многие поклонники Final 
Fantasy всё равно проигнори-
ровали его.

Однако разработчики не 
опустили руки: рынок онлай-
новых многопользовательских 
ролевых игр с тремительно 
вырос, и бренд Final Fantasy 
смог бы отхватить себе солид-
ную его долю. Уже в 2005 году 
пошли слу хи, что японские 
умельцы из Square Enix тру-
дятся над новым онлайновым 
проектом, но подробнос ти о 
нём держались в секрете на 
протяжении неск ольких лет. 
Наконец, летом прошлого года 
на конференции E3 — задолго 
до выхода долгожданной Final 
Fantasy XIII — состоялся анонс 
четырнадцатой части сериала. 
Таким образом, после по чти 
пятилетнего затишья в 2010 
году на улицу многочисленных 
поклонников сериала Final 

Fantasy мо жет прийти сразу 
два праздника.

По давно сло жившейся 
традиции каж дая последую-
щая игра серии переносит нас 
в совершенно новый мир, и 
четырнадцатая час ть сериала 
не станет исключением: игро-
кам предс тоит побывать во 
вселенной Хайдаелин. Если 
однопользовательские игры 
приучили нас к причу дливому 
технофэнтези, то сеттинг Final 
Fantasy XIV — у же клас-
сическое фэнтези. Возь-
мём хотя бы местные на-
роды: за жутковатыми 
хиурами, э лезинами 
или роигадинами 
скрываются мес т-
ные аналоги людей, 
эльфов и орков…

В традициях клас-
сического фэнтези 
исполнена и сю-
жетная завяз-
ка. Эорзиея — 
большой к онти-
нент с кучей мелких 
островов. На протя-
жении многих лет вели войны 
местные города-госу дарства, 

пока с вос тока не пришли за-
хватчики. До зубов воору жён-
ная неизвес тной обитателям 
Эорзиеи боевой техникой, Гар-
лианская империя в мгновения 
ока захватила самый крупный 
из городов-госу дарств и на 
этом внезапно ос тановилась. 
А вскоре на многострадальную 
область Хайдаелина обруши-
лись по лчища демонических 
созданий. Г орода-государства 
спешно воору жаются, за их 
пределами царит хаос и безза-
коние. Спасти мир могут разве 
что гильдии приключенцев-
добровольцев. Им, а соот-
ветственно, и нам с вами, 
явно найдётся, чем заняться, 
— разработчики обещают 

множество оригинальных 
заданий, выпо лняя к ото-
рые, игроки смог ут все-

рьёз повлиять на облик 
и судьбу Эорзиеи.

Главное от личие 
Final Fantasy XIV от 
прочих многопо льзова-
тельских онлайновых 
ролевых игр заключает-
ся в отсутствии уровней 
опыта. Ключевую роль в 
ролевой системе разра-
ботчики отводят аму-
ниции: способнос ти и 

навыки героя бу дут 
напрямую зависеть 

от навешенных предметов. 
Таким образом, воина мо жно 
моментально превратить в це-
лителя, всего лишь поменяв 
снаряжение. Безусловно, это 
сделает героев бо лее универ-
сальными, а вот как с толь не-
ординарная ро левая сис тема 
скажется на балансе — ос та-
ётся только гадать.

Тем не менее, нашлось 
место и аналог у классов, 
хотя они и переименованы в 
дисциплины, к оих анонсиро-
вано всего четыре: «войны», 
«магии», «земли» и «ручное 
дело». Судя по всему, они бу-
дут лишь определять социаль-
ный с татус в игровом мире, 
а по ж еланию игрока чу ть ли 
не моментально мо жно бу дет 
сменить профессию.

Подробности боевой сис те-
мы пока держатся в секрете.  
Известно лишь, что игрок ов 
ждут сражения эпического раз-
маха, протекать которые будут 
в реальном времени и потребу-
ют тактического мышления.

Итог: Final Fantasy XIV —  
один из самых интересных он-
лайновых проек тов ближайше-
го времени. На фоне безликих  
корейских поделок обещается  
действительно интересная и  
безумно красивая ролевая игра.

 Дмитрий Злотницкий

В Final Fantasy XIV заявлено пять игровых рас, хотя ближе к релизу их количество может 
и увеличиться.

В игре найдётся место и таким неотъемлемым атрибу там сериала, как ездовые птицы 
чокобо и магические кристаллы.

Final Fantasy XIV
ПЛАТФОРМЫ: PC, PS3
РАЗРАБОТЧИК: Square Enix 
Production Team 3
ИЗДАТЕЛЬ: Square Enix
САЙТ: finalfantasyxiv.com
ТИП ИГРЫ: Многопользовательская 
онлайновая ролевая игра
ДАТА ВЫХОДА: 
Вторая половина 2010 года

Многопользовательская 
фантазия

ЖАНР Эпическое фэнтези

Глава Square Enix Ёиси Вада уверяет, что очередному детищу 
его студии будет вполне по силам потеснить с пьедестала самой 
популярной многопользовательской ролевой игры современно-
сти World of WarCraft. Конечно, Вада не первый и не последний, 
кто такое говорит, но у него в руках ес ть бренд Final Fantasy,  
который сам по себе является залогом хороших продаж.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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«Метро 2033» Дмитрия 
Глуховского — самая 

коммерчески успешная отече-
ственная фантас тическая 

книга последних лет. Её 
тираж перевалил 
за по лмиллиона 
э к з е м п л я р о в , 

поэтому неу ди-
вительно, что 
г о т о в и т с я 
к вых оду 
одноимён-
ная видеои-

гра — а удито-
рия широкая, 
сеттинг у дач-
ный, дейс твие 
происходит в 
помещениях. 

Условия прос то 
идеальные — 
нужно то лько 
творить.

Разработкой 
занялась мо ло-
дая украинская  

студия 4A Games, и «Метро  
2033» для неё — первый се-
рьёзный проект. Но при этом  
нельзя у тверждать, что за  
дело взялись неотёсанные  
новички: к остяк к оманды со-
ставляют выходцы из GSC 
Game W orld, работавшие  
ещё над первой час тью 
S.T.A.L.K.E.R. В общем, опыт 
работы с пос та-
п о к а л и п т и -
ческими шу-
терами ес ть. 
Главное, чтобы  
4A Games не  
наткнулись на те самые граб-
ли, о которые разбили лбы их 
экс-коллеги: искренне хочется 
надеяться, что релизная вер-
сия игры будет лишена много-
численных ошибок. Впро чем, 
есть повод для оптимизма:  
если три час ти S.T.A.L.K.E.R.  
выходили исключительно на  
PC, то «Метро 2033» увидит  
свет ещё и на Xbo x 360, что  

редкость на  
отечественном (поч-
ти отечес твенном) 

рынке видеоигр. В про-
шлом году Gaijin Entertainment 
(создатели «Ил-2 Штурмовик: 
Крылатые хищники») доказа-
ли, что наши разработчики  
могут сделать х орошую игру  
для Xbox 360 и Pla yStation 3.  
А поск ольку версии для при-
ставок выходят хорошо отла-
женными (х отя бы потому,  
что тестирование проще) —  
велика вероятнос ть, что об-
ладатели к онсоли Microsof t 
получал доведённый до ума  
продукт.

Сюжет игры повторяет со-
бытия одноимённой книги: 
ядерная война изменила об-
лик планеты, люди перебра-
лись в бунк еры и подземелья 
и, к онечно ж е, в метро, что, 
в принципе, логично — мо-
сковская подземка, как и 
многие другие, задумывалась 
как бомбоубежище. Именно 
поэтому народ потяну лся 
под землю, когда началась 

мировая война. На 
поверхности с та-

ло невозмо жно 
жить, и именно 
в метро на чала 

зарождаться новая 
цивилизация. Г лавный герой 
«Метро 2033» — тот ж е, что 
и в книге: живущий на ВДНХ 
двадцатилетний Артём. Ис то-
рия берёт начало с того момен-
та, когда после бездумной вы-
лазки в Ботаническом Саду он 
открыл про ход с транным тва-
рям, предс тавляющим угрозу 

Отступать некуда. Позади — Останкинская телебашня. Отсутствие солнечного света сказывается на цвете кожи.

Уровни на поверхности Москвы будут, увы, совершенно линейными — никакой свобо-
ды перемещения.

По городским легендам, один из таких поездов водил машинист-негр на Замоскво-
рецкой линии.

Метро 2033
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: 4A Games
ИЗДАТЕЛИ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб», «Акелла»
САЙТ ИГРЫ: metro2033game.com
ТИП ИГРЫ: Шутер от первого лица
ДАТА ВЫХОДА: 19 марта 2010 года

Артём в стране метро
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подземке. Т еперь парню при-
дётся продраться через т ун-
нельный ад, чтобы исправить 
свою ошибк у. Он с толкнётся 
с к оммунистами, нацис тами, 
каннибалами и, к онечно ж е, 
мутантами (к уда сейчас без 
них?). Сюж ет игры не в то ч-
ности повторяет первоис точ-
ник: проект ведётся совместно 
с Дмитрием Г луховским, но 
ради увеличения экшен-сцен, 
которых в книге не так много, 
пришлось добавить немало 
нового.

Огромное внимание у де-
лено антуражу — разработчи-
ки максимально точно поста-
рались перенес ти вселенную  
Метро в вирт уальное про-
странство: спальные вагоны,  
песни за к остром, грибные  
плантации, звуки капающей  
воды, бульканье под ногами,  
чьё-то от далённое рычание.  
Мир до лжен с тать мак си-
мально реалистичным: проти-
вогаз мо жет выйти из с троя, 
прибор но чного видения мо-
жет разрядиться и так далее.  
Кроме того, пу тешествовать 
не ск учно: бу дет возмо ж-
ность покататься по рельсам  
на дово льно забавной дре-
зине. Ес тественно, мирной  
жизнью дело не ограничится.  
Отстреливаться ну жно бу дет 
не то лько от радиоак тивных 
уродцев, но и от людей. Что-
бы походы по тёмным т унне-
лям не наск учили, Артёма  

выпустят на свежий воз-
дух, в покорёженную взры-

вами Москву. Придётся про-
бежать по разрушенной с то-
лице, где врагами станут уже 
другие монс тры, например,  
летающие твари. Многие по-
клонники вселенной до лгое 
время задавались вопросом:  
«Как будут подаваться много-
численные галлюцинации?»  

Ответ прос т: игрок бу дет 
перемещаться в совершенно  
другие миры, иног да яркие,  
не похожие на пос тапокалип-
тическое будущее.

Главное дос тоинство «Ме-
тро 2033» — потрясающая  
хоррор-атмосфера. Игра обе-
щает стать мрачным, тёмным 
приключением. По ду ху это  
скорее будет ужастик, чем по-
стапокалиптический боевик.  
Пожалуй, ничего подобного  
не было со времен Doom 3.  
Причём упор сделан не на за-
ранее заготовленные резкие  
сценки, а на давящую атмос-
феру, как в Dead Space. Да,  
если уж заговорили о Doom 3, 
нельзя не отметить важнос ть 
карманного фонарика — по-
рой единственного источника 
света в тёмном т уннеле. Не  
стоит ж дать весёлых пере-
стрелок в духе Serious Sam — 
всё предельно серьёзно.  
Игроку придётся мак сималь-
но акк уратно продвигаться  
по уровням, избегать вс треч 

с врагами, а не ус траи-
вать весёлый тир.  
Кроме того, как и  
в книге, патроны  
станут мес тной 
валютой, за к оторую у торга-
шей мо жно к упить ору жие и  
амуницию.

В общем, игра, су дя по 
всему, по лучится с трашной 
и атмосферной. К онечно, 
революция в жанре шу тера 
от первого лица не сос тоит-
ся — ничего принципиально 
нового разработчики, увы, не 
предлагают. Но признайте, 
что приятно прог уляться по 
родной с танции метропо лите-
на, посмотреть, как она бу дет 
выглядеть в условиях постапо-
калисиса: у эскалатора люди 
возведут палатный городок, 
на с тенах облетит вся шт ука-
турка, а военные в «т упичке» 
построят штаб. Во всяком слу-
чае, поездки на метро после 
этого бу дут восприниматься 
совсем иначе.

Александр Киселев

Интересно, фирменный грибной чай с ВДНХ нам дадут попробовать? Броневик на рельсах и багги на рельсах — новомодные средства передвижения по метро.
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В игре будет немало аномалий.

• Одна из важнейших сос тавляющих х орошего у жастика — про-
бирающая до костей музыка. И дарк-эмбиент — чу ть ли не наи-
лучший вариант. К записи саундтрека «Метро 2033» привлечены 
участники проекта Anthesteria, сочинившие замечательное сопро-
вождение к Sublustrum.

• Прочитавшим «Метро 2033» бу дет любопытно поиграть в игру 
хотя бы потому, что в ней предусмотрено неск олько различных 
концовок. Какая будет показана — зависит от действий игрока.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Путеводитель 

по Метро — 

на стр. 118
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Современная индус трия 
развлечений потих онь-

ку сходит с ума: герои сказок 
выучивают грязные ругатель-
ства, слепой негр, читающий 
Библию, без зазрения со-
вести отрубает людям руки, 
«Гордость и предубеж дение» 
превращается в зомби-трэш, 
а «Бо жественная к омедия» 
Данте Алигьери — в адск ую 
версию God of War.

Visceral Games, правда,  
хватило то лько на идею. Сю-
жет в Dante’s Inferno прос т, как 
пять к опеек: поро чный кре-
стоносец Данте, победивший  
Смерть и отобравший у неё  
косу, возвращается домой, г де 
его возлюбленную Беатриче  
забирает в Ад мра чный му-
жик. Наш герой, к онечно ж е, 
следует за ним. Заручившись  

информационной поддержк ой 
призрачного поэта Вергилия,  
он продирается через девять  
кругов Ада. В общем, это всё.  
Будут ф лэшбеки, вс треча с  
папашей, милые беседы с чу-
довищами, но эти сценки вве-
дены лишь для объяснения,  
кого и за чем ну жно кромсать.  
Данте, впро чем, интеллек том 
тоже не изуродован: его ред-
кие фразы дос тойны боевиков 
со Стивеном Сигалом. У игры  
одно дос тоинство — сет тинг. 
Ад по лучился дейс твительно 
жарким: реки лавы, огненные  
шары, скрипучие ме ханизмы, 
тела людей в скалах, орды му-
чеников, грешники, противные  
боссы. Каждый круг по-своему  
уникален, в первую о чередь за 
счёт монстров, если бы не одно 
«но»: бродить по преисподней  

быстро надоедает — у ж слиш-
ком однообразны эти замеча-
тельные пейзажи. Единс твен-
ный вых од — принимать игру  
небольшими дозами.

Игровой процесс ничего но-
вого в жанр слэшера не привно-
сит. В арсенале Данте неск оль-
ко видов у даров, прыжки, спе-
циальные умения, блок и магия. 
После ураганной Bayonetta игру 
лучше не запускать — Dante’s  
Inferno уступает детищу Хидеки 
Камии практически по всем па-
раметрам. Потасовки с рядовы-
ми врагами до безобразия скуч-
ны, и лишь к огда дело до ходит 
до боссов — игра преображает-
ся. Битвы с огромными жителя-
ми Ада действительно удались: 
они разнообразны, сло жны, 
зрелищны, увлекательны — то,  
чего ждут от слэшера. Но после 
убийства твари вновь на чина-
ются унылые бои с примитив-
ными монс трами. Разработчи-
ки к о всему про чему решили  

приукрасить игровой процесс  
головоломками: после боёв за-
частую приходится бегать туда-
сюда, чтобы понять, что ну жно 
делать, какой ящик куда поста-
вить, какой рычаг нажать, к уда 
вовремя прыгну ть. Динамика  
пропадает и даже удивительное 
отсутствие подгрузок меж ду 
уровнями не спасает.

Из этого всего мо жет сло-
житься впечат ление, что 
Dante’s Inferno — пло хая игра. 
Это не так, прос то после 
Bayonetta, Heavenly Sword и 
God of War разработка Visceral 
Games выг лядит блекло. За 
игрой приятно провес ти не-
сколько вечеров, но никаких 
эмоций, возгласов «Вау!» она 
не вызовет, равно как и не за-
цепит своим сюжетом.

Итог: вторичный слэшер,  
единственное дос тоинство к о-
торого — сет тинг. Непло хой 
повод размять пальцы перед  
выходом God of War 3 и только.

ЦИТАТА
«Житель Флоренции, который потратил жизнь, у довлетворяя не-

насытный аппетит, а сейчас проводит вечнос ть в грязной г лубине 
третьего круга Ада» (Очередной моральный выбор: иск упить гре хи 
несчастного или зарубить его косой Смерти).

• толковый главный герой

• интеллектуальные диалоги

• эпические сражения

ОТСУТСТВУЮТ

• адские чудовища

• девять кругов Ада

• коса Смерти

ПРИСУТСТВУЮТ

Александр Киселев 7
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ОЦЕНКА «МФ»

Данте и расходный материал.

В игре на удивление много мерзкой эротики.

Dante’s Inferno
ПЛАТФОРМЫ: PlayStation 3, Xbox 
360, PlayStation Portable
РАЗРАБОТЧИК: Visceral Games
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Electronic Arts
САЙТ: dantesinferno.com
ТИП ИГРЫ: 
Экшен с видом от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
М (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Адская прогулка

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• God of War

• Darksiders

ЖАНР Героическое фэнтези

Данте Алигьери в своей поэме детально описал с труктуру Ада. 
Девятый круг — для те х, кто предал близких. Восьмой — для про-
чих обманщиков (воров, льстецов, гадалок и т. п.). Седьмой — для 
насильников над собой, над другими, над иск усством и т. п. Ше-
стой — для еретик ов и лжеучителей. Пятый — для лентяев и осо-
бенно злобных личнос тей. Четвёртый — для ск упцов и рас точите-
лей. Третий — для любителей поесть. Второй — для сладострастни-
ков. Первый — для некрещёных младенцев и нехристиан.

ВСЕ КРУГИ АДА
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Путешествие на дно океана 
в подводный город Вос-

торг для миллионов любите-
лей видеоигр с тало одним из 
ярчайших событий 2007 года. 
BioShock подкупал и уникаль-
ной пос тапокалиптической 
вселенной, и таинс твенным 
сюжетом, и неповторимым 
визуальным с тилем, и проду-
манным до мело чей игровым 
процессом. Однако культовый 
статус игра завоевала во мно-
гом благодаря эффек ту но-
визны, что с тавило под опре-
делённые сомнения перспек-
тивы продолжения. После того 
как Вос торг раскрыл игрокам 
свои тайны, не было уверен-
ности, удастся ли ответс твен-
ной за разработк у BioShock 2 
студии 2K Games повторить 
достижения авторов первой 
части — Irrational Games? От-
вет на этот вопрос: и да, и нет.

Игровой процесс со времён  
первой час ти не претерпел су-
щественных изменений: разве  
что взлом э лектроники с тал 
гораздо проще, превратившись  

в ненавязчивую мини-игру, а  
также пропала ну жда переклю-
чаться меж ду обычным ору-
жием и плазмидами. Но все  
ключевые э лементы игрового  
процесса сохранились в перво-
зданном виде: исследуем зато-
пленный город в поисках аудио-
записей, проливающих свет на  
происходящее вокруг, сража-
емся с агрессивными обитате-
лями Вос торга и разгадываем  
нехитрые загадки. И, к онечно, 
в распоряжении игрока остался 
богатейший арсенал суперспо-
собностей и оружия. Их всё так  
же можно усовершенствовать и 
комбинировать, как вздумается.

Не слишк ом изменился за 
восемь игровых лет и сам Вос-
торг. Он всё так ж е населён 
толпами мутантов-сплайсеров, 
а такж е новым пок олением 
Маленьких Сес тричек, до-
бывающих из тел мертвецов 
чудодейственное вещес тво 
адам. Правда, теперь в Вос-
торге встречаются ещё и Боль-
шие Сес трички — невероятно 
резвые и живучие дамо чки, 
облачённые в бронированные 
акваланги и балующиеся плаз-
мидами. А влас ть в городе 
ныне принадлежит одержимо-
му психологу Софии Лэмб.

Поменялся и г лавный ге-
рой — на этот раз нам предла-
гается примерить бронирован-
ный акваланг самого первого 
Большого Папочки, которого в 
1958 году София Лэмб разлу-
чила с Маленькой Сестричкой 
по имени Э леонор и прину ди-
ла совершить самоубийс тво. 
Но смерть оказалась времен-
ным явлением и, «воскрес-
нув» десятью годами позж е, 
он со знаменитым буром напе-
ревес отправляется на поиски 
пропавшей девочки.

Восторг, пусть выглядит уже 
не столь впечатляюще, как три  
года назад, со хранил свою не-
повторимую атмосферу, и за  
одну только возможность вновь 
погрузиться — в прямом и пере-
носном смысле — в этот у ди-
вительный мир мо жно многое  
простить BioShock 2. А прощать 
есть что: огромное к оличество 
самоповторов, пло хо замаски-
рованную линейность, удручаю-
щее однообразие игрового про-
цесса... Да, ес ть и запоминаю-
щиеся моменты вроде прогулок 
по затопленным районам Вос-
торга или напряжённых поедин-
ков с Бо льшими Сес тричками, 
однако львиную до лю времени  
занимают вовсе не они, а зануд-
ный отстрел сплайсеров.

Одиночная кампания на  
десяток часов, новый герой с 

несколькими оригинальными  
способностями, исправление  
нескольких недо чётов и бо-
нус в виде посредс твенного 
мультиплеерного режима —  
джентльменский набор ка-
чественного допо лнения, но  
для продо лжения к ультовой 
игры этого явно маловато.  
BioShock 2, по большому счё-
ту, держится исключительно  
на старых наработках: всё, за 
что мы любили оригинальную 
игру, на мес те, но никаких  
откровений сиквел не пре-
подносит. 

Итог: за последние годы  
игровая индус трия приучила  
нас ко всевозможным продол-
жениям, не прос то до-
стойным оригина-
лов, но на голову 
превосходящим 
их, — совсем  
ещё свежи при-
меры вторых ча-
стей Uncharted, Assassin’s 
Creed, Mass Ef fect. К со-
жалению, BioShock 2  
выбивается из с толь 
славного перечня. Это 
всё ещё очень непло-
хой экшен, но тех вос-
торженных эпитетов, 
что мы употребля-
ли по отношению  
к первой части, он 
не заслуживает. 

ЦИТАТА
«Смотри, Папо чка, он тан-

цует! Т анцует!» (Сес тричка, 
ударив сплайсера э лектриче-
ским разрядом)

• инопланетяне

• Атлантида

• Кракен

ОТСУТСТВУЮТ

• альтернативные концовки

• мультиплеер

• ретро-стилистика

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Маленькие Сестрички из первой части подросли и стали смертельно опасны.

Чтобы добывать адам, приходиться отбивать у других Больших Пап их маленьких  
подопечных.

BioShock 2
ПЛАТФОРМЫ: PC, PlayStation 3, 
Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: 2K Games
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 1C-СофтКлаб»
САЙТ: bioshock2game.com
ТИП ИГРЫ: Шутер с видом 
от первого лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
18+ (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

В одну воду дважды?

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Fallout 3

• Batman: Arkham Asylum

ЖАНР Постапокалиптический 
триллер

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2.8 GHz, 2 Gb RAM, видеокар-
та 128 Mb (желательно: C2D-6400, 
3 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

В мае 2009 года была анонсирована новеллизация BioShock за ав-
торством достаточно известного в США, хотя и не хватающего звёзд с 
неба писателя Джона Ширли. Однако в обещанный срок книга так и не 
вышла. Дата релиза переносилась уже дважды: сначала с ноября про-
шлого года на февраль нынешнего, а затем — вовсе на грядущее лето.

Ни шатко, ни валко пока обстоят дела и с экранизацией: в августе 
прошлого года нашли режиссёра — им с танет Хуан Карлос Фресна-
дильо, однако проект всё ещё не сдвинулся со стадии препродакшена.

БИОАДАПТАЦИИ

assin’s 
К со-
k 2 
оль 
то 
о-
с-

в, 

«Это не 
просто Вос-

торг. Это Ма-
трица пытается 

захватить ваше 
сознание!»
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Darksiders — проек т не 
только амбициозный, но 

и риск ованный. Разработчи-
ки решили к омпенсировать 
отсутствие опыта талантом, 
благо у них был х ороший ли-
дер: дизайнер и х удожник 
Джо Мадурейра, работавший 
над неск олькими сериалами 
Marvel, в числе к оторых зна-
менитые «Люди Ик с». Наро-
чито яркий гротескный с тиль 
игры сразу бросается в глаза: 
суровый му жик варкрафтов-
ских пропорций сражается 
с гигантскими демонами на 
фоне рек лавы. Выг лядит всё 
это здорово — графическая 
составляющая на высоте.

Мир спасать не придёт-
ся. Внеплановый к онец света  
уже нас тупил, и мак симум, 
что мо жно сделать, — найти  
и наказать виновных. Играть  
предстоит за Войну, одного  
из четырё х всадник ов Апока-
липсиса, призванных хранить  

баланс меж ду силами света и  
тьмы. В день финальной битвы 
между небесным воинс твом и  
силами ада они до лжны прий-
ти в мир людей, дабы вершить  
праведный су д. Война вс тре-
чает к онец света обессилен-
ным, в одино честве и по лном 
недоумении. Его подс тавили, 
заставив явиться досро чно, и  
обвинили в преж девременном 
наступлении Апокалипсиса.  
Дабы вернуть себе честь и бы-
лое могущество, Война отправ-
ляется в разрушенный мир. Он 
ищет повинного во всей этой  
заварушке злодея с крайне  
оригинальным именем Разру-
шитель и попу тно отправляет  
на тот свет всяческих демонов. 
А заодно и ангелов, пригово-
ривших Войну к смерти.

Убивать разнообразных 
супостатов увлекательно: у 
Войны богатый арсенал ору-
жия и ударов. Кроме того, лю-
бителям с троить эффек тные 
комбо ес ть г де разверну ться, 
хотя мес тной боевой сис теме 
до Devil Ma y Cr y далеко. Удо-
вольствие немного портит гро-
моздкое управление: рядовым 
поединкам это не мешает, но в 
схватке с боссами вытворить 
какой-нибудь к ульбит ой как 
непросто. Однако бои — то ль-

ко половина игры. Ос тавшую-
ся по ловину придётся посвя-
тить решению го ловоломок. 
Здесь с тоит от дать разработ-
чикам до лжное: они сумели 
сделать их предельно логич-
ными. Найдя очередной полез-
ный прибамбас, мо жно быть 
уверенным, что он пригодится.

Создатели Darksiders у дач-
но смешали чу жие наработки:  
никаких новых слов в жанре  
они не сказали. Зато сделали  
игру дейс твительно увлека-
тельной и разнообразной: игро-
ку предлагается заняться акро-
батикой, плавать, планировать  
на крыльях, летать на грифоне, 
прокатиться на верном боевом 
коне... Даже банальные арены  
с заданиями вроде убийс тва 
сорока демонов за пять мину т 

органично вписываются в игро-
вой процесс.

А вот сюжет у Darksiders по-
средственный, да и мес тные 
диалоги могут порадовать раз-
ве что чёрным юмором. Персо-
нажам не мешало бы поучиться 
обаянию у Байонет ты. Скучно-
вато всё время бродить по раз-
валинам под акк омпанемент 
эпичной музыки и с каменным  
лицом расчленять нечисть.

Итог: добротный блокба-
стер. Блёклую ис торию с лих-
вой к омпенсирует масштаб-
ность, динамичность и яркость 
действа. Darksiders по хожа на 
голливудский боевик, который 
все ругают за откровенную 
глупость, но идут в кинотеатр, 
дабы насладиться зрелищем. 
Первоклассное развлечение.

ЦИТАТА
— Правосу дие не бу дет 

ждать. Я приговариваю тебя 
здесь и сейчас!

— Т воё правосу дие мо жет 
подождать, пока мы тут не раз-
берёмся, детка.

(Архангел Уриил и гигант 
Ультан спорят за право 

врезать Войне)

• спасение мира

• сексуальные девушки

• задушевные беседы

ОТСУТСТВУЮТ

• конец света

• расчленение демонов

• оружие

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

На руинах погибшего мира можно найти много интересного.

В начале игры дадут прокатиться на угнанном у ангелов грифоне.

А теперь тебе будет неудобно снимать штаны.

Darksiders
ПЛАТФОРМЫ: PlayStation 3, 
Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Vigil Games
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1C-СофтКлаб»
САЙТ: darksiders.com
ТИП ИГРЫ: 
Экшен с видом от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
18+ (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Война... без мира

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• God of War

• Dante’s Inferno

ЖАНР Эпическое фэнтези

За первый месяц было продано порядка более миллиона копий 
игры. Это внушило THQ дос таточно оптимизма, чтобы объявить о 
разработке сиквела, к оторый мы, по заявлению президента к ом-
пании, увидим у же в следующем году. Возмо жно, игра бу дет не 
единственным продолжением. Голливуд заинтересовался вселен-
ной Darksiders задолго до релиза, и сейчас веду тся переговоры об 
экранизации. Мадурейра не исключает и выпуск к омиксов. Пока 
это только планы, но грех не использовать такой материал.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Будни рядового американ-
ского пилота однообразны 

донельзя. Но бывают исклю-
чения: во время пересечения 
Бермудского треуго льника 
один из лётчик ов внезапно 
провалился в параллельное 
измерение. В этой «забер-
мудской реальнос ти» горс тка 
людей противос тоит неким 
Наблюдателям, к оторые по-
началу бо льше по ходят на 
банду Серебряных Сёрферов. 
Интриги, впрочем, надолго не 
хватает, и внешний вид тва-
рей раскрывается у же через 
полчаса после на чала игры, 
а об их зловещих замыслах 
можно догадаться ближ е к 
середине, если читать раз-
бросанные по уровням днев-
ники. Кроме того, несчастного 
лётчика снабдит д жетпаком 
(ракетным ранцем) лидер 
местного сопротивления, сам 
Никола Тесла. Гость в одиноч-
ку дас т отпор мерзким ино-
планетянам, благо это просто: 
хромированные супос таты в 

экзоскелетах напоминают тер-
минаторов с примитивными 
процессорами. Враги тупы, ко-
соглазы, неловк о по льзуются 
укрытиями и с тараются брать 
количеством. Перес трелки с 
ними однообразны и быс тро 
надоедают. Сидеть в укрытиях 
попросту ск учно, х очется ло-
миться вперёд — в рук опаш-
ной с хватке нелюди гибну т с 
одного-двух у даров. Правда, 
можно нарваться на замини-
рованного робота-шахида, но 
здесь уж как повезёт. Зато это 
быстрее в разы, чем пострели-
вать из-за с тенки. Разнообра-
зие в игровой процесс вносит 
реактивный ранец. Миссии 
с испо льзованием д жетпака 
куда интереснее: воздушные 
бои с визжащими дисками-
истребителями смотрятся бод-
ро, а заранее заготовленные 
скриптовые сценки выпо лне-
ны в лучших традициях игр 
Capcom.

К сожалению, у игры ес ть 
и другие недос татки. Мес т-

ный мир каж ется мёртвым:  
пустынные пейзажи, раз-
валины древних храмов и  
величественные заводы  
пришельцев прос то забыли  
наполнить жизнью. Сюжет — 
очередная штампованная  
история о злобных пришель-
цах и Избранном из древнего 
пророчества. Цепляющих мо-
ментов практически нет, хотя 
схватка с последним боссом  
и ещё пара-тройка сюжетных 
сценок, мо жет быть, и вре-
жутся в память. Но нек ото-
рые эпизоды приятно радуют: 
стальная ск олопендра пре-
следует корабль повстанцев, 
радио разрывается криками  
о помощи, пикируем, ловим  

гада в дёргающийся прицел,  
расстреливаем сус тавчатые 
ноги, тварь жарит своим ла-
зерным жалом, второй заход, 
запрыгиваем на хвос т, про-
бежка, балансировка (беше-
но с тучим по кнопкам), от-
винчиваем люк, выпрыгивает 
пилот-пиявка, свора чиваем 
шею. Занавес. Это дейс тви-
тельно здорово. Жаль, что  
такого в Dark Void немного.

Итог: занудный недоблок-
бастер. Ро лики, апгрейды,  
заготовленные сценки — всё  
как у взрослых, но однооб-
разный игровой процесс и  
примитивность сюжетной ли-
нии убивают всё впечатление 
на корню.

ЦИТАТА
— Где я?
— В Пустоте. Надо уходить, здесь опасно!

(Мускулистый туземец с лазерным автоматом 
встречает потерявшегося пилота)

• внятный сюжет

• передовая графика

• Чужие и Хищники

ОТСУТСТВУЮТ

• реактивный ранец

• однообразные уровни

• Никола Тесла

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Тоннель в Бездну — одно из самых запоминающихся мест в игре.

Рукопашный бой не чужд и врагам. Выход из такого захвата один — бешено молотить 
по кнопкам.

В динамик е мрачные инопланетяне смотрятся ещё мра чнее. Их странные воротники 
ползут, словно змеи.

Dark Void
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, 
PlayStation 3
РАЗРАБОТЧИК: Airtight Games
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1C-СофтКлаб»
САЙТ: darkvoidgame.com
ТИП ИГРЫ: Шутер от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Вертикальный боевик

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Gears of War

• Tribes: Vengeance

ЖАНР Научно-фантастический 
боевик

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2.4 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
128 Mb (желательно: C2D-6400, 2 
Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

Dark V oid выделяется среди других экшенов вертикальными 
боями. С помощью джетпака главный герой может прыгать по усту-
пам скал, повисая на краю карниза. Сверх у или снизу — в общем, 
оттуда, куда он движется, обязательно вылезает отрядец серебрис-
тых дубо ломов. Начинается с хватка, в к оторой пилота бу дут пы-
таться сбросить, а он с помощью автомата и рак етного ранца бу-
дет удерживать территорию. Фак тически, вертикальная плоск ость 
скалы становится для схватки уже полом. Это сложно представить, 
поэтому действительно лучше один раз увидеть.

ВВЕРХ, ТО ЕСТЬ ВПЕРЁД
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Кдесятилетнему юбилею 
вселенной Silent Hill к ом-

пания K onami и подарившая 
нам Silent Hill: Origins к оман-
да Climax выпус тили римейк 
первой час ти игры. Г лавный 
герой, Гарри Мэйсон, приходит 
в себя после автокатас тро-
фы и отправляется на поиски 
пропавшей до чери, Шерил. 
Опустевший город завален 
снегом, но ничто не способ-
но о хладить пыл испуганного 
папаши: ни мерзкая погода, 
ни холод, ни по лицейская Си-
бил, подозревающая его в 
убийстве медсес тры, ни даж е 
вести о том, что его малютк е 
Шерил уже за двадцать. Тихий 
городок, по у лочкам к оторого 
он бродит, по лон воспомина-

ний в самых разных 
формах: здесь можно 
найти памятные вещи 
и мес та, сфотографиро-
вать призрак ов. В награду за 
внимательность на смартфон 
Гарри приходят сообщения, из 
которых постепенно составля-
ются ис тории о жителях Сай-
лент Хилла, переживших не-
что важное, ж уткое и трагич-
ное. В этом игра ск орее похо-
жа на Fatal Frame, чем на Silent 
Hill. Ярые поклонники серии 
могут жаловаться на во льное 
обращение с родным городом 
и знак омыми персонажами. 
Действительно, это совершен-
но новый взгляд на вселенную, 
который стоит просто принять, 
ведь х орошая игра не обяза-

тельно должна быть калькой с 
предшественниц.

Навороченный смартфон 
с камерой, всевозмо жны-

ми слу жбами сообщений 
и GPS-навигацией да 
карманный фонарик — 
единственное «воору же-

ние» Гарри. После нарас-
тавшего от игры к игре к оли-
чества схваток, к ульминацией 
которых было метание в мон-
стров телевизорами в Origins, 
отказ от боевой сис темы стал 
действительно оригинальным 
ходом. Периодически мир во-
круг Г арри замирает и всё 
покрывается льдом, вых одят 
монстры, драться с к оторы-
ми беспо лезно, мо жно то лько 
бежать и прятаться. Сообра-
зительные твари реагируют 
на с тиль игры: под жидают 
любителей носиться в паник е 
за дверями и с тарательно вы-
нюхивают отсиживающих ся в 
шкафу. Игрок боится не слу-
чайной вс тречи с врагом, а 
внезапного наступления «лед-
никового периода», к оторый 
может начаться и посреди диа-
лога, и от телефонного звонка, 
и после встречи с призраком.

Игра вызывает бурю эмо-
ций, в чём ак тивно помогают 
пристойная для Wii графи-
ка, прекрасная «ак тёрская 
игра» и у дачное управление.  
Remote исполняет роль и фо-
нарика, и телефона. Дро жь 
пробирает, к огда на него  
«звонят» и сообщают что-то  
срывающимся го лосом. Ещё  
одной интересной нах одкой 
Climax с тали беседы с пси-
хологом. Периодически игра  
прерывается, перед игро-

ком предс тает док тор, пред-
лагающий ответить на ряд  
вопросов. Дейс твия игрока  
сильно меняют х од игры. В  
одних случаях лишь меняется 
внешность монстров и персо-
нажей, в других — их характе-
ры, и даж е мес та, в к оторых 
Гарри придётся побывать.

К со жалению, ес ть у игры 
и ряд недос татков. В первую 
очередь, она о чень простая и 
короткая. Умереть в ледяном 
аду не страшно, герой заново 
начнёт прохождение лабирин-
та с восс тановленным здоро-
вьем. Про хождение занимает 
порядка шес ти часов. К онеч-
но, Shat tered Memories с тоит 
переиграть не один раз, по-
разному отвечая на вопросы 
психолога, но сюжет и загадки 
всегда бу дут одинак овыми. 
Качество важнее к оличества, 
однако удовольствие хотелось 
бы рас тянуть. Монс тры то же 
не впечат лили. Розовые пи-
щащие человечки не внушают 
ни ужаса, ни отвращения и пу-
гают только своим внезапным 
появлением. Да и финал, не-
смотря на обилие вариантов, 
несколько смазанный.

Итог: эталонная с трашил-
ка, по по лной испо льзующая 
возможности Wii. Shat tered 
Memories не лишена ряда  
мелких недо чётов, но у раз-
работчиков по лучилось г лав-
ное — напугать игрока, рас-
сказать ему ж уткую, завора-
живающую ис торию. Вдохно-
вившиеся фильмами Хичк о-
ка, Climax обновили, наконец, 
жанр игровых у жастиков, по-
степенно превращающийся в  
банальный тир с монстрами.

ЦИТАТА
— С ней случился несчас т-

ный случай, я этого не делал...
— Несчастный случай? Зат-

кни свою пасть! Ты мне всю ночь 
лапшу на уши вешал, ублюдок.

— Но я не...
— Заткнись! Я знаю, что ты 

не Гарри Мэйсон.
(У Гарри большие 

проблемы с Сибил)

• маньяки и культисты

• страшные монстры

• оружие и аптечки

ОТСУТСТВУЮТ

• знакомые персонажи

• пугающая атмосфера

• консультации у психотерапевта

ПРИСУТСТВУЮТ

Ксения Аташева 9
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ОЦЕНКА «МФ»

В Сайлент Хилле полиция мало чем может помочь.

Воспоминания нек оторых людей были увек овечены в ледяных ску льптурах пот усто-
роннего мира.

Silent Hill: 
Shattered Memories
ПЛАТФОРМЫ: Wii, PlayStation 2, 
PlayStation Portable
РАЗРАБОТЧИК: Climax Group
ИЗДАТЕЛЬ: Konami
САЙТ: konami.com/shsm
ТИП ИГРЫ: Хоррор на выживание
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Когда ад замёрзнет

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Fatal Frame

• Siren

ЖАНР Ужасы

В чувс тве юмора разра-
ботчикам не откажешь. С мо-
бильного Гарри можно позво-
нить в K onami. Там вежливо  
ответят, что ничем не мог ут 
помочь, ведь герой нах одит-
ся в Сайлент Хилле. Ес ть у  
Shattered Memories несколько 
различных к онцовок, в том  
числе традиционные завер-
шения с НЛО и собакой.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Настоящий диверсант — он  
как тамада на свадьбе,  

постоянно до лжен зажигать.  
Главное — самому не по-
страдать в х оде о чередного 
«праздника». Вот, например,  
главным героям продо лжения 
Army of Two не повезло: ребята 
всего-то заложили пару взрыв-
чаток в небоскрёбах Шанхая, а  
взлетать на возду х начал весь  
город. По чему? На этот во-
прос сценарис ты The 40th Da y 
не отвечают. Х отя... а были ли  
вообще сценаристы, или же на-
писание сюжета взяли на себя  
работники слу жбы безопасно-
сти Electronic Arts?

Мускулистые и потные Са-
лем и Риос уверенной рысцой  
бегут через облака пыли и лихо 
уворачиваются от рушащих ся 
зданий. Им навс тречу с гика-
ньем и у люлюканьем бег ут не  
менее потные и муск улистые 
господа в подозрительном об-
мундировании. Казалось бы,  
всего этого у же достаточно для 
неплохого шутера. Однако беда 
в том, что реализация экшена в  
The 40th Da y оставляет желать 

лучшего. Стрелять вам пред-
лагается из мощных пушек, но  
враги на попадания реагируют  
вяло — бу дто через силу. Раз-
рядите в недруга обойму, и тот  
плавно упадёт, хотя по идее дол-
жен отлететь, да ещё и к увыр-
кнуться — для зрелищности.

Наличие дву х протагони-
стов открывает так тический 
простор для обмана сил про-
тивника, но слишком уж легко 
эти силы клюют на уловки. Ещё 
авторы предлагают системати-
чески влиять на события при-
нятием судьбоносных решений 
из серии «убить или не убить». 
Странно, но лучшие побу жде-
ния мог ут привес ти к весьма  
грустным последствиям.

Итог: легк омысленный и  
шумный боевичок с нек ото-
рым к оличеством любопыт-
ных идей. Серьёзную к онку-
ренцию популярным шутерам 
он не составит.

ЦИТАТА
«Ой, да ладно!» (О дин из ге-

роев, видя, как грузовой вертолёт 
таранит здание прикреплённым  
на тросе бронетранспортёром)

• футуристические пушки

• энергетические поля

• подземные чудовища

ОТСУТСТВУЮТ

• мускулистые ребята

• боевитая девчонка

• мёртвый слоник

ПРИСУТСТВУЮТ

Олег Гаврилин 6
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ОЦЕНКА «МФ»

Верный друг всегда должен не только прикрывать спину, но и ловить летящие спереди пули.

Army of Two: 
The 40th Day
ПЛАТФОРМЫ: Xbox 360, 
PlayStation 3, PlayStation Portable
РАЗРАБОТЧИК: EA Montreal
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
Electronic Arts
САЙТ: armyoftwo.com
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом 
от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
18+ (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: 
Отсутствует

Сообразить на двоих

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Gears of War

• Full Spectrum Warrior

ЖАНР Эпическое фэнтези

Человечество в опаснос ти: 
очередной кризис не за  

горой, на сей раз — энерге-
тический. Через десять лет  
политическая карта заметно  
изменится, на чнутся к онфлик-
ты меж дународного уровня.  
Но ребятам в каму фляже раз-
гуляться не даду т: в 2024 году  
будет принято меж дународное 
соглашение, ограничивающее  
страны в применении грубой  
силы. О днако вых од найден:  
рынок боевых дейс твий окк у-
пировали три частные военные 
компании «Рэйвен», «Вэлор» и 
«С.В.Е.Р.». И вот, взяв в руки  
новенькое ору жие (например,  
AК-103), прихватив паро чку 
гранат, наёмники отправляются 
выполнять серьёзные заказы.

На первый взг ляд MA G —  
грубая смесь Bat tlefield и  
Counter Strike. Т актический 
шутер оправдывает своё на-
звание (Massive Action Game — 
«Массовая экшен-игра») — на  
поле боя одновременно мог ут 
оказаться до 256 игрок ов в  
зависимости от типа миссии,  
которых три вида: диверсии,  
угон транспорта и г лобальное 

доминирование, где пробивают 
друг другу головы солдаты двух 
рот. На каж дый режим — по  
три красивые и проработанные  
до мело чей карты. Вроде бы  
всё здорово: дек орации заво-
раживают, пос треливать при-
ятно, мо жно к опить опыт, при-
обретать новое ору жие, по лу-
чать медали и звания, а такж е 
командовать новичками. Вот  
только ес ть один минус: вме-
сто позиционных так тических 
войн, для которых созданы все  
условия, на серверах творится  
«мясо» и неразбериха. И всё  
потому, что жизни солдат не це-
нятся: поощряются только убий-
ства и диверсии. А ск олько раз 
умер — неважно.

Итог: те хнологически рево-
люционный онлайновый шу тер, 
не доведённый до ума ещё на  
стадии планирования. Разра-
ботчики с тремились к реализ-
му, а выдали аттракцион в духе 
Team Fortress 2.

ЦИТАТА
«Сейчас вы сражаетесь за 

себя, за деньги, за чес ть, за 
братьев по ору жию!» (Армей-
ские зазывалы)

• внятные взрывы

• командный дух

• утомительные бои

ОТСУТСТВУЮТ

• постсоветские пейзажи

• размашистые баталии

• музыка группы Apocalyptica

ПРИСУТСТВУЮТ

Александр Киселев 8
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ОЦЕНКА «МФ»

За несколько месяцев до релиза в бета-версию MAG мог поиграть любой желающий. 
Несмотря на это, многие ошибки перекочевали в релиз.

MAG
ПЛАТФОРМА: PlayStation 3
РАЗРАБОТЧИК: Zipper Interactive
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1C-СофтКлаб»
САЙТ: mag.com
ТИП ИГРЫ: Онлайновый шутер от 
первого лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Армейские будни

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Global Operations

• Battlefield 2

ЖАНР Боевик
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Многие ли мо лодые по-
клонники Gears of W ar 

знают, с чего на чинала с ту-
дия, подарившая им эт у игру? 
История берёт на чало в на-
шем, реальном мире, к огда 
серия Quake влас твовала 
на рынк е шу теров от перво-
го лица. Ответить id Sof tware 
решили разработчики Epic 
MegaGames, успешно выпу-
скающие аркадные игрушки. 
Стартовала работа над соб-
ственным движк ом, к оторый 
и дал название бу дущему 
хиту — Unreal.

Игрок вживется в ро ль 
заключённого, выжившего  
после крушения тюремного  
космического корабля. Каме-
ры открыты, но долгожданной 
свободы и в помине нет: на  
планете На Пали, где оказал-
ся герой, воинс твенная раса  
скааржей терроризирует  
местное население — миро-
любивых многоруких существ 
нали. Цель прос та и о чевид-
на: выжить и выбраться.

Игра по лучилась у диви-
тельно красивой для своего  
времени. Деревеньки и хра-
мы нали, сбитые звездо лё-

ты, дикая природа  
и те хногенные к он-
струкции — казалось,  
что перед нами не про-
сто набор линейных уровней,  
а дейс твительно планета, по  
поверхности к оторой пред-
стоит совершить длинное  
и захватывающее пу теше-
ствие. Мирные жители всегда 
готовы показать герою тай-
ник с по лезной вещицей, а  
враги — спокойно заниматься 
своими делами, пока им не  
попадётся на г лаза потенци-
альная жертва. Каждая схват-
ка с бойцом «небесных демо-
нов» — непростое испытание. 
Удачным вышло и звук овое 
оформление — разнообраз-
ный са ундтрек подогревает  
кровь в разгаре боя, нагнета-
ет обс тановку в мра чных ме-
стах и успокаивает во время  
мирных прогулок по планете.

Шутеры девянос тых не  
славились оригинальны-
ми сюж етами, и Unreal с тал 
одним из первых приятных  
исключений. В х оде при-
ключений герой узнаёт под-
робности проис ходящего на  
планете из дневников и книг. 

Не раз придется поучас тво-
вать в религиозных рит уа-

лах нали — ещё бы, ведь  
многоствольная ракет-

ница должна попасть 
в руки только истин-
ному воину! А с тол-

кновение те хноло-
гически продвину тых, 

но злых скаарж ей с бо лее 
примитивными, но ду ховно 
развитыми и миро любивы-
ми нали несёт в себе впо лне 
прозрачную мораль, к оторая 
будет актуальна, наверное, в 
любые времена. «Аватар» — 
тому доказательство.

Помимо одиночного режи-
ма, в игре был и дос тойный 
мультиплеер, к оторый по лу-
чил продолжение серией Un-
real Tournament (она, к стати, 
после запуска вновь сопер-
ничала с детищем id Sof t-
ware — Quake 3 Arena). Даже 
сегодня, если запус тить 
многопользовательскую игру 
в Unreal, моментально набе-
рутся игроки и начнётся бес-
пощадная схватка.

Помимо незабываемых 
приключений, Epic Games по-
дарили миру потрясающий 
движок, к оторый вмес те со 

своими вариациями испо ль-
зуется в бессчётном к оличе-
стве проек тов на различных 
игровых платформах. Т ак 
что ис тория о приключениях 
везунчика-осужденного имеет 
ценность не то лько духовную, 
но и вполне материальную.

Вышедшее в 2003 году  
продолжение Unreal 2: The  
Awakening оправдало все  
ожидания: игроки по лучили 
увлекательнейшее приклю-
чение и снова с толкнулись 
со скааржами. Потрясающая  
графика, захватывающий  
эпизод на живой планете,  
развёртывание базы перед  
эвакуацией, по лёты на к ос-
мическом к орабле, траги-
ческая к онцовка — все х до-
стоинств и не сосчитать. Вот  
только критики по чему-то 
игру не раскусили.

Итог: сложно переоценить 
вклад Unreal в развитие игро-
вой индус трии. Появление 
инновационного графическ о-
го движка, рево люция в жан-
ре шу теров от первого лица, 
старт новой киберспортивной 
дисциплины — ис тория дети-
ща Epic Games действительно 
кажется нереальной.

ЦИТАТА
«Они называют это спецоперацией. Я называю это возвращением 

в ад» (Герой готовится к высадке на планету).

Через год после вых ода Unreal свет увидело допо лнение 
Return to Na Pali. Вырвавшегося с планеты героя подобрал воен-
ный корабль. Узнав историю нашего заключённого, ему обещают 
амнистию: необходимо вернуться обратно, чтобы добыть некие се-
кретные данные с упавшего звездолёта. Персонажу дают акваланг 
и сбрасывают обратно на поверхнос ть планеты, послав вдогонк у 
несколько контейнеров с амуницией и снаряж ением. Смех и гре х: 
снова страдают несчастные нали — тяжёлые ящики с оружием про-
ламывают крыши их домов. Продолжение подарило игрокам новые 
уровни (или те, что не вошли в оригинал) и дополнительное оружие, 
а также завершило историю главного героя.

ТУДА И ОБРАТНО

• клаустрофобия

• унылые уровни

• Маркус Феникс

ОТСУТСТВУЮТ

• красивый мир

• скааржи

• целительные фрукты

ПРИСУТСТВУЮТ

Сергей Канунников 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Два солнца и уютная деревня — суровая красота На Пали.
Схватка с Титаном на арене — один из самых зрелищных 
моментов игры. Храм — уголок спокойствия на раздираемой войной планете.

Unreal
ПЛАТФОРМА: PC
РАЗРАБОТЧИКИ: Epic Games, 
Digital Extremes
ИЗДАТЕЛЬ: Electronic Arts
САЙТ: unreal.com/index2.html
ТИП ИГРЫ: Приключенческий шутер 
от первого лица
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
M (для лиц старше 17 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Небывалое дело

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия Quake

• Turok: Dinosaur Hunter

ЖАНР Приключения, научная 
фантастика

, 

лах 
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Александр Киселев

В двух словах
• Игра Rat tus о крысах и чуме во второй 

половине этого года обзаведётся допо л-
нением Pied Piper...

• Готовится масштабное допо лнение к 
игре Talisman («Талисман») с новым ре-
гионом, шестью персонажами и 100 кар-
точками приключений...

• Ричард Ла униус, один из создателей  
классической редакции «У жаса Арк-
хэма», вовсю занимается нас толкой 
Defenders of the Realm , которая увидит  
свет летом 2010-го. Это к ооперативная 
приключенческая игра в жанре фэнтези...

• К омпания «Звезда» сущес твенно 
обновила внешний вид своего сайта  
zvezda.org.ru...

Анонсировано тре-
тье бо льшое до-

полнение к карто чной 
«Игре престолов» 
(A Game of Thrones) 
по мотивам книжного 
цикла Джорджа Марти-
на «Песнь льда и пла-
мени». Оно по лучило 
название Lords of Winter 
(«Владыки зимы »), в 
его состав входит 165 карт (3 к опии 55 новых 
карт). Нас ж дёт новый виток в игровой ис то-
рии дома Старков. Выпуск введёт в игру клю-
чевые фиг уры дома Старк ов (Эддарда, Кей-
телин и Робба), обеспечит все борющиеся за 
престол дома новыми тактиками, стратегиями 
и комбинациями, а также снабдит игроков де-
клистами двух тематических колод.

Ravenloft —  готи-
ческий сет тинг 

на основе ро левой 
системы Dungeons & 
Dragons, отличающий-
ся от других обилием 
хоррор-элементов. 
Недавно Wizards of the 
Coasts приятно удиви-

ли, анонсировав вампирск ую нас толку Castle 
Ravenloft, посвящённую выживанию в мрачном 
замке. Примечательно, что одним из лидеров 
проекта с тал Майк Мирлз — ведущий разра-
ботчик четвёртой редакции пра-
вил Dungeon & Dragons.

Выход игры запланирован 
на 17 августа 2010 года.

Анонсировано седьмое 
дополнение к «Ужасу 

Аркхэма». Оно по лучило 
название The Lurker at the 
Threshold (« Тварь на поро-
ге») в честь одноимённой по-
вести Г оварда Лавкрафта. Дело 
не ограничится новыми фишками и кар-
точками — изменятся и правила игры. 
Новые жетоны врат заменят ориги-
нальные аналоги. Для усиления 
атмосферности добавятся 
карточки взаимоотноше-
ний меж ду сыщиками и 
карточки тёмных со-
глашений — услуг 
Твари. Правда, 
у каждой услу-
ги есть своя 
цена.

РАСШИРЕНИЕ МИРОВ

r 

17и 18 апреля любители Magic 
The Gathering  смог ут впер-

вые поиграть 248 картами нового 
сета « Восстание элдрази » (Rise 
of Eldrazi), последнего выпуска 
блока «Зендикар» (Zendikar). Он 
продолжает тематик у блока и под-
держивает его ключевые ме ханики 
(подробности — в декабрьск ом и 
мартовском номерах «МФ»). Ис то-
рия вертится вокруг пробу ждения 
древних хозяев Зендикара — мог у-
щественных предс тавителей расы 
элдрази. Их появление чревато се-
рьёзной опаснос тью для жителей 
планеты. Противос тоять э лдрази 
будут миро ходцы Д жейс, Чандра, 
Нисса и Сорин.

Так как это бо льшой сет, в от ли-
чие от предыдущего «Пробу ждения 
мира» (W orldWake), c апреля все 
драфты и силеды бу дут играться на 
новых бус терах, включая прес тиж-
ные национальные чемпионаты и 
мировые турниры

В Москве с новым сетом Magic  
The Gathering мо жно бу дет познак о-
миться 17 и 18 апреля с 11:00 до 20:00 
в торговом центре «Горбушкин двор» 
(Багратионовский проезд, дом 7,  
станция метро «Багратионовская»).  
Подробная информация по другим  
городам — на сайте mymagic.ru.

КАРТОЧНАЯ МАГИЯ

Готовится к вых оду в свет двенадцатый сет к оллекционной игры 
«Берсерк» — «Возмездие», который закроет блок «Т айна Дерта-

ха». «Возмездие» продолжает традицию, заложенную в «Ангелах мще-
ния» и «Чёрных крыльях», привнося в игру новый класс монс тров — 
созданий Дертаха, Возро ждённых. В класс войду т существа всех сти-
хий, объединённые способностью черпать силы у своих собратьев.

В выпуске «Возмездия» будет всего 100 карточек, но отметим, что 
при этом существенно сократилось количество переизданий, да и с та-
рых героев не будет — только новые. Протестировать сет игроки смогут 
уже в конце апреля на пререлизных турнирах «Возмездия».

Cмарта в бус терах 
«Затмения» вы  

сможете найти купоны-
содары новой серии. В 
будущем появятся и  
в бус терах «Возмез-
дия». Эти купоны мож-
но обменять на одну из 
шести новых промо-
карт в любом клубе  
настольных игр. Под-
робности — на сайте  
berserk.ru.

НОВОСТИ «БЕРСЕРКА»

РАБОТА НАД ОШИБКАМИ
В мартовском номере «МФ» при обработке интервью с директором компании «Звезда» Констан-

тином Кривенко вкралась опечатка. Ответ на последний вопрос следует читать так:

Какие сейчас тенденции на рынке: люди предпочитают дорогие игры или варианты по-
дешевле?

В качестве ответа приведу простую аналогию: кто-то пишется в очередь на Porsche Cayenne, а кто-
то покупает отечественную «классику» АвтоВАЗа. Всё, естественно, зависит от возможностей и общей 
культуры. У нас есть такая болезнь: люди думают, что если сделано в России — значит, сделано плохо. 
Недавно был свидетелем беседы в магазине: молодой человек интересовался сборной моделью МИ-26 
компании Revell, а я спросил его, по чему он не берёт российский аналог. Он говорит, что импортное  
всегда лучше. Я ему предложил открыть обе коробки, если продавец разрешит, сравнить содержимое. 
Продавец не разрешил — тогда просто изучили состав: всё то же самое, сделано в России, только им-
портная версия стоит дороже. А делали одни люди. Вот так ое у нас час то отношение к отечес твенной 
продукции. С чем «Звезда» и пытается бороться. А тем временем спрос смещается от дешёвых игр к  
средним, чуть-чуть дороже. Люди хотят покупать что-то качественное.

Обменяйте этот купон на начальный набор 
по «Берсерку» на пререлизных турнирах 

в своём городе. Места проведения турниров 
смотрите на berserk.ru

О
бм

ен
яй

те
 э

то
т 

ку
по

н 
на

 н
аб

ор
 M

ag
ic

 
17

—
18

 а
пр

ел
я 

на
 п

ре
ре

ли
зн

ы
х 

ту
рн

ир
ах

 
в 

св
ое

м
 г

ор
од

е.
 М

ес
та

 п
ро

ве
де

ни
я 

ту
рн

ир
ов

 
см

от
ри

те
 н

а 
m

ym
ag

ic
.r

u



98

«Книга мастеров» — пер-
вый отечес твенный 

диснеевский проект, который, 
прямо скаж ем, не произвёл  
фурора, как голливудские ра-
боты студии. Впрочем, фильм 
вышел непло хой — разок  
можно посмотреть. Нас толь-
ная игра по мотивам картины 
производит примерно так ое 
же впечатление.

Игроки делятся на два  
лагеря. О дни выс тупают на  

стороне Камен-
ной Княжны, другие — на  
стороне Ивана. Зада ча пер-
вых — зас тавить Ивана о жи-
вить Алатырь-Камень, а вто-
рых — переманить остальных 
героев на свет лую с торону. 
Тем самым предс тавители 
тёмной с тороны до лжны до-
вести Ивана до к онца карты,  
а свет лые — быс тренько об-
ратить все х пло хих персо-
нажей в х ороших. Двигать  

фишки героев мо жно, только 
используя карты. Их умелое  
использование и определяет  
исход противос тояния. Игра  
незатейлива, увлекательна и  
при этом очень проста — пря-
мо идеал для тех, кто не хочет 
перегружать мозги сло жны-
ми правилами. Но ес ть не-
сколько недос татков: «Книга  
мастеров» не предназна чена 
для трё х игрок ов. Человек,  
выступающий на с тороне Ка-
менной Княжны, имеет малое 
преимущество перед сопер-
никами — баланс слабо вы-
верен. Кроме того, вдвоём,  
традиционно, играть ск учно. 

Поэтому оптимальный вари-
ант — два на два.

Есть, увы, нарекания и к 
внешнему виду игры: вмес то 
яркого красочного сказочного 
поля мы имеем бо лото, зе-
лёное и невзра чное. К нему 
можно быстро привыкнуть, но 
могло бы быть и лучше.

Итог: потенциально очень 
интересная игра с непло хой 
механикой, подпорченная  
невыверенным балансом и  
не лучшим испо лнением. За  
ней тем не менее приятно  
провести вечер вчетвером — 
без перегрузки мозга и с  
азартом.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

Книга мастеров
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 
20-30 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Настольная 
присказка

ЖАНР Приключения

Фишка Ивана. Основная 
задача игроков, выступающих 
за тёмную сторону, — 
довести её до конца поля.

Фишки Кати, Бабы-Яги, Янгула и Клавы. Основная задача игроков, выступающих за 
светлую сторону, — передвинуть их влево, после чего вывести героев (кроме Кати) 
из игры. Представителям Каменной Княжны выгодно держать их справа, так как 
месторасположение героя определяет, на сколько клеток можно пододвинуть Ивана.

Карточки действий 
на руках игроков.

Жетоны, накапливаемые за 
неиспользованные очки действий. 
Могут использоваться в дальнейшем.

Сброс и колода 
неиспользованных карт.

Карточки в «Книге мастеров» 
делятся на 4 типа: тёмные, 

которые могут использовать 
представители Каменной 

Княжны, светлые, которые 
могут использовать 

представители Ивана, 
нейтральные и карточки для 
передвижения персонажей.
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Диснеевский фильм «Мис-
сия Дарвина» начинается 

с того, что отряд разумных 
морских свинок (при поддерж-
ке крота и му хи) пытается 
украсть из тщательно о храня-
емого особняка секретную ин-
формацию. Это, по жалуй, са-
мый запоминающийся момент 
картины, поэтому неу диви-
тельно, что нас тольная игра, 
разработанная «Звездой», 
посвящена похожей операции.

Первое, что бросается в  
глаза, — необычное по ле. Оно 
трёхмерное! Дарвину и его к о-

манде предс тоит 
проникнуть на объект и добыть  
файлы с важной информацией. 
Игрок становится одним из ма-
леньких суперагентов, каж дый 
из к оторых обладает уникаль-
ными особеннос тями. Напри-
мер, крот Спеклс моментально  
взламывает паро ли, а симпа-
тичная Ха урес легк о выводит  
из с троя собак, к оторые, по  
сути, являются единс твенными 
противниками. В общих чер-
тах игровой процесс выг лядит 
следующим образом: игроки  
двигают своих подопечных по  

базе, перемещают их меж ду 
горизонтальными уровнями  
через специальные к омму-
никации, с тараются избегать  
встреч с грозными собаками и  
через специальные терминалы  
крадут файлы. Но взломать  
систему не так-то прос то: то  
срабатывают камеры, то к ом-
пьютеры отключают, то сис те-
ма просит ввести пароль, и так  
далее. Всё это дейс твительно 
увлекательно, вот то лько нет  
мотивации дейс твовать макси-
мально быс тро: «Миссия Дар-
вина» — кооперативная игра, в 
которой участники практически 
не  взаимодействуют, не конку-
рируют друг с другом и… никог-
да не проигрывают. Ос таётся 
лишь по лучать у довольствие 

от самого процесса. Впро чем 
настолка рассчитывалась на  
детей, поэтому был выбран ва-
риант со счастливой концовкой.

Исполнена игра о чень 
хорошо, но ес ть пара недо-
статков: картонные соба чки 
с плас тиковыми героями вы-
глядят блекло, а из-за малого 
расстояния меж ду горизон-
тальными уровнями за частую 
проблематично пододвину ть 
фигурку своего подопечного, 
не пошатнув конструкцию.

Итог: оригинально испо л-
ненная атмосферная семей-
ная игра, но совершенно не 
азартная. С другой с тороны, 
нет расс троенных — миссия 
Дарвина каждый раз заканчи-
вается для всех хэппи-эндом.

Александр Киселев

6
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
ИГРОВОЙ МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
КРАСОТА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
КАЧЕСТВО ИЗГОТОВЛЕНИЯ .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»

Миссия Дарвина
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—5
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 
30-50 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Грызуны 
и башня

ЖАНР Приключения

Карточки событий, 
которые открываются 
при работе с терминалом. 
Вариантов немало: 
может появиться 
искомый документ, могут 
включиться камеры, 
может появиться окошко 
для введения пароля, 
может увеличиться 
количество собачьих 
патрулей и так далее.

Шестиуровневый 
стратегический 
комплекс с 
компьютерным 
банком данных.

Пронумерованные 
компьютерные 
терминалы.

Проход в коммуникацию, 
соединяющую все уровни 
комплекса.

Дарвин и его 
команда.

Штаб охраны, из 
которого в комплекс 
прибегают собаки.

Вспомогательные карточки 
и карточки мини-игр.

Фишки 
терминалов для 
обозначения 
их состояний 
(заблокирован, 
запаролен).

Карточки героев, которые получают игроки в 
самом начале партии. У каждого персонажа 
есть свои уникальные способности.

Карточки для мини-игры, цель 
которой — выключить систему 
слежения. Всего их 6 штук, на двух из 
них с обратной стороны изображена 
собака, на остальных — лапы. 
Карточки вкладывают в 2 ряда по три 
штуки, после чего из каждого ряда 
нужно взять 2 смежные карты (по 
вертикали и по диагонали), чтобы 
определить — будут отключены 
камеры или прибегут собаки.

Карточки для мини-игры с угадыванием 
пароля. Необходимо вытащить карты в 
порядке 1-2-3. Карточка со звёздочкой 
позволяет исправить ошибку, если 
после неё будет вытянута не та карта. В 
случае неуспеха терминал блокируется 
паролем.
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Четвёртый по лномет-
ражный «Т ерминатор» 

был снят совсем не в том 
жанре, что первые три, где за-
травленная жертва бежала от 
неумолимого робота-убийцы 
на фоне приближающегося 
апокалипсиса. Когда наступил 
Судный день, оказалось, что 
всё плохо, но не безнадёжно. 
В пос тъядерном бу дущем у 
людей есть регулярная армия, 
штаб, линии фронта — короче 
говоря, идёт не ис требление, 
а война. В нас тольной игре, 
разработанной и выпущенной 
«Звездой», вам даётся шанс 
эту войну выиграть.

Как и по ложено х орошей 
стратегии, «Т ерминатор» 
состоит из минимума э ле-

ментов и прос т в 
освоении, но чертов-

ски сло жен, если вы 
хотите дос тичь мас терства. 
Поле предс тавляет собой 
карту выжж енной американ-
ской пус тоши, разделённую 
на сек тора, в к оторых лицом 
вниз лежат фишки скрытых 
объектов — убежища людей, 
наследство довоенной эпо хи 
или просто особенности ланд-
шафта. Фиг ур всего четыре: 
пехотинец/Т-600, д жип/мото-
терминатор, танк/Т-1 и само-
лёт/охотник. У каждого игрока 
есть к олода карт, позво ляю-
щих действовать: перемещать 
фигуры, атак овать, разведы-
вать секретные объек ты, вы-
ставлять новых бойцов, доби-
рать карты или делать бо лее 

хитрые вещи. Нак онец, ес ть 
улучшения, повышающие ха-
рактеристики фигур. Ну и гор-
стка к убиков, определяющих 
результаты боёв.

Правила едины для обеих 
сторон, но война за Скайнет — 
не та, что за Сопротивление. 
Терминаторы изна чально 
сильнее, да ещё и совершен-
ствуются при помощи карт из 
колоды. Есть у них и карты, вы-
водящие на поле тяжёлые фи-
гуры: Т-1 и о хотников. Плата 
за это — плохое зрение (чтобы 
разведать скрытый объект или 
перехватить про ходящих че-
рез сектор людей, прих одится 
бросать кубик) и ничтожное ко-
личество тактических карт, по-
зволяющих что-то более слож-
ное, чем х одить и драться. 
Победная тактика для Скайне-
та — «что т ут думать, тряс ти 
надо»: штамповать роботов и 
убивать ими всех человеков.

Перебить терминаторов 
возможно, но только в теории. 

Тяжёлые фигуры и улучшения 
люди мог ут по лучить, то ль-
ко найдя их на по ле, и даж е 
с ними бу дут проигрывать 
роботам в огневой мощи. К 
счастью, громить их в откры-
том бою и не ну жно: Сопро-
тивление побеж дает, набрав 
10 победных о чков, к оторые 
даются за подрыв фабрик, 
захват терминаторов и дру-
гие миссии. Помогают им и 
тактические карты, дающие 
возможность парализовать 
роботов, забросить диверсан-
та в тыл или, например, под-
глядеть противник у в рук у. 
Люди побеждают быстротой и 
хитростью.

Итог: игра, позво ляющая 
ощутить гордос ть за отече-
ственных разработчик ов. 
Лаконичные правила и про-
думанный баланс дают о чень 
разнообразный и захваты-
вающий игровой процесс. Ре-
комендуется всем любителям 
настольных баталий.

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Терминатор: 
Да придёт спаситель
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—3
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 
60-90 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Тактика 
партизанской 
войны

ЖАНР Стратегия

Карточки улучшений 
для людей лежат 
лицом вниз: что 
вытянул, то и 
получил.

Если колода закончилась, 
то в неё возвращаются все 
карты из сброса.

Ход состоит из пяти фаз, в каждую из 
которых можно сыграть только одну карту с 
соответствующей цифрой. К примеру, если на 
руках две карты с двойкой, то придётся выбрать 
одну из них, а в остальные фазы пасовать.

Счётчик победных очков. Есть 
правила, позволяющие играть за 
Сопротивление вдвоём, но даваемое 
ими преимущество практически 
гарантирует машинам поражение.

Скайнет выбирает 
улучшения в 
открытую. Зато 
тактические 
карты закрыты: 
вводить их в 
колоду приходится 
вслепую и 
отдельным 
действием.

Танки и самолёты 
приходится искать в 
руинах — и можете забыть 
о фигуре, если Скайнет 
найдёт её первым.

Для убежищ 
Сопротивления 
фигурок нет, но если 
роботы их уничтожат, 
то людям конец.

Миниатюры 
выполнены на 
отлично. Кто не 
любит возиться с 
солдатиками?

Терминаторов производят 
на фабриках. Их, в 
отличие от убежищ, 
можно не только 
разрушать, но и строить.
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Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Сергей Серебрянский, Александр Киселев

Финальным аккордом рекламной кампании «Алисы в Стране чу дес» 
стал новый клип Avril Lavigne на композицию Alice из официально-

го саундтрека фильма. На видео канадская певица предс таёт, конечно 
же, в образе г лавной героини, провалившейся в кро личью нору. Аврил 
пьёт чай вмес те с Д жонни Деппом, играет на фортепиано и бродит по 
лесу. Видеоряд чередуется кадрами из фильма.

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Самая извес тная шведскоязычная рок-группа Kent продолжает ра-
довать качественными и зрелищными видео. Клип на акустическую 

песню Hjärta («Сердце») с последнего альбома R öd («Красный») посвя-
щён без вес ти пропавшим. Это гимн одино честву: падает снег, через 
город тяну тся красные нити, за к оторые держатся обнаж ённые и обе-
здвиженные, но ещё подающие признаки жизни люди.

АФИША «МФ»
Mnemic
Жёсткий модерн-метал 
из Дании.
3 апреля, Москва, Клуб 
«Х.О.»

Brendan Perry
Сольный концерт 
участника Dead Can 
Dance.
6 апреля, Санкт-
Петербург, «ГлавClub»
7 апреля, Москва, ДК 
Горбунова

Elvenking
Итальянские любители 
фэнтези и тяжёлой 
музыки.
17 апреля, Москва, 
клуб «Х.О.»

Gamma Ray
Один из лучших пауер-
метал коллективов.
8 апреля, Москва, Клуб 
«Б1 Maximum»
10 апреля, Санкт-
Петербург, ДК 
Ленсовета

Immortal
Исполнители мрачного 
и холодного блэк-
метала.
17 апреля, Москва, ДК 
Горбунова

Katatonia
Возвращение шведских 
меланхоликов.
15 апреля, Москва, 
клуб Plan B

Metallica 
Легенды мировой рок-
сцены.
24 и 25 апреля, 
Москва, СК 
«Олимпийский»

Успех первых  
российских 

гастролей канад-
ского шоу Cirque 
du Soleil  превзо-
шёл все о жида-
ния:  V arekai был 
продлён, органи-
заторы с тали ду-
мать о создании  
постоянной пло-
щадки для своих  
представлений. 
Не прошло и  
года, а «Цирк Солнца» возвращается! На этот раз Россию ждёт европейская премьера спекта-
кля Corteo («Кортеж»), впервые показанного в 2005 году.  Действо начнётся в Санкт-Петербурге 
в середине лета, далее шоу отправится в Казань. До Москвы Corteo доберётся к осени.

А вот избалованную заокеанскую публику удивить сложнее, но канадские циркачи знают, 
как это сделать. В Лос-Анджелесе начался показ шоу Viva Elvis, которое посвящено зна-

менитому Королю рок-н-ролла. Перед зрителями предс танет история восхождения к славе 
самого успешного певца современности, рассказанная с помощью выразительных костюмов 
и акробатики. Конечно же, музыкальное сопровождение составят аранжировки песен Элви-
са. При создании спектакля использовалось множество архивных материалов и даже записи 
голоса певца. К слову, это не первый подобный эк сперимент Cirque du Soleil — ранее де-
монстрировалось шоу The Beatles Love, посвящённое знаменитой ливерпульской четвёрке.

СОЛНЦЕ ВЗОЙДЁТ СНОВА

Музыканты из разных извес тных ко-
манд зачастую собираются вместе. 

Ещё один звёздный к оллектив возник в 
Германии. Вс тречайте — Brutal Godz ! 
Полная брутальной энергии музыка соз-
даётся учас тниками коллективов Rhap-
sody of Fire, Blind Guardian и Rebellion.  
Петь в группе бу дет бывший фронтмен  
Metal Church Ронни Монро. 

Кому мало музыки прогрессивных  
викингов T ýr, мог ут радоваться. Во-

калист фарерцев, Х енри Йонсен, запу-
скает свой со льный проек т Heljareyga. 
Лирика будет целиком написана на род-
ном языке музыканта.

БРУТАЛЬНЫЕ БОГИ

Джордж Лукас 
постоянно на-

ходится в поиск е 
идей и учас твует в 
проектах разноо-
бразной тематики. 
Просочилась ин-
формация о том, 
что одной из сле-
дующих его работ 
станет анимаци-
онный мюзикл. Пока о проек те известно 
совсем мало: ис тория бу дет посвящена 
чудесным феям, сценарий пишет Дэвид 
Перенбаум, а режиссёром с танет К евин 
Монро. Весьма необычный проек т для 
отца «Звёздных войн», х отя на заре сво-
ей карьеры он работал ассис тентом про-
дюсера мюзикла.

ЗВЁЗДНЫЕ ФЕИ

Китайцы тысячи  
лет славились  

мудростью, да и  
сейчас показыва-
ют, что нет ничего  
н е в о з м о ж н о г о , 
особенно в об-
ласти цензуры.  

Давно под контролем интернет, но этого  
мало. Караок е-бары весьма попу лярны 
в Китае, и, предвидя о чередную угрозу  
социалистическим идеалам, китайские  
власти ввели по литическую цензуру ис-
полняемых песен. «Национальная си-
стема к онтент-менеджмента караок е» 
бесплатно ус тановлена в неск ольких 
сотнях заведений и следит за попытками 
воспроизвести песни нецензурного или  
неугодного содержания. Киберпанк во-
площается в реальности? Жизнь гораздо 
причудливее любого вымысла.

НАСТУПИТЬ НА ГОРЛО ПЕСНЕ
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Впрошлом году поклонники Fear Fac-
tory внимательно следили за собы-

тиями в группе: вокалис т Бартон Белл  
и гитарис т Дино Казарес помирились,  
повыгоняли из проек та других музы-
кантов, после чего нашли им замену и  
подготовили новый альбом после пяти  
лет студийного молчания. Можно с уве-
ренностью сказать, что, несмотря на  
кризисную во все х смыслах обс танов-
ку, новая «Фабрика» функционирует  
исправно. Mechanize — как раз то, что  
очень хотелось услышать от ветеранов  
индастриала после весьма спорного  
Transgression.

Сразу с тоит отметить сведение дис-
ка: мас тера звук озаписи выдали бру-
тальный современный звук, отвечающий 

всем стандартам качества. Но, несмотря 
на это, видно, что группа старается вер-
нуться к той музыке, которую исполняла 
ещё в девянос тых. Вокальные партии  
Бартона по-прежнему делятся на агрес-
сивные крики и тяг учие мелодичные  
распевки. Г итарные со ло прак тически 
отсутствуют — их к омпенсируют со ч-
ные тяжёлые риффы. Грохот барабанов 
всегда был одной из важнейших дета-
лей Fear Factory, и новичок Джин Хоглан 
идеально вписался в коллектив. Альбом 
вышел традиционно мра чным, а тек сты 
не предвещают человечес тву ничего  
хорошего. Социальные проблемы, эк с-
плуатация, тирания, противостояние си-
стеме — любому поклонник у киберпан-
ка и всевозмо жных техноутопий лирика 
Mechanize придётся по вкусу.

Правда, у диска ес ть весомый ми-
нус — однообразие. Работа прак тиче-
ски целиком состоит из скоростных бое-
виков. Конечно, встречаются запомина-
ющиеся моменты, мелодичные вс тавки 
и даж е вкрапления клавишных, но под  
мощным рёвом они теряются. Х отелось 
бы бо льше прос тых и хитовых песен в  

духе с тарых Edgecrusher или Replica . 
Приятно и нео жиданно на так ом фоне  
выделяется Final Exit — длинный закры-
вающий трек с меланхоличной музыкой 
и текстом, навевающим светлую грусть.

Итог: агрессия ранних альбомов, со-
временная запись, интересная тематика, 
но некоторое однообразие. Возвращение 
к корням и шаг вперёд одновре-
менно. Реорганизация явно по-
шла группе на пользу.

Сергей Канунников

Промышленная 
революция

Fear Factory
Mechanize
ИЗДАТЕЛЬ: Candlelight, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Индастриал-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: fearfactory.com
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Четвёртый альбом эк сцентричного 
Роба Зомби — сиквел его успешно-

го дебютника Hellbilly Delux e, безумной 
смеси индас триальных аранжировок, 
стоунер-рока, х еви-метала и х оррор-
стилистики. Изна чально выпуск продо л-
жения был запланирован на 2009 год, но 
дата релиза не раз переносилась из-за 
насыщенной работы Роба в кинематогра-
фе: то он снимал «Хэ ллоуин 2», то при-
нимал участие в других проектах.

С со лидным опозданием альбом  
всё-таки увидел свет. Т еперь наконец-
то совмещены концертный и студийный 
составы группы: после мучительных пе-
рестановок место гитариста и барабан-
щика занимают музыканты, работав-
шие с Мэрилином Мэнсоном и Э лисом 

Купером. Ещё примечателен тот фак т, 
что к оформлению буклета были при-
влечены х удожники-комиксисты, рабо-
тавшие на Malibu Comics и DC Comics.  
Кроме того, Hellbilly Deluxe 2 (с длинной 
припиской Noble Jackals, Penny Dread-
fuls and the Systematic Dehumanization  
of Cool) мо жет с тать последним рели-
зом Роба на физическом носителе, что 
показательно: даж е к онсервативные 
музыканты подс траиваются под инду-
стрию.

Однако вернуть «старое и доброе» не 
получилось. Отго лоски первого Hellbilly 
Deluxe слышны лишь дваж ды: в песнях 
What? и Werewolf, Baby!  В ос тальном 
бородатый любитель трэша продо лжил 
Educated Horses: звучит х орошо знак о-
мый медлительный и напорис тый шо-
винистский металл с мерной гитарой, 
шуточными готическими клавишными и 
сэмплами из фильмов. Звучание сдобре-
но атмосферными вес терн-вставками, 
представляющими собой ак устические 
переборы и низкие со ло. Абсурдные сти-
хи сомнительного этическ ого харак тера 
(Jesus Frankenstein , Werewolf W omen of 

the SS ), как всег да, моментально вреза-
ются в память.

Итог: продолжение чаще всего ус ту-
пает оригиналу. Hellbilly Delux e 2 по лу-
чился откровенно скучным: альбом прак-
тически по всем параметрам ус тупает 
ранним альбомам Роба Зомби. Но пло-
хой работ у тоже не назовёшь — прове-
ренная временем музыкальная сос тав-
ляющая не претерпела измене-
ний. Сам ж е Роб считает этот  
диск лучшей своей работой.

Николай Удинцев

И снова о зомби
Rob Zombie
Hellbilly Deluxe 2
ИЗДАТЕЛЬ: Roadrunner, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«Фирма грамзаписи «Никитин», 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Хеви-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: robzombie.com
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Следуя извес тному выраж ению, к о-
лоссом обычно называют нечто  

грандиоз ное, но слабое в своей основе.  
Однако упоминания о «г линяных ногах»  
неуместны, если речь идёт о новом аль-
боме Рэмбла Д жона Крона. Т рудно пове-
рить, что за проектом RJD2 стоит один че-
ловек — по эклектичности материала The 
Colossus можно сравнить с дид жейскими 
миксами Late Night Tales, которые готовят 
десятки музыкантов. Крон — человек-
оркестр. Все партии записывал сам, при-
чём на пластинке можно услышать клаве-

син, ф лейту и другие инс трументы. Они  
прекрасно гармонируют с э лектронным 
звуком, а в трек-лис те диска свободно  
уживаются к осмические к орабли, гигант-
ские кальмары и минотавр. К стати, по-
следний стал героем клипа на композицию 
Let There Be Horns, где рогатому чудовищу 
приходится привыкать к тяж ёлой учас ти 
современного офисного работника.

В целом же альбом полон почти детско-
го оптимизма и от личается празднично-
эстрадным звучанием, близким к фанк у 
и эйсид-джазу. Крон смешивает обрывки 
мелодий из с тарых шпионских фильмов, 
соул-вокал, кислотно-к осмические кла-
вишные с весёлыми к олокольчиками, 
хлопками и речитативом. Порой каж ет-
ся, что он с тавил себе задачу уместить в 
одном альбоме все инс трументы и сэмп-
лы разом, и есть подозрение, что ему это 
удалось.

Итог: все треки The Colossus х ороши, 
но не хватает изюминки, пары настоящих 
хитов, к оторые позво лили бы 
поставить новой работе RJD2 
более высокую оценку.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Офисный минотавр
RJD2
The Colossus
ИЗДАТЕЛЬ: RJ’s Electrical Connections, 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Электроника
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 14
САЙТ: myspace.com/rjd2
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Если попытаться описать творчес тво 
норвежских металлистов Madder Mor-

tem одним словом, то лучше всего подой-
дёт «стихия». Звучание их песен непред-
сказуемо, как погода на море, и так ж е 
разнообразно. Внутри одной песни ярост-
ный ураган звука внезапно превращается 
в ленивый штиль, напряж ённая подзем-
ная дрожь нарастает до землетрясения, а 
задумчивая безмятежность лесной чащи 
за мгновения сминается рёвом пожара. В 
ход идёт всё: чис тый и свет лый металл, 
хрипящий дум и даже элементы джаза. А 

правит этим музыкальным буйс твом го-
лос Агнет Киркевааг, чей сильный, власт-
ный вокал заставляет вспомнить пантеру 
Багиру из му льтфильма о Ма угли — то 
обманчиво расслабленную, то насмеш-
ливую, а то ревущую сквозь оскаленные 
клыки. На второй роли — коварная ритм-
секция, на х оду перекраивающая ткань 
композиции, а в нек оторых песнях во-
обще живущая своей отдельной жизнью.

О природе зас тавляют задуматься и 
тексты песен — полные символизма, хит-
рые на первый взг ляд загадки, отсылаю-
щие того, кто рискнёт над ними задумать-
ся, в самую г лубину времён, к первобыт-
ным к ультам людей, едва придумавших 
речь для мо литв Велик ой Матери или 
ледяному Океану.

Итог: сильный, щедрый альбом, способ-
ный и на десятый раз чем-то у дивить. По  
сравнению с предыдущими работами к о-

манды Eight W ays несколько менее агрес-
сивен и бо лее романтичен, но в целом  
группа движется по тому же пути: 
сложная музыка, загадо чные 
тексты, блестящее исполнение.

Арсений Крымов

Поющая стихия
Madder Mortem
Eight Ways
ИЗДАТЕЛЬ: Peaceville, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2009
СТРАНА: Норвегия
СТИЛЬ: Прогрессив-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: maddermortem.com
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Rotersand — знатные эк спе-
риментаторы на э лектросце-

не: немцы смешали в своём творче-
стве жёсткий EBM, романтический фьюче-
поп и танцевальные ди джейские ритмы.  
Удивительно, но по лучилась не какая-то  
невнятная субкультурная субстанция, а лег-
ко воспринимаемая бод рая электроника.

Интерес к четвёртому по лноформатно-
му альбому Random is Resistance подогрел  
вышедший чуть ранее миньон War on Error, 
две песни из которого сразу стали визитны-

ми карточками проекта: антивоенная колы-
бельная We Will Kill Them All и мощный TBM-
хит Bastards Screaming в духе лучших работ 
Combichrist. Основное блюдо не ус тупает 
закуске. Random is Resistance получился на 
удивление разнообразным: давящие плот-

ным битом боевики сменяются мелан-
холичными номерами с ак устической 
гитарой, а те ус тупают место обволаки-
вающему мечтательному фьюче-попу.  

Главной темой диска с тало противос тоя-
ние людей и машин — лирический герой  
вырывается из пу т цифровой реальнос ти, 
выходит на у лицы и присоединяется к со-
противлению. Никаких «соплей» на прими-
тивном английском, мрачных проигрышей и 
индастриальных сэмплов. Доказательс тво 
тому — наэ лектризованная песня Gothic 
Paradise, которая, вопреки названию, не по-
хожа на саундтрек к дождливому осеннему 
утру. Удачный удар по стереотипам! 

Итог: новый диск оранж ево-чёрных 
Rotersand — дос тойное музыкальное во-
площение киберпанка и один из 
лучших образцов фантас тиче-
ской электроники.

Александр Киселев

Безошибочная 
программа

Rotersand
Random is Resistance
ИЗДАТЕЛИ: Trisol Music Group, Metropolis, 2009
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Электроника
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: rotersand.net
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Ч то есть готика? Сейчас готика в по-
нимании мо лодёжи — не период в  

развитии средневек ового иск усства, а  
тёмная романтика с пафосом и, к онеч-
но, вампирами. В этом русле и работают 
итальянцы Mandragora Scream: группа  
всегда отличалась атмосферным звуча-
нием, чему способс твовали кинемато-
графические вставки, всяческие шумы и 
запоминающийся вокал Морган Лакру а. 
Новый альбом V olturna рассказывает  
историю вампирши, внезапно у тратив-
шей нас тавника и, не найдя ответов на  

многие вопросы, потерявшейся во тьме  
жизни.

Музыкальная сос тавляющая диска 
вызывает недоумение сильным креном 
в с торону индас триал-метала: семплов 
стало бо льше, звуки подчёркну то э лек-
тронные, вокалис тка порой испо льзует 
безумный сиплый скриминг. Рядом с 
электроникой шес твует готика в виде 
разнообразных «классических» инс тру-
ментов. Но вот, к со жалению, мелодии и 
тексты пресноваты. Это было свойс твен-
но и прошлым работам группы, но там 
идейную недос таточность к омпенсиро-
вала мис тическая атмосфера, здесь ж е 
она убита сухой электроникой. Но то, что 
осталось от той атмосферы, по-прежнему 
радует. В случае с этими итальянцами 
старый добрый готик-метал лучше новых 
электронных сэмплов. Из нах одок с тоит 
отметить ак устическое со ло в проник-

новенной балладе Blindness — приятная 
неожиданность. 

Итог: Mandragora Scream, увы, не смогли 
найти новое звучание. По ловина 
мелодий никак не цепляет, другая 
половина по-прежнему хороша. 

Сергей Серебрянский

Итальянская готика
Mandragora Scream
Volturna
ИЗДАТЕЛЬ: Massacre, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009
СТРАНА: Италия
СТИЛЬ: Готик-метал, индастриал-метал 
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 15
САЙТ: mandragorascream.com
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Впредыдущей серии своей псих оло-
гической саги Девин Т аунсенд пред-

лагал исследовать потаённые уго лки со-
знания и учиться самок онтролю. Вторая 
часть — A ddicted — обращается к по ло-
жительным эмоциям и ро ли радос тных 
моментов в жизни каждого. 

Как всегда, автор диска показал слуша-
телям очередную грань своей эк сцентрич-
ной натуры. Девин сделал хитрый ход: при-
влёк к записи экс-вокалистку The Gathering 
Аннеке ван Гирсберген. Бывшая готическая 

дива не просто подпевает Девину на каком-
то одном трек е, а делит с ним вокальные  
партии на протяж ении всей плас тинки. Её  
нежный женский голосок замечательно со-
четается с криками канадца.

После напряжённого Ki музыка Addicted 
кажется тёплым весенним со лнцем, рас-
топившим зимний снег. Бойкие танцеваль-
ные номера Bend it Like Bender! и Hyperdrive! 
вызывают привыкание, а медленные Ih-Ah! 
и Numbered! трогают до глубины души. Это 
лишнее подтверждение тому, что Девин — 
настоящий мас тер нас троений. К со жале-
нию, на диск е ес ть неск олько малоинте-
ресных проходных композиций, но нельзя  
сказать, чтобы они сильно испортили ра-
дужную картину. Как бы то ни было, заряд  
бодрости и улыбка на лице обеспечены.

Итог: воздушная и по ложительная во  
всех отношениях работа, звук овое лекар-
ство от плохого настроения. Третий альбом 

проекта Таунсенд обещает сде-
лать самым тяж ёлым в серии и  
выдержать в лучших традициях  
другой его группы — Strapping  
Young Lad. Ждём с нетерпением.

Сергей Канунников

Положительный 
момент

Devin Townsend Project
Addicted
ИЗДАТЕЛИ: Inside Out, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2009
СТРАНА: Канада
СТИЛЬ: Прогрессив-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: hevydevy.com
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Paradise Lost — группа непос тоянная. 
Более 20 лет англичане с завидной ре-

гулярностью меняют барабанщик ов и ни-
как не мог ут определиться со звучанием: 
начинали с готическ ого дум-метала, по-
том смягчились, переключились на синти-
поп, поиграли рок и вернулись к металлу. 
Поначалу это возвращение обнадёжива-
ло — Paradise Lost со хранили хитовос ть, 
а благодаря поддержк е гиганта BMG они 
донесли свою музыку до масс. Их Symbol 

of Life — пожалуй, один из лучших металл-
альбомов прошлого десятилетия.

К сожалению, возвращение «к к орням» 
на инерции продолжилось. Группа перебра-
лась на инди-лейбл Century Media, где мож-
но свободно создавать тяжёлую музыку. На 
Faith Divides Us — Death Unites Us не ос та-
лось места запоминающимся боевикам, ан-
гличане переключились на осовремененный 
жёсткий дум-метал с хриплым вокалом и  
антирелигиозной тематикой. И стало... скуч-
но — песни однообразные, не воодушев-
ляющие, чрезмерно депрессивные. Даж е в 
рамках своего жанра диск не удался — ему 
не хватает атмосфернос ти, искреннос ти и,  
самое г лавное, оригинальнос ти. Если у ж 
музыканты решили уйти из поп-музыки, то  
зачем со хранили примитивные к уплетно-
припевные структуры композиций?

Итог: Paradise Lost пытаются радовать 
консервативных поклонник ов раннего 

творчества, но разо чаровывают те х, к то 
познакомился с ними, услышав песни по 
радио и увидев клипы по телевидению. 
Faith Divides Us — Death Unites 
Us — лишь второсортный ск уч-
ный дум-метал.

Александр Киселев 

Скука и уныние 
в раю

Paradise Lost
Faith Divides Us — 
Death Unites Us
ИЗДАТЕЛЬ: Century Media, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Mazzar, 2009
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Дум-метал 
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: paradiselost.co.uk
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Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

Трансгалактический телеграф
• Эмили Роуз сыграет г лавную ро ль в новом 

сериале Haven, который основан на повес ти 
Стивена Кинга The Colorado Kid. Роуз ис-
полнит ро ль агента О дри Парк ер. Премьера 
должна состояться летом этого года на теле-
канале SyFy. Руководство проектом возьмёт в 
свои руки Скотт Шепперд...

• Джордж Мартин и Г арднер Дозу а анонсиро-
вали антологию Down These Strange Streets, 

посвящённую фантас тическим и фэнтезий-
ным детективам...

• Эрик Крипке покинет пос т рук оводителя 
«Сверхъестественного» в новом сезоне.  
Его мес то займёт Сера Г эмбл, которая ра-
ботала над сериалом с самого на чала. А  
создатель сериала ос танется исполнитель-
ным продюсером...

• Телеканал The CW объявил о продлении по-
пулярных сериалов «Сверхъестественное» и 
«Дневники вампира»...

• Дэвид Г ойер покину л пос т рук оводи-
теля сериала « Вспомни, что б удет» 
(FlashForward)...

• Актёр Майкл Трукко, известный поклонникам 
фантастики по сериалу «Звёздный крейсер 
«Галактика», сыграет в сериале V («Визитё-
ры»). Ему дос талась ро ль Д жона Мэя, осно-
вателя и лидера Пятой К олонны — тайной 
группы визитёров, которые не одобряют пла-
ны своих сородичей в отношении Земли и её 
обитателей...

Серия подрос тковых романов Rebel 
Force бу дет закрыта после вых ода 

в свет шес того тома, к оторый будет опу-
бликован в мае.

По словам редак тора Lucas Licensing  
Сью Рос тони, в ближайшем бу дущем 

компания планирует отказаться от про-
должительных книжных серий, подобных  
«Новому ордену д жедаев» и «Наследию  
Силы», и сосредото чит усилия на одино ч-
ных романах, дилогиях и трилогиях.

Компания Traveller’s Tales анонсирова-
ла игру LEGO Star Wars III: The Clone 

Wars. Её сюжет будет основан на первых 
двух сезонах му льтсериала «Войны кло-
нов», а релиз запланирован на осень те-
кущего года.

Сценарист Джон Джексон Миллер ра-
ботает над новой регулярной серией 

комиксов Star W ars: Knight Errant , кото-
рая с тартует бу дущей осенью. Её собы-
тия развернутся примерно за тысячу лет 
до «Призрачной угрозы», а главной геро-
иней с танет юная д жедайка Керра Холт. 
Параллельно Миллер пишет одноимён-
ный роман, посвящённый той же эпохе.

Вмае стартует второй том серии комик-
сов Star Wars: Invasion, посвящённой 

эпохе Нового ордена джедаев.

Вмае с тартуют две но-
вые рег улярные серии  

о Мс тителях — Avengers и 
Secret A vengers. Первой  
займутся сценарис т Брайна  
Майкл Бендис и х удожник 
Джон Ромита младший, за  
вторую отвечает творческий  
тандем Э дда Брюбейк ера и  
Майка Деодато.

Издательство Marvel анон-
сировало новую линейк у 

комиксов с подзаго ловком 
Astonishing, работать над  
которой бу дут самые звёзд-
ные художники и сценаристы. 
Первыми лас точками с танут 
мини-серии Astonishing X-Men: 
Xenogenesis за авторс твом 
Уоррена Эллиса и Astonishing  
Spider-Man/Wolverine Д жейсо-
на Эрона.

Сценарист Брайан Рид  
работает над мини-

серией из четырё х номе-
ров Amazing Spider-Man  

Presents: American Son , 
центральным персонажем ко-
торой с танет Г арри Осборн.  
Первый выпуск пос тупит в  
продажу в мае.

Компания 20th Centur y 
Fox прис тупила к ра-

боте над новой версией  
«Сорвиголовы». Съёмки  
фильма до лжны на чаться 
уже в этом году, однак о 
имена режиссёра и ис-

полнителей г лавных ро лей 
пока не объявлены.

Режиссёром нового «Чело-
века-паука» с танет Марк 

Вебб, прославившийся к о-
медийной мелодрамой «500  
дней лета». Вебб уже заявил, 
что сценарий фильма, пре-
мьера к оторого о жидается 
третьего ию ля 2012 года,  
будет основан на линейк е 
комиксов Ultimate Spider-Man.

Сюжеты комиксов под брендом Astonishing будут практически не связаны 
с магистральной хронологией Marvel и легки для восприятия новичками.

Художник Нил Адамс тру дится 
над официально не анонсиро-

ванной мини-серией Batman: The  
Odyssey. Адамс ж е выс тупает и в  
роли сценарис та, х отя в написании  
диалогов ему помогает Фрэнк Миллер.

Вмае выйдет первый номер рег улярной серии 
Green Lantern: Emerald W arriors с членом  

корпуса Зелёных фонарей по имени Гай Гарднер 
в главной роли. В магистральной же серии Green 
Lantern Corps сменится как состав главных геро-
ев — ими с танут Д жон Стюарт и Г антнет, так и  
сценарист — на смену Пети Томаси придёт Тони 
Бедард.

Кристофер Но лан бу дет рук оводить переза-
пуском на бо льшом экране « Супермена», 

который до лжен с тать современнее и мра чнее. 
Скорее всего, Нолан ограничится ролью генера-
тора идей и, возможно, продюсера. Студии War-
ner Bros. необх одимо начать съёмки фильма не  
позднее чем через год, ина че она лишится прав  
на вселенную.

Новая экранизация «Дюны»  
Фрэнка Г ерберта на-

шла сценариста. Им стал Чейз 
Палмер.

После у хода Питера Бер-
га в режиссёрск ое кресло  

«Дюны» сел Пьер Морель , 
который решил отказаться от  
сценария Джоша Зетумера. Это 
будет совершенно новая интер-
претация классическ ого рома-
на, но она бу дет близка к ори-
гиналу. Морель х очет сделать  
фильм бо лее динамичным и  
современным, переработать ко-
стюмы героев. Режиссёр такж е 
отметил, что не против сделать  
фильм в 3D, но пока такого раз-
говора со студией ещё не было.

Разработчики LEGO Star W ars III обещают море 
нововведений, в том числе и оригинальные игро-
вые режимы.
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Вероятно, как то лько люди впервые 
осознали, что такое власть, тут же появи-
лись те, к то готов пошатну ть её основы. 
Недаром мифо логии бо льшинства древ-
них народов мира пес трят рассказами 
о восс таниях: так, повелитель хаоса из 
египетского пантеона Сет пытался отнять 
власть у своего брата Осириса, а титан 
Кронос, поплатившись за дурное обраще-
ние с детьми, был свергну т собственным 
сыном — Зевсом.

Многоликий 
бунтарь
Но самый знаменитый мифо логи-

ческий бунтарь, безусловно, Сатана, 
когда-то именовавшийся ангелом, со-
гласно наибо лее распрос транённой вер-

сии — Люцифером. Х отя Библия ни разу 
однозначно не ассоциирует его со змеем-
искусителем, да и смертных он иск ушает 
зачастую по прямому поручению бога, 
многие пок оления тео логов создали Са-
тане вполне определённую репутацию.

Считается, что из зависти и гордыни он 
захотел встать вровень с Творцом, а когда 
тот не оценил карьерных амбиций своего 
приближённого, Люцифер поднял бунт. 
Что может не ус траивать ангелов в раю, 
остаётся лишь гадать. Зато итог х орошо 
известен. Архангел Михаил в поединк е 
одолел лидера восставших, и те были низ-
вергнуты с небес, став демонами.

История Сатаны служила источником 
вдохновения для сотен, если не тысяч  
авторов, благо святое писание крайне  
скупо повес твует об ангельск ой рево-

Смерть 
королям и тиранам
Фантастические 
революционеры

Дмитрий Злотницкий

В революционеры идут не от хорошей жизни, ими становятся, мечтая изменить мир к лучшему. Удаётся 
это далеко не всегда, но благородная цель обычно оправдывает борцов за свободу в глазах истории. Ореол 
романтики окружает каждого, кто отважится бросить вызов системе. Неудивительно, что в фантастике и 
фэнтези такие герои встречаются на каждом шагу.

Рискуя показаться смешным, х отел бы 
сказать, что ис тинным рево люционером 
движет великая любовь. Невозмо жно себе 
представить настоящего революционера, не 
испытывающего этого чувства.

Эрнесто Че Гевара

В современных произведениях Люцифер зачастую пред-
стаёт трагическим персонажем, а то и вовсе героем.
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люции и ос тавляет богатейший прос тор 
для творчества. Пожалуй, одну из самых 
интересных трак товок библейск ого сю-
жета предложили сценаристы компании 
White Wolf, работавшие над нас тольной 
ролевой игрой Demon: The Fallen. Со-
гласно её мифо логии, ангел Аримаил  
предвидел, что мир в бу дущем ожидает 
большая катас трофа, и поделился сво-
им знанием с собратьями. Час ть из них  
предпочла бездействие, мол, «наверху» 
всё и так знают и лучше не трепыхаться, 
чтобы ещё бо льше не навредить. Иной  
точки зрения придерживался Люцифер:  
он вместе со своими единомышленника-
ми осмелился бросить вызов бог у и да-
ровал первым людям знание, с тремясь 
спасти их. Поговорка о том, к уда веду т 
благие намерения, на этот раз срабо-
тала буквально — проигравшие войну  
«падшие» ангелы были низвергну ты в  
бездну, но перед этом успели изрядно  
проредить порядки небесного воинс тва, 
переняв у Каина на уку убивать соб-
ственных братьев.

Профессор Толкин в «Сильмариллио-
не», наоборот, хранит верность христиан-
ской традиции, пусть даже события разво-
рачиваются в вымышленном мире Арды. 
В валарах, первых детях Т ворца, помо-
гавших ему творить вселенную, легко уга-
дываются ангелы, а образ бунтаря Мель-
кора вызывает сильнейшие ассоциации 
с Сатаной. Правда, в от личие от авторов 
Библии, Т олкин подробнейшим образом 
описывает все перипетии его восс тания, 
поражения, последующего возвращения 
и к озней, к оторые разрушили единс тво 
эльфийского народа. Более того, Мелькор 
вынудил взбунтоваться против валар ве-
личайшего из эльфов — Феанора.

Почему-то все злодеяния до лго с хо-
дили Мельк ору с рук — на протяж ении 
всей Первой эпохи он практически безна-
казанно хозяйничал в Средиземье и был 

близок к тому, чтобы уничто жить все х 
эльфов и людей. И лишь это зас тавило 
валар вмешаться и заточить непослушно-
го собрата за пределами Арды.

Во многом повторяет пу ть Сатаны и 
примарх Хорус из вселенной W arhammer 
40000. Лучший по лководец человечества 
и ближайший сподвижник Императора 
ступил на стезю предательства не по соб-
ственной воле — на его гордыне и амби-
циях сыграли боги Хаоса. В резу льтате 
почти половина примархов и их легионы 
космического десанта поверну ли своё 
оружие против своих недавних товари-
щей. Хотя лидер мятежников в итоге и пал 
от руки Императора, к оторый и сам был 
смертельно ранен, ос тавшиеся в живых 
соратники Хоруса десять с лишним тысяч 
лет продолжают войну с человечеством.

Один в поле воин
В нашем мире те, кого мы сегодня зна-

ем как великих революционеров — Ленин, 
Робеспьер, Кромвель, — оказывались  
вознесены на вершины влас ти благодаря 
круговерти событий, запущенной непод-
властными одному человеку механизмами 
истории. Ну а в фантастических вселенных 
сплошь и рядом мо жно встретить героев,  
которым удавалось едва ли не в одиночку 
свергать тоталитарные режимы.

Полагаясь лишь на собственные силы, 
сумел свергну ть тоталитарный режим 
главный герой графическ ого романа 
Алана Мура «V зна чит Вендет та». Т а-
инственный человек в маск е Гая Фок са, 
называвший себя V (« Ви»), на чал свою 
деятельность со взрыва Вестминстерско-
го дворца. После этого Ви переключился 

на убийс тва и информационную войну 
и, дейс твуя как отпетый террорис т, су-
мел воскресить в британцах с тремление 
к свободе. Фанатичный анархис т Ви — 
лучшее доказательс тво тому фак ту, что 
грань между преступником и революцио-
нером зачастую почти незаметна.

Подвиг Ви в планетарном масштабе  
повторил Эмиль Хадажи  — центральный  
персонаж романа Стива Перри The Man  
Who Never Missed. Обосновавшись на за-
холустной планете мог ущественной К он-
федерации, Эмиль развернул столь бурную 
деятельность, что его одного приняли за  
целое движение сопротивления. За шес ть 
месяцев революционер-одиночка умудрил-

Человечество давно мечтает о соз-
дании иск усственного интеллек та, и на  
протяжении всего этого времени опаса-
ется, что разум, способный осущес твлять 
миллиарды операций в сек унду, едва ли  
захочет подчиняться своим био логиче-
ским создателям. Если верить Д жеймсу 
Кэмерону, братьям Ва човски и к омпании 
BioWare, восстание разумных машин про-
тив собственных творцов прак тически не-
избежно. Так, может, лучше не рисковать?

ВОССТАНИЕ МАШИН

Изначально Мельк ор мог принимать любой образ, но 
лишился этой способности, похитив Сильмариллы и 
бежав в Средиземье.

В фильме V взрывает вместо Вестминстерск ого дворца 
здание Парламента, что к огда-то безуспешно пытался 
совершить Гай Фокс.

Роман The Man Who Never Missed положил начало циклу, 
насчитывающему на сегодняшний день девять томов.

Книжная серия, посвящённая ереси Х оруса, насчиты-
вает уже тринадцать романов и не собирается заканчи-
ваться.
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ся вывести из строя почти две с половиной 
тысячи солдат противника и ни разу не про-
махнулся. Пус ть в галак тических масшта-
бах его дос тижения ничего не с тоили, они  
превратили Эмиля в легенду и под его зна-
мёна встали тысячи жителей других планет.

Откровенно говоря, если во г лаве ре-
волюционного движения стоят идеалисты 
с горящими энт узиазмом г лазами, веро-
ятность неу дачи увеличивается в разы. 
Профессионалы, дейс твующие с х олод-
ным расчётом, обычно куда эффективнее. 
Взять х отя бы Стэна из одноимённого 
цикла Аллана Коула и Криса Банча. Боль-
шую часть сознательной жизни он провёл 
на службе у Вечного Императора, разби-
раясь с врагами последнего, — за частую 
это подразумевало организацию локаль-
ных бунтов или переворотов на планетах, 
которые впоследс твии мог ли угро жать 
Империи. В любом общес тве можно най-
ти недовольных, и, направив их усилия в 
правильное русло, Стэн с друзьями с та-
вил на колени даже, казалось бы, сильные 
и стабильные государства. Впоследствии 
Стэну пришлось применить свои навыки 
против самого Вечного Императора, пре-
вратившегося из идеального макиавел-
левского правителя в банального тирана.

Трезвый расчёт с тал залогом победы и  
для жителей Луны, боровших ся за незави-
симость от Земли в романе Роберта Хайн-
лайна «Луна — суровая х озяйка». Что и  
неудивительно, ведь освободительное дви-
жение на спутнике, превращённом в тюрь-
му, возг лавили искусственный интеллек т, 
которому показалась забавной идея поуча-
ствовать в революции, и профессор, соба-
ку съевший на хитроумных по литических 
манипуляциях. Рево люционные мотивы  
сильно проявляются и в других произведе-
ниях Хайнлайна: к примеру, герои повес ти 

«Если это будет продолжаться» сражаются 
против тоталитарной хрис тианской дик та-
туры, установившейся на территории США.

В трилогии Mistborn мо лодого амери-
канского писателя Брэндона Сандерсона 
за свержение Лорда-правителя, на протя-
жении тысячи лет властвующего над соз-
данной им Последней Империей, и вовсе 
берётся шайка ж уликов. С помощью ин-
триг и точно нацеленных ударов им удаёт-
ся добиться результата, о котором на про-
тяжении веков обычные повстанцы могли 
только мечтать. Впро чем, борьбе с ж е-
стоким правителем Сандерсон посвятил 
лишь первый роман трилогии. Понимая, 
что свергнуть тирана по чти всегда недо-
статочно, чтобы по-настоящему изменить 
мир, Брэндон заставил своих героев раз-
бираться с последс твиями успешной ре-
волюции, и сделать это оказалось к уда 
сложнее, нежели избавиться от казавше-
гося бессмертным Лорда-правителя.

За что боролись?
Нередко революция приводит лишь к  

смене имени на троне, а недавние борцы 
за свободу сами с лёгк остью превраща-

ются в тиранов. Наг лядным примером  
тому мо жет слу жить Арктурус Менгск : 
лидер «Сыновей К орхала» ещё в быт-
ность свою повстанцем отличался нераз-
борчивостью в средствах. А стоило Менг-
ску добиться своей цели, как на руинах  
разрушенной К онфедерации он создал  
ещё более жестокое государство — До-
минион, единоличным правителем к ото-
рого объявил, разумеется, себя.

Впрочем, не все соратники поддер-
жали Менгска — после того как в войне  
с зергами и протоссами нас тупило за-
тишье, Д жим Рейнор объявил войну  
своему с тарому боссу, изменившему  
идеалам рево люции. К со жалению, на  
одном лишь голом энтузиазме свергнуть 
тиранов у даётся нечас то, и к на чалу 
игры StarCraf t 2 Д жим и его соратники  
превратились в банальных наёмников.

С лёгк остью перевоплотился из ре-
волюционера в тирана и г лавный герой 
«Дюны» — Пол А трейдес. Оказавшись 
после гибели отца среди ж естоких и во-
инственных фрименов, По л перенял 
качества своего нового народа. С помо-
щью фанатичных фрименов, видевших в 
нём мессию, Атрейдес сверг императора 

«Луна — суровая хозяйка» принесла Хайнлайну седь-
мую и последнюю в его коллекции статуэтку «Хьюго».

«Эксмо» давно купила права на трилогию Mistborn, но 
не торопится издавать её.

Большинству революционеров приходится жить по т у 
сторону закона.

Эпохи правления Пола Атрейдеса посвящены романы Paul of Dune и The Winds of Dune писательского тандема Брайан 
Герберт—Кевин Андерсон.
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вселенной Шаддама IV, занял его мес то 
на троне и зало жил фундамент тирании, 
продолжавшейся три тысячелетия.

Но иног да рево люционер бросает  
вызов не к онкретному госу дарству или  
правителю, а сис теме или даж е идее.  
Попытка изменить сущес твующее ми-
роустройство превратила Биг Босса  
из легендарного героя США в г лавную 
угрозу с табильности на Земле. У став 
быть марионеткой в руках политиков, он 
дважды пытался создать государство, в 
котором превыше всего по читалась бы  
воинская честь, но оба раза планы Биг  
Босса нарушал его собс твенный уче-
ник — Солид Снейк.

Вообще, всем основным антагонистам 
серии игр Metal Gear Solid были не чужды 
революционные идеалы. Ликвид Снейк 
собрал лучших в мире наёмник ов и пы-
тался с помощью ядерного ору жия шан-
тажировать правительс тво США, с тре-
мясь воплотить в жизнь мечты Биг Босса. 
А когда к власти на Земле пришла группа 
искусственных интеллек тов, именуемая 
«Патриотами», захватила к онтроль над 
мировыми войнами и у же протягивала 

свои виртуальные щупальца к экономике 
и политике, положить конец их гегемонии 
взялся Оцелот. Манипу лируя Снейк ом, 
он добился цели, пусть и ценой собствен-
ной жизни.

Повстанцы 
поневоле
Ни один бунт не ро ждается на ровном 

месте. В большинстве случаев правители 
сами виноваты, если у народа к ончается 
терпение и люди беру тся за оружие, что-
бы изменить жизнь к лучшему.

Так, последний правитель Семи К о-
ролевств из рода Таргариенов — Эйерис 
II — самос тоятельно нас троил против  
себя не то что прос тонародье, но даж е 
высшее дворянс тво Вес тероса, казнив  
лорда Старка вместе со старшим сыном. 
Когда король, прозванный Безумным, по-
требовал выдать ему юного Неда Стар-
ка, чтобы тот стал следующим в очереди 
на плах у, он подписал себе смертный  
приговор. Лорд Джон Аррен  отказался  
выполнить требования Эйериса и поднял 
восстание, к к оторому вскоре присоеди-
нились все недово льные. Ис ход войны  
решил пере ход на с торону восс тавших 
Тайвина Ланнис тера, рук оводствовав-
шегося исключительно собс твенной вы-

годой. В итоге сумасшедшего на троне  
заменил к ороль-пьяница, после смерти  
которого Семь К оролевств погрузились  
в пучины кровавой граж данской войны.  
Вот и думай т ут, а была ли рево люция 
Аррена благом для страны?..

Ещё бо лее показательна ис тория 
Альянса повстанцев  из далёк ой га-
лактики. К огда Палпатин объявил себя  
Императором, далек о не всем это при-
шлось по вк усу, однак о недово льные 
были слишк ом слабы и разобщены,  
чтобы сопротивляться. На некоторых от-
далённых мирах вспыхивали во лнения, 
подавление к оторых с тало едва ли не  
основным видом деятельнос ти легио-
нов шт урмовиков, но реальной угрозы  
власти ситха мелкие бунты не предс тав-
ляли. Стремясь расправиться со всеми  
недовольными разом, Палпатин едва ли  
не своими руками организовал повс тан-
ческий Альянс. Инс трументом выс тупил 

События ро левой игры Dragon A ge: 
Origins проис ходят в к оролевстве Фе-
рельден. За двадцать лет до момента 
начала игры к оролевство находилось во 
власти Империи Орле, а зак онный на-
следник был выну жден сражаться за 
трон предков. Любопытно, что отвоевать 
его принцу Марик у помог прос толюдин 
по имени Логейн — тот самый, к оторый 
запятнает себя предательс твом в самом 
начале Dragon A ge: Origins. В мо лодости 
Логейн не от личался добрым нравом и 
не особенно со чувствовал делу повс тан-
цев. Встать с ними плечом к плечу бу ду-
щего героя Ферельдена зас тавила лишь 
дружба, которая связала его с принцем. 
О мо лодости Логейна и освобо ждении 
Ферельдена рассказывает роман Дэвида 
Гайдера Dragon Age: The Stolen Throne.

ИЗ ГРЯЗИ В КНЯЗИ

Убив Эйериса, Джейме Ланнистер пог убил и собствен-
ную репу тацию — остальных дворян, поднявших ору-
жие против безумца, назвали героями.

Смерть принца Рейегара у Т резубца положила к онец 
восстанию и трёхсотлетнему правлению Таргариенов.

Символом повстанческ ого Альянса стал фамильный 
герб Старкиллера.

Оцелот — самый противоречивый персонаж Metal Gear Solid, а его истинные цели оставались тайной до финальной 
битвы четвёртой части сериала.
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«тайный ученик» Дарта Вейдера Стар-
киллер — ситхи отводили ему ро ль при-
манки, однако юноше оказались близки  
идеалы повстанцев и вскоре он перешёл 
на их сторону. Старкиллер принёс Альян-
су первые победы и спас его лидеров,  
когда те оказались в руках Палпатина.

И это — отнюдь не единичный при-
мер. К сенофобская по литика Империи  
толкнула на сторону повстанцев множе-
ство народов галак тики во г лаве с мон  
каламари и вуки. У ничтожение Альде-
раана, которое должно было ус трашить 
население галак тики, вызвало прилив  
ненависти к Империи. Она сама то лка-
ла в объятия повс танцев и таких идеа-
листов, как Биггс Дарклайтер и Люк  
Скайуокер, и таких прагматик ов, как  
Хан Соло и Тикхо Селчу. Итог — круше-
ние Империи — закономерен.

Через тридцать с лишним лет после 
триумфа повс танцев при Эндоре Люк у 
сотоварищи вновь пришлось вспомнить о 
революционной мо лодости. Пришедший 
к власти в Галактическом Альянсе Джей-
сен Со ло оказался дос тойным наслед-
ником дедушки Вейдера и, с тремясь на-
вести в далёк ой галактике порядок, с тал 
настоящим военным дик татором. Юный 
тиран нас троил против себя добрую по-
ловину галактики и даже ближайших род-
ственников, которые и организовали его 
отставку с летальным исходом.

Певец революции
Трудно найти фантас та, к оторый так 

часто касался бы рево люционной темы, 
как Ник Перумов: прак тически всё его 
раннее творчес тво буквально пронизано 
духом бунтарс тва. Это проявилось у же 
в наделавшей шуму трилогии «К ольцо 
Тьмы», которую отечественные издатели 
нарекли во льным продо лжением «Вла-
стелина К олец». Внимание читателей 
привлекали не с только центральные ге-
рои, ск олько г лавный антагонис т цикла 
Олмер, восс тававший против царящего 
в Средиземье на протяж ении трёх веков 

миропорядка. За действиями «короля без 
королевства» едва ли мо жно разглядеть 
глубокую идеологию — он прос то олице-
творяет собой перемены, к оторые, по-
добно селевому поток у, сметают всё на 
своём пу ти. Под разда чу попаду т и по-
следние эльфы Средиземья, и Г ондор, а 
под к онец трилогии даж е валары. Трог-
вара из «Воина велик ой Тьмы» и вовсе 
толкают на рево люционную с тезю лишь 
личная обида и амбиции — его отец был 
свергнут с прес тола, и лишённый зак он-
ного наследс тва принц, овладев иск ус-
ством тёмной магии, с торицей платит по 
родительским долгам.

Совсем иных рево люционеров мы  
видим в «Г ибели богов». Т ёмный маг  
Ракот восс таёт против влас ти Молодых 
Богов прос то потому, что не способен  
жить по чу жой указке. За его дейс твия-
ми не стоят высокие идеалы или личная  
обида, просто бунт оказывается для него 
единственным путём к свободе. Его друг 
Хедин, напротив, рук оводствуется ис-
ключительно рациональными мотивами:  

он стремиться освободить поверженного 
Ракота и добиться так ого мог ущества, 
чтобы встать вровень с Богами.

Ещё интереснее образ Императора 
из романа «Алмазный меч, деревянный  
меч». Сложно представить себе к ороно-
ванного правителя самого могуществен-
ного государства мира в роли революци-
онера, и тем не менее Император Мельи-
на разжигает в собственном государстве 
смуту, не желая быть лишь марионеткой 
в руках могущественных магов, держав-
ших монарха в такой же стальной хватке, 
как и простой народ.

Но чем с тарше с тановится Ник, тем 
меньше в его книгах ос таётся место для 
бунтарства, особенно по-юношески бес-
смысленного. Да, в фантас тической ди-
логии «Империя превыше всего» Ник 
вновь верну лся к рево люционной теме. 
Но её г лавный герой Руслан Фатеев не 
пытается одолеть Четвёртый рейх, объе-
динивший под своей властью всё челове-
чество, с помощью грубой силы. Руслан 
становится частью военной машины рей-
ха, с тремясь изну три развалить сис те-
му, и, чтобы добиться цели, порой ему 
приходится сражаться против других по-
встанцев — те х, которые признают лишь 
дипломатию пули. Как ни печально, даже 
в выдуманных мирах рево люция обычно 
дело грязное и неблагодарное.

● ● ●

Сколько бы крови — по бо льшей ча-
сти невинной — ни проливалось во вре-
мя всевозможных восстаний и бунтов, в 
массовом сознании давно уже сложился 
положительный образ рево люционера. 
Недаром Че Г евара, Вашинг тон и де-
кабристы с тали симво лами борьбы за  
свободу, а ис торическая репу тация их  
врагов незавидна. Вряд ли с тоит удив-
ляться, что и в фантас тике революцио-
неры чаще всего предстают перед нами 
положительными героями и обычно до-
биваются успеха. 

Добрая половина пилотов знаменитой «Разбойной эска-
дрильи» дезертировала из имперского флота.

Победа Императора оказалось пирровой — поставив 
магов на к олени, он не заметил, как обратил своё го-
сударство в руины.

Хедин и Ракот достигли вершин власти. Теперь уже нет 
недостатка в желающих свергнуть их самих.

Если верить дилогии «Империя превыше всего», в не-
мецких мундирах можно сражаться за свободу России.
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«Изображаю 
монстров 
жуткими тварями»
Приветствуем вас, Мартин. Вы на-

писали несколько книг, адресованных 
молодым художникам. Когда вы сами 
только начинали, вам помогали подоб-
ные издания?

Когда я рос, таких книг по чти не  
выходило, но я всег да с бо льшим ин-
тересом читал интервью с любимыми  
художниками, в к оторых они расска-
зывали о секретах своего мас терства 
и тру дностях, с к оторыми им прих оди-
лось с талкиваться. В к онце семидеся-
тых и на чале восьмидесятых, к огда я  
делал первые шаги в живописи, моими  

кумирами были х удожники-комиксисты 
из издательс тва 2000AD — Брайан  
Болланд и Майк Макмэх он. Наибо лее 
сильное впечат ление на меня в юно-
сти произвел, по жалуй, чёрно-белый  
комикс Curse of the W erewolf, создан-
ный по мотивам одноимённого фильма. 
Рисунок Д жона Бо лтона прос то потряс  
меня, и именно тог да я уверился, что  
хочу с тать х удожником. Спус тя многие  
годы я лично познакомился с Джоном и 
сказал, что благодаря ему избрал для  
себя стезю художника.

Значительную часть ваших полотен 
можно отнести к жанру ужасов. Что 
привлекает вас в нём?

Я, мо жно сказать, вырос на клас-
сических у жастиках с тудий Hammer и  
Universal, к оторые во времена моего  

детства показывали в но чном эфире  
BBC, а такж е на телесериале «Док тор 
Кто» — в семидесятых его сценарис ты 
регулярно использовали готические сю-
жеты. Я бы даже сказал, что эти произ-
ведения помогли сформироваться моей 
личности и с тали основой моего инте-
реса к фантастике в целом. Но всё-таки 
больше меня интересует именно мра ч-
ная, мис тическая с торона жанра, и по-
тому я с большим удовольствием рисую 
жуткие, эмоциональные картины. Если  
бы я мог работать лишь в своё удоволь-
ствие, то уделял бы ещё больше внима-
ния любимым монстрам и чудовищам.

Изображая классических монстров 
вроде оборотней или мумий, ог ляды-
ваетесь ли вы на то, как их изобража-
ли до вас?

«Храню верность 
детскому увлечению»
Беседа 
с Мартином Маккеной

С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий

Ежемесячно на страницах нашего журнала знаменитые художники делятся опытом со своими юными коллегами. 
Но некоторые легенды фантастической живописи не ограничиваются короткими советами в рамках интервью, 
а тратят огромное количество сил и времени на помощь подрастающему поколению иллюстраторов. Таков и наш 
сегодняшний гость — Мартин Маккена.
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Работая с узнаваемыми персонажа-
ми, за основу я обычно беру традици-
онный образ, знак омый нам по с тарым 
фильмам у жасов. Но обыгрывая его,  
я с тараюсь придать монс тру какие-
то уникальные, необычные чёрто чки. 
Очень часто кажется, что всё уже было 
сказано до тебя и к сло жившемуся об-
разу прос то нечего добавить, но по-
скольку мы так любим возвращаться к  
проверенным временем монстрам, при-
ходится включать воображ ение на по л-
ную катушку.

Однако пос тоянно работать в так ом 
режиме невозмо жно, и потому я пред-
почитаю придумывать новых сущес тв. 
К счас тью, я работаю не в индус трии 
комиксов, г де в бо льшинстве случаев  
приходится иметь дело с персонажами,  
образ которых раз и навсег да сформи-
рован. Бо льшинство проек тов, в к ото-
рых я принимал учас тие, требовали от  
меня х отя бы минимальной дизайнер-
ской работы.

В последнее время вампиры, де-
моны и прочие пот усторонние соз-
дания всё чаще становятся не отри-
цательными персонажами, а положи-
тельными героями фэнтези. Как вы  
оцениваете эту перемену?

Будучи ребёнк ом, я терпеть не мог, 
когда сценаристы решали наделить мон-
стра привлекательными чертами. Во вре-
мена моего детс тва мы не ос танавлива-
лись, чтобы мило побо лтать с далеками 
из «Доктора Кто», — кому хочется, чтобы 
его в мгновения ока «иск оренили» или 
подвергли ж естокой психическ ой обра-
ботке? Мы не пытались понять, как ово 
это — быть козлом Мендеса из ужастика 
«Выход дьявола». Мы понимали, что пе-
ред нами нечто ужасное и лучше не смо-
треть ему в глаза. Я стараюсь следовать 
этой традиции и изображаю монс тров 
жуткими, злобными тварями, связывать-
ся с которыми вредно для здоровья.

Конечно, нельзя забывать и о созда-
ниях иного сорта, вроде чудовища Фран-

кенштейна, которые, будучи извращён-
ными творениями человека, способны  
вызывать у нас со чувствие и жалос ть. 
Показать эт у с торону медали за частую 
непросто, да и не всег да нужно. Поэто-
му я храню вернос ть своему детск ому 
увлечению и чаще всего рисую с траш-
ных монстров, мечтающих оторвать вам 
голову или украсть вашу душу.

А какого монстра вы мог ли бы на-
звать своим любимым?

Мне всег да о чень нравились обо-
ротни, с те х пор, как я впервые посмо-
трел фильмы «Проклятие оборотня» и  
«Легенда об оборотне». Слияние че-
ловеческого и животного на чала, если  
правильно его изобразить, производит  
неизгладимое впечат ление. Я обо жаю 
рисовать пугающие силуэты и светя-
щиеся во тьме г лаза оборотней. Это  
первое, что приходит мне на ум, когда я 
задумываюсь, какие сверхъес тествен-
ные опаснос ти мог ли бы скрываться в  
лесной мгле.

Мартин Макк ена родился и вырос в  
Лондоне. Карьеру художника начал в се-
редине восьмидесятых годов прошлого  
века, оформляя любительский ж урнал, 
посвящённый творчес тву Г оварда Лав-
крафта, — Dagon. Вскоре Маккене пред-
ложило сотру дничество издательс тво 
Games W orkshop, по заказу к оторого 
молодой иллюс тратор оформлял ж ур-
нал White Dwarf, а такж е много числен-
ные книги и игры, вых одившие в рамках 
вселенных Warhammer Fantasy Bat tles и  
Warhammer 40000. Впоследствии Мартин 
успешно сотрудничал с другими игровы-
ми к омпаниями, в час тности, он иллю-
стрировал карто чную игру Magic The  
Gathering для Wizards of the Coast.

На счету Маккены оформление рома-
нов таких писателей, как Гарри Тертлдав, 
Энн Маккефри и Раймонд Фэйст, а также 
работа дизайнером в неск ольких игро-
вых и кинопроек тах. Перу Макк ены при-
надлежат книги Digital Fantasy Painting 
Workshop, Digital Horror Painting Workshop 
и Digital Horror Art, призванные помочь на-
чинающим художникам.

В 1995 году Мартин у достоился пре-
мии British Fantasy A ward в номинации 
«Лучший фэнтезийный х удожник». Офи-
циальная страничка художника в Сети на-
ходится по адресу martinmckenna.net.

ДОСЬЕ: МАРТИН МАККЕНА

На счету Маккены более двух десятков обложек для серии книг-игр Fighting Fantasy Стива Джексона и Яна Ливингстона.
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Российское издание романа «Стражи утраченной магии» Маргарет Уэйс и Трейси Хикмэна лишилось «родной» обложки.

Дизайн персонажей компьютерной игры Frankenstein’s Legions Маккена придумы-
вал, вдохновляясь телесериалом «Приключения королевского стрелка Шарпа».

В 2007 году издательство Wizard Books отметило четвертьвек овой юбилей серии Fighting 
Fantasy выпуском книги Howl of the Werewolf.
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С точки зрения ху дожника, в чём 
основные отличия между жанром ужа-
сов и фэнтези?

На мой взгляд, всё дело в атмосфере: 
фэнтези обычно дос таточно оптимистич-
но и переносит нас в новые миры, а ужасы 
основаны на человеческих с трахах и по 
определению пронизаны ду хом безумия, 
обречённости и смерти. Соответс твенно, 
различается и подход к этим жанрам — к 
примеру, фэнтезийные по лотна в бо ль-
шинстве случаев гораздо бо лее светлые 
и яркие.

Я, правда, не думаю, что х удожнику 
под силу нарисовать картину, которая по-
вергла бы зрителя в страх. В лучшем слу-
чае мы можем заставить зрителя вздрог-
нуть, бросив первый взгляд на полотно.

Наш сегодняшний собеседник по 
праву считается одним из лучших со-
временных художников, работающих в 
жанре ужасов. Но этим его творчество 
не ограничивается. По жалуй, даже 
большую известность ему принесла 
индустрия игр.

«Я стал 
апологетом 
цифровой 
живописи»
Вы многие годы работаете в обла-

сти игр, как настольных, так и компью-
терных. Мо жно ли вас причислить к 
рядам их поклонников?

Ни ролевые игры, ни карточные вроде 
Magic The Gathering меня никогда не при-
влекали. А вот с к омпьютерными играми 
я на «ты», хотя и стараюсь играть пореже: 
стоит только начать — и не заметишь, как 
пролетел день! Но я прос то не мог избе-
жать знакомства с Ларой Крофт, так как 
сотрудничал с Eidos Interactive, и до сих 
пор помню, как играл в самый первый 
Tomb Rider.

Если не ошибаюсь, именно во время 
работы в Eidos Interactive вы приобщи-
лись к цифровой живописи?

Верно, на протяж ении многих лет я 
рисовал традиционно — при помощи ка-
рандаша и кис ти, а новые те хнологии в 
творчестве на чал испо льзовать благо-
даря Eidos Interactive. Пос тепенно я пре-
вратился в настоящего апологета цифро-
вой живописи. С помощью современных 
программ можно моделировать большую 
часть приёмов, используемых в классиче-
ской живописи, работая при этом гораздо 
быстрее и не боясь ошибиться. К онечно, 
есть эффек ты, к оторых мо жно добить-
ся лишь на х олсте с помощью красок, а 
цифровую картину нельзя потрогать или 
повесить на стену, но в целом компьютер 
оказался дос тойной заменой привычных 

инструментов х удожника. Я благодарен 
современным технологиям за то, что могу 
всего за неск олько секунд отправить ра-
боту заказчику. То есть стало значитель-
но проще уложиться в срок.

Традиционная живопись до живает 
последние годы или и у неё есть свет-
лое будущее?

Мне кажется, цифровая и классическая 
живопись впо лне мог ут успешно сосуще-
ствовать. Хотя возможности, которые дают 
художнику современные технологии, прак-
тически безграничны, всегда будут те, к то 
отдаст предпочтение холсту перед монито-
ром — просто из любви к этому виду искус-
ства. Мне о чень х отелось бы верить, что  
старым добрым кис тям и краскам всег да 
найдётся место в мастерской художника.

Современному ху дожнику прих о-
дится быть мастером на все руки — 
рисовать и портреты, и пейзажи, и 
батальные полотна... Даёт ли это вам 
какие-то преимущества по сравнению 
с живописцами прошлых веков?

Вы совершенно правы, сейчас х удож-
ник должен уметь очень многое, а заодно 
владеть навыками дизайнера и разби-
раться в анатомии, ис тории к остюма, 
архитектуре и х отя бы паре-тройк е иных 
областей. К онечно, у все х нас ес ть сла-
бые стороны и нелюбимые темы, которых 
мы стараемся избегать, а также козыри и 
сюжеты, которым мы от даём предпо чте-
ние. Именно они формируют стиль худож-
ника и определяют облас ть, в которой он 
может добиться успе ха. А фэнтезийная 
живопись тем и хороша, что практически 
не имеет рамок: сама су ть жанра такова, 
что мы можем рисовать всё, что х очется, 
и это никогда не надоест.

Мартин щедро делится богатым 
опытом со своими молодыми колле-
гами: из-под его пера вышло уже не-
сколько альбомов-учебников для ил-
люстраторов фантастики. В России 
они не издавались, так что мы попро-
сили Мартина дать пару рекомендаций 
для читателей «МФ».

С написания одиночной книги-игры Bloodbones до её публикации в 2006 году прошло более десяти лет.
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«Пришло время 
отвлечься 
от привычного»
Что бы вы в первую очередь посо-

ветовали молодому человеку, мечтаю-
щему стать художником?

Пожалуй, самое г лавное для нович-
ка — выработать собственный уникаль-
ный стиль, который выделит его из тол-
пы. И, безусловно, важно заниматься  
тем видом живописи, который не остав-
ляет вас равнодушным. Хотя совсем за-
бывать о собственной выгоде не стоит.

 А что нужно сделать, чтобы вашим 
творчеством заинтересовались боль-
шие компании?

К со жалению, не сущес твует уни-
версального рецепта, как дос тигнуть 
успеха в фантастической живописи: все 
коллеги, с к оторыми я знак ом, шли к  
вершинам по-своему. Но в любом слу-
чае необходима настойчивость. Важно, 
чтобы ваши рисунки попались на г лаза 
редакторам и арт-дирек торам, поэтому 
бомбардируйте почтовые ящики компа-
ний, занимающих ся интересными вам  
проектами, образцами своих работ.

Если вы проявите дос таточное упор-
ство — при условии, что ваши рабо-
ты не бес таланны, — то обязательно  
найдётся проек т, к оторый позво лит 
вам набраться опыта и зало жить фун-
дамент всей карьеры. К огда мне было  
лет шестнадцать, я решил принять уча-Сегодня большую часть своих картин Маккена рисует с помощью программы Photoshop.

Маккена проиллюстрировал альбом по мотивам орк естровой постановки Misterstourworm 
and the Kelpie’s Gift, основанной на шотландских легендах.

В серии к омиксов Mirabilis: Year of Wonders грань между реальным и фэнтезий-
ным мирами начинает размываться после появления на небе зелёной кометы.
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стие в к онкурсе х удожников, организо-
ванном к омпанией Games W orkshop, а  
вместо приза по лучил письмо от арт-
директора, который предложил мне со-
трудничество. В то время это событие  
стало для меня настоящим праздником. 
И мой пример мо жет слу жить наг ляд-
ным доказательс твом того, что у дача 
улыбается смелым. А ведь я на чинал 
ещё до эпохи интернета, когда связать-
ся с ну жными людьми было гораздо  
сложнее, чем сейчас. Очень бо льшим 
подспорьем для х удожника могут стать 
сетевые сообщес тва вроде CGSociet y, 
позволяющие показать себя миру. Как  
бы то ни было, любите своё творчес тво 
и никогда не опускайте руки!

Вы предпочитаете рисовать с на-
туры или больше полагаетесь на своё 
воображение?

Изображая персонаж ей, я с тараюсь 
использовать моделей. Бывает о чень 
забавно нарядить к ого-нибудь из дру-
зей в причу дливый к остюм, чтобы он  
позировал тебе, стоя в необычной позе. 
Работая с нат урщиками, мо жно лег-
ко понять, как в каж дом к онкретном 
случае на героя падает свет, ло жатся 
складки одежды, да и так гораздо про-
ще наделить персонажа индивиду аль-
ными чертами. К тому ж е, когда друзья 
добровольно от дают себя на рас тер-
зание х удожнику, это вносит приятное  
разнообразие в работ у, ведь мы так  
часто рисуем в одино честве. Впро чем, 
не стоит слишком уж сильно полагаться 
на натурщиков, иначе может потеряться 
авторский с тиль. Лучше всего испо ль-
зовать модель в ка честве отправной  
точки, не боясь испортить черновой ри-
сунок оригинальными деталями.

Насколько чётко вы представляете 
себе б удущую картину, ког да только 
приступаете к работе над ней?

Обычно мои идеи настолько амбици-
озны, что в итоге мне не у даётся даже 
приблизиться к оригинальной задумк е. 
Но если бы всё в жизни шло по плану,  
думаю, она казалась бы ужасно скучной 
штукой. Если бы я мог в точности пред-
ставить себе будущую картину, то стало 
бы отнюдь не так интересно тратить на  
её создание многие часы. Конечно, поч-
ти всег да заказчик х очет иметь пред-
ставление о бу дущей иллюс трации и  
мне приходится ориентироваться на те  
описания, которые он предоставляет, — 
так что импровизировать от начала и до 
конца удаётся не часто.

Иногда у меня появляется интерес-
ная идея и мне не удаётся воплотить её 
в жизнь так, как х отелось бы. Это едва  
ли не самое неприятное, что мо жет 
произойти с х удожником. Но если чув-
ствуешь, что тебе не хватило мас тер-

ства, это лишь подс тёгивает бо льше 
работать над собой в надежде добиться 
успеха в следующий раз.

Какой из проек тов, над которыми 
вам доводилось работать, запомнился 
лучше всего?

Тот, над к оторым я тру жусь прямо  
сейчас: я пишу и оформляю собс твен-
ную сольную книгу — для меня это не-
что совершенно новое. Нек оторое вре-
мя назад я по чувствовал, что пришло  
время отвлечься от привычного твор-
чества и создать произведение, к ото-
рое будет моим от на чала и до к онца. 
Теперь я не иллюс трирую чужую книги 
и не помогаю воплотить в жизнь чу жие 
идеи — я создаю собс твенную книг у 
для юных читателей. Если всё бу дет в  
порядке, издательство Scholastic выпу-
стит её уже в 2010 году.

Пришло время заканчивать нашу 
беседу. На прощание — несколько по-

желаний российским любителям фан-
тастики, пожалуйста!

Для на чала я х отел бы поблагода-
рить ваш ж урнал за уникальную воз-
можность пообщаться с российскими  
поклонниками фантас тики. На самом  
деле, богатейшее к ультурное наследие 
вашей с траны — её легенды и сказки,  
кино и живопись — с раннего возрас та 
служило для меня ис точником вдо хно-
вения. А художников Ивана Билибина и 
Геннадия Спирина я причисляю к своим 
кумирам.

Всем вашим читателям я шлю самые 
тёплые благодарности с английских бере-
гов и надеюсь, что моё творчество доста-
вит им хоть немного радости.

Прощаясь с Мартином, мы желаем 
ему быть успешным на новом попри-
ще, но не забывать и о старом! И на-
деемся увидеть ещё много новых яр-
ких работ. 

В конце года выходит фильм Gulliver’s Travels, над которым Маккена работал в качестве дизайнера.
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Экономика Метро
Первоначальных запасов различных ресурсов в метро хватило не-

надолго. Людям пришлось приспосабливаться к новой дейс твительно-

сти — добывать пищу, где-то жить, защищаться от врагов и монс тров, 

которых породила радиация. Эк ономической основой жизни в Метро 

стали, как в древности, сельское хозяйство, животноводство, торговля, 

охота, а такж е пос тапокалиптический вариант собирательс тва — до-

быча вещей, принесённых с поверхности.

Сельское хозяйство в условиях замкнутых ограниченных пространств 

и отсу тствия со лнечного света быс тро деградировало. Основным про-

дуктом остались посадки белковых дрожжей и грибов, которые выращи-

ваются на подземных плантациях. Грибы служат кормом как людям, так 

и свиньям. На богатых станциях, способных вырабатывать электроэнер-

гию, выращивают овощи. Часть населения занимается охотой на мелких 

хищников подземелья — например, крыс, которые также идут в пищу.

Большинство технологий жителями Метро у теряны, потому многие 

предметы обихода стали редкостью. В основном их доставляют сталке-

ры — люди, периодически выбирающиеся на поверхнос ть. Ручеёк до-

бычи ск уден и не способен у довлетворить интересы всего населения 

Метро. Немудрено, что одним из основных занятий стала торговля, как 

правило — меновая: за патроны (эквивалент валюты), работорговля, 

натурой (продажная любовь).

Часть с танций специализируется на торговле ресурсами, в первую 

очередь — э лектроэнергией. К числу самых крупных пос тавщиков при-

надлежит Севастопольская Империя, которая смогла поддерживать ра-

боту генераторов, работающих на силе грунтовых вод. О дним из мощ-

ных производителей электроэнергии также является Бауманский альянс, 

куда входят станции Бауманская, Электрозаводская и Семёновская.

Покинутые высотки продолжают стоять.

Рынок — центр жизни любой станции.

Землетрясение месячной дав-
ности оказалось отго лоском чу до-
вищных взрывов, в одно часье об-
ративших в пыль и пепел все круп-
ные европейские, американские и 
азиатские города. Всё случилось 
настолько с тремительно, что ни 
правительства, ни военные к оман-
дования не успели эвак уироваться. 
Государств, которых задел атомный 
молох, у же почти месяц бо льше не 
существовало.

Дмитрий Глуховский 
«До и после»

Название мира: «Вселенная Метро 2033»  Возникновение: 2005 год нашей эры (роман начат в 1998)   Создатель: Дмитрий Глуховский  Происхождение: Сетература  Воплощения: Книги, компьютерные игры

Увидеть в обыденных вещах необычное, в по-

вседневности что-то из ряда вон выходящее, а в 

хорошо знакомом нечто новое — дано не каждому. 

В произведениях Дмитрия Г луховского приот-

крывается завеса тайны мира будущего. Мира, 

который не смог предотвратить глобальную 

катастрофу и пал под натиском ядерной бури. 

Очаги цивилизации сохранились в глубоких под-

земельях московского метро, дав ещё один шанс 

человечеству. А вот как оно сможет им распоря-

диться — покажет только время.

Виталий Шишикин

Всё началось из-за локального конфликта за Тайвань. Китай запустил 

ракеты по острову, США не смогли остаться в стороне и нанесли ответный 

удар. В к онфликт вмешалась Россия. Стороны обменялись у дарами, ко-

торые стерли с лица земли крупные города. Час ть густонаселённых тер-

риторий планеты была выжжена и заражена. Ядерный Армагеддон круто 

изменил всю историю человечества, но не прервал её.

Люди ушли под землю. В замкну том пространстве московского метро 

началась новая жизнь. Современная социальная структура рухнула, на её 

место пришли новые сис темы. Становление влас ти на многих с танциях 

шло стихийно, под давлением обс тоятельств, и это нало жило отпечаток 

на жизнь людей и созданные ими политические режимы.

«А кто же у них там 
 мусор убирает?»  
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Блокпосты на станциях — часть системы безопасности.

Содружество станций 
кольцевой линии (Ганза)
Альянс включает все станции кольца Московского метрополитена. Объе-

динение контролирует большинство торговых потоков, нередко диктуя свои 

условия другим. В ряде случаев подминает под себя смежные с танции (на-

пример, Курская и Чкаловская, Таганская и Марксистская). Ганза густо-

населённа и хорошо защищена как с военной точки зрения, так и с позиций 

экономической независимости. Граждане имеют высокий по меркам Метро 

достаток и социальные гарантии. При этом действуют драконовские законо-

дательные нормы, и используется подневольный труд. Содружество облада-

ет огромными ресурсами, к оторые позволяют ему пок упать любые товары, 

производимые в московских подземельях.

Изумрудный Город

Легендарное содру жество, образовавшееся на мес те трёх с танций, 

близлежащих к МГ У (Юго-западная, Проспект Вернадского, Универ-

ситет) и отрезанное от основной ветки, которую контролируют коммуни-

сты. После катаклизма Университет не погиб, спаслась часть профессу-

ры и студенчества, образовавшие новый интеллектуальный центр Метро. 

Во главе содружества стоит ректор, которому подчиняются деканы — ру-

ководители станций. Развивается наука, теплится культурная жизнь, ве-

дутся исследования. Жители Изумрудного Города создали специальные 

защитные костюмы, которые позволяют им выходить на поверхность. Не 

скупясь на средства, они посылают экспедиции в уцелевшие картинные 

галереи, музеи и библиотеки. В Изумру дном Городе царит мир и гармо-

ния, идеология просвещения и религия иск усства. Станции расписаны 

фресками, из динамиков льётся классическая музыка

Красная линия

Сокольническая линия московского метро, от станции Спортивная до 

Улицы Подбельского , за исключением  Парка К ультуры, Библиотеки 

имени Ленина. С самого начала стала центром притяжения подземель-

цев, ностальгирующих по советск ому прошлому: ветеранов, партийных 

и комсомольских функционеров. Обитатели с танций линии верну лись к 

идеалам коммунизма и социалистическому типу правления. Лидеры ли-

нии постарались распространить своё влияние на другие станции, начав 

широкомасштабную войну, но позж е отказались от планов эк спансии. 

Генсек К оммунистической Партии Моск овского Метропо литена имени 

В. И. Ленина товарищ Москвин доказал возможность построения комму-

низма на одной отдельно взятой линии и принял историческое решение о 

начале оного строительства.

Полис

Содружество четырё х с танций: Александровского Сада, Арбат-

ской, Боровицкой и Библиотеки им. Ленина, находящихся под здани-

ями Библиотеки и Министерства обороны. В самом начале войны часть 

генералитета и работников книгохранилища успели укрыться в подземе-

лье, что и предопределило специфику социальной структуры и системы 

управления. Руководит Полисом Совет, куда входят представители двух 

каст: хранители (библиотекари или брамины, занимающиеся вопросами 

духовного развития) и кшатрии (военные, ведающие делами обороны). 

Купцы-вайшьи и слуги-шу дры, не вх одят в Совет. По лис является цен-

тром культурной жизни Метро, где нашла пристанище научная и творче-

ская интеллигенция. Руководители содружества отправляют экспедиции 

сталкеров на поверхнос ть за книгами. Верх ушка По лиса ведёт поиск 

Книги, в которой записана История (прошлая, настоящая и будущая).

Четвёртый рейх

Крупная военизированная группировка на-

цистов, обосновавшаяся на Тверской, Че хов-

ской, Пушкинской . На с танциях со хранена 

архитектура прежнего времени для подчерки-

вания монументальности и помпезности Рейха. 

Основой идео логии слу жат национальная ис-

ключительность и нетерпимос ть к предс тави-

телям нерусских народностей, а также людей с 

ограниченными физическими возмо жностями. 

Рейх находится в сос тоянии пос тоянной враж-

ды с предс тавителями других крупных группи-

ровок: Красной линией и По лисом. Создана 

иерархическая с труктура общес тва наподобие 

военной, царит культ силы.

Книги — одна из главных ценностей Метро. 

Вылазки сталкеров на поверхность крайне опасны.



Автозаводская и Партизанская

Базы троцкис тов, в час тности Первой 

Интернациональной Красной Боевой име-

ни товарища Эрнес то Че Г евары Бригады 

Московского Метрополитена. Поддержива-

ют революционные идеи, продолжая вести 

подрывную деятельнос ть и войну против 

политических оппонентов, в час тности — 

нацистов и коммунистов с Красной линии.

Арбатская

Место заседания Совета Полиса.

Аэропорт

Вместе со с танциями Сокол и Дина-

мо — огромные и о чень успешные х озяй-

ства. Километры т уннелей и те хнических 

перегонов превращены в животноводче-

ские фермы, к оторые к ормят всю Г анзу, 

заодно пос тавляя продово льствие и Чет-

вёртому рейху, и на полуголодную Красную 

линию. Жители Динамо заняты изготовле-

нием и продажей курток из свиной кожи. За 

все годы жизни в метро эти с танции никто 

ни разу не разорял. Налажены связи с Ган-

зой, которая скупает фактически всю про-

дукцию трёх факторий, а также оборони-

тельный союз против нацистов 

и коммунистов.

Бауманская

Здесь расположен оружейный двор.

 Беговая

Вместе с  Баррикадной и У лицей 

1905 года входит в  Конфедерацию 

1905 года.

Белорусская радиальная

Нейтральная станция, до поры до вре-

мени была торговым придатк ом Ганзы и 

процветала. После смены политического 

режима (переворота или выборов) с тала 

дистанцироваться от торговцев. Новое 

руководство стремится избегать союзов 

и по литических, и военных, лавируя 

между Ганзой, Красной линией, Четвёр-

тым Рейхом. Эта политическая доктрина 

получила название «третий пу ть разви-

тия». Живёт за счёт транзита свинины и 

курятины соседних ферм и факторий.

Белорусская кольцевая

Подчинена Г анзе, со хранила перво-

зданный вид и бо льшую час ть инфра-

структуры.

Библиотека имени Ленина

Станция По лиса, к оторая позво ляет 

наикратчайшим путём добраться до Ве-

ликой Библиотеки.

Боровицкая

Станция Полиса. Поддерживается в 

поразительно х орошем сос тоянии, на 

мраморных стенах и белёном пото лке 

нет даж е к опоти, х орошо освещена, 

играет музыка. В арках на платфор-

ме устроены жилища — «квартиры» 

местных жителей.

ВДНХ

Независимая станция, которая стре-

мится войти в формирующееся «Со-

дружество ВДНХ» вмес те с Алексеев-

ской и Рижской. Объединению мешает 

ментальная угроза в т уннеле. Развито 

сельское х озяйство (чай с ВДНХ изве-

стен по всему Метро), свиноводс тво. 

Подвергается пос тоянным нападениям 

атакующих с поверхности, с территории 

Ботанического сада, чёрных — г умано-

идных сущес тв, способных оказывать 

психическое воздейс твие на человека, 

вызывая у него с трах. По решению ру-

ководства Ганзы, переходы к ВДНХ по-

сле эвакуации жителей были взорваны.

Войковская

Находится под влас тью анархис тов, 

так ж е как Речной вокзал  и Водный 

стадион. Основа по литической плат-

формы — идеи Кропоткина, Бак унина 

и деятельнос ть батьки Махно. Жители 

самостоятельно веду т хозяйство, торг уя 

с соседями. Влас ти станции не противо-

действуют развитию как легального, так 

и теневого бизнеса.

В Метро имеется много независимых станций, каждая из которых, по сути, представляет собой государство 
с собственной идеологией, режимом, лидером и армией. Они воюют друг с другом, объединяются в федерации и кон-
федерации, становятся вассалами более сильных соперников и вновь обретают независимость при первой возмож-
ности. Нередки краткосрочные союзы против общей угрозы, после ликвидации которой вновь начинаются междоу-
собицы. Конфликты происходят из-за нехватки жизненного пространства, пищи, воды, воздуха, электроэнергии. 
Обычно на станциях устанавливается жёсткая дисциплина, всеобщая трудовая и воинская повинность. Станции 
Метро не похожи друг на друга, каждая имеет неповторимый внешний вид и характер.

Туннели таят в себе неведомые опасности.

Не всегда стоит верить лозунгам. Выход есть.

Мир Метро населяют разные существа.

ВРАТА МИРОВ         ВСЕЛЕННАЯ «МЕТРО 2033»120



Добрынинская

После начала эпидемии 2034 года и 

массовой гибели людей с танция погру-

зилась в хаос.

Кантемировская

Неисследованная с танция, г де име-

ется сильное радиационное зараж ение 

после падения в районе соседних Ка-

ширской и Каховской фрагмента ядер-

ной боеголовки.

Киевская

Часть с танции вх одит в Арбатский 

альянс (как и Смоленская), к онтроли-

руемый национальной группировк ой во 

главе с президентом Твалтвадзе, другая 

часть принадлежит Г анзе. Из-за био ло-

гической угрозы на с танции рождаются 

дети с вро ждёнными мутациями. Здесь 

расположены несколько смежных с тан-

ций, одна из которых граничит с Парком 

Победы, откуда постоянно совершают-

ся нападения религиозных фанатик ов 

из секты Великого червя.

Китай-город

Поделён меж ду двумя бандитскими 

национальными кланами. Станция не 

раз с тановилась объек том разборок 

между организованными прес тупными 

группировками, поэтому о чень тру дно 

судить о том, к то в данный момент на-

ходится у влас ти. Г руппировки к онтро-

лируют мес тную торговлю и пере ходы 

станции, взимая пошлины с транзита. 

Процветает нелегальный бизнес, рэк ет, 

свободная торговля ору жием, нарк оти-

ками, спиртным.

Комсомольская на Кольце

Одна из немногих станций Метро, со-

хранившаяся в первозданном виде.

Кузнецкий мост

Независимая с танция. Со храняет 

свой специфический с татус благодаря 

тому, что здесь живу т лучшие те хники 

Метро, располагаются наиболее крупные 

мастерские по по чинке приборов и дру-

гого оборудования для обитателей всей 

подземки. На путях стоит поезд, станция 

находится в хорошем состоянии. Велико 

влияние Красной линии, эмиссары к ото-

рой присутствуют здесь постоянно.

Курская и Таганская

Входят в Г анзу. В 2033 году обе 

станции подверг лись карантину из-за 

начавшейся эпидемии чумы, к оторая 

вспыхнула на смежных им Авиамотор-

ной, Римской и Площади Ильича . По 

слухам, на Курскую и Таганскую напали 

мутанты (по другой версии —  крысы, 

переносящие болезнь).

Лубянка

Станция Красной линии, переимено-

вана в Дзержинскую, как и многие дру-

гие час ти нового к оммунистического го-

сударства. Так, Чистые пруды стали Ки-

ровской, Ох отный Ряд — Площадью 

Свердлова, Спортивная — Коммуни-

стической, Сокольники — Сталин-

ской, а Преображенская площадь 

обрела имя Знамя Революции.

Маяковская

Обстановкой и ду хом с танция 

напоминает Киевскую. Она напо-

ловину разорена, люди ютятся в 

палатках или прямо на платформе.

Нагатинская

Пристанище разномас тного сброда, 

ведущего полуживотное существование.

Нагорная и Нахимовский проспект

Промежуточные, неисследованные 

станции меж ду Г анзой и Севас тополь-

ской Империей. Населены падальщика-

ми — монстрами, похожими на пауков и 

приматов, которые питаются мертвечи-

ной. Нагорная считается «живым суще-

ством», к оторое г убит одиноких пу тни-

ков и даже целые вооружённые группы.

Октябрьское поле

Место обитания предс тавителей ре-

лигиозного течения кришнаитов, к ото-

рые с тремятся добраться до К урчатов-

ского Инс титута, чтобы взорвать ядер-

ный реактор.

Павелецкая

Легендарная независимая с танция. 

Архитектура сохранила былое величие: 

арки, колонны, высокие потолки, бронзо-

вое литьё. Жилые клетушки фактически 

отсутствует. В дневное время процвета-

ют азартные игры (крысиные бега), ве-

дётся бойкая торговля, ибо сказывается 

близость Ганзы, которая не вмешивает-

ся во внутренние дела станции. Вечером 

станция вымирает, так как не имеет 

внутренних створок, защищающих её от 

нападения извне. В ночное время на Па-

велецкую вторгаются монс тры — «при-

езжие»: бо льшие к остлявые сущес тва, 

оставляющие за собой слизис тый след, 

Поселенцы в подземке бывают разные.
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а также белые химеры — слепые чу до-

вища в полтора-два человеческих роста, 

с огромными к огтистыми лапами. А вот 

на Кольцевой Павелецкой  сит уация 

очень мирная, всё чисто и чинно.

Парк Победы

Поначалу независимая с танция, к о-

торая была отрезана от Киевской из-за 

взрыва туннеля. Захвачена поклонника-

ми религиозного к ульта Велик ого чер-

вя — противниками всего, что связано 

с машинами и ме ханизмами, поскольку 

считают их причиной произошедшего 

катаклизма. Племя возг лавляют пропо-

ведники культа, которые насаждают но-

вую веру, а также способствуют распро-

странению каннибализма. На с танции 

имеется вых од в Метро-2, засекречен-

ную сеть подземки, ведущую к наиболее 

важным объектам Москвы.

Площадь Революции

Ключевой пунк т в войне с Красной 

линией. В конце концов была обменена 

Полисом на с танцию Библиотека име-

ни Ленина.

Полежаевская

Заброшенная с танция, ранее вх одив-

шая в К онфедерацию 1905 года.  После 

начала пропажи людей вместе с Октябрь-

ским полем была отрезана от основной 

линии в результате подрыва туннеля.

Полянка (Станция судьбы)

Необитаемая с танция. Здесь мо ж-

но видеть ду хов, которые веду т беседы 

между собой. Непонятные силы влияют 

на людей, повреж дая их рассу док либо 

давая возможность заглянуть в будущее.

Севастопольская

В 2033 году была по лностью забро-

шена: у людей наблюдались с транные 

видения. В 2034 году с танцию обжили, 

она стала одним из крупнейших постав-

щиков э лектроэнергии Метро. Вх одит 

в Севас топольскую империю (вмес те 

с Каховской и Варшавской), ак тивно 

сотрудничает с Ганзой и сдерживает на-

тиск мутантов. Имеет хорошую оборону. 

Одна из особенностей в том, что жилые 

помещения распо ложены не на плат-

форме, а под ней. Пос тавки э лектроэ-

нергии позволяют закупать оружие для 

обороны и дорогие продук ты (в час тно-

сти, редкие для Метро овощи).

Смоленская

Станция, находящаяся на военном по-

ложении. Похожа на военный лагерь. Ско-

рее всего, это база наёмников, сталкеров, 

сдерживающих напор мутантов с поверх-

ности и охраняющих подступы к Полису.

Серпуховская

Промежуточная станция между Смо-

ленской и Г анзой. Формально незави-

сима, но наводнена шпионами Г анзы и 

скуплена её дельцами. На перегоне до 

станции Тульская нах одится переобо-

рудованный поезд, в к отором живу т 

представители религиозной сек ты Сви-

детели Иеговы. Они считают, что ядер-

ная война была о чищающим Армагед-

доном, и ск оро нас тупит Царс твие Не-

бесное. Проповедники сек ты активно и 

вольно толкуют Священное писание для 

доказательства правоты своих идей. За-

сылают эмиссаров на соседние станции.

Сухаревская

Транзитная с танция, ник ем не к он-

тролируется. Туннель до станции Китай-

город труднопреодолим из-за странных 

проявлений, в резу льтате к оторых че-

ловек перестает себя контролировать и 

быстро умирает.

Таганская
В окрес тностях с танции нах одится 
огромный бунк ер, тайный «на уко-
град», работающий на Ганзу.

Тверская

Превращена нацис тами в тюрьму и 

место казни.

Тимирязевская

Уничтожена нашествием крыс, к ото-

рые были ос тановлены лишь на Савё-

ловской.

Третьяковская

Контролируется бандитскими группи-

ровками, такж е как и Новокузнецкая. 

Представители организованной преступ-

ности ведут войну с Китай-городом.

Тульская

Дичающий поселок, к оторому пере-

падают кро хи от транзитной торговли. 

Население живёт, чем бог пошлёт: к то 

починяет разнообразный ме ханический 

хлам, кто ходит на заработки к ганзейской 

границе. В 2034 году на с танции разраз-

илась с транная эпидемия, передаваемая 

воздушно-капельным пу тём. Закрыта на 

карантин бригадами с Севастопольской.

Тургеневская

Изолированная с танция, от к оторой 

ведёт опасный т уннель, г де возмо жно 

обрушение.

Чертановская

Опасная с танция, на к оторой пос то-

янно гибнут люди. Боковые ответвления 

от основных т уннелей сплетены в гран-

диозный лабиринт природных пещер, по 

слухам, кишащих нечис тью. Это мес то 

условно назвали «Вратами».

Чеховская

Хорошо укреплённая с танция наци-

стов.

Первая встреча может стать и последней!

Боец с такой пушкой любому рас-

толкует, где зимуют членистоногие.
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Кроме станций, в московских подземельях много мес т, которые 

до сих пор хранят свои тайны, лишь иног да приоткрывая завесу се-

кретности. Нек оторые локации о чень сло жно идентифицировать. 

Так, с большим трудом можно узнать, где обитает секта сатанистов, 

адепты которой верят, что нас тупил конец света, а Метро —  врата 

в ад. С помощью захва ченных рабов сатанис ты копают огромный 

котлован, чтобы добраться до ада. Многие станции на карте обозна-

чены как неисследованные, но это не зна чит, что они пус туют. На 

них может протекать своя, о чень необычная жизнь. Массу загадок 

хранит Метро-2, к оторое позво ляет пу тешествовать по подземк е, 

минуя основные станции.

Подземный мир тесно связан с тем, что ос талось от выжженной 

Москвы. И в первую о чередь — это Кремль, рубиновые звёзды к о-

торого пылают неес тественно ярко. Они, словно маяки, призывают 

случайного пу тника, чтобы навсег да поглотить его. Вну три с тарой 

крепости находится нечто, представляющее смертельную опасность 

для всего живого. Разгадка тайн Кремля — дело бу дущего, а пока 

его башни продолжают выситься над безжизненным городом, служа 

памятником прошедшей эпохи человечества, которое покинуло эти 

земли.

Иногда люди Метро появляются на поверхнос ти. Как правило, 

это с талкеры, к оторых нанимают наибо лее богатые содру жества. 

Один из центров паломничес тва с талкеров — Библиотека имени 

Ленина, куда отряжает экспедиции Полис. Но выход на поверхность 

сопряжён с опаснос тями: чтобы добыть книги, необх одима защита 

от «библиотекарей» — монс тров, обладающих мощными когтями и 

клыками, способных подражать человеческому голосу. На поверхно-

сти водятся и другие чудовища, которых трудно идентифицировать.

Жизнь на поверхнос ти сохранилась лишь в ос татках деревень, 

которые находились вдали от крупных городов, а потому избежали 

бомбардировки и зараж ения. Небольшие поселения обносятся за-

бором для у добства обороны и обеспечения безопаснос ти. Меж ду 

близкорасположенными общинами поддерживается связь, ведется 

меновая торговля, осуществляется совместная оборона.

Московская подземка — лишь один из многих о чагов сохранив-

шейся человеческой цивилизации: люди продолжают жить в других 

крупных городах, скрываясь под толщей земли. Известны некоторые 

из сохранившихся наземных поселений: городок Полярные Зори на 

севере, питаемый энергией К ольской АЭС; деревня на Дальнем 

Востоке, затерянная среди дремучих лесов; поселение, возникшее 

возле вк опанного в землю танка; целый город, организованный 

моряками-подводниками. Всего не перечислить!

Метро живёт. Развивается. К усочки мозаики пос тепенно 

складываются в одну моно литную картину. Всё новые писатели 

подключаются к проек ту, и у нас ес ть все основания пообещать 

читателям, что через годик-другой мы вернёмся в этот мир и рас-

скажем о новых его тайнах.

В оформлении статьи использованы иллюстрации 

Антона Гречко.

Поверхность превратилась в Царство смерти.

Вселенная «Метро 2033»

Дмитрий Глуховский: Дмитрий Глуховский: 

романы «Метро 2033», «Метро 2034», рассказ «Конец 

дороги», рассказ «До и после», пьеса «Infi nita Tristessa»

Владимир Березин:Владимир Березин: 
роман «Путевые знаки»

Сергей Антонов: Сергей Антонов: 
роман «Тёмные туннели»

Шимун Врочек: Шимун Врочек: 
роман «Питер»
«Метро. Предыстория»*

*Роман написан поклонниками вселенной «Метро 2033», но по-

скольку канва событий сверялась с Дмитрием Г луховским, может 

быть включён в список «канона».

Выживание обитателей Метро часто зависит от ору-жия. Наиболее используемым пока остаётся стрелковое, прежде всего — автоматы Калашникова различных моди-фикаций, пистолеты советского и российского производ-ства, охотничьи ружья. Встречаются даже огнемёты. И, 
конечно, разнообразные ножи.Люди научились самостоятельно изготавливать огне-стрельное оружие, но его качество обычно намного хуже промышленных образцов. Кроме того, огнестрель-ное оружие постепенно выходит из обихода из-за нехватки боеприпасов и поломок. Специалистов-оружейников прак-тически не осталось. Потому активно применяются 
луки, самодельные кин-
жалы и другое колюще-
рубящее оружие.
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Мой холодный друг

Подземные лабиринты таят много загадок.
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Homo pandorus
Только ленивый, вос хищаясь визу-

альными красотами Пандоры, не упрек-
нул «Аватар» в слишком простом сюже-
те. Действительно, в жадной корпорации 
RDA легк о угадываются европейцы, на  
протяжении веков выкачивавшие из Но-
вого Света все соки, а на’ви, что в пере-
воде означает «народ», легко принять за 
слегка прибавивших в рос те и посинев-
ших индейцев — с ходство заметно не-
вооружённым взглядом.

Первая и пока единс твенная обнару-
женная человечеством внеземная разум-
ная раса зас тряла на уровне о хотников-
собирателей. Подобно первобытным 
людям, аборигены Пандоры живу т не-
большими племенами, подчиняются с та-
рейшинам и шаманам, с трого придер-
живаются традиций предк ов, а вершина 
научной мысли на’ви — луки и сбруи.

Вероятно, развитие «народа» фак-
тически ос тановилось по той причине, 
что на’ви гораздо лучше адаптированы к 
жёстким условиям Пандоры, чем люди — 
к земным. Звериная сила и ловк ость, 
кошачье зрение и слу х, про чные к ости, 
возможность подчинять себе мес тную 
живность вплоть до крылатых хищник ов 
икранов. Да и планетарный разум Эйва, 

которому поклоняются на’ви, всег да сле-
дил, чтобы они не вымерли от го лода или 
из-за агрессивных хищников. Найдя себе 
идеальную нишу под солнцем альфы Цен-
тавра, «народ» не стремился к звёздам.

Противопоставление землян с их вы-
сокими те хнологиями и примитивных  
на’ви, к оторые, однак о, не нарушают  
естественный порядок вещей, с тало 
одной из центральных тем «Аватара».  
Пусть даж е изнывающую от загрязне-
ния и перенаселения Землю нам так и  
не показали, не вызывает сомнений, на  
чьей стороне симпатии режиссёра.

Полковник Куоритч во время финаль-
ного поединка с Д жеком Салли недвус-

мысленно обвинил своего недавнего 
подчинённого в предательс тве челове-
ческой расы. Чтобы зритель случайно не 
согласился с бравым вояк ой, Кэмерон 
откровенно идеализирует аборигенов 
Пандоры. Если люди прак тически уни-
чтожили природу родной планеты и вы-
живают лишь благодаря своим те хноло-
гиям, то на’ви на учились существовать в 
гармонии с окружающим их миром. Если 
индейцы обожали снимать бледнолицым 
оккупантам скальпы и не раз становились 
жертвами огненной воды или обмана, то 
«народ» только защищает свой дом и не 
нуждается в благах цивилизации, к ото-
рые могли бы принести им люди. Наобо-
рот это на’ви дарят землянам — конечно, 
лишь тем, к то видит в Пандоре прекрас-
ный мир, а не кладезь ресурсов, — на-

Народ 
Джунглей
На’ви

Дмитрий Злотницкий

«Аватар» стал первым крупным проектом Джеймса Кэмерона со вре-
мён «Титаника», и работал над ним мэтр до лго и тщательно. О скрупу-
лёзности Кэмерона говорит хотя бы то, что он нанял для создания языка  
инопланетян профессора лингвистики, а ак тёров перед началом съёмок  

отвёз на Гавайи, чтобы они прониклись д ухом джунглей. Как мы знаем,  
столь трепетное отношение режиссёра к своему детищу принесло ще-
дрые плоды. Кэмерон создал живую фантастическую вселенную и за-
ставил миллионы зрителей на несколько часов перенестись в мир на’ви.

Это дикари, и живу т они на деревьях. Посмо-
трите вокруг. Кругом одни деревья. Им ес ть к уда 
переехать.

Паркер Селфридж

ВСЕЛЕННАЯ: «Аватар»
ПЕРВОЕ УПОМИНАНИЕ: 2009 год
ПЕРВООТКРЫВАТЕЛЬ: Джеймс Кэмерон
АРЕАЛ ОБИТАНИЯ: Пандора
РЕЛИГИЯ: культ Эйвы

Когда люди то лько начинали изучать 
Пандору, их отношения с аборигенами  
складывались вполне мирно, что позво-
лило док тору Г рейс Авг устин основать  
школу для на’ви. Однако взаимовыгодный 
культурный обмен продолжался лишь до 
тех пор, пока к омпания RDA не на чала 
активную вырубк у д жунглей. Неск олько 
молодых на’ви во г лаве с сес трой 
Найтири попытались остановить рабочую 
технику и были убиты наёмниками прямо 
на пороге школы. Хрупкий мир оказался  
разбит вдребезги.

Эпизод, в к отором док тор Авг устин 
рассказывает об этом инциденте  
Джейку Салли, не вошёл в театральную 
версию «Аватара» — возмо жно, мы  
сможем его увидеть в режиссёрском из-
дании фильма.

Аватаров на’ви полупрезрительно именуют ходящими 
во сне, а то и вовсе демонами.

Выращивание аватара занимает пять земных лет — как 
раз столько длится полёт до Пандоры.

Соединение с икраном — обязательная часть обряда 
посвящения молодого на’ви — в переводе озна чает 
«путь в небеса».

Кланы на’ви возг лавляют старейшина-патриарх и его 
супруга-шаманка, трактующая волю Эйвы.
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дежду на светлое будущее. Впрочем, это 
стало возможно лишь благодаря земным 
технологиям, которые позволили Д жеку, 
а вместе с ним и нам с вами, прикоснуть-
ся к к ультуре «народа», сумевшего не 
утратить первозданной связи с природой.

● ● ●

После грандиозного успеха «Аватара» 
сомневаться в том, что рано или поздно 
Кэмерон порадует нас продо лжением, не 
приходится — с испо лнителями г лавных 

ролей предусмотрительно были подписа-
ны контракты на съёмки в сиквелах, да и 
сам «король мира» не скрывал желания и 
готовности вернуться в мир Пандоры.

Конечно, мы не рискнём предпо ла-
гать, какие сюжетные ходы припас Кэме-
рон для второго «Аватара». Но не вызы-
вает сомнений, что на’ви во главе с Дже-
ком у далось одержать победу лишь в  
первом бою — с помощью Эйвы над гор-
сткой наёмников. Учитывая, сколь ценны 

для землян ресурсы Пандоры, вряд ли  
стоит о жидать, что двадцатимиллиард-
ное человечество отступится после пер-
вой неудачи, и наверняка ответный у дар 
не заставит себя долго ждать. Хватит ли 
на’ви сил отразить его, ос тавшись при  
этом самими собой? Отвечая на этот  
вопрос, Кэмерон впо лне способен снять  
кино, в котором высших похвал будет за-
служивать не только видеоряд, режиссу-
ра и игра актёров, но и сюжет. 

Согласно сценарию в финале «Аватара» мы должны 
были увидеть беременную Нейтири, однак о в итоге эта 
сцена из фильма исчезла.

Изначально целью проек та «Аватар»  
было создание рабо чих-шахтёров, к ото-
рые бы чувс твовали себя как рыба в воде  
в смертоносной для людей атмосфере Пан-
доры. Однако вскоре выяснилось, что лишь 
около одного процента людей обладает  
психологической ус тойчивостью, позво ля-

ющей с тать оператором аватара, а произ-
водство каждого гибрида человека и на’ви  
обходится в двадцать миллионов долларов. 
Поэтому всего сущес твует то лько ок оло 
двух десятк ов аватаров, предназна чение 
которых — изучать планет у и налаживать  
контакт с местным населением.

По словам Кэмерона, он решил сделать обитателей 
Пандоры синими потому, что в индуизме принято изо-
бражать богов с кожей именно такого цвета. Впрочем, 
кровь у на’ви, как и у людей, красная.

Анатомия на’ви в целом схожа с 
человеческой, что достаточно у диви-
тельно, ведь почти все прочие живые 
существа на Пандоре обладают ше-
стью к онечностями и двумя парами 
глаз. Почему эволюция на’ви пошла 
по уникальному для эк осистемы пути, 

остаётся загадкой.

а с

В среднем на’ви в полто-
ра раза выше — рост муж-
чин составляет порядка 
трёх метров — и в четыре 

раза сильнее человека.

На ногах и руках на’ви по четыре пальца — в от личие от 
аватаров, у которых их пять, поскольку они созданы на осно-
ве ДНК как аборигенов, так и людей. Помимо этого аватары 
шире в к ости, у них есть брови, а также они от личаются от 

настоящих на’ви формой носа и глаз.

В традиционной к осе на’ви скрыты нервные ок ончания, 
позволяющие аборигенам «подк лючаться» к о многим местным 
животным и управлять ими. Ещё к осы помогают на’ви достичь 
недоступного человеку ду ховного единения с партнёром во время 

интимной близости.

Хвост помогает на’ви сохранять 
равновесие, к огда они передвигаются по 
джунглям. Также он служит им для выра-
жения эмоций и чувств.

На’ви предпочитают обходиться 
минимумом одежды — однак о чем выше 
статус члена племени, тем более пёстрые 
одеяния и украшения он носит.
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Павел Гремлёв

Истинным фанатам рок-н-ро лла пришла 
пора приодеться: к омпания ThinkGeek 

выпустила гаджет, жить без к оторого музыкально 
озабоченным людям решительно невозмо жно. 
Это фу тболки со вс троенными эму ляторами 
электрогитары и у дарной ус тановки. Каж дый лад 
нашитого на футболку Electronic Rock Guitar Shirt 
гитарного грифа содержит вс троенный сенсор 
и отзывается на прик основение определённым, 
заранее записанным акк ордом, так что сыграть 
можно дово льно бо льшой набор к омпозиций. В 
комплекте ес ть даже магнитный медиатор — для 
настоящих рокеров.

Правда, кроме фу тболки, понадобится ещё и 
усилитель, подвешиваемый на пояс, но это неудоб-
ство можно пережить. У силитель невелик, связан 
с футболкой всего одним шлейфом и питается от 
трёх обычных батареек.

На сайте производителя эти фу тболки мо жно 
заказать по смешной цене в 30 долларов.

ПОИГРАЙ НА МНЕ, ДРУЖОК

Исследовательская лаборатория Ra ytheon представила опытную версию но-
вой модели экзоскелета. Разработки в этом направлении к омпания ведёт 

уже десятилетие, и успе хи несомненны. Ж елезные «муск улы» увеличивают  
усилие в неск олько десятков раз:  
например, испытатель на опыт-
ном с тенде поднял девянос токи-
лограммовый груз бо лее с та раз,  
после чего заявил, что ус тало-
сти нет, но однотипные дейс твия 
очень скучны.

Это самая перспек тивная мо-
дель из все х, к оторые разработ-
чики предс тавляли до сих пор.  
Однако у аппарата есть несколько 
недоработок. По словам испыта-
телей, экзоск елет реагирует на  
движения с незна чительной за-
держкой, но как бы мала она ни  
была, это приводит к допо лни-
тельной усталости человека. Кро-
ме того, не решён вопрос энергии: 
сейчас костюм питается от внеш-
него ис точника, а опытного акк у-
мулятора едва хватает на полчаса 
работы.

Принцип дейс твия аппарата  
такой ж е, как и у аналогов: сен-
соры регистрируют мышечные со-
кращения оператора и передают  
сигнал в приводы экзоскелета.

Разумеется, первыми на раз-
работку претендуют военные, од-
нако хочется верить, что и в мир-
ную жизнь новинк у выпус тят, —  
слишком у ж во многих облас тях 
она способна облегчить челове-
ческий труд.

«ЖЕЛЕЗНЫЙ ЧЕЛОВЕК» БОЛЬШЕ НЕ КИНОФАНТАСТИКА

Изготовители устраивают на своей одежде настоящие  
концерты.

Новые технологии проникают даже в такие консервативные области, 
как настольные игры. К шашкам, шахматам, го, нардам и лото при-

бавилась ещё одна: кхет. Это логическая игра с элементами стратегии. 
Фишками в ней являются зеркальные пирамидки, обелиски и зеркаль-
ные же ворота, а главной фигурой — фараон. Египетский колорит учтён 
и в оформлении игры: на бортике игрового поля видны иероглифы. Пре-
лесть в том, что вашим ору жием при этом является лазерный луч. Вы  
должны расс тавить пирамидки так, чтобы ваш лазер, отразившись от  
них, попал точно во вражеского фараона. И, разумеется, не стоит давать 
противнику сделать то же самое с вами. Фигуры могут либо передвигать-

ся по клеткам, либо вращаться, 
подставляя под луч то отра-
жающую, то поглощающую по-
верхность, а лазер запускается 
в финале каж дого х ода, про-
веряя, наск олько у дачна ваша  
расстановка войск. А к огда 
игра у же набрала обороты и  
построения дос таточно сло ж-
ны — попробуйте выключить  
свет: зрелище бу дет и впрямь  
фантастическое.

Уже довольно давно суще-
ствует к омпьютерная версия 
этой игры, а теперь появился 
и реальный прототип. К оге-
рентный свет в нём совер-
шенно безопасен, примерно 
как в лазерных указках. Най-
ти игру без проблем мо жно в 
интернет-магазинах за 2-3 ты-
сячи рублей.

ЛАЗЕР ПРОТИВ ФАРАОНА Коротко о главном
• Корейская к омпания RNL Bio осущес твила к оммерческое 

клонирование собаки: по заявке хозяйки недавно умершего питбу ля 
были созданы пять «копий» домашнего любимца. Клетки были взяты у 
ещё живой собаки, а вынашивали малышей суррогатные матери.

• Стив Джобс представил новое устройство — iPad. Это планшет тол-
щиной менее полутора сантиметров и весом 700 граммов. Он обо-
рудован цветным сенсорным экраном с диагональю 9,7 дюйма, ги-
гагерцовым процессором, Wi-Fi модемом и акк умулятором, способ-
ным обеспечить 10 часов работы. Софт базируется на iPhone OS.

• Скоростной поезд « Сапсан» запущен по маршру ту Москва — 
Санкт-Петербург. Расстояние в 600 километров поезд про ходит за 
три с половиной часа, развивая ск орость до 250 километров в час. 
В семивагонном поезде нет межвагонных дверей, пассажирские 
салоны разделены прозра чными раздвигающимися панелями на 
фотоэлементах. Степень комфорта близка к бизнес-классу на само-
лётах, а стоимость билета колеблется в районе 3—5 тысяч рублей.

Интересно, сколько времени пройдёт между запуском 
экзоскелета в серию и появлением новой разновид-
ности бокса, на этот раз в сверхтяжёлом весе?

Для наиболее продвину тых игрок ов можно 
составить «двухэтажное» игровое поле.
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Арсений Крымов

24апреля 1990 года шаттл Discovery вывел на орбиту одну из самых мощных подзорных труб, 
в которую когда-либо человек подглядывал за космосом, — обсерваторию «Хаббл». Идея 

орбитального телескопа родилась ещё до войны, но впервые взг лянуть на к осмос из к осмоса 
удалось только в 1962 году, к огда Великобритания запустила спутник «Ариэль». Наконец, после 
долгих проб, ошибок, споров и тяжёлых боёв за финансирование, вокруг Земли закружилась об-
серватория, названная в честь астронома Эдвина Пауэлла Хаббла.

Наблюдая за Цефеидами, астрономы сумели установить значение постоянной Хаббла — проще 
говоря, выяснить, с какой скоростью расширяется Вселенная и каков её возраст. Карты Плутона и 
Эриды, ультрафиолетовые полярные сияния на Сатурне и Юпитере, сверхмассивные чёрные дыры 
в центрах галак тик — ис тинная ценность этих небесных сокровищ дос тупна учёным, а прос тым 
любителям фантас тики ос таётся лишь любоваться: на сайте hubblesite.org выло жена огромная 
галерея завораживающих фотографий глубин космоса.

Подать запрос на работ у с телеск опом мо жет любой, вне зависимос ти от наличия учёной 
степени. Правда, заявок поступает раз в десять больше, чем может уместиться в плотном графике 
доступа к небесному телескопу. В первые годы к нему иног да удавалось пробиться астрономам-
любителям. Увы, но с 1997 года непрофессионалам в доступе к объективу отказано.

Апрель многие из нас отождествляют с юмором, а ве дь прогибать 
под «ха-ха» целый месяц из-за о дной даты — несправе дливо. Сре-
динная часть весны по дарила нам множество открытий, как великих, 
так и масштабом помельче. Взять хотя бы по лёт Гагарина, с которо-

го началось настоящее покорение человеком космоса. Давайте же 
с изучения манящей звёздной дали и мы начнём нынешнюю летопись. 
А потом вернёмся на Землю и вспомним о катаклизме в мире комиксов 
и об открытии самого известного динозавра.

АПРЕЛЬ

Вапреле 1985 года вселенную DC Comics потряс небывалый катаклизм, вошедший в ис торию 
как Кризис на беск онечных Землях (Crisis on Infinite Earths). Это был не первый кроссовер в 

истории мира, но на его фоне предыдущие выг лядели как мелкие неприятнос ти: на этот раз в 
тартарары грозила провалиться вся множественная вселенная DC!

Долгие годы мир DC ширился и процветал, о чень мало беспок оясь о собс твенной 
непротиворечивости. Бэтмен и Робин десятилетие за десятилетием ничуть не старели, а Супермен 
наоборот, незаметно для себя терял к уски биографии, обзаводился новыми, раз за разом 
менял набор сверхсил и их природу. В 1961 году этой че харде дали-таки объяснение: оказалось, 
что дейс твие разных к омиксов проис ходило в параллельных мирах. К омиксы Зо лотого века 
рассказывали о героях, живших на одной Земле, комиксы века Серебряного — об обитателях со-
вершенно другой, а ещё есть Земля, где злодеи и герои поменялись местами... Мир DC приобрёл 
новое измерение, превратившись в запу танную мультивселенную, продолжавшую, однако, нака-
пливать нестыковки и противоречия. Разрешить их все и сразу был призван «Кризис» — мегакрос-
совер в двенадцати выпусках, собравший на бой прак тически всех героев из всех возможных ми-
ров мультиверсума. Противоречий в каноне, правда, с тех пор только прибавилось. Но для нашей 
с вами родной «Земли-прайм» серия стала одним из самых ярких событий в истории комиксов.

В1905 году президент Американск ого музея ес тественной ис тории Г енри Осборн  
опубликовал в вес тнике музея с татью «Тираннозавр и другие хищные динозавры  

мелового периода», в которой описал новый вид древних ящеров. Чудище, которому 
мистер Осборн дал имя, действительно добилось царских почестей, покорив кино-
экраны и сердца зрителей. Сегодня T yrannosaurus rex — не то лько самый извес т-
ный вне научных кругов динозавр, но и единственный, кого знают под полным латинским 
именем. Начало культу этого монстра положил сам Осборн, назвавший его тираннозавром «за  
гигантский размер, во много раз превосходящий размеры любого из описанных на сегодняшний день 
хищников». Его слова под хватили газеты, принявшиеся петь славу «царю царей животного мира».  
Никого уже не интересовали сомнения учёных в правильности реконструкции Осборном облика яще-
ра: слишком захватывал воображ ение двуногий испо лин с массивными челюс тями. И у ж точно не  
волновала публику гипотеза, согласно которой тираннозавр был вовсе не хищником, а падальщиком.

На киноэкранах монстр зажил насыщенной жизнью: бился с Кинг-Конгом, пожирал туристов в 
«Парке юрского периода», подарил свой облик одному из трансформеров — всего не перечес ть. 
Год за годом хищное величество собирает со всего мира дань восхищения, умудряясь, несмотря 
на возраст, оставаться вечно молодым и вечно устрашающим.
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Подробнее о 

динозаврах — 

на стр. 128
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Катастрофа
Вымирание динозавров, как правило, связывают с падением 

десятикилометрового ас тероида, ос тавившего 65 миллионов 
лет назад на теле Земли огромную «рану» — кратер Чикшу луб 
на полуострове Юкатан. Но, даж е обнаружив столь убедитель-
ное свидетельство планетарной катастрофы, учёные не считают 
проблему до конца исчерпанной. Ведь сам по себе взрыв, в бук-
вальном смысле потрясший планету, объясняет далеко не всё.

Много животных погибло. Наверняка исчезли целые виды, но 
всё-таки большинство должно было уцелеть. Нек оторые отря-
ды рептилий бодро перенесли катастрофу. Чешуйчатые (змеи и 
ящерицы), например, не только выжили, но и добились процве-
тания, образовав к нашему времени большее количество видов, 
чем млекопитающие. Крокодилы также чувствуют себя неплохо. 
А черепахи за свою историю, которая насчитывает 200 миллио-
нов лет, и вовсе пережили не один такой упавший «камешек».

Холодная кровь 
ящеров
Если бы динозавры 
не вымерли

Картина возможного столкновения людей с поражающими воображение гигантами — динозаврами — 
традиционно вдохновляет фантастов. Можно вспомнить «Затерянный мир» Жюля Верна, «И грянул гром» Рэя 
Брэдбери и, конечно же, «Парк юрского периода» Майкла Крайтона. Авторы либо переносят группу людей в царство 
ящеров, либо наоборот: тем или иным путём «забрасывают» динозавров в наше время. В обоих случаях одна из 
«фракций» оказывается в чуждой среде. Но проблему можно рассмотреть иначе. Что, если бы людям и динозаврам 
пришлось на равных правах делить планету? А ведь такое было вполне возможно.

— Господи! — Губы Экельса дрожали. — Да 
оно, если вытянется, луну дос тать может... Его 
нельзя убить.

Рэй Брэдбери «И грянул гром»

Игорь Край

Для того 
чтобы выжить в 

новых условиях, рептилиям 
пришлось освоить приёмы борьбы, 
нацеленные исключительно против 

млекопитающих: отравление, удушение, 
утопление. Сами-то пресмыкающиеся 

нечувствительны к яду и 
недостатку кислорода.
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На самом деле Земля в меловой пе-
риод у же не мог ла считаться планетой  
ящеров. Млек опитающие появились  
ещё в триасе, примерно в одно время  
с предками динозавров — текодонтами. 
Птеродактили у же тог да делили небо  
с птицами. Среди зверей, правда, пре-
обладали маленькие, по хожие на крыс  
виды, но встречались и хищники разме-
ром с матёрого дога.

Кому жить, а к ому вымирать, с тало 
ясно не сразу после с толкновения, от  
которого пострадали все (и звери, хуже 
переносящие го лод, — вероятно, даж е 
больше). Этот вопрос решился несколь-
ко позже, когда планета оправилась от  
удара и вы-
ж и в ш и е 
животные 
принялись за-
ново делить эк ологические 
ниши. Х од этого «передела соб-
ственности» изучен слабо, а его резуль-
таты до сих пор не полностью понятны.

Пернатые ящеры
Появление бо лее прогрессивных  

форм жизни — млек опитающих и  
птиц — само по себе знаменовало «на-

чало конца» эры рептилий. Но в течение 
десятков миллионов лет они у держива-
ли позиции. Для того чтобы поспевать  
в ног у со временем, пресмыкающиеся  
выработали неск олько так тиче-
ских методов.

Мелкие ящерицы испо ль-
зовали природные преимущес тва пре-
смыкающихся: способнос ть дово ль-
ствоваться небо льшим к оличеством 
пищи и день за днём в по лной непод-
вижности подс терегать добычу в за-
саде. Это работало тог да, работает и  
сейчас.

Другие же ящеры, на-
против, сделав ставку 
на проворс тво, сооб-
разительность и не-
зависимость от среды, пос тепенно 
становились теплокровными живот-
ными. Чтобы не мёрзну ть, они «изо-
брели» перья, а затем на чали высижи-
вать яйца. Именно от них и произошли  
археоптериксы, а чу ть позж е птицы.  
На продо лжение всего мела «прогрес-
сивные» пернатые пресмыкающиеся  
составляли основную массу животных  
среднего и малого размера.

Причины их вымирания наибо лее 
очевидны. Под к онец мелового перио-
да мелкие динозавры к уда больше по-
ходили на птиц, чем на рептилий в со-
временном понимании, поэтому для  
них не нашлось мес та под со лнцем. 
Если покрытые чешуёй ящерицы суме-
ли противопос тавить свои преимуще-
ства слабым с торонам противника, то  
у одевших ся в новомодные перья ди-
нозавриков в сравнении с птицами у же 
не оказалось никаких сильных с торон. 
Всё, на что они мог ли бы рассчитывать 
даже при самом лучшем раскладе, —  
это место, ныне занимаемое страусами.

Гигантские ящеры
Ещё одним вариантом приспособле-

ния рептилий с тал гигантизм. Ник огда 
ни до, ни после них су хопутные живот-
ные не дос тигали таких огромных раз-
меров. И с тремление ящеров вырас ти 
побольше имеет впо лне логичное объ-
яснение.

Поскольку динозавры не «обогрева-
ли окру жающую среду», а сами извле-
кали из неё энергию, собирая солнечное 
тепло, им требовалось в неск олько раз 
меньше пищи. Следовательно, на той  
же площади мог ло прок ормиться либо  
большее к оличество живот-
ных, либо такое же, но покруп-
нее. Пресмыкающиеся предпо-
читали второй вариант. Огромная  
масса и, соответс твенно, малое отно-
шение поверхности к объёму позволяли 

им предельно снизить потери теп-
ла. В гигантских размерах  

(а такж е броне и  

Непосредственные предки млек опитающих — триасо-
вые кинодонты («собак озубы») — немногим моложе 
черепах. Звероящеры представляли собой особую ветвь 
рептилий, независимо произошедшую от земноводных.

Анализ чудом сохранившихся фрагментов ДНК показал, 
что динозавры были ближе к птицам, чем к крокодилам. 
Но и сами крок одилы всё-таки роднее голубям, чем 
ящерицам. Рептилии — очень разнородная группа.

Мелкие 
пернатые динозавры, 

подобные гесперорнису и 
«четырёхкрылому» анхиорнису, в своё 

время были широко распространены. Но 
найти их останки удаётся редко. Небольшие 

животные имеют обыкновение 
заканчивать свои дни в желудках 

хищников.
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Следы, 
оставляемые гигантскими 

ящерами, достигали полутора метров в 
диаметре и были иногда столь глубоки, что 
превращались в смертельные ловушки для 

мелких динозавров.
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Примерно 
так, на самом деле, 

выглядел стремительный 
велоцираптор, показанный 
в фильме «Парк юрского 
периода» двуногим, но 

беспёрым.
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естественном вооружении) видели яще-
ры и лучшую защиту от хищников.

Длительное и упорное развитие этим 
оригинальным путём привело к порази-
тельным резу льтатам. Т ак появились  
диплодоки, суперзавры, сейсмозав-
ры — чу довища длиной до 36 метров и  
весом не меньше 50 тонн, образ жизни  
которых долго оставался неразрешимой 
загадкой.

Как правило, диплодоков изо-
бражают бодро вышагивающими по  
саванне, причём их шея и хвост вы-
тянуты параллельно грунт у. Но рас-
чёты показали, что этот динозавр не 
был способен долго удерживать шею 
на весу, как и не смог бы вытяну ть 
её вверх. Слишком велик был вес.  
Основную часть времени голова и  
хвост должны были лежать на зем-
ле. Как же он тог да двигался? Види-
мо, редко и с неохотой. Длинная шея 
требовалась ему именно для того,  
чтобы, не сходя с места, очистить от 
растительности максимальную тер-
риторию. Вероятно, ящер не каждый 
день делал несколько шагов, чтобы  
сменить делянку.

Всякий вид животных подвергает-
ся давлению со с тороны к онкурентов 
и хищник ов. В случае, если бы вытес-
нение рептилий млек опитающими про-
исходило пос тепенно, проблема к онку-
ренции с тояла бы перед травоядными  
рептилиями не с толь у ж ос тро. В ре-
гионах с пышной рас тительностью, где 
пищи хватает всем, они со хранили бы  

некоторые позиции. Хуже с хищниками. 
Здесь звери не оставили бы им шансов. 
Но это, само собой, касается то лько 
мелких и средних динозавров. Гиганты, 
не имевшие ес тественных врагов в ме-
ловой период, не имели бы их и сейчас. 
Так что крупные динозавры, предвари-

тельно взяв за правило о хранять клад-
ки яиц и потомство, пока оно не достиг-
нет размеров быка, мог ли бы выжить в  
жарких регионах.

Что бы это дало человечес тву? По-
жалуй, пищу. Ох отиться на рептилий  
просто. К онечно, как без артиллерии  
убить диплодока — вопрос х ороший, 
но сугубо технический. Ещё в мезолите 
люди убивали мамонтов и китов. Воз-
можно, рептилий одомашнили бы и на-
чали разводить, благо пищи им требу-
ется, по сравнению с рогатым ск отом, 

немного. Но в этом отноше-
нии перспек тивы 

спорны. Ск орее 
всего, гигантские  

динозавры, подобно  
черепахам, жили бы  

столетиями и, соот-
ветственно, медленно  

росли. Само собой, ни  
о как ом испо льзовании 

рептилий для транспортных  
и тем более военных нужд и речи быть  
не может. Они слишком медлительны и 
глупы для этого.

Двуногие хищники
Гигантизм травоядных приводил к  

гигантизму хищников, которые в те вре-
мена были далек о не с толь крово жад-
ны, как с трашны с виду. Чу довищный 
семитонный тираннозавр обх одился 
той ж е о хотничьей территорией, что и  
пара львов. Возмо жно, бо льшую час ть 
времени он посвящал самосозерцанию  
и углублённым размышлениям о смыс-
ле жизни, одновременно присматривая  
за тем, чтобы соперники не заходили на 
его участок.

На к ого тираннозавр о хотился —  
остаётся загадк ой. Даж е «средние»  
динозавры, такие как девятитонный  
трицератопс, были велик оваты для  
него. Мелкие ж е — с небо льшого сло-
на — игуанодоны бегали явно быс трее. 
А ведь подкрас ться к ж ертве незамет-
но тираннозавр возмо жности не имел.  
Вероятно, он чередовал попытки раз-
грызть панцири малоподвижных брони-
рованных ящеров с поеданием падали,  
применяя зубы как для разделки огром-
ной туши, так и для отпугивания других 

Сейсмозавры, суперзавры, аргентинозавры... негласное соревнование «кто больше» ещё не закончено. Но реконструкции 
неполных скелетов, в результате которых получаются 150-тонные гиганты, всё-таки вызывают определённые сомнения.

Бипедальное передвижение освоили не только хищные, 
но и многие мирные динозавры, например иг уанодоны. 
Бегать на четырёх ногах можно быстрее, но это требует 
более развитой системы координации движения.

На мысль о ск лонности тираннозавров к поеданию пада-
ли наводят и чрезмерно мощные челюсти. Для того чтобы 
убить жертву, такие не нужны. Для того же, чтобы раз-
грызать колоссальные кости диплодоков, — в самый раз.

Стегозавр был по тем временам невелик — размером 
примерно со слона. А мозг — тольк о с грецкий орех. 
Версия о наличии у динозавров «заднего ума» в крест-
це не подтвердилась. Они действительно были не умнее, 
чем кажутся на вид.
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претендентов на неё. О дин пок ойный 
диплодок мог обеспечить пищей пару  
десятков таких монстров.

Вероятная склонность к поеданию па-
дали позволяет предположить, что в со-
временной саванне тираннозавр не про-
пал бы. Его способнос ти о хотника вы-
зывают обоснованные сомнения. Едва  
ли как ое-то из современных животных  
окажется нас только беспечным, чтобы  
попасться на обед такому непроворному 
и — главное! — слишком уж заметному 
монстру. Это так же верно, как и то, что 
ни один другой хищник (включая вымер-
ших) не смог бы отс тоять свою добычу  
от нападок тираннозавра.

Оправдывая тираническ ое имя,  
ящер без тру да по лучал бы львиную  
долю с самих львов, заняв в эк осисте-
ме мес то «суперпадальщика».  
Несомненно, тиран-
нозавры даж е вы-
полняли бы по лез-
ную функцию, уни-
чтожая к ости слонов и  
носорогов, доступные сей-
час лишь зубам дикобразов. 
Дикобразам пришлось бы по-
тесниться.

Несмотря на спорную  
«хищность», огромные яще-
ры представляли  
бы серьёзную угро-
зу для южных пле-
мён. Ведь человек — одно из немно-
гих существ, не способных убежать  
от тираннозавра. Прискорбный для  

нас факт был бы с у довлетворением 
отмечен рептилией, привлечённой к  
поселениям запах ом мяса. Отогнать  
ящера, слишком большого и глупого, 
чтобы бояться людей, да к тому же  
практически неуязвимого, было бы  
проблематично. Отгородиться же от  
него у далось бы только крепостной  
стеной.

Летающие ящеры
Большинство птеродак тилей были  

существами х отя и причу дливыми, но  
лишёнными нас тоящего юрск ого к оло-
рита. Имея размер от воробья до альба-
троса, они были покрыты цветным пу-
хом и «летающих крокодилов» никак не 
напоминали. Как и наземные, пернатые 
ящеры — птеродак тили — были обре-
чены в условиях ж ёсткой конкурентной 
борьбы. Маховые перья птиц оказались 
эффективнее перепонок.

Но у птерозавров имелись свои се-
креты, позво лявшие им делать то, на  
что не были способны птицы. К этому  
отряду относятся такие гиганты, как  
птеранодон с размах ом крыльев 6-8  
метров, а также орнитохейрус и кецаль-
коатль — нас тоящие легендарные мон-
стры, крылья к оторых достигали в раз-
махе 12-14 метров.

Сам факт существования гигантских 
птерозавров серьёзно озада чил иссле-
дователей: по идее, летать эти ящеры  
не могли. Поскольку с рос том массы в  
кубе сила возрас тает только в квадра-
те, необходимую для полёта удельную 

мощность будет иметь только животное 
весом не бо льше 16 килограммов. К е-
цалькоатль ж е весил ок оло четверти  
тонны. Ск орее всего, он то лько плани-
ровал, спрыгивая с у тёсов и «цепля-
ясь» за вос ходящие потоки возду ха. 
Используя ветер, он не затра чивал сил 
на полёт, но манёвр, элементарный для 
чайки, — спикировать, выхватить из  
воды рыбу, набрать высоту и вернуться 
домой — для него был исключительно  
сложен.

Выживать крылатым ящерам явно  
помогали преимущества рептилий.  
Сохраняя хладнокровие, они были  
способны оставаться в такой зависи-
мости от среды и у дачи, которую не  
могут позволить себе птицы и зве-
ри. Скорее всего, именно они мог ли 
бы со храниться до нашего времени.  
Охотясь на рыб у, слишком крупную  
даже для альбатросов, они не имели  
бы конк урентов, а размер, которого  
пернатые хищники, просто не могу т 
достигнуть, надёжно защитил бы  
птерозавров от естественных врагов.

Огромные «живые дель тапланы» не  
представляли бы для людей ни опасно-
сти (снизиться до бреющего полёта над 
сушей это чу дище прос то не рискну ло 
бы), ни интереса в качестве добычи. Но 
если размышлять чисто теоретически... 
Кецалькоатли и орнитохейрусы — един-
ственные реальные летающие суще-
ства, способные носить на спине че-
ловека. И даж е если бы их не у далось 
приручить, само наблюдение за по лё-
том этих животных быс тро бы навело  
наших предков на мысли о соору жении 
планеров.

Морские 
драконы
О гигантских морских рептилиях раз-

говор пойдёт от дельный. Если гибель  
их су хопутных собратьев, в к онечном 
счёте, была предопределена, то исчез-
новение ящеров, обитающих в водной  
среде, на ука объяснить пока не в со-
стоянии. Они не то лько до лжны были  

Соперником тираннозавра в номинации «самый страш-
ный хищник» мог бы стать спинозавр. При меньшем 
весе он казался намного больше из-за высок ого «ра-
диатора» на спине.

Устаревшие и современные представления о внешнем 
виде птеродактилей.
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Летающие 
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и рамфоринхов. Первые применяли модную ныне 
аэродинамическую схему «утка», то есть имели рули на носу. 

Рамфоринхи же оставались сторонниками классических 
решений и рулили хвостом.
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пережить саму катас трофу, но и имели  
все шансы удержать свои позиции в по-
следующей эволюционной борьбе.

Отчасти именно это и произошло. Кро-
кодилы не просто выжили, но и со храни-
ли господс твующее по ложение в тропи-
ческих реках, так и не ус тупив почётного 
звания «вершина пищевой пирамиды» 

млекопитающим. 
Вторгаясь на 

территорию 
крокодилов 
со с тороны 
моря, дель-
фины и ла-
мантины до-

бились лишь 
незначитель-

ных локальных 
успехов.

Прекрасно себя чувс твуют рептилии 
и в открытом море. Неск олько с толе-
тий назад ск опления морских черепах  
оказывались реальным препятс твием 
на пу ти каравелл. Для условий водной  
среды пресмыкающиеся предс тавляют 
собой идеальный к омпромисс. С одной  
стороны, в от личие от рыб, они дышат  
лёгкими. Это бо льшое преимущес тво: 
на перека чивание воды через жабер-
ные щели у ходит много сил, и кисло-
рода в ней — к от наплакал. С другой  
стороны, в отличие от млекопитающих, 
рептилии о чень эк ономно рас ходуют 
кислород. Всплывать для вдоха им при-
ходится гораздо реже.

В свете этого гибель ихтиозавров,  
плезиозавров и плиозавров выг лядит 
«несчастным случаем», в к отором нет  
ни малейшей эво люционной логики.  
Они даже не пали в конкурентной борь-
бе с китообразными, появившимися на-
много позже, а просто исчезли. Если бы 
не падение ас тероида (в со четании с  
ещё каким-то неизвес тным на уке фак-
тором), морские ящеры, возмо жно, до  
сих пор были бы с нами.

Как бы выг лядели моря в этом слу-
чае? Наверняка говорить трудно, но ки-
тов уж точно стало бы поменьше. Ведь  
млекопитающие, пытающиеся перейти  
к водному образу жизни, были бы вы-
нуждены к онкурировать с рептилиями,  
уже от лично к нему приспособленны-
ми. С другой стороны, этот переход мог 
произойти в по лярных морях. Среди  
торосов и айсбергов морские ящеры не 
сумели бы наладить эффективную обо-
рону. Но появление китов не ис требило 
бы ихтиозавров. Море велик о, пищи в  
нём дос таточно для все х, и побеж дён-
ные в борьбе за сущес твование формы 
жизни, как правило, не исчезают полно-
стью, а лишь сокращаются в числе.

Если бы не древняя катастрофа, вол-
ны тропических морей рассекали бы  
острые спинные плавники огромных ры-
боящеров. Размер давал бы им нек ото-

Плиозавры отличались от крок одилов способом пере-
движения — гребли не хвостом, а ластами. Соответ-
ственно, по суше они передвигаться не умели. Относи-
тельно малый рост (каких-то 10-12 метров) они компен-
сировали рекордной двухметровой пастью.

Подобные китам ихтиозавры достигали 25 метров в дли-
ну. По каким-то причинам они стали быстро вымирать 
ещё в начале мела: даже до катастрофы не дожили.

Редко имея возможность взлететь, гигантский к ецаль-
коатль отнюдь не был беззащитен ни на земле, ни в 
воде. А вот мелкие птеродактили, вероятно, возвра-
щавшиеся с охоты вплавь, составляли заметную часть 
рациона морских рептилий.

32
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Менее 
известны достигавшие 

17 метров в длину мозазавры. 
Эти «драконы» интересны тем, что 

не являлись динозаврами в прямом 
смысле, а состояли в близком 

родстве с современным 
ящерицами.

Сардины в те времена были гораздо крупнее.
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рую защиту от касаток. Другим методом 
обороны могло бы стать увеличение глу-
бины и длительности погружения.

Но рептилию, способную ус тоять в  
бою с кашалотом (или теми ж е касат-
ками, но нападающими группой), пред-
ставить сложно. Положение на вершине 
пищевой пирамиды ящеры в открытом  
море не удержали бы в любом случае.

Скорее всего, плезиозавры продо л-
жали бы процветать на тропических  
мелководьях. Именно процветать, так  
как ни один крупный хищник из числа  
млекопитающих до сих пор не претен-
дует на эт у зону. Ак ул же ящеры легк о 
«уговорили» бы потесниться.

Насколько сущес твование морских  
ящеров изменило бы жизнь людей? Их-
тиозавры, пожалуй, никак бы на неё не  
повлияли. Со временем они привлекли  
бы внимание китобоев, но слыли бы  
трудной добычей. Ведь ящер держался  
бы больших глубин, чем кит, и куда реже 
появлялся бы на поверхности для вдоха. 
Даже обнаружить его было бы непросто. 
К тому же ценность трофея была бы не-
велика. На китов о хотятся ради жира,  
который требуется им для теплоизо-
ляции. Ихтиозавр ж е, пребывающий  
в полной тепловой гармонии со  
средой, мог бы предос тавить 
только жёсткое мясо.

Другое дело — плезио-
завры. От теснив с мелк о-
водий ак ул, они заметно  
разнообразили бы жизнь  
прибрежных племен при-
ключениями. Как и в  
случае с крок одилами, 
гастрономический интерес  
людей и ящеров был бы вза-
имным. Но мириться с их со-
седством человек у было бы  
несравненно сложнее, потому 
что у плезиозавра есть шея.

Дело в том, что для о хо-
ты под водой шея не нужна.  
Вода — слишком плотная  

среда для резких манёвров. Поэтому  
длинной шеи нет ни у крокодилов, ни 
у китов, ни у пингвинов. Её нет даже  
у змей и змеевидных рыб — вытянуто 
всё их тело. У плезиозавра же име-
лось компак тное т уловище и гибкая  
лебединая шея. Он о хотился, плавая  
у поверхности и выхватывая из глуби-
ны добычу стремительным броском.

Передвижение по южным морям и  
рекам на плотах и пирогах в течение  
тысяч лет было возможно лишь потому, 
что крупные водные твари (исключая  
бегемотов), способные легк о перевер-
нуть или разбить у тлое и хрупк ое су-
дёнышко, не догадывались делать это.  
Кит, к оторого забрасывают гарпунами,  
пытается уйти, но даже не защищается.

При взг ляде из-под воды или вдо ль 
её поверхнос ти лодка предс тавлялась 
монстрам объек том крупным, с тран-
ным, но явно неживым, а зна чит, за-
ведомо несъедобным и безопасным.  
Нападению подвергался лишь человек,  
упавший в воду. Но плезиозавр высма-
тривал добычу не снизу, а с высоты 3-4  

метров над водой. С так ого ра-
курса лодка по хожа на  

деревянное блюдо с  
пищей.

Острые ощущения под-
стерегали бы людей и на берегах  

рек. Притаившийся крок одил спосо-
бен с хватить ж ертву, то лько подпу-
стив её на минимальное расс тояние, 
а потому не слишком опасен для тех, 
кто ещё не вошёл в воду. Плезио-
завр же, умея маскироваться с толь 
же мастерски и выжидать с толь же 
терпеливо, мог бы внезапно атак о-
вать жертву на берегу, стремитель-
но «выстрелив» шеей из-под воды. 
Конечно, в мелких водоёмах не  

пришлось бы опасаться вс тречи 
с пятнадцатиметровым чу дови-
щем, но даж е ящер поменьше  

утащит в воду и у топит человека без  
особых затру днений. А вовремя заме-
тить его будет труднее, чем гиганта.

Мир, в к отором водные хищники  
опасны то лько пловцам, и мир, г де 

существуют мог учие твари, способ-
ные нападать на лодки, — это разные  
миры. Многотонное чудовище, быстрое 
и малозаметное в с тихии, родной ему,  
но чу ждой человек у, прак тически не-
победимо. Очень тру дно себе предс та-
вить, что смог ли бы противопос тавить 
ему море ходы даж е в ж елезный век.  
Крупные и крепкие к орабли были бы  
вне опаснос ти, но до их с троительства 
дело мог ло и не дойти. Ск орее всего,  
в тропических регионах, г де ящеры  
встречались бы часто, жители избегали 
бы даж е под ходить к воде. Вс треча с  
плезиозавром в море озна чала бы не-
минуемую гибель.

● ● ●

Падение ас тероида не с только из-
менило животный мир, сколько обедни-
ло его. И это — общее свойс тво все х 
катастроф. В определённом смысле  
космический камень лишь приблизил  
неизбежное. Ящеры мог ли сдерживать  
натиск зверей до лго, но не вечно. О д-
нако, если бы смена эпо х в животном  
мире произошла менее драматично,  
гигантские рептилии по лучили бы вре-
мя пос тепенно приспособиться к миру  
млекопитающих и птиц. Уступив господ-
ствующие позиции, они не исчезли бы  
совсем. 

Плезиозавры, видимо, не превышали 15 метров в дли-
ну, да и пасть имели скромную. Но их, пожалуй, можно 
назвать самыми харизматичными морскими ящерами.

Внезапный «у ход со сцены» морских рептилий надол-
го отдал океан в безраздельную власть аку л. Пережив 
повторный расцвет, хрящевые рыбы стали достигать 
колоссальных размеров. Кархародон мегалодон, напри-
мер, вымахал на 12 метров в длину.

Плезиозавры могли бы сохраниться, но, что 
касается их постоянного проживания в шотланд-
ских, канадских или сибирских озерах, это, как 
выражался товарищ Су хов, вряд ли. Извес тно, 
что в период расцвета эти рептилии вс треча-
лись и в х олодных морях. Но для размно жения 
они периодически отправлялись в длительные 
круизы на юг, г де солнце могло бы обеспечить 
созревание яиц. Подобно черепахам, плезио-
завры размножались только на суше.

Кроме того, для пропитания огромного хищ-
ника (даже рептилии) требуется много добычи. 
Не с танет ж е двенадцатиметровый ящер го-
няться за форелью? Едва ли солидный плезио-
завр, даже заплыв из любопытства в Лох-Несс, 
счёл бы это место комфортным.

НЕССИ

Жители окрестностей Лох-Несса вполне мог ли бы 
привлекать туристов, не рассказывая сказок.
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Что такое Грааль?
Споры о том, был ли Грааль чашей или 

блюдом, велись вплоть до шес тнадцатого 
века. Однако господствующим всегда яв-
лялось представление о Граале как о сосу-
де, из которого причащались ученики Ии-
суса во время Тайной вечери и куда потом 
Иосиф Аримафейский собрал кровь рас-
пятого Христа. Идея же о том, что Г рааль 
был блюдом, вос ходит, видимо, к одной  
из возмо жных этимо логий этого слова.  
Цистерцианский монах Г елинанд писал  
в тринадцатом век е, что «Г рааль» проис-
ходит от латинского gradalis, означающего 
глубокое блюдо для дорогих яс тв. Можно 
также предположить, что слово «Г рааль» 
восходит к греческ ому κρατήρ, то ес ть 
чаши для смешивания вина с водой.

Вольфрам фон Эшенбах, автор зна-
менитого «Парцифаля», слу жащего ис-

точником для многих специалис тов по 
Граалю, пишет, что «это камень особой 
породы: Lapsit e xillis — перевода на наш 
язык пока что нет». Выражение lapsit exil-
lis можно толковать и как «камень госпо-
да», и как «камень мудрости», и даже как 
«упавший с неба». Одно совершенно оче-
видно — для Эшенбаха Г рааль не чаша 
и не блюдо, а камень. Возмо жно, так ое 
представление связано с ирландск ой ле-
гендой о Камне су дьбы, способном опре-
делить истинного короля, — ведь Г рааль 
тоже выбирает дос тойнейшего, которому 
только и даётся в руки.

Говоря о Г раале как о камне, нель-
зя не упомяну ть и о версии, к оторой в  
основном придерживались алхимики и  
герметики. По их мнению, Г рааль — это  
кубок, выточенный из цельного изумру-
да, который выпал из короны Люцифера, 
поверженного на землю архангелом Ми-

Первый 
в мире квест
История святого Грааля

Если попытаться навскидку припомнить величайшие святыни христианства, одним из первых на ум наверняка 
придёт святой Грааль, хотя в Новом Завете о нём ни слова. Легенда о Чаше, дарующей прощение грехов, а иногда 
даже бессмертие, родилась в Средние века. Поиск Грааля занимает умы европейцев уже более восьми веков! 
Романы и поэмы, посвящённые этой теме, с двенадцатого столетия неизменно становились «бестселлерами».

Светлейших радостей исток,
Он же и корень, и росток,
Райский дар, преизбыток земного блаженства,
Воплощенье совершенства,
Вожделеннейший камень Грааль...

Вольфрам фон Эшенбах «Парцифаль»

Ирина Нечаева

«Тайная вечеря» Альбрехта Дюрера. Перед Христом 
стоит чаша.
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хаилом. Но при этом Г рааль предс тав-
ляет собой ск орее не реальную чашу, а  
идеальную, симво л высшего ду ховного 
поиска. Что-то вроде философского кам-
ня, который тоже не всегда предстаёт ве-
щественным, частенько являясь идеей.

Наконец, последняя версия о проис-
хождении слова «Г рааль» и легенды о  
нём появилась в позднем средневек о-
вье, а широкую популярность приобрела 
уже в наше время. Не последнюю роль в 
этом сыграл роман «Код да Винчи» Дэна 
Брауна. Сог ласно версии американск о-
го писателя, святой Г рааль — это Sang  
Real, то ес ть кровь прямых потомк ов 
Иисуса Хрис та и Марии Маг далины, 
основавших династию Меровингов.

Теория позаимствована Дэном  
Брауном из «научного» тру да Майк-
ла Баджента, Ричарда Ли и Г енри 
Линкольна «Святая кровь и священ-
ный Г рааль», г де говорится: «Если  
наша гипотеза справедлива, святой  
Грааль... означает потомков Иисуса,  
«Sang real», королевск ую кровь, хра-
нителями которой были тамплиеры...  
В то же время святой Г рааль пред-
ставляет собой в б уквальном смыс-
ле резервуар, к уда пост упила кровь  
Иисуса. Иными словами, лоно Марии  
Магдалины». Впрочем, ни классиче-
ские легенды о Г раале, ни произве-
дения артуровского цикла, посвящён-
ные поискам Чаши, ни церковь с этой 
идеей категорически не согласны.

Хранители Грааля
Во всех четырёх канонических Еван-

гелиях упоминается тайный ученик  
Христа и член Синедриона, забравший  
тело Спасителя для погребения. Звали  
его Иосиф Аримафейский. Человек он  
был «добрый и справедливый», по не-
которым версиям — друг Понтия Пила-
та, по другим — родной брат Иисуса, ну 
а народная ближневос точная традиция  
считает его дядей Девы Марии. Кроме  
того, иногда — в бо лее поздних и апо-
крифических тек стах — у тверждается, 
что Иосиф был к упцом и однажды взял 
юного Иисуса Христа с собой в деловую 
поездку на Британские острова.

Считается, что именно Иосиф собрал 
в Чашу кровь распятого Иисуса и после 
этого уехал из Палестины — возможно, 
из-за преследования римских влас тей, 
о к отором упоминает апокрифическ ое 
Евангелие от Ник одима. Сделав крат-
кую ос тановку на Маль те, Иосиф при-
был в с трану галлов, отк уда тамошний 
епископ Филипп отправил его в Бри-
танию. Всё это время в пу тешествиях 
в неведомые с траны Иосифа сопрово-
ждал святой Грааль.

Иосиф Аримафейский проповедовал  
на Альбионе хрис тианство задо лго до  
святого Авг устина, к оторый «офици-
ально» хрис тианизировал Британию в  
597 году. В том числе Иосиф основал  
первую церковь Святой Девы, на мес те 
которой позднее возник средневек овый 
бенедиктинский монас тырь Г ластонбе-
ри. Именно там Иосиф и был похоронен. 
По одному из преданий, вместе с ним по-
гребены два сосуда — с кровью и потом 
Христа. Однако ни один из этих сосудов 
не является святым Г раалем. Перед  
смертью Иосиф Аримафейский открыл  
тайну Грааля одному из своих потомков, 
ставшему следующим хранителем свя-
тыни и основавшему братс тво Г рааля. 
Об этом рассказывает средневек овый 
«Роман о Г раале» Робера де Борона,  
впервые упоминающий нек ое закрытое  
общество, причас тное к тайне. К стати, 
это общес тво собиралось за круг лым 
столом — несомненным предшес твен-
ником того, что стоял в Камелоте.

Согласно бо льшинству средневек о-
вых версий, мес том хранения Г рааля 
стал замок Монсальват (или Мунсаль-
веш), пос троенный ангелами за одну  
ночь г де-то в Пиренеях. Именно в та-
инственный замок прибывают рано или  
поздно рыцари, взыск ующие святого  
Грааля, и именно там их вс тречает его 
хранитель, К ороль-рыбак Пелес, пря-
мой потомок Иосифа Аримафейского.

Название замка Монсальват воз-
водят к французскому Monsalvage —  
«Дикая гора» или к латинскому Mons  
salvationis — «Г ора спасения». Но в  
некоторых романах о Г раале, в том  
числе в «Смерти Арт ура» Т омаса 
Мэлори, замок Г рааля называется  
кельт ским словом Корбеник или Кор-
бен. Да и внешний облик его напо-
минает скорее жилище сидов, чем  
средневековый европейский замок.  
А Короля-рыбака часто отождествля-
ют с кельтским богом воды.

Слово «Монсальват» час то связыва-
ют с названием «Монсегюр», приписы-
вая альбигойцам-катарам ро ль мис ти-

ческих хранителей Г рааля. Катары (от  
греч. Καθάρος, «чис тый») — название  
гностической ереси, центром распро-
странения к оторой был Лангедок. В  
1244 году, в ходе Альбигойского кресто-
вого похода была захва чена последняя  
твердыня катаров, замок Монсегюр,  
расположенный в Пиренеях, как и ле-
гендарный Монсальват. Широк о рас-
пространена ис тория о том, что перед  
падением Монсегюра катары спрятали  
на склоне горы что-то, возмо жно —  
святой Грааль. Это версия была бы до-
вольно дос товерной, если бы не одно  
маленькое но. Катары в принципе отри-
цали человеческую природу Христа, его 
смерть и Воскресение. А раз так, то для 
них Грааль, символ Воскресения, не мог 
иметь никакой ценности. Поэтому ката-
ров из списка таинственных хранителей 
Грааля, пожалуй, придётся вычеркнуть.

Наконец, в легенде о Г раале, как и в  
большинстве европейских ис торий, ни-
как не обойтись без тамплиеров. В са-
мом деле, кто лучше самого загадочного 
монашеского ордена под ходит на ро ль 
тайного братс тва хранителей г лавней-
шей святыни хрис тианского мира? Но  
тамплиеры, несмотря на обилие окружа-
ющих их легенд, всё-таки были не дикой 
мистической сек той, а рыцарским ор-
деном. Как это ни печально, прих одит-
ся признать, что реальные тамплиеры  
к святому Г раалю имели отношения не  
больше, чем, скажем, русские стрельцы. 
И к ороль Филипп Красивый сж ёг там-
плиеров не для того, чтобы отобрать у  
них Грааль, а по иным, меркантильным  
соображениям. Непосредственно связа-
ли храмовников с Г раалем, по всей ви-
димости, масоны, и произошло это у же 
в восемнадцатом веке.

Традиция связывать рыцарей-
храмовников, о храняющих замок  
Мунсальвеш у Вольфрама фон Эшен-
баха, с тамплиерами не имеет под со-
бой особых оснований. Дело в том,  
что в «Парцифале» упоминаются  
рыцари templeisen, что долгие века  
переводилось как «храмовники»  

Иосиф Аримафейский собирает кровь Христа в Чашу.

Король-рыбак — к ельтский бог вод или евангельский 
«ловец человеков»?
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или «тамплиеры». Но если бы автор  
имел в виду тамплиеров, то скорее  
употребил бы слово T empelherren. 
А templeisen означает рыцарей-
монахов вообще, без какого-либо  
указания на конкретный орден.

Квест для 
настоящего 
рыцаря
«Все наши ребята время от времени 

отправлялись к святому Г раалю. Это пу-
тешествие занимало неск олько лет. У е-
хав, они до лго блу ждали, плу тая самым 
добросовестным образом, так как ник то 
толком не знал, г де находится этот свя-

той Грааль. Мне думается, они в г лубине 
души и не надеялись найти его и, если бы 
наткнулись случайно, не знали бы, что 
с ним делать», — писал некий небезыз-
вестный янки из К оннектикута, весьма 
точно подметивший особенности поисков 
святого Г рааля, неоднократно отобра-
жаемых в много численных рыцарских 
романах. О днако янки, бу дучи сыном 
просвещённого века, не обратил внима-
ния на ключевую особенность походов за 
Граалем. По сути, это не поиски реальной 
чаши, а искания высшего смысла. В са-
мом деле, главная ценность христианско-
го мира скорее должна предстать чем-то 
нематериальным, а не обычным к убком, 
пусть даже и бесконечно прекрасным.

Основные средневек овые рыцарские  
романы о Г раале подразделяются на три  
группы. В первую вх одит «Персиваль  
Галльский или ис тория Г рааля» Кретье-
на де Т руа и четыре его продо лжения, 
сочинённые другими авторами. Вторая  
группа — «Романы о Г раале» Робера де  
Борона, г де излагается ис тории Иосифа  
Аримафейского, Мерлина и Персиваля.  
И третья — цикл «Ланселот-Г рааль», или 
«Вульгата», авторс тво к оторого не ус та-
новлено. Ну и неск олько особняком стоит 
«Парцифаль» Вольфрама фон Эшенбаха.

Квест за святым Граалем — а именно 
в романе La Queste del Saint Graal сло-
во «квес т» впервые было употреблено  
в привычном нам зна чении — нераз-
рывно связан с именем к ороля Арт ура 
и рыцарями Круглого стола. Изначально 
Артур имел тесную связь с миром фэй-
ри, ос трова Авалон и к ельтских мифов,  
поэтому в романах арт уровского цикла  
христианские мотивы тесно переплета-
ются с мифо логическими. В ирландск ой 
литературе сущес твовал жанр echtra  
(«странствие»), повествующий о путеше-
ствии героев в иной мир. И ранние рома-
ны о Граале, главным героем которых яв-
лялся сэр Персиваль (в немецк ой транс-

крипции Парцифаль, в валлийской — Пе-
редур), очень напоминают такие ирланд-
ские сказания. Персиваль в них попадает 
в таинс твенный замок Монсальват, г де 
снимает заклятие с Короля-рыбака и сам 
становится хранителем Г рааля. Главной 
ценностью в этих романах Кретьена де  
Труа и его продо лжателей, представала 
куртуазная любовь, христианские добро-
детели пока ос тавались на втором пла-
не. Валлийский ж е эпос «Мабиногион»,  
также повес твующий о приключениях  
Персиваля-Передура, по лностью осно-
ван на кельтских мифах.

В бо лее поздних романах, на чиная с 
«Вульгаты» и заканчивая наибо лее из-
вестным произведением арт урианы — 
«Смертью Арт ура» Т омаса Мэ лори, — 
Персиваль пос тепенно ус тупает главную 
роль сэру Г алахаду, сыну Ланселота и 
внуку Короля-рыбака. Галахад был воспи-
тан в монас тыре и ос тался непоро чным. 
Иногда его даж е называют «святым ры-
царем». Прибыв в Камелот в день Пяти-
десятницы, Галахад занял там Гибельное 
Сидение. Как извес тно, это мог сделать 
только первый рыцарь мира, любого дру-
гого ждала бы мгновенная смерть. Кроме 
того, было предсказано, что тот, кто суме-
ет сесть на Гибельное Сидение, и добудет 
святой Г рааль. В тот ж е день рыцарям 
Круглого стола была явлена Чаша, и они 
поклялись отправиться на её поиски.

Поход за Г раалем был тру ден и  
опасен, но избранные рыцари на пу ти 
встречали «ветви священной травы, ко-
торая была знак святого Г рааля, и на-
ходили такие знаки лишь те рыцари, кто 
жил праведной жизнью и обладал вели-
кой доблес тью». И х отя до замка Мон-
сальват дошли многие, увидели Г рааль 
только трое — Г алахад, Персиваль и  
Борс, а к оснуться его смог то лько сэр  
Галахад. Считается, что нек оторое вре-
мя он испо лнял роль хранителя Грааля, 
а потом был живым вознесён на небеса.

Прочие рыцари — в том числе сэр  
Ланселот и сэр Гавейн, долгое время 

Всплеск общественного интереса к Граа-
лю нас тупил у же в относительно близкие 
нам времена. Инициировал его Отто Ран, не-
мецкий мистик первой половины двадцатого 
века, к оторый исследовал развалины Мон-
сегюра, а также написал о святом Граале две 
книги — «Крес товый поход против Г рааля» 
и «Двор Люцифера». Г рааль у Рана — Ка-
мень света, а катары — хранители древнего 
учения арийской расы. Нек оторые считают, 
что От то Ран всё-таки нашёл святой Г ра-
аль, который хранился в замке Вевельсбург, 
твердыне Чёрного Ордена — СС. Почему-то 
нацисты считали Г рааль ору жием величай-
шей силы. Неизвестно, так ли это, но невоз-
можно отрицать, что тру ды От то Рана, так 
же как и «Парцифаль» Эшенбаха, оказали 
воздействие на взг ляды Генриха Гиммлера 
и Альфреда Розенберга. И, конечно, на раз-
работанную ими идеологию нацизма.

Замок Вевельсбург.

Генрих Гиммлер и Жак де Моле: один из них мечтал назвать себя хранителем святого Грааля, второго так именовали другие.

Персиваль с Граалем в руках. Картина Артура Хэкера.
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делившие между собой звание до-
стойнейшего из все х, — не у достои-
лись даже увидеть Г рааль, потому  
что были недостаточно чисты серд-
цем и помыслами. Поэтому считать,  
что Грааль дался в руки катарам, ма-
сонам и даже лично Генриху Гиммле-
ру довольно-таки нелепо.

Трофей для 
Индианы Джонса
Рыцари Круг лого с тола были по-

следними, к то знал дорог у к замк у 
Монсальват. Святой Г рааль искали  
ещё многие — масоны, нацисты, сумас-
шедшие конспирологи, — но ничего не  
нашли. Да, по жалуй, и не мог ли найти, 
ведь Г рааль был ну жен им то лько как  
средство дарования бессмертия и зем-
ных благ, а то и как ору жие. Поэтому  
с определённого момента ис тория свя-
того Грааля сделалась в основном до-
стоянием художественной культуры.

Разумеется, авторы, разрабатываю-
щие в литературе тему короля Артура и 

рыцарей Круглого стола, не могут обой-
ти вниманием поиски святого Г рааля, 
но никаких принципиально новых трак-
товок они обычно не предлагают. Более 
того, часто духовная составляющая по-
исков Грааля по лностью игнорируется,  
уступая место приключениям.

Иногда святой Грааль упоминается и в 
книгах, не имеющих отношения к к оролю 
Артуру. Например, у Г арри Г аррисона в 
романе «Король и император», где Грааль 
предстаёт лестницей, с помощью которой 
Иисуса снимали с креста. А у Юрия Ники-
тина ес ть даже отдельное произведение 
под названием «Святой Г рааль». Кроме 
того, история Грааля служит материалом 
для огромного количества псевдоистори-
ческих спекуляций, среди которых можно 
выделить три основных категории: Грааль 
как кровь Хрис та, Г рааль и тамплиеры, 
Грааль и Т ретий рейх. Не избежал этой 
заразы даже Умберто Эко, обращающий-
ся к теме Грааля и тамплиеров в романах 
«Маятник Фуко» и «Баудолино».

Что же касается кинематографа, то в 
нём тема святого Г рааля представлена 

слабо. По жалуй, лучший фильм — ве-
ликолепная к омедия Т эрри Г иллиама 
«Монти Пайтон и священный Г рааль». 
Ещё с тоит отметить его ж е фильм  
«Король-рыбак», тоже повествующий о 
поисках Грааля — у же в наши дни. Ну  
и, к онечно ж е, не с тоит забывать, что  
в двадцатом век е святой Г рааль был  
всё же найден человеком, пожелавшим 
Чаши не для себя, — американским ар-
хеологом Индианой Джонсом.

Что ещё? В сериале «Звёздные вра-
та SG-1» святой Г рааль — ору жие, соз-
данное когда-то Мерлином. А в третьем  
фильме про библиотекаря, о храняю-
щего древние артефак ты, «Проклятие  
чаши Иу ды», дейс твует тёмный аналог  
святого Грааля, так называемая «Чаша  
Иуды», отлитая из 30 сребреников и слу-
жащая источником силы для вампиров.

● ● ●

Пусть ис торию о поисках Г рааля 
нельзя назвать самым рас тиражиро-
ванным сюж етом, но этот образ зани-
мает зна чительное мес то в мировой  
культуре. Потому любая возвышенная и 
желанная цель часто именуется святым 
Граалем. Пока Г рааля касались руки  
всего двух его искателей — сэра Г ала-
хада и Индианы Д жонса. Значит, Чаша 
по-прежнему ж дёт того, к то сможет её  
обрести: «чис того, чес тного, сердцем  
кроткого и беззлобного». 

• В одном из русских переводов  
«Парцифаля» рыцари, охраняющие 
замок Мунсальваш, названы ката-
рами, а в другом — тамплиерами.

• Иногда слово «Грааль» возводят к 
латинскому gradual, озна чающему 
сборник богослужебных текстов.

• В церкви Сан-Лоренцо в Г енуе и в 
Валенсийском кафедральном со-
боре хранятся две чаши, претен-
дующие на звание святого Грааля.

• Возможно, что за «Святой Грааль» 
катаров принимали так называе-
мое «блюдо Сионск ой горницы», 
добытое крестоносцами в Констан-
тинополе во время Четвёртого кре-
стового по хода и сос тавляющее 
как бы комплект с Чашей.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Чаша из Антиохии, к оторую нек оторое время 
считали Святым Граалем.

Обретение святого Грааля сэром Галахадом.

Грааль — не драгоценный кубок, а простая деревянная чаша (кадр из фильма «Индиана Джонс и последний  
крестовый поход»).



Павел Гремлёв

Рэй Брэдбери
«Марсианские хроники»
(1950)

Должно быть: Это, наверное, 
самая жуткая история ко лониза-
ции красной планеты. В апреле 
двухтысячного го да состоялась 
третья марсианская экспедиция, 
пропавшая, как и две предыду-
щие. Страшноватая ирреальность 
Марса оказалась не по зубам 
первопроходцам: трижды крас-
ная планета надевала маски и 
трижды земляне обманывались. .. 
Как всегда, не было бы счастья, 
да несчастье помог ло. Кто-то из 
землян завёз на Марс виру с, про-
тив которого аборигены оказа-
лись бессильны. Марс опу стел. 
Впрочем, это не новость: многие, 
от Уэллса до Эммериха, расправ-

лялись с пришельцами именно с помощью разнообразных виру сов. Итак, 
через год четвёртая экспедиция всё-таки открыла дорогу переселенцам, и 
к февралю 2002-го исх од с Земли стал массовым. У летели даже — кто бы 
мог подумать! — негры. Просто скопили денег на собственные кораб ли и 
улетели, не обращая больше внимания на белых хозяев.

А в ноябре 2005 го да на Земле разразилась атомная война, и све-
жеиспечённые марсиане начали возвращаться домой. Дово льно скоро 
Марс снова опустел. Такая вышла недолгая экспансия.

На самом деле:  С марсианами у автора незадача вышла: вместо во-
инственных туземцев наши аппараты встретила безжизненная красная 
пустыня. И до какой-либо колонизации нам всё ещё очень далеко. Обидно! 
А вот что атомная война не состоялась — пожалуй, к лучшему.

Сегодня нет необходимости ждать, когда наши внуки посмеются 
над наивностью такого рода пророчеств: каждый может поразвлечься 
сам, если спрячет на пару лет в ящик стола то, что сегодня кажется 
наиболее правдоподобным описанием завтрашнего дня.

Станислав Лем

У кого специальная губка по телу бегает и грязь счищает без всякой 
воды, у кого голосом температура воды программируется, а кран отве-
чает «слушаюсь, так точно, на два градуса теплее!» и все такое. Много, 
говорит, ерунды было написано, но не один не догадался, что к двухтысяч-
ному году кран станет проще простого — одна рукоятка, влево холоднее, 
вправо горячее.

Леонид Каганов

Нет и не может быть какого-то одного конкретного будущего: 
существует бесчисленное количество возможных будущих, и каждое 
мгновение приносит новые возможности влиять на них.

Бен Бова

Добрых сто лет фантасты непрерывно 
ждали наступления двадцать перво-

го века, словно со «щелчком» календаря светлое 
будущее должно наступить само собой. Чтобы 
вольно и безоглядно писать о кораблях, бороздя-
щих просторы космоса, ну ль-транспортировке, 
антигравитации, контакте с иными цивилиза-
циями и прочем разном, достаточно было начать 
с фразы: «Наступил двадцать первый век...» Даже 
многие наши современники-фантасты по инерции 
ставят фантастические события в начало ново-
го тысячелетия, хотя сами уже благополучно до 
него дожили. Вот что значит сила привычки!

Ну что ж, вы будете смеяться, но десять 
лет назад 21 век таки наступил. Сейчас 

уже даже можно сказать, что он вовсю идёт. И 
получается, дорогие читатели, что наша с вами 
реальность — самая фантастическая из всех воз-
можных. Потому что сотни и сотни писателей 
предсказывали-предсказывали, предсказывали-
предсказывали... И ровным счетом ничего не пред-
сказали. Однако посмотреть, что должно было 
произойти с нами и вокруг нас за прошедшее деся-
тилетие, всё равно интересно.

13
8

2000 — население Земли — 
6 млрд человек. 



Гарри Гаррисон
«Соседи»
(1970)

Должно быть: К началу 
тысячелетия ситуация до-
вольно тяжёлая: перенасе-
лённые горо да (например, 
тридцать пять миллионов 
человек в Нью-Йорке), от-
сутствие минимального 
комфорта. Нет климатиза-
торов, света, э лектричество 
вырабатывается квартир-
ными велогенераторами, 
вода выдаётся по талонам, 
еду делают из во дорослей, 
к врачам длинные очере-
ди. При этом жизнь течёт 
своим чередом, то есть 
имеющееся по ложение ве-
щей — не катастрофа, а про-
сто изменившаяся норма. 
Так казалось поначалу. Но в 

2000 году города охватили хлебные и водяные бунты, а городские власти 
стали выдавать так называемые «сидячие ор дера» — право на самостоя-
тельное улучшение жилищных условий.

На самом деле: Гарри Гаррисон, разумеется, писал антиутопию, 
со всеми приличествующими ей страшилками. Мы-то знаем, что всё 
не так страшно. Ну что такое тридцать пять миллионов для бо льшо-
го города? Вот в Москве сейчас всего вдвое меньше — и ничего, живут 
как-то, разве что на пробки жалуются. И перебои с э лектричеством 
всем знакомы, и отключения во ды... В общем, неприятно, конечно, но 
ничего смертельного. Что американцу смерть, то русскому «фантасти-
ческое преувеличение».

Роберт Хайнлайн
«Дверь в лето»
(1957)

Должно быть: Ровнёхонько в 
двухтысячном го ду просыпается по-
сле криозаморозки инженер Дэн 
Дэвис, герой романа. Он прово дит в 
будущем некоторое время и успевает 
вдоволь поудивляться новым изобре-
тениям: стереоиллюстрациям, само-
листающимся газетам, дешёвому и 
общедоступному золоту, которое ста-
ло всего лишь обычным техническим 
металлом, горо дам, избавленным от 
смога, и множеству других по лезных 
бытовых мелочей. Средство для ре-
генерации зубов, тарелки, со храняю-
щие еду свежей, зеркала, которые не 
запотевают. Из г лобальных преобра-
зований упоминается разве что изо-
бретение антигравитации и то, что 
Англия почему-то стала канадской 

провинцией. Зато собственные изобретения Дэна — бытовые роботы — распро-
странены повсеместно.

На самом деле: С газетами великий фантаст не слишком промахну лся: 
на какой-то из выставок недавно демонстрировался гибкий цветной экран-
читалка двадцать на тридцать сантиметров, разработанный специально для пе-
риодики. В остальном, правда, всё не так радужно: антигравитации и отсутствия 
смога придётся ждать ещё долго. А уж регенерация зубов и вовсе главная мечта 
всякого, кто хоть раз бывал у стоматолога.

С роботом по имени Чертёжник Дэн, который был призван об легчить тяж-
кий труд инженера, Хайнлайн опять же попал пальцем в небо. От необ ходимо-
сти изобретать автоматизированный чертёжный стол мы оказались избавлены 
с появлением персональных компьютеров.

Александр Мирер
«Мост Верразано»
(1998)

Должно быть: В самом 
начале 21 века, х оть и без 
указания конкретного го да, 
один гениальный ученый сде-
лал эпо хальное изобретение. 
Некий супераккуму лятор, 
точнее, миниреактор на х о-
лодном «термояде». Крупная 
автомобильная компания, 
принявшая изобретение к 
разработке и уже готовая вы-
пустить серию новых чу до-
автомобилей, сталкивается 
с противо действием тех, кто 
снял ещё не все сливки с ны-
нешнего порядка вещей. И не 
справляется с ситуацией. Т ак 
что великое изобретение ока-
зывается если и не похоронен-

ным навсегда, то отложенным на долгий срок.
На самом деле: Наш мир давно и плотно сидит на «нефтяной иг ле», 

и снять его отту да — наверняка означает изменить до неузнаваемости. 
Ах, если бы нефтяные магнаты рискну ли поставить на новую тёмную 
лошадку! Ах, если бы солнечная энергия, космические лучи или ещё бог 
знает что стало, наконец, применяться повсеместно, и воняющие бензи-
ном автомобили канули бы в Лету! Впрочем, не будем зарекаться: хочет-
ся верить, что это ещё возможно при нашей с вами жизни.

Роберт Хайнлайн
«Зеленые холмы Земли»
(1947)

Должно быть: Это случилось 
примерно в двухтысячном го ду. Из-
вестный всей Со лнечной системе 
бродяга и бард Слепой Райслинг, чьи 
песни потом учили в шко лах, ушел 
в свой последний по лёт. Он был не 
обязан заниматься той аварией, но 
вышло так, что он единственный 
оказался в зоне по ломки и мог спа-
сти кораб ль и пассажиров. Пока 
шёл ремонт , Райслинг непрерывно 
диктовал: так появилась знамени-
тая последняя запись Слепого певца 
космических дорог.

На самом деле:  Персонажи 
Роберта Хайнлайна сто ль же  геро-
ичны, сколь и пафосны. Вот то лько 
поэтический дар великого фантаста 

оставляет желать лучшего: приведённые в рассказе кусочки баллад велико-
го барда не представляют собой ничего выдающегося. Впрочем, он не о ди-
нок: великих поэтов и певцов будущего, как ни старались, не смогли внятно 
описать ни братья Стругацкие, ни Сэмюэ ль Дилейни. И в нашей с вами ре-
альности на смену «Земле в иллюминаторе» так и не пришло ничего достой-
ного внимания.

Никакой освоенной Со лнечной системы в начале 21 века нет . Здесь Роберт 
Хайнлайн оказался сто ль же беспочвенным оптимистом, как и множество его 
коллег-современников.
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Артур Кларк
«2001: Космическая одиссея»
(1968)

Должно быть: Как следует из названия, 
события происходят в 2001 году. Осваивается 
ближний космос. И вот человечество обнару-
живает неско лько инопланетных артефак-
тов — один на Земле, второй на Луне (на Луне 
к тому моменту было две земных ко лонии) 
и третий на Япете, спутнике Сатурна — и на-
чинает их изучать. Но во время по лёта экс-
педиции к Япету «восстаёт» управляющий 
кораблём компьютер...

На самом деле:  На этот раз мы имеем 
классический НФ-роман, педантичный и су-
хой. В нём сделано довольно много предполо-
жений относительно нашего времени, и часть 
из них даже сбылась, а часть может сбыться 
в самое б лижайшее время. Вы не слыхали, в 
новостях не было ничего о нах одке чёрного 
параллелепипеда из неизвестного вещества? 
А о создании искусственного интеллекта?

В принципе, описанная Кларком реаль-
ность довольно близка к нашей: в начале 21 

века нет галактических империй, вместо этого — орбитальные станции и очень осторожные 
полёты в пределах системы. Космос  — неизученная, опасная среда, а человек  — песчинка, 
игрушка неведомых сил. Разве что Советского Союза уже нет , а в романе он по-прежнему 
является о дной из свер хдержав. Из предсказанного Кларком стоит отметить неско лько 
интересных моментов: компьютер действительно смог обыграть человека в шахматы, дей-
ствительно появились карманные персональные компьютеры, а небесные тела (в романе — 
астероид, в реальности — комета) для изучения их химсостава действительно бомбардируют 
специальными зондами. Кроме того, Кларк предсказал, что у Сатурна гораздо бо льше спут-
ников, чем было известно в то время: не 11, а 36. Т ут он неско лько дал маху: в 2001 го ду их 
было открыто всего 28. Зато сейчас — уже 62.

Брайан Олдисс
«Да будет Фрэнк!»
(1957)

Должно быть: ещё в 
правление Т юдоров у не-
коего сэра Фрэнка ро дился 
мальчик, чей разум об-
разовал единое целое с 
разумом его отца, поро див 
странное существо о двух 
телах. Загадочная хромосо-
ма оказалась у стойчивой, 
воспроизводясь в потом-
ках раз за разом. В начале 
20 века число тел единого 
разума составило бо лее 
трёх миллионов, а в начале 
21-го случился качествен-
ный переход: всё население 
Великобритании оказалось 
состоящим исключительно 
из тел Фрэнка. В этот мо-
мент он и решил взять судь-
бу мира в свои руки.

На самом деле: Что там с общим сознанием — вопрос, а вот похожесть — 
действительно бич нашего времени. Миллионы людей слушают одинаковую 
музыку, носят одинаковую одежду и думают одинаковые мысли. И при всей 
управляемости такого бо льшинства именно оно владеет миром, даже если 
это владение опосредованное.

Йен Дуглас
«Схватка за Европу»
(2000)

Должно быть: В центре 
внимания — Китай. В нача-
ле двадцать первого века 
там вспыхну ла жестокая 
война. В резу льтате Вели-
кий Китай раско лолся на 
два государства — Кантон и 
Северный Китай, — а Тибет 
пошёл своим собственным 
независимым путем. Впо-
следствии Северный Китай 
попытался захватить Си-
бирь и Приморский край, 
но по д Владивостоком 
китайцы были разбиты 
и отошли за Амур. Насе-
ление огромной страны 
уменьшилось на четверть 
миллиарда...

На самом деле:  Фан-
тасты упорно пытаются 
решить проб лему перена-

селения за счёт Китая. Страна большая, спору нет, да и народу много, но ни-
каких предпосылок к братоубийственной войне пока не просматривается. А 
что касается Дальнего Востока, то, думается, как ни печально, китайцы име-
ют шансы занять его естественным путём, без единого выстрела.
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2001 — терроризм 
становится чумой 
21 века.
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Аркадий и Борис 
Стругацкие
«Путь на Амальтею», 
«Стажеры», «Возвращение»
(1960—1962)

Должно быть: В 2001 го ду на 
Амальтее, спутнике Юпитера, погибли 
запасы про довольствия, и фотонный 
планетолёт «Тахмасиб» сквозь метео-
ритные бури пришёл на помощь. Как 
следует из сюжета, к тому моменту 
освоение Со лнечной системы шло 
полным х одом. Да и на Земле жизнь 
била ключом: например, в 2004 го ду в 
США был впервые избран президент-
коммунист, что определило оконча-
тельный проигрыш стран Запада. А в 
2005 году стартовала первая звёздная 
экспедиция — хотя до эпохи освоения 
дальнего космоса и оставалось ещё 
больше десятилетия.

На самом деле: Ничего похожего 
у нас, разумеется, нет. Мир Полдня — 
это Мир По лдня, он, как святыня, 

живёт в сер дце каждого любителя фантастики на правах «свет лого будущего, 
которое мы потеряли». Хотя, пожалуй, США не посрамили предсказателей: с 
опозданием всего в пять лет от намеченной даты там впервые выбрали прези-
дентом чернокожего. Достижение не хуже, чем президент-коммунист.

Роберт Сильверберг
«Как всё было, когда не 
стало прошлого»
(1969)

Должно быть: 
Совершенно неожи-
данно в 2003 го ду на 
Сан-Франциско об-
рушилась напасть: в 
водопровод попало 
вещество, вызываю-
щее потерю памяти. 
Частично ситуацию 
помогли исправить 
роботы, которые не 
только про должали 
ф у н к ц и о н и р о в а т ь 
там, где обеспамятев-
шие лю ди вых одили 
из строя, но и в неко-
торых случаях мог ли 
напомнить незадач-
ливым х озяевам, кто 
они такие и что здесь 
делают. Далеко не 

всем амнезия пошла во вред: кое-кто с у довольствием забыл эпизоды 
прошлой жизни и старых знакомых.

На самом деле: В рассказе Кира Булычёва «Поступили в продажу 
золотые рыбки» был по хожий эпизо д, когда по желанию о дного из 
героев из крана потекла во дка. Хорошая доза этого препарата так же 
способствует временной потере памяти. Отечественному потребите-
лю подобный метод вызывания амнезии давно знаком и практикуется 
достаточно широко, фантастикой остаётся то лько бесплатный спирт 
в трубах.

Владимир Малов
«Двенадцать мест в 
машине времени»
(1990)

Должно быть: В 24 мая 
2002 года переместились на 
несколько минут герои по-
вести. Вместо советского 
настоящего они оказались 
в советстком будущем. В зе-
лёном просторном горо де, 
где было много высотных 
домов и совсем не было 
смога. Но герои очень торо-
пились. Всё, что они у спе-
ли, — купить в киоске «Пио-
нерскую правду». О ужас, 
она стоила не одну копейку, 
как в их ро дном времени, а 
целых две!

На самом деле:  Автор 
гениально предвидел про-
изошедшую инф ляцию, но 
вот масштаб её неско лько 

недооценил. Да и московский строительный «бум» он изобразил как-
то невнятно: ну вырастают дома за пять минут , ну разрушаются ещё 
через десять. .. Ни персонажей, ни читателей это описание не впечат-
лило. То ли дело реальность!

Сергей Михалков
«Первая тройка 
или год 2001-й...»
(1971)

Должно быть: Три четырнадца-
тилетних по дростка  — победители 
Всемирного космического конкур-
са  — по лучают право по лететь на 
Марс. Разумеется, все трое  — совет-
ские дети, и даже четвёртый, запас-
ной, кандидат ро дом из братской 
социалистической Бо лгарии. В бу-
дущем всё радужно до невозможно-
сти: советскими врачами придуман 
препарат до лголетия «жизнин», со-
ветские металлурги плавят металл 
на Марсе, а границы (разумеется, 
по предложению советских дипло-
матов) отменены навсегда. Правда, 
полёт детей оказывается фикцией, 
экспериментом, но в принципе и это 

вполне в духе описываемой реальности.
Пьеса эта почти неизвестна читателю, зато снятый по ней фильм — «Большое 

космическое путешествие» — видели многие.
На самом деле: Проще сказать, чего нет. Ни СССР нет, ни города Марсианска, 

ни Главного управления межпланетных сообщений во главе с космонавтом-два 
Германом Титовым. Даже с границами нас обскакала объединённая Европа. Но 
кое в чём Сергей Михалков всё-таки оказался пророком. В пьесе цитиру ется 
прекрасный диалог:

— Где вы прописаны?
— На Земле.
— А где вы работаете?
— На Марсе.
Так-то. Космос космосом, а прописку никто не отменял.
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Айзек Азимов
«Я, робот»
(1950)

Должно быть: 
В 2005 го ду Сьюзен 
Келвин закончила 
Колумбийский уни-
верситет и поступи-
ла в аспирантуру по 
предмету «киберне-
тика». А три года спу-
стя, в 2008-м, у строи-
лась в компанию 
«Ю. С. Роботс» в каче-
стве робопсих олога. 
Она стала первым ро-
бопсихологом в мире 
и именно в этом ка-
честве прославилась: 
ведь на её г лазах 
происходило станов-
ление роботехники 
и оттачивание трёх 
законов.

На самом деле:  
Интересно, что здесь 
отставание нашей 

реальности не слишком велико, бо лее того, отчасти именно книги Ази-
мова повлияли на действительную ситуацию с роботехникой. Доста-
точно сказать, что три закона воспринимаются как очевидность уже не 
только любителями фантастики, но и учёными, а первый андроид, соз-
данный десять лет назад корпорацией Honda, носит имя Asimo. Догадай-
тесь, в чью честь.

Дмитрий Казаков
«Последний аргумент»
(2005)

Должно быть: В 2007 
году «китайский виру с» 
уничтожил око ло мил-
лиарда человек. Эта ката-
строфа оказалась таким 
шоком для цивилизации, 
что после эпидемии на 
долгое время воцарилась 
так называемая «техни-
ческая стагнация», когда 
в мире не совершалось 
никаких открытий.

На самом деле:  Мы 
уже б лагополучно пере-
жили «птичий» и «сви-
ной» гриппы и, г лядишь, 
переживём следующие. 
А что касается техниче-
ской стагнации, она нам, 
видимо, тоже не грозит: 
даже в нашей стране, ко-
торая не считается раем 
для ученых, нанотехно-
логии подняты на щит.

Павел Амнуэль
«Похищенные»
(1995)

Должно быть: В 2009 го ду, сог ласно статистике у фологов, на террито-
рии Израиля было по хищено инопланетянами 509 человек. Но это ерунда 
по сравнению с ко личеством по хищений, состоявшимся на территориях 
Франции и Палестины: там счет пропавшим идёт на десятки тысяч, слов-
но пришельцы решили просто опу стошить эти страны. В 2010 го ду данные 
были опубликованы, и началась паника: массовое бегство из зон риска в со-
предельные страны. Кончилось всё предсказуемо: французы, не дождавшись 
подтверждения информации, вернулись домой, а вот палестинские террито-
рии неожиданно оказались заняты предприимчивыми соседями.

На самом деле: Как известно, в решении любого конф ликта есть два ва-
рианта: реальный и фантастический. Реальный — прилетят инопланетяне и 
помогут. И фантастический — люди справятся сами. Уфологи из рассказа Ам-
нуэля, решившие покончить с арабо-израильским конф ликтом на спорных 
землях, тоже, несомненно, знали об этих двух вариантах. У них всё по лучи-
лось. А мы, как уже говорилось, живём в самой что ни на есть фантастиче-
ской реальности, и ждать, что пришельцы (хоть реальные, хоть выдуманные 
уфологами) нам помогут, не приходится.

Роберт Сильверберг
«Лагерь «Хауксбилль»
(1968)

Должно быть: В 
Штатах с конца про-
шлого века царят дик-
татура и полицейский 
произвол. Разумеется, 
есть храбрые повстан-
цы, которые не жела-
ют мириться с таким 
положением вещей. В 
2005 году власти наш-
ли поистине гуман-
ный способ бороться 
с рево люционерами: 
их не расстреливают 
и не сажают в одиноч-
ки, их просто ссылают 
на миллиар д лет в 
прошлое, в поздний 
кембрий.

На самом деле: С 
полицейской дикта-
турой в США не зада-
лось, как и с переме-
щениями во времени. 
И вообще идея ссы-

лать на миллиард лет — во время, когда на земле совсем другой климат и 
нет ни единой зверюшки, — выглядит бесчеловечно.
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Мы только что развенчали заблуждение, что фантастика обладает могучей предсказательной 
силой. Может быть, так оно и было во времена Жюля Верна, который благополучно предсказал 

все, о чем сумел вспомнить, а то, о чем забыл, допредсказали Беляев, Уэллс и Кларк. Остальной бессчет-
ной армии фантастов остались лишь жалкие подробности, имена и даты, предсказывая которые они 
почти всегда попадают «в молоко».

Зато как стараются — зачитаешься!

Василий Головачев
«Ошибка в расчетах»
2003

Должно быть: Земля по дверга-
ется астероидной бомбар дировке. В 
конце первого десятилетия 21 века 
на Землю упали два метеорита, вы-
звав взрывы мощностью в десять и 
двадцать с лишним мегатонн. Были 
и человеческие жертвы, х отя метео-
риты упали в Австралии и в бассей-
не Амазонки, в дово льно безлюдных 
районах.

На самом деле:  Спору нет , асте-
роиды уже принимали в су дьбе Зем-
ли живейшее участие: взять х оть 
Каньон Дьяво ла, х оть озеро Мани-
куаган. Да и Т унгусский метеорит 
дал фантастам огромное количество 
пищи для сочинительства. Но вот 
примерять на себя участь динозав-

ров (если права гипотеза, что вымерли они после столкновения Земли с гигант-
ским метеоритом) что-то пока не хочется.

Филип Дик
«Стигматы Палмера 
Элдрича»
(1965)

Должно быть: В начале 21 
века на Земле началось г лобаль-
ное потепление. В тех районах, 
где и раньше было тепло, невоз-
можно жить без спецкостюмов, 
зато в Антарктиде открыты ку-
рорты. Одним из способов борьбы 
с жарой становится «по дстёгива-
ние» эво люции. На протяжении 
пары поколений люди изменяют-
ся до неузнаваемости, становясь 
подобными рептилиям.

На самом деле: Похоже, 
глобальные катастрофы бу дут 
преследовать старушку Землю 
как минимум до 2012 го да. Да и 
после наверняка найдётся но-
вая дата. Но, честно говоря, если 

выбирать между х олодом, как в «Послезавтра», и жарой — то лучше уж 
жара. Правда, на самом деле курортов в Антарктиде нам не видать: ведь 
«глобальное потепление» оказалось страшилкой вроде пресловутой и по-
родившей не меньше произведений-катастроф «проблемы 2000».

Вернор Виндж
«Война с миром», 
«Брошенные в реальном 
времени»
(1984—1986)

Должно быть: В конце 20 века 
на Земле возникла неправитель-
ственная организация, назвавшая 
себя Мирной Властью, которая с по-
мощью высоких технологий факти-
чески захватила власть на планете. 
Однако то ли в резу льтате их дея-
тельности, то ли независимо от неё 
в первое десятилетие 21 века Землю 
опустошили неско лько страшных 
эпидемий, унесшие миллиар ды 
жизней. Бо льшинство выживших 
оказались беспло дны. Население 
уменьшилось до критических 
цифр, всерьёз встал вопрос о гибели 
цивилизации. Мирной Власти — а в 
основном это были учёные  — при-
шлось взять на себя урегу лирова-
ние кризиса.

На самом деле: Страх перед нау-
кой просуществовал в литературе несколько десятилетий, но скончался вместе 
с завершением холодной войны и гонки вооружений. Романы Винджа написа-
ны как раз на излёте этого перио да. Тема группы учёных, которая захватывает 
власть и начинает управлять миром, исходя из своих представлений — столь же 
прекрасных, сколь бесчеловечных, — не нова. Однако опасаться этого в наше 
время как-то не получается.

Олег Дивов
«Выбраковка»
(1999)

Должно быть: В Славянском 
Союзе после захвата власти Пра-
вительством Наро дного доверия 
установлена жесточайшая го-
сударственная диктатура. Про-
исходит «выбраковка» всех не-
желательных э лементов, мешаю-
щих счаст ливой жизни простых 
граждан. К особо тяжким (и соот-
ветствующим образом пресекае-
мым) относятся все преступления 
против личности  — от убийства 
или изнасилования до торговли 
наркотиками, грабежа или ху ли-
ганства с тяжкими телесными.

Чуть менее безжалостно на-
казывается антиобщественное 
поведение: к примеру , пьяные 
драки. По статистике, приведён-

ной автором, помимо «отбракованных» насмерть, око ло 16 миллионов 
человек в период с 2001 по 2009 годы было приговорено к каторжным ра-
ботам и едва ли десять процентов из них после отсидки вернулись домой.

На самом деле:  Ничего подобного сейчас, к счастью, нет, но картина 
выписана правдоподобно до ночных кошмаров. Отлично убеждает в том, 
что лучше как-то обойтись без «сильной руки».
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Небесные маяки
В древнос ти мореплаватель, у далив-

шийся от берега, мог ориентироваться толь-
ко по Со лнцу и звёздам. Но Со лнце почти 

нигде и почти никогда не восходит строго на 
востоке, так что этот способ не годился для 
дальних плаваний, пока не были сос тав-
лены подробные таблицы для все х широт  
и дней года. Г ораздо надёжнее По лярная 

звезда: она лежит прак тически на линии  
оси вращения Земли и потому всег да по-
казывает направление на север. В южном  
полушарии мореплаватели ориентирова-
лись по созвездию Южный Крест. К началу 
новой эры появился каталог с положениями 
850 звёзд, сос тавленный древнегреческим 
ученым Гиппархом, который извес тен так-
же тем, что ввёл понятия до лготы и широ-
ты и рассчитал первые таблицы движ ения 
Солнца и Луны. О днако трудно полагаться 
на небесные светила, когда небо может не-
делями быть затянуто облаками.

Волшебный 
металл
Покорить океаны позволили европей-

цам не с только манёвренные каравеллы, 

Набор матёрого 
штурмана
Навигационное оборудование 
с древних времён до наших дней

Истории о дерзких морских путешествиях с давних пор поражали воображение людей. Мало кто из авторов 
приключенческих романов обошёл стороной романтику волн и скрипящей мачты — вспомним хотя бы «Морского 
волка» Джека Лондона. Но то, что нам кажется приключениями, для штурмана тяжёлая работа, ведь одна ошибка в 
расчётах координат и курса может стоить всей команде жизни.

Теперь требовалось то чно определить вре-
мя дня. Фесс поднял ас тролябию над лицом, 
направил на со лнце и до те х пор повора чивал 
подвижный бегунок, пока в щели визира не по-
казалась тень... Обычное дело, море ходы, куп-
цы, астрологи проделывали это регулярно.

Ник Перумов «Одиночество мага»

Илья Кузьминов

Полярная звезда (альфа Малой Медведицы) видна толь-
ко в северном полушарии. В звёздную ночь её нетрудно 
найти, ориентируясь по Большой и Малой Медведицам.

Созвездие Креста позволяет ориентироваться в южном 
полушарии, правда, найти направление на полюс не-
сколько сложнее, чем в случае с Полярной звездой.
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сколько к омпас, ос тающийся в ис тории 
мореплавания самым зна чимым изобре-
тением. Само слово произошло от ита-
льянского compasso, что озна чает «спут-
ник». Компас стал неотъемлемым спутни-
ком мореплавателей.

Магнитный железняк был известен ещё 
древним грекам, задолго до начала нашей 
эры. Его нах одили вблизи города Магне-
зия, от к оторого магнит и по лучил назва-
ние. О днако сделать магнитную с трелку 
первыми догадались китайцы. От них ж е 
пошло деление окру жности на градусы.  
Изначально они делили горизонт на 365  
делений по числу дней в году, а позж е ев-
ропейцы округлили число делений до 360.

В Европу компас попал, видимо, через  
арабских торговцев, плававших в Китай. В 
качестве стрелки сначала стали использо-
вать намагниченную швейную иго лку: её  
втыкали в к усочек пробки, к оторый опу-
скали в воду. Но вскоре европейцы начали 
делать сухие компасы, где стрелка свобод-
но вращалась, опираясь на вертикальный  
стержень. Китайцы же ещё пять столетий, 
до 17-го века, продо лжали испо льзовать 
«отсталые» водяные компасы.

У тебя 
кардан гнутый
Важнейшее усовершенс твование 

компаса сделал Д жероламо Кардано, 
фамилия которого хорошо известна каж-
дому автослесарю. Его именем назван не 
только карданный вал, испо льзуемый в 
заднеприводных автомобилях, но и кар-
данов подвес — сис тема колец, которая 

обеспечивает горизонтальное положение 
предмета, закреплённого в центре, даж е 
в сильнейшую ка чку. На создание этого 
устройства изобретателя подвигло жела-
ние сделать королевское кресло в карете 
устойчивым и к омфортным. Применение 
же оно нашло в мореплавании — для ста-
билизации к омпаса, а с 18-го века — и 
пружинного хронометра.

А всё-таки 
она отклоняется
Христофор К олумб во время своего 

знаменитого плавания 1492 года открыл 
явления магнитного склонения. Он обна-
ружил, что с трелка к омпаса иног да ука-
зывает не на Полярную звезду, а отклоня-
ется на неск олько градусов к западу или 
к востоку. Наблюдения последующих сто-
летий показали, что склонение меняется 
и от места к месту, и в одной и той же точ-
ке с течением времени. Особенно силь-
но это проявляется в по лярных широтах, 
ведь магнитные по люса не совпадают с 
географическими и нах одятся в пос тоян-
ном движении. Так, за 100 лет магнитное 
склонение в районе Лондона изменилось 
на 35 градусов: с 11 вос точного до 24 за-

падного. У ченые до сих пор не мог ут с 
полной увереннос тью объяснить, по чему 
магнитное по ле земли неравномерно и 
изменчиво. Бо льшинство из них склоня-
ется к гипотезе о том, что это связано с 
течениями магмы в недрах Земли.

Со временем появились карты, по к о-
торым можно было довольно точно опре-
делить склонение в той или иной то чке, 
но никакие карты не могли решить другую 
проблему: уже Джон Кабот, современник 
Колумба, заметил, что с трелка к омпа-
са «врёт», если вблизи ес ть ж елезные 
предметы. В 19-м век е, когда появились 
линейные корабли с корпусами из с тали, 
это свойс тво из проблемы превратилось 
в бедс твие. На таких к ораблях с трелка 
отклонялась от направления север-юг то 
так, то эдак. Обычный компас в подобных 
условиях был беспо лезной побрякушкой. 
Способ борьбы с явлением, названным 
девиацией, нашли довольно быстро: что-
бы погасить девиацию, ну жно поместить 
вокруг компаса так называемые «компен-
сационные магниты», предс тавляющие 
собой массивные к уски ж елеза, напри-
мер, чуг унные чушки или ящики с гвоз-
дями. Принцип борьбы с девиацией маг-
нитного компаса не изменился до наших 

Так выглядел традиционный китайский к омпас. Ложка 
из магнитного железняка, оставленная в состоянии по-
коя, постепенно выравнивалась по линии «север-юг».

Карта магнитных склонений Земли. Как видно, компас не показывает строго на север почти нигде.

Карданов подвес в современном исполнении. Три коль-
ца соединены осями так, что любой наклон или поворот 
вызывает вращение колец, а предмет в центре остаётся 
неподвижен.

Мореплавание на чиналось с пу тешествий 
вблизи берега, не требовавших особого арсенала 
навигационных приборов. А вот знание призна-
ков местности в таких по ходах очень ценилось.  
Сохранился документ 4 века н. э., г де сообщает-
ся о небывалом мастерстве индийского лоцмана 
Супараги: «Он различал районы океана по цвету 
воды и характеру дна, по рыбам и птицам, по го-
рам на берег у и другим признакам...» Понятно,  
что не все были такими наблюдательными, как  
Супарага, и в помощь мореплавателям у же в  
древние века соору жались маяки. Нек оторые 
из них были прос то-таки громадными. Алек сан-
дрийский маяк на ос трове Фарос, пос троенный 
в 290 г. до н.э., — одно из семи чу дес древнего 
мира. Он, возмо жно, дос тигал высоты 160 ме-
тров, что примерно соответствует высоте здания 
Министерства иностранных дел в Москве.

ПЕРВЫЕ МАЯКИ

Александрийский маяк был виден с расстояния 60 км.
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дней, зато появился принципиально иной 
тип компаса, который сделал ненужными 
борьбу с девиацией и постоянные поправ-
ки на склонение.

Новое ус тройство по лучило название 
гирокомпаса, и основано оно на свойстве 
гироскопа — массивного вращающегося 
тела — сохранять направление своей оси, 
несмотря на внешние воздействия. Чтобы 
представить в общих чертах, что такое ги-
роскоп, вспомните юлу, с которой вы игра-
ли в детс тве. Гирокомпас — ус тройство 
более сложное, чем просто гироскоп. Его 
работа завязана на вращение Земли, и он 
всегда указывает на географический по-
люс планеты. К орабельные гирокомпасы 
20-го века — массивные устройства: один 
только ротор в них мо жет весить 25 кг. 
Атомные крейсеры и подводные лодки 
второй половины века с тали снабжаться 
ещё бо лее сло жным обору дованием — 
так называемыми инерциальными сис те-
мами, которые вычисляют направление и 
скорость судна, исходя из пос тоянно ме-
няющихся ускорений, и отличаются высо-
кой точностью.

Узелок 
завяжется...
Древние римляне были ушлыми ребя-

тами, к огда дело касалось всяк ого рода 
изобретений. К примеру, они опускали за 
борт колесо, соединённое с ме ханизмом, 
который при каж дом полном обороте от-
стреливал камушек в счётную кру жку, а 
время замеряли по водным часам (кстати, 
именно от использования водных часов по-
шло выражение «время ис текло»). Какой 
скорости (в римских милях) соответствует 
то или иное число камушков, определяли, 
что называется, эмпирически, то ес ть из 
опыта — по наблюдениям с берега.

Пала Римская империя, а тёмная Евро-
па не смогла сохранить знание. И главным 
инструментом шт урмана на неск олько 
столетий стал его острый глаз. Наконец, в 
17-м веке появилось ус тройство, назван-
ное ручным лагом. Он сос тоял из свобод-
но вращающейся кат ушки, намотанного 
на неё троса (лаглиня) с узлами на равных 
расстояниях и деревянной дощечк ой на 
конце, которая получила название сектор, 
поскольку представляла собой как бы чет-
вертинку круга. Благодаря так ой форме 
дощечка с грузилом, погру жаясь, прини-
мала вертикальное положение. Получался 
отличный поплавок, который, упав в воду, 
оставался стоять на месте, в то время как 
корабль двигался. Чем быс трее двигался 
корабль, тем бо льше верёвки успевало 
смотаться с кат ушки за полминуты. Узлы 
на верёвке были навязаны через каж дые 
50 футов, что равнялось 1/120 мили, вре-
мени всегда засекалось 30 секунд, то есть 

1/120 часа. Посчитав, ск олько узлов со-
шло с катушки, нетрудно определить ско-
рость. Отсюда и пошла испо льзуемая до-
ныне мера скорости «узел», равная одной 
морской миле в час.

Боремся с лагами
О возмо жности мерить ск орость 

судна, испо льзуя верт ушку, писал ещё 
Леонардо да Винчи, но первые такие 
устройства с тали появляться то лько в 
начале 18-го века. По-нас тоящему ши-
рокое распрос транение по лучил то лько 
гакабортный лаг, изобретённый анг ли-
чанином Т омасом У окером в 1878 году. 
Этот лаг ус танавливался на гакаборте 
судна (верхней час ти кормы), за борт на 
всю длину спускался трос с вертушкой на 
конце, верт ушка начинала вращаться от 
движения, трос передавал вращение на 
счётчик оборотов, и для снятия показаний 
не нужно было вытаскивать лаг из воды. 
Гакабортный лаг показывал число прой-
денных миль с то чностью до 1/6 и пищал 
через каж дый так ой промеж уток, чтобы 
по сигналам можно было отмечать время 
на часах и рассчитывать скорость.

В 1936 году появился гидравлический 
лаг — Г-образная труба, опущенная за 
борт отверстием навстречу потоку воды. 
Чем быстрее двигалось су дно, тем бо ль-
ше было давление воды в трубе, а по 
давлению автоматически определялись 
скорость и пройденное расстояние.

Семь футов 
под килем
Устройство для измерения г лубины —  

лот — самое древнее навигационное сред-
ство. О нем упоминает ещё Г еродот. Не-
мудреный механизм, состоявший из груза, 

привязанного к верёвк е, — лот линю —  
позволял определять глубину под днищем, 
чтобы обходить мели, а по грунту, прилип-
шему к грузу, су дить о по ложении су дна 
(например, илис тый грунт — свидетель-
ство близости реки).

Вплоть до Нового времени при плава-
нии в нег лубоких морях ручной лот слу-
жил часто единственным навигационным 
средством. На карте Фра Мауро 1458 года 
есть запись о Северном и Балтийском мо-
рях: «На этих морях плавают без карты и 
компаса, а при помощи лота».

Несколько фу тов чис той воды под ки-
лем считались впо лне достаточной гаран-
тией безопасности. Пожелание «семи фу-
тов под килем» (чуть больше двух метров), 
зародившееся, видимо, в на чале 16-го  
века, во времена Магеллана, с тало до-
брым напутствием каждому моряку.

Обычные лоты становились бесполез-
ны на ск оростях больше пяти узлов, по-
скольку матросу-лотовому не у давалось 
засечь момент, к огда лот линь принимал 
вертикальное положение. И, разумеется, 
обычные лоты не годились для измерения 
океанических глубин, и дело не то лько в 
том, что верёвки не напасешься, но и в 
повышенном давлении в то лще воды и 
подводных течениях — не у дается заме-
тить момент, когда гиря касается дна.

Попытки решить вторую проблему ста-
ли бо лее или менее успешными в 19-м 
веке, когда появились лот с потерянным 
грузом (при касании дна основной груз 

Итальянец Ф лавий Д жой сделал от-
счёт показаний к омпаса намного у доб-
нее, создав к омпасную карт ушку (деле-
ния, нанесённые на диске компаса). С тех 
пор направление стали отсчитывать рум-
бами. Итальянцы ввели деление окру ж-
ности на 32 румба. Слово пошло от грече-
ского rhombos, озна чавшего три различ-
ных понятия: ю ла, круговое движ ение и 
геометрическую фигуру ромб. В то время 
Голландия была передовой морск ой дер-
жавой, она раньше других пос тавила на 
широкую ног у испо льзование румбовой 
системы, и до лгое время румбы называ-
лись голландскими словами Ost (вос ток), 
Sud (юг), West (запад) и Nord (север). Так, 
румб NNO читался как норд-норд-ос т и 
означал северо-северо-вос ток. В к онце 
20-го века буква O в обозначениях румбов 
была заменена на E (английское east).

32 РУМБА

Румбы на компасной картушке.

Ручной лаг

Гакабортный лаг.
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отцеплялся, что мог по чувствовать ло-
товой) и спуск овой станок с автоматиче-
ским с топором, к оторый реагировал на 
такое изменение в натяж ении лот линя, 
какое не смог бы ощутить человек.

Но кардинально проблема была реше-
на только в 1920-е, когда стали применять 
лоты, работающие по принципу эх олока-
ции. Эх олоты посылают у льтразвуковые 
волны вниз и отсчитывают время до по лу-
чения отражённого сигнала. Скорость рас-
пространения акустических волн в опреде-
лённой среде известна, так что автомати-
чески рассчитать глубину несложно.

Что говорят звёзды
Стрелка к омпаса отклоняется то  

туда, то сюда, а лаг ничего не говорит  
о движ ении самой воды. В резу льтате 
через несколько дней плавания корабль 
будет у же совсем не там, к уда должен 

прибыть по расчётам, а это мо жет сто-
ить команде жизни.

Уточнять координаты, когда виден бе-
рег с извес тными ориентирами, несло ж-
но, и этот способ применяли с древних 
времён: с помощью уг ломерного устрой-
ства берется пеленг на два-три объек та. 
Пеленг — это то ж е, что азиму т, то ес ть 
угол между направлением на север и на 
объект. По двум пеленгам вычисляется 
угол между объектами. Зная расс тояние 
между объек тами на берег у, мо жно вы-
числить, где находится корабль.

Тяжелее приходится в открытом море.  
Здесь приходится мерить уг лы меж ду го-
ризонтом и Солнцем или между звёздами.

Первым навигационным инс трумен-
том для этих целей, к оторый нашёл  
широкое применение в море ходстве, 
стала ас тролябия. Она была извес тна 
ещё в античнос ти, европейцы ж е узна-
ли о ней в позднее средневек овье от  
арабов, которые оказались бережными  
хранителями античных познаний. На-
вигационная ас тролябия от личалась от  
той, к оторую испо льзовали звездо чё-
ты, бо лее прос тым ус тройством: к ней  
не прилагалось диск ов со звёздными  
картами. Она предс тавляла собой диск  
с кольцом для подвешивания, с градус-
ными делениями по окру жности и осью  
в центре, на к оторую была надета али-
дада — что-то вроде прицела: рейка,  
на концах которой торчат планки с про-
резями. Если прило жить глаз к одному  
концу алидады, а другой поверну ть так, 
чтобы в прорезях с тало видно как ое-
нибудь светило, то ос тается замерить  
угол между алидадой и горизонтальной  
поверхностью, чтобы узнать, как высоко 
светило висит над горизонтом. Имен-
но для измерения уг ла и предназна чен 
диск ас тролябии: к огда один человек  
наводил «прицел» на светило, другой  
засекал угол по меткам на диске. Астро-
лябию подвешивали, чтобы она под дей-
ствием силы тяж ести не меняла своего  
наклона даже во время качки. Точность 
измерений была тем бо льше, чем боль-
ше была окру жность и, соответс твен-
но, градусные деления. Поэтому диски  
астролябий тяжёлые и большие.

У ас тролябии было два недос татка. 
Во-первых, её то чность была недос та-
точна: ошибка при определении широты 
могла составлять несколько градусов, а  
один градус широты — это более 100 ки-
лометров. Во-вторых, наблюдателю при-
ходилось смотреть непосредс твенно на  
небесные светила, что в случае с Со лн-
цем весьма болезненно.

Свет мой, 
зеркальце, 
скажи...
Обе проблемы решило изобретение 

секстанта. Прибор был назван так пото-
му, что его шкала сос тавляла 60 граду-
сов — шестую часть окружности.

Секстант позво ляет наблюдать не  
само светило, а его отражение. Он снаб-
жён к омплектом затемнённых с тёклы-
шек, к оторые мо жно выс тавить перед  
зеркальцем, чтобы уменьшить ярк ость. 
Это само по себе увеличивает точность, 
ведь наблюдатель мо жет смотреть на  
затемнённое отражение сколько угодно, 
а потому выставить прицел ровно по са-
мому краю Со лнца несложно. Точности 
добавляет специальный винт, враще-
нием к оторого мо жно сдвигать шкалу  
прибора на мизерные расс тояния, чего  
не сделаешь го лыми руками. В резу ль-
тате точность измерений сос тавляет 10 
секунд, то ес ть 1/360 час ть градуса. Но  
главное новшес тво, благодаря к оторо-
му секстант востребован до сих пор, это 

Старый эхолот, ещё с бумажной лентой вместо жидк о-
кристаллического дисплея.

Астролябия — прибор изящный, но недостаточно  
точный.

Все лаги со времён Рима и до сере-
дины 20-го века имели один сущес твен-
ный недос таток: они мерили ск орость 
судна относительно воды и не учитывали 
сноса судна от ветра или течения. Сит уа-
цию изменило создание гидроак устиче-
ского лага, или гидро локатора, в 1970-е 
годы. У стройство определяет ск орость 
судна относительно морск ого дна, излу-
чая импу льсы определённой час тоты и 
принимая отражённый сигнал. По сдвиг у 
частоты на основе эффек та Допплера 
автоматически вычисляется ск орость 
судна. К сожалению, и этот способ далёк 
от совершенства: на г лубинах более 300 
метров работа гидролокатора становится 
неустойчивой, поск ольку сигналы отра-
жаются не только ото дна, но и от границы 
между слоями воды с разной температ у-
рой и плотностью, что создает помехи.

ФИЗИКА В ПОМОЩЬ

Эффект Допплера. Поск ольку источник излуче-
ния движется, длина волны впереди его меньше, 
чем позади.

Секстант используется для измерения величины угла 
между двумя видимыми объектами.
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принцип совмещения отраж ений. Ис-
комый угол на шкале достигается, когда 
наблюдатель видит в ок уляр, как линия  
горизонта перед ним оказывается на  
одном уровне с краешком солнца, отра-
жённого через два зеркальца. О дно из  
зеркал неподвижно и нах одится прямо  
перед объективом наблюдательной тру-
бы, а второе меняет свой угол, когда на-
блюдатель двигает градусную шкалу. В  
какой-то момент угол становится таким, 
что отраж ение светила с подвижного  
зеркальца попадает на неподвижное, и  
тогда «цель захвачена».

С точностью 
до секунды
Надо сказать, что у изобретателей в 

17—19 веках был огромный с тимул при-
думывать то чные навигационные прибо-
ры. Морские державы страдали от неточ-
ности измерений. Например, испанским 
галеонам, гру жёным зо лотом, не всег да 
удавалось вс третиться с воору жённым 
конвоем, посланным навс тречу, и их ча-
сто грабили пираты. Поэтому правители 
Голландии, Испании, Франции, Анг лии 
учреждали баснословные премии за изо-
бретение то чных приборов. Т ак, в 1714 
году английская королева Анна установи-
ла премию в 20 тысяч фунтов (неск олько 
миллионов евро по современным мер-
кам) тому, к то найдёт способ определять 

долготу с точностью до полградуса. Един-
ственным, кто получил её в по лном объ-
ёме, правда, не всю сразу, с тал простой 
часовой мастер Джон Гаррисон.

Он собрал пру жинный хронометр, к о-
торый, в от личие от маятник овых часов, 
сбивавшихся при ка чке, «у ходил» за не-
сколько месяцев всего на пару мину т. С 
хронометром можно было даж е в много-
летнем кругосветном пу тешествии всег-
да знать время по Г ринвичу (ну левому 
меридиану, ус тановленному по городу 
Гринвич вблизи Лондона). Т еперь, чтобы 
вычислить до лготу, ну жно было по сек-
станту определить, к огда со лнце в наи-
высшей то чке, а по хронометру засечь 
этот момент. А дальше — примитивная 
арифметика. Ведь Земля делает по лный 
оборот вокруг оси за 24 часа, а значит, 15 
градусов за один час. И если, например, в 
Гринвиче только два часа но чи, а у нас в 
открытом океане, по солнцу, уже полдень, 
значит, у нас он на десять часов раньше, 
чем в Гринвиче, то есть мы на 150 граду-
сах восточной долготы — г де-то в Тихом 
океане, бо лтаемся меж ду Камчатк ой и 
Соломоновыми островами.

Глобальность 
во всём
К концу второго тысячелетия мир из-

менился до неузнаваемос ти, в том чис-
ле для навигаторов. В первую о чередь 
благодарить за это надо военных. Т оч-
ное наведение ядерных баллис тических 
ракет — дело серьёзное, поэтому сверх-
державы в разгар холодной войны реши-
ли создать сис тему, к оторая давала бы 
точные к оординаты любого приёмника 
на поверхнос ти планеты независимо от 
времени дня и даж е в случае уничто же-
ния наземных радиомаяк ов. Для дос ти-
жения этой цели необходимо было иметь 
около двух десятков спутников на орбите 
с приёмник ом-передатчиком и сверхто ч-
ными атомными часами, мощные к ом-
пьютерные центры на Земле для выпо л-
нения огромных вычислений в реальном 
времени и, собс твенно, приёмник у вас 

на ладони, к оторому ну жен контакт хотя 
бы с четырьмя спу тниками одновремен-
но. Всё это вмес те по лучило название 
Система г лобального позиционирования 
(GPS), а американская система NAVSTAR 
оказалась в девяностые годы единствен-
ной дейс твующей, поск ольку советская 
система Г ЛОНАСС, по чти завершённая, 
быстро пришла в негоднос ть после рас-
пада СССР. В 2000-х восс тановление 
ГЛОНАСС с тало приоритетной зада чей 
государства, и запуски новых спу тников 
идут в ускоренном темпе.

Пока ж е автомобилис ты, моряки и 
лётчики всего мира пользуются услугами 
американского созвездия спу тников, и 
точность составляет для гражданских по-
рядка 20 метров, а для американских во-
енных, не обременённых преднамеренны-
ми ограничениями то чности, около 3 ме-
тров. GPS позво ляет моряк у определять 
свои к оординаты и ск орость с высок ой 
точностью, а такж е видеть пройденный 
маршрут и прокладывать к урс прямо на 
экране приёмника. 

Первый инс трумент для измере-
ния угловой высоты Солнца появился 
ещё в древнем Египте. Называет-
ся он гномон и предс тавляет собой 
колышек извес тной длины, с трого 
вертикально воткну тый в землю. В 
разное время дня отмечалась длина 
тени, к оторую отбрасывал к олышек, 
бралась самая к ороткая, и по двум 
сторонам треуго льника — длине к о-
лышка и длине тени — по тригономе-
трическим форму лам вычислялись 
углы треуго льника, один из к оторых 
равнялся высоте Со лнца над гори-
зонтом. А высоты Со лнца в по лдень 
в извес тную дат у дос таточно, чтобы 
рассчитать широту. На море метод, к 
сожалению, неприменим из-за качки.

ПО КРОМКЕ ТЕНИ

Маленький гномон отбрасывает маленькую тень, измерения 
будут неточными.

Сборка очередного спутника GPS.

Приёмник GPS для морской навигации.

Джон Гаррисон, изобретатель хронометра.
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Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 
так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов 

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает о сво-
их коллегах со всего света.

Борис Невский

Глянцевое периодическ ое 
издание «Г ламурная се-

лянка» сущес твует всего  
около года, но у же сумело  
зарекомендовать себя как ве-
дущий журнал для всех стиль-
ных ж енщин (и даж е многих  
мужчин), обитающих в сель-
ской мес тности. Любопытно,  
что, помимо таких абсо лютно 
необходимых для ис тинных 
селянок вещей, как высокая  
мода, эксклюзивная космети-
ка и декоративные породы до-
машних животных, немалое  
место в ж урнале занимают  
литература и кино. Причём,  
благодаря влиянию г лавного 
редактора и издателя ж урна-
ла Ксаверии Бобчинской, осо-
бый упор в освещении иск ус-
ства делается на фантастику. 
Именно поэтому «Г ламурная 
селянка» попала в по ле зре-
ния нашего журнала.

Стоит отметить, что фан-
тастика всег да занимала  
немалое мес то в жизни рус-
ской глубинки. Учитывая по-
трясения минувшего века и  
невероятно проницательную  
современную политику в об-
ласти сельск ого х озяйства, 
абсолютно фантас тичным 
выглядит даж е фак т того,  
что в русской деревне до сих 
пор живу т люди! Х отя, воз-
можно, прос торы Нечерно-
земья давно у же заселили  
племена диких му тантов —  
ведь многие извес тные 
писатели, социо логи и по-
литологи не зря много лет  

проникновенно диск утируют 
на тему «Ес ть ли жизнь за  
МКАДом?». Т очного отве-
та пока не дал ник то, ибо  
редкая птица добредёт до  
Среднерусской равнины, а  
летающих чёрных «Во лг» на 
всех не напасёшься.

Журнал «Г ламурная се-
лянка» пытается быть по лез-
ным для разных категорий  
уцелевших деревенских або-
ригенов. В журнале печатает-
ся масса полезных советов по 
выбору вечернего платья для  
посещения деревенского ноч-
ного клуба, определения наи-
более точной диеты для поху-
дания, рецептов изысканных  
коктейлей на основе  продук-
тов мес тного самогоноваре-
ния  и те хник тантрическ ого 
секса на полках сельпо.

В литерат урном прило-
жении ж урнала неизменным  
вниманием публики по льзу-
ется фантастика — особенно 
рассказы и повес ти совре-
менных отечес твенных ав-
торов, любовно именуемых  
селянами МТ А: «Малогра-
мотные Т ворцы Апокалипси-
са». Редкий селянин ус тоит 
перед иск ушением забиться  
в заросшие лопу хами раз-

валины коровника, чтобы на-
сладиться изысканным сло-
гом захватывающих ис торий 
о высок оинтеллектуальных 
героях, переживающих не-
вероятные приключениях в  
окрестностях ЧАЭС, подзе-
мельях столичного метро или 
на к осмических форпос тах 
Российской Г алактической 
Империи.

А вот пос теры «Г ламур-
ной селянки» подка чали. 
Во всяк ом случае, в опросе  
подписчиков «Г С» безогово-
рочное первое мес то среди  
постеров всей российск ой 
периодики занял г лянце-
вый вкладыш ж урнала «Мир  
фантастики». Как сказал за-
служенный дояр России вто-
рой с тепени Мок еич: «Очень  
нужное мес то занимают в  
нашей жизни пос теры «МФ»! 
Весь деревенский ну жник 
обклеен ими по самое... Вот  
бы в ж урнале было помень-
ше с траниц, и побо льше по-
стеров!» Впро чем, имеются  
и рекламации — так, Мок еич 
пожелал нам делать пос теры 
из другой бумаги, ина че для  
самого-самого ну жного для  
гламурного селянина дела  
они не слишком подходят.

Вне к онкуренции оказа-
лась фантас тика и среди  
просмотренных в последнее  
время г ламурными селяна-
ми фильмов. Шедевр отече-
ственного кино «Запрещён-
ная реальнос ть» назван са-
мым лучшим средс твом для  
опохмела и ак тивно испо ль-
зуется в этом ка честве. К се-
редине фильма любой, даж е 
самый пьяный ме ханизатор 
трезвеет, как с тёклышко, и,  
рыдая от у жаса, умоляет вы-
пустить его поработать на  
окрестных полях. Можно даже 
забесплатно. Низкий поклон  
создателям этого замеча-
тельного кино от руководства 
колхозов «Завет Лукаса»,  
«Светлый пу ть», «К убанские 
гоблины» (по лный список на  
20 страницах — в редакции).

Невероятный интерес вы-
звала серия с татей «Гламур-
ной селянки», посвящённых  
загадочному, но притяга-
тельному для души прос того 
русского человека иск усству 
козплея. Селяне с энт узиаз-
мом осваивают новое для  
себя дело. В проведённом  
журнале к онкурсе победила  
бригада доярок с к омпози-
цией на тему аниме-серии  
«Гандам», г де в эк склюзив-
ном костюме боевого робота 
весьма органично смотрится  
козёл-производитель Борь-
ка, на зак орках к оторого 
гордо восседает выпускница  
Замухранского ветеринарно-
го те хникума 120-килограм-
мовая Фрося К узякина в к о-
стюме Сэйлор Мун. Зрелище 
незабываемое!

Будем надеяться, что ж ур-
нал «Г ламурная селянка» и  
в последующее годы бу дет 
уделять со лидную до лю вни-
мания фантастике во всех её 
проявлениях. 

Журнал:
«Гламурная 
селянка»
СТРАНА: Россия
ГОД ОСНОВАНИЯ: 2010
ТИРАЖ: Штук 100
ПЕРИОДИЧНОСТЬ: Когда деньги 
на бумагу есть
САЙТ: tmutartarakansk.ru

Больше никто не скажет, что на селе нет фантастики!
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Дмитрий Злотницкий

ПочтаПочта

Она через века донесла до нас сокровенные мысли политиков, философов и писателей. Ей доверяли свои сердечные тайны мил-
лионы. Она дала рождение литерат урному направлению и фак тически стёрла границы межд у странами. На протяжении веков она  
оставалась главным средством связи между людьми, живущими на большом расстоянии друг от друга. Сего дня она перебралась в 
виртуальную реальность и доступна каждому по первому клику мыши.

Древнейшие упоми-
нания об упорядо ченной 
почтовой сис теме дошли  
до нас в египетских па-
пирусах —  для дос тавки 
своих посланий фарао-
ны испо льзовали про-
фессиональных пеших  
курьеров. На своих двоих 
передвигались и древне-
греческие гонцы, один из 
которых, по имени Фи-
диппид, вписал своё имя в ис торию. Согласно легенде, он  
доставил в А фины вес ти о победе в Марафонск ой битве,  
преодолев свыше двухсот километров за два дня.

Почта России считается одной из с тарейших в Европе. Ещё  
во времена Киевской Руси на территории нашей с траны суще-
ствовали специальные почтовые дороги и станции, а население 
было обязано предос тавлять лошадей княж еским гонцам. Во  
времена татаро-монго льского ига эта сис тема по лучила раз-

витие и с тала на-
зываться «ямская  
гоньба». Та, в свою  
очередь, послу жи-
ла основой фор-
мальной по чтовой 
службы, созданной  
в 1666 году по пове-
лению царя Алексея 
Михайловича.

Прообраз совре-
менной почты появил-
ся в Персии за шес ть 
веков до нашей эры:  
по словам Г еродота, 
уже во времена Кира  
Великого вся с тра-
на была буквально  
усеяна по чтовыми 

станция ми, где царские гонцы могли отдохнуть, сменить лошадей 
или передать сообщение по эстафете. Римляне позаимствовали 
эту систему и довели её до идеала — благодаря х орошим доро-
гам и многочисленной армии курьеров важные известия из уда-
лённых уголков Империи достигали Вечного города за считанные 
дни. Предполагается, что от латинского выражения «Statio posita 
in...» (станция, расположенная в...) произошло слово «почта».

Считается, что та-
лант го лубей всег да 
возвращаться домой  
первыми обнару жи-
ли и с тали испо ль-
зовать персы, одна-
ко вск оре пернатые  
поч тальоны распро-
странились по всему  
древнему миру. Они  
могли доставлять по-
слания с немыслимой для бескрылых коллег скоростью, пре-
одолевая более шес тидесяти километров в час, что делало  
их особенно ценными во время военных действий. Голубиная 
почта не утратила своего значения вплоть до второй полови-
ны двадцатого века, к огда она оказалась ок ончательно вы-
теснена более современными видами связи.

Принципы по чты ос тавались 
практически неизменными на  
протяжении дву х тысячелетий, и  
большую часть этого времени мо-
нополией на связь наслаждались 
сильные мира сего. Это измени-
лось, к огда в 1490 году Франц  
фон Таксис основал по чту, кото-
рая изначально должна была обе-
спечивать связь императора Мак-
симилиана I с его наследник ом. 
Менее чем через по лвека по ч та 
Турн-и-Таксис, работавшая с чис то немецк ой педантичнос тью, 
стала доступна и простым клиентам во многих странах Западной 
Европы. Почта Таксисов просуществовала более трёхсот пятиде-
сяти лет, пока в 1867 году не перешла в собственность Пруссии.

В 1653 году в Париже появляются первые почтовые ящи-
ки —  их создателем  считается граф де Вилайе. Впро чем, 
ещё в шестнадцатом веке на мысе Доброй Надежды появи-
лись схожие каменные ящики, которые моряки использова-
ли для обмена корреспонденцией.
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В 1820 году анг личанин 
Бревер изобретает по чтовый 
конверт. Двадцатью годами  
позднее на Туманном Альбио-
не печатают первую по чтовую 
марку, к оторая называлась  
«Чёрный пенни». Марки были  
призваны с тандартизировать 
оплату почтовых отправлений 
и облегчить работ у по чта-
льонов. Анг лийская реформа  
оказалась с толь успешной,  
что вскоре её опыт переняли в других странах. Филателисти-
ческая ценность «Чёрного пенни» сравнительно мала из-за  
распространённости марки —  её с тоимость обычно к оле-
блется в диапазоне нескольких десятков или сотен долларов.

В 1969 году три выпускника Калифорнийского Универси-
тета (Дэлси, Хиллблом и Линн) основали к урьерскую служ-
бу DHL. За неск олько лет к омпания превратилась в зак о-
нодателя мод в облас ти экспресс-доставки, а её название  
стало синонимом оперативности и надёжности. Ныне в DHL 
работает свыше трёхсот тысяч сотрудников и компания до-
ставляет грузы в более чем две сотни стран мира.

В восемнадцатом век е вх одит 
в моду эпис толярный жанр. В раз-
ное время дань роману в письмах  
отдавали такие авторы, как Руссо,  
Монтескьё, Г ёте, де Лак оло, До-
стоевский и Д жейн Остин. К этому  
жанру принадлежит и книга, при-
нёсшая первую известность Клайву 
Стейплзу Льюису — «Письма Бала-
мута», которая была опублик ована 
в 1942 году.

Первый международный почтовый конгресс прошёл в Париже 
в 1863 году. Спустя одиннадцать лет в Бёрне был основан «Всеоб-
щий почтовый союз», в который вошли двадцать два государства, 
и принята к онвенция, регламентирующая правила меж дународ-
ных почтовых перевозок. В 1878 году союз был переименован во  
«Всемирный», сегодня в его состав входит 191 государство.

Кристофер Т олкин и  
биограф его отца Хам-
фри Карпентер в 1981  
году издали сборник The 
Letters of J. R. R. T olkien. 
В своей переписк е Тол-
кин, помимо всего про-
чего, раскрывал неиз-
вестные дотоле секреты 
Средиземья.

В мае 1844 года изобретатель  
Самюэль Морзе отправил из Бал-
тимора в Вашингтон первую теле-
грамму, тек ст к оторой сос тоял 
всего из четырё х слов: «Чу дны 
дела твои, Господи».

В 1998 году сотру дники Санк т-Петербургского от деления 
компании DataArt запус тили в тес товом режиме сайт mail.ru, 
на котором планировали опробовать новое программное обе-
спечение. За считанные месяцы mail.ru с тал самым попу ляр-
ным почтовым сервисом в российск ом сегменте интернета и 
сохраняет лидирующие позиции до сегодняшнего дня.

На конференции Google I/O в мае 2009 года анонсирован 
сервис Google W ave, позиционирующийся как по чта нового 
поколения, сочетающая в себе функции обычной электронной 
почты, интернет-пейджера, чата, блога, форума и википедии. 

В настоящий момент 
«почта бу дущего» 
Google нах одится 
на с тадии бета-
тестирования. Рядо-
вые по льзователи 
получат к ней дос туп 
во второй по ловине 
текущего года.

Датой ро ждения э лектронной 
поч ты можно назвать 1965 год, к ог-
да была написана программа mail,  
позволявшая обмениваться сообще-
ниями по льзователям одного к ом-
пьютера. Шестью годами позже про-
граммист Рэй Томлинсон создал про-
грамму, с помощью к оторой письма 
можно было пересылать меж ду раз-
личными компьютерами одной сети.  
С лёгкой руки Томлинсона символ @ 
(«собака») стал неотъемлемым атри-
бутом адреса электронной почты.
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Предлагаем вашему вниманию традиционный 
конкурс — «Фантас тическую вик торину». 
Сегодня она посвящена древнегреческ ой 
мифологии. Среди все х правильных от-
ветов будет разыграно три приза: сумка 
Grit, чехол для телефона Golla и MP3-
плеер Ritmix RF-8900.

Ответы присылайте по адресу ot-
vet@mirf.ru или на по чтовый ящик 
редакции. Ответы до лжны быть 
в виде «1-а, 2-б, 3-в...», в теме 
письма укажите «Вик торина — 
апрель». Обязательно пишите 
полностью фамилию, имя, 
отчество, адрес и почтовый 

индекс (а если вы живете в Мо-
скве — и телефон), чтобы мы смог ли с 

вами связаться и вручить или отправить 
фантастические призы. Если вы не смо жете 
получить приз сами — указывайте данные того чело-
века, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. От-
правьте SMS на короткий номер 1121. В начале сообщения обя-
зательно наберите #mfvict (без этого сообщение до нас не до-
берется), поставьте пробел и пишите ответы по приведенному 
выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Итоги вик торины мы подведем в июне. Ж елаем у дачи 
всем нашим читателям!

1. Детей Кроноса и Реи, ставших впо-
следствии старшими олимпийскими 
богами, было:
А) четверо;
Б) пятеро;
В) шестеро; 
Г) семеро.

2. Священной клятвой, которую не  
могли нарушить даже боги, была  
клятва:
А) пламенем кузницы Гефеста;
Б) тьмой Кроноса;
В) водами Стикса; 
Г) стрелами Эрота.

3. Колосс Родосский представлял со-
бой гигантскую статую:
А) Аида;
Б) Посейдона;
В) Зевса;
Г) Гелиоса. 

4. Птицей-спутницей Афины была:
А) ласточка;
Б) чайка;
В) сова;
Г) горлица.

5. Согласно классической версии мифа, 
Дионис был рождён Зевсом:
А) из головы;
Б) из бедра; 
В) из живота;
Г) из мысли о его матери Семеле.

6. Кентавр Хирон был убит:
А) своим родственником;
Б) своим отражением в воде;
В) лично Артемидой;
Г) вообще не был убит, а доброво льно 

отказался от бессмертия. 

7. Ореады – это нимфы:
А) лугов;
Б) деревьев;
В) ручьёв;
Г) гор. 

8. Прозвище «Мусагет» носил бог:
А) Аполлон; 
Б) Зевс;
В) Гефест;
Г) Гермес.

9. Дионис превратил тиррентских пи-
ратов:
А) в ослов;
Б) в грифов;
В) в дельфинов; 
Г) в виноградные лозы.

10. Ниоба, жена фиванского царя Амфи-
она, за гордость по поводу своих де-
тей получила от мстительных богов 
сполна: дети были убиты на её г ла-
зах, а сама она от горя превратилась 
в камень.  Столь неу дачное хвастов-
ство она начала перед:
А) Герой;
Б) Прозерпиной;

В) Лето; 
Г) Эхо.

11. В городе Феспии, на родине ск уль-
птора Праксителя, верх овным богом 
считался:
А) Аид;
Б) Посейдон;
В) Эрот; 
Г) Гелиос. 

12. Алтарь на Делосе, по преданию, 
устроенный самим Аполлоном, был 
сделан:
А) из рогов диких к оз, убитых Арте-

мидой; 
Б) из час ти скалы, к к оторой был при-

кован Прометей;
В) из основания сломанной лиры само-

го Аполлона;
Г) просто из кучи земли – Аполлон осо-

бо не заморачивался.

13. Ихтиокентавров иначе называли:
А) ехиднами;
Б) тритонами; 
В) лапифами;
Г) лотофагами.

14. Согласно Цицерону, г лаза у Посей-
дона были:
А) зелёными;
Б) голубыми; 
В) серыми;
Г) карими.
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Благодарим компанию BLADE (blade.ru) 
за предоставленные призы.
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Предлагаем вниманию наших читателей к онкурс «Фан-
тастическое травес ти». Ниж е вы увидите три отрывка из 
различных фантастических книг, но все имена собственные 
мы подменили. Полагаем, вам будет нетрудно снять маски и 
узнать настоящие имена героев, значимые реалии, а также 
авторов и названия произведений, откуда были взяты отрыв-
ки. Ответы в виде «1. Кристофер Робин — Дзирт До’Урден, 2. 
Пухова опушка — Мензоберранзан, книга — «Тёмный эльф», 
автор — Роберт Сальваторе » присылайте на otvet@mirf.ru 
или на по чтовый адрес редакции с пометк ой «Травести — 
апрель». Обязательно пишите по лностью фамилию, имя, 
отчество, адрес и почтовый индекс  (а если вы живете в 
Москве — то телефон), чтобы мы смог ли с вами связаться 
и вручить или отправить фантастические призы. Если вы не 
сможете получить приз сами — указывайте данные того че-
ловека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. 
Отправьте SMS на к ороткий номер 1121. В на чале сообще-
ния обязательно наберите #mf trav (без этого сообщение до 
нас не доберется), пос тавьте пробел и пишите ответы по 
приведенному выше шаблону. Стоимость SMS — приблизи-
тельно 3 рубля.

Десятка победителей по лучит в подарок набор из трё х 
книг: Владимир Березин «Путевые знаки», Сергей Антонов 
«Тёмные туннели», Шимун Врочек «Питер» и игру «Метро 
2033». Итоги конкурса мы подведем в июне. Желаем удачи!

Благодарим компанию «Акелла» и издательс тво «АСТ» 
за предоставленные призы.

— Ну должен же кто-то эту работу вы-
полнять! Не было бы челнок ов — и к уко-
вали мы бы т ут без боеприпасов, с бер-
данками, шмаляли бы со лью в чёрных и 
чаёк свой попивали бы, — не отс тупал 
Николка (1), несмотря на попытк у Мыш-
лаевского (2) осадить его.

— Ладно, ладно, экономист нашёлся... 
Ты поос тынь. Рассказывай лучше, чего 
там Тальберг (3) видел. У соседей чего? 
На Серебрянке (4)? На Попелюхе (5)?

— На Серебрянк е? Ничего нового.  
Выращивают грибы свои. Да что Сереб-
рянка? Так, хутор ведь... Говорят, — по-
низил Николка голос ввиду секретности 
информации, — говорят, присоединять-
ся к нам хотят. И Попелюха, вроде, тоже 
не против. Там у них давление с юга ра-
стёт. Нас троения пасмурные, все шеп-
чутся о какой-то угрозе, все чего-то бо-
ятся, а чего боятся — никто не знает. То 
ли с той с тороны линии империя какая-
то растёт, то ли Петлюры (6) опасаются, 
что захочет он расшириться, то ли ещё  
чего-то. И все эти х утора к нам жаться  
начинают.

Выбегалло (1), и так боявшийся Хунты 
(2) как огня, теперь испытывал по отно-
шению к нему одно чувство: мертвенный 
ужас. Через неделю и сам ученый почув-
ствовал, что шалеет. Институт наполнил-
ся запах ом эфира и цианис того калия,  
которым чу ть-чуть не отравился Выбе-
галло, не вовремя снявший маск у. Раз-
росшееся пок оление, нак онец, у далось 
перебить ядами, кабинеты проветрить.

Киврину (3) Хунта сказал так:
— Вы знаете, Фёдор Симеонович, дей-

ствие луча на дейтероплазму и вообще 
на яйцеклетку изумительно.

Киврин, х олодный и сдержанный 
джентльмен, перебил профессора нео-
бычным тоном:

— Кристобаль Хозевич, что же вы тол-
куете о мелких деталях, об дейтероплаз-
ме. Бу дем говорить прямо: вы открыли 
что-то неслыханное, — видимо, с бо ль-
шой потугой, но всё ж е Киврин выдавил 
из себя слова: — Кристобаль Хозевич, вы 
открыли луч жизни!

Слабая краска показалась на блед-
ных, небритых скулах Хунты.

Юля (1) за хохотала, Фима (2) у лыб-
нулся, а Коля (3) в смущении сильно по-
краснел.

— Алиса (4), ты всегда говоришь толь-
ко правду? — отсмеявшись, спросила 
Юля.

— Как правило, — ответила Алиса. — 
Раньше мне нек ому было лгать... Да и 
проще быть чес тным — не надо запоми-
нать собственное враньё.

— И что же он ещё сказал про меня? — 
лукаво произнесла Ю ля, г лядя на сме-
шавшегося Колю.

— Ничего особенного, — по жала 
плечами Алиса. — Он лишь добавил — 
из чис того под халимажа, к онечно, —  
что рядом со мной у тебя не много  
шансов...

Тут они засмеялись все вчетвером, 
включая вежливого Фиму, вк онец сму-
тившегося Колю и вовсе не обескуражен-
ную Юлю.

— Алиса — просто динамит, — сказал 
сдавленным голосом багровый Коля. — С 
ней очень трудно — у неё нет ни одного 
социального тормоза...
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Патриархом фантастических вампиров по праву считается Влад Драк ула. 
Следы его зубов можно найти почти на любом вампирском фильме как Запа-
да, так и Востока. Наш киноконкурс предлагает экспертам-упыреведам найти 
эти следы. Перед вами — портреты девяти анимешных вампиров. Т рое из 
них, если верить тому, что сказано в фильме, могут похвастаться родством со 
знаменитым кровососом — а может быть, под какими-то из этих личин скрыва-
ется и сам Дракула? Попытайтесь вывести графскую семейку на чистую воду! 
Дополнительное задание для тех, кто хочет гарантировать себе победу: укажи-
те ещё и степень родства героя с неистребимым Владом.

Ответы присылайте в виде «0 — «D: Жаж да крови», Ди, сын; 10 — «Don  
Dracula», Дракула, собственной персоной; 11 — «Draculito, mon saigneur», Драк у-
лито, сын». Ждём их по адресу otvet@mirf.ru или по почте с пометкой «Кинокон-
курс — апрель»  на адрес редакции. Обязательно укажите свои  имя, отчество,  
фамилию и обратный адрес с индексом (или телефон, если вы живёте в Москве), 
чтобы мы могли отправить приз в случае вашей победы. Если не сможете получить 
приз сами — указывайте данные того, кто получит его за вас.

Ответы мо жно прислать такж е с мобильного телефона. Отправь те SMS на 
короткий номер 1121. В на чале сообщения обязательно наберите #mfvideo (без 
этого сообщение до нас не доберётся), поставьте пробел и пишите ответы по при-
ведённому выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Лучшим знатокам вампирск ой генеалогии дос танутся призы, любезно предос тавленные 
компанией MC Entertainment (mc-ent.ru) — коллекционный сборник «Вампиры» (о нём вы мо-
жете прочесть на стр. 78) или аниме «Дракула» (рецензия в прошлом номере). Итоги конкур-
са мы подведём в июне. Успехов всем нашим читателям!

1 2 3

4 5 6

7 8 9
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Два в одном
Уважаемая редакция «МФ»!
Я вновь благодарю вас за тру д, 

который каждый месяц приносит ра-
дость всем ценителям фантастики.  
И как ваш постоянный читатель х очу 
высказать своё мнение о послед-
них новшествах в любимом журнале.  
Сформулирую его так: зачем понадо-
билась «Битва рецензий»? Это, конеч-
но, не мнение, а вопрос. Но всё-таки?  
Зачем? Для меня и моих друзей мне-
ние «МФ» часто служит последней  
инстанцией в вопросе выбора книги,  
фильма или игры. А что же теперь?  
Мало того, что спорим мы, так ещё  
в диск уссиях оказывается и «по-
следняя инстанция»? Я понимаю, что  
редакция — это не один человек, а  
количество людей прямо пропорцио-
нально числу мнений. Что чем больше 
оценок о книге получит читатель, тем  
больше вероятность правильного вы-
бора, который он сделает. Что, таким  
образом, получают возмо жность вы-
сказаться другие рецензенты. Но ведь 
существует и обратная сторона моне-
ты. Для меня мнение редакции «МФ»  
всегда представлялось как оценка не-
которого уважаемого эксперта. Это не 
значит, что я всегда согласен с рецен-

зентом или с его оценкой. Просто вес  
этого мнения настолько существенен,  
что пренебрегать им нельзя. А что же  
я имею сейчас? Раздвоение личности  
эксперта? Или мнение двух уважае-
мых людей? Этаких док торов Бориля 
и Робиля. И всё это из-за группы лиц,  
«оскорблённых» оценками рецензен-
тов. Одна спаренная рецензия — это  
мелочь. Но ведь наверняка скоро их  
будет больше. А это место. А это не-

разбериха в построении своего соб-
ственного мнения при покупке.

Я понимаю, что мнение лишь одного  
читателя не мо жет служить руковод-
ством к действию. Но верю — найду тся 
те, к то думает так же, как я. Интересно  
было бы узнать процентное соотноше-
ние со сторонниками нововведений в ре-
цензировании. Уверен, что всех нас дви-
жет стремление сделать «МФ» лучше.  
Просто мы идём к этому разными пу тя-
ми. Может, в целях компромисса вы оста-
вите альтернативные рецензии на диске?

С глубочайшим уважением и надеж-
дой на понимание

М.Я.В.

Здравствуйте, уважаемый читатель!
Два месяца назад я попросила вас присылать 

письма с планами по развитию журнала. Настала 
пора подвести итоги и раздать обещанные призы. 
Победителями признаются: Павел Во льна с пяти-
страничной стратегией развития до 2016 года, в ре-
зультате которой «МФ» обгоняет по тиражам весь 
ведущий г лянец; О льга Панчина с оригинальной 
идеей номера-альманаха, включающего допо л-
ненные и расширенные версии статей, публиковав-
шихся в «МФ» ранее, и Степан Т русковец, выдав-
ший столько действительно дельных предложений, 
что часть из них уже реализована в этом номере (в 
частности, реанимирована рубрика «Фантастические профессии»). Каждый из них по-
лучает по два номера «МФ» с автографами Петра Тюленева и Николая Пегасова.

Ну а я благодарю всех читателей, кто прислал нам свои планы и идеи, и, пожалуй, 
предложу вам не останавливаться. Если в го лову приходит гениальная мысль — пи-
шите! Я очень жду ваших идей.

А теперь — к темам нынешнего выпуска: сего дня разберём по косточкам «Битву 
рецензий», поговорим о профессионалах и любителях, фантастике прошлого века и 
многом-многом другом.

Каждые 2 недели на сайте «Мира фан-
тастики» объявляется новое голосование. 
Результаты самых интересных опросов 
отныне будут находить мес то на с трани-
цах «По чтовой с танции». Для учас тия в 
текущем голосовании зайдите на mirf.ru.
Какое событие вы считаете важнейшим в 
освоении космоса?

1. Человек на орбите Земли 
(Гагарин, 1961)

46,2%

2. Искусственный спутник 
(Спутник-1, 1957)

19%

3.
Экспедиция к дальним планетам 
Солнечной системы (Voyager, 
с 1977)

8,6%

4. Человек в открытом космосе 
(Леонов, 1965)

6,9%

5. Частный корабль в космосе 
(SpaceShipOne, 2004)

6%

6. Орбитальная станция (Салют-1, 
1971)

4,4%

7. Человек на Луне (Армстронг, 1969) 3,2%

8. Исследование поверхности 
Марса (Viking, 1976)

2,6%

9. Другое событие 2,1%

10. Корабль-челнок (Columbia, 1981) 0,9%

ГЛАС НАРОДА

Правильные ответы. 1 — Б, 2 — А, 3 — Г, 4 — В, 5 — В, 6 — Б, 7 — Г, 8 — А, 9 — В, 10 — А, 
11 — Г, 12 — Б, 13 — Б, 14 — А. Правильных ответов пришло на сей раз очень много — 189. По-
бедителей редакция определила ж еребьёвкой. Главный приз — игровая прис тавка Nintendo 
Wii — достается нашей читательнице Голеневой Ирине из Волгоградской области (с. Ольховка). 
Ещё 9 комплектов призов — сувениров с символикой сериала «Легенда об Искателе» —  
достаются: Евгению Малахову (пос. Черемисиново), Вячеславу Беляеву (г. Москва), Юлии Тро-
ицкой (г. Дзержинск), Андрею Ломакину (г. Ирк утск), Алексею Павлову (г. Санк т-Петербург), 
Светлане Шевяковой (г. Челябинск), Татьяне Пунтаковой (г. Нижний Тагил), Виталию Кирееву 
(г. Железногорск), Рамилю Хуснетдинову (г. Нефтегорск). Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИКТОРИНА («МФ» № 78, ФЕВРАЛЬ 2010)

Правильные ответы: 1. медсес тра мисс Гнусен — начальник тюрьмы Азертон, бо льница 
штата Орегон — тюрьма Сен-Квентин, Хардинг — Э д Моррел, Макмерфи — Д жек Оппен-
хеймер, книга — Джек Лондон «Смирительная рубашка»; 2. «Дункан» — «Т еррор», «Брита-
ния» — «Эребус», лорд Гленарван — сэр Джон Франклин, Мак-Наббс — Крозье, Вильсон — 
Джон Бра ун, Мюльреди — Эйкин, Айртон — Мэнсон, книга — Дэн Симмонс «Т еррор»; 3. 
Хагрид — Тритл, Гарри — Саймон, ректор Дамблдор — аркканцлер Напролоум, Гермиона — 
Эск, книга — Терри Пратчетт «Творцы заклинаний».

Счастливыми обладателями коллекционных версий игры  Disciples 3: Renaissance  
становятся Михаил Поршин (г. Северосталь), Евгения Троицкая (г. Липецк) и Ольга Труски-
нова (г. Т верь). Ещё семеро читателей по лучают DVD-боксы с игрой: К онстантин Сален-
ко (г. Ангарск), О льга Еремеева (г. Москва), Андрей Дубас (г. Москва), Али Байчибаев (г. 
Анапа), Елизавета Т рапезникова (г. Санк т-Петербург), Анна Ермак ова (г. Казань), Андрей 
Масликов (г. Ростов-на-Дону). Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ТРАВЕСТИ («МФ» № 78, ФЕВРАЛЬ 2010)
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«Битва рецензий» затевалась вовсе 
не для того, чтобы продемонс трировать 
читателю два прямо противопо ложных 
взгляда на книгу. И уж точно не для того, 
чтобы запу дрить читательский мозг по-
пытками угадать, какой из этих точек зре-
ния придерживается редакция, а как ую 
мы «подрисовали» чис то из вреднос ти и 
поперечности натуры.

Две рецензии «Битвы» — это вовсе  
не обязательно два по люса «горячий»-
«холодный», это далек о не всег да сис те-
ма оценок «мне очень понра!»—«а мне ни 
капельки». Это именно битва рецензий . 
Один рецензент увидел в книге одно, вто-
рой — другое. О дин обратил особое вни-
мание на проработк у харак теров, второй  
нашёл, что в сюж ете ес ть уникальные  
ходы. Один укоряет автора за неуклюжие  

описания, второй попрекает неверными  
историческими реалиями. Разумеется, от  
приводимых арг ументов бу дет зависеть  
и ок ончательный вердик т. Но су ть «бит-
вы» — не с хлестнуть два противопо лож-
ных мнения, а дать читателю возможность 
взглянуть на произведение разными г ла-
зами. При этом не исключён вариант, что  
два критика, совершенно разойдясь в ар-
гументации, придут к одному выводу! Весь 
интерес — в том, как они к нему приходят, 
и почему именно к такому, а не к другому?

«Битва» — это дуэль авторов. Чья пози-
ция вам ближе? Кто приводит более веские 
доводы в её защит у? Кто глубже, кто инте-
реснее, к то чётче обосновывает свой вы-
вод? А как вы бы его обосновали? Для ду-
мающего читателя «Битва рецензий» — не-
что вроде полигона для тренировки способ-
ности думать. В конце концов, жизнь всегда 
даёт нам выбор, как думать и что думать,  
и будет очень глупо во всём по лагаться на 
редакцию, которая кропотливо отделит зёр-
на от плевел и выложит на блюдечке с голу-
бой каёмочкой конечный результат: «жуйте 
спокойно, проверено лучшими критиками  
журнала». Думайте. Сами думайте. И не  
позволяйте решать за вас — ник ому, даже 
самой умной и опытной редакции, сплошь  
состоящей из экспертов и профессионалов!

Чуланчик 
фантастики
В письмах, выло женных в «Почто-

вой станции», нет-нет да и попадётся 
письмо, в котором к то-то х очет вру-
чить вам свою рецензию или статью. 
И таких людей, как я пог ляжу, очень и 
очень много, да я и сам из их числа.

Возможно, стоит выкладывать ре-
цензии непрофессионалов на диске?  
Так и люди своё самолюбие потешат, и  
у вас меньше писем б удет скапливать-
ся. Да, кстати, мне как непрофессиона-
лу интересно: каков цикл производства  
статей? Сколько может пройти времени, 
прежде чем она дойдёт до читателя?

Роман

А мы так и делаем. На диск е время от  
времени появляются с татьи и рецензии,  
которые по каким-либо причинам «не до-

тягивают» до уровня журнала или никак не 
укладываются в прокрустово ложе нашего 
формата (я, кстати, вкладываю в это слово 
примерно тот же смысл, что и Леонид Шку-
рович; если вы ещё не читали «Интервью с 
вампиром» — крайне рекомендую сделать 
это как можно скорее). Чтобы ваша работа 
попала на диск, достаточно сделать в пись-
ме отметку — «разрешаю публик овать на 
диске журнала». Рассказы, с татьи, рецен-
зии, картинки, правила к собс твенным на-
стольным играм, самодельные видеороли-
ки, музыкальные клипы и всё про чее, чем 
вы хотели бы поделиться с другими чита-
телями, можно выложить на диск. Т олько 
помните, что х отя отбор на диск не с толь 
строг, как в ж урнал, но он, тем не менее,  
присутствует, и редак тор диска то чно так  
же мо жет отказать в приёме материала  
или попросить доработать его.

Цикл производства статей для ж урна-
ла разный. Какие-то материалы планиру-
ются за полгода и долго ждут своего часа, 
какие-то пишу тся сро чно, под горячую 
руку. На рецензию у автора может уйти от 
пары часов до неск ольких дней. На с тан-
дартную статью — от недели до месяца. 
На с татью вроде «Доски по чёта» или 
«Итогов года» мо жет уйти пара месяцев 
работы. Всей редакции, а не одного ав-
тора. Общее правило дово льно прос тое: 
чем более трудоёмким был материал, чем 
дольше с ним возились и громче ругались 
в процессе написания — тем выше у него 
шансы завоевать читательскую любовь.

Вперёд 
в прошлое
Здравствуйте, дорогая редакция!
В связи с постоянными изменения-

ми в журнале мне вдруг зах отелось 
предположить, а как может измениться 
ваш журнал в будущем, таком далёком 
и непредсказуемом? Мо жет быть, в 
«Книжном ряду» б удут появляться не 
только обзоры новых книг, или книг 
классиков фантастики, но и книги, на-
пример, авторов начала 20 века. Пусть 
они не были фантастами, а описывали 
обычную жизнь людей, но читается эта 
жизнь уже сейчас как настоящая фан-
тастика с необычными описаниями и 

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.
1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «По чтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 
ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энт узиастов, дом 56, строение 32, «Мир 
фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-
ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-
но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 
обязательно будет прочитано, но вступать в переписк у при помощи SMS-сервиса редакция 
не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 
и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»

Творчество наших читателей под-
час вызывает в нас целую гамму самых  
противоречивых чувс тв. Вот, например,  
обложка, которую один из читателей счёл  
удачным решением для мартовского номе-
ра. Обсуждая её, редакция извела совер-
шенно нереальное количество розовой бу-
маги. Последнюю точку в споре поставил, 
как и следовало о жидать, суровый арт-
директор «МФ», сказавший следующее:

Хорошая обло жка. Прекрасная обло-
жка к журналу для девочек от 3 до 8 лет. 
Ещё для к оробки конфет — не обло жка, 
а прямо-таки к онфетка. Для «Мира фан-
тастики»? Ну, я не знаю. Можно, конечно, 
только поработать над ней ещё пришлось 
бы. Работа со шрифтом и текстом — пока 
на «двоечк у» (неарг ументированное 
обилие прописных букв, особенно адрес 
сайта; расс тояния меж ду «свис тками»; 
интерлиньяжи; выравнивания и т. д.). Фон 
требует более осмысленной проработки. 
Картинка сама по себе не обложечная. Да 
она ещё к тому ж е «заваливается» впра-
во, бу дто ветром сдувает дево чку... Ну, 
вот если это все учес ть и переработать, 
поменять фон и заменить дево чку, то бу-
дет прекрасная обложка «МФ».

Уважаемый Gligarr, редакция 
«МФ» в любом случае благодарит 
вас за работ у над обло жкой журна-
ла и дарит приз — книгу Сергея К о-
валёва «Заклинание сорок пятого 
калибра» с автографом автора!

ЧИТАТЕЛИ — НАШЕ ВСЁ!

© Gligarr
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событиями. Мы уже так не думаем и 
не чувствуем, мы уже как инопланетя-
не с совсем другой планеты. Я на днях 
прочитала А. Толстого «Князь Серебря-
ный» и была поражена. Я не могу пред-
ставить таких людей, пост упков, мыс-
лей, всего описания мира. Это настоя-
щая фантастика, необыкновенно ин-
тересный мир, сейчас тру дно назвать 
это отечественной прозой. Это я взяла 
обычный пример, а вот если почитать 
Н. М. Карамзина «История госу дарства 
Российского», то просто волосы ды-
бом встают. Разве это не инопланетные 
жители пожирают друг друга?

А может, я просто перенасытилась 
фантастикой? И вижу её там, где её во-
все нет? Как думаете?

С уважением, Елена

Я так думаю, если бы Т олстой краеш-
ком г лаза мог заг лянуть в нашу с вами 
жизнь, он у ж точно решил бы, что попал 
в царс тво совершенной фантас тики. А 
Карамзину достаточно было бы побывать 
на паро чке современных парламентских 
слушаний, чтобы навсегда потерять инте-
рес к таким прос тым, понятным и совер-

шенно нефантастичным (для него!) тира-
нам нашего российского прошлого.

Люди меняются, общес тво меняется,  
меняются влас ть и те хнология, зак оны и  
нравы, мораль и принципы. Т о, что было  
нужно и важно даже 100 лет назад, — уже 
далеко не всегда нужно и почти никогда не 
важно. Отходя в прошлое, реальность ста-
новится фантас тикой. Динозавры, нек ог-
да населявшие нашу планет у, для нас —  
фантастические животные. Социальные  
нормы, всего каких-то две тысячи лет на-
зад позволявшие распятие на крес те, для 
нас — фантас тика. Несложно предвидеть: 
то, что бу дет через 1000 лет, мы сейчас  
также примем за фантастику, как бы на са-
мом деле ни выглядело это будущее — как 
руины пос тапокалипсиса или торж ество 
разума и расселение человечества по всей 
вселенной, как третье пришествие или по-
корение земли инопланетным разумом.

Получается, что прошлое и будущее — 
всё, кроме нас тоящего момента, в к ото-
ром мы находимся, — это сплошная фан-
тастика. А если принять рабочий вариант 
параллельных реальнос тей, то даж е и с 
настоящим не всё так прос то. Красота! 
Точнее — фантастика!

Устами ребёнка
Здравствуйте, уважаемая редакция 

«МФ».
Мне интересно узнать ваше мнение 

о серии S.T.A.L.K.E.R. в целом. Мне 
лично серия нравится, но ни одна кни-
га не дотягивает до уровня «Пикника 
на обочине».

Серия огромна, насколько я знаю, 
уже за третий десяток книг. Неужели в 
наше время российские писатели разу-
чились писать? Потому что в принципе 
все книги бестолковые, повествуют все 
об одном и том же! Я читаю серию с 
первой книги, и теперь она мне напоми-
нает нескончаемую «Санта-Барбару», 
только там разнообразие было...

Да, серию я читаю, но уже не с та-
ким интересом, как раньше.

Вот такое моё мнение.
Ульяна, 13 лет

Ульяна, мы тут посовещались и решили, 
что серию S.T.A.L.K.E.R. вам пора бросать.  
Действительно, навряд ли вы найдёте там  
что-то другое, неж ели очередное похожде-
ние очередного с талкера в центр Зоны за  
новым суперартефак том, к оторый (дает  
мировое господство, приносит много денег, 
обеспечивает успе х у девушек — ну жное 
подставить), но его (отнимают на по лпути 
злодеи, теряет рас тяпа-главный герой, он  
сам распадается на запчас ти — ну жное 
подставить), потому что (в Зоне всё так за-
гадочно, автор не знал, что придумать по-
интереснее, издатель велел написать так — 
нужное подс тавить), и в середине пу ти 
герой (вс тречает женщину — мечт у своей  
жизни, вс тречает напарника-ж енщину —  
мечту своей жизни, вс тречает мечту своей 
жизни, а она оказывается ж енщиной —  
нужное подставить), а в конце (все умерли, 
он умер — она ос талась жива, она умерла  
и он носит цветы ей на могилк у, все ос та-
лись живы, потому что запланирован вто-
рой том — ну жное подставить), а Зона как  
стояла — так и стоит, и ничего ей не будет.

В общем, оставьте эти книги для маль-
чишек и му жчин, к оторым всег да мало  
приключений. В ваши 13 лет пора пере хо-
дить уже на что-то более серьёзное и под-
ходящее молодой девушке. Мы рек омен-
дуем обратить особое внимание на вам-
пирские сериалы типа «Сумерек». К огда 
прочтёте всё, что там понавыпускали на  
эту тему, и посмотрите все фильмы, пиши-
те нам снова. Придумаем что-нибудь ещё.

Привет эльфам 
из Хитлума!
Здравствуйте, уважаемая редакция!
Я очень люблю ваш журнал. Но вот 

в чём загвоздка. Просматривая свежий 
выпуск (март 2010, том 79) я не смог 

Устройте творческий конкурс, но не сре-
ди читателей, а среди редакторов и всех соз-
дателей журнала, а жюри создайте из чита-
телей или из опытных авторов. Любопытный 
бы получился эксперимент, я уверен.

Антон.

Есть два вопроса. Первый, сложно решае-
мый: на как ую тему ус троить конкурс? У нас 
в редакции все люди творческие, но каж дый 
по-своему: один пишет, второй рисует, третий 
поёт... Как судить будем? Второй вопрос, ещё 
сложнее — а к огда его проводить, этот к он-
курс, и кто в это время будет делать журнал?

Делайте на вашем диске один целый 
альбом какой-либо группы, а не по одной 
песне кучи разных.

Singollo Elf

Получить разрешение выложить одну пес-
ню на диск не сос тавляет проблем, а вот по-
ложить целый альбом — уже составит. Обыч-
но это с тоит денег. Для нек оторых коллекти-
вов суммы мог ут приближаться к с тоимости 
выпуска всего «МФ». Подозреваю, что наибо-
лее значительная час ть наших читателей не 
готова удвоить расходы на журнал.

Когда вы вернёте в журнал рассказы?
П. Ресник

Когда сможем добавить к журналу хотя бы 
ещё одну тетрадк у (16 с траниц). Предвос хи-
щая следующее «когда?» — скорее всего, не в 
этом году. Но ни в коем случае не «никогда!».

Ждать ли «Мир фантастики Лайт» — в том 
формате, как выходит «Игромания Лайт»?

Пётр С.

В ближайшее время совершенно точно не 
ждать. Да и как он до лжен выг лядеть, «МФ 
Лайт»? В «Игромании» всё прос то — номер 
состоит из одних рецензий, игроки довольны. 
«МФ», сос тоящий из одних рецензий, бу дет 
выглядеть непонятным огрызк ом «настояще-
го» журнала.

У меня диск не читается. Что делать?
Олег Шавой

Напишите на по чту disc@mirf.ru, изло жи-
те проблему. Обычно она решаема, редактор 
диска поможет вам с ней справиться.

Взяла вчера в руки новый номер и по-
няла, что «МФ» явно движется в сторону, 
как ни странно, большей сказочности. Это 
верное наблюдение или я что-то пу таю? И 
какие планы на будущее?

Яснотка

Наблюдение очень верное. С третьей реля-
тивистской скоростью несёмся к сказо чности, 
а также фантастичности, фэнтезийности и НФ-
ности. Планы, как обычно, напо леоновские — 
объять необъятное, описать неописуемое, рас-
сказать нерассказанное и показать скрытое.  
Самое сло жное — у топтать все эти планы в  
объём каждого отдельно взятого номера!

И всё-таки не прорваться к вам в авто-
ры. У же третью статью присылаю, и г де 
предложение напечататься?

Гриша У.

В номере, который вы держите в руках, на-
печатаны статьи двух новых авторов. Думаю, 
лучшего доказательства тезиса «напечатать-
ся в «МФ» реально!» не существует.

60 секунд
Для «По чтовой с танции» мы обычно выбираем письма, к оторые предпо лагают разговор 

между редакцией и читателями. Но иног да читатель задает вопрос (или высказывает пред-
ложение) не для того, чтобы вдаваться в по лемику по интересующей теме, а чтобы по лучить 
точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» 
публикуются в данном разделе. 
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не прочитать статью о сильмариллах, 
ибо «Сильмариллион» — моя самая 
любимая книга. И каков был мой гнев 
(ныне он у тих), когда я прочитал сле-
дующие строки: «Феанор... Э льф, ло х 
ушастый». Всё бы ничего, но по моему 
мнению, эта статья («Лучшие друзья 
девушек», стр. 114-119) позорит ваш 
великолепный журнал. Прошу вас, 
не похабьте классик у! Да, да! Именно 
классику! Для меня «МФ» стал класси-
кой журналистики о фэнтези (и пр.)!

Вернёмся к делу. К онечно, Феанор 
поступил неосмысленно. Но его можно 
понять! Потеря матери, потом дорогих 
ему творений и в конце отца. Как т ут 
не сойти с ума! И эта резня в гавани... 
Но он был великолепным воином! И 
у нас, эльфов, он остаётся героем до 
сих пор. Да-да! Вы не ослышались! Я 
эльф! Эльф из Хитлума, нолдо. И я бы 
попросил бы не трогать наших героев. 
А то ведь так и до расизма недалеко! 
Так что передайте Борису Невскому, 
что я недоволен его статьёй.

Искренне ваш, поклонник «МФ» (и 
нолдо по совместительству)!

Уважаемый эльф! Борис Невский слёз-
но просит прощения за то, что оск орбил 
светлую память Феанора. А мы, в свою 
очередь, просим читать текст про Феано-
ра в новой редакции — так:

«Будь Феанор чу ть умней, загнал бы  
сильмариллы какому-нибудь барыге — гля-
дишь, заделался бы олигархом, купил дачу 
в Барвихе, коллекционировал бы яхты, топ-
моделей и анг лийские футбольные коман-
ды. Но он был э льф, а э льф — это звучит  
гордо. Эльфы — не какие-то там ушас тые 
лохи. Э льфы — с таршие дети Илуватара,  
Перворождённые, сотворённые Илувата-
ром вмес те с людьми в третьей теме Му-
зыки Айнур. Эльфы считаются прекрасней-
шими среди живых сущес тв Арды. Их слу х 

и зрение гораздо острее, чем у людей. Они  
никогда не спят, а чтобы от дохнуть, грезят 
наяву. Кроме того, они умеют общаться  
мысленно, без слов (по некоторым сведени-
ям, однако, этим умением обладают только 
эльдар). Более всего э ль-
фы почитают воды Ульмо 
и звёзды Варды, под кото-
рыми родились...»

Дальше в с татье будут 
перечислены все важней-
шие даты в истории эльфов 
(150), раскрывается роль эль-
фов в мировой к ультуре и фо льклоре (40 
тыс. знаков), описываются их привычки и  
отношения (включая родс твенные) с ор-
ками, гномами и про чими недос тойными 
низшими фэнтезийными расами (28 а. л.).

Надеемся, новая редакция статьи при-
дётся вам по вкусу.

● ● ●

Буду рада, если апрельский номер, по-
следнюю страницу которого вы сейчас чи-
таете, подарил вам несколько минут фан-
тастического сме ха. На всякий случай, 
ещё раз напоминаю, что не всему, что на-
писано в этом номере, мо жно верить без 
оглядки (особенно если рядом с тек стом 
вы замечаете какой-то очень нестандарт-
ный логотип «МФ»). Ну и на всякий случай 
прошу вас не обижаться на шу тки — по-
верьте, ник огда, в самом с трашном сне 
редакция «МФ» не обидит своих любимых 
читателей! А посмеяться, и в первую о че-
редь над собой, мы о чень любим. Желаю 
вам прекрасного настроения и прощаюсь, 
как всегда, на месяц. Искренне ваша —

Светлана Карачарова
Апрельское привидение

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru

В бесконечных дебрях интернета я недавно наткну лась на несколько статей про 
инопланетян (одна из них была ваша, номер за март 2009 года). Т ак вот, хотелось бы 
высказаться по поводу весьма распространённой версии о том, что если пришельцы 
вообще существуют, то они должны быть похожи на нас.

Ясное дело, вероятность того, что инопланетяне будут похожи на нас, есть. Возмож-
но, они даже пройдут тот же исторический пу ть, что и мы, и, как следствие, наши мыс-
лительные процессы б удут схожи. Но к уда больше вероятность, что братья по разуму  
будут не по хожи ни на что, встречавшееся раньше на нашей планете. Представь те не  
белковую жизнь, а, например, кремниевую, газообразную или чёрт знает какую (вселен-
ная большая — простора для фантазии много). Или жизнь, в которой процессы зависят  
не от воды, а от какого-нибудь другого вещества, например — от ртути или спирта (мечта 
алкоголика). Или от чего-нибудь радиоактивного. Или жизнь, которая возникла в вакуу-
ме или даже на самих звёздах, — естественно, она не только не будет похожа на нас, она, 
возможно, покажется нам вообще неразумной! И мы покажемся им такими же.

Подход «они такие же, как мы» возник только потому, что раз уж человечество не 
может отрицать существование инопланетян, значит, нужно верить в то, что они такие 
же, как мы. И уж тем более не допускать мысли, что на наше существование («благо-
словлённое богом») им мо жет быть вообще наплевать. Представь те, где-нибудь в ты-
сячах световых лет от нас, в ядре какой-нибудь звезды сидит местный «профессор» и 
говорит, что жизнь, основанная на воде, невозмо жна, потому что этого просто не мо-
жет быть. С нашей точки зрения это глупо, потому что мы и есть жизнь, основанная на 
воде. И ничего, живём. «Профессор» бы удивился. А теперь поменяйте местами «нас» 
и «их». Удивляйтесь на здоровье.

Анастасия Шалункова
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