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ESFS Awards «Best Magazine» • 2006
награда Европейского общества научной фантастики 

в номинации «Лучший журнал» 

Бронзовый Икар • 2006
за общий клад в возрождение, развитие и пропаганду 
традиционной научно-фантастической литературы

Награда получена главным редактором 
Николаем Пегасовым

Премия имени Александра Беляева • 2006
за лучшую серию научно-популярных публикаций

Награда получена редактором Михаилом Поповым

Дюрандаль • 2006
специальная премия фестиваля «Зиланткон» 

за продвижение фантастической и ролевой культуры

Премия имени Александра Беляева • 2008
за цикл рецензий на произведения 

научно-художественной литературы
Награда получена постоянным автором 

Владимиром Пузием

Приз имени Ивана Ефремова • 2008
за выдающуюся редакторскую, организаторскую 

и просветительскую деятельность в области фантастики

Премия творческой мастерской 
Генри Лайона Олди «Второй блин» • 2008

за целый мир фантастики

Странник • 2009
награда Конгресса фантастов России 

в номинации «Лучшее печатное издание»

Роскон • 2011
награда за лучший интернет-проект, 
посвящённый фантастике (mirf.ru)
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Н А Г Р А Д Ы  « М И Р А  Ф А Н Т А С Т И К И »

Р Е Д А К Ц И Я

Н А Д  Н О М Е Р О М  Р А Б О Т А Л И

О О О  « И З Д А Т Е Л Ь С К И Й  Д О М  « Т Е Х Н О М И Р »

РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ  ООО «ИГРОМЕДИА»

ЭКСКЛЮЗИВНОЕ РАСПРОСТРАНЕНИЕ ООО «АВИТОН-ПРЕСС»

А Д Р Е С  Р Е Д А К Ц И И

M I R  F A N T A S T I K I  M A G A Z I N E

Роман Арбитман, Сергей Бережной, Кристиан Бодров, 
Павел Булыченко, Антон Вильгоцкий, Олег Гаврилин, 

Павел Гремлев, Геннадий Гусев, Андрей Зильберштейн, 
Анастасия Кара, Сергей Канунников, Александра Королёва, 

Игорь Край, Святослав Логинов, Антон Минасов, 
Владимир Новосельцев, Генри Лайон Олди, Стас Селицкий, 

Глеб Сердитый, Дмитрий Фролов, Тимур Хорев, Олег Чебенеев, 
Игорь Чёрный, Виталий Шишикин

П осле того как Галактическая Империя распалась, вспоминать о ней с симпатией 
стало не принято. Ровная поступь десантников в сверкающих скафандрах 

вызывала уже не восторг, а брезгливое отторжение. Литература и живопись импер-
ских времён были сочтены примитивными и необратимо устаревшими. Окраинные 
планеты одна за другой заявляли, что их включение в состав Империи было насиль-
ственным. Диджеи перемиксовали речи императоров и крутили их на дискотеках 
столичных баров. Это вызывало неизменный глумливый восторг у подростков, уже 
не заставших величия Империи.

Разве что имперская архитектура до сих пор пользуется уважением у народа: 
космические базы старой постройки не просто выдерживают конкуренцию, но дают 
сто очков вперёд современным околопланетным комплексам.

А яйцеголовые всё спорят, ломают копья на форумах — что реальных, что виртуаль-
ных. Была ли Империя благом или злом, временем расцвета или эпохой упадка? Что 
правильнее — гордиться свершениями или скорбеть о потерях? Спорят, а ответа не знают.

Мы тоже не знаем. И тоже пытаемся разобраться.
Сергей Бережной пристально изучает законы развития галактических импе-

рий и делает несколько парадоксальных выводов (стр. 12). Игорь Край (точнее — Ийон 
Тихий), не слишком вникая в вопросы социологии и истории, делится наблюдениями 
о внешней стороне имперского величия (стр. 108). А опытный исследователь да-
лёких миров Тимур Хорев проводит экскурсию по вселенной игры Mass Effect (стр. 
114) и рассказывает о населяющих её инопланетных расах: как союзниках землян 
по Галактическому совету, так и врагах. 

Н о, конечно же, не только империями жива человеческая цивилизация. Есть 
и другие серьёзные вопросы. Например, юмористическое фэнтези. О нём 

говорят признанный авторитет в вопросах веселья Андрей Белянин (интервью 
с ним читайте на стр. 38) и профессионал в области насмешек Роман Арбитман 
(его колонку вы найдёте на стр. 41). А Генри Лайон Олди вполне серьёзно поверяет 
писательское мастерство боевыми искусствами (стр. 50).

Не обошли мы вниманием и зарубежную фантастику. Одним из столпов «Золо-
того века» американской НФ был Альфред Ван Вогт. В этом году писателю ис-
полнилось бы сто лет — достойный повод напомнить о нём читателям МФ (стр. 44). 
Ещё один герой номера — Роджер Желязны. Рубрика «Вспомнить всё» с рассказом 
об экранизациях его книг ждёт вас на стр. 78. 

Е сть на страницах номера и сюрприз. Большая и подробная статья о книгах-играх 
(стр. 60) сопровождается наглядным примером: на страницах журнала можно сы-

грать в такую игру, временно перевоплотившись в межзвёздного курьера (начало пути — 
на стр. 65). А если самому пускаться в путь страшновато, можно просто почитать о плане-
тах соседних звёзд (стр. 124) и выяснить, годятся ли они для будущей колонизации. 

Е сли хочется отдохнуть от космоса, обратите внимание на статьи об истории 
дуэлей (стр. 130) или об эволюции переплётного дела (стр. 134).

И, как обычно, — до встречи на Почтовой станции!
Лин Лобарёв

Главный редактор

ЗДРАВСТВУЙТЕ, УВАЖАЕМЫЙ ЧИТАТЕЛЬ!

Свежий номер «Мира фантастики» в электронном виде можно купить в магазине «Игромания Digital», начиная со дня 
выхода журнала в продажу. Если вам сложно найти журнал на прилавках — по адресу igromania. ru/digital вы найдёте 
не только текущий номер, но и архив старых выпусков. Если же вы хотите заказать журнал с доставкой, воспользуйтесь 

сервисом магазинжурналов.рф. Этот сервис представляет собой наш вариант редакционной подписки.

Дарья Новоторцева 
dn@igromania.ru

Ирина Заикина 
ira.zaikina@igromedia.ru

Светлана Попова 
popova@igromedia.ru
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9 Эпиграф
Святослав Логинов «Империя без границ»

10 Смотрите с «Миром фантастики»
«Лепрекон»

Смешной и страшный фильм про зловредного карлика 
в цилиндре, который оказался опаснее, чем армия ирланд-
ских сепаратистов. Балом правит самая маленькая звезда 
фантастики — Уорвик Дэвис.

11 Музыка на DVD
Unreal «Демиурги сновидений»

Второй альбом московской индастриал-группы полностью 
доступен на нашем DVD. Но перед прослушиванием хорошо 
бы ознакомиться с небольшим анализом концепции. Благо 
содержание альбома богатое — от библейских сюжетов и ки-
берпанка до кавера на песню из мультфильма «Анастасия».

Спецматериалы
12 Блеск и нищета звёздных империй

Империя — в частности, звёздная, — это высшая стадия 
развития социума, время его расцвета, эпоха величия. 
Галактики лежат под ногами, флаги трепещут в безвоз-
душном пространстве, а имперский флот выстроен по 
линейке отсюда и до Крабовидной туманности. Проблема 
только одна. Империя — финальный аккорд цивилизации, 
предел, за которым нет ничего. Только новое начало.

Книжный ряд
18 Слово редактора

Новости литературы: ценный клочок бумаги, таинственная 
Джоан, улицы Анк-Морпорка, разнообразные премии, 
а также ветер сквозь замочную скважину, сверхъестественная 
ночь, опасная дорога, зов предков и казённый дом.

20 Книги номера 
Генри Лайон Олди «Внук Персея. Книга вторая. Сын хромого 
Алкея» • Гильермо дель Торо, Чак Хоган «Закат» • Алексей 
Пехов «Ловцы удачи» • Йон Колфер «Артемис Фаул. Зов Ат-
лантиды» • Виктор Точинов «Пылающий лёд» • Джедедайя 
Бери «Учебник для детектива» • Дэн Симмонс «Флэшбэк»
и другие книги, а также новинки издательств.

38 Контакт
Андрей Белянин

Родоначальник российского юмористического фэнтези рас-
сказывает об истоках и проблемах жанра, о поэзии, о русской 
классике, о новых книгах и о национальной фантастике.

41 Трибуна
Роман Арбитман «Проданный смех»

Фантаст, начисто лишённый чувства юмора, — это диагноз. 
Фантаст с гипертрофированным чувством юмора — это тоже 
диагноз. Между двумя крайностями зазор не так уж велик.

42 Классика
Авторская колонка Василия Владимирского

«Космическая опера» — жанр, о котором можно говорить 
если не бесконечно, то очень, очень долго. Западные 
литературоведы до сих пор не могут найти универсальное ис-
черпывающее определение, объясняющее, что же это такое. 

44 Классики
Альфред Элтон Ван Вогт

Альфред Элтон Ван Вогт для американской фантастики лич-
ность знаковая — шутка ли, один из столпов «Золотого века»! 
А вот в России его фигура как-то теряется за могучими 
спинами Хайнлайна, Саймака, Азимова...

48 Фантастика на иностранных языках
Авторская колонка Николая Кудрявцева

Сегодня мы поговорим о «космической опере» в её со-
временном проявлении. Несмотря на явную принадлежность 
к одному виду фантастической литературы, три произведе-
ния, о которых пойдёт речь, очень разные...

50 Мастер-класс
Каратэ и литература

В 2010 году в Партените писатель Максим Хорсун пред-
ложил Генри Лайону Олди идею — написать о параллелях 
между литературой и каратэ. Идея эта двуединому мэтру 
фантастики показалась странной, но любопытной. В итоге 
Олег Ладыженский взял на себя боевой аспект, а Дмитрий 
Громов — аспект литературный. И вот что получилось...

56 Комиксы
Авторская колонка Дмитрия Злотницкого

Последние годы в России ежемесячно выходила как минимум 
пара-тройка новых комиксов в «книжном» формате. Увы, 
этому изобилию пришёл внезапный конец.

58 Манга
Авторская колонка Арсения Крымова

Три способа путешествовать во времени и один способ 
выяснить, чьё же кунг-фу лучше.

60 Жанры
Книга-игра

Мечтали ли вы когда-нибудь о возможности управлять дей-
ствиями любимых книжных героев? Свернуть с пути, когда 
впереди веет опасностью, направить диалоги в новое русло...
Фантастика? Добро пожаловать в мир книг-игр.

66 Научно-популярная литература
Авторская колонка Антона Первушина

В 1961 году началась космическая экспансия человечества. 
Земляне освоили орбиту, слетали на Луну и собираются 
на Марс. Чем дальше мы будем проникать в космос, тем 
большее влияние он будет оказывать на нашу жизнь.

68 Современная интеллектуальная проза
Авторская колонка Владимира Пузия

В это трудно поверить, но факт: новый роман Умберто 
Эко невыносимо скучен. Впрочем, на впечатление от 
книги влияет множество факторов. В том числе — наши 
ожидания, то, что мы знаем об авторе, думаем о прежних 
его книгах. Конечно, всё это очень индивидуальные 
настройки.. .

Лучшая
фантастика
месяца

20

«Мир фантастики» рассматривает все приходящие рассказы, 
статьи и рисунки, но журнал не может публиковать все про-
изведения на своих страницах. Зато на диске журнала и сайте 
www.mirf.ru существуют разделы с творчеством читателей. Если, 
посылая нам рассказ, статью или рисунок, вы сделаете в со-
общении пометку «Можно публиковать на диске и сайте», «Мир 
фантастики» с немалой вероятностью опубликует произведение 
на диске и сайте журнала, и с ним смогут ознакомиться десятки 
тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста, 
следуйте требованиям:
•  Отсылайте тексты по электронной почте story@mirf.ru, 

а рисунки на art@mirf.ru.
•  Текст сохраняйте в формате .rtf, а рисунок — в .jpg.
•  Обязательно указывайте автора, название произведения 

и контакты (минимум — e-mail) в начале произведения.
•  Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся редакции, 

могут быть опубликованы на страницах журнала 
(с выплатой гонорара).

Вы можете подписаться на «Мир фантастики» и получать жур-
нал в комплектации без диска или с DVD с доставкой на дом. 
Для оформления подписки достаточно зайти на любую почту. 
Там лежат подписные каталоги, в которых можно посмотреть 
подписной индекс, периодичность, стоимость подписки, условия 
приема подписки, краткие аннотации, телефоны редакции, 
а также координаты агентства, которое осуществляет экспедиро-
вание (доставку). В разных каталогах (а всего их три) один и тот 
же журнал проходит под разными индексами. Дальше нужно 
заполнить квиток и оплатить его. Журналы будут приходить 
вам в соответствии с тем, какая оформлена подписка: на дом 
(до почтового ящика), до квартиры (отдавать будут в руки) или 
до востребования (забирать надо на почте). По всем вопросам, 
связанным с доставкой журнала, обращайтесь в агентство, через 
которое оформляли подписку.

Журнал зарегистрирован Министерством Российской 
Федерации по делам печати, телерадиовещания и средств 

массовых коммуникаций (свидетельство о регистрации 
ПИ № ФС77-43695 от 24 января 2011 года).

Выпускается ООО «Издательский дом «ТехноМир».
При цитировании или ином использовании материалов, опубли-
кованных в настоящем издании, ссылка на «Мир фантастики» 
строго обязательна. Полное или частичное воспроизведение 

материалов издания допускается только с письменного 
разрешения редакции. Редакция не несет ответственности за со-

держание рекламных объявлений. Все упомянутые товарные 
знаки принадлежат их законным владельцам. Мнение редакции 

может не совпадать с мнением авторов.
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82 После финальных титров
Джон Картер • Фауст • Путешествие 2: Таинственный остров 
• Призрачный гонщик 2 • Женщина в чёрном • Неверленд • 
Август. Восьмого

Видеоигры
88 Слово редактора

Анонс Darksiders 2, римейки Karateka и Final Fantasy X, выход 
PlayStation Vita и многое другое.

90 Игры будущего
Mass Effect 3
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Ковбои против пришельцев
Ариэтти из страны лилипутов
Живая сталь
Время
Нечто
Иван Царевич и Серый Волк
Восстание планеты обезьян
Хранитель времени
Кот в сапогах
Другой мир: Пробуждение

ХИТ—ПАРАД ФИЛЬМОВ

По результатам голосования на сайте www.mirf.ru
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Музыкальный центр
102 Слово редактора

Альбомы по книгам, мастер постапокалиптического эмбиента 
поучаствует в возрождении предшественника Fallout, 
фьючепоп-конкурс, а также рассказ о самом страшном жанре 
электронной музыки.

104 Диски номера 
Air Le Voyage dans la Lune • Oranssi Pazuzu Kosmonument • 
David Lynch Crazy Clown Time • God Module Séance • Freedom 
Call Land of the Crimson Dawn

Врата миров
106 Слово редактора

О книгах по «Доктору Кто», о лучшем дуэлянте и инопланет-
ных красавицах и о том, что фантастика — это очень стильно.

108 Далёкие берега
Путешествие Ийона Тихого через галактические 
империи

Самые могущественные галактические империи и республики 
мы решили окинуть взглядом ироничным. А именно — глаза-
ми Ийона Тихого, героя книг Станислава Лема.

114 Миры
Вселенная Mass Effect

Профессиональный исследователь видеоигр Тимур Хорев 
разобрал по косточкам вселенную Mass Effect и выяснил, 
куда уходят корни её рас, кораблей и вымышленной истории.

118 Паломничество на Землю
Старая Прага

Путешествие в Прагу: город Швейка, пива, готической 
архитектуры, големов и призраков.

Машина времени
122 Слово редактора

Главные даты апреля и самые свежие изобретения: урна 
в стиле хайтек, ручка-компьютер и интерактивное окно.

124 Взгляд в космос
Жизнь на экзопланетах

В XX веке человечество совершило ряд прорывов в области 
астрономии и обнаружило множество новых планет, лежа-
щих за пределами Солнечной системы. Но есть ли в этом 
прикладной смысл? Есть ли шанс наткнуться на обитаемый 
или просто подходящий для человека мир? Какие условия 
требуются для возникновения жизни?

130 Арсенал
Европейские дуэльные традиции

Как появились дуэли? Не примитивные драки за женщину 
или еду, а благородные поединки, жёстко регламентирован-
ные правилами? Когда они пришли в Россию?

134 Эволюция
Переплёт

Книжки сегодня нередко покупаются «по обложке». Цветные, 
красивые переплёты «цепляют» случайного прохожего — 
и заставляют раскошелиться. При этом произведение, 
скрывающееся за яркой картинкой, может не стоить 
и выеденного яйца. Но переплёты далеко не всегда служили 
рекламным целям...

Зона развлечений
136 Рассказ
Глеб Сердитый «Тринадцатый месяц»

Старая сказка на новый лад: волшебные подснежники цветут 
в глубинах дальнего космоса на одной из тысяч планет-
параллелей. Но они ли оказываются настоящим чудом, 
приносящим счастье?

139 Конкурсная площадка
Призы этого номера — видеоигра Kingdoms of Amalur: 
Reckoning и комиксы по мотивам видеоигры Mass Effect.

140 Культпросвет
Авторская колонка Густава

Главный материал номера от самого скоростного колумниста 
журнала.

142 Почтовая станция
На этот раз в «Почтовой станции» вас ждут восхитительные 
пластилиновые фигурки, а также вопросы о сувенирах из фан-
тастических вселенных и световых мечах из «Звёздных войн».

144 Зона комикса
«Шаолиньское Эн-Фу»

Взгляд 
в космос124

108

Жизнь
на экзопланетах

118

130



Святослав ЛОГИНОВ

Империя без границ

Столица и все крупные города на 
миллионах планет, принадлежащих 
великой империи, сияли иллюмина-
цией и сотрясались от залпов салюта. 
Лозунг «Империя без границ» можно 
было видеть повсюду. Межзвёздные 
армады, только что покорившие 
Союз Магеллановых облаков, разво-
рачивались, готовясь вторгнуться в 
пределы Туманности Андромеды. 
И в это самое время в кабинете 
военного министра происходило 
очень странное совещание.

— Значит, вы утверждаете, — 
спрашивал министр голосом, от 
одного звука которого хотелось 
подать в отставку, — что ника-
кой победы не было?

— Совершенно верно, — 
кивнул профессор, человек 
уважаемый, но безнадёжно 
штатский.

— И войны не было?
— Реальной войны не 

было.
— И самой империи, ста-

ло быть, тоже нет. А что тогда есть?
— Есть некий суперкомпьютер, и в нём — 

программа-тренажёр для высшего комсостава 
настоящей империи. И все наши победы и 
поражения — это всего лишь удачные или 
неудачные ходы тех, кто допущен к тренажёру.

— Представляю, что сделают с вами наши генералы, если узнают правду, — сказал начальник объединённых штабов.
— Они не поверят, а прибегать к решительным доказательствам больше недопустимо. Один раз нам удалось, вы-

черкнув один из файлов, уничтожить флот противника; в следующий раз это может оказать-
ся наша армия, а то и вся Вселенная. Риск слишком велик.

— А нельзя ли, — задумчиво протянул министр, — взять под контроль 
сначала суперкомпьютер, а затем и саму империю, которую вы называете 

настоящей?
— Как? — безнадёжно вопросил профессор. — Мы по срав-
нению с ними — всё равно что игрушка.

— Вот именно! Для них мы игрушка, к нам никто 
не относится серьёзно, а у нас есть идея! Империя 

без границ! Империя существует до тех пор, пока 
она расширяется. Мы должны непрерывно расти, 

причём не только в пространстве. Если наша 
Вселенная, как вы утверждаете, суперкомпью-
тер, то должны быть и другие компьютерные 
Вселенные, и мы обязаны туда вторгнуться 
и подчинить своему влиянию тех, кто ими 
управляет!



За последний месяц продажи новой 
компьютерной стратегии «Империя 
без границ» превысили сто миллионов 
экземпляров. Сто миллионов вселенных 
покорились железной поступи 
империи. 
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Для сценариста телесериалов Марка Джонса 
«Лепрекон» остался единственной режиссёрской 
работой в «большом кино» — если можно назвать 
«большим» фильм с бюджетом меньше миллиона 
долларов. «Лепрекон» по стилю и атмосфере на-
поминает «Гремлинов» или «Зубастиков», но при 
этом снят за гораздо меньшие деньги. Во многом 
благодаря дешевизне «Лепрекон» не только 
окупился, но и принёс создателям неплохую 
прибыль. Достаточную, чтобы снять ещё пять 
продолжений.

Фильм балансирует на зыбкой грани между 
трэш-ужастиком и молодёжной комедией. Его при-
нято считать «чёрной комедией», но чёрного юмора 
как такового — улыбки в лицо смерти, иронии над 
штампами хоррора, чем славятся, например, филь-

мы Тима Бёртона, — в «Лепреконе» практически 
нет. Комедия и ужасы в этом фильме существуют 
параллельно, не пересекаясь.

Это в полной мере фильм ужасов: здесь чудо-
вище охотится за героями, убивает и расчленяет 
их. «Разрыв шаблона» происходит от того, что 
отрывает конечности и ломает рёбра не огром-
ная отвратительная тварь, а карлик в зелёном 
цилиндре, которого, казалось бы, можно убить 
неосторожным пинком. Сила, которую демон-
стрирует герой Дэвиса, его жестокость и коварст-
во настолько не вяжутся с обликом неуклюжего 
уродца, что гибель персонажей воспринимается 
как злой рок. При этом на месте все штампы 
хоррора — от спуска в подвал с криком «Есть тут 
кто-нибудь?» до полицейского, которого неизбеж-
но убивают первым. 

И в столь же полной мере «Лепрекон» — не-
притязательная молодёжная комедия на тему 
«городские пижоны в деревне». Набор персона-
жей — типовой для подобных фильмов. Взбал-
мошная девица, длинноволосый красавчик, 
смешной толстяк, которому достаются все гэги 
и неприятности, и не по годам умный мальчишка. 
Да и сам лепрекон время от времени вспомина-
ет, что он в комедии, и начинает валять дурака, 
прикидываясь шаловливым младенцем. Но, в от-
личие от других фильмов серии, типа «Лепрекон 
в космосе», первая часть ещё не превратилась 
в пародию на трэш-ужастик. Всё же перед нами 
довольно страшный фильм, в котором убивают 
и калечат, но делают это с улыбкой и мерзким 
хихиканьем.

* * *
«Лепрекон» — типичный фильм эпохи VHS со всеми 
её достоинствами и недостатками. Здесь откры-
то показывают кровь и насилие, используют все 
штампы — и иронизируют над ними. Страшный 
фильм, и в то же время — лихой и весёлый.

Текст: Александр Гагинский

Жанр: ужасы, комедия

Страна: США

Режиссёр: Марк Джонс

Сценарист: Марк Джонс

В ролях: Уорвик Дэвис, 
Дженнифер Энистон, Шэй 
Даффин

Премьера: 8 января 1993 года

Продолжительность: 
92 минуты

Возрастной рейтинг: 
не присваивался

Лепрекон
Leprechaun

Один ирландец украл у лепрекона золото и сбежал с награбленным в США. Но даже океан 
не остановит нечистую силу. Преследуя вора, лепрекон сам оказывается в Америке. После 
многолетнего заключения в подвале маленький поганец вырывается на свободу и начинает 
сеять смерть и ужас в провинциальном городке.

ЭТО В ПОЛНОЙ МЕРЕ ФИЛЬМ УЖАСОВ 
И В ТО ЖЕ ВРЕМЯ — НЕПРИТЯЗАТЕЛЬНАЯ МОЛОДЁЖНАЯ 
КОМЕДИЯ НА ТЕМУ «ГОРОДСКИЕ ПИЖОНЫ В ДЕРЕВНЕ».

МЕТР В ШЛЯПЕ

Главная приманка, лицо и душа этого хулиганского кино — 
Уорвик Дэвис, знаменитый актёр-карлик ростом чуть больше 
метра. К 1993 году, когда вышел «Лепрекон», он уже стал 
если не звездой, то уж точно известным актёром, за плечами 
которого были съёмки в «Звёздных войнах» и главная роль 
в «Уиллоу». Так что «Лепрекон» для него был некоторым «по-
нижением». Тем не менее Дэвис так вжился в роль маленького 
негодяя, что снялся ещё в пяти фильмах серии.

 ■ Осторожно, за вами подглядывает злобный карлик!

 ■ Дженнифер Энистон в лёгком платье — 
плюс один повод посмотреть фильм.

 ■ Не-ет, только 
не криптонит!
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Именно этот парадокс исследует в своём творчестве 
группа Unreal. Основная тема их песен — борьба 
за человечность. Потеряем ли мы её? Сбережём 
ли? А может быть, перерастём? Каждая из песен 
по-разному отвечает на эти вопросы, открывая 
окно в фантастическую вселенную, — может быть, 

каждый раз новую, а может быть, одну и ту же. 
Неудивительно, что сюжеты из самых разных 

времён — от средневековья до далёкого космиче-
ского будущего — совершенно естественно смо-

трятся рядом; ведь природа человека не меняется.
Отдавая дань любви к мультимедийным проектам, 

свой второй студийный альбом группа снабдила кра-
сочным буклетом с иллюстрацией к каждой из песен. 

Альбом открывают три композиции, которые со-
четают гностический миф о враждебном человеку 

Творце с киберпанковским сюжетом о виртуальном 
мире, подменяющем реальный. В мире, где божество 

заменили хозяева Сети, любой, кто позволил себе 
роскошь мыслить независимо от машин, становится 

подобен Люциферу. Религиозную тему развивают 
композиции «Синдром мессии» и «Миллион свечей». 
В них затронуты библейские сюжеты: первое и второе 
пришествия, Спаситель гонимый и вернувшийся, что-

бы судить. Следующие три композиции дают 
слово тем, кто правит этим миром в отсутствие 
божества: космическое чудовище «Фантом», 
«Кали», в трактовке группы больше похожая 
на похотливую Слаанеш из вселенной War-
hammer 40000, и «Демон» — герой мощной 
композиции на стихи Лермонтова.

Положенные на музыку стихи клас-
сика о любви мятежного духа к смертной 
женщине подводят альбом ко второй части. 
На смену масштабным картинам пора-
бощённого и гибнущего мира приходит 
галерея портретов. «Аутодафе» посвящена 
одной из любимых тем готического жан-
ра — сожжению ведьмы. Едва избегает 
костра и Эльза из песни «Дикие лебеди» 
по мотивам одноимённой сказки Андерсе-
на. Баллада «Скорбный ангел» снова возвра-
щает нас в киберпанковскую антиутопию.

Композиция «Огнём и мечом» — приквел 
к песне и клипу Newtype. Это пролог исто-
рии о расе космических сверхчеловеков 
и их звёздном рейхе. В буклете частично 
изложен сюжет цикла, напоминающего 
не то милитаристическую утопию Хайн-
лайна, не то мрак всё того же Warhammer 
40000. И неожиданно заканчивают альбом два 
кавера: один на классику («О, Фортуна» — Car-
mina Burana Карла Орфа), другой — на песню 
из мультфильма «Анастасия» («Однажды 
в декабре» — Once Upon a December).

Коробочное издание приятно по-
держать в руках и поставить на полку, 
но с альбомом можно ознакомиться, 
и не вставая из-за компьютера: группа выло-
жила его в свободный доступ на rutracker.org, 
а также любезно предоставили копию для 
апрельского диска «Мира фантастики».

Текст: Арсений Крымов

«Демиурги сновидений»
Unreal

Век назад была популярна теория, объяснявшая появление религии ужасом человека перед 
величием и непостижимостью враждебного мира. Со временем «детские сказки» человечества 
должны были смениться точным научным знанием, но разум сыграл со своими апологетами злую 
шутку: порождённая им техносфера разрослась настолько, что сама превратилась в источник 
мистического ужаса. Человек, отвыкший дрожать при звуке грома, снова сталкивается с 
непостижимым и враждебным колоссом. При этом ни на один из «проклятых вопросов», мучивших 
людей с начала времён, наука так и не нашла внятного ответа, оставив их философии и религии.

МУЗЫКА С КАРТИНКАМИ

Не умещаясь в рамках одной только музыки, «нереаль-
ная» фантазия воплощается в мультимедийных проектах. 
В 2006 году группа работала над музыкой к фильму «Ведьма», 
в 2009 выпустила видеопроект Newtype: Visions of Unreal. 
В 2010 вышли «Тёмные территории» — саундтрек к графиче-
ской новелле о вампирах «Крест экзорциста», а также сингл 
«Призрак оперы, или безумие Кристины Даэ».

 ■ Futurist, лидер и «мозговой центр» группы.

 ■ Сплав техники 
и мистики 

напоминает 
не столько 

классический 
киберпанк, 

сколько вселенные 
Shadowrun или Shin 

Megami Tensei.

 ■ Фантом, 
лавкрафтианский 
космический ужас.

Стиль: Индастриал-метал, 
готика

Издатель: Gravitator Records, 
2012

Страна: Россия

Число треков: 11

Сайт: unrealplace.net



Есть подозрение, что большинство 
любителей фантастики узнало о галак-
тических империях из ранних фильмов 

киносаги «Звёздные войны». Грандиозные 
космические линкоры, тяжёлые боевые ма-
шины, шлем Дарта Вейдера, знаменитый 
«Имперский марш»... Но что скрывается 
за этим фасадом? В чём смысл существо-

вания империи? Это вершина расцвета 
человечества — или Зло с Большой Буквы? 

Или что-то третье?

 ТЕКСТ: СЕРГЕЙ БЕРЕЖНОЙ

Что было — уже есть, и чему 
быть — уже было,
А исчезнувшее бог отыщет.

Екклезиаст



Самым интересным эпизодом в жизни галак-
тической империи, как правило, оказывается 
её смерть.

Вспомним (для контраста) фантастические про-
изведения, посвящённые какому-нибудь изобре-
тению. Чаще всего автор, предлагая нам вообра-
зить какой-нибудь «недофазный синхрофиброн», 
не зацикливается на восхищении его изысканными 
формами и уникальной полезностью. Ему интерес-
нее посмотреть, как выдумка впишется в реальный 
или придуманный мир, как она изменит общество, 
к каким последствиям приведёт её внедрение — хо-
рошим, плохим, или, не дай бог, вообще к примире-
нию изобретателя с отцом. В поток жизни вбрасы-
вается новая сущность, и главный интерес автора 
и читателя — наблюдение за тем, как эта сущность 
взаимодействует с потоком. Наблюдение за жизнью.

Теперь вспомним произведения, в которых 
фигурируют галактические империи. Механика 
восприятия тут совсем другая. Империя — это 
вам не «сущность в потоке жизни», это чуть 
ли не главная характеристика самого потока. 
Империя — это упорядоченность, структура, 
«кристаллическая решётка» жизни. Это нечто, 
преодолевшее большой путь развития, результат 
решительной победы разума над хаосом и соци-
альной энтропией. Империя — последняя ступень 
развития цивилизации, безусловная вершина 
эволюции государства.

Но если соединить эти две темы, получим картину 
совершенно неинтересную. При империи изобретения 
не «вбрасываются в жизнь», а только в установленном 
порядке «подаются на рассмотрение» отлаженного 
социального аппарата (у нас «правильная» империя, 
у неё аппарат отлаженный-отлаженный, правда-
правда). Этот аппарат новинку оценивает, сертифи-
цирует, принимает в отношении неё обоснованное 
экспертное заключение — внедрить или игнорировать. 
Если внедряем, то, конечно, отслеживаем порождае-
мые новинкой изменения в социальном поле и гасим 
те, которые сочтём нежелательными. Если игнори-
руем — вопросов вообще нет. Всё предсказуемо. Всё 
скучно. Писать не о чем.

Нет, есть один вариант. Можно писать о си-
туации, когда новая сущность оказывается для 
имперского организма неперевариваемой. 
Игнорировать не удаётся, а внедрять нельзя — по-
тому что это изобретение с имперской структурой 
никак не сочетается. Представляет прямую угрозу. 
Недопустимо меняет свойства социальной среды. 
Ставит под сомнение эффективность и рациональ-
ность империи и её статус эволюционной вершины 
человеческой цивилизации. Коварно поставленная 
под сомнение, империя входит в конфликт с реаль-
ностью. И начинает бороться за существование...

Вот и пошло движение. Вот и закрутились ше-
стерёнки, наметился сюжет. Вот больше и не скучно.

Жаль только, что начало такого движения для 
империи чаще всего означает смерть. История, 
печально кивая головой, подтверждает: тщательно 
структурированные государства очень трудно пере-
носят значительные изменения реальности.

Фактически ещё ни одна историческая империя 
при таких изменениях своей идеальной структуры 
не сохранила.

Приблизительную теоретическую модель по-
добных процессов дал германский философ Освальд 
Шпенглер. Согласно его представлениям, империя 
является финальной стадией в развитии каждой со-
циальной формации. Формация зарождается, входит 
в этап становления (кстати, автор назвал этот этап 
«культурным»), а затем создаётся империя и венчает 
дело. А своей гибелью начинает новый круг развития.

Как и многие скорее поэтические, нежели 
рациональные модели, теория Шпенглера может 
давать сбои в конкретных случаях, но оказывается 
неумолимо верна для общей картины. Империя 
может быть сколь угодно гармонична, эффективна 

и благоустроенна в некий выхваченный из времени 
момент. Но как человек с трудом успевает за измене-
ниями времени, так и куда более громоздкая империя 
не может вписаться в крутые повороты истории. А ров-
ной и прямой дороги, как обычно, никто не обещал...

И если мы принимаем метафору Шпенглера, то вся 
фантастика, в которой фигурируют галактические 
империи, повествует об очередной Последней эпохе.

О новом закате Галактики.

ВРЕМЯ СОБИРАТЬ ЗВЁЗДЫ
Как писатель-фантаст Роберт Уильям Коул почти 
ничем не был примечателен — разве что временем 
дебюта. Его роман «Битва за Империю: История 
2236 года» (The Struggle for Empire: A Story of the 
Year 2236) был издан в 1900 году и считается самым 
ранним произведением, в котором влияние земной 
сверхдержавы распространяется и на другие миры. 
В XXIII веке Британская империя, не потеряв энер-
гичности, доминирует на родной планете (теперь 
это «Англо-саксонская Федерация») и вдобавок ко-
лонизирует несколько отдалённых звёздных систем. 
В космосе её экспансия ущемила интересы другой 
могучей империи, возникшей где-то в окрестно-
стях Сириуса. Результатом этого ущемления стали 
грандиозные космические баталии, гонка вооруже-
ний — в общем, роман для того времени выглядел 
не вполне типичным. Жанр «войны будущего» был 
широко распространён, но Коул не только первым 
выволок его действие далеко за пределы земной 
атмосферы, но и прямо связал с «имперской» темой.

Появление в популярной литературе образа 
межзвёздной империи именно на рубеже XIX
и XX веков удивительно символично. Реальная 
викторианская Великобритания, гражданином 
и патриотом которой был Коул, просуществовала 
в новом веке всего несколько дней. Великая короле-
ва Виктория, сердце и символ своей эпохи, умерла 
22 января 1901 года. Англо-бурская война, в которой 

ВОПРОС 
ТЕРМИНОЛОГИИ
Фантастиковедение 
часто толкует по-
нятие «галактическая 
империя» в расши-
ренном смысле — как 
объединение множества 
населённых миров, 
совершенно необяза-
тельно упорядоченных 
в «имперскую» по харак-
теру структуру. Напри-
мер, Дональд Уоллхайм, 
описывая сложившиеся 
в фантастике представ-
ления о «космогонии 
будущего» (The Universe 
Makers, 1971), упомянул 
среди типичных тем 
именно «зарождение 
и крах галактической 
империи», хотя пред-
ложенной им схеме 
соответствует и совер-
шенно «неимперский» 
Союз Солнечных Систем 
из «Звёздного пути».

 ■ Певец империй Освальд Шпенглер.

 ■ Сотню с небольшим лет назад казалось, что империя — это естественное 
существование социума. А если добавить мощный воздушный флот, империя 
и вовсе станет неуязвимой.
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Британия с военной и политической точки зрения 
показала себя непростительно неуклюжей и не го-
товой к новым реалиям, скатывалась к неприятному 
для Короны компромиссу с «бунтовщиками». Импе-
рия пока не расползалась по швам, но уже явствен-
но потрескивала. В тот момент она ещё оставалась 
государством, над которым никогда не заходит 
солнце, но уже через полвека её влияние сократится, 
в сущности, до территории архипелага, удобно рас-
положенного к Западу от Европы.

Как раз на закате.
Крах европейских империй стал одним из есте-

ственных итогов Первой мировой войны. Война сде-
лала имперскую тему малоактуальной для тогдаш-
ней фантастики. Хрупкость имперской материи стала 
слишком понятна и для читателей, и для авторов. 
Это, конечно, не значило, что из неё ничего нельзя 
было пошить, — например, инженер по пончикам 
и классик ранней американской научной фантастики 
Э. Э. «Док» Смит использовал этот мотив в романе «Га-
лактический патруль» (Galactic Patrol, 1938), но скорее 
как отдалённый фон, чем как существенный элемент 
романного пространства. Примерно теми же запла-
тами штопал свои межзвёздные эпопеи 1930-х годов 
«разрушитель миров» Эдмонд Гамильтон, а его при-
меру следовали и некоторые другие писатели.

Ключевое для нашей темы событие произошло 
в 1942 году, если быть точным — в конце апреля, 
когда на стендах появился майский номер журнала 
Astounding Science Fiction. Джон Кэмпбелл опубли-
ковал в этом выпуске небольшую повесть Айзека 
Азимова «Основание» (Foundation), которая стала 
первым камнем в фундаменте грандиозного эпоса 
о крахе галактической империи.

Заложила традицию.

ПРОТИВОСТОЯНИЕ: КРАХ И ПЛАН
История появления этого эпоса на диво примеча-
тельна. Распространено мнение, что идея цикла 
новелл о галактической империи пришла к Азимову, 
когда он прочитал классический труд Гиббона «За-
кат и падение Римской империи». Это не так. Гиббо-
на Азимов действительно прочитал к тому времени 

от корки до корки не единожды, но идея упала 
на него совсем с другой стороны. Согласно мемуа-
рам автора, 1 августа 1941 года он после окончания 
занятий в университете ехал сабвеем в редакцию 
Astounding и гадал, какую бы тему изобрести для 
нового рассказа (предыдущий его опус, рассказ «Па-
ломничество», был отклонён главным редактором 
журнала Джоном Кэмпбеллом даже после четвёр-
той переделки). Тема не шла. Тогда Азимов решил 
довериться случаю и погадать по книге, которую 
захватил с собой, — это был сборник пьес Гилберта 
и Сэлливана. Книга открылась на иллюстрации 
к «Иоланте»: Королева фей простёрлась у ног стоя-
щего на посту стражника Уиллиса.

Если бы Азимов подумал в тот момент о феях, 
история фантастики могла бы пойти совсем иным 
путём. Но Азимов подумал о стражнике. Потом 
о легионерах. О войнах. И об империях, которые 
вступали в эти войны.

Дальнейший эпизод азимовских мемуаров* на-
столько показателен, что требует более объёмного 
цитирования.

«Когда я добрался до кабинета Кэмпбелла, 
то уже не мог сдерживать эмоции. Мой энтузиазм, 
похоже, был даже слишком заразительным — вы-
слушав мою идею, Кэмпбелл тоже загорелся. Никог-
да прежде не видел его таким взбудораженным.

— Тема великовата для рассказа, — сказал он.
— Я хотел написать повесть, — тут же уточ-

нил я, на ходу меняя свои намерения.
— И для повести великовата. Это должна быть 

большая серия с сюжетно открытыми концовками.
— Что? — от растерянности я потерял голос.
— Рассказы, повести, романы, объединённые 

в единую историю будущего. Историю краха 
Первой Галактической Империи, последующего 

ЗАКОН ФРОНТИРА
Если у галактической 
империи есть рубежи, 
то есть и «порубежные 
районы» — как правило, 
живущие по законам 
фронтира. Здесь царит 
относительная свобода, 
процветают сомнитель-
ные сделки и контрабан-
да, здесь лучше всего 
чувствуют себя изгои 
с обеих сторон границы. 
Использование таких 
«фронтиров» в книгах 
и фильмах даёт массу 
возможностей, а потому 
стоит ли удивляться, что 
авторы с таким азартом 
переносят традиции 
Дикого Запада в космос? 
Например, герои знаме-
нитого сериала Джосса 
Уидона «Светлячок» 
(Firefly) живут именно 
в условиях подобного 
«порубежья», хотя 
империя (то есть, в дан-
ном случае, Альянс) 
никак не хочет оставить 
их в покое со своей 
навязчивой и до от-
вращения формальной 
«законностью»...

 ■ Один в один как на Диком 
Западе. И не скажешь, что 
за спиной — космический 
корабль.

 ■ «Звёздные короли» Эдмонда Гамильтона — одна из тех книг, по которым 
складывалось представление о «типичной» галактической империи.

 ■ Джон Кэмпбелл, «крестный отец» одной из главных галактических империй.

 ■ От удивительных вещей порой 
зависят судьбы литературы!
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* In Memory Yet Green: The Autobiography of Isaac Asimov, 1920-1954, глава 28.



периода феодализма и зарождения Второй Галак-
тической Империи.

— Что? — мой голос стал ещё тише.
— Ну да, сделай мне прикидку истории будуще-

го по этой канве. Дуй домой и пиши». 
Как и в случае с тремя законами роботехники 

(и во многих других случаях), в видении предло-
женной темы Кэмпбелл оказался смелее автора, 
который её придумал, и настойчиво требовал, чтобы 
автор его смелости соответствовал. И чтобы автор 
подходил к теме с тщательностью, достойной за-
думанного масштаба.

Азимов попытался. Однако, в отличие от Хайн-
лайна, который подробно и добросовестно расписал 
свою «Историю будущего», Азимов предложенную 
Кэмпбеллом прикидку не осилил. Чем дальше 
тянулась роспись событий галактической истории, 
тем глупее и бессмысленней представлялась ему вся 
затея. Работать по плану не получалось.

В конце концов 11 августа Азимов решил просто 
сесть и написать придуманный рассказ, учитывая 
столь плодотворный разговор с Кэмпбеллом. Продол-
жения подразумевались, идей для них хватало, но Ази-
мов решил, что пускай всё идёт само собой — там 
видно будет, прорвёмся. А чтобы Кэмбел не передумал, 
Азимов хитро закончил рассказ фразой, которая не-
двусмысленно намекала на «продолжение банкета». 
Он считал, что Кэмпбел попался в ловушку, ха-ха.

Готовый текст, озаглавленный «Основание» 
(в первый роман цикла он войдёт, несколько пере-
деланный, под названием «Психоисторики»), был 
отослан Кэмпбеллу 8 сентября. Уже 17 числа почта 
принесла чек на 128 долларов — рассказ был при-
нят. Но Кэмпбелл тоже принял меры, чтобы Азимов 
не передумал, — он сухо дал понять, что первый 
рассказ будет ждать публикации до тех пор, пока 
Азимов не пришлёт второй.

Азимов понял, что попался не Кэмпбелл, 
а он сам. Галактическая Империя повязала его 
по рукам и ногам.

Так началось противостояние, ставшее легендой.
...Со времени основания Галактической Импе-

рии прошло двенадцать тысяч стандартных лет, под 
её властью оказались тысячи населённых челове-
ком миров. Внешне в Империи всё благополучно 
и стабильно, и лишь учёный Хари Селдон, создатель 
психоистории, предрекает государству неизбежный 
распад. Остановить дезинтеграцию Империи не в си-
лах уже никто и ничто, но можно до минимума — 

до какой-нибудь тысячи лет — уменьшить эпоху 
Тёмных Времён, в финале которой должна возник-
нуть Вторая Империя. Для этого у Селдона есть План. 
Он приведён в действие и, кажется, учитывает все 
основные факторы, которые будут влиять на события 
на протяжении последующих веков. При этом одним 
из главных стабилизирующих факторов станет, по за-
мыслу, сам План Селдона; о его существовании знают 
все, но о его сути — практически никто...

Азимов и Кэмпбелл проговаривали цикл эпизод 
за эпизодом. Кэмпбелл задавал проблему — Азимов 
её решал. Но когда Азимов предлагал решение, 
Кэмпбелл на ходу усложнял задачу. Империя про-
шла через закат и распалась, План Селдона работал, 
кризис за кризисом удавалось преодолеть. Однажды 
Кэмпбелл предложил проверить План на прочность 
всерьёз — Азимов вынужден был ввести в дей-
ствие Мула, мутанта, появление которого никакая 
психоистория предусмотреть не могла. История 
пошла наперекосяк, План повис на волоске. Азимов 
был уверен, что Селдон предусмотрел механизмы 
стабилизации и на этот случай — но какие именно? 
Он начал их искать — и нашёл...

ВЛАСТЬ И КОНТРОЛЬ
Противостояние Кэмбелла и Азимова можно рассма-
тривать как наглядный аналог противостояния реаль-
ности и империи. Империя — это и есть приведённый 
в действие План, работающая структура. А реаль-
ность — постановщик новых задач для этой структуры. 
Пока империя способна с поставленными реально-
стью задачами справиться, она живёт. Как только 
задачи оказываются ей не по силам — она погибает.

Реальные исторические империи «работают» 
именно так. И не только империи — любая слож-
ная социальная система каждодневно проверяется 
реальностью на прочность. Специфическая проблема 
империй в том, что для них набор возможных ответов 
на вызовы реальности существенно ограничен: струк-
тура жёсткая, степеней свободы мало. Там, где вода 
может просочиться, камень непременно застрянет.

Зато — мощь. Зато — масштаб. Чем больше 
ресурсов система контролирует, тем сильнее она 
нуждается в жёсткости внутренней структуры — 
это необходимо, чтобы минимизировать потери 
и повысить надёжность управления. Но чем жёстче 
внутренняя структура, тем сложнее её адаптировать 
к изменению условий...

Галактическая империя — это прежде всего 
надёжные логистика и связь. Только они способны 
удерживать разбросанные по космосу планеты 
в рамках общей государственной системы.

РАСПЛАЧИВАЯСЬ  
БЕЗОПАСНОСТЬЮ
В игре EVE Online, 
популярной косми-
ческой MMORPG, всё 
доступное игрокам 
пространство космоса 
разделено по уровням 
безопасности. Звёздные 
системы с уров-
нем безопасности 
от 0,5 до 1 называются 
«Империей». Здесь 
нарушение закона 
(например, нападение 
на чужой корабль без 
соблюдения необходи-
мых формальностей) 
вызывает немедленное 
возмездие со сторо-
ны CONCORD — «обще-
имперских» сил охраны 
порядка. Настоящая 
жизнь, считают опытные 
игроки, в зоне «Импе-
рии» невозможна, это 
пространство годится 
только для новичков. 
Большинство альянсов, 
объединяющих со-
юзные корпорации 
игроков, базируются 
в отдалённых регионах 
с «нулевым» уровнем 
безопасности. Только 
здесь игроки могут 
установить собственные 
правила, фактически — 
построить собственные 
«Империи»...

К контактам, скрытым по д волосами 
Флоппа, подключили провода. На экране 
перед профессором высветился график 
передачи данных. Процедура заняла ок оло 
получаса, и по её ок ончании Флопп чув-
ствовал себя как выжатый лимон. Медуза 
помогла ему подняться с кресла.

— Ты очень помог нам, Джек. Наша к ом-
пания не останется неб лагодарной. Считай, 
что твоя старость обеспечена.

— Вы работаете на Aghora? 
— Разумеется, дурачок. И ты можешь остать-

ся работать на Aghora. Впрочем, не х очешь — 
не держим. Можешь лететь на Аль таир и «по-

доить» ещё и Intersat. Если они узнают правду  
и снимут с тебя голову — твои проблемы…

Флопп решил лететь в Intersat. 117

Флопп остался работать в Aghora. 25

 ■ Чаще всего в историях 
о звёздных империях нас 
интересуют космические 
сражения.

 ■ Кэмпбелл сдержал слово. Принятый в сентябре 1941-го рассказ «Основание» 
вышел в журнале только в мае 1942-го, когда стало ясно, что Азимов взялся 
за тему всерьёз.

 ■ Айзек Азимов первым в мировой фантастике создал настолько огромное 
и значительное историческое полотно.
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В мировой фантастике, вероятно, не найти 
ни одной галактической империи, которая не ре-
шила бы вопрос мгновенных (или хотя бы очень 
быстрых) межзвёздных коммуникаций — если даже 
не нарушая впрямую общую теорию относительно-
сти, то как минимум обходя её по касательной (благо 
сама теория ясно указывает границы своей приме-
нимости). Способ решения этого вопроса, в общем, 
не принципиален (ансибль, гиперсвязь, сигмадери-
тринитация, нуль-транспортировка, etc.) — принци-
пиально то, что он вообще существует. Империй без 
налаженной инфраструктуры не бывает (а любое 
государство, которое не заботится о развитии или 
хотя бы поддержке инфраструктуры, обречено). 
В этом отношении галактические империи впол-
не наследуют империям земным: экспансия Рима 
закончилась тогда, когда доставка на окраины 
подкреплений и их снабжение оказались невозмож-
ны или чрезмерно затратны. Для империи любое 
ослабление связей означает неизбежное начало рас-
пада — в первую очередь потерю периферийных тер-
риторий, которые оказываются из-за этого брошены 
на произвол судьбы и теряют желание (и возмож-
ность) оставаться лояльными к метрополии.

И совсем плохо, когда в логистике империи 
обнаруживается уязвимое место — как Пряность 
в знаменитой «Дюне» Фрэнка Герберта.

Пряность обеспечивает практически все межзвёзд-
ные коммуникации Империи, а добывается она только 

на одной планете из многих тысяч — на Арракисе. «Кто 
владеет Пряностью, тот владеет Вселенной», — друг 
за другом повторяют герои цикла. Ситуация, когда ис-
точник власти чётко определён, неизбежно приводит 
к борьбе элит за контроль над ним.

Пока у империи есть стержень, пока она моно-
литна, никто не в силах бросить вызов императору. 
Но когда стержень расшатан — чванством, само-
мнением, привычкой элиты к роскоши и кажущейся 
неисчерпаемостью ресурсов, — наступает кризис. 
Власть сама отдаёт часть себя на откуп (мол, часть 
не жалко). Другая часть власти «приобретается» 
коррупцией. А остатки слизывают псы.

Стержня больше нет, он истончился, лишь внеш-
няя оболочка хранит видимость его присутствия. 
И тогда даже одиночка-изгой Пол Атридес, которому 
удалось захватить стратегически сильную позицию 
и контролировать ситуацию на одном только Арра-
кисе, фактически получает власть над всей империей. 
(«Столица автоматически переезжает в Нью-Васюки», 
как пошутил по сходному поводу персонаж другого 
известного романа, который преположил, что меж-
планетную гегемонию можно выстроить на умении 
играть в шашки... простите — в шахматы.)

Дальнейшее — вопрос стратегии.
То есть наличия Плана. И возможности ему 

следовать.

 ■ Перед звёздной империей 
неизбежно встаёт проблема 
транспорта. А с ней — 
проблема пробок.

 ■ Аристократия — стальной 
хребет любой настоящей 
империи. Но если уж он 
сломается — ждать финала 
недолго.

Г
ал

ак
т

ич
ес

ки
е 

им
пе

ри
и

Н
ас

т
ол

ьн
ы

е 
иг

ры
 д

ре
вн

ос
т

и
16

 ■ Фрэнк Герберт наглядно показал, что империя не может позволить себе 
иметь уязвимые места.



АРИСТОКРАТЫ И ДЕГЕНЕРАТЫ
В полном соответствии с идеями Шпенглера о циклич-
ности развития, империя в «Дюне» — свидетельство 
того, что развитие породившей её цивилизации закан-
чивается и грядёт новый цикл. По планетам прокаты-
вается беспощадный Джихад, сметающий прежние 
государственные структуры и отношения, создающий 
(и обильно заливающий кровью) пространство для 
будущих перемен. А прежняя элита, аристократия, 
теряет всё, включая смысл существования.

Каков вообще смысл у существования аристокра-
тического сословия в галактических империях? Если 
в безбашенных и поверхностных «Звёздных королях» 
Эдмонда Гамильтона вся феодальная мишура была 
намеренно добавлена «для антуража», без какой 
бы то ни было глубинной идеи, то чем руководство-
вался умнейший Фрэнк Герберт, выстраивая сложную 
систему взаимоотношений власти и аристократиче-
ских Великих Домов в своей Межзвёздной империи?

Циклическая модель развития, в общем, 
вполне допускает почти буквальное повторение 
архаичных общественных структур. Понятно, что 
в контексте «Дюны» и аристократия, и феодальный 
антураж — лишь метафоры, но стоит обратить 
внимание и на то, с какой настойчивостью к этим 
(или сходным) метафорам обращаются даже самые 
значительные авторы. Дэн Симмонс в сложнейшем 
мире «Гипериона» использовал вполне родствен-
ные образы — вспомним хотя бы тамошний кодекс 
«Нью-Бусидо», выработанный военными и во мно-
гом не менее архаичный, чем феодальная пирамида. 
Вспомним также, что «Нью-Бусидо» понадобился 
Симмонсу главным образом для того, чтобы Федман 
Кассад показал всю бесполезность кодекса в ситуа-
ции, выстроенной автором.

Герберт в «Дюне» использует примерно тот 
же приём. Для аристократии, как сообщает нам 
культурная память, одним из ключевых понятий 
является честь. При всей условности этого понятия 
оно действительно выступало важным регулятором 
в отношениях между элитами (хотя и совсем не так, 
как это позже было описано в книгах романти-
ков). В «Дюне» эта ситуация обострена до предела: 
единственный Великий Дом, который остаётся верен 
духу и букве аристократического кодекса чести, уни-
чтожается в самом начале романа при намеренном 
попустительстве Императора. Фактически в Импе-
рии больше не остаётся подлинной аристократии — 
лишь дегенеративные носители титулов, лишённые 
морального права называться аристократами...

Что может быть лучшей иллюстрацией для на-
катывающего на Империю «конца времён»?

ИМПЕРСКИЙ МАРШ
Империя вовсе не обязательно должна восприни-
маться как нечто зловещее. У Азимова в «Основа-
нии» Первая Империя предстаёт вполне индиффе-
рентной бюрократической структурой, а создание 
Второй Империи — вообще благая цель Плана 
Селдона. Азимов (а вслед за ним и Селдон) подходят 
к «имперской идее» прагматично: пока эта модель 
адекватна «вызовам времени», её вполне можно 
использовать.

Этому прагматизму ничуть не противоречит 
то обстоятельство, что XX век был веком заката 
и крушения старых (а также новых) империй. 
Первая и Вторая мировые войны были начаты 
вполне «имперскими» по структуре (и замашкам) 
государствами и закономерно привели к гибели 
этих государств. Неудивительно, что такие струк-
туры воспринимаются сейчас с оттенком враждеб-
ности. «Хорошая» империя — это что-то совсем 
маниловски-умозрительное, а вот исторических 
примеров «плохих» империй каждый может наки-
дать за минуту десяток.

И — тем не менее, тем не менее...
Джордж Лукас в «Звёздных войнах» создал 

уникальный по чистоте метафоры образ «злой» 

галактической империи, противопоставив ей образ 
«доброй» галактической республики. В терминах 
Шпенглера, Республика у Лукаса олицетворяла 
этап становления, этап «культуры» — но (добавим 
трагизма) уже в его «терминальной» стадии. Для 
её перехода на следующий этап, в состояние соб-
ственно Империи, потребовалось совсем немного. 
Даже отказываться от прежних государственных 
структур оказалось совершенно необязательно. 
Просто в высшей степени демократический Совет 
Галактики в один прекрасный момент перестал 
быть местом для дискуссий, а канцлер Палпатин 
внезапно оказался ценным лидером, которому 
не было альтернативы (а после уничтожения 
ордена джедаев такой альтернативе и появиться-
то было неоткуда). Став императором, Палпатин 
терпел существование Галактического Совета около 
двадцати лет и распустил его только в начале чет-
вёртого эпизода. Видимо, к тому моменту демокра-
тические формальности потеряли для него всякую 
привлекательность...

В чём Лукас безусловно прав — любая республи-
ка действительно беременна империей. Набирая 
мощь, она набирает и вес, набирая вес — становит-
ся жёстче, теряет способность гибко реагировать 
на происходящие в мире изменения. Её дипломатия 
перестаёт быть изящной, как выпад мастера фло-
рентийской школы, и становится угрюмо-топорной. 
Её стратегии теряют разнообразие и полагаются 
более на запас силы, чем на точный расчёт и уме-
ние. Она всё ещё так или иначе адекватна мировой 
ситуации, но уже гораздо более склонна перестраи-
вать её «под себя», чем подстраиваться под общие 
с партнёрами интересы.

Наверное, мы и без галактических империй 
всё это смогли бы для себя уяснить. Не думаю, 
что мы в этом отношении совсем уж безнадёжны. 
Фишку-то рубим, не с первого раза, так со второго. 
Шпенглер опять же, все дела.

Но с галактическими получается, знаете ли, 
нагляднее.

А потому: маэстро, урежьте «Имперский марш»! 
И...

«Трам-пам-пам, пам-па-пам, пам-па-пам...» 

Замок показался Флоппу детской игруш-
кой. Курьер просто развинтил корпус, исполь-
зуя ноготь как отвёртку, и отключил питание. 
Судя по ругани и ударам, доносившимся 
из шлюзовой камеры, бандитам пришлось 
труднее: они ломали дверь. Умный компью-
тер лайнера не пустил «груз» дальше трюма.

Флопп неосторожно хлопнул дверью, и
удары прекратились. Бандиты заметили побег.

Курьер лихорадочно размышлял. Мож-
но добежать до рубки и, если там есть 
рация, предупредить экипаж. Но тогда  
пираты наверняка убьют его. А не лучше 
ли… попробовать быть им полезным? Тог-

да можно прожить немного дольше, пока 
не представится шанс получше.

— Предупредить лайнер 31

— Помочь пиратам 113

 ■ Три кита, на которых стоит 
империя — связь, логистика 

и, конечно, валюта.

 ■ Верная примета: чем 
крупнее звёздные 
эсминцы — тем менее 

империя уверена в себе.
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ЗА МЕСЯЦ ПОСМОТРЕЛ:

Редактор: Борис Невский

Сколько стоит прикоснуться к вечности? Или хотя бы на миг почувствовать себя причастным 
к жизни подлинной знаменитости? Не очередного попсового идола-однодневки или 
голливудской нимфетки, а к титану, чьё имя сохранится века спустя? Одним хотелось бы самим 
стать частью Легенды (удаётся единицам), а другим для счастья хватает лишь листка бумаги... 
Как, например, пожелавшему остаться неизвестным коллекционеру, который не поскупился 
отдать 1700 фунтов стерлингов за несколько небрежных строчек, написанных рукой Джона 
Рональда Руэла Толкина. Письмо автора «Властелина Колец» случайно нашли в какой-
то книге, где листочек использовался как закладка — немудрено, учитывая совершенно 
пустяшное содержание сей эпистолы. 6 апреля 1963 года Толкин написал случайным знакомым, 
с которыми он и его жена Эдит встретились накануне, во время праздничного уик-энда. «Я себя 
чувствую хорошо... Эдит простудилась... Праздник был бы отвратителен, если бы не ваша 
компания.. .», ещё несколько ни к чему не обязывающих пустопорожних фраз — ведь отнюдь 
не каждую написанную гением строчку надлежит отливать в бронзе. Вот и всё. Даже сами 
организаторы аукциона удивились столь высокой цене — как правило, стоимость аналогичных 
писем относительно «недавних» знаменитостей составляет 400-500 фунтов (разумеется, 
цидулки Ришелье, Наполеона или Моцарта котируются гораздо выше). Да, Толкин теперь 
Легенда — в такой степени, что некоторые готовы заплатить довольно приличную сумму, 
чтобы стать обладателем его записки с парой дежурных фраз о погоде и здоровье. Интересно, 
во сколько «счастливцу» обошёлся бы использованный классиком по назначению носовой 
платок? Пожалуй, что и подороже...

КНИЖНЫЙ РЯД

«Лилихэммер» (Lilyhammer, США-Норвегия)
Шикарный телесериал про матёрого мафиозо 
из Нью-Йорка, который поселился в норвежском 
Лиллехаммере (герой называет городок Лили-
хэммер). Комический эффект достигается за счёт 
акцента на культурных различиях.

Тень на плетень
В конце февраля 2013 года Джоан 
Ролинг сорвёт покрывало тайны 
с названия, темы и сроков выхода 
своего нового романа. Пока же автор 
«поттерианы» объявила лишь о за-
ключении контракта с издатель-
ством Little, Brown and Company 
на публикацию книги, рассчитанной 
на взрослую аудиторию. Причём 
обещается, что новый роман «будет 
очень отличаться от серии книг про 
Гарри Поттера». О тематике книги 
остаётся только гадать. Ранее Ролинг 
проговаривалась, что подумывает 
о написании мистического детекти-
ва. Через год узнаем...

Картограф
Анк-Морпорка

Сэр Терри Пратчетт объявил любопытный конкурс 
для своих фанатов, который связан с его новым НФ-
романом The Long Earth, написанным совместно 
со Стивеном Бакстером. Участники конкурса должны 
снять видеоклип с песней, которую в одном из эпи-
зодов напевают герои книги. Пратчетт сам выберет 
победителя, которому достанется необычный приз — 
возможность назвать своим именем (или прозви-
щем) улицу в Анк-Морпорке, центре Плоского мира. 
В сентябре выходит 
дополненное издание 
иллюстрированного 
путеводителя The 
Compleat Ankh-
Morpork, в котором 
найдётся место 
и новой улице. Есте-
ственно, она должна 
называться не просто 
«Джон-Смит-стрит», 
а с фантазией. Это 
же Плоский мир, 
в конце концов!

Джон 
Кристофер

16 апреля 1922 — 
3 февраля 2012

Британский фантаст, настоящее имя 
Сэмюэль Йоуд. Автор классического 

романа-катастрофы «Смерть травы» 
(The Death of Grass, 1956), схожих 
по тематике книг The Year of the 
Comet (1955), The World in Winter 

(1962) и A Wrinkle in the Skin (1965). 
Написал также популярный цикл 

детской НФ «Триподы».

• На конвенте «Басткон-2012» 
были вручены традиционные 
награды. «Меч Бастиона» 
достался Сергею Чекмаеву 
(по совокупности заслуг), 
«Чашу Бастиона» получил 
Леонид Каганов за повесть 
«Магия», премия имени 
В. Одоевского ушла к Ивану 
Наумову за повесть «Прощание 
с Баклавским», премию имени 
Афанасия Никитина получил 
Вадим Панов за роман «По-
следний адмирал Заграты».

• Обладателями Skylark 
Аward-2012 назван американ-
ский авторский дуэт Шэрон 
Ли и Стива Миллера. Skylark — 
мемориальная премия Эдварда 
«Дока» Смита, отца «космиче-
ской оперы». Ли и Миллер более 
всего известны циклом популяр-
ной космооперы «Лиаден».

• Лауреатами премий британ-
ского журнала SFX по итогам 
минувшего года стали: Джордж 
Мартин за роман «Танец 
с драконами», писатель Брайан 
Олдисс — за совокупный вклад 
в развитие фантастического 
жанра, а также Нил Гейман — 
за сценарий эпизода The 
Doctor’s Wife из шестого сезона 
телесериала «Доктор Кто».

ПРЕМИАЛЬНАЯ 
МОЗАИКА
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Н О В Ы Е  П Е Р Е В О Д Ы

Г лавная новинка апреля — восьмой том «Тёмной башни» 
Стивена Кинга под названием «Ветер сквозь замочную 

скважину» (The Wind Through the Keyhole). Действие происхо-
дит между событиями четвёртого и пятого томов фэнтезийной 
эпопеи. Юный Роланд находится только в начале своей карье-
ры Стрелка, его первым заданием становится охрана важного 
свидетеля, мальчика Уилла. В России цикл издаётся «АСТ».

К анадская писательница Келли Армстронг более всего из-
вестна благодаря циклу городского фэнтези «Женщины 

Иного мира». Однако новый роман «Зов» (The Calling) — второй 
том другой её серии «Возвышение Тьмы». Героиня истории 
Майя Дилейни обладает необычными способностями к телепа-
тической связи с животными. Девушку и её друзей похищают 
агенты зловещей корпорации, однако Майе удается сбежать, 
после чего она пытается выжить в канадских лесах. Книги 
Армстронг выходят в «АСТ».

Р оман Роберта Дж. Сойера «Спусковые крючки» (Trig-
gers) — научно-фантастический триллер «ближнего при-

цела». Президент США находится в критическом состоянии по-
сле покушения. В госпитале, где президенту делают операцию, 
доктор Сингх проводит эксперимент, связанный с контролем 
над памятью. В результате ещё одного теракта — взрыва бом-

бы — происходит электромагнитный сбой, из-за чего память 
нескольких людей оказывается перемешана. А ведь в голове 
у президента находятся сверхсекретные данные, от которых 
зависит судьба мира...

С ет Грэм-Смит выпустил роман «Сверхъестественная 
ночь» (Unholy Night) — авантюрную криптоисторию про 

знаменитых трёх волхвов, которые принесли дары новорож-
дённому Иисусу. У демиурга мэшапа эта довольно занудная 
седобородая троица превратилась в отчаянных авантю-
ристов, которые переживают невероятные приключения. 
В одну кучу смешиваются каноны Ветхого и Нового Заветов, 
реальной и вымышленной истории, детектива и фэнтези. 
Кстати, книга послужит основой для сценария одноимённого 
голливудского фильма.

В оенная фантастика пользуется стабильной популярно-
стью. Потому мастер этого жанра Дэвид Дрейк клепает 

новые романы без остановки. Его «Опасная дорога» (The Road 
of Danger) — уже девятый том цикла о приключениях Дэниела 
Лири, отважного вояки, который делает карьеру на полях кос-
мических сражений. В новом романе капитан Лири отправлен 
на разведку в регион, где господствуют космические торговцы 
и пираты, причём чаще всего трудно понять, кто из них кто.

Новинки книжного рынка
4-я книга цикла 

«Бессмертные».

Элисон Ноэль 
Тёмное пламя

Юная Эвер Блум после 
аварии обрела способность 
видеть ауры людей, слы-
шать чужие мысли и читать 
прошлое. Вскоре рядом 
с девочкой появляется 
неотразимый одноклассник 
и начинают крутиться по-
дозрительные бессмертные 
личности. Ничего не на-
поминает? «Сумеречный» 
клон выходит в «Астрели».

Эрнест Клайн
Игрок 1, старт!

2044 год — время 
действия романа.

Неожиданный англо-американский бестселлер 2011 года. 
Дистопическая Земля, где 
большая часть населения 
с головой погружена 
в сетевую РПГ «Оазис». 
Все геймеры мечтают 
отыскать ключи от Врат, 
ведущие к контролю над 
«Оазисом», а это огром-
ные деньги и не меньшая 
власть... Роман появится 
в «Астрели».

Артур Кларк, 
Фредерик Пол
Последняя теорема

11романов в соавторстве 
написал Артур Кларк.

Последний роман сэра Артура 
Кларка, написанный совмест-
но с Фредериком Полом. 
Индийский математик нашёл 
новое доказательство теоре-
мы Ферма. Он приходит ра-
ботать в отдел криптографии 
ФБР и ввязывается в интриги, 
связанные с разработками 
секретных технологий. Книга 
выйдет в «Эксмо».



К
н

К
ни

гиг
и и 

ноно
м

е
м

ер
ара

К
ни

ж
ны

й 
ря

д
20

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

А
пр

ел
ь 

• 
20

12

Книги
номера

Внук Персея. 
Книга вторая. Сын хромого Алкея

Генри Лайон Олди

Удивительно, как талантливые люди, вдохновляясь 
несколькими страничками текста, умудряются 
делать из них толстенные тома. Вот, например, 
индиец Бхактиведанта Свами Прабхупада на осно-
вании небольшого отрывка из «Махабхараты» 
создал пухлый том «Бхагаватгита как она есть». 
А Генри Лайон Олди из того же куска так и вообще 
трилогию «Чёрный Баламут» отгрохал (или, вернее, 
отгрохали). Дочитав вторую книгу «Внука Персея», 
ловишь себя на мысли, что сюжет-то не нов и взят 
из знакомой с детства мифологии Древней Греции. 
Всё это мы знаем и помним с ранних лет. Но ведь 
от этого интерес к роману не теряется. Парадокс. 
Так о чём же поведали нам Олди?

Второй том вышел более камерным, нежели 
его предшественник. Здесь глобальный конфликт, 
затрагивающий судьбы страны и народа, сужен 
до внутрисемейных разборок. Почти нет экскур-
сов в мифологию и генеалогию. Основные фигуры 
расставлены ещё в начале партии, характеристики 
они получили. Сейчас пришла пора атак и контра-
так. Правда, появляются и дополнительные игроки, 
не менее интересные и колоритные. Чего стоит 
только парочка Атрей и Фиест. Или Тевмесская 
лисица — Олди до того правдоподобно и психо-
логически убедительно вылепили образ этого 
оборотня, что он по праву займёт достойное место 
в их фантастическом бестиарии. Но это всё детали.

Основное внимание авторы уделяют пробле-
мам разобщённости и выбора. Неладно что-то в се-
мействе Персея Горгоноубийцы. С его кончиной, 
кажется, порвались узы, прочно связывавшие 
сыновей и внуков великого героя. Не стало общей 
цели, ради которой трудились Персеиды. Пришли 
праздность, относительный покой, а вместе с ними 
и сомнения, зависть, ложь. Олди закладывают под 
свой мир мину замедленного действия, кото-
рая взорвётся позже. И даже не в романе «Герой 
должен быть один», события которого отстоят 
от «Внука Персея» не на много лет, а в «Одиссее, 
сыне Лаэрта». Измельчание, оскудение, а затем 
и почти поголовное истребление тех, в ком текла 
хоть капля божественной крови.

Понятно, что при таком раскладе, когда брат 
идёт на брата, выбор делать очень сложно. Тем 
более если в конце каждого из двух предложен-
ных тебе путей находится тупик. Но Амфитрио-
ну не привыкать бороться с трудностями. Рано 
возмужавший, он становится достоин славы 
великого деда. Жизненные невзгоды не сгибают 
героя, а только придают твёрдости его духу. При 
всём том жизнь Амфитриона довольно обыденна. 
В ней мало чудесного (если не считать эпизода 
с лисой-оборотнем). Скитания, лишения, беды 
и редкие радости. Но читать об этом не менее 
любопытно, чем о битвах с чудищами. Становятся 
понятными и характеры Ификла и Алкида, персо-
нажей последующих книг «древнегреческой се-
рии», и то, что, в принципе, большинство великих 
героев Эллады были обычными людьми со свои-
ми «пунктиками», победами и поражениями. 
Так проникновенно написать о Древней Греции 
и её обитателях получается далеко не у каждого 
автора. Олди, думается, это удалось.

Стоит отметить удачно выбранную манеру по-
вествования, которая позволяет наиболее адекватно 
отразить изображаемый мир. Язык романа сочен 
и стилистически изощрён. Иногда, правда, соавторы 
явно перебарщивают, впадая в этакий «куртуаз-
ный маньеризм», помещая на одной странице два, 
а то и три подряд развёрнутых сравнения-описания 
с древнегреческой подкладкой.

Текст: Игорь Чёрный

Роман

Жанр: Историко-
мифологический роман

Издательство: «Эксмо», 2012

Серия: «Стрела Времён. Миры 
Г. Л. Олди»

416 стр., 8000 экз.

«Внук Персея», часть 2

Похожие произведения:
Елизавета Дворецкая 
«Огненный волк»
Андрей Валентинов «Диомед, 
сын Тидея»

МИФЫ ЭЛЛАДЫ

До выхода двухтомного «Внука Персея» в Ахейский цикл 
Генри Лайона Олди входило два романа — «Герой должен 
быть один» (1996) и «Одиссей, сын Лаэрта» (2001). Допол-
няют «древнегреческую» серию романы Микенского цикла 
Андрея Валентинова — «Серый коршун» (1997) и «Диомед, 
сын Тидея» (2000).

• ПРЕКРАСНО ПЕРЕДАННЫЙ 
ДУХ ДРЕВНОСТИ

• ЯРКИЕ 
И ЗАПОМИНАЮЩИЕСЯ 
ГЕРОИ

• ТОЧНЫЕ И ОБРАЗНЫЕ 
ОПИСАНИЯ

У Д А Ч Н О

• АНАХРОНИЗМЫ
• МЕСТАМИ — ИЗБЫТОЧНАЯ 

ВЫЧУРНОСТЬ СТИЛЯ

Н Е У Д А Ч Н О

Лиса подобралась. Когти задних лап больно 
впились в бёдра. Амфитрион ясно понял, что 
сейчас произойдёт. Следующим прыжком лиса 
достанет Алкмену. Зарычав яростней басса-
риды, он сгрёб тварь в охапку. Хвост-факел жёг 
лодыжки, но сын Алкея упёрся ступнями в брюхо 
чудовища — и, ревя, как разъярённый бугай, от-
швырнул лису к деревьям.

О Ц Е Н К А  М Ф 9

После смерти Персея его сыновья кто явно, кто тайно лелеют мечты единолично 
завладеть отцовским наследием. Плетутся коварные интриги, разобраться в которых, 
наверное, не смогли бы даже боги. В эту липкую паутину угодил и сын хромого Алкея, 
Амфитрион. Судьба предлагает ему два выхода из сложившейся ситуации. Каким путём 
отправится герой?

Редакция читала книгу 
на покетбуке

POCKETBOOK A10

Продвинутая электронная 
книга, работающая на 
платформе Android. Огромный 
10-дюймовый мультисенсорный 
дисплей и масса 
возможностей — просмотр 11 
текстовых форматов, видео 
и фотографий, прослушивание 
музыки, связь с помощью 
Bluetooth и Wi-Fi.

ОСНОВНОЕ ВНИМАНИЕ АВТОРЫ УДЕЛЯЮТ ПРОБЛЕМАМ 
РАЗОБЩЁННОСТИ И ВЫБОРА.

В целом дилогия получила достойное завершение и, несомненно, удалась. Хотя 
закрадывается сомнение в том, что это последняя часть античного цикла Олди. 
Ведь в мифологии Древней Греции осталось ещё столько не использованных 
соавторами страниц!И Т О Г
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Ловцы удачи
Алексей Пехов

Фантастика знает немало отличных романов, 
которые «выросли» из повестей и рассказов, — стоит 
вспомнить хотя бы «Игру Эндера» Карда или «Па-
сынков Вселенной» Хайнлайна. Последовать при-
меру мэтров и вернуться к одному из своих ранних 
произведений малой формы, превратив его в полно-
ценный роман, решил Алексей Пехов. Речь о повести 
«Особый почтовый», впервые опубликованной 
в авторском сборнике «Тёмный охотник» (2006).

Ещё тогда мы отмечали, что в «Особом по-
чтовом» Пехову удалось создать очень яркий 
и самобытный сеттинг на стыке классического 
фэнтези и паропанка. К тому же и название раздела, 
в котором вышла повесть — «Мир на границе Изнан-
ки», — недвусмысленно намекало на возможность 
продолжения. Однако Пехов не торопился воз-
вращаться к приключениям парочки колоритных 
контрабандистов — эльфа Ласа и орка Ога. Вероят-
но, потому, что с момента публикации «Особого 
почтового» утекло немало воды, автор не стал 
просто продолжать историю. Те, кто знаком с ориги-
нальной повестью, легко заметят, что мир Изнанки 
претерпел некоторые изменения, да и в биографии 
героев Алексей внёс существенные коррективы.

И именно отличия «Ловцов удачи» от «Особого 
почтового» наглядно демонстрируют, насколько 
за минувшие годы Алексей вырос как писатель. 
Повесть при всех её достоинствах всё же оставалась 
просто яркой авантюрой, пронизанной пиратской 
романтикой и подкупающей необычными декора-
циями. А вот «Ловцы удачи» — произведение уже 
гораздо более сложное и многослойное, в котором 
нашлось место отнюдь не только приключениям, 
хотя, разумеется, их здесь тоже хватает.

Например, в повести о туманном прошлом 
Ласа говорилось лишь между делом. Мы знали, что 
он беглец, которому пришлось покинуть родные леса, 
чтобы не лишиться головы, но в подробности автор 
не вдавался. Это был лишь небольшой штришок к пор-
трету героя, не более того. Теперь же Пехов не только 
проливает свет на причины, заставившие благород-
ного эльфа бежать за тридевять земель, но и делает 
конфликт Ласа с сородичами одним из главных дви-
гателей истории — однако отнюдь не единственным! 
Вообще при сравнительно небольшом объёме роман 
слегка потрясает количеством переплетённых воеди-
но сюжетных линий. Начало контрабандистской 
карьеры Ласа и Ога, противостояние легендарного 
капитана Севера и тёмных чародеев маргудцев, охота 
за изобретением, которое может навеки изменить 
облик мира Изнанки, — вот лишь основные элементы 
мозаики под названием «Ловцы удачи».

Правда, история непосредственно Ога и Ласа 
вовсе не выглядит оконченной, да и потенциал мира 
пока что явно раскрыт не в полной мере. В этой 
связи достаточно странным кажется то, что Пехов, 
по крайней мере, в обозримом будущем, не соби-
рается писать новые книги о мире Изнанки. И это, 
наверное, главное о чём приходится жалеть, пере-
листывая последние страницы «Ловцов удачи».

Впрочем, справедливости ради признаем, что мож-
но посетовать и на недостаточно проработанных отри-
цательных персонажей. Самые любопытные из них по-
просту остаются «за кадром», а те, с которыми героям 
непосредственно приходится иметь дело, получились 
плоскими и совершенно не запоминающимися.

Уже после выхода «Пересмешника» 
появился соблазн назвать Алексея 
ведущим российским специали-
стом по стимпанку. «Ловцы удачи» 
не оставляют сомнений, что он заслу-
живает этого звания.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Роман

Жанр: Авантюрное фэнтези 
с элементами стимпанка

Художник: В. Бондарь

Издательство: «Альфа-книга», 
2012

Серия: «Фантастический 
боевик»

416 стр., 50 000 экз.

Похожие произведения:
Вадим Панов, цикл 
«Герметикон»
Крис Вудинг «Шторм-вор»

С МИРУ ПО НИТКЕ

Одним из важнейших источников вдохновения Алексею служат 
его многочисленные путешествия. Не секрет, что атмосфера 
Столицы из цикла «Киндрэт» навеяна, в частности, Прагой, 
а поездка в Катманду способствовала появлению на свет мира 
«Заклинателей». И «Ловцы удачи» продолжают эту традицию: 
главным прообразом развесёлого Черепашьего острова, по при-
знанию самого писателя, послужил Эквадор. Стоит ли говорить, 
что книга получалось очень «тёплая» — то, что доктор прописал 
в морозные российские вечера.

• УЮТНЫЙ МИР
• ЗАХВАТЫВАЮЩИЕ 

ВОЗДУШНЫЕ СРАЖЕНИЯ
• ХАРИЗМАТИЧНЫЕ ГЛАВНЫЕ 

ГЕРОИ

У Д А Ч Н О

• БЛЁКЛЫЕ АНТАГОНИСТЫ
• НЕБОЛЬШОЙ «РОЯЛЬ 

В КУСТАХ»

Н Е У Д А Ч Н О

Алые трассеры огнепчёл прошли чуть выше 
нашего стреколёта. «Молот глубин» из эскадрильи 
«грома» зашёл сверху, но я вовремя совершил манёвр 
ухода, выскочив из-под его прицела. Крутанув «боч-
ку», я метнулся в одну строну, в другую, оказавшись 
слишком близко к кораблю колдунов. В этот мо-
мент «Гром» дал по фрегату ещё один залп, и начи-
нённые магической начинкой ядра, разворотив борт 
противника, ярким солнечным светом взорвались 
где-то внутри гиганта. Из всех пушечных портов, 
разбитых иллюминаторов и распахнутых люков 
вылетели тёплые лучи. Наш «Носорог» сильно 
мотнуло, последовал удар, из-за которого стреко-
лёт потерял управление.

О Ц Е Н К А  М Ф 9

Прирождённый пилот стреколёта эльф Лас вынужден спешно покинуть родину, спасаясь 
от неминуемой казни, которая грозит ему за отказ вести сородичей на очередную 
бессмысленную войну. Лас находит новый дом на удалённом Черепашьем острове, где 
пытается начать жизнь с чистого листа, обзаводится новыми друзьями и врагами... Конечно, 
прошлое не собирается так легко отпускать благородного эльфа, но даже без этого вольный 
Южный край мира Изнанки — не то место, где новоявленный курьер рискует заскучать.

ОТЛИЧИЯ «ЛОВЦОВ УДАЧИ» ОТ «ОСОБОГО ПОЧТОВОГО» 
НАГЛЯДНО ДЕМОНСТРИРУЮТ, НАСКОЛЬКО АЛЕКСЕЙ 
ВЫРОС КАК ПИСАТЕЛЬ.

Обернувшись, курьер увидел, как вооружённые 
люди обшаривают салон. Они явно искали кого-то, раз-
глядывая номера кресел. Флопп не знал, как выг лядят 
типичные космические пираты, но вариант «громилы  
с бластерами и в масках» казался очень подходящим. 

— Живо! — рявкнула незнакомка,  — Пробиваемся 
к шлюзам! У меня там челнок!

Флопп инстинктивно повиновался. Они побежали 
по проходу. Сзади раздался оклик «Вот он!», щёл-
кнул выстрел. Медуза на бегу выстрелила в ответ , 
кто-то вскрикнул. 

Флопп не стал оборачиваться. Пригибаясь, он по-
бежал…

…к шлюзам. 47

…подальше от этого дурдома. 119

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Александр 
Афанасьев В огне «Эксмо» «Русская имперская 

фантастика»
Альтернативная история, 
остросюжетная фантастика «Бремя империи», часть 6

Иван Апраксин Подменный князь «Эксмо» «Новые герои» «Наши в прошлом»
Валерий 
Большаков Магистр. Багатур * «АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Новая коллекция 
фантастики»

Остросюжетная, «наши 
в прошлом» «Закон меча», части 3-4

Андрей 
Валентинов Спартак * «Эксмо» «Легенды» Историческая Романы «Спартак», 

«Ангел Спартака» 
Павел 
Дмитриев

Ещё не поздно. 
Поколение победителей «Альфа-книга» «Фантастическая 

история» «Ещё не поздно», часть 1

Константин 
Калбазов Росич. Концерн «Альфа-книга» «Фантастическая 

история» «Росич», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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Текст: Александра Королёва

Сейд. Джихад крещёного убийцы

Аждар Улдуз

«Сейд» — это честный, неприкрытый авантюрно-
исторический роман а-ля Дюма-отец, каких сейчас 
пишут исчезающе мало. В нём много запутанных 
интриг, лихого экшена, кровавых подробностей 
и пафосных речей, а на закуску — ещё и воссоеди-
нённая, как в индийском кино, семья и подменён-
ный наследник престола. Если здесь появляются 
ассасины — то они исключительно непобедимые 
ниндзя, если рыжая вельшка (валлийка) — то не-
пременно язычница и ведьма, если тамплиеры — 
то благородные рыцари, хранящие тайну потомков 
Христа, если римские кардиналы — то аморальные 
сластолюбцы и интриганы. Можно было бы назвать 
роман идеальным подростковым чтением (благо 
в его центре — история взросления главного героя, 

того самого сейда), если бы не попадающиеся время 
от времени сцены пыток и других жестокостей. 
Они странным образом оттеняются лирическими 
отступлениями — прозаическими и стихотворными, 
делающими «Сейда» похожим на тексты Олди.

Чего точно не стоит — так это принимать «Сей-
да» за чистую монету в том, что касается историче-
ских фактов. Пытаться соотнести роман с реальны-
ми историческими событиями бессмысленно. Автор 
сам признаётся в послесловии, что сознательно 
допустил массу анахронизмов и многое выдумал: 
«Дюма можно, а мне нельзя?!» Поэтому короли 
и Папа Римский, в отличие, например, от египетско-
го султана Саладина, здесь не имеют собственных 
имён — это собирательные, условные образы.

Роман • Жанр: Авантюрная криптоистория • Художники: 
Е. Дашина, Т. Глущенко • Издательство: «Снежный Ком 
М», 2012 • Серия: «Нереальная проза» • 352 стр., 3000 
экз. • Похожие произведения: Джек Уайт «Сокровище 

тамплиеров», Генри Лайон Олди, Кабирский цикл
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• ПОЭТИЧНЫЙ ЯЗЫК
• КРАСОЧНЫЕ БОЕВЫЕ 

СЦЕНЫ
• ДИНАМИЧНЫЙ СЮЖЕТ

У Д А Ч Н О

• СХЕМАТИЧНЫЕ ГЕРОИ
• ИЗБЫТОК ПАФОСА

Н Е У Д А Ч Н О

Сейдом кочевники-бедуины называли ребёнка, рождённого от связи женщины из их племени 
с паломником в Мекку. Мальчик-сейд, который должен был принести племени удачу, вместо 
этого оказался продан в рабство, стал учеником палача, а затем — знаменитого Старца с Горы, 
основателя школы убийц-ассасинов. Герою предстоит множество приключений, потерь и находок — 
в Палестине и Европе, среди ассасинов и тамплиеров, в одиночку и в компании...

Текст: Анастасия Кара

Опасное притяжение
Анна Одувалова

Анна Одувалова известна читателям как автор, 
работающий в жанре дамской юмористической 
фантастики. Роман «Опасное притяжение» несколько 
отличается от предыдущих её книг: в нём нет места 
незамысловатым расхожим хохмам, зато достаточно 
лёгкой иронии. Писательница впервые попробовала 
себя в модном ныне вампирском городском фэнтези, 
и первый блин, вопреки обычаю, комом не вышел. 
Роман выдержан в лучших традициях вампирской 
поэтики — тут тебе и вампирша, временами страдаю-
щая от своего бессмертия, и красавец из противобор-
ствующей общины, в которого главная героиня прос-
то обязана влюбиться. Кстати, обычно в подобных 
произведениях врагом вампиров становится оборо-
тень, но, к счастью, Одувалова придумала оригиналь-
ную замену шаблонному персонажу, нестандартно 
обыграв библейский сюжет о Каине и Авеле.

«Опасное притяжение» — нечто среднее между 
сопливо-слезливыми «Сумерками» и мрачными 

произведениями Лорел Гамильтон. Автор умело 
уравновесила обильные душевные переживания 
героев дозой динамичного экшена. На протяже-
нии практически всего повествования Одуваловой 
удаётся держать читателя в напряжении, подки-
дывая героям всё новые испытания. Накал спадает 
только к финалу...

Несколько странно выглядит разве что фигура 
главного злодея — слишком много тумана напу-
щено вокруг него, из-за чего слишком простая раз-
вязка вызывает разочарование в духе «и это всё?». 
Но, возможно, автор специально не раскрыла всех 
секретов, оставив кое-что для следующих романов, 
ведь, по традиции, о вампирах пишут только много-
томные саги.

Достаточно увлекательный образец 
вампирской романтики. Разве что 
финал мог бы быть посложнее.

Роман • Жанр: Вампирское городское фэнтези 
• Издательство: «Альфа-книга», 2012 • Серия: 

«Магия фэнтези» • 311 стр., 8000 экз. • Похожие 
произведения: Юлия Набокова «VIP значит 

вампир», Рейчел Мид «Академия вампиров»
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• ДИНАМИЧНЫЙ СЮЖЕТ
• РАЗНООБРАЗИЕ 

ХАРАКТЕРОВ

У Д А Ч Н О

• БУКВАЛЬНОЕ СЛЕДОВАНИЕ 
ЖАНРОВЫМ КАНОНАМ

• СМАЗАННЫЙ ФИНАЛ

Н Е У Д А Ч Н О

Есть две соперничающие группировки, две древние расы, произошедшие от легендарных 
братьев Мара и Халда. Они — вампиры и колдуны, морои и халдеи. Ненависть друг 
к другу у них в крови... Своё место в этом непростом мире пытается отыскать вечно 
юная моройка Влада — лучший охотник за артефактами. В её силах разыскать любой 
волшебный предмет для своего таинственного мэтра, даже если за артефактом идёт 
серьёзная охота.

И Т О Г

Автор воспользовался историей в точности по завету Дюма — как гвоздём, на который 
вешается роман-картина. В «приблизительно исторических» декорациях Улдуз разыграл 
романтический спектакль о Долге, Чести, Любви и других словах с большой буквы. Те, 
кто соскучился по старым добрым приключенческим книжкам, должны «Сейда» оценить.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Алекс Кун Броненосцы Петра Великого. Архангельск «Альфа-книга» «Фантастическая история»

Михаил Ланцов Десантник на престоле. 
Из будущего — в бой. Никто, кроме нас! «Эксмо» «В вихре времен»

Михаил Ланцов Эрик. Железом и кровью «Центрполиграф» «Наши там» «Эрик», часть 2

Сергей Лысак Поднять перископ «Ленинградское 
издательство» «Военная фантастика» «Поднять перископ», часть 1

Андрей Посняков Гладиатор. Книга 2. Железные легионы «Эксмо» «Новые герои» «Наши в прошлом» «Гладиатор», часть 1

Герман Романов Спасти Императора! 
«Попаданцы» против ЧК «Эксмо» «Военно-историческая 

фантастика» «Спасти Колчака», часть 3

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ
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Ворон белый. История живых существ
Павел Крусанов

Писателей, которым тесно в рамках реалистической 
повествовательной традиции, можно условно раз-
делить на два лагеря: конструкторов и наблюдателей. 
Конструкторы создают волшебные вселенные, на-
селяют их фантастическими существами, измышляют 
небывалые конфликты и коллизии... Наблюдатели, 
напротив, внимательно изучают наш мир, пытаются 
докопаться до потаённой сути вещей, видят великое 
в малом, чудесное в обыденном. Пожалуй, это послож-
нее, чем выдувать радужные пузыри иллюзий: пойди-
ка преодолей инерцию мышления, отыщи нужный 
ракурс, подбери правильные, единственно возможные 
слова... Как говорит один из героев этого романа, 
«предмет — дело десятое. В каждой твари чудес хвата-
ет, трём самосвалам не вывезти. Главное — взглянуть 
верно. Под нужным углом». Именно таковы корни 
любого магического реализма — что латиноамерикан-
ского, что балканского, что санкт-петербургского.

Павел Крусанов, прославившийся на рубеже 
тысячелетий романом «Укус ангела», безусловно, 
принадлежит к лукавому племени наблюдателей — 
так же, как Виктор Пелевин или, скажем, Евгений 
Лукин. Только в его словах куда меньше едкого 
сарказма и больше смирения. Крусанов смотрит 
на нашу жизнь через магическое стекло, удивитель-
ным образом преломляющее знакомую реальность. 
При взгляде сквозь эту чудесную призму чиновники 
и телеведущие обращаются в духов, участковые — 
в урядников, Российская Федерация — в кочевую 
Российскую империю. Ну а невинные «петербургские 
фундаменталисты», писатели и философы, полю-
бившие собираться под сводами арт-галереи «Брей», 
становятся могущественной и отважной «белой 
стаей». То ли сектой, то ли тайным орденом во главе 
с неукротимым Князем и просвещённым мистиком 
Брахманом. Стержень мировоззрения «белой стаи» — 
здоровый консерватизм. Здесь это понятие лишено 
негативной окраски, скорее наоборот. Суть консер-
ватизма, по Павлу Крусанову, — не борьба с новым, 
а вечное противостояние размывающему действию 
времени, постоянное творческое пересоздание мира. 
Цель, что ни говори, большая и достойная. Но однаж-
ды в степенную жизнь «стаи», полную созидательного 
труда и простых радостей, вторгается Жёлтый Зверь, 
грозящий взорвать устоявшийся миропорядок. Хтони-
ческое чудовище, появление которого предсказал ещё 

сын Мишеля Нострадамуса, начинает своё кровавое 
шествие с Алтая, от границ империи. Против него 
одинаково бессильны медвежьи клыки и охотничьи 
карабины, армейские звуковые гаубицы и магические 
пассы. Это не просто невиданная тварь, разящая своих 
жертв льдом и пламенем. Жёлтый Зверь — то ли ангел, 
отпавший от Господнего престола, то ли демон, 
извращённым способом взыскующий искупления, 
то ли высший судья, явившийся воздать каждому 
от имени идеала, к которому тот стремится. В любом 
случае пришествие Зверя знаменует Армагеддон, ко-
нец времён. На физическом, «посюстороннем» плане 
Зверь провоцирует войну между Россией и Китаем, 
которая неминуемо перерастёт во всепланетную бой-
ню. На метафизическом — пробуждает разъедающее 
сомнение и страх в слабых сердцах. Мир, и так необ-
ратимо разбитый на осколки, начинает рассыпаться 
с угрожающей скоростью. И «белая стая», почти по Ки-
плингу, принимает этот вызов...

Текст: Василий Владимирский

Роман

Жанр: Магический реализм

Издательство: «Эксмо», 2012

352 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Габриэль Гарсиа Маркес «Сто 
лет одиночества»
Милорад Павич «Хазарский 
словарь»

СЛОВО ТВОРЦА

«Бытует мнение, что настоящей, серьёзной литературой 
является литература реалистического направления, а всё 
остальное — погремушки. Но реализм как литературное течение, 
как большой стиль существует от силы два столетия, он просто 
узурпировал право на первородство, ведь на протяжении 
трёх тысячелетий литература черпала совершенно из другого 
источника — из мифа. А какой в мифе, к чёрту, психологизм, 
какая, к чёрту, рефлексия? Большинство моих книг — попытка 
освоить и вновь обрести неомифологическое пространство. При 
этом мне хочется думать (хотя автор — не лучший судья своим 
текстам), что эмоции всё же не чужды героям и образам, порож-
дённым моим не вполне здоровым воображением».

• СТИЛИСТИЧЕСКАЯ 
ОТТОЧЕННОСТЬ

• ФИЛОСОФИЧНОСТЬ
• ПАРАДОКСАЛЬНОСТЬ

У Д А Ч Н О

• ПРЕДСКАЗУЕМОСТЬ
• САМОПОВТОРЫ
• АВТОРСКОЕ 

САМОЛЮБОВАНИЕ

Н Е У Д А Ч Н О

Вести и впрямь были тревожными. На Бух-
тарме кто-то изуверски сгубил русскую дерев-
ню, не пожалев ни людей, ни собак, ни скотину. 
И никаких концов. Отчего обросла тут же эта 
история всякого рода небывальщиной и слухами. 
Говорили про странные следы в лесах, про оголо-
давшее по случаю холодной и вьюжной зимы племя 
снежных дикарей, про вставшего от сна дракона 
Алтайских гор, про вылазку китайских диверсан-
тов, про адовы врата, хранимые огненной и ледя-
ной стражей, про полевые испытания выродков-
солдат, скроенных из человеческого материала 
скальпелями секретных хирургов...

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Жёлтый Зверь, пробудившийся посреди сибирской тайги, не помнит своего прошлого, 
не знает, как и ради чего явился в этот мир. Его ведут инстинкты — убивает он удивительно 
легко, упиваясь ужасом и отчаянием жертв. Зверь способен летать и становиться 
невидимым, извергать лёд и пламя, против него бессильны и магия, и оружие, придуманное 
людьми. Никто не в силах остановить его победную поступь — кроме разве что тихих 
петербургских мистиков из «белой стаи»...

…когда к Медузе верну лось сознание, шатт л 
уже преодолел половину пути до к осмопорта. Руки 
и ноги неу давшейся спасительницы были стянуты 
ремнями безопасности.

— Что всё это значит? — простонала она.
— Это значит, что я не поверил в ваши басни, — 

Флопп даже не поверну л головы от приборов. —  
Могли бы и получше легенду придумать. Ведь 
даже если я действительно вез у новую техноло-
гию, она не исчезнет , если стереть мне память.  
Intersat просто отправит нового курьера. Я думаю, 
вы работаете на Aghora. Впрочем, можете попы-
таться убедить полицию в обратном.

Сдав Медузу властям, Флопп вылетел на Аль таир 
следующим рейсом.

Очередная эсхатологическая притча Павла Крусанова о конце света. Об Апокалипсисе, 
который нельзя остановить, потому что он начался много столетий назад, но можно 
отсрочить ценой самоотречения и самопожертвования. Портит книгу только одно — 
предсказуемость: тема грядущего Рагнарёка много лет не даёт покоя автору, так или 
иначе проявляясь практически в каждом его романе.И Т О Г
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Виталий Абоян Ипостась «Эксмо» «Анклавы» Остросюжетная «Анклавы»

Михаил Ахманов Третья стража «Эксмо» «Абсолютное оружие» Космическая

Андрей Валерьев Объект «Родина» «АСТ», «Астрель-СПб» «Портал» Остросюжетная

Юрий Валин Посмертно. Нож в рукаве «Эксмо» «АнтиМиры. 
Фантастический боевик» Остросюжетная

Владимир Васильев Два заповедника «АСТ» «Звёздный лабиринт» Космическая

Олег Верещагин Горны Империи «Эксмо» «Русская имперская 
фантастика»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Борис Невский

Сын Солнца
Иван Кузнецов

Очередная история про Избранного в магической 
школе? Легионы подражателей Сами-Знаете-Кого 
превратили этот сюжет в заезженный штамп. Впро-
чем, «Сын Солнца» несколько выбивается из общей 
колеи. Так, изрядная часть текста посвящена пути 
Юна в Академию — правда, здесь на ум приходят 
уже фильмы о мастерах восточных единоборств. 
Ну, вы знаете: потренировался до седьмого пота, 
перенял секретные техники у вредного наставника, 
а потом всем навалял.

В Академии Драконов Гарри встречает Рона, 
Гермиону и Драко... В смысле, у Юна появляется 
верный друг Торн, любопытная соученица Лита 
и спесивый неприятель Роял. И вот здесь Кузнецов 
довольно изящно уходит от штампа «поттерианы». 
Привычно-схематичные персонажи объединяют-
ся в одну команду. Естественно, между героями 
случаются трения, но перенесённые совместно 
испытания сплачивают их. И вот уже помешанный 
на чистоте крови Роял искренне считает «беспород-
ного» Юна своим другом...

Конечно, после Ролинг использовать сюжетный 
каркас в духе «школьные годы чудесные» нелегко. 
Кузнецов честно пытается отойти от шаблона: мир 
Алой Империи, во всяком случае, далёк от магиче-
ской современности. Но параллели всё равно на-
прашиваются сами собой: тут вам и седобородый 
мудрый ректор, и конфликты между учащимися, 
и окружающая Юна тайна, и козни затаившихся 
врагов. Однако, несмотря на вторичность, читается 
книга легко, увлекает с головой и заставляет ждать 
неминуемого продолжения. А что ещё нужно 
от явно подростковой истории? К тому же без 
морали тоже не обходится: разница в происхожде-
нии, богатстве, темпераменте не может помешать 
настоящей дружбе. Один за всех и все за одного — 
этот девиз не стареет!

Занимательное подростковое фэн-
тези о ценности настоящей дружбы, 
которая помогает героям преодолеть 
любые испытания.

Роман • Жанр: Подростковое фэнтези • Издательство: 
«ОЛМА Медиа Групп», 2011 • Серия: «Линия фэнтези» • 

352 стр., 3000 экз. • «Сын Солнца», часть 1 • Похожие 
произведения: Джоан Ролинг, цикл про Гарри Поттера, 

Джим Батчер «Битва за Кальдерон»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

• ОТДЕЛЬНЫЕ СЮЖЕТНЫЕ 
НАХОДКИ

• ЛЁГКОСТЬ СТИЛЯ
• УМЕСТНАЯ МОРАЛЬ
• СИМПАТИЧНЫЕ ГЕРОИ

У Д А Ч Н О

• НЕКОТОРАЯ ВТОРИЧНОСТЬ
• ЛЁГКАЯ НАИВНОСТЬ

Н Е У Д А Ч Н О

Сын рыбака Юн добивается великой чести — поступает в Академию Драконов, где 
готовят самых умелых воинов Алой Империи. Почти все студенты — «высокородные», 
обладающие врождённой магией. Соперничать с ними простолюдину Юну непросто, 
но в мальчике скрыта неведомая сила...

И Т О Г

Текст: Василий Владимирский

Убыр
Наиль Измайлов

Самый жуткий, до печёнок пробирающий ужас — 
ужас обыденный. Стивенкинговский. Тот, который 
тихонько, на мягких лапах прокрадывается в по-
вседневную жизнь. Если монстры носятся вокруг 
с дикими завываниями, кровища хлещет фонтаном, 
а отрубленные головы катаются под ногами, как 
шары в кегельбане, это уже другой жанр. Боевик, 
зомби-трэш, компьютерная стрелялка со спец-
эффектами — что угодно, только не «литература 
ужасов». А вот когда с детства знакомые люди, 
самые близкие и родные, вдруг на глазах меняются 
до неузнаваемости, это действительно страшно. 
Вроде бы ничего особенного не происходит — ни яв-
ления мстительных призраков, ни расчленёнки... 
Просто твои родители вдруг начинают вести себя 
непривычно. Иначе ходят, иначе говорят, странно 
пахнут, не обращают внимания на те вещи, которые 
всегда старались держать под контролем... А потом 
и со школьными приятелями происходит что-то по-

добное: они перестают хохмить, мрачнеют, погру-
жаются в себя. Мир, ещё вчера уютный, обжитой 
и комфортный, где папа был самым весёлым 
и смелым, а мама самой заботливой и нежной, ста-
новится чужим, холодным, опасным. Того и гляди, 
дождёшься удара в спину. И тут важно разобраться: 
или ты наконец повзрослел и взглянул на близких 
без розовых очков, или твоих родных сглазили, 
подменили, испортили. Как решишь — так и будет. 
Нетрудно догадаться, какой выбор сделает главный 
герой «Убыра» Наиль, обычный городской под-
росток (хоть и с татарскими корнями), поклонник 
хеви-метала и любитель компьютерных игр.

Чудесный образец хоррора отече-
ственной выделки. Хороший вкус 
и блестящее знание человеческой пси-
хологии — залог успеха для писателя, 
пробующего себя на этом поприще.

Роман • Жанр: Психологический хоррор • Издательства: 
«Азбука», «Азбука-Аттикус», 2012 • 320 стр., 10 000 экз. 
• Похожие произведения: Александр Тюрин, Александр 

Щёголев «Клетка для буйных», Сергей Кузнецов «Живые 
и взрослые», Стивен Кинг «Способный ученик»

О Ц Е Н К А  М Ф 8

• ПСИХОЛОГИЧЕСКАЯ 
ДОСТОВЕРНОСТЬ

• ТОЧНОСТЬ ДЕТАЛЕЙ
• ИНДИВИДУАЛЬНЫЕ 

РЕЧЕВЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

У Д А Ч Н О

• ДВУСМЫСЛЕННОСТЬ 
ФАБУЛЫ

• ЯВНОЕ ПОДРАЖАТЕЛЬСТВО 
КИНГУ

Н Е У Д А Ч Н О

До некоторого момента жизнь четырнадцатилетнего Наиля была прекрасна. Дружные 
родители, самые лучшие на свете. Замечательная младшая сестра, иногда надоедливая 
и вредная, но всё равно любимая. Весёлые школьные приятели... Но однажды мама и папа 
возвращаются домой сильно изменившимися, хотя это и не сразу бросается в глаза. Что 
случилось с ними в деревне, откуда берёт начало род Наиля? Или это с самим парнишкой 
что-то произошло?

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Василий Головачев Браконьеры «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная

Олег Дивов Лучший экипаж Солнечной. Саботажник. 
У Билли есть хреновина * «Эксмо» «Абсолютное оружие. 

Коллекция» Остросюжетная

Василий Звягинцев Не бойся друзей. 
Том второй. Третий джокер «Эксмо» «Русская фантастика» «Одиссей покидает 

Итаку», часть 17/2

Роман Злотников Элита элит * «Астрель» «Э.К.С.П.А.Н.С.И.Я.» Остросюжетная, 
социальная

Юрий Иванович Торговец эпохами. Книга шестая. 
Жестокое притяжение «Эксмо» «Русский фантастический 

боевик» Приключенческая «Торговец эпохами», 
часть 6

Дмитрий Казаков Путешествие на Запад: Монстры Кремля «Эксмо» «Русский апокалипсис. 
Фантастический боевик»

Остросюжетная 
постапокалиптика

«Путешествие 
на Запад», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Классициум

«Классициум» задумывался как амбициозный 
проект, аналогов которому в нашей фантастике 
ещё не было. Идея состояла в том, чтобы не просто 
предложить писателям создать стилизации под 
классиков «большой литературы» и пересочи-
нить их биографии, но вписать тексты в единую 
историю вымышленного альтернативного мира. 
Получившийся в результате том представляет со-
бой одну большую литературную игру. Читателю 
приходится сопоставлять в голове два, казалось 
бы, взаимоисключающих фактора: в нашей реаль-
ности «Классициум» — это сборник фантастиче-
ских рассказов, но в выдуманном мире это самый 
что ни на есть реализм. И Хемингуэй, и Ремарк, 
и Набоков, и Гумилёв, по задумке, должны в этой 

альтернативной реальности оставаться собой, 
но при этом писать совсем другие истории. Какие 
именно — иной вопрос, и вот он-то как раз и со-
ставляет главную слабость проекта.

Как показал «Классициум», понятие «сти-
лизация» можно понимать как минимум тремя 
разными способами. Во-первых, можно просто 
написать пародию на исходный текст, заменив 
отдельные слова и реалии. Таким лёгким путём 
пошли, к сожалению, Олег Ладыженский, от-
делавшийся небрежными пародиями на Гуми-
лёва и Бродского (второй текст — совершенно 
«внутритусовочный», малопонятный читателям, 
далёким от фэндома, и имеющий мало отношения 
к описываемому миру), Дмитрий Федотов, кото-
рый перенёс действие повести Шукшина «Живёт 
такой парень» на Венеру, а также Антон Первушин, 
сочинивший «Марсианку Ло-Литу», в которую 
вставлены огромные куски прямых цитат из На-
бокова. Впрочем, при этом Первушин сумел 
создать интригующий сюжет и насмешливо вы-
вернуть наизнанку набоковскую историю о любви 
к девочке-подростку: ведь для долгоживущих 
марсиан, если разобраться, подростки — это мы.

Второй вариант чуть посложнее: в альтерна-
тивную реальность переносится не столько стиль, 
сколько сюжеты и излюбленные мотивы авторов. 
Если Ремарк — то непременно автомобили и уми-
рающая от чахотки барышня (Мария Гинзбург 
«Смерть взаймы»), если Довлатов — то редакция 

провинциальной газеты (Яна Дубинянская «Меж-
планетный компромисс»), если Бабель — ужасы 
гражданской войны (Ника Батхен «Путевые 
заметки»). Антураж работает «костылём» для сти-
лизации, среди которых есть весьма удачные — 
«марсианский» Бабель, например.

Наконец, высший пилотаж — на самом деле 
влезть в шкуру избранного автора и попытаться 
написать совершенно новый текст его языком. 
И как раз в этой технике созданы жемчужины 
сборника. Геннадий Прашкевич придумал от-
менную историю в духе Герберта Уэллса «Плесень 
Бадамы», мужественно проигнорировав соблазны 
космоса: действие этого рассказа происходит 
на Земле, где и в век межпланетных путешествий 
осталось ещё немало тайн. А Леонид Кудрявцев 
фактически пересоздал Эдгара По, наделив его 
фантастически долгой жизнью и таинственной 
биографией, а затем сочинил об этом рассказ 
«Идеальный текст и таинственная история», 
которого не постеснялся бы и Борхес.

Текст: Александра Королёва

Антология

Составители: Г. Гусаков, 
И. Минаков

Жанр: Научная фантастика, 
альтернативная история

Художники: Т. Казакова, 
Ю. Меньшикова

Издательство: «Снежный Ком 
М», 2012

Серия: «Антологии»

496 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
антология «Полдень, XIX век»
антология «Феминиум»

ХОРОШО ЗАМАСКИРОВАЛИСЬ!

Издатели создали дополнительную интригу вокруг «Классициу-
ма», ещё до выхода книги в свет предложив читателям опреде-
лить, кто из фантастов какой текст создал. Задача оказалась 
почти непосильной: большинство авторов — шесть — угадала 
Яна Дубинянская, которой не вручили приз только потому, что 
она участвовала в проекте. Призёр, занявший второе место, 
сумел узнать лишь четверых.

• ОБЪЕДИНЯЮЩАЯ ИДЕЯ
• ИНТЕРЕСНЫЙ 

НЕПРОТИВОРЕЧИВЫЙ МИР
• ПРОДУМАННАЯ СТРУКТУРА 

АНТОЛОГИИ

У Д А Ч Н О

• НЕОДИНАКОВОЕ КАЧЕСТВО 
ТЕКСТОВ

• СЛАБЫЕ СТИХИ

Н Е У Д А Ч Н О

Двадцатый век. Век стремительного взлёта 
человечества, век атома, электричества и по-
корения Солнечной системы. Человеческая нога 
ступила на Марс и Венеру, спутники больших 
планет — что может быть величественнее этих 
баснословных подвигов?

Но одновременно двадцатое столетие — 
это и гибель древнейшей великой марсианской 
культуры, и жестокие колониальные 
войны, и бунты, и мятежи, и марсианский 
Четвёртый Рейх...

Сейчас, из нашего двадцать первого столетия, 
многое кажется смешным и нелепым, многих 
ошибок, казалось, можно было легко избежать. 
Но так лишь кажется нам, потомкам. Наши 
же деды и отцы кипели страстями, и страсти 
эти нашли отражение в великой и могучей лите-
ратуре своего времени.

Из предисловия составителей

О Ц Е Н К А  М Ф 8

XX век мог бы быть совсем другим. Если бы трудам Циолковского дали ход ещё при его 
жизни, если бы не было русской революции, если бы космос стал единой целью для всего 
человечества — возможно, уже к началу третьего тысячелетия мы бы колонизировали Марс, 
Венеру и спутники газовых гигантов. И знакомые нам с детства писатели сочиняли бы совсем 
другие книги...

В НАШЕЙ РЕАЛЬНОСТИ «КЛАССИЦИУМ» — СБОРНИК 
ФАНТАСТИКИ, НО В ВЫДУМАННОМ МИРЕ ЭТО РЕАЛИЗМ.

Разумеется, исчезновение Флоппа не остано-
вило корпорацию Intersat. Ког да стало ясно, что  
он уже не появится, на Аль таир был послан новый 
курьер. Но задержки хватило, чтобы специалисты  
Aghora успели разобраться в чертежах и внести  
туда изменения в обход патентного законодатель-
ства. Два устройства для межзвёздной связи выш-
ли на рынок почти одновременно.

Эпохе курьеров пришёл к онец. Флоппу сделали 
пластическую операцию, выправили новые доку-
менты и дали непыльную работёнку в офисе Aghora. 
Он иногда заходит к Медузе — выпить чаю, вспом-
нить историю их знак омства и занять сотню до по-
лучки. И озирается, ходя по улицам, — вдруг в Intersat 
ещё помнят о нём…

Редакция читала книгу 
на покетбуке

POCKETBOOK PRO 912

Идеальная модель 
для обучения 
благодаря встроенному 
словарю, функциям 
ведения конспекта, 
расписания, дневника 
и мгновенного поиска 
книг по базе. Большой 
9,7-дюймовый экран 
на основе электронных 
чернил обеспечивает 
комфортное чтение 
без чрезмерного 
напряжения глаз.

Роскошная задумка обернулась весьма неровным исполнением — но таковы 
уж издержки коллективной работы. Большинству участников проекта можно 
смело поставить «зачёт» только за то, что они приняли этот непростой вызов. 
А почти все шероховатости проекту стоит простить за его беспрецедентную 
амбициозность.И Т О Г

КОНЕЦ

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Артём Каменистый Рай беспощадный «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная

Марк Мауберг Судьба империи «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная

Игорь Минаков Обмен мирами «Эксмо» «Приключенческая 
фантастика» Приключенческая

Иван Наумов Тени. Книга первая: Бестиарий «Популярная 
литература» «Этногенез» Приключенческая «Тени», часть 1

Влад Поляков Шаг за грань «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная

Юрий Сазонов Тамплиеры. Книга первая. 
Рыцарь Феникса

«Популярная 
литература» «Этногенез» Приключенческая, 

историческая
«Тамплиеры», 
часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Александра Королёва

Мистер Данбартоншир
Олег Борисов

«Мистер Данбартоншир» — строго говоря, не роман, 
как указано в выходных данных, а сборник микро-
новелл о приключениях находчивого чернокниж-
ника. Некая хронологическая последовательность 
в них присутствует, и автор не забывает про новых 
персонажей: если у колдуна появляется ученица 
Сашенька, то она никуда не девается до самого 
конца книги. Однако сами новеллы — вещицы-
пятиминутки, выстроенные по одной и той же схеме: 
«У мистера Данбартоншира появляется проблема — 
мистер Данбартоншир разрешает её наилучшим 
образом в предпоследнем абзаце». Поэтому читать 
книгу от начала до конца может быть утомитель-
но — форма приедается. Впрочем, надо отдать авто-
ру должное: иные фантасты-юмористы коллизию 
одной такой новеллы растягивают на целый роман, 
а Борисов справляется молниеносно.

Стиль автора не вызывает неприятия, в отличие 
от, увы, большинства тех же «юмористов»: шутки 

у Борисова хоть и непритязательные, но не пошлые, 
с русским языком тоже всё в порядке. Другое дело, 
что автору плохо удаётся быть серьёзным — вместо 
задуманной теплоты и душевности у него получает-
ся сентиментальная банальщина; но таких мест 
в книге немного. Вообще литературные ориенти-
ры автора видны невооружённым глазом: Терри 
Пратчетт, Михаил Успенский, Евгений Лукин. И хоть 
до этих «монстров» Борисову пахать и пахать, на-
личие у писателя литературного вкуса внушает 
надежду на то, что не всё ещё потеряно для отече-
ственного юмористического фэнтези.

Не хватающий звёзд с неба, но доброт-
ный сборник сказок-анекдотов. Искать 
здесь вдумчивую философию или правду 
жизни бессмысленно, зато книга вполне 
годится для чтения в гомеопатических 
дозах с целью поднятия настроения.

Роман • Жанр: Юмористическое фэнтези • Художник: 
И. Воронин • Издательство: «Альфа-книга», 2011 • 

314 стр., 7000 экз. • Похожие произведения: Евгений 
Лукин «Портрет кудесника в юности», отчасти — Терри 

Пратчетт, цикл о Ринсвинде

О Ц Е Н К А  М Ф 6

• НЕПЛОХОЙ ЮМОР
• ГЛАДКИЙ, НО НЕ 

ПРИМИТИВНЫЙ ЯЗЫК
• ОБИЛИЕ 

МИФОЛОГИЧЕСКИХ, 
ЛИТЕРАТУРНЫХ 
И ИСТОРИЧЕСКИХ 
АЛЛЮЗИЙ

У Д А Ч Н О

• СХЕМАТИЧНЫЕ 
И СТАТИЧНЫЕ ПЕРСОНАЖИ

• ОТСУТСТВИЕ ИНТРИГИ 
И СЕРЬЁЗНЫХ 
КОНФЛИКТОВ

• ЛИНЕЙНЫЕ СЮЖЕТЫ

Н Е У Д А Ч Н О

Неведомо откуда в глухой сибирской деревне появился потомственный шотландский 
чернокнижник мистер Данбартоншир. Живёт тут уже несколько сотен лет, сельчанам 
помогает, брагу варит, со старостой деревни в подкидного дурака играет. Правда, при 
этом умудряется то роту скелетов в эсэсовской форме к себе на огород притащить, 
то ручного тираннозавра завести, то с самой Смертью поссориться. В общем, скучать 
не приходится никому.

И Т О Г

Текст: Виталий Шишикин

Генерал-адмирал. На переломе веков

Роман Злотников

Вторую часть цикла Романа Злотникова можно рас-
сматривать не только как художественное произ-
ведение в жанре альтернативной истории, но и как 
своеобразный бизнес-план по переустройству 
России. И реформирование страны герой Злотни-
кова начинает не с экономики или политической 
системы, а с людей, которым затем предстоит стать 
проводниками передовых идей. Расписано очень 
толково, хотя и не без «сказочных» элементов — 
уж слишком гладко получается всё у протагониста, 
фактически без ошибок и просчётов.

Правда, демонстрация масштабной деятель-
ности героя привела к тому, что во втором томе 
стало меньше уделяться внимания характерам 
врагов и соратников генерал-адмирала. Иногда 
автор как бы спускается с небес на землю, по-
казывая того или иного «маленького человека», 
жизнь которого сделала крутой поворот после 
встречи с героем, а потом опять взмывает ввысь. 
И снова перед читателем возникают поля битв, 
где сталкиваются армии, глади морей, по кото-

рым скользят боевые эскадры, и города, окутан-
ные заводским дымом.

Событий в книге очень много: сражения, 
результаты переселенческой, образовательной, 
политической и научно-исследовательской дея-
тельности героя, нашлось место даже кровавой 
вендетте. Но писатель постарался сделать так, 
чтобы каждое повешенное на стену ружьё вы-
стрелило в нужный момент. Потому происходящее 
не кажется случайным и надуманным, а имеет 
свои истоки и последствия. Даже назидательные 
рассуждения рассказчика не вредят сюжетной 
динамике — наоборот, придают роману весомый 
характер, делая его чем-то более значимым, не-
жели простое развлечение на вечер.

Продолжение получилось несколько 
суховатым. В нём меньше рассказы-
вается о людях, больше о событиях 
и свершениях, очень много об успехах 
и совсем чуть-чуть о неудачах.

Роман • Жанр: Альтернативная история 
• Издательство: «Астрель», 2012 • Серия: 

«Э.К.С.П.А.Н.С.И.Я.» • 512 стр., 25 000 экз. • «Генерал-
адмирал», часть 2 • Похожие произведения: Андрей 

Величко, цикл «Кавказский принц»
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• ЗАНИМАТЕЛЬНЫЙ СЮЖЕТ
• ПРОРАБОТАННЫЕ 

ИСТОРИЧЕСКИЕ РЕАЛИИ
• МАСШТАБНОСТЬ СОБЫТИЙ

У Д А Ч Н О

• ИЗЛИШНЯЯ 
СКРУПУЛЁЗНОСТЬ 
В ОПИСАНИИ 
ТЕХНИЧЕСКИХ ДЕТАЛЕЙ

• ФАКТИЧЕСКОЕ ВСЕСИЛИЕ 
ГЕРОЯ

• БЕЗЛИКОСТЬ 
ВТОРОСТЕПЕННЫХ 
ПЕРСОНАЖЕЙ

Н Е У Д А Ч Н О

Деятельность нашего современника, разум которого переместился в тело генерал-адмирала 
Российской империи, выходит на новый уровень. Владелец заводов, газет, пароходов 
распустил щупальца по всему миру, а потому нет ничего удивительного в том, что его 
планам всё более активно противятся великие европейские нации. Вскоре начинается русско-
японская война, вспыхивает конфликт в Африке, да и внутри страны проблем тоже хватает.

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Владимир Свержин Мир ротмистра Тоота «Астрель» «Обитаемый остров» Приключенческая

Егор Седов Прерванный полет «Эксмо» «Приключенческая 
фантастика» Приключенческая

Дмитрий Силлов Путь якудзы «АСТ», «Астрель-СПб» «Фантастика настоящего 
и будущего» Остросюжетная «Якудза», часть 3

Ерофей Трофимов Варвар для особых 
поручений

«Ленинградское 
издательство» «Магия спецназначения» Историческая, 

приключенческая «Поступь Слейпнира», часть 2

Олег Шовкуненко Оружейник «Эксмо» «Русский апокалипсис. 
Фантастический боевик»

Остросюжетная 
постапокалиптика

Иар Эльтеррус Отзвуки серебряного ветра. 
Мы — верим! Переход «Эксмо» «Русский 

фантастический боевик» Остросюжетная, социальная «Отзвуки серебряного ветра», 
часть 4/1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Феминиум

На Западе давно выпускают антологии феминист-
ской фантастики и раздают специальные премии 
её авторам. Персонажи такой фантастики — силь-
ные женщины, ищущие свой путь в мужском мире, 
такие как героини Урсулы Ле Гуин, Андрэ Нортон 
или Дорис Лессинг. Однако ниша эта слишком 
узкая и специфическая, потому к «феминистской 
фантастике» частенько причисляют всё что попало, 
руководствуясь формальными, а не идейными при-
знаками. Этим недостатком страдают и некоторые 
тексты данной антологии. 

Можно ли называть текст «женским» и тем более 
«феминистским» только потому, что его главная 
героиня — барышня? А ведь, если в некоторых текстах 
«Феминиума» поменять пол центрального персонажа, 
мало что изменится. Скажем, ежели в рассказе Анны 
Котовой «Кайса благословенна» с его небанальной 
экологической идеей героем истории будет не девоч-
ка, а мальчик, идея сама по себе никуда не денет-
ся — ведь здесь важен не пол персонажа, а возраст, 
который  позволил герою глубже и тоньше взрослых 
понял, как устроена экосистема неведомой плане-
ты. «Добыча» Ники Батхен написана от лица самки 
единорога, на которую ведут охоту, — и опять неясно, 
что изменится, если единорог будет самцом. Впрочем, 
в первом случае очевидно влияние одного из главных 
идеологов феминистской фантастики Урсулы Ле Гуин 
(«Слово для леса и мира — одно»), а во втором — Пите-
ра Бигля («Последний единорог», героиня которого — 
именно самка этого экзотического копытного), так что 
выбор авторов при желании можно объяснить.

Иные авторы, кажется, решили, что «писать по-
женски» — значит сочинять тексты, годящиеся для 
дамских журналов разной степени безвкусицы, или 
хотя бы иронизировать над подобными опусами. 
И это не только Сергей Чекмаев («Исправник»), кото-
рый много писал для «глянца», но и Ярослав Веров 
(«Нетрадиционный психоанализ»), и Елена Шайки-
на («Время для себя»), и составительница антологии 
Далия Трускиновская, отметившаяся игривой, 
на грани фола зарисовкой «Правосудие» о ведьмин-
ском суде над, пардон, мужским половым органом.

Впрочем, полно здесь и историй о женской 
судьбе в мужс ком мире. Наиболее наглядная из них 
(и очень удачная, один из самых глубоких рассказов 
сборника) — «Четыре судьбы Шикибу» Ольги Погоди-

ной. Главной героине с помощью магии открываются 
четыре возможные судьбы, все не слишком завид-
ные. В «Репутации» Вячеслава Дыкина и Далии Тру-
скиновской речь идёт о профессиональном соперни-
честве мужчины и женщины, в «Имидж-программе» 
Елены Первушиной — об освобождении героини 
из «золотой клетки» обеспеченной жизни, «Двойная 
игра» Владислава Русанова повествует о девушке, 
способной одолеть в драке многих дюжих мужиков.

Апофеоз фантастического феминизма — миры 
тотального матриархата. О них тоже можно писать 
по-разному. «И мир её — возмездие» Натальи Кор-
саковой — истеричная садомазохистская история 
о мире доминирования (во всех смыслах) женщин, 
которые высмеивают, избивают и насилуют 
безответных мужчин, эдакая планета Гор навы-
ворот. Куда менее кровожадная Юлиана Лебедин-
ская в «Альфа-Чезаре» не только рисует мир, где 
мужчины и женщины обменялись гендерными 
ролями, но и придумывает ему околонаучное объ-
яснение. А в одном из лучших текстов сборника, 
насыщенной и продуманной «Араукане» Натальи 
Резановой, речь идёт об альтернативной истории 
Испанской империи. Однако иной исторический 
путь развития хоть и связан с идеей феминизма, 
но вовсе не сосредоточен на ней: женщины разве 
что смогли становиться католическими священни-
ками и занимать важные церковные посты.

Текст: Александра Королёва

Антология

Составитель: Далия 
Трускиновская

Жанр: Фэнтези, социальная 
фантастика, альтернативная 
история

Художники: Е. Дашина, 
Ю. Меньшикова

Издательство: 
«Снежный Ком М», 2011

480 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
антология «Из чего только 
сделаны девочки»
антология «Классициум»

СЛОВО ТВОРЦА

«Это эксперимент, который должен стать ведром холод-
ной воды на голову для тех, кто упрекает нас в «сопливом 
дамском стиле». Может, где-то попытки поделить литературу 
на «мужскую» и «женскую» бывают успешны — только 
не у нас. Мы — за хорошую литературу, а носит автор бороду 
или бюстгальтер, для нас роли не играет».

Далия Трускиновская

• ПРОДУМАННАЯ СТРУКТУРА 
АНТОЛОГИИ

• РАЗНООБРАЗИЕ ТЕМ, 
СТИЛЕЙ И ФОРМАТОВ

• УМЕСТНАЯ ЛИТЕРАТУРНАЯ 
ИГРА

У Д А Ч Н О

• НЕВЫСОКИЙ ОБЩИЙ 
УРОВЕНЬ РАССКАЗОВ

• НЕВНЯТНАЯ 
ОБЪЕДИНЯЮЩАЯ 
КОНЦЕПЦИЯ

Н Е У Д А Ч Н О

— Я заметила, что при твоём титуловании 
упомянули равно отца и мать. Скажи, почтение 
к женщине в вашем народе — это обычное дело или 
твоя уважаемая матушка особенная?

— Ну, моя матушка безусловно особенная. Ви-
дишь ли, моя мама — ло-о-о-ошадь! Водяная. Чтобы 
попасть в наши земли, она переплыла море. Однако 
и мы, и дети Дану считаем, что женщины и муж-
чины вносят в жизнь равный вклад. Не одинаковый. 
Дополняют друг друга до совершенства, ну как, на-
пример, вода и земля, свет и ветер, стрела и цель.

Наталия Ипатова 
«Посольство принца-лебедя»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Антология, в которой все авторы публикуются под вымышленными женскими именами, 
представляет собой попытку разобраться в спорном явлении под названием «феминистская 
фантастика». Расположенные по тематическим разделам рассказы демонстрируют разные 
стороны фантастического в женщине и женского в фантастике.

РАССКАЗЫ ПРИЗВАНЫ ПРОДЕМОНСТРИРОВАТЬ РАЗНЫЕ 
СТОРОНЫ ФАНТАСТИЧЕСКОГО В ЖЕНЩИНЕ И ЖЕНСКОГО 
В ФАНТАСТИКЕ.

Вспышка — и мир вокруг изменился. Место, куда по-
пал Флопп, ничем не напоминало лайнер. Скорее — трюм 
намного меньшего судна. Было темно, и Флопп не сраз у 
понял, что окружён вооружёнными людьми.

— Это ещё что за тип? — спросил бородатый громи-
ла, вероятно, вожак.

— Мы просили Билли прислать нам как ого-нибудь 
лопуха. Нужен раб на кухню.

— Да, но не перед самой же операцией! Ладно. Эй, 
малый, посиди часок в уголке, пока мы работаем.

Флопп понял, что «самый быстрый способ доставки»  
оказался ловушкой. Пираты нередк о похищали людей 
в рабство, но впервые он сам клюнул на такой простой трюк.

Он выхватил пистолет. 53

Он позволил себя обыскать. 29

Что же такое «женская фантастика»? Тексты о женщинах, написанные женщинами 
и раскрывающие женские темы? Как показала игра с псевдонимами в «Феминиуме», пол 
автора действительно не важен. А «женские темы» мало чем отличаются от общечелове-
ческих. Антология вышла неровной и спорной, но как эксперимент — весьма наглядной.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Меч императора «Альфа-книга» «Фантастический 
боевик» Остросюжетная

Александр 
Авраменко Империя. Тевтон «Альфа-книга» «Фантастический 

боевик» Остросюжетное «Империя», часть 3

Сергей Бадей Стремительный полёт «Альфа-книга» «Юмористическая 
серия»

Приключенческое, 
ироническое «Свободный полёт», часть 3

Наталья Бульба Время перемен. 
Воплощенные «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Время перемен», часть 1

Олег Говда Рыцарь «Эксмо» «Ролевик» Приключенческое

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Борис Невский

Анабиоз: Новая Сибирь
Юрий Бурносов

Стержневой темой серии «Анабиоз», 
похоже, оказалось сохранение чело-
веческой сущности в тех, кто пережил 
глобальную катастрофу. Многие «анабиозные» романы 
складываются по схожей схеме. Герои проснулись, 
огляделись, пытаются выжить. Главные, положитель-
ные, проходят через различные искушения и испы-
тания, сохранив при этом человеческие ценности, — 
то есть себе подобных не едят (в буквальном смысле), 
слабых не душат, а иногда даже помогают им. Зато 
подавляющее большинство остальных за считанные 
дни превращаются в стаю озверевших каннибалов, го-
товых на любую гнусность, чтобы элементарно набить 
брюхо. Похоже, создатели и авторы серии весьма кри-
тично настроены к современной цивилизации... Герои 
«Новой Сибири» от схемы отходят не сильно: трое раз-
ных, но хороших героев неравнодушны к бедам других 

людей, поэтому помогают им бороться 
с бандитами, апологетами «дивного ново-
го мира» победившего каннибализма.

Бурносов пишет в подчёркнуто документальной 
манере, что одновременно даёт и положительный, 
и отрицательный эффект. С одной стороны, чрезмер-
ная эмоциональность текста превратила бы книгу 
в ядрёный коктейль из слёз, крови и мяса, эдакую ки-
нематографическую «оду натурализму» — что было 
явным перебором. Но с другой — нарочито суховатое 
изложение порой вызывает отстранённость по от-
ношению к тексту и персонажам. Один хороший 
человек повесился, другой застрелился, третьего 
зарезали, четвёртого удавили, пятого скушали... Эда-
кий обыденный ужас, будни новой жизни. На общем 
фоне, правда, выделяется смерть одного из протаго-
нистов, который пожертвовал собой ради друзей.

Роман • Жанр: Постапокалиптическая фантастика 
• Издательство: «ОЛМА Медиа Групп», 2012 • 

Серия: «Анабиоз • 272 стр., 12 000 экз. • Похожие 
произведения: Роббер Мерль «Мальвиль», телесериал 

«Ходячие мертвецы» (2010)

О Ц Е Н К А  М Ф 8

• ДОСТОВЕРНОСТЬ МИРА 
ПОСЛЕ КАТАСТРОФЫ

• ОТСУТСТВИЕ ИЛЛЮЗИЙ

У Д А Ч Н О

• НЕКОТОРАЯ 
ОТСТРАНЁННОСТЬ АВТОРА

• НЕ ВЫЗЫВАЮЩИЕ 
ГОРЯЧЕЙ ПРИЯЗНИ ГЕРОИ

Н Е У Д А Ч Н О

Клоун Антон Кочкарёв, футболист из Камеруна Фрэнсис «Принц» Мбеле и сержант полиции 
Лариса Реденс, случайно оказавшись рядом, пытаются выжить на обломках очнувшейся 
от тридцатилетнего анабиоза цивилизации. Как водится, самой большой опасностью 
в Новой Сибири становятся двуногие хищники...

Текст: Василий Владимирский

Че Гевара. Книга 2. Невесты Чиморте

Карина Шаинян

Действие второй части романа «Че Гевара» 
(назвать «Невест Чиморте» самостоятель-
ным произведением язык не поворачи-
вается) происходит одновременно в двух 
временных плоскостях. В 2010-м Юлия 
Гумилёва-Морено, на свою беду ставшая 
обладательницей чудесной статуэтки-
броненосца, которая позволяет наводить иллюзии, 
скрывается в боливийских джунглях от аген-
тов ЦРУ и от последователей Че Гевары. Но главные 
события разворачиваются в 1960-х: мы изучаем 
историю семьи Гумилёвых-Морено, тесно связан-
ную с революционными походами команданте 
Че, а заодно приобщаемся к некоторым государ-
ственным тайнам. Хотите знать, на каких условиях 
Фидель Кастро финансировал «континентальную 
герилью» Гевары? Или какова была подлинная цель 
африканских экспедиций, в которые отправлялись 
мужественные советские ботаники? Читайте «Не-

вест Чиморте», найдёте ответы. Если, конеч-
но, не увязнете в причудливых (и не всегда 
логически оправданных) извивах фабулы. 
С логикой сюжета у Карины Шаинян, как 
и у большинства авторов «цветной волны», 
не всё гладко. Зато в умении находить 
ёмкие метафоры и задавать атмосферу 

с писательницей сравнятся немногие из наших 
фантастов. Вслушайтесь: «Старуха, вышедшая 
из дома, походила на мумию, на хрупкую куклу, 
скроенную из высохших до черноты, обугленных 
солнцем листьев». Сразу готовая картинка перед 
глазами, ни прибавить, ни отнять.

Диссонанс между формой и содержа-
нием — ахиллесова пята «Че Гевары». 
Совладай Карина Шаинян с компози-
цией, удержи в руках сюжетные нити, 
цены бы не было этому роману.

Роман • Жанр: Подростковый магический реализм 
• Издательства: «АСТ», «Этногенез», 2012 • Серия: 

«Проект «Этногенез» • 256 стр., 22 000 экз. • Похожие 
произведения: Дмитрий Колодан «Пангея», Шимун 

Врочек «Рим», Юрий Сазонов «Тамплиеры»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

• ОБРАЗНОСТЬ
• АТМОСФЕРНОСТЬ
• ЭКЗОТИЧНОСТЬ АНТУРАЖА

У Д А Ч Н О

• СЮЖЕТНАЯ НЕВНЯТИЦА
• КОМПОЗИЦИОННЫЙ 

ДИСБАЛАНС
• НЕЗАВЕРШЁННОСТЬ 

ИСТОРИИ

Н Е У Д А Ч Н О

Кто такой Чиморте? Для боливийских индейцев — гневливое божество, требующее 
жертвоприношений. Для монашек из местного монастыря — враг рода человеческого, которого 
можно связать и удержать лишь силой любви. Для криптозоологов — реликт минувшей эпохи. 
Ну а для цэрэушников и революционеров — ключ к континенту. Чтобы подобраться к Чиморте, 
надо только уговорить москвичку Юлю расстаться с талисманом-броненосцем, подаренным 
ей таинственным боливийским дедушкой, — и Латинская Америка у тебя в кармане.

И Т О Г

Увлекательный роман «с моралью», но с бесстрастностью автор слегка перестарался. 
За героев сериалов вроде «Ходячих мертвецов» или «Иерихона» переживаешь, как за родных. 
А здесь — этакий «врачебный» взгляд со стороны. Может, оно и к лучшему?И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Ник Демин Проклятый город «Ленинградское 
издательство» «Фэнтези» Остросюжетное

Оксана Демченко Бремя удачи «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Паутина удачи», часть 2

Сергей Дорош Светлая сторона Луны «Альфа-книга» «В одном томе» Остросюжетное, приключенческое

Романы «Паутина плутонского 
Конклава», «Смертельная длань 
Меджлиса», «Отрубленные крылья 
Синода»

Светлана Жданова Поймать Тень «Альфа-книга» «Романтическая 
фантастика» Романтическое «Невеста Демона», часть 1

Вероника Иванова (На)следственные 
мероприятия «Альфа-книга» «Юмористическая 

серия» Ироническое

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Пылающий лёд
Виктор Точинов

Знаете ли вы, что главным ресурсом, определяю-
щим благосостояние государства, считается ре-
сурс человеческий? Многие авторы постапокалип-
тической фантастики, судя по их текстам, до сих 
пор не в курсе. Однако так оно и есть: не золото, 
не никель и не нефть определяют преуспевание 
державы. А люди, смешные мягкотелые существа, 
одержимые страстями, терзаемые фобиями и под-
верженные массовой истерии, — прежде всего они.

Природная, экономическая и геополитическая 
Катастрофа, потрясшая мир Анклавов, изрядно 
потрепала человечество, но до полного ничтоже-
ства не низвела. Да, где-то проклюнулись новые 
«бароны» и «высокоблагородия», норовящие 
растащить по кусочкам ослабевшее государство, 
но костяк инфраструктуры уцелел. Нет ощущения, 
что всё придётся начинать с чистого листа, тысячи 
лет копить знания, восстанавливать технологии 
с нуля — и это ещё при удачном раскладе. Далеко 
не все хомо сапиенсы превратились в озлоблен-
ных дикарей, бродящих по бескрайней свалке 
с «абаканами» наперевес. Кое-где сохранились 
свет, газ, горячая вода... Даже полноценный доступ 
к интернету — точнее, к ошмёткам, которые от него 
остались. Централизованная власть в России обе-
скровлена, но готова дать отпор сепаратистам — 
по крайней мере, самым отмороженным и наглым. 
Силовики растеряли ещё не все зубы. Более того, 
чудовищный спазм, не так давно потрясший пла-
нету до материкового основания, обнажил ранее 
недоступные залежи природных ископаемых, 
запас которых человечество успело изрядно под-
растратить. Словом, свет в конце тоннеля просма-
тривается отчётливо, цель видна, пора всем миром 
браться за работу и отстраивать разрушенное...

Но не складывается, увы. И не складывается 
именно потому, что слишком много кукловодов, 
привыкших всю жизнь дёргать за верёвочки, 
уцелело в этой передряге. Да ещё новые вожди вы-
нырнули из небытия, вознесённые мутной волной. 
А вот людской ресурс подсократился, поредели 
ряды потенциальных марионеток.

В этом мире, как и в нашем, выигрывает тот, 
у кого под контролем больше квалифицирован-
ных специалистов: высококлассных хакеров-
«тритонов», опытных командиров боевых групп, 
коренных жителей Крайнего Севера, которые 
обладают даром находить во льдах карманы 
с драгоценной нефтью...

Но главная проблема в том, что за контроль 
над умами (в прямом смысле слова) борются 
не только живые люди, — лидеры группировок, 
руководители спецслужб и главы государств. 
Среди игроков оказывается изобретательная, 
хоть и безмозглая компьютерная программа, 
некогда запущенная в Сеть умирающим гением-
мизантропом, который исповедовал принцип 
робота Бендера из «Футурамы»: «Человечество 
должно быть уничтожено!». И если сапиенсы ещё 
могут как-то договориться друг с другом, смирить 
гордыню, пожертвовать амбициями ради общего 
дела, то с программой, распространяющейся по-
добно вирусу, этот номер не пройдёт...

Роман Виктора Точинова — сложная, многосо-
ставная композиция, напоминающая шахматный 
этюд. Не из самых замысловатых, гроссмейстерского 
уровня, но изящный и чёткий, где каждый ход, сколь 
бы случайным он ни казался стороннему наблюда-
телю, обусловлен общей стратегией партии. Иначе 
говоря, если у Точинова на стене висит ружьё, будьте 
спокойны: оно пальнёт в самый напряжённый 
момент и отстрелит голову ровно тому, кому нужно 
для пущего драматизма. Всё рассчитано с точностью 
до миллиметра, все акценты расставлены. Может, 
перед нами и не швейцарские часы, но механизм на-
дёжный, ударопрочный, высокого качества.

Текст: Василий Владимирский

Роман

Жанр: Постапокалиптический 
боевик

Издательство: «Эксмо», 2012

Серия: «Анклавы Вадима 
Панова»

480 стр., 10 000 экз.

Похожие произведения:
Михаил Успенский 
«Остальное — судьба»
Евгений Прошкин, Олег 
Овчинников «Смертники»

ТРЕТИЙ БЛИН

Виктор Точинов в третий раз становится участником межав-
торских проектов. В первой половине нулевых петербургский 
фантаст написал несколько повестей, входящих в цикл 
«Секретные материалы», а в 2008-м они вместе с Максимом 
Макаренковым (под псевдонимами Артём Царев и Сергей 
Лисицын) сочинили роман «Молот времени: Право сильного» 
для проекта «Берсерк».

• УВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ СЮЖЕТ
• ЛОГИЧНАЯ ИНТРИГА
• РЕАЛИСТИЧНЫЙ МИР

У Д А Ч Н О

• НЕСКОЛЬКО БЕЗЛИКИЕ 
ПЕРСОНАЖИ

• ВТОРИЧНОСТЬ ОБЩЕЙ 
КОНЦЕПЦИИ

Н Е У Д А Ч Н О

Сапиенсы сами создают условия для нового 
витка эволюции: извлекают из земли углерод в виде 
нефти, угля и газа — и возвращают в атмосферу, 
сжигая. И вытаскивают из глубин на поверхность 
изотопы, повышая радиационный фон. Тем самым 
на планете восстанавливаются условия, существо-
вавшие много миллионов лет назад и необходимые 
для бурной и успешной эволюции живых существ: 
высокая радиация, воздействующая на гены и вызы-
вающая их бурное изменение, и избыток строитель-
ного материала для роста живых организмов — 
проще говоря, углерода в атмосфере.

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Цивилизация переживает не лучшие дни. Глобальная Катастрофа подкосила могущественные 
города-государства, высокотехнологичные мегаполисы-Анклавы. Да и остальному населению 
планеты приходится несладко. Но есть силы, которым и этого мало. То здесь, то там 
предпринимаются попытки милосердно добить захворавшее человечество. Кто же стоит 
за неуловимой террористической группой, задавшейся целью стереть хомо сапиенсов с лица Земли?

Пираты обыскали Флоппа и отобрали у него 
пистолет. Он не сопротивлялся и выпо лнял всё, что 
от него требовали. В драке с так ой бандой у него 
не было никаких шансов. Нужно было выждать.  

Курьер уже понял, где находится. Это грузовая шлюп-
ка, доставляющая припасы на лайнер. И, су дя по виду  
в иллюминаторе, они как раз к лайнеру и подлетали. 

— Заприте лопуха в кладовке, пу сть посидит там, 
пока мы работаем, — ск омандовал бородач. Флоп-
па запихали в узк ое полутёмное помещение. – Всё 
равно от него толку сейчас нет.

Наконец шаги пиратов стихли. Флопп мог взло-
мать замок, но стоит ли рисковать?

— Тянуть время. 111

— Взломать замок. 17

Редакция читала книгу 
на покетбуке

POCKETBOOK 612

Компактный, лёгкий 
и простой в освоении 
покетбук на основе 
электронных чернил. 
Заряда батареи 
хватает на 14 000 
перелистываний 
страниц.

Отлично сконструированный фантастический боевик: с интригой, драйвом, крутыми 
поворотами сюжета. Редкая птица на наших скудных и унылых равнинах. Что сказать, 
видна хорошая школа и чёткое видение перспективы.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Константин 
Калбазов Рыцарь. Кроусмарш «Альфа-книга» «Фантастический 

боевик»
Производственное, 
приключенческое «Рыцарь», часть 3

Александр 
Комзолов Зов прайма «Эксмо» Prime World Приключенческое, новеллизация 

игровой вселенной

Владимир Корн Артуа. Звезда Горна «Альфа-книга» «Фантастический 
боевик» Приключенческое «Артуа», часть 2

Надеда Кузьмина Тимиредис: Летящая 
против ветра «Эксмо» «Колдовские миры» Романтическое

Олег Маркелов, 
Александр 
Матюшкин

Кровь Эпама. 
Рождение героев «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Героическое

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Василий Владимирский

Метро 2033: 
Последнее убежище

Как отметил в послесловии Вячеслав Ба-
кулин, редактор серии «Вселенная Метро 
2033», цифры 2 и 1 стали для «Последнего 
убежища» мистическими. Мало того, что 
сборник вышел в 2012 году, мало того, что 
он стал двадцать первой книгой проекта, 
так ещё и включил ровно двадцать один рассказ. 
Среди создателей «Убежища» не только знатные 
«метростроевцы» Сергей Антонов, Шимун Вро-
чек, Андрей Гребенщиков, Андрей Дьяков, Сергей 
Кузнецов и Сергей Москвин во главе с бригадиром-
Глуховским, но и волонтёры из числа завсегдатаев 
сайта Metro2033.ru, рискнувшие принять участие 
в литературном конкурсе. В итоге подборка полу-
чилась пёстрой, неровной и на удивление показа-
тельной. В «малой прозе» характерные особенности 
метровселенной видны особенно отчётливо. Мир, 
созданный фантазией Глуховского и его после-

дователей, — концентрация подземного, 
хтонического, изнаночного. Искалеченные 
души, изуродованные тела, извращённые 
мотивы... Сосредоточенность на выжива-
нии любой ценой, полная погружённость 
в быт, неспособность оторвать взгляд 

от земли. Это современный ад, круги новой пре-
исподней. Потому-то в цикле «Метро...» так мощно 
звучит тема бегства. Не важно куда — на соседнюю 
станцию, на другую ветку метрополитена, наверх, 
под плети радиоактивного дождя... Бегут рабы, 
уходят лидеры, незаметно исчезают сталкеры. Все 
они стремятся вырваться из рутины, выдернуть себя 
за волосы, как барон Мюнхгаузен из болота. К тому 
же, странствуя по Аду и не задерживаясь подолгу 
на одном месте, легче почувствовать себя Вергили-
ем — и выкинуть из головы предательскую мысль 
о том, что тебя не ждёт ни Рай, ни даже Чистилище.

Антология • Жанр: Постапокалиптическая 
фантастика • Составитель: Дмитрий Глуховский • 

Издательство: «Астрель», 2012 • Серия: «Вселенная 
Метро 2033» • 352 стр., 70 000 экз. • Похожие 

произведения: антология «Тени Чернобыля»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

• ПОПУЛЯРНОСТЬ СЕТТИНГА
• РАЗНООБРАЗИЕ РАССКАЗОВ
• РЕАЛИСТИЧНОСТЬ

У Д А Ч Н О

• МРАЧНОСТЬ СЕТТИНГА
• НЕРОВНОСТЬ РАССКАЗОВ
• БЕЗЫСХОДНОСТЬ

Н Е У Д А Ч Н О

Сборник повестей и рассказов, которые связаны общим местом действия, вселенной «Метро 
2033», придуманной когда-то Дмитрием Глуховским.

Текст: Игорь Чёрный

Корни небес
Туллио Аволедо

Действие книги разворачивается не столько 
в римской подземке (хотя и она частично 
присутствует), сколько на поверхности, 
отчего возможности автора значительно рас-
ширяются. Мы получаем целостную картину 
Италии, пережившей ядерную катастрофу. 
Вечный город, Урбино, Римини, Венеция — вот 
маршрут группы, в которую входит главный герой. 
И каждый новый населённый пункт имеет свою 
неповторимую историю и уникальных обитателей — 
традиционный для метросерии подход. Произведение 
явно распадается на две части. Первая написана 
в привычной манере постапокалиптического боевика. 
Поход, сопряжённый с неимоверными трудностями, 
ловушки, схватки с разнообразными монстрами 
и одичавшими людьми... Повествование здесь даже 
ближе к серии S.T.A.L.K.E.R., чем к «Метро 2033». Правда, 
текст непривычно жестковат и изобилует шокирую-
щими натуралистичными сценами. Автор не на-
брасывает стыдливую вуаль на язвы и пороки нового 
мира, а с каким-то садистским упоением вскрывает 

их. Наверное, чтобы читатель протрезвел, 
задумавшись-таки над тем, к чему может 
привести ядерный апокалипсис.

Видно, что текст писал иностранец, 
человек образованный и глубоко ве-
рующий. Роман пронизан христианской 

(и не только) символикой, насыщен отсылками 
к произведениям мировой культуры. Так, большин-
ство монстров словно сошли с картин средневеко-
вых европейских художников. И вообще от романа 
буквально веет духом Средневековья с его невеже-
ством и пытками.

А вот вторая часть книги — это уже нечто похо-
жее на Ренессанс. Мистически жуткая и в то же вре-
мя прекрасная Венеция с её бесконечным кар-
навалом живых и мёртвых. Дающая надежду на бу-
дущее, на обновление...

Очень сильная и яркая книга, которая, 
впрочем, может оказаться непонят-
ной для неподготовленной аудитории.

Роман • Жанр: Постапокалиптическая фантастика • Переводчики: 
И. Левина, Е. Литвин • Издательства: «АСТ», «Астрель», 2012 

• Серия: «Вселенная Метро 2033» • 348 стр., 70 000 экз. • 
Похожие произведения: Андрей Левицкий, Алексей Бобл, цикл 

«Технотьма», межавторский цикл «Анабиоз»

О Ц Е Н К А  М Ф 8

• НОВЫЙ ВЗГЛЯД НА 
ПОСТАПОКАЛИПСИС

• ПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ 
ПОРТРЕТЫ

У Д А Ч Н О

• НЕ ОЧЕНЬ КАЧЕСТВЕННЫЙ 
ПЕРЕВОД

• ИЗЛИШНИЙ НАТУРАЛИЗМ

Н Е У Д А Ч Н О

Члену Святой Инквизиции священнику Джону Дэниелсу и нескольким швейцарским гвардейцам 
поручено доставить из Венеции в Новый Ватикан некую таинственную личность, при 
содействии которой можно будет наконец избрать нового Папу. Группа отправляется в поход 
по постапокалиптической Италии, практически на каждом шагу сталкиваясь со смертью.

И Т О Г

Для читателей, которые принадлежат к субкультуре, сложившейся вокруг серии 
«Метро 2033», выход этой антологии — событие знаковое. «Последнее убежище» — 
своеобразный итог проекта. Возможно, промежуточный, перед переходом на новый 
уровень, возможно — окончательный.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Всеволод 
Мартыненко Пойнтер * «Ленинградское 

издательство» Приключенческое Романы «Собачий глаз», «Белое солнце Пойнтера», 
«Пойнтер в гору не пойдет»

Алла Матвеева Досадный случай «Эксмо» «Колдовские миры» Приключенческое

Михаил Михеев, 
Юлия Сеткова Воин и маг «Ленинградское 

издательство» «Белый дракон» Приключенческое

Юлия Морозова Телохранитель 
для мессии * «Альфа-книга» «В одном томе» Приключенческое Романы «Телохранитель для мессии», «Дорогами 

Пророчества», «Знак Единения»

Юлия Набокова VIP значит вампир * «Альфа-книга» «В одном томе» Романтическое, 
городское, вампирское

Романы «Шерше ля вамп», «VIP значит вампир», 
«Вампир высшего класса»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Под Куполом
Стивен Кинг

Если вы живёте в небольшом городке штата Мэн, 
постарайтесь не привлекать внимание Стивена 
Кинга. Иначе он устроит вам весёлую жизнь!.. 
На сей раз «под куполом» оказались жители 
Честерс-Милла, от которого рукой подать до ме-
ста действия многих произведений Кинга — Касл 
Рока. Но события в буквальном смысле слова 
не выйдут за границы города: всё, о чём нам рас-
скажут, мы увидим глазами местных жителей 
(а также сурков, собак, оленей и прочих тварей 
бессловесных).

Это сильный приём: в какой-то момент на-
чинаешь и вправду испытывать ощущение, будто 
находишься в замкнутом пространстве. Оно, это 
пространство, велико, но всё же конечно. И творятся 
в нём вещи отнюдь не благопристойные...

Собственно, постоянный читатель Кинга с лёг-
костью назовёт около десятка книг, из которых 
автор «позаимствовал» для «Купола» те или иные 
сюжетные приёмы, — от «Тумана» до «Противо-
стояния». А уж сколько маленьких городков 
Мастер успел предать огню и мечу!.. Но посто-
янный читатель знает и то, что все эти катаклиз-
мы Кингу нужны не затем, чтобы живописать 
разрушения и убийства. Раз за разом писатель 
напоминает: ни вампиры, ни ходячие мертвецы, 
ни чудовища из тумана не страшны так, как то, 
что скрывается в нас самих.

«Под Куполом» — роман большой, и поднимает 
он две серьёзные проблемы: политики и приро-
ды сопереживания. Кинг показывает, как быстро 
хитрый и глупый (именно в таком сочетании!) 
политик может привести к катастрофе тех, кто 
ему доверился. И как другой политик оказывает-
ся ужасающе некомпетентным, слабовольным, 
теряется и не выполняет свой долг. Здесь явно 
видна отсылка к Джорджу Бушу — ныне бывшему, 
а во время написания романа — (без)действующе-
му президенту США.

Второй (а де-факто — главный) член городско-
го управления Джим Ренни — вор, организатор 
производства наркотиков, человек с отлично под-
вешенным языком и потрясающей самоуверенно-
стью. Якобы действуя на благо города, он воспри-
нимает людей как стадо недалёких и неразумных 
зверей и за несколько дней ухитряется превра-
тить жизнь Честерс-Милла в кошмар. Его коллега 
Энди Сандерс, якобы главный в городском управ-
лении, на деле полностью подчинён Ренни.

Конечно, о политиках писали и до Кинга, 
да и у него самого встречались подобные образы, 
но политическая тема в романе не выглядит вторич-
ной или вымученной. А уж актуальность она, боюсь, 
утратит ой как не скоро!..

Другая тема также заявлена Кингом с первых 
страниц. Если Стругацкие в «Пикнике на обочи-
не» говорили об инопланетянах как о существах, 
попросту не обращающих внимания на людей, 
у Кинга дело обстоит ещё страшней. «Чужие» 
способны попросту наблюдать, ставить экспе-
рименты и с любопытством — но без жалости 
и даже без азарта — следить за их развитием. 
Образ муравьёв, которых просто так, потому что 
можно, сжигают под лупой, появляется в самом 
начале, да и город в первых строках романа опи-
сан как «некая вещица, только что смастерённая 
и поставленная на землю».

Разница между инопланетянами и людьми 
столь же велика, как между людьми и муравья-
ми. И стоит ли чего-то в таком случае страдание 
«младших»? Вот это — главное, а сами по себе 
инопланетяне, их образ жизни и прочие подроб-
ности не важны — поэтому они почти и не описа-
ны. Это не книга об инопланетянах, не научная 
фантастика в обычном своём смысле. Скорее 
психологический роман, где Купол и «чужие» — 
условия эксперимента.

Книга получилась огромной, на мой вкус, даже 
избыточной. Кое-какие эпизоды вполне можно было 
бы сократить. Так, совершенно лишней выглядит 
история с собачкой, которая слышит голос умершей 
женщины... Однако следует отдать Кингу должное: 
введя огромное количество главных персонажей 
и не меньшее — второстепенных, он не запутался, 
сумел передать атмосферу городка, ярко изобразить 
характеры и на протяжении всего романа (более 
тысячи страниц!) держать читателя в напряжении. 
Мудрый и очень профессиональный писатель, что 
тут скажешь!..

Несколько портит впечатление перевод 
В. Вебера — местами «пересушенный», местами 
с очень неладно построенными фразами.

Отлично написанный, 
увлекательный и, к сожалению, 
крайне актуальный для 
отечественного читателя роман.

Текст: Владимир Пузий

Stephen King
Under the Dome

Роман

Жанр: Роман-катастрофа

Год издания на языке 
оригинала: 2009

Переводчик: В. Вебер

Издательство: «АСТ», 2012

Серия: «Тёмная башня»

1120 стр., 25 000 экз.

Похожие произведения:
Уильям Голдинг «Повелитель 
мух»
Роберт Уоррен «Вся 
королевская рать»

ВОЗВРАЩЕНИЕ КОРОЛЯ

Последние несколько лет для Кинга были своеобразным 
ренессансом: он пишет много и с удовольствием. После «Под 
Куполом» (2009) и сборника повестей Full Dark, no Stars 
(2010) он выпустил роман «11/22/63» (2011), посвящённый 
путешествиям во времени и убийству Кеннеди; закончил The 
Wind Through the Keyhole (2012) — книгу, события которой 
происходят между 4-м и 5-м томами основного цикла «Тёмной 
башни»; роман Dr. Sleep — продолжение культового «Сияния»... 
И останавливаться не намерен!

• АТМОСФЕРА
• УБЕДИТЕЛЬНЫЕ 

ПЕРСОНАЖИ
• НАПРЯЖЁННЫЙ СЮЖЕТ
• АКТУАЛЬНОСТЬ 

ПРОБЛЕМАТИКИ

У Д А Ч Н О

• НЕКОТОРАЯ ВТОРИЧНОСТЬ
• МЕСТАМИ — 

ШЕРОХОВАТЫЙ ПЕРЕВОД
• В РУССКОМ ИЗДАНИИ 

«ПОТЕРЯЛИ» КАРТУ 
ГОРОДА

Н Е У Д А Ч Н О

Они пошли на запад, к шоссе номер 117, 
и не нашли конца барьера, зато увидели множе-
ство результатов его появления. Стволы деревьев, 
разрубленные пополам. Повсюду валявшиеся 
тушки в перьях.

— Уйма дохлых птиц. — Гендрон дрожащими 
руками поправил бейсболку. — Никогда не видел 
так много.

— Ты в порядке? — спросил Барби.
— Физически? Думаю, что да. Умственно... 

такое ощущение, что крыша съехала полностью.

О Ц Е Н К А  М Ф 8И Т О Г

Однажды утром они проснулись и обнаружили, что весь город окружён невидимой 
стеной. Позже выяснилось, что стена эта сходится у них над головами и глубоко под 
землёй. Люди оказались муравьями в исполинском формикарии, жертвами то ли учёного-
экспериментатора, то ли скучающего наблюдателя... Но внутри, под Куполом, им совсем 
не скучно. Тем более что у каждого здесь есть скелеты в шкафу, а у некоторых — целые 
могильники, которые самое время под шумок прикопать...

РАЗНИЦА МЕЖДУ ИНОПЛАНЕТЯНАМИ И ЛЮДЬМИ СТОЛЬ 
ЖЕ ВЕЛИКА, КАК МЕЖДУ ЛЮДЬМИ И МУРАВЬЯМИ.

Флопп забаррикадировался в р убке 
шлюпки, подперев дверь креслом. К счас-
тью, рация здесь была. Он не знал часто-
ты, на которой работает радист лайнера, 
поэтому записал сообщение:

— Внимание экипажу лайнера. В гр у-
зовом трюме нах одятся вооружённые 

террористы. Повторяю, в гр узовом трю-
ме — террористы!

В дверь ударили. Его побег не остал-
ся незамеченным. По дпирая баррикаду 
спиной, курьер отправлял сообщение  
по всем частотам, надеясь, что его услы-
шат на корабле. 

Когда ему показалось, что дверь вот-вот 
рухнет, удары прекратились и за дверью 
началась оглушительная стрельба. Флопп 
лёг на по л и не по днимал головы, пока 
не услышал:

— Кто сообщал о бандитах, вы-
ходите. С ними покончено.

63
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Текст: Виталий Шишикин

Год потопа
Маргарет Этвуд

В центре внимания Маргарет Этвуд судьба 
двух женщин — Тоби и Рен. Героини потеряли 
в начавшемся хаосе опору, родных и близких, 
а потому, пройдя через многочисленные 
испытания, были вынуждены заново искать своё 
место в жизни.

По мысли автора, наука не столько помогла 
людям, сколько поставила их на край гибели. 
В мире будущего начинается противостояние кор-
пораций, делающих ставку на насилие и преоб-
разование окружающей среды с помощью генной 
инженерии, с движением вертоградарей, которые 
отстаивают «возвращение к истокам», единение 
с природой. Обе силы, стремясь победить, доходят 
до абсолютизации своих ценностей и полного 
отрицания идей противников, чем только усу-

губляют ситуацию, делая невозможным мирное 
развитие человеческой цивилизации.

Постапокалиптический мир у Маргарет Этвуд 
страшен в первую очередь тем, что похож на со-
временный, только привычные нам черты имеют 
гротескный, утрированный характер. Натурали-
стичность, с которой автор создаёт детальные 
картины будущего, не может не вызвать омерзения. 
Безудержная экономия ресурсов привела к тому, 
что в пищу перерабатываются даже человеческие 
останки. А в попытках уйти от реальности люди 
предаются разврату и различного рода извраще-
ниям, при этом стремясь сохранить видимость 
нормальной жизни. Многих такой миропорядок 
не устраивает — но проявление недовольства приво-
дит к новым, ещё более мрачным изменениям.

Margaret Atwood The Year of the Flood • Роман • Жанр: Социальная фантастика • 
Издание на языке оригинала: 2009 • Переводчик: Т. Боровикова • Издательства: 

«Эксмо», «Домино», 2011 • Серия: Global Book • 528 стр., 3000 экз. • Похожие 
произведения: Андрей Рубанов «Хлорофилия», Дэвид Марусек «Счёт по головам», 

Кори Доктороу «Младший брат» 

О Ц Е Н К А  М Ф 7

• ХОРОШО ПРОПИСАННЫЙ 
МИР БУДУЩЕГО

• НЕОБЫЧНЫЕ ПЕРСОНАЖИ
• ОТКРЫТЫЙ ФИНАЛ 

ИСТОРИИ

У Д А Ч Н О

• НЕКОТОРАЯ ЗАТЯНУТОСТЬ
• ИЗЛИШНИЕ 

СТИХОТВОРНЫЕ ВСТАВКИ
• ЧРЕЗМЕРНАЯ 

НАТУРАЛИСТИЧНОСТЬ

Н Е У Д А Ч Н О

Потоп стёр с лица земли привычный нам мир. Но люди приспособились к новым условиям, 
разделились на тех, кто может себе позволить хорошо жить, и тех, кто вынужден прозябать, 
и занялись привычным делом — враждой и уничтожением себе подобных. Только теперь эти 
процессы приняли более изощрённые, даже извращённые формы.

Текст: Андрей Зильберштейн

Прекрасные создания

Ками Гарсиа, Маргарет Штоль

Первые сто страниц «Прекрасных созданий» — 
чистейшие «Сумерки» наоборот. Мальчик вместо 
девочки, новенькая становится не звездой, а парией. 
Милейший же провинциальный городишко ока-
зывается воплощением многочисленных грехов — 
от нетерпимости ко всем чужакам до подавления 
любого инакомыслия, причём с искренней уверен-
ностью в собственной правоте.

И в такой вот обстановке начинается романтиче-
ская история простого американского парня Итана 
Уота и приезжей юной чародейки Лены Дачанис. Да-
да, не вампирши, не оборотня, а простой чародейки. 
Точнее, не простой, а крайне могучей, и потому важ-
ной и для светлых, и для тёмных магов из её семейства.

Самое интересное, что соавторов по большому 
счёту не слишком интересовали маги и чародеи, 

им гораздо важнее было показать жизнь провин-
циального американского подростка и его первую 
любовь. Чем-то другим сложно объяснить желание 
столь подробно поведать об истории города, семей-
ных трагедиях, школьных нравах в ущерб магиче-
ским и авантюрным сценам. Последние, конечно, 
присутствуют, но множество потенциально инте-
ресных «фэнтезийных» элементов лишь обозначены. 
Сюжет же вращается вокруг выбора Лены, которая 
после своего 16-летия может уйти в свет или во тьму.

Впрочем, книга вовсе не скучная. Взаимоот-
ношения персонажей далеки от возвышенных 
идеалов, показаны реалистично и увлекательно. 
И настоящая любовь — всепобеждающая сила, о чём 
не преминули ещё раз напомнить юному читателю 
Ками Гарсиа и Маргарет Штоль.

Kami Garcia, Margaret Stohl • Beautiful Creatures • Роман • Год издания на 
языке оригинала: 2009 • Переводчик: С. Трофимов • Жанр: Подростковое 

романтическое фэнтези • Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • 
Серия: «Сумерки» • 608 стр., 3000 экз. • «Хроники чародеев», часть 1 • 

Похожие произведения: Стефани Майер, цикл «Сумерки»

О Ц Е Н К А  М Ф 6

• ХОРОШО ПРОРАБОТАННОЕ 
ОКРУЖЕНИЕ ГЛАВНЫХ 
ГЕРОЕВ

• ПРОЧНАЯ СВЯЗЬ 
С ИСТОРИЧЕСКИМ 
КОНТЕКСТОМ

У Д А Ч Н О

• ВТОРИЧНОСТЬ
• ФРАГМЕНТАРНОСТЬ 

ФЭНТЕЗИЙНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

Н Е У Д А Ч Н О

Невероятно! В собственном классе Итан Уот встретил девушку, которая являлась ему 
в сновидениях и просила о помощи. И это было просто чудом, ведь в захолустный городок, где жил 
Итан, никто никогда не приезжал; более застойного болота просто нельзя себе представить. И хотя 
девушка и её родные оказались весьма странными личностями, Итану это было уже не важно...

Постапокалиптическая фантастика с сильным привкусом социальной сатиры, 
в которую вплетены библейские мотивы, вопросы этики и ответственности 
человека за свои поступки. Довольно мощная вещь, разве что с натурализмом 
Этвуд переборщила.И Т О Г

Удачный заменитель «Сумерек»: герои ведут себя более логично, чем в романах 
Майер, нет приевшихся вампиров и оборотней, а взаимоотношения между людьми 
не ограничиваются описанием влюблённой пары — не забыты и чувства их друзей, 
родственников и просто соседей.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Юрий Никитин Тангейзер «Эксмо» «Баллады о рыцарях без страха 
и упрека»

Мария Николаева Фея любви, или Демон в юбке «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое
Ева Никольская Красавица и ее чудовище «Альфа-книга» «Романтическая фантастика» Романтическое «Время перемен», часть 1
Ева Никольская Мой огненный и снежный зверь «Альфа-книга» «Романтическая фантастика» Романтическое «Подарок из преисподней», часть 2

Генри Лайон Олди Внук Персея. Книга 2. Сын хромого Алкея «Эксмо» «Стрела Времени: фантастика — 
альтернативная история» Мифологическое «Внук Персея», часть 2

Гай Юлий Орловский Ричард Длинные Руки — князь «Эксмо» «Баллады о Ричарде Длинные Руки» Героическое «Ричард Длинные Руки», часть 33
Вадим Панов Куколка последней надежды. Тень инквизитора * «Эксмо» «Тайный город. Коллекция» Городское, остросюжетное «Тайный город», части 7-8
Надежда Первухина Конец света сегодня «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническая «Не пытайтесь это повторить», часть 3

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Закат
Гильермо дель Торо, Чак Хоган

Издательство «Книжный клуб 36.6», выпустившее 
в России роман «Штамм. Начало», явно возлага-
ло на него огромные надежды. Книга появилась 
на прилавках отечественных магазинов всего на не-
сколько месяцев позднее, чем в США, была издана 
потрясающим по меркам последних лет стотысяч-
ным тиражом, да ещё и в суперобложке. Несложно 
понять, почему на «Штамм» делалась такая ставка: 
вампирская тематика как раз находилась на пике 
популярности, а среди авторов романа числится 
один из самых известных кинорежиссёров совре-
менности. А кроме того, это просто великолепный 
мистический триллер, который можно смело ста-
вить в один ряд с лучшими произведениями жанра.

Однако, судя по всему, вышеперечисленно-
го оказалось недостаточно, чтобы у нас книга 
по-настоящему «выстрелила», и выпускать про-
должение «Книжный клуб 36.6» уже не торопился. 
Возникло даже опасение, что издательство решило 
забросить не оправдавшую ожидания трилогию, —
достаточно вспомнить, сколько циклов переводной 
фантастики за последние годы постигла печальная 
участь. К счастью, «Штамм» всё же избежал по-
добной судьбы, и, хотя и с большим опозданием — 
на английском уже вышла заключительная часть 
трилогии, — второй том добрался до наших пале-
стин. Правда, издан он уже значительно меньшим 
тиражом и не так шикарно.

Как по содержанию, так и по духу «Закат» 
кардинально отличается от первого тома трило-
гии. Этому, впрочем, едва ли стоит удивляться. 
На протяжении большей части «Штамма» авторы 
постепенно нагнетали атмосферу, окружая проис-
ходящее ореолом загадки, и лишь к концу книги 
дело дошло до открытого противостояния между 
героями и Владыкой. К моменту начала «Заката» 
ни о какой многозначительной недосказанности 
речи идти не может. Нью-Йорк уже погрузился 
в полный хаос, на его улицах и в подземельях под 
ними идёт настоящая война между вампирами 
и людьми, причём последние пока что в ней без-
надёжно проигрывают.

Перед нами уже не мистический триллер, 
а самый натуральный постапокалиптический бое-
вик с лёгким налётом хоррора. Впрочем, в новом 
жанре Чак Хоган — а основную часть книги писал, 

конечно, именно он — чувствует себя абсолютно 
комфортно. «Закат» — один из тех романов, о ко-
торых говорят «читается на одном дыхании», чему 
способствует и динамичный сюжет, и отлично 
выписанные боевые сцены, и пугающее правдо-
подобие происходящего — насколько это вообще 
возможно в рамках заданного жанра.

При этом роман не скатывается к очередно-
му постапокалиптическому боевику, в частно-
сти, благодаря тому, что авторы уделяют особое 
внимание природе вампиризма, предлагая весьма 
оригинальный взгляд на неё — на стыке мистики 
и науки. Кроме того, как и «Штамм», второй роман 
трилогии подкупает глубокими и достоверно вы-
писанными характерами основных действующих 
лиц. Пусть они не всегда по-человечески симпа-
тичны, зато в них веришь и им сопереживаешь, 
а потому повествование порой приобретает черты 
настоящей психологической драмы.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Guillermo Del Toro, 
Chuck Hogan
The Fall

Роман

Жанр: Постапокалиптический 
ужас

Год издания на языке 
оригинала: 2010

Переводчик: В. Бабенко

Издательство: «Книжный клуб 
36.6», 2011

432 стр., 7000 экз.

«Штамм», часть 2

Похожие произведения:
Макс Брукс «Мировая 
война Z»
фильм «Пастырь» (2011)

НОВЫЕ ГОРИЗОНТЫ ДЕЛЬ ТОРО

Попробовав силы на литературном поприще, Гильермо дель 
Торо собирается покорить и мир видеоигр. Вместе со студией 
Volition, известной по сериалам Saints Row и Red Faction, 
он работает над игрой inSANE, которая, по словам знамени-
того режиссёра, будет ужасом в духе произведений Говарда 
Лавкрафта. По мнению Дель Торо, сегодня многие недооце-
нивают потенциал игр, но уже в ближайшие годы именно они 
будут стоять в авангарде развлекательной индустрии, отодвинув 
на второй план даже кинематограф.

• ПРОДУМАННАЯ 
МИФОЛОГИЯ И БИОЛОГИЯ 
ВАМПИРОВ

• ПОСТОЯННО ДЕРЖАЩЕЕ 
В НАПРЯЖЕНИИ 
ПОВЕСТВОВАНИЕ

• КОЛОРИТНЫЕ ГЕРОИ
• ИНТРИГУЮЩИЙ ФИНАЛ
• АТМОСФЕРНЫЕ ФЛЭШБЕКИ

У Д А Ч Н О

• НЕСКОЛЬКО 
СТЕРЕОТИПНЫЕ 
АНТАГОНИСТЫ

Н Е У Д А Ч Н О

— Мы все для вас — просто животные, правда?
— «Потребители» — вот более приемлемый 

термин. Но в принципе, конечно, животные. Мы, 
сверхкласс, давно взяли в свои руки базисные чело-
веческие устремления и, эксплуатируя их, сами 
продвинулись далеко вперёд. Мы обратили в деньги 
человеческое потребление, мы долго манипули-
ровали моралью и законами, управляя массами 
посредством страха или ненависти, и в процессе 
этого сумели создать систему богатства и возна-
граждений, которая позволила сконцентрировать 
огромные ресурсы, большую часть мировых со-
кровищ в руках немногих избранных. Полагаю, что 
на протяжении двух тысячелетий эта система 
работала вполне прилично. Однако всё хорошее 
рано или поздно заканчивается.

О Ц Е Н К А  М Ф 9

Хотя Нью-Йорк охватила эпидемия вампирского штамма и за считанные дни 
процветающий мегаполис превратился в умирающий город, власти отказываются 
признавать масштабы проблемы и тем более существование сверхъестественных тварей. 
А зря, ведь создание армии кровососущих монстров было лишь первой стадией зловещего 
плана Владыки, вознамерившегося подчинить себе весь мир. Помешать древнему вампиру и 
его приспешникам пытаются престарелый профессор Сетракяну, крысолов Василий Фет и 
эпидемиолог Эфраим Гудуэдер.

Флопп улёгся в кресло. К к онтактам, скрытым 
в волосах курьера, профессор присоединил провода. 
Медуза встала за креслом и обо дряюще сжала руку 
Флоппа на мгновение.

То, как профессор ор удовал с аппаратурой, по-
казалось курьеру странным. Опыт Флоппа подсказы-
вал, что так информацию считывают, а не стирают.

— Эй, мистер! Что вы делаете?
Он попытался слезть с кресла, но дев ушка оказа-

лась быстрее. Она нажала  невидимую курьер у кноп-
ку, и из подлокотников, спинки, сиденья выдвинулись 
захваты с ремнями, которые опутали ему руки и ноги.

— Не переживай, мой милый, наивный дурачок…  
Мы лишь пок опаемся в твоей черепушке и заберём  
то, что нужно Aghora. Но ты этого не б удешь помнить. 
Радуйся, если вспомнишь своё имя…

Редакция читала книгу 
на покетбуке

POCKETBOOK PRO 912

Идеальная модель 
для обучения 
благодаря встроенному 
словарю, функциям 
ведения конспекта, 
расписания, дневника 
и мгновенного поиска 
книг по базе. Большой 
9,7-дюймовый экран 
на основе электронных 
чернил обеспечивает 
комфортное чтение 
без чрезмерного 
напряжения глаз.

Несмотря на существенную смену акцентов, трилогия Гильермо дель Торо и Чака 
Хогана продолжается на том же высоком уровне, что и началась. И если обратить 
внимание на первый роман мы советовали всем ценителям ужасов, то «Закат» столь 
же настоятельно рекомендуем и любителям постапокалипсиса.И Т О Г

81

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Александр 
Прозоров

Каменное сердце. Потрясатель 
вселенной. Врата смерти

«Ленинградское 
издательство»

Остросюжетное, 
историческое «Ведун», части 13-15

Влад Поляков Чернокнижник «Эксмо» «Ролевик» Приключенческое
Сергей Садов, 
Иар Эльтеррус

Три дороги во Тьму. Книга 1. 
Постижение. Книга 2. Изменение * «Эксмо» «Новые герои. 

Коллекция» Приключенческое «Три дороги во Тьму», части 1-2 

Елена Самойлова, 
Лев Кругликов В проклятых землях «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «По дороге в легенду», часть 2

Наталья Щерба Быть ведьмой * «Альфа-книга» «В одном томе» Романтическое, 
приключенческое

Романы «Быть ведьмой», «Ведьмин 
крест», «Свободная ведьма»

Денис Юрин Одиннадцатый легион. Призраки 
подземелий «Эксмо» «Боевая магия» Героическое Из цикла «Одиннадцатый легион»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Андрей Зильберштейн

В поисках Кракена
Александр Муа

Цикл о «Криптидах», первая часть которого только 
что вышла в издательстве «РИПОЛ классик», от-
носится к дефицитной категории детских книг: это 
художественная, развлекательная литература, кото-
рая в то же время обучает и даёт новые знания.

Интересно, что формально цикл Муа совершен-
но антинаучен. Ну какой кракен? Какие чупакабры 
или олгой-хорхои? Да и криптозоология, на первый 
взгляд, не та наука, на примере которой надо чему-
либо учить детей. Но в этом-то и хитрость. Ребёнку 
читать про таких чудесных монстров не в пример 
интереснее, чем о чём-то обыденном (вспомни-
те популярность «Плутонии» или «Затерянного 
мира»). А научные сведения можно давать на любом 
материале. Да, кракена нет, но разве ж это мешает 

описать экологическую катастрофу или сделать экс-
курс в историю Норвегии? Подобный формат как раз 
тем и хорош, что позволяет попутно с авантюрным 
сюжетом говорить о серьёзных вещах.

Вот только в случае с книгой Муа благое на-
чинание если не убито, то мощно подпорчено «та-
лантами» переводчика и бездействием редактора. 
Ну что это такое?! «Гомер сделал из него ужасного 
Сцилла» (Сцилла вообще-то женского рода), или 
«управляемые водно-воздушные ракеты» (по-русски 
это ракеты класса «воздух-поверхность», в крайнем 
случае «воздух-вода»). И это только примеры, пока-
зывающие отношение к деталям, а в книге хватает 
и других перлов. При этом текст в целом получился 
увлекательным и динамичным.

Alexandre Moix À la poursuite du Kraken • Роман • Жанр: Детская 
приключенческая фантастика • Год издания на языке оригинала: 2008 
• Переводчик: М. Миролюбова • Издательство: «РИПОЛ классик», 2012 

• Серия: «Таинственные существа. Криптиды» • 352 стр., 5000 экз. • 
«Криптиды», часть 1 • Похожие произведения: Улисс Мурр «Дневники»

О Ц Е Н К А  М Ф 6

• ЗАХВАТЫВАЮЩИЙ СЮЖЕТ
• АТМОСФЕРА ТАЙНЫ
• НЕПРИВЫЧНАЯ ГЕОГРАФИЯ

У Д А Ч Н О

• НЕКАЧЕСТВЕННЫЙ 
ПЕРЕВОД

• ОТСУТСТВИЕ 
НОРМАЛЬНОГО РЕДАКТОРА

Н Е У Д А Ч Н О

Каникулы в Норвегии у дедушки не обещали ничего интересного четырём подросткам. 
Но что за лето без приключений? Ребята оказались втянуты в историю о страшном 
Кракене, который, похоже, пробудился и топит корабли. Но власти отчего-то скрывают всю 
информацию, и только дедушка, старый криптозоолог, может разобраться в происходящем.

Текст: Андрей Зильберштейн

Артемис Фаул. Зов Атлантиды

Йон Колфер

К седьмому роману цикл о Фауле откровенно выдохся. 
Первая книга была глотком свежего воздуха, ведь 
на фоне благородного Гарри Поттера и его подража-
телей хитроумный мафиозо Артемис Фаул смотрелся 
персонажем ярким и необычным. Дальше по нараста-
ющей шли моральные проблемы, в процессе решения 
которых Фаул перевоспитывался и становился всё 
лучше и лучше, что в итоге привело всю серию в тупик: 
злодеи вроде как в тюрьмах, герой вроде как уже весь 
в белом (хотя помнят его, конечно, за другие «подви-
ги»). И Колфер придумал ход конём — убрать из новой 
книги о Фауле собственно Фаула.

Субличность по имени Орион — находка откро-
венно смешная, потому что представить логичного, 
довольно-таки бесчувственного героя в виде размазни-
болтуна с неадекватным восприятием реальности 
довольно сложно. Но автору хорошо удалось вписать 

Ориона в динамичный, полный авантюр сюжет, за что 
изобретательности Колфера ставим большой плюс.

А вот в минус, к сожалению, уходит всё осталь-
ное. Сюжет в «Зове Атлантиды» свёлся к набору бес-
смысленных приключений и хохмочек. Экологиче-
ская составляющая, которая в начале книги является 
чуть ли не основной, уходит в сторону буквально 
на втором десятке страниц, а ничего взамен не появ-
ляется. Герои бегают, плавают, дерутся, кричат, и всё 
ради того, чтобы в финале сразиться с антагони-
стом, — словно перед нами простенькая видеоигра.

Пожалуй, только история и судьба главного 
злодея не позволяют отнести роман к худшим 
образцам жанра. Фрагменты с «главгадом» выгод-
но отличаются от остального текста, не позволяя 
забыть, что Йон Колфер всё-таки умеет писать каче-
ственную детско-подростковую литературу.

Eoin Colfer Artemis Fowl. The Atlantis Complex • Роман • Жанр: Подростковая 
приключенческая фантастика • Год издания на языке оригинала: 2010 • 
Переводчик: Н. Берденников • Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • 
Серия: «Супер-герои» • 480 стр., 10 100 экз. • «Артемис Фаул», часть 7 • 

Похожие произведения: отчасти — аниме-сериал Beelzebub (2011)

О Ц Е Н К А  М Ф 5

• ОБРАЗ АНТАГОНИСТА
• ДИНАМИЧНЫЙ СЮЖЕТ

У Д А Ч Н О

• ОТСУТСТВИЕ ОБЩЕГО 
СМЫСЛА

• НЕЛОГИЧНОСТЬ 
ПОСТУПКОВ ГЕРОЕВ

• НАДУМАННОСТЬ МНОГИХ 
СИТУАЦИЙ

Н Е У Д А Ч Н О

Хитроумный план по спасению мира обернулся для Артемиса Фаула заточением в собственном 
сознании. Его субличность, романтичная и бестолковая, заняла место прежнего интригана, 
сделав бесполезным уникальные способности Артемиса по разработке хитроумных планов. А тут 
ещё и таинственные убийцы, готовые на всё, чтобы уничтожить и Дворецки, и Фаула, и Элфи...

Полная тайн, загадок, таинственных находок и зашифрованных сообщений книга. Чи-
тается даже взрослыми на ура, а ребёнок в ней просто пропадёт на весь день. Автору 
нельзя отказать ни в таланте, ни в достаточно взрослом отношении к читателю: в кни-
ге есть и смерть, и гибель судов, и некрасивое поведение правительств — всё реалистично. 
Если бы не перевод, получилась бы конфетка.И Т О Г

Один из слабейших романов цикла — однако даже здесь есть интересные моменты. 
Хочется верить, впрочем, что автор тряхнёт стариной и вернёт историю 
на прежний, весьма высокий уровень.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Питер Бретт Заступник ** «Астрель» Эпико-приключенческое «Трилогия демонов», часть 1

Скотт Вестерфельд Полуночники. Книга 1. 
Тайный час * «Эксмо», «Домино» «Жестокие игры» Подростковое, городское «Полуночники», часть 1

Лорел Гамильтон Прегрешения богов «АСТ» Романтическое, городское «Мередит Джентри», часть 8
Джозеф Дилейни Секрет Ведьмака «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое «Ученик Ведьмака», часть 3

Мелисса Марр Смертные тени «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Подростковое, мифологическое, 
романтическое «Коварная красота», часть 4

Рик Риордан Герои Олимпа. Книга 2. 
Сын Нептуна «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое, мифологическое «Герои Олимпа», часть 2

Роберт Сальваторе Гаунтлгрим «Фантастика» Forgotten Realms Героическое «Невервинтерская сага», часть 1 
из цикла о Дриззте До'Урдене

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ И МИСТИКА
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Учебник для детектива
Джедедайя Берри

В аннотациях и рецензиях на «Учебник для детекти-
ва» частенько поминаются Кафка, Борхес, Честертон, 
хотя такие параллели поверхностны. Понятно, что 
небоскрёб Агентства с его запутанной бюрократиче-
ской системой, непроницаемостью между этажами 
и абсурдной системой подчинения навевает мысли 
о «Замке» Кафки, но «Учебник для детектива» с полным 
правом можно назвать антикафкианским романом. 
В первую очередь это видно по герою. Чарльз Анвин — 
клерк, плоть от плоти системы Агентства, и на про-
тяжении большей части романа он не воюет против 
неё, а наоборот, пытается отказаться от повышения, 
вернуться к своей прежней бюрократической долж-
ности. Он не задаётся вопросом, для чего существует 
такая система, а просто уверенно ею пользуется.

В отличие от кафкианских кошмаров, Агент-
ство и всё с ним связанное не враждебно человеку, 
не замкнуто (можно легко вырваться за пределы 
города — стоит лишь сесть на поезд), а для опытно-
го человека вроде Анвина и не закрыто (детектив 
достаточно легко проникает в самые секретные 
отделы, где встречает крайне интересных и вполне 
дружелюбных персонажей).

«Учебник для детектива» написан в русле post-
weird прозы, характерной для Феликса Гилмана или 
позднего Мьевилля. В отличие от литературы «новых 
странных», она отличается большей сдержанностью 
и системностью в построении гротескных и сюр-
реалистических образов. Если нью-кробюзонскому 
циклу Мьевилля присуща избыточность деталей, 
не относящихся вплотную к сюжету, то для романа 
Берри характерна стройность не только в сюжете, 
но и в конструировании мира. Немало в романе 
постмодернистских отсылок, которые буквально 
лежат на поверхности. Источники разнообразны — 
от картины Рене Магритта до нуар-детективов 
Реймонда Чандлера и Дэшила Хэммета.

Детектив становится тем самым элементом, 
с помощью которого автор ухитряется рацио-
нально увязывать в единое полотно гротескные, 
абсурдные и выпадающие из реальности элементы 
романа. Это не просто жанр, а жёсткий каркас, 
не позволяющий сюжету разъехаться, растворить-
ся в разрозненности невероятных деталей. Берри 
обладает изрядным талантом вводить хаос сюрреа-
лизма, магриттовской «Голконды» и «Сына челове-
ческого» в рамки детективного расследования. Его 
Анвин никогда не забывает о двух целях — найти 
Сайварта и вернуть себе прежнюю работу. Именно 

эти задачи ведут героя сквозь многочисленные 
причудливые миры, где сон постоянно врывается 
в реальность, а преступник оказывается не баналь-
ным грабителем, а почти демиургом, художником, 
творящим новую действительность. Впрочем, как 
водится, опасность приходит совсем не оттуда, 
откуда её ждал протагонист, и ему приходится 
серьёзно пересмотреть взгляды на собственную 
работу и деятельность Агентства.

Не последнюю роль в организации абсурдист-
ского хаоса и приведении его к строгой системе 
играет язык романа, кристальный и простой 
классический стиль произведений эдвардианской 
эпохи, навевающий воспоминания о Честертоне. 
Что бы ни произошло, стиль писателя с его лёгким 
юмором и вниманием к деталям не позволяет пре-
вратить роман просто в парад иллюзий.

Конечно, в романе есть и недостатки. Причи-
на их кроется в постмодернистском содержании 
романа; из-за его подчёркнутой вторичности, когда 
источники вдохновения видны невооружённым 
глазом, их узнавание также превращено в приём. 
Другое дело, что тексту временами банально не хва-
тает осмысленной цели, ради которой составлен 
весь этот крайне привлекательный и достаточно 
оригинальный пазл.

Текст: Николай Кудрявцев

Jedediah Berry
The Manual of Detection

Роман

Жанр: Детективное фэнтези, 
магический реализм

Год издания на языке 
оригинала: 2009

Переводчик: И. Данилов

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», 2011

384 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Чайна Мьевиль «Город 
и Город»
Франц Кафка «Замок»
Джефф Вандермеер «Город 
святых и безумцев»

ЛЮБИТЕЛЬ «СТРАННОГО»

Джедедайя Берри — профессионал в сфере «странной» 
литературы. Он работал редактором в издательстве Small Beer 
Press, где активно выпускаются подобные книги. А «Учебник 
для детектива» получил две премии: имени Дэшила Хэммета 
за лучший криминальный роман и имени Уильяма Кроуфорда 
за лучший дебют в жанре фэнтези.

Сердце архива (а чем же ещё могло оказаться 
это помещение?) пахло одеколоном, пылью и слад-
коватым ароматом увядших цветов, исходящим 
от старых бумаг. С потолка, такого же высокого, 
как вознёсшиеся вверх своды Центрального вокзала, 
свисали гирлянды электрических ламп, упрятан-
ных в зелёные стеклянные абажуры, а стены были 
сплошь заставлены шкафами и стеллажами с вы-
движными ящиками для хранения папок с делами. 
Здесь трудились десятки скромных тружеников — 
младших клерков: они копались в выдвинутых 
и открытых ящиках, записывали что-то на ка-
таложных карточках, поднимались и спускались 
по лестницам, сновали между открытыми папка-
ми и квадратной выгородкой в центре помещения.

В этом городе всегда идёт дождь. Здесь люди ездят на велосипедах, пользуются дисковыми 
телефонами, ходят в плащах и шляпах. Клерк Чарльз Анвин, который работает 
в Агентстве, оформляя дела самого известного сыщика Сайварта, вдруг получает повышение 
до должности детектива с требованием разыскать своего бывшего шефа. Но вскоре сам герой 
становится объектом охоты...

Два выстрела прогремели одновременно, но толь-
ко один попал в цель. Гибкая, как пантера, женщина 
уклонилась от пули, перекатившись за кресло. 

Вторая пуля попала в живот курьер у. 
И она принадлежала не Медузе. Стрелял старый  
учёный, которого Флопп упу стил из внимания,  
пока следил за дев ушкой… Курьер попытался 
подняться и на четвереньках допо лзти до двери, 
но чьё-то колено прижало его голову к полу.

— Куда спешишь, красавчик? — спросил насмеш-
ливый голос. — С так ой дырой в животе ты не про-
тянешь и получаса. Будь любезен, доживи до конца 
процедуры … 

К тому моменту , как Флоппа у садили в кресло,  
он уже потерял сознание.

При прочтении возникает ощущение, что автор не позволяет себе большего, нежели за-
переться в рамках милого, необычного, но, несомненно, жанрового романа. А ведь выходы 
из него есть, но автор их намеренно не замечает. Возможно, в том и была задумка.

• ЗАМЕЧАТЕЛЬНЫЙ ЯЗЫК
• ОРИГИНАЛЬНАЯ 

ДЕТЕКТИВНАЯ ИНТРИГА
• ПРИЧУДЛИВЫЙ МИР

У Д А Ч Н О

• ПЕРЕИЗБЫТОК 
ПОСТМОДЕРНИЗМА

• СМЫСЛОВАЯ 
НЕВНЯТНОСТЬ

Н Е У Д А Ч Н О

О Ц Е Н К А  М Ф 8 И Т О Г
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Дэн Симмонс Молитвы 
разбитому камню «Эксмо», «Домино» «Проект «Бестселлер» Фантастика, мистика, 

ужасы Авторский сборник

Дэн Симмонс Террор «Эксмо», «Домино» «Шедевры 
фантастики» Мистика, ужасы

Лиза Джейн Смит Темные видения. 
Одержимость «Эксмо», «Домино» «Сумерки. Темные 

видения»
Городское, 
романтическое «Тёмные видения», часть 2

Шарлин Харрис Клуб мертвяков * «АСТ» «Дневники вампира» Романтическое, 
детективное, вампирское «Сьюки Стэкхаус», часть 3

Адриан Чайковски Чернь и золото «Астрель» Эпическое «Тени возможностей», часть 1

Уилл Эллиот Пилигримы «Центрполиграф» «Мастера фэнтези» Классическое «Маятник», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ И МИСТИКА
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Вне корпорации
Дэни Коллин, Эйтан Коллин

Какие образы всплывают в воображении читателя 
при слове «корпорация», особенно если действие про-
исходит в будущем? Негативные, мягко говоря. Навер-
няка эксплуатируют, гады, простой народ, подчинили 
мир, разделив на зоны контроля, везде бедность, 
голод и виртуальная реальность — это ежели у нас 
киберпанк; или звёздные старатели, астероидные 
шахты и бесконечные колониальные войны на чу-
жих планетах — если космоопера. А герой, который 
сталкивается с системой, — кто он? Конечно, чистый 
сердцем борец за права человека во всём мире. Такая 
схема работала на протяжении десятилетий, и после 
составленной в таком же ключе издательской анно-
тации ничего иного в голову и не приходит.

Вот только Дэни и Эйтан Коллины расставили 
акценты так, что получилась у них не простая исто-
рия о «борьбе за свободу», а серьёзное размышление 
о том, стоит ли свобода жертв. Коллины придумали 
крайне необычную систему экономических отно-
шений, в основе своей капиталистическую, конечно, 
но нестандартную и логически непротиворечивую. 
Каждый человек с рождения «сам себе корпорация»: 
5% его акций (будущих доходов) автоматически 
получает государство, 20% — родители, а остальное 
принадлежит ему самому. И человек сам решает, 
куда акции вложить, какие в обмен на них получить 
блага или образование. В мире будущего инкорпо-
рированы все — от и до. Кроме нашего современ-
ника Джастина Корда, для которого эта система 
выглядит настоящим рабством.

Львиная доля книги посвящена противостоя-
нию Корда и корпорации GCI. Суды, интриги, поку-
шения, давление на героя и его близких — здесь есть 
всё. Но если бы роман свёлся только к очередной 
схватке бобра с ослом, то получился бы банальный 
триллер. А так у романа даже не двойное — тройное 
и четвертное дно! Количество важных технических 
и социальных проблем, освещённых в тексте, за-
шкаливает — ближе к финалу их обилие кажется 
чрезмерным. Но при этом соавторы не «слили» 
ни одну из ключевых сюжетных линий. Другой во-
прос, что книгу легко можно было растянуть на два, 
а то и три тома — ничуть не менее увлекательных.

Мир романа, конечно, сам по себе великолепен 
и необычен. Фактически это утопия, причём реали-

стичная: человечество на самом деле изменилось, 
но совсем не так, как обычно прогнозируется совре-
менными фантастами. По сути, «Вне корпорации» — 
первая книга, авторы которой смогли решить 
проблему ухода в сверхдостоверную «виртуальную 
реальность» вполне действенными методами.

Но, помимо мира, важны и главные герои, и тут 
Коллинов также стоит отметить. Поначалу склонив 
симпатии читателей на сторону Корда, они не прос-
то противопоставляют ему врага из корпорации, 
а развивают в самых неожиданных направлениях 
характеры обоих героев. Мерзкий корпоратив-
ный типус может стремиться спасти мир, а Корд 
способен этот мир разрушать — желая вроде как 
всего самого лучшего. В результате на протяжении 
романа постоянно ловишь себя на мысли: а кому 
надо сопереживать? Кто из героев прав?

А вот на второстепенных персонажах авторы 
явно отдохнули: они даны пунктирно, проявляют 
себя лишь во взаимодействиях с протагонистами. 
Часть массовки вообще потерялась по дороге к фи-
налу. Впрочем, Коллины всем до единого эпизоди-
ческим «актёрам» подарили хотя бы по одной яркой 
черте. «Нет скучным героям!» — это, пожалуй, не ме-
нее важный принцип соавторов, нежели «свобода 
превыше всего!». Из-за последнего, кстати, роман 
в 2010 году выиграл премию «Прометей», которую 
вручают за «исследование возможностей свобод-
ного будущего, борьбу за права человека, драмати-
зацию вечного конфликта между индивидуумами 
и правительством, критический анализ трагических 
последствий злоупотребления властью». Всего этого 
в романе, мягко говоря, в избытке.

Текст: Андрей Зильберштейн

Dani Kollin, Eytan Kollin
The Unincorporated Man

Роман

Жанр: Социальная фантастика

Год издания на языке 
оригинала: 2009

Переводчик: А. Кровякова

Издательство: 
«Центрполиграф», 2012

Серия: CPFantastika

671 стр., 3000 экз.

«Вне корпорации», часть 1

Похожие произведения:
Роберт Хайнлайн, романы про 
Лазаруса Лонга
Уильям Гибсон 
«Распознавание образов»

ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ!

В США вышли ещё два романа цикла — «Война за инкорпо-
рацию» и «Инкорпорированная». На август нынешнего года 
заявлена финальная книга серии — «Будущее инкорпорации».

• МНОГОСЛОЙНОСТЬ 
ПОВЕСТВОВАНИЯ

• ОТСУТСТВИЕ ДЕЛЕНИЯ 
НА ХОРОШИХ И ПЛОХИХ

• ИНТЕРЕСНЫЕ ТЕХНИЧЕСКИЕ 
ДЕТАЛИ

У Д А Ч Н О

• НЕПРОРАБОТАННЫЕ 
ВТОРОСТЕПЕННЫЕ 
ПЕРСОНАЖИ

• ОТДЕЛЬНЫЕ МЕЛКИЕ 
НЕСТЫКОВКИ

Н Е У Д А Ч Н О

Однако в деле имеется одна маленькая загвозд-
ка. — Мэнни заговорил медленно, отчётливо произ-
нося каждое слово: — Мистер Корд... не является... 
акционерным обществом!! Позвольте, я повторю, 
чтобы все поняли. Мистер Корд не является 
акционерным обществом. Более того, GCI не имеет 
никаких юридических оснований требовать его ин-
корпорации с единственной целью получить некую 
часть его акций.

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Жизнь человечества через 300 лет на первый взгляд мало изменилась. Технологии, конечно, 
продвинулись вперёд — но и всё, пожалуй. И правда, что может поменяться в умах и душах 
людей за столь краткий срок? Но когда Джастин Корд вышел из трёхвековой криозаморозки, 
никто в целом мире не подозревал, на что готов пойти человек из XXI века ради свободы...

ПРИ ЧТЕНИИ РОМАНА ЛОВИШЬ СЕБЯ НА МЫСЛИ: 
А КОМУ НАДО СОПЕРЕЖИВАТЬ? КТО ИЗ ГЕРОЕВ ПРАВ?

Отличная социальная фантастика, которая читается на одном дыхании и заставляет 
задуматься о некоторых вроде бы очевидных вещах. Увы, российский читатель имеет все 
шансы пропустить книгу из-за недостаточной рекламы и небольшого тиража. А ведь 
очень бы хотелось продолжения...И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Апокалиптическая фантастика «Азбука» «Лучшее» Постапокалиптика Тематическая антология

Легенды Космодесанта ** «Фантастика» Warhammer 40K Остросюжетная, новеллизация 
игровой вселенной Тематическая антология

Лоис Макмастер 
Буджолд Осколки чести * «АСТ» с/с Лоис Макмастер 

Буджолд Приключенческая НФ «Барраярский цикл», часть 1

Лоис Макмастер 
Буджолд Барраяр * «АСТ» с/с Лоис Макмастер 

Буджолд Приключенческая НФ «Барраярский цикл», часть 2

Лоис Макмастер 
Буджолд

Дипломатическая 
неприкосновенность * «АСТ» с/с Лоис Макмастер 

Буджолд Приключенческая НФ «Барраярский цикл», часть 13

Филип Дик Король эльфов ** «Эксмо», «Домино» «Новая фантастика» НФ Авторский сборник малой 
прозы

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Флэшбэк
Дэн Симмонс

Ожидания от новой книги, написанной создателем 
великолепных «Песен Гипериона» и «Террора», завы-
шены изначально. Понятно, что у Симмонса уже были 
проколы, но такого «пшика» ожидать было сложно.

С одной стороны, перед нами настоящий Сим-
монс. Его стиль узнаваем и неповторим: плотный, 
насыщенный текст, глубочайшая проработка фона 
повествования, отсылки к классической литературе, 
умные (и даже слишком) герои... На другой же чаше 
весов лежит откровенно беспомощный сюжет, раз-
вивающийся за счёт авторского произвола и роялей 
в кустах, а в финале становящийся откровенно 
неправдоподобным бредом. Контраст того, как напи-
сано, и того, что написано, — поразительный.

Главная проблема, из которой вытекают все 
остальные, — это цель написания книги. В форму трил-
лера Симмонс облёк размышления о грядущей судь-
бе США, которые превратились в захудалую страну 
третьего мира под контролем Японии, арабов и прос то 
бандитских группировок. Российским любителям 
историй про «унижение пиндосов» книга наверняка 
понравится: настолько подробных описаний некогда 
великой Америки, ставшей кучей навоза, не было даже 
у наших «ура-патриотичных» авторов. Кстати, Россия 
у Симмонса, находясь под властью тирана Путина, 
живёт если не прекрасно, то существенно лучше Шта-
тов. Понятно, что для американцев «Флэшбэк» — это 
роман-предупреждение, книга о том, что Обаму и его 
демократическую партию надо остановить любой 
ценой, иначе будет поздно. Представьте, что у нас 
бы написали триллер о близком будущем, где Россию 
развалил нынешний правящий тандем, — Симмонс 
создал такой же текст, но с американской колокольни.

И уже не важно, что базовое фантастическое 
допущение — наркотик «флэшбэк», позволяющий 
снова и снова переживать самые приятные моменты 
былой жизни, — идея отменная. И не имеет значе-
ния, что Симмонс попутно показывает весь ужас, 
к которому может привести появление подобного 
препарата (среди персонажей книги ходят слухи 
и о более мощной версии наркотика, позволяющей 
переживать выдуманные воспоминания). Увы, все 
оригинальные и перспективные идеи в романе 
погребены под абзацами унылой пропаганды и бук-
вально растоптаны примитивным сюжетом.

Расследование Ника Боттома построено 
по классическому образцу: самые важные эпизоды 

«спрятаны», чтобы раньше времени не дать намёков 
на то, кто убийца. Но получилось это у Симмонса 
неважно, и внимательный читатель уже с середи-
ны романа сможет угадать не только кто вино-
ват, но и что будет в финале с героем. Вдобавок 
линия, связанная с сыном Ника, путешествующим 
по стране, размывает остатки достоверности. Все, 
кто встречается пареньку в пути, — исключительно 
интеллектуалы с высшим образованием и склонно-
стью к философским рассуждениям...

Но особенно поражает общая вторичность 
чуть ли не каждой сцены, от самого расследования 
до безумного эпизода с путешествием между горо-
дами на двух мегабронемашинах (привет «Долине 
проклятий» Желязны). И ладно бы эти моменты 
были к месту, но нет — треть сюжетных линий нужна 
только для того, чтобы ввести очередного персонажа 
и дать ему произнести обличительную речь в адрес 
проклятых «дерьмократов».

Самое обидное, что многие социальные аспекты, 
о которых говорит Симмонс, действительно сверх-
актуальны — и не только для Америки. И проблема 
исламизации — вряд ли кто-то из западных фантастов 
настолько ясно и открыто призывал остановить этот 
процесс, показывая, к чему приведут уступки мусуль-
манам. И еврейский вопрос — во «Флэшбэке» Израиль 
уничтожен Халифатом, сильнейшей из новых поли-
тических сил мира. И засилье виртуальной реально-
сти... Всё это в романе описано прекрасно. Вот только 
из текста получается, что сам Симмонс не знает, 
какое решение предложить, а потому брюзжит и при-
зывает просто «тащить и не пущать». Скучно...

Текст: Андрей Зильберштейн

Dan Simmons
Flashback

Роман

Жанр: Фантастический 
триллер

Год издания на языке 
оригинала: 2011

Переводчик: А. Кровякова

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2012

Серия: «Проект «Бестселлер»

560 стр., 3500 экз.

Похожие произведения:
Чарли Хьюстон «Неспящие»
отчасти — Ларри Нивен, 
Джерри Пурнель «Молот 
Люцифера»

МОСТ К ГИПЕРИОНУ

Впервые о флэшбэке читатель узнал из романа «Гиперион», 
но там он только упоминался как один из наиболее сильных 
наркотиков. Его воздействие на людей и цивилизацию Симмонс 
описал только в новом романе.

• ГЛУБОКАЯ ПРОРАБОТКА 
ДЕТАЛЕЙ

• НЕСКОЛЬКО ЯРКИХ 
ЭПИЗОДОВ

• АКТУАЛЬНЫЕ ИДЕИ

У Д А Ч Н О

• ОБИЛИЕ ПРОПАГАНДЫ
• НЕЛОГИЧНЫЙ СЮЖЕТ
• НЕПРАВДОПОДОБНЫЕ 

ГЕРОИ

Н Е У Д А Ч Н О

Зачем Штатам всё ещё нужен монетный двор, 
Ник понятия не имел. Никто больше не пользо-
вался монетами. Разрушение этого объекта могло 
представлять интерес только для террористов, 
которые делали бомбы, и для пяти скучающих 
охранников, которых разнесло на части этим 
ночным взрывом.

О Ц Е Н К А  М Ф 6

Ник Боттом, бывший полицейский, а ныне наркоман, вынужден вернуться к расследованию 
дела об убийстве сына японского миллиардера. Шесть лет назад Ник уже проводил 
это расследование, но безрезультатно. Затем Боттом потерял жену и погрузился 
в наркотические грёзы о любимой. Герою задача поначалу безразлична, но постепенно Ник 
начинает подозревать, что она связана с гибелью его жены, которая, возможно, не попала 
в ДТП, а была убита. И расследование становится для Боттома важнейшим делом на земле...

— Морочьте голову кому-нибудь другому, краса-
вица, — протянул Флопп. — Я в этом бизнесе уже  
пять лет и не покупаюсь на трюки таких, как вы.  
Если вы немедленно не оставите меня в покое, я по-
зову охрану.

— Идиот! — сквозь зубы процедила незнакомка. — 
Какой же идиот! — Она схватила его за р уку, как 
будто собиралась тащить на себе к вых оду. Флоппу 
это стало порядк ом надоедать. Он выдерну л руку 
и потянулся к кнопке вызова охранника.

Словно кто-то прочитал его мысли, в этот  
момент дверь салона с гро хотом распахнулась, 
и на пороге возникли воор ужённые люди. 
По правде сказать, на о хранников они не были  
похожи…

Редакция читала книгу 
на покетбуке

POCKETBOOK A10

Продвинутая электронная 
книга, работающая на 
платформе Android. Огромный 
10-дюймовый мультисенсорный 
дисплей и масса 
возможностей — просмотр 11 
текстовых форматов, видео 
и фотографий, прослушивание 
музыки, связь с помощью 
Bluetooth и Wi-Fi.

Посредственный триллер, который тем не менее читается довольно легко. «Флэшбэк» 
было бы здорово экранизировать: в кино картинка подавила бы всё остальное, а привыч-
ный американский ура-патриотизм финала («Добро пожаловать в рейнджеры, сынок!») 
не так раздражал бы своей типичной голливудщиной.И Т О Г
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Питтакус Лор Сила шести «АСТ» Подростковая «Наследие Лориена», 
часть 2

Дэн Симмонс Гиперион * «АСТ» с/с Дэна Симмонса НФ «Песни Гипериона», 
часть 1

Дэн Симмонс Эндимион * «АСТ» с/с Дэна Симмонса НФ «Песни Гипериона», 
часть 3

Дэн Симмонс Восход Эндимиона * «АСТ» с/с Дэна Симмонса НФ «Песни Гипериона», 
часть 4

Мэгги Стивотер Жестокие игры «Эксмо» «Жестокие игры» Подростковая

Питер Уоттс Морские звезды «Астрель-СПб» «Сны разума» НФ «Рифтеры», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Андрея Белянина представлять читателям не надо. Любители фантастики знают, что 
это писатель, задавший канон современного юмористического фэнтези и вот уже полтора 
десятилетия удерживающий планку качества. Имеет чин есаула астраханского казачьего 
войска. Пишет стихи, занимается живописью, керамикой. Одна книга принесла ему 
грамоту МВД Украины «за создание положительного имиджа работника милиции», другая 
дала название премии для авторов-дебютантов. 
Поводом для встречи стал выход романа «Верните вора» — заключительной части трилогии 
«Багдадский вор». Но разговор шёл не только о новой книге.

Андрей, первые ваши книги появились пят-
надцать... Нет, уже семнадцать лет назад. 
Первым был «Меч без имени»?

Нет, первым был «Джек Сумасшедший король» 
в серии «Замок чудес». Кир Булычёв рекомен-
довал эту книжку в издательство. Причём она 
ему не понравилась. Когда мы после встре-
тились, он сказал: «Андрей, у вас получилось 
что-то странное, я не понимаю, на какой воз-

раст, не понимаю цели — ради чего напи-
сано, зачем... Очень много непонятного. 
Но это смешно, поэтому пусть публикуют, 
а время покажет». Прекрасный был человек, 
мы много потом общались, с ним было очень 
комфортно и легко.

В то время юмористической фанта-
стики было, мягко говоря, немного...

Да её просто как таковой не было.

А уж юмористического фэнтези тем бо-
лее. Так что можно считать вас в некотором 
смысле родоначальником жанра.

Тогда впервые, как раз на «Мече без имени», 
издательство «Армада» поставило этот лейбл — 
«Юмористическая фантастика». До этого были 

«ироническая фантастика» — Успенский, «са-
тирическая фантастика» — Лукин... Должен 
признать: затея провалилась сразу. Восьми-
тысячный тираж завис. Люди не понимали, 
что такое «юмористическая фантастика», 
им не с чем было сравнивать... Через несколь-
ко месяцев «Меч» переиздали в раскрученной 
серии «Фантастический боевик» — и он резко 
попёр вверх. Именно после этого сложилась 
странная традиция, которая существует до сих 
пор: каждый мой роман выходит в обеих сериях. 
Хотя какой боевик из «Багдадского вора»...

На тот момент у вас существовали какие-
то ориентиры в жанре, авторитеты, или 
было полное ощущение первопроходца? Кира 
Булычёва мы вспомнили, а ещё?

Терри Пратчетта я в то время ещё не читал, но был 
опыт чтения Роберта Асприна — первые его тома, пока 
он не начал работать в соавторстве, были блестящи-
ми. Но из главных ориентиров — конечно, в первую 
очередь Гоголь. У него гораздо больше смешного, 
чем принято считать. Перечитываешь «Сорочинскую 
ярмарку», «Ночь перед рождеством» — и постоянно 
натыкаешься на какие-то моменты... Козак Свербы-
гуз, например, — то есть у него свербит в гузке, иначе 
говоря, шило в заднице... Причём не просто козак, 
а благородный и достойный козак Свербыгуз!

Да, Гоголь чётко виден в «Тайном сыске царя 
Гороха» и, на мой взгляд, в «Лане»1...

«Тайный сыск», можно сказать, навеян Гоголем. 
А сейчас я уже и вовсе играю на поле Гоголя — 
в «Оборотном городе». Линия о донских казаках, 
о запорожцах растёт именно оттуда. 

Можно сказать, что теперь в жанре 
юмористической фантастики уже вы, в свою 
очередь, стали авторитетом и законодателем 
мод, возможно, поневоле. Количество эпигонов 
колоссально, границы жанра размыты, планка 
качества страшно упала... Вам не обидно?

Иногда ужасно обидно. Но ведь в своё время 
Булычёв помог мне, вот и я стараюсь никому из мо-
лодых авторов ничего плохого не говорить. Ни в ин-
тернете, ни в интервью не говорю, мол, это плохой 
автор, плохая книга. Пусть всё отстоится, время всё 
разложит по местам.

С ПИСАТЕЛЕМ РАЗГОВАРИВАЛ ЛИН ЛОБАРЁВ

БЕСЕДА С АНДРЕЕМ БЕЛЯНИНЫМ

начинаются
для меня

«Новые 
книги

со снов»

1  Мистический любовный роман, совершенно 
не похожий на большинство книг Андрея..
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А если без имён, что вы считаете главными 
недостатками современной юмористической 
фантастики?

Прежде всего — однообразие тем, растиражиро-
ванность одних и тех же клише. Если конкретный 
пример... Вот написал я «Охоту на гусара». Книж-
ка пошла где-то хорошо, где-то плохо... Но после 
неё я насчитал в серии четыре книги про гусаров. 
До этого — где они были? Не было! Это не очень 
хорошо, когда кто-то один нашёл удачную линию, 
а другие тут же начинают её продолжать, «выраба-
тывать» под ноль. 

Нет смелости на самостоятельные ходы?

Именно! В первую очередь автор должен всё 
делать сам, сам, сам! Всегда стену пробиваешь 
собственным лбом! Иначе просто неинтересно. 
Неинтересны сотни подражаний «Гарри Поттеру», 
интересен только оригинал, потому что он первый, 
он самостоятельный. Надо искать свою дорогу, 
иначе — зачем? «Колея это только моя, выбирай-
тесь своей колеёй...»2

Вторичность — это главный недостаток. Осталь-
ные недостатки уже более спорны. Ну вот, скажем, 
я провинциальный человек, мне сложнее воспри-
нимать в книге вульгарности, мат... Это отталкивает. 
Но главный, даже единственный совет молодому ав-
тору — идти своим путём. Говорят, нельзя прошибить 
головой стену, но, возможно, это правило нарушат 
именно ваша стена и именно ваш лоб. Ни у кого 
не получалось, а у вас получится. Пробуйте! Ищите 
сами. И меньше слушайте советы, в том числе вот эти.

Почти все ваши книги — или даже про-
сто все, «Лану» не будем считать, она стоит 
особняком — это фэнтези. А не было желания 
сменить антураж и побороздить просторы 
галактики на космическом дредноуте? 

Мне не очень нравится космос. С детства больше 
читал сказочную, фэнтезийную литературу, а вот 
космическая — ну не моё: надо знать технику, или 
по крайней мере любить и хотеть знать... У меня 
на всё это душа не откликается. Я всё время честно 
писал и пишу то, что мне хотелось, а эксперимент 
ради эксперимента, «смогу ли ещё и вот такое»... Это 
в характере Кроша из «Смешариков», а я вот как-
то не склонен... 

А вообще жанр очень зависит от восприя-
тия. Когда в Болгарии перевели книгу «Моя жена 
ведьма», я ездил в Софию и на конвенте встречался 
с болгарским фан-клубом. И мне один известный 
критик спокойно, на шести листах, на русском 
языке доказал, что это не юмористическое фэнте-
зи, а серьёзная научная фантастика. Психология, 
семейные отношения, будущее, история, поэзия... 
Где там фэнтези? Нет там фэнтези! Я только махнул 
рукой: бог с тобой, убедил.

Вы — редкий автор, отдающий дань одно-
временно фантастике и поэзии...

Ну, не такой уж редкий.

Причём поэзия была раньше.

Да, раньше. Если рассматривать те сборни-
ки, которые выходили, — там есть история, тема 
любви, тема внутренних переживаний... Не больше. 
Как поэт я, наверное, тоже ограничен по темам. 
Но если фантастику я пишу смешную, то поэзия — 
только всерьёз. Мне трудно написать смешные 
стишки. Разве что в качестве игры: недавно для 

Гали3 с её подстрочника я перевёл татарские сказки 
на... стихотворный русский. Так гораздо веселее 
получилось. Есть татарский поэт Габдулла Тукай 
в классических переводах, а оказывается, можно 
сделать, так сказать, современные переводы. Галя 
обещала вывесить эти тексты на сайте.

Книга стихов «Пастух медведей» вклю-
чает в себя все ранее выходившие сборники? 

Да, все. С жёсткой выборкой, с редактировани-
ем, но всё, что я счёл лучшим, туда вошло. О новом 
сборнике уже много говорится, но сейчас есть всего 
60-70 новых стихотворений — для сборника мало-
вато. Ведь если прозу можно писать в рабочем режи-
ме — сажусь каждый вечер, когда все спят, и за ночь 
делаю несколько страниц, то стихи — это импульсив-
ная штука. Раз в полгода всколыхнуло — спасибо!

Бывает ли у вас так, что остаётся недоволь-
ство сделанной работой или, наоборот, удо-
влетворение, чувство, что всё получилось точно 
так, как вы хотели? Читатели могут любить 
или не любить книгу, но только вы сами знаете, 
насколько результат соответствует замыслу...

Честно говоря, нелюбимых книг нет. Это бес-
полезно, книги — как дети: у ребёнка может быть 
одно ухо, или он перекособоченный, хромает на обе 
ноги... Любишь. Всё равно любишь. Нелюбимых книг, 
как и нелюбимых героев, нет. А вот наоборот... Есть 
Никита Ивашов — с ним я просто сроднился. Есть 
«Меч без имени» — это такое тёплое воспоминание 
о юности, о максимализме, чётком делении на добро 
и зло. «Багдадского вора» люблю за то, что он даёт 
возможность разговаривать людям разных культур. 

ДОСЬЕ: АНДРЕЙ БЕЛЯНИН

Андрей Олегович Белянин родился 24 января 1967 года 
в Астрахани. В 1994 году был принят в Союз писателей России. 
С 1995 года активно сотрудничает с издательством «Армада», 
где вышли романы из циклов «Меч без Имени», «Джек Сумас-
шедший король», «Тайный сыск царя Гороха», «Моя жена — 
ведьма», «Ааргх», «Оборотный город», «Багдадский вор» 
и других. Всего написал более 30 романов. Помимо фантастики, 
пишет стихи, увлекается живописью и керамикой.

2 Цитата из песни Владимира Высоцкого.

3 Галина Чёрная, соавтор Андрея.

ГОВОРЯТ, НЕЛЬЗЯ ПРОШИБИТЬ ГОЛОВОЙ СТЕНУ, НО, 
ВОЗМОЖНО, ЭТО ПРАВИЛО НАРУШАТ ИМЕННО ВАША 
СТЕНА И ИМЕННО ВАШ ЛОБ.
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Я родился и вырос в Астрахани, много путешествую 
по миру. Когда в каждой стране пытаешься говорить 
с людьми на их собственном языке, то понимаешь раз-
ницу: приезжаешь ты как турист и говоришь со всеми 
на английском — или приезжаешь как друг и гово-
ришь на их языках... Огромная разница! А из того, 
что очень дорого сейчас, — это, конечно, «Оборотный 
город». Но тут сложнее... «Оборотный город» — это то, 
чего, на мой взгляд, у нас сейчас нет вообще. У нас 
нет национальной фантастики. Дайте мне почитать 
книжку, в которой главный герой — грузин, действие 
происходит на территории Грузии, грузинские злодеи, 
грузинская мифология... Нету! Хорошо, дайте мне При-
балтику! Опять нет. Сделайте книгу, где главный герой 
будет татарин из Казани, я согласен, потому что хочет-
ся национальной фантастики! Вот для меня «Оборот-
ный город» — это казаки, это особый народ, свой говор, 
своя манера самовыражения, противоречия с русским 
народом и притирание к нему, проблемы интеграции... 
Это — национальная фантастика, это интересно.

Хорошо, а если вспомнить «Пентакль» Олди-
Дяченко-Валентинова, густо замешанный на 
малороссийском колорите? 

Если бы они туда не добавили пришельцев 
из иного мира, тогда да, я бы сказал, что это здоро-
во. А так остаётся только Гоголь, блестящий мастер 
национальной фантастики, или тот же Габдулла Ту-
кай... Тукай не фантаст, конечно, но сказки-то писал 
и перерабатывал народные. Вот такую фантастику 
я, конечно, жду. 

Вы сейчас ведёте одновременно несколько 
циклов. За последние пару лет вышли книги 
в «Демоне», «Оборотнях», «Ааргхе»...

Не совсем. Цикл «Ааргх» я закончил. Но есть ещё 
«Оборотный город», непосредственно сейчас я пишу 
третью книгу этого цикла. Ещё мы с Галиной Чёрной 

написали продолжение «Детектива из Мокрых Псов», 
и я сдал в издательство новый роман «Моцарт», мо-
жет быть, он выйдет на цикл, может быть, нет. 

Рабочий план насыщенный.

Я не умею отдыхать. В принципе. Выходных 
у меня нет, и отпусков тоже.

И при этом вы после шестилетнего пере-
рыва вернулись к «Вору» — вышел новый роман 
«Верните вора». Почему?

Хотелось давно, безумно хотелось: на Востоке 
интересно, я там жил, там чудные люди, это замеча-
тельно! Но! Я раньше не знал, как. Пока, кроме жела-
ния, не сложилось ещё что-то в логике, пока не стало 
ясно, как именно оно должно продолжаться, — ниче-
го не было. Узнал, нашёл — написал быстро.

Напрямую следующий из этого вопрос: 
с чего для вас начинается новый текст, 
новый мир? Бывает же по-разному: с героя, 
с ситуации, с приключения... 

Честно говоря, чаще всего со снов. Снятся 
герои, приключения. И если сон из головы не ухо-
дит много дней — я сдаюсь и начинаю писать. Так 
были написаны «Джек», «Рыжий и полосатый», 
«Меч без имени», «Тайный сыск», «Вкус вампира», 
«Оборотный город»... Это здорово, мне нравится. 

Такие сны всегда ценны и приятны. 

Уже завершён цикл «Ааргх», завершён цикл 
«Опергруппа в деревне»...

Они закончены просто волевым усилием автора. 
«Ааргха» в принципе можно было продолжать. 
Можно было идти дальше, скажем, пошуметь на тер-
ритории соседнего государства. Но это уже менее 
интересно. Для меня логически завершена трило-
гия «Багдадский вор». Я просто не знаю, что герои 
могли бы сделать ещё. Так же, например, с «Рыжим 
рыцарем»: мне бы очень хотелось его продолжить — 
но я не знаю, как! Мне уже на сайте голосование 
устраивали: куда мог бы пойти сюжет... «Поможем 
Андрею написать продолжение!» А возвращения 
любимых героев требуют постоянно. Самое большое 
горе, конечно, с «Тайным сыском». Читатели активно 
требуют «Сыск»: отбирать сказку нельзя, верните 
сказку. Я для себя остановился на семи книгах. Всё, 
сыграли свадьбу — и достаточно. Сколько прошло, 
четыре года? Вот все четыре года на каждой встрече, 
на каждом форуме: ну когда, когда будет? Ну может, 
всё-таки, ну хоть чуть-чуть, ну хоть рассказы... 
Я не знаю. Иногда хочется махнуть рукой: хотите — 
получайте! Уже ни от чего не зарекаюсь — может, 
и правда будет продолжение.

А вот то, что мне сейчас самому интересно, — это 
трилогия «Оборотного города», это «Детектив из Мо-
крых Псов» (но сюжеты с расследованиями вообще 
могут продолжаться бесконечно). Читатель в целом 
принял их гораздо благосклоннее, чем «Оборотней». 
Если в «Оборотнях» всё держалось на говорящем 
коте — ну, это вообще самый популярный герой всех 
времён и народов, — то детективы пошли вполне 
самостоятельно. И я надеюсь, что ещё четыре-пять 
книг мы с Галей напишем. И «Моцарт», которого 
я сдал, — это книга об ангелах, и её, наверное, тоже 
можно будет продолжать. Требуют продолжать 
«Демона» — причём женщины. Мужчины говорят: 
«Всё, ребёнок родился, история закончена!», а жен-
щины: «Да вы что, там всё самое интересное только 
начинается!» Но вот хочу дать ещё один совет на-
чинающему писателю: по возможности не слушать 
читателей, иначе просто замучают советами! 

А можно несколько слов про «Моцарта»? 
Спойлер, специально для читателей МФ. 

«Моцарт»... Хорошо. Все знают, что на небе есть 
ангелы. При этом в Библии толком ничего про них 
не написано. Согласно Корану, ангелы созданы 
дыханием Аллаха. В Торе указано только их общее 
количество и имена. В Библии ещё сказано, что Бог 
создал небеса. И подразумевается, что в это «небеса» 
входят и райские кущи, и небесные дворцы... Не небо 
как таковое, а Небо как некое государство. Вот в этот 
момент были созданы и ангелы. Мы знаем, что есть 
ангелы-хранители, ангелы-спасители, боевые анге-
лы, ангелы — глашатаи Божьей воли, ангелы, сла-
вящие Господа... Вот на этом и споткнулся главный 
герой. Его создали как ангела, славящего Господа, 
для того чтобы он пел в небесном хоре, а он оказался 
единственным ангелом, который напрочь лишён 
слуха. Над ним смеялись, он дал по морде двум 
смеющимся, и за это его выгнали на Землю. И там 
он попадает в ряды Девятого легиона, боевых от-
верженных ангелов, которые служат мечом Господа. 
Но те-то все здоровые парни, два метра ростом, под-
готовленные для боя. А этот — маленький задохлик-
интеллигент, который просто не имеет слуха. 
Но он вынужден тоже стать бойцом. И так получает-
ся, что из него выходит очень неплохой боец. 

Большое спасибо! Ждём выхода новой книги! 

«Мир фантастики» благодарит 
«Новый книжный» на Сухаревской 
за помощь в организации встречи.

ИНОГДА ХОЧЕТСЯ МАХНУТЬ РУКОЙ: 
ХОТИТЕ — ПОЛУЧАЙТЕ! УЖЕ НИ ОТ ЧЕГО НЕ ЗАРЕКАЮСЬ — 
МОЖЕТ, И ПРАВДА БУДЕТ ПРОДОЛЖЕНИЕ.
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Трибуна
Проданный смех

МНЕНИЕ АВТОРА МОЖЕТ НЕ СОВПАДАТЬ С МНЕНИЕМ РЕДАКЦИИ.

 РОМАН АРБИТМАН,
писатель, критик, 
журналист

Ладно, забудем о разумных роботах: их ещё не изо-
брели. Поговорим о людях.

Фантаст, начисто лишённый чувства юмора, — 
это диагноз. Фантаст с гипертрофированным 
чувством юмора — это тоже диагноз. Между дву-
мя крайностями (пафосный каменный истукан 
и вертлявая, кривляющаяся обезьянка) зазор не так 
уж велик, однако зарубежные фантасты стар-
шего поколения в своё время как-то умудрялись 
проскользнуть в него, не ободрав бока о камень 
и не оступившись на банановой кожуре.

Если посмотреть на оглавления сборников пере-
водной юмористической фантастики — «31 июня» 
(1968) и «Нежданно-негаданно» (1973), — то мы почти 
не найдём среди авторов эдаких профессиональных 
остряков, всю жизнь бодро дудящих в одну дуду. 
Там есть Джон Бойтон Пристли, чьи произведения 
en masse далёки от юмора. Там есть Примо Леви, 
бывший узник Освенцима, автор не только смешных 
миниатюр, но и суровой мемуарной прозы. Даже 
Роберт Шекли с Фредериком Брауном — писатели, 
чьи остроумные миниатюры как будто безоговорочно 
признаны классикой весёлого фант-жанра, — не были 
забубенными весельчаками...

Если вспомнить наиболее известных советских 
фантастов, то и среди них пальму первенства тради-
ционно завоёвывали те, кто не делал ставку на чи-
стое хохмачество. Братья Стругацкие, написавшие 
«Понедельник начинается в субботу» — образчик 
юмористического жанра, весь разошедшийся на ци-
таты, — были, не позабудем, ещё и авторами жёстких 
антиутопий. Среди рассказов Севера Гансовского 
были не только «Электрическое вдохновение» 
и «Пробуждение», но и, например, антифашистская 
альтернативка «Демон истории». Забавные новеллы 
Дмитрия Биленкина — «Сломался эскудер», «Адский 
модерн» и другие — невозможно перепутать с его 
же «полыновским» циклом («Марсианский прибой», 
«Космический бог»). Да и Илья Варшавский, с цитаты 
из которого мы начали эти заметки, в своём творче-
стве выдерживал баланс, сочетая лёгкие юмористи-
ческие безделушки с мрачнейшим «обличительным» 
циклом «Солнце заходит в Дономаге»...

А что в современных российских НФ и фэнтези? 
Увы, общая картина тут выглядит принципиально 
иной и довольно-таки безрадостной. Сегодня никто 
из адептов жанра уже не поспорит с очевидным 
фактом: коммерчески выгодный издателям прин-
цип «вала» провел черту между прозой жанровой 
и «серьёзной», загнал-таки всю отечественную 
фантастику в подобие литературного гетто (среди 
однотипно-попсово оформленных томов Пупкиных 
фиг отыщешь случайно затесавшегося потенциаль-
ного Пушкина), а удобный для маркетолога прин-

цип «серийности» превратил «отделение юмора» 
в «гетто внутри гетто». 

Вспомним, как издательство «Эксмо» запустило 
особую серию, бесхитростно назвав её «Юмори-
стическая фантастика». От одних лишь названий 
(«Лысая голова и трезвый ум», «Рабин Гут», «Огонь, 
водка и медные трупы») накатывала тошнота, а ведь 
у книг, помимо обложек, было ещё содержимое, где 
бултыхались планеты Супертрахбах и Дрисландия 
и над всем повествованием плыло специфиче-
ское амбре — словно метеорит угодил в сельскую 
уборную... Ладно, эта серия ушла в историю, 
но скоро возникла другая: «Юмористическая серия» 
от «Альфа-книги». Я не большой поклонник романов 
Андрея Белянина, однако на фоне книг серийных 
«подбелянчиков» обоего пола даже «Тайный сыск 
царя Гороха» выглядит нетленным шедевром.

Обратите внимание: самые снисходительные 
из экспертов «Мира фантастики» обычно не выдают 
книгам «подбелянчиков» более 5 баллов — и что же? 
Кого это смутило? Вопреки вкусу, вопреки здравому 
смыслу (рынок тоже не бездонный), серия про-
должает регулярно пополняться, начисто дискре-
дитируя само понятие «юмористическое фэнтези». 
Если упомянутые вначале «серьёзные» фантасты 
старой школы — как наши, так и иноязычные, — 
могли забредать на территорию юмора к радости 
читателей и безо всякого ущерба для собственной 
репутации, то теперь у нас, похоже, наблюдается 
процесс обратный: даже те фантасты, кто богато 
одарён юмористическим даром, бегут из этого 
«гетто в гетто», словно из чумного барака. Думае-
те, случайно Евгений Лукин нас уже не веселит? 
Думаете, от хорошей жизни талантливый шутник 
Лео Каганов стал выдавать унылые несмешные 
квазиагитки типа «Чёрной крови Трансильвании»? 
Думаете, просто так, ради прикола, замечательный 
«штучный» писатель, остроумец божьей милостью, 
создатель трилогии о Жихаре Михаил Глебович 
Успенский, наступая на горло собственной песне, 
включился в апокалиптический «проект», в рамках 
которого особо не забалуешь? Грустно.

Вы спрашиваете, есть ли выход? Он есть, и очень 
простой. Надо послать к чёртовой бабушке все се-
рии с роковым словом на букву «ю»! Наши издатели 
фантастики должны перестать ставить юмор на по-
ток и смириться с тем, что умение смешить — дело 
избранных одиночек (у которых, кстати, тоже год 
на год не приходится). Но уж этих одиночек надо 
холить, лелеять и не обижать. Потому что довести 
человека до слёз — искусство невеликое. А вот по-
настоящему, без дураков, развеселить — дело адски 
сложное. Спросите у царевны Несмеяны. Она знает, 
она подтвердит.

«Я настаиваю, чтобы вы смеялись! Вы обязаны смеяться! Я требую, чтобы 
вы смеялись, потому что это смешно! Требую, предлагаю, приказываю 
немедленно, безотлагательно, мгновенно смеяться! Ха-ха-ха-ха!..» Эти слова 
выкрикивает персонаж фантастического рассказа Ильи Варшавского, робот 
по имени Роби. И люди, опасаясь электронного кретина, вымученно хихикают 
над механической переделкой старого анекдота. Хотя им, конечно, не до смеха...
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«Космическая опера» — жанр, 
о котором можно говорить если 
не бесконечно, то очень, очень долго. 
Западные критики и литературоведы 
до сих пор не могут сойтись во мне-
ниях и отыскать универсальное 
исчерпывающее определение, объяс-
няющее, что же это такое. Вариация 
на тему вестерна, «лошадиной 
оперы», где вместо индейцев — 
агрессивные инопланетяне, вместо 
шерифов — звёздные рейнджеры, 
а вместо взмыленных скакунов — 
гигантские космолёты? Книги о га-
лактических войнах и межпланетных 
империях? Просто любая второсорт-
ная приключенческая космофанта-
стика, устоявшийся набор клише? 
Увы, не всё так просто. Как ни верти, 
не сходится: «космоопере» отдали 
должное классики «золотого века» 
американской НФ и авторы «новой 
волны», ею не брезговали новаторы 
и постмодернисты, а так называемая 
«новая космическая опера» и вовсе 
претендует на звание революцион-
ного литературного направления. Так 
что пока работает только перечисли-
тельное определение: «космическая 
опера» — это романы Эдмонда 
Гамильтона и «Дока» Смита, Роберта 
Хайнлайна и Сэмюеля Дилэни, Дэна 
Симмонса и Иэна Бэнкса, Аластера 
Рейнольдса и Питера Гамильтона... 
И ещё нескольких тысяч фантастов. 
Сегодня мы поговорим о некоторых 
из этих книг, которые ярче прочих 
выделяются на жанровом поле.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Феликс Пальма «Карта времени»
Роскошный псевдовикторианский роман ис-
панского писателя, в котором автор отдаёт 
должное наследию Жюля Верна, Артура 
Конана Дойла, Герберта Уэллса — а послед-
ний появляется на страницах собственной 
персоной. «Must read» для всех англофилов.

Анатолий Брусникин «Беллона»
Историко-приключенческая дилогия, по-
свящённая Крымской войне и обороне Сева-
стополя. Первая книга, на обложке которой 
недвусмысленно указано, что А. Брусникин 
и Б. Акунин — одно и то же лицо.

Эдмонд Гамильтон

Звёздные короли
Эдмонд Гамильтон — один из писателей, стоявших у истоков 
«космической оперы». Классик, гуру, отец-основатель. В отличие 
от «Дока» Смита, он не замкнулся пожизненно в рамках двух-
трёх популярных циклов, а искал, экспериментировал, рос вместе 
со всей американской фантастикой. Гамильтон определил главные 
принципы ранней «космооперы»: масштабность, прямолинейность, 
презрение к законам — физическим, социально-экономическим, 
психологическим, любым. Если автору нужно, чтобы космические 
корабли летали со скоростью мысли, они будут летать! И никакой 
Эйнштейн нам не указ. Если нужно, чтобы звёздными скопления-
ми правили короли и герцоги, — будут править! «Я сказал!» Оказав-
шись в далёком будущем, в чужом теле, главный герой «Звёздных 
королей» Джон Гордон, современник Гамильтона, удивительно 
быстро адаптируется к архаично-футуристическому окружению 
и азартно включается в игры межзвёздных аристократов. Картинка 
грубая, аляповатая, но зато каков мотивационный посыл! «Не сто-
ит прогибаться под изменчивый мир, пусть лучше он прогнётся 
под нас!» В послевоенном 1947 году, далеко не самом радужном для 
Соединённых Штатов (и всего остального мира), это было важнее, 
чем непредсказуемость фабулы или реалистичность характеров, — 
да и сегодня очарование романа ещё не вполне выветрилось.

Итог: ходят слухи, что именно «Звёздные короли» подвигли 
Ивана Антоновича Ефремова, внимательно читавшего англоя-
зычную фантастику, взяться за создание «Туманности Андроме-
ды» — в порядке полемики с идеологическим противником. Можно 
сказать, что «Звёздные короли» опосредованно произвели рево-
люцию и в советской фантастике — и за это товарищу Гамильтону 
отдельные «решпект и уважуха» от российских камрадов!

Edmond Hamilton
Star Kings

Роман (в авторском сборнике 
«Звёздные короли»)

Год выхода: 1947

Издательство: «Эксмо», 2008

Серия: «Звёзды фантастики»

480 стр., 5000 экз.

«ФАНТКРИТИК—2012»

В России существует не так уж много площадок для 
публикации рецензий и в особенности развёрнутых 
статей, посвящённых классике фантастики и истории 
жанра. Одной из таких площадок стал сайт конкурса 
«Фанткритик», вот уже седьмой год проводимого Санкт-
Петербургской книжной ярмаркой в ДК им. Крупской. 
В 2011 году, к примеру, первое место в номинации «Кри-
тическая статья» заняла работа, посвящённая творчеству 
Станислава Лема, а в номинации «Рецензия» — крити-
ческий разбор романа Альфреда Дёблина «Горы моря 
и гиганты». Очередной конкурс «Фанткритик» стартовал 
13 февраля 2012 года. Как сообщают организаторы, 
к участию допускаются рецензии (от 3 до 8 тыс. знаков 
с пробелами) и статьи (от 8 до 25 тыс. знаков), не публи-
ковавшиеся ранее на печатных и электронных носителях. 
Работы надо отправить по адресу piterbookplus@yandex.
ru. Рецензии принимаются на книги, вышедшие в 2011-
2012 годах, однако статей это ограничение не касается. 

Все материалы, соответствующие положению о конкурсе, 
будут анонимно, под номерами, размещены на сайте. 
Судьбу победителей решит жюри, в которое входят 
Андрей Балабуха (председатель), Роман Арбитман, 
Дмитрий Вересов, Василий Владимирский, Вадим 
Зартайский, Антон Первушин и Андрей Щербак-Жуков. 
Призовой фонд «Фанткритика» в 2012 году составляет 
40 000 рублей: по 12 тысяч достанется авторам лучшей 
статьи и лучшей рецензии, 7 тысяч рублей — рецензенту, 
занявшему второе место, и 5 тысяч — занявшему третье. 
В связи с двадцатилетием Книжной ярмарки введена 
специальная поощрительная премия «За преданность», 
составившая 4 тысячи рублей. Кроме того, информаци-
онный партнёр конкурса, газета «НГ Ex Libris», планирует 
опубликовать на своих страницах лучшие материалы 
по выбору редакции. Статьи и рецензии можно присылать 
до 15 апреля, сама же награда будет вручена в последний 
день конвента «Интерпресскон», 9 мая 2012 года.
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Iain M. Banks
Consider Phlebas

Роман

Год выхода: 1987

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2008

Серия: «Матрица. 
Киберреальность»

688 стр., 4000 экз.

У футурологов, изучающих развитие человеческого общества, сло-
жилась теория, согласно которой высокоразвитая цивилизация 
не может быть агрессивной — иначе она просто уничтожит себя 
на раннем этапе становления. Анархо-социалистическая Культу-
ра, которую подробно описывает Иэн М. Бэнкс, включает тысячи 
населённых планет и искусственных спутников. Это воплощён-
ная мечта гуманиста: мир, где человек почти всесилен, свободен 
и без малого бессмертен, высокотехнологичный рай. И всё же эта 
Утопия умеет быть безжалостной к врагу, что автор наглядно 
демонстрирует уже в первой книге цикла «Культура», романе 
«Вспомни о Флебе». Почему? Да просто потому, что люди остаются 
людьми, какими бы сверхчеловеческими способностями ни на-
делил их научно-технический прогресс. Можно снять социальные 
противоречия, направить естественную агрессивность в безопас-
ное русло, можно даже, наверное, дать каждому всего и вдосталь. 
Но тогда на поверхность вылезают другие мотивы — от баналь-
ного инстинкта самосохранения, который заставляет Культуру 
вести затяжную межзвёздную войну с Идирианской империей, 
до персональных комплексов, загнанных глубоко в подсознание, 
и подавленного чувства вины. «Новая космоопера», провозвест-
ником которой стал Бэнкс, далеко ушла от традиционной схемы 
«бей-беги». То есть на внешнем, фабульном уровне здесь происхо-
дит примерно то же, что и в классике жанра: планеты взрываются, 
десантники идут на абордаж, армады звездолётов сходятся в сра-
жениях... Но эти события авторы «новой космооперы» объясняют 
куда более изобретательно, не пренебрегая новейшими наработ-
ками экономистов, психологов, социологов, — и, надо признать, 
гораздо более убедительно.

Итог: Иэн М. Бэнкс влил свежее вино в старые мехи, напол-
нив традиционную форму новым содержанием, и тем доказал, 
что космическую оперу рано списывать со счетов. Не он один, 
конечно, но вклад писателя в реабилитацию жанра, произошед-
шую в середине 1980-х, переоценить сложно.

Иэн М. Бэнкс

Вспомни о Флебе

Дебютный роман 
британского фантаста, 
астрофизика по профес-
сии, много лет прорабо-
тавшего в Европейском 
космическом агентстве, 
выделяется прежде 
всего своей атмосфер-
ностью, зримостью 
и яркостью деталей. Что 
неудивительно, учиты-
вая профессию автора.

Аластер Рейнольдс

Космический
Апокалипсис

Монументальный цикл 
Питера Гамильтона — 
отличный образец 
«новой космооперы», 
доказательство того, 
что метафизика и кос-
мические баталии мо-
гут отлично сочетаться 
на страницах одной 
книги. Если, конечно, 
за дело берётся писа-
тель, знающий толк 
и в том, и в другом.

Питер Гамильтон

6 романов цикла издано 
в России

1-й роман автора

Роберт Хайнлайн

Звёздный десант
Роберт Энсон Хайнлайн обращался к «космической опере» 
не так уж часто, но благодаря бронебойной силе своего таланта 
внёс в копилку жанра вклад, заметный невооружённым гла-
зом. Роман «Звёздный десант» дал критикам повод обвинить 
Р.Э.Х. в реваншизме, милитаризме, чуть ли не нацизме и прочих 
смертных грехах. Некоторые основания для этого, безусловно, 
были, но я бы сформулировал по-другому: на страницах романа 
Хайнлайн выступает как горячий сторонник известного тезиса 
«сперва добейся!». Сначала отслужи в армии со зверюгой-
сержантом и скудным сухпайком, а потом уж принимай участие 
в демократическом голосовании. Постреляй в инопланетян, 
поползай на брюхе под вражеским огнём, а потом, если повезёт 
выжить, выдвигай законопроекты. Позиция во многом уязвимая, 
но для нас сейчас важнее другое. В этой книге Хайнлайн пока-
зывает поклонникам космооперы, что на самом деле «звёздные 
войны» — не увлекательное приключение для отважных героев-
одиночек, а тяжёлая, грязная, кровавая работа, ведущая к неис-
правимой деформации психики. Это не забава, не игра, тут всё 
всерьёз, как и на любой другой войне. И кровь льётся, и люди 
гибнут по глупой случайности, и похоронки летят домой через 
световые годы.. . «Писать стихи после Освенцима — это варвар-
ство!» — сказал немецкий философ Теодор Адорно. Ну так вот: 
после «Звёздной пехоты» писать «космическую оперу» в манере 
«Дока» Смита или раннего Эдмонда Гамильтона — удел самых 
упёртых конформистов, не видящих дальше собственного носа. 
Или, наоборот, безбашенных постмодернистов, бойко жонгли-
рующих замшелыми штампами.

Итог: в «Звёздном десанте» будущий Грандмастер задал новые 
стандарты космической оперы, вывел жанр на новые рубежи. 
Именно Хайнлайн дал понять читателям, что это не просто при-
ключенческая литература для скучающих подростков — в космоо-
пере можно решать куда более серьёзные задачи, ставить миро-
воззренческие вопросы, которые по зубам не каждому взрослому.

Robert Heinlein
Starship Troopers

Роман (в одноимённом 
авторском сборнике)

Год выхода: 1959

Издательство: «Эксмо», 2007

Серия: «Золотой фонд 
мировой фантастики»

1200 стр., 6000 экз.

Пришествие 
ночи

10

Уникальный гибрид 
различных НФ-
направлений, 
основное 
из которых — кос-
мическая опера. 
Главный герой 
Майлз Форкосикан 
одновременно 
и космический 
адмирал, и изво-
ротливый шпион, 
и галактический дипломат, и просто невероятно 
смышлёный человечек... А уж обаяния у героя — 
захлебнуться можно!

Лоис Макмастер Буджолд

престижных премий 
получили романы 
и повести цикла.

Баррарский цикл

Золотая 
классика. Шап-

ки долой!
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Бегущий

АЛЬФРЕД 
ЭЛТОН ВАН ВОГТ

по волнам
фантазии

КОРАБЛЬ БЕЗ ЯКОРЯ
Семью будущего писателя можно назвать потом-
ственными иммигрантами — учитывая их религиоз-
ную принадлежность. Были они меннонитами — 
последователями голландского анабаптиста Менно 
Симонса, которых преследовали и кальвинистские, 
и лютеранские протестанты. После очередной 
волны гонений меннониты хлынули в Россию, где 
жили довольно неплохо: все протестанты были для 
русского православия на одно лицо, поэтому персо-
нальных религиозных притеснений беглецы не ис-
пытывали. Но был один пунктик в их убеждениях, 
который раздражал светские власти: меннониты 
отказывались служить в армии. Учитывая их исклю-
чительное трудолюбие, чиновники долго закрывали 
глаза на пацифизм переселенцев. Однако в 1874 году 
все иноземные колонисты в России вне зависимо-
сти от религиозных убеждений были признаны 
подлежащими воинской повинности, потому среди 
меннонитов случился раскол. Некоторые (побогаче) 
остались, другие эмигрировали, в основном — 
в Северную Америку.

Среди поселившихся в Канаде «вечных ски-
тальцев» был и дед писателя, Йохан Бур, уроженец 
одной из русских общин меннонитов. Уже за океа-
ном он познакомился с единоверкой Агнетой 
Фризен, тоже русской, — результатом их союза 
было аж десять детишек. Старшая дочь «русских» 
Буров, тоже Агнета, вышла замуж за канадца, 
отпрыска голландских меннонитов Генри Ван 

Вогта. И третьим из их шести детей стал Альфред 
Элтон Ван Вогт, родившийся 26 апреля 1912 года 
на дедовской ферме Эдинбург, что в окрестностях 
городка Гретна (провинция Манитоба).

Конечно, «нашенские» корни Ван Вогта — вещь 
эфемерная. К примеру, родным языком для мальчи-
ка и житейским для его семьи был отнюдь не рус-
ский, а нижненемецкий диалект, который активно 
использовали некоторые голландцы. На английском 
же Альфред заговорил только с четырёх лет, когда 
семья Ван Вогтов оставила Гретну.

Переезжали они частенько — Генри Ван Вогту 
долго не удавалось найти постоянную работу. Аль-
фред вспоминал о детстве с содроганием.

Я был похож на сорвавшийся с якоря 
корабль, который попал в жестокий шторм 
посреди бесконечной тьмы.

А. Э. Ван Вогт

На несколько лет семейный «ковчег» бросил 
якорь в меннонитской общине посёлка Невилл (про-
винция Саскачеван). Жилось Ван Вогтам непросто. 
Отец дотемна трудился в семейной лавке, которой 
на паях владел с тремя родичами, но шестеро де-
тей — не шутка... Потому юному Альфреду пришлось 
подрабатывать чуть ли не с десятилетнего возрас-
та — подсобником на молотилке, помощником 
комбайнёра и даже ковбоем (то есть он пас коров, 

 ■ Ван Вогт, 
американский 

фантаст №1 «ревущих 
сороковых».

 ■ Три классика: Рэй Брэдбери, 
Альфред Ван Вогт (в центре) и Джек Уильямсон.

Альфред Элтон Ван Вогт для американской фантастики личность знаковая — шутка ли, 
один из столпов «Золотого века»! А вот в России его фигура как-то теряется за могучими 
спинами Хайнлайна, Саймака, Азимова. И это притом, что у семьи Ван Вогта русские 
корни... А ещё он стоял у истоков нескольких классических тем научной фантастики — 
к примеру, историй о противостоянии человечества и мутантов. Задолго до Людей 
Икс появились придуманные Ван Вогтом сланы... За одно это писатель достоин места 
в жанровом «Зале славы», хотя и не сланами едиными жив Ван Вогт!

«При чтении моей фантастики 
читатель должен включить воображение. 
Стать подлинным соавтором моих книг».

А Э. Ван Вогт

ТЕКСТ: БОРИС НЕВСКИЙ

Ван Вогт для аАльфред Элтон В
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а не шлялся по салунам с револьвером на бедре). 
Правда, когда мальчик вступил в подростковый 
возраст, финансовое положение семьи укрепилось. 
Заочно получив диплом юриста, Генри Ван Вогт 
оставил Невилл и перебрался в городок Морден 
(Ма ни тоба), а затем в Виннипег. Там ему удалось уст-
роиться на довольно хлебную должность торгового 
агента Голландско-Американских морских линий.

Виннипег поразил и напугал Альфреда. Он вы-
рос в провинциальной глуши — а здесь обитало 
250 тысяч человек! Приспособиться было тяжело, 
к тому же у мальчика не ладилось с учёбой. Дело 
в том, что ум у парня был острый, но своеобразный. 
Ван Вогт хорошо анализировал информацию, но аб-
солютно не запоминал факты — все эти числа, даты, 
имена. Потому по основным предметам — алгебре, 
геометрии, латинской грамматике, истории — маль-
чик постоянно терпел фиаско... Да ещё аккурат в тот 
год, когда Альфред закончил школу, его отец потерял 
работу — в общем, о колледже пришлось забыть.

Потому, в отличие от большинства грандов клас-
сической американской фантастики, образование 
Ван Вогт получил сомнительное, но при этом ухи-
трился стать довольно знающим человеком. Подоб-
но герою романа Джека Лондона «Мартин Иден», 
Альфред очень много и быстро читал — по две книги 
в день! Особенно научную литературу — по самым 
разным темам и вопросам. Зная недостатки своего 
восприятия информации, Альфред стремился про-
никнуть в самую суть прочитанного, осмыслить его, 
постичь. И это ему блестяще удавалось!

В ПОИСКАХ ГАВАНИ
Сразу после окончания средней школы Аль по-
шёл работать. Физический труд его не прельщал, 
к тому же у Ван Вогта были проблемы со здоровьем. 
Когда Алю было всего два года, он упал со второго 
этажа и трое суток пролежал в коме. Были и другие 
несчастные случаи, из-за которых ухудшилось 
зрение. Потому, несмотря на нехватку образования, 
Альфред работал головой, а не руками, — преимуще-
ственно в области рекламы: писал заметки в газеты 
и журналы, сочинял слоганы и листовки.

Мечта о писательской карьере зародилась 
у Альфреда ещё в детстве — когда с ним происходи-
ли разные неприятности, Аль запирался в своей 
комнате и сутками напролёт читал, читал, читал. 
И грезил: вот бы самому стать знаменитым писате-
лем! Среди любимого «чтива для души» на первом 
месте стояла НФ, которой Ван Вогт увлёкся ещё 
в Мордене, — школьный приятель дал ему почитать 
английский журнал для мальчиков Chum («Лом-
тик»), где публиковались фантастические рассказы. 
Уже в Виннипеге Альфред регулярно покупал Amaz-
ing Stories («Удивительные истории») — знаменитое 
детище Хьюго Гернсбека, журнал, оказавший огром-
ное влияние на развитие фантастического жанра.

Чтение научной фантастики бросало 
меня назад и вперёд во времени и простран-
стве. Всего за несколько секунд я мог испы-
тать практически всё, что человек способен 
помыслить или сделать.

А. Э. Ван Вогт

Самым любимым фантастическим автором для 
Ван Вогта стал Абрахам Меррит, восхищался он и «До-
ком» Смитом. Однако вскоре с Альфредом произошла 
радикальная перемена. Резкая смена жизненных при-
оритетов, от безоглядного пристрастия до полного 
отрицания, была одной из ярких черт его характера. 
В 1930-м Ван Вогт бросил читать фантастику — вооб-
ще — и не притрагивался к некогда любимому жанру 
целых восемь лет. Он переключился на исторические 
романы, вестерны, детективы, английскую и фран-
цузскую классику. Но упор делал на самообразова-
ние, читая научные труды по истории, философии, 
психологии, социологии. А книгой, которая наи-

более повлияла на мировоззрение Ван 
Вогта, стал сборник лекций британского 
учёного Альфреда Норта Уайтхеда «Наука 
и современный мир». Именно критические 
высказывания Уайтхеда в адрес «научного 
материализма» и собственные идеи британ-
ца, близкие к метафизике, легли в основу 
всего будущего фантастического 
творчества Ван Вогта.

В 1931 году Аль-
фред получил времен-
ную работу в государ-
ственном комитете, 
который занимался 
переписью населения. 
Почти год Аль провёл 
в Оттаве, где исполнял 
обязанности клерка, 
портя зрение при состав-
лении статистических 
таблиц. Однако Ван Вогта 
работа увлекла: она давала 
возможность за мелкими 
деталями жизни увидеть 
общую картину развития 
страны. Именно тогда в вооб-
ражении Ван Вогта родился образ гигант-
ской «информационной машины», которая 
способна держать в памяти квадрильоны 
фактов, имён, дат и ключевых слов. Не зря 
Ван Вогт стал одним из первых фантастов, 
подробно описавших работу компьютера... 
Будучи в Оттаве, Альфред также получил возмож-
ность дополнить образование — он заочно учился 
в местном Литературном институте Палмера.

Вернувшись в Виннипег, Ван Вогт решил по-
пытать счастья в журнале True Story («Житейские 
истории»), который объявил литературный конкурс 
с денежным призом. За девять дней Альфред на-
писал рассказ «Жизнь на улицах» — реалистическую 
историю девушки, ставшей жертвой Великой де-
прессии. Премии рассказ не получил, но в журнале 
его опубликовали и гонорар (110 долларов) за-
платили. С 1932 года рассказы Ван Вогта регулярно 
печатались в местных журналах — это были простые 
истории, как правило, мелодраматичного свойства. 
Один рассказ даже получил огромную по тем вре-
менам премию в тысячу долларов! Ван Вогт также 
сочинял сценарии для радиопостановок, подвизался 
и как независимый репортёр. А летом 1938-го его 
осенило: почему не попробовать себя в некогда 
любимой научной фантастике?

Случилось это вдруг. За восемь лет он не про-
чёл ни единой «фантастической» строчки, а потом 
случайно увидел свежий номер журнал Astounding 
Science Fiction («Поразительная научная фантасти-
ка»), пролистал пару страниц, наткнулся на повесть 
«Кто ты?» какого-то Дона Стюарта и... пропал! Купив 
журнал, Альфред бросился домой, жадно дочитал 
историю до конца и понял: вот оно! Именно такую 
литературу он мечтает сочинять...

Повесть «Кто ты?» написал Джон Кэмпбелл, ис-
пользовав псевдоним «Дон А. Стюарт». В дальнейшем 
эта культовая повесть публиковалась под названием 
«Нечто», став основой знаменитого киноужастика, 
снятого Джоном Карпентером.

ПОПУТНОГО ВЕТРА!
С присущей ему дотошностью Ван Вогт составил при-
мерный план рассказа, изложив его в письме к Джону 
Кэмпбеллу, редактору Astounding. Тому идея понра-

 ■ Самые 
знаменитые 
истории Ван 

Вогта поначалу 
печатались 

в журналах.

— Кто вы такая? Вы в сговоре с бан-
дитами? — Флопп по дхватил пистолет 
убитого главаря. — Я не куплюсь на этот  
спектакль!

— Я то лько что спасла тебе жизнь,  
идиот! — ударом ноги женщина выбила 

у курьера из р уки пистолет и потащила  
за собой, но было поздно. Дверь слетела  
с петель и впечатала Медузу в стену. В са-
лон ворвались пираты.

— Шеф убит! — крикну л один из них. — 
Кресло 27А пусто, нас надули!

— Они вызвали военных, дредно ут 
скоро будет здесь. Уходим! 

Флопп не успел опомниться,  как снова 
превратился в заложника. При-
крываясь курьером, пираты дви-
нулись обратно к шлюпке.

87

 ■ Эдна Мэйн 
Халл, верный 

спутник и друг.
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вилась, и Альфред вскоре отослал в Нью-Йорк свой 
первый НФ-рассказ «Усыпальница зверя». Кэмпбелл 
был поражён. Рассказ он, правда, отправил автору 
на доработку — литературно текст был сыроват. Но его 
идейная, смысловая составляющая находилась на ис-
ключительной высоте — особенно для новичка! К тому 
же чуть ли не впервые на памяти маститого редак-
тора основным героем был не человек, а «чудовище», 
на необычной психологии которого Ван Вогт сделал 
особый акцент. Переработанную «Усыпальницу» на-
печатали чуть позже, потому дебютной фантастикой 
Ван Вогта стал второй написанный им фантасти-
ческий рассказ «Чёрный разрушитель» — ещё одна 
история контакта с чуждым человеку разумом.

Уже в дебютных рассказах Ван Вогта прояви-
лись некоторые характерные черты его творче-
ства, снискавшие писателю славу и породившие 
легионы подражателей. Как правило, события 
в фантастических произведениях передавались 
тогда через восприятие героев-людей. Ван Вогт 
смело экспериментировал, используя в качестве 
«рассказчиков» чуждых человеку существ. Читая 
Ван Вогта, можно было идентифицировать себя 
с инопланетянами или мутантами. Сейчас по-
добный приём встречается на каждом шагу, но для 
рубежа 1940-х это было новаторством. А ещё Ван 
Вогт смешивал в одном тексте множество разноо-
бразных фантастических идей и смелых допуще-
ний, которых большинству авторов тех лет хватило 
бы на десятки произведений...

Кэмпбелл готов был печатать всё, что Альфред 
напишет, и успех сподвиг Ван Вогта на серьёз-
ное изменение в личной жизни — 9 мая 1939 года 
он женился на Эдне Мэйн Халл, с которой познако-
мился в писательском клубе Виннипега. Эдна была 
внештатным газетным репортёром и сочинителем 
коротеньких миниатюр для религиозных журналов. 
Она много помогала мужу — не только перепечаты-
вала его рукописи на машинке, но и редактировала 
тексты. Да и сама сочиняла фантастику, причём 
несколько рассказов супруги написали совмест-
но. В общем, Альфред был почти счастлив, если 
бы не одно «но» — брак неодобрительно встретила 
его семья. Во-первых, Эдна была на семь лет старше 

мужа, а во-вторых, она не принадлежала к мен-
нонитам. Для Альфреда это особого значения 

не имело, но старомодные родители негодовали. 
В такой непростой обстановке у Ван Вогта созрел 
замысел его первого романа «Слан», который пла-

нировался как рассказ от лица супермена, мутанта 
с гораздо более совершенным, нежели у обычного 
человека, разумом. Вопреки ожиданиям Альфреда, 
Кэмпбелл принял идею в штыки.

Я отметил, что никак невозможно писать 
книгу с точки зрения сверхчеловека — если 
вы сами не сверхчеловек.

Джон Кэмпбелл

Тогда Ван Вогт придумал хитрый ход, кото-
рый помог обойти эту «сверх»-проблему: героем 
«Слана» стал юный невежественный изгой, пред-
ставитель гонимого меньшинства, который долго 
воспринимает свои невероятные способности 

как уродство. Такую идею Кэмпбелл принял, 
после чего Альфред довольно быстро написал 
роман, публиковавшийся в Astounding с сентября 
по декабрь 1940-го (в дальнейшем текст трижды 
переписывался и дополнялся для книжных из-
даний). Конечно, сейчас «Слан» кажется наивным 
и архаичным, но тогда он произвёл фурор. Ван 
Вогта даже назвали первой суперзвездой «Золо-
того века» — ведь увлечение «Сланом» приняло 
характер помешательства. Как иначе назвать 
появление клуба с вывеской «Хижина сланов» 
или неологизмов, где обыгрывалось слово «слан» 
применительно к людям, перешедшим на новую 
ступень развития? Ранее ни одно фантастическое 

произведение не вызывало такого общественного 
резонанса! Ведь до времён «толкинутых» было ещё 
несколько десятилетий...

Казалось, надо ковать железо, пока горячо, 
но более года Ван Вогт почти не давал о себе 
знать — вышла только пара рассказов. Дело в том, 
что Канада, как британский доминион, втянулась 
в войну, и хотя из-за плохого зрения Ван Вогт 
на армейскую службу не попал, зато его привлекли 
к работе клерком в Департамент национальной 
обороны. Пришлось переехать в Оттаву и с головой 
зарыться в бумаги. Платили мало, и Ван Вогт по-
пытался уволиться — ему это удалось за месяц 
до запрета покидать госслужбу, пока не кончится 
война. А летом 1941-го Ван Вогт получил судьбонос-
ное письмо от Кэмпбелла, в котором тот предлагал 
Альфреду стать профессиональным писателем, 
установив твёрдую ставку на его сочинения. Не-
долго думая, Ван Вогт согласился — 300 долларов 
ежемесячно казались ему манной небесной!

ШКВАЛЫ, РИФЫ И МЕЛИ
К литературному труду Ван Вогт подходил об-
стоятельно — долго собирал материал, всё очень 
тщательно обдумывал, составлял подробный план... 
Теперь же приходилось перестраиваться: деньги 
платили не за красивые глаза, 25 тысяч слов в месяц 
вынь да положь! И опять Альфреду удалась резкая 
смена курса. Он удивительно быстро приспособился 
к новым условиям, усовершенствовал свой систем-
ный подход и стал выдавать вереницу качественных 
текстов. Ещё одной переменой стала смена житель-
ства и гражданства. Отношения с родичами остава-
лись натянутыми, все профессиональные интересы 
Альфреда были связаны со Штатами, потому летом 
1944 года он переехал в Калифорнию, и они с Эдной 
поселились в Голливуде. А вскоре Ван Вогт получил 
американский паспорт.

Период до конца 1950-х — самый продуктивный 
в творчестве Ван Вогта: вышли его лучшие романы 
«Мир Нуль-А», «Путешествие «Космической гончей», 
«Волшебник Линна», «Оружейные лавки империи 
Ишер», «Миссия к звёздам», «Империя атома», 
«Война против Руллов». Немудрено, что в 1947-м чи-
татели признали Ван Вогта «фантастом США №1».

Однако где-то на рубеже 1960-х на первые роли 
вышли другие авторы. При всём уважении к Ван 
Вогту, его идеям, приёмам, экспериментам и раз-
носторонней тематике произведений, литератур-
ное мастерство мэтра «Золотого века» оставляло 
желать лучшего. Читатели фантастики сильно 
изменились, повзрослели — во многом благодаря 
самому Ван Вогту. И в результате его стиль, дина-
мичный, мощный, но лишённый литературного 
изящества, стал казаться любителям НФ старомод-
ным. К тому же метафизическое мировоззрение 
Ван Вогта, его жажда обретения «высшего идеала» 
подталкивали писателя к поиску экзотических 
знаний и нетрадиционных наук, далёких от господ-
ствующего материализма. А познав нечто новое 
для себя, Ван Вогт стремился посвятить читателей 
в обретённые им знания, из-за чего насыщал свои 
поздние тексты многословными философскими 
рассуждениями. Романы Ван Вогта становилось 
попросту скучно читать...

Самым сильным увлечением Ван Вогта была диа-
нетика Л. Рона Хаббарда — в 1950-х Альфред даже 
возглавлял Калифорнийское отделение этой орга-
низации. Увлечение продолжалось 15 лет и едва не 
разорило Ван Вогта.

Однако стойких фанатов у Ван Вогта имелось 
вдоволь. Потому его новые книги, хоть и не при-
влекали более столь пристального внимания, 
всё же продолжали выходить. Правда, основные 

 ■ Экранизаций 
у Ван Вогта 
пока немного: 
получасовая 
короткометражка 
A Can of Paint (2004) 
и эпизоды в четырёх 
телесериалах-
антологиях.

 ■ Жизни 
и творчеству Ван 
Вогта посвящено 
немало книг.
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доходы приходились на многочисленные переиз-
дания его классики и зарубежные переводы. Более 
того, в некоторых европейских странах, особенно 
во Франции и Италии, старомодный стиль Ван 
Вогта пришёлся читателям особенно по душе. Не-
сколько его поздних романов впервые увидели свет 
именно там, в переводе, и лишь затем появились 
на английском языке.

В 1975-м от рака умерла Эдна. Большую под-
держку Ван Вогту оказала его давний друг, пере-
водчица Лидия Бережинская — уроженка Вены 
с русско-польскими корнями. Позже они пожени-
лись, а когда в начале 1990-х у Ван Вогта проявились 
признаки болезни Альцгеймера, помощь Лидии 
стала для писателя бесценной. Она вела его корре-
спонденцию, совместно со своим сыном от перво-
го брака Грегори помогала супругу в работе над 
романом «Охотник на сланов», который завершил 
уже Кевин Дж. Андерсон.

В 1995-м Ван Вогту было присвоено самое по-
чётное звание в американской фантастике — Гранд-
мастер (в рамках премии «Небьюла»). А 26 января 
2000 года Альфред Элтон Ван Вогт скончался 
от пневмонии....

* * *
Иные современные читатели искренне недоумева-
ют: почему Альфред Ван Вогт, автор архаичной, «за-
штампованной» фантастики, считается легендой 
мировой НФ? Дело в том, что ряд идей, сюжетных 
ходов и схем, которые ныне от частого использо-
вания превратились в клише, придумал именно 
он. К примеру, его рассказ «Этюд в алых тонах» по-
служил источником вдохновения для создателей 
фильма «Чужой» и множества 
сходных историй из се-
рии «ужас в космосе». 
А противостояние людей 
и мутантов в «Слане»? 
Гениальный калека 
из «Империи атома»? Се-
мантические эксперимен-
ты в «Мире Нуль-А» или 
многочисленные произ-
ведения с проникновением 
в психологию инопланетян? 
В общем, неспроста появле-
ние «Чёрного разрушителя» 
в июльском номере жур-
нала Astounding за 1939 год 
служит отправной точкой 
«Золотого века» 
американской фан-
тастики! И не только 
американской — ведь 
Ван Вогт стоит у ис-
токов доброй половины 
фантастических тем, ко-
торые исправно кормят 
уже несколько поколений 
авторов и тормошат во-
ображение читателей. Так 
что всё закономерно: Ван 
Вогт был одним из главных 
архитекторов современного 
фантастического здания, 
и его место в пантеоне жанра 
абсолютно заслуженно! 

ФАНТАСТИКА А. Э. ВАН ВОГТА

Через несколько минут от захвачен-
ного корабля отстыковался небольшой 
спасательный челнок. Нек ому было его  
преследовать — на лайнере всё ещё про-
должался бой между пиратами и уцелев-
шими членами экипажа. Дожидаться его  
исхода Флопп не собирался.

Медуза первой нарушила молчание.
— Вы знаете, что везёте в своей го лове, 

мистер Флопп?
— Чёртову кучу денег, — усмехнулся ку-

рьер. — И мой хлеб с маслом.
— Вы везёте там свою погибель, проце-

дила его спасительница. — У вас в памя-

ти — чертежи устройства для мгновенной 
межпланетной связи. Если эта информа-
ция доберётся до Аль таира,  у стройство 
пойдёт в серию и с профессией курье-
ров будет покончено навсегда. 
С вашим, как вы сказали, «хле-
бом с маслом». И моим тоже.

77

 ■ Ван Вогт стоял 
у истоков многих 

фантастических тем 
и сюжетов.

 ■ Хорошо, когда есть опора: Альфред и Лидия.

Указаны первые книжные издания (многие романы 
первоначально печатались в журналах).

ИШЕР
• «Оружейники империи Ишер» 

(The Weapon Makers, 1946)
• «Оружейные лавки империи Ишер» 

(The Weapon Shops of Isher, 1951)

ВОЛШЕБНИК-МУТАНТ
• «Империя атома» (Empire of the Atom, 1957)
• «Волшебник Линна» (The Wizard of Linn, 1962)

НУЛЬ-А
• «Мир Нуль-А» (The World of A, 1948)
• «Пешки Ноль-А» (The Players of A, 1956)
• Null A3 («Нуль А3», 1984)

СЛАН
• «Слан» (Slan, 1946)
• Slan Hunter («Охотник на сланов», 2007), 

соавтор Кевин Андерсон

ОТДЕЛЬНЫЕ РОМАНЫ
• «Библия Пта» (The Book of Ptath, 1943)
• «Вечный дом» (The House that Stood Still, 1950)
• «Путешествие «Космической гончей» 

(The Voyage of the Space Beagle, 1950)
• «Миссия к звёздам» (Mission to the Stars, 1952)

• «Творец Вселенной» (Universe Maker, 1953)
• «Планеты на продажу» 

(Planets for Sale, 1954), соавтор Эдна Халл
• «Клетка разума» (The Mind Cage, 1957)
• «Война против руллов» 

(The War Against the Rull, 1959)
• «Зверь» (The Beast, 1963)
• «Межзвёздный скиталец» (Rogue Ship, 1965)
• «Крылатый человек» 

(The Winged Man, 1966), соавтор Эдна Халл
• «Шелки» (The Silkie, 1969)
• «Дети будущего» (Children of Tomorrow, 1970)
• «Поиск будущего» (Quest for the Future, 1970)
• «Бесконечная битва» (The Battle of Forever, 1971)
• «Тьма над Диамондианой» 

(The Darkness on Diamondia, 1972)
• Future Glitter («Блеск грядущего», 1973)
• «Человек с тысячью имён» 

(The Man with a Thousand Names, 1974)
• The Secret of Galactics («Тайна галактик», 1974)
• Supermind («Суперразум», 1977)
• The Anarchistic Colossus («Колосс-анархист», 1977)
• Renaissance («Пробуждение», 1979)
• Cosmic Encounter («Космическое столкновение», 1980)
• Computer Eye («Глаз компьютера», 1983)
• To Conquer Kiber («Победить Кибер», 1985)
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Сегодня мы поговорим о «косми-
ческой опере» в её современном 
проявлении. Несмотря на явную 
принадлежность к одному виду 
фантастической литературы, три 
произведения, о которых я хочу 
рассказать, очень разные. Они 
не схожи по языку, композиции, 
избранным темам и подходу к сю-
жету, повествуют о разных вещах, 
выполнены в разных жанрах и даже 
по настроению далеки друг от друга. 
Трудно найти менее совпадающие 
вещи, чем тёплый, оптимистичный 
роман Рейнольдса и холодную, от-
талкивающую, предельно мрачную 
«Веру» Джона Лава. И тем не менее 
все три текста можно объединить 
под единым ярлыком «космической 
оперы». Понятно, что этот термин — 
не более чем «зонтичное» название 
для разных произведений, которые 
вбирают в себя схемы и модели 
других жанров. С помощью фанта-
стического, космического антуража 
и сюжетной насыщенности авторы 
придают своим книгам новое звуча-
ние, снабжают их характерным для 
«космооперы» размахом, не только 
пространственным, но и идейным, 
которого физически нельзя достичь 
даже в самом эпическом произведе-
нии другого жанра. Эта обширность 
как замысла, так и перспектив, 
открывающихся перед миром 
и героями, — отличительная черта 
всех «космических опер», причём 
неважно, какой сюжет автор берёт 
изначально.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Nick Harkaway, Angelmaker (Ник Харкэвэй 
«Создатель ангелов»)
Комедийный триллер с элементами стим-
панка, очередной прекрасный роман Хар-
кэвэя, наследника Воннегута и Хеллера.

Matt Ruff, Mirage (Мэтт Рафф «Мираж»)
Блестящая провокационная сатира, 
в которой Соединённые Арабские штаты 
пытаются справиться с фундаменталист-
ской Америкой.

Джеймс Нэрмор «Кубрик»
Монография о творчестве Стэнли Кубрика 
рассказывает обо всех его фильмах — 
от ранних чёрно-белых до посмертного 
«Искусственного разума», законченного 
уже Стивеном Спилбергом.

Alastair Reynolds

The Blue Remembered Earth

Аластер Рейнольдс
Воспоминание 
о голубой Земле

Роман

Издательство: Gollancz, 2012

512 стр.

2148 год. Земля пережила много неприятностей, но вышла из них 
обновлённой, причём Африка стала экономическим и культурным 
центром планеты. А за всеми живыми существами на Земле, Марсе 
и Луне через наноимплантаты наблюдает Механизм, который 
не позволяет не то что убить, но даже ударить другого человека. 
Видное семейство космопромышленников Акинья провожает в по-
следний путь свою великую главу рода Юнис. Вскоре к главному 
герою, Джеффри, обращаются его кузены, Гектор и Лукас, чтобы 
проверить странную информацию, оставшуюся после Юнис, — 
мало ли, откроется какая-нибудь неприятная для фамильного 
бизнеса тайна. Если бы они только знали, какой хитроумный план 
задумала их бабушка и к чему он их приведёт...

Что сразу выделяет новый роман Рейнольдса из современного 
потока фантастики, так это поразительный оптимизм. Человече-
ство в «Земле» справилось, кажется, со всем — с голодом, глобаль-
ным потеплением, истощением ресурсов, противостоянием бедных 
и богатых стран и даже с войнами. Скрупулёзно и бережно Рей-
нольдс рисует, конечно, не утопию (проблем в этом мире хватает, 
различные страны живут хоть и в мире, но не совсем в согласии), 
но увлекательный и красивый мир, где всё сияет, искрится яркими 
красками, а проблемы только в самом крайнем случае решаются 
оружием. В этом романе фактически нет злодеев, а персонажи, 
играющие их номинальную роль, постепенно становятся партнёра-
ми протагонистов. И в этом проявилось мастерство Рейнольдса — 
он сумел совместить лёгкость и оптимистичность с серьёзностью 
приключений и опасностей, грозящих героям.

Благодаря организации сюжета, который выглядит как класси-
ческий квест, «Земля» воскрешает в памяти романы Жюля Верна, 
соединённые с фильмами об Индиане Джонсе. И в этом кроется 
одновременно и сила, и слабость романа, так как приключения 
иногда становятся явно избыточными, а отдельные ветви сюжета 
словно созданы исключительно для того, чтобы демонстрировать 
примечательные локации придуманного Рейнольдсом мира.

Итог: «Земля» — расширенная экспозиция вселенной, которой 
по итогам грядущего цикла грозит неминуемое изменение. Сам 
роман, несмотря на увлекательность и законченность сюжетных 
линий, лишь пролог к чему-то гораздо большему.

Объявлены лауреаты недавно органи-
зованной премии Kitchies, вручаемой 
за «самые прогрессивные, умные и увле-
кательные работы в жанровой литерату-
ре, опубликованные в Великобритании». 
Приз «Красное щупальце» за лучший 
роман получил A Monster Calls («Зов 
монстра») Патрика Несса и Сиобхан 
Дауд, «Золотое щупальце» за лучший 
дебютный роман досталось God’s War 
(«Война бога») Кэмерон Херли.

Приз для самых умных

ПРЕСТИЖНЫЕ НОМИНАНТЫ

Названы номинанты на премию имени Брэма Стокера. Ими оказались 
романы A Matrix of Angels («Матрица ангелов») Кристофера 
Конлона, Cosmic Forces («Космические силы») 
Грега Лэмберсона, Floating Staircase («Плывущая 

лестница») Рональда Малфи, Flesh Eaters («По-
жиратели плоти») Джо Маккинни, Not Fade Away 
(«Не угасай») Джина О’Нила и The German («Не-
мец») Ли Томаса.

Объявлены номинанты на премию «Небьюла». Ими 
стали God’s War («Война бога») Кэмерон Херли, The 
Kingdom of Gods («Королевство богов») Н. К. Джемисин, 

Firebird («Жар-птица») Джека Макдевитта, Embassytown 
(«Посольский город») Чайны Мьевилля, Mechanique: The 

Tale of Circus Tresaulti («Механика: История о цирке Трезолти») Женевьевы Вален-
тин и Among Others («Среди других») Джо Уолтон.
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Роберт Джексон 
Беннетт «Труппа»
Смесь триллера, хор-
рора и готического 
романа, повествую-
щая о таинственной 
водевильной труппе, 
которая своими пред-
ставлениями меняет 
мир вокруг, а сама 
скрывается от некой 
странной опасности. 
Настоящий макабр.

3-й

У. Д. Маршалл 
«Огромность»
Пожалуй, роман 
с самым безумным 
сюжетом: рассказ 
о работающем в Ко-
рее простом амери-
канце, коротышке-
неудачнике, 
который в резуль-
тате квантовой ано-
малии становится 
великаном.

W.G. Marshall

Джеффри Форд 
«Безумный дворец»
Новый сборник 
рассказов Джеффри 
Форда — как всегда, 
неожиданные 
сюжеты, выверенная 
и красивая стилисти-
ка. Помимо расска-
зов, в сборнике есть 
предисловие Форда, 
а каждый рассказ 
сопровождается не-
большим введением.

Jeffrey Ford

Crackpot

20 рассказов входит 
в сборник.

Paul McAuley

In The Mouth of the Whale

Пол Макоули
Во рту Кита

Роман

Издательство: Gollancz, 2012

384 стр.

Quiet War («Тихая война»), 
часть 3

Система Фомальгаута стала ареной сражений между трёмя пост-
человеческими расами: Быстрыми, Истинными и Призраками. Бы-
стрые лишили себя всех агрессивных качеств, из-за чего в результате 
стали рабами Истинных, которые почти не претерпели изменений. 
А потом пришли Призраки, коллективистское общество, верующее, 
что в глубинах газового гиганта Ктуги таится инопланетный Разум, 
который поможет им овладеть самим временем.

Третью часть «Тихой войны» вполне можно читать самостоятель-
но, так как действие её по сравнению с предыдущими томами от-
несено чуть ли не на полтора тысячелетия вперёд. Перед нами то, что 
можно назвать космической оперой в кубе: столкновения различных 
цивилизаций (пусть они потомки нашего вида), динамичные сраже-
ния около Ктуги, причудливые миры, целых три сюжетных линии 
с разными рассказчиками, размышления о путях развития челове-
чества, выверенная научная база и изощрённая стилистика. Вроде 
бы все составляющие успеха на месте, но что-то не складывается.

Макоули легко играет с различными стилями. От почти латино-
американского магического реализма автор прыгает к космическо-
му детективу о виртуальной реальности, а затем уверенно скользит 
в пространстве классической космооперы со «звёздными войнами» 
за владение неземным артефактом. Но при всей виртуозности слога 
с композицией у Макоули складываются далеко не такие радужные 
отношения. Три сюжетные линии с трудом стыкуются между собой, 
ритм на протяжении романа меняется неоднократно, а стремление 
вместить в одну книгу слишком много, как водится, оборачивается 
скороговоркой ближе к финалу.

Итог: интересный и предельно насыщенный роман, чуть перегру-
женный по композиции и, увы, с недостаточно убедительной развязкой.

1миля — новый рост героя 
романа.

роман Роберта 
Джексона 
Беннетта.

Robert Jackson Bennett

The Troupe

Enormity
John Love

Faith

Джон Лав
Вера

Роман

Издательство: Night Shade 
Books, 2012

376 стр.

Три столетия назад неопознанный корабль вторгся в систему расы 
Сакхранов и произвёл такие опустошения, что вся цивилизация при-
шла в скоропостижный упадок. Сакхране нарекли корабль «Верой», 
и теперь он угрожает Сообществу землян. Остановить «Веру» могут 
только Аутсайдеры, самые продвинутые корабли с командой из от-
борных психопатов и социофобов. И вот одному такой кораблю, 
«Чарльз Мэнсон», предстоит столкнуться с «Верой»...

Могу сказать сразу: это самый странный и неожиданный ро-
ман, прочитанный мной за последние года два. На основе сюжета, 
который явно навевает мысли сначала о Германе Мелвилле, потом 
о Питере Уоттсе, а на поверку оказывается смесью «Дуэли» Матесона-
Спилберга с «Космической одиссеей» Стэнли Кубрика, Лав умудря-
ется выдать стопроцентно оригинальный, запоминающийся и очень 
нетривиальный текст. Роман выбивается из любых жанровых рамок. 
Он балансирует между космической оперой и откровенным трилле-
ром, а под занавес перерастает в космологический трип (приобретая 
стилистику погружения в галлюцинацию с отсылкой к фильмам Ку-
брика) и резко переключается от замкнутого действия, напряжённо-
го поединка разумов и технологий, на вселенский масштаб — причём 
происходит это настолько органично и одновременно неожиданно, 
что захватывает дух. Автор спокойно выдаёт свои источники вдохно-
вения, прямо поминает в тексте Кафку и «Моби Дика», зная, что легко 
может обмануть все ожидания, вывернуть внешне прямолинейный 
сюжет как угодно, — впрочем, благодаря неограниченным способно-
стями «Веры» и её загадочной природе это довольно легко сделать.

Перед нами — очень мрачный, психологически неуютный роман 
с необычным стилем, непривычным даже на уровне лексики, срав-
нений и метафор. А преувеличенная детализация иногда становится 
просто невыносимой, отменно работая на общее ощущение клаустро-
фобии. В книге немало по-настоящему неожиданных персонажей, 
которые выглядят оригинально даже на фоне героев Питера Уоттса 
или неоднозначных личностей из романов «тёмного фэнтези». Это 
безжалостная как к читателю, так и к героям книга, сложное, несмо-
тря на прямой, как стрела, сюжет, повествование, которое напрямую 
сталкивает с пустотой и необъятностью Вселенной.

Итог: роман, одновременно притягивающий и отталкивающий, 
камерный и безграничный. Пожалуй, один из самых неоднознач-
ных дебютов в американской фантастике за последние годы.

 Palace
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ТРИ ВОЗРАСТА
В боевых искусствах существуют три 
возрастных этапа. Организм с возрастом 
меняется, и это диктует определённые 
условия. Первый этап длится до двадцати 

пяти, в редких случаях до тридцати лет. В этом 
возрасте человек развивает силу — «ли» по-китайски, 
физические кондиции организма. Каратист качает 
мышцы, бегает кроссы, подтягивается на турнике, 
работает с тяжестями. Растяжки, гибкость; сухожи-
лия, связки. В молодости очень хорошо восстанавли-
ваешься после травм. Отлично растёт мышечная 
масса, потому что метаболизм активный. В молодо-
сти тактическое ведение боя — агрессивное, напори-
стое, с большими энергозатратами. Неделю отдох-
нул — и опять бодрый. Короче, период силы.

В литературном творчестве, если 
проводить аналогию, возрастные 
периоды сдвигаются. Всё-таки есть 
разница между физической и интеллек-

туальной нагрузкой. Первый период — период 
силы — для писателя может сдвинуться на 
несколько лет. Тут индивидуальный разброс 
намного больше. Но принцип остаётся тот же. 
Период силы в переложении на литературу — это 
время наработки первичных ремесленных 
навыков. Речь о наработке ремесла, а не мастер-
ства. Как, кстати, и в случае с каратистом. 
Формируется связность и динамика сюжета, 
интрига, первичные языковые навыки — не 
изыски, а внятный русский язык. В фантастике это 
безудержный полёт фантазии, яркие герои и, как 

В 2010-м, в Партените, на конвенте «Созвездие Аю-Даг» мы выступали с докладом «Сценич-
ность образа», где проводили параллели между своим театральным опытом и литературой: 
как создаётся и формируется персонаж в театре — и как формируется персонаж у писателя. 
После доклада к нам подошёл писатель Максим Хорсун и сказал: «А слабо ли вам прочи-
тать такой же доклад — но о параллелях литературы и каратэ, которым вы занимаетесь 
тридцать лет?» Мы сначала восприняли это как шутку, но потом задумались. В итоге Олег 
Ладыженский взял на себя боевой аспект, а Дмитрий Громов — аспект литературный.

ТЕКСТ: ГЕНРИ ЛАЙОН ОЛДИ

КАРАТЭ И ЛИТЕРАТУРА
Хороший боец не тот, кто напряжён, а тот, кто готов. 

Он не думает и не мечтает, он готов ко всему, что может случиться.
Брюс Ли
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правило, обилие экшена. Если же, скажем, взять 
для примера любовные романы, то здесь экшен 
заменят кипящие страсти.

Но человек взрослеет. И после тридцати 
он понимает, что развивать с утра до вечера 
силу — это калечить себя. Потянутые 
мышцы болят гораздо дольше, чем это 

было пять лет назад. Увеличить мышечную массу 
прежними способами невозможно, метаболизм 
другой. Организм гораздо хуже восстанавливается 
после травм. Надкостницу повредил — болит! Сломал 
запястье — чинится полгода. Если продолжать в том 
же духе, станешь инвалидом. И тут начинается второй 
период, который длится до пятидесяти лет, плюс-
минус пятилетка. Это период энергии — по-китайски 
«ци». Каратист начинает заниматься экономично-
стью движения. Как при гораздо меньших силовых 
затратах достичь того же результата, которого 
достигал раньше, прилагая массу усилий? Для 
сравнения представьте удар дубиной и укол рапирой. 
Укол слабее по затратности, но если проколоть 
насквозь печень или сердце... Начинается период 
мастерства. Все тренировки — силовые, скоростные, 
технические, тактические — затачиваются под 
экономичность. Каратист начинает смотреть, где 
можно не тратить силу. Всерьёз встаёт проблема 
правильного расслабления. Каратист напрягается 
только в нужных моментах. Тратит всё меньше и мень-
ше, но всё больше набирает результативность — и 
безопасность для себя. Потому что любая травма в 
сорок пять лет, любые сверхусилия чреваты тем, что 
после них неделю проваляешься в постели. Этот 
период — самый изящный. Силы ещё есть, но эконо-
мичность достигает такого уровня, что мастер 
лишнего шага не сделает, а результат налицо.

В литературном труде этот период — 
время углублённой работы с языком, 
выработки собственного стиля. Индиви-
дуализация речи персонажей, работа над 

характерами и их развитием, построение нелинейных 
сюжетов. Конкретно в фантастике зачастую делается 
упор на оригинальность фантастического допущения. 
Если раньше можно было брать просто ярким миром, 
драйвом, то теперь уже берёшь авторской оригиналь-

ностью. При минимуме выразительных средств 
достигается максимальное воздействие на читателя. 
Точность каждого слова, каждой фразы. Фактически 
исчезает шквал ударов и идёт работа «по точкам».

Но человек взрослеет дальше. Пятьдесят, 
шестьдесят лет... С возрастом энергии 
начинает не хватать, как раньше не 
хватало чистой силы. Экономичность? Как 

ни экономь, какую-то часть расходовать надо. И 
эко но мить приходится больше, чем хотелось бы. Начи-
нается третий период, когда культивируется не сила, 
не энергия — дух. Человек продолжает заниматься, его 
движения становятся всё мягче и мягче, потому что 
он старается тратить всё меньше и меньше. 
В семьдесят лет он не может посвящать тренировкам 
столько, сколько в двадцать пять. А тренировки-то 
интенсивные... Поэтому движения скругляются, 
становятся малозаметными. Он «внутри себя» 
двигается. Со стороны бывает непонятно молодому 
каратисту, что старик делает. Тресь в макивару — 
та вся задребезжала! Дух, внутренний огонь позволяет 
скруглённую экономичность, уже доведённую до 
вынужденной экономности, оживлять по необходимо-
сти. Когда надо — редко! — этот человек вдруг 
загорается. Он сделал одно движение, но оно горит! 
Он не может сделать десять таких ударов подряд. 
Но один сделает так, как дай бог нам всем... Это дух. 
Особое психофизическое состояние. За это на Востоке 
стариков уважают. За дух, а не за двадцать черепиц, 
которые они могут расколоть в семьдесят лет.

В литературном творчестве это — более 
умелое использование творческого состоя-
ния, которое высокопарно именуется 
вдохновением. Тот же самый дух, по сути. 

Вдохновение теперь используется осознанно, 
а главное, сформировано умение вызывать его 
в нужный писателю момент... Далее — это построение 
многослойных аллюзий. В молодости это зачастую 
не интересно, да и не умеешь, в среднем возрасте 
только пробуешь, а сейчас уже научился и пользу-
ешься вовсю. Это многофункциональность диалогов: 
помимо прямой информации, они содержат массу 
полутонов, намёков, дают рост напряжения во 
взаимоотношениях героев, то есть активный 
подтекст. Кроме информации, которую передают друг 
другу собеседники, возникают характеры, взаимоот-
ношения и конфликт — фактически в трёх фразах.

Это уменьшение доли внешнего действия — 
экшена, характерного для юности, — и рост напря-
жённости действия внутреннего. Автор в возрасте, 
у него есть накопленный жизненный опыт. Ему, во-
первых, самому интересны изменения характеров 
и взаимоотношений, а во-вторых, он уже умеет это 
целиком вкладывать в текст. Игра на полутонах — 
аналог «скругления» движений. И чёткая выверен-
ность структуры произведения — каждой главы, 
каждой части и мелких эпизодов — аналогична вы-
веренности движений у мастера каратэ. Никакого 
лишнего расхода энергии, одно короткое и чёткое 
движение — и всё точно в цель. Всё написанное 
до последней запятой работает на идею и сверхза-
дачу произведения.

ЭТАПЫ СТАРЕНИЯ
Когда много лет занимаешься, выясняет-
ся этапность старения. Первыми стареют 
ноги. Пожилой человек ходит с трудом. 
А бег-прыжки, махи, растяжки — тут ещё 

КАРАТЭ — ЭТО КРУТО, МИСТИЧНО И ЗАГАДОЧНО. 
ЛИТЕРАТУРА — ЭТО КРУТО, ПРЕСТИЖНО И ВОЗВЫШЕННО.

Через пять минут мистер Флопп, лишён-
ный пистолета, уже уютно распо ложился 
в кресле №27А. До отлёта оставалось полча-
са, и он собирался провести их, попивая кофе 
и глядя в иллюминатор.

Чья-то рука схватила Флоппа за плечо, 
и он обернулся. Возле кресла стояла девушка 

в чёрном латексном комбинезоне. Её зелёные 
волосы были заплетены в множество косичек. 
Из-за этой причёски дев ушка напомнила 
Флоппу мифическую Медузу Горгону.

— Вам угрожает опасность! — сбивчиво про-
шептала «Медуза». — Не задавайте лишних во-
просов, я хочу помочь вам. Следуйте за мной!

—  Я не куплюсь на этот трюк! 37

—  Что мне угрожает? 131

—  Хорошо, пойдём. 21

Даже 
лучший борец 

каратэ бессилен 
против желез-

ного лома.
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сложнее. Вторым стареет позвоночник, начинает 
болеть спина. Третьими стареют мышцы пресса. 
Руки и плечи стареют последними. Кто это знает, тот 
строит свои занятия, основываясь на понимании 
такой перспективы. Раз ноги первыми старятся, 
значит, их надо всё время «строить», чтобы работали 
подольше. И так далее.

В книгах становится меньше экшена. 
Герои меньше бегают и больше думают. 
Психология взаимоотношений, разви-
тие характеров, мировоззрение, 

философия, аллюзии, эстетика литературного 
слога. К сожалению, с возрастом падает живость 
фантазии. Фонтанирование мирами, какое бывает 
в юности, у людей пожилых случается редко. 
Книги, с одной стороны, становятся более 
зрелыми, глубокими, многослойными, но с 
другой — может упасть их увлекательность и 
динамика внешнего действия. Глубина — это 
хорошо, но увлекательность (не развлекатель-
ность, а именно увлекательность, когда читаешь, 
не отрываясь) — прекрасное качество, которое 
хорошо бы сохранять и в зрелом возрасте. 
Бороться со «старением» можно двумя путями, 
причём один не исключает другого. Первый путь: 

пока автор молод и фонтанирует идеями, пришед-
шее в голову конспектировать и сохранять. Когда 
с фантазией возникнет проблема, зато мастерства 
станет побольше, можно брать из запасов 
зажигательные, молодые идеи, сюжеты и набро-
ски — и с позиций опыта их развивать в цельное, 
законченное произведение. Зрелость писательско-
го опыта плюс молодой задор, который сохранил-
ся в давних идеях и сюжетах, могут дать хорошую 
комбинацию — чтобы получилось и глубоко, 
и увлекательно. Второй вариант, который не 
исключает первого, — специально следить за 
увлекательностью своих произведений. Создавая 
даже не слишком динамичные сцены, делать так, 
чтобы диалог или размышление читались с 
интересом. Приём, проведённый мастером, 
внешне не эффектен. Но он предельно эффективен. 
Этого и надо добиваться.

БАЗА СТИЛЯ
В первые периоды обучения каратэ 
ученик сталкивается с целой кучей 
упражнений, цель которых ему непо-
нятна. Какие-то дыхательные комплек-

сы, «стояние столбом...». Учитель говорит, что это 
база, что это энергетика стиля. А зачем оно надо? 
Драться вроде не помогает. Зачем тратить столько 
времени на эту ерунду? Шипишь, хрипишь, 
сопишь... Когда-нибудь ученику объяснят, что это, 
скажем, переход с грудного на диафрагмальное 
или «брюшное» дыхание. А разные типы дыха-
ния — это неодинаковое снабжение крови 
кислородом. Разная химия процессов. Лет через 
тридцать, когда ученик перестанет быть молодым, 
он поймёт, что вот эти годы, когда он странным 
образом шипел и шевелил руками, позволяют ему 
заниматься дальше. Он бодрее, он здоровее, 
он энергичнее сверстников именно за счёт 
упражнений, которые в юности были ему абсолют-
но непонятны. Он ругался, бухтел, мол, мой 
сэнсэй — полный придурок. Зачем мы этим 
занимаемся? Мне бы грушу побить! Но грушу 
побил — и ладно. А базовыми комплексами 
позанимался — смотришь, в шестьдесят лет ещё 
живой. И грушу продолжаешь бить.

Часто молодые писатели, которые 
добились успеха, полагают, что они уже 
всё умеют. Зачем ещё чему-то учиться, 
когда меня и так издают-переиздают?! 

Тиражи высокие, читатели в восторге (а те, которые 
не в восторге, завистники и дураки!), гонорары 
приличные... Всё в шоколаде. А если начну делать 
какие-то малопонятные изыски — тиражи упадут. 
Рациональное зерно в этом есть. Да, тиражи могут 
упасть: шибко умных массовый читатель не любит. 
Но долго продержаться только на забойном сюжете, 
куче приключений и «студенческом» юморе удаётся 
единицам. Со временем, когда автор взрослеет 
и умнеет, его начинает интересовать нечто большее, 
нежели просто приключения героев. Новые 
приоритеты вольно или невольно отражаются 
в книгах — и вот тут-то и сказывается былое 
нежелание работать над собой.

По-старому писать автору больше неинтересно 
(или уже просто не может — возраст не тот, как 
у «выходящего в тираж» спортсмена), а по-новому 
он просто не умеет. В итоге вместо глубины и новых 
смыслов в его текстах начинают проявляться 
занудность и морализаторство. Если же автор 
с самого начала «создавал основу», работал над 
стилем, характерами персонажей, разнообразием 
литературных приёмов, стройностью композиции, 
темпоритмом — над тем, о чём большинство моло-
дых авторов не задумывается, — то в литературную 
зрелость он вступит во всеоружии. Он сумеет соз-
дать адекватную форму для рождающегося в нём 
нового содержания.

МИФЫ И ЗАБЛУЖДЕНИЯ О КАРАТЭ

Для новичка или для случайного человека каратэ полно легенд, которые дилетант 
считает истинной правдой. Итак:
• «Каратэ — это когда бьют ногами по голове». В старых комплексах (по-японски 

«ката») ноги выше солнечного сплетения не поднимаются. Удары наносятся в колени, 
в пах, в живот, по почкам и рёбрам; делаются подсечки. Голова далеко! По ней удоб-
нее бить руками.

• «Каратэ придумали окинавские крестьяне». Откуда у крестьянина время на регулярные 
многочасовые тренировки?! Каратэ разработало окинавское воинское сословие. Только они 
назывались не самураи, потому что Окинава долгое время была китайским протекторатом, 
а пэйтины. Само слово «каратэ» одним из первых ввёл в обиход Мацумура Сокон, личный 
телохранитель трёх окинавских королей!

• «Каратэ — «пустая рука». А китайское ушу — это совсем другое!» Кара-тэ в начале значило 
«китайская рука». Позже Гитин Фунакоши, по настоянию японских националистов, 
подобрал иероглиф, который тоже читается «кара», только означает не «китайская», 
а «пустая». Каратэ превратилось в «пустую руку».

• «Подручным оружием каратэ (нунчаки, серпы) можно остановить самурая с катаной». 
Нельзя. Деревянные нунчаки, серпы из плохого металла — слабая защита от хорошо 
вооружённого, профессионально обученного воина. Всё это вспомогательное оружие было 
рассчитано не на самурая, а на бандита с большой дороги.

• А также: «Каратэ — это здоровенные дуболомы. После ста килограммов любой приём 
катит!» «Каратэ однородно, стили похожи друг на друга». «В каратэ нет борьбы. Я видел 
в кино!» «Каратэ — фигня! Вот бокс (айкидо, кунфу, боевой гопак) — это да!» Короче, 
список легенд можете продолжить сами...
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 ■ «Дзюцу» и «до» есть 

в любом искусстве.
Методичность, стратегия 

и тактика важны и в каратэ, 
и в литературе.

ВСЕМУ СВОЁ ВРЕМЯ. ВИДЯ ПЕРСПЕКТИВУ, НАДО 
МЕТОДИЧНО СТРОИТЬ ДОРОГИ К НЕЙ.
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ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
Человек, 
занимающийся каратэ, 
ставит себе самые 
разные цели:

• Научиться драться.
• Стать чемпионом Европы.
• Стать профессиональным спортсменом и заработать 

много денег.
• Я полицейский или солдат, каратэ полезно для моей 

службы.
• Хочу поправить здоровье, фигуру, осанку.
• Я «ботаник», каратэ повышает мою самооценку.
• Это круто, мистично и загадочно.
• Драка — это не важно, каратэ держит меня в форме 

и тонусе.

Мы для себя сформулировали собственную 
цель. Каратэ позволяет сохранить на максимально 
долгий срок «статус хищника» — определённый 
комплекс психофизических кондиций.

Человек, начинающий 
писать художественные тексты, 
также ставит перед собой 
разные цели и задачи:

• Пробиться в «обойму» издающихся авторов.
• Получить литературную премию (выиграть конкурс).
• Стать профессиональным писателем и зарабатывать 

себе на жизнь.
• Самореализоваться.
• Поделиться с миром тем, что волнует и властно про-

сится на бумагу.
• Быть писателем — это круто, престижно и возвышенно.
• Повысить свою самооценку.
• Публикации, тиражи и гонорары — не главное; я так са-

мовыражаюсь, писательство придаёт смысл моей жизни.
• Писательство — побег от «серых будней», отдушина 

в этом скучном мире.

Часть этих мотиваций могут присутствовать 
одновременно. Лично мы придерживаемся извест-
ной максимы: «Можешь не писать — не пиши». Кро-
ме того, литература позволяет держать ум и душу 
«в форме», чувствовать себя живым интеллектуаль-
но, эмоционально и эстетически.

СМЫСЛЫ И ПОДТЕКСТЫ
В каратэ существуют ката. Это комплексы 
движений, которые кодируют знание и 
передают его из поколения в поколение. 
Своеобразные «книги» с множеством 

смыслов и подтекстов. И каждому в зависимости от его 
уровня подготовки раскрывается разное. Если, скажем, 
взять первую связку действий из комплекса Сайфа, 
то на разных этапах отработки, от ученика до мастера, 
можно воспринять всё более сложные приёмы:

• Срыв захвата.
• Срыв захвата и уход с линии атаки.
• Контрзахват и болевой приём на руку.
• Сбив удара в корпус с проскальзыванием вперёд.
• Боковой удар кулаком при необходимости превращает-

ся в удар локтем сверху вниз.
• Умение при агрессии противника не отступить назад, 

а пойти вперёд, в близкий контакт.
• Техника «журавля»: общие принципы. «Птичьи» переме-

щения, боковое расположение к противнику. Руки-крылья, 
резкая смена уровней стойки (взлёт-приземление).

• Жёсткость перерастает в мягкость, экономя силы. 
Мягкость опасней жёсткости.

В любой хорошей 
книге «архивируется» 
несколько пластов 
смыслов и аллюзий:

• Увлекательный сюжет, интересные герои. В случае фантастики — оригинальное 
фантастическое допущение, яркий мир. Активное и понятное действие, яркая 
«картинка».

• Неожиданные повороты сюжета. Уход от линейной фабульности.
• Эмоциональное сопереживание. Работа по эмоциональным «болевым точкам» 

читателя.
• «Не баг, а фича». То, что ряду читателей поначалу кажется ошибкой писателя, 

оказывается интересной находкой, логичной и обоснованной.
• Сопоставление сюжета и коллизий книги с реальной жизнью читателя. Общие прин-

ципы и аналогии: «жизнь — книга». «Примерка на себя» книжных ситуаций.
• Аллюзии на другие книги, произведения искусства и реальные исторические собы-

тия. Постановка книги в общекультурный и исторический контекст, возникновение 
новых, дополнительных смыслов и параллелей.

• Эстетика языка и стиля. «Приёмы» проводятся не только эффективно, но и макси-
мально «чисто», можно сказать — «красиво».

• Интересные идеи: философские, социальные, научные.
• Пища для собственных размышлений и подспудные, не прописанные явно выводы, 

которые читатель может для себя сделать по прочтении книги.

МИФЫ И ЗАБЛУЖДЕНИЯ О ЛИТЕРАТУРЕ

Вокруг книг и литературного творчества немало легенд. В них верят многие читатели 
и писатели, особенно начинающие. Итак:
• Лучше всего продаются забойные боевики!
• Все «замороченные» книги пишутся «под кайфом»; их авторы активно употребляют «тра-

ву», героин, «кокс» и алкоголь.
• Фантастика — «недолитература»; это плохие книги про эльфов и роботов, которые пишутся 

для детей-дебилов.
• Фантастика — самая литература из всех литератур, а всё остальное — занудная фигня для 

пальцегнутых эстетов. 
• Можно написать три-пять-семь книг на заказ, наступив на горло собственной песне, 

заработать имя — а потом спокойно ваять и издавать «нетленку».
• Литературные конкурсы помогают наработать литературное мастерство.
• Писателю не надо ничему учиться: русский язык в школе выучил — и хватит.
• Главное — писать быстро: пять-шесть книг в год. Тогда будут и тиражи, и популярность, 

и гонорары.
• Главное — искренность; всё остальное — неважно.
• Попадание даже в лонг-лист литературной премии — это круто!
• Литературные премии ничего не значат и раздаются по договорённости.
• Сетевое «пиратство» — это благо, «пираты» бесплатно рекламируют автора.
• Сетевое «пиратство» — корень всех бед, именно оно скоро убьёт литературу.
• Напечататься в «толстом» литературном журнале типа «Нового мира» — это круто! Это 

признание в мире Большой Литературы!
• При помощи рекламы можно «впарить» любую книгу большим тиражом и «раскрутить» 

любого бездаря.
• Есть «рецепт бестселлера», узнав который, любой автор может бестселлер написать; 

но этот секрет скрывают от литературных масс авторы бестселлеров и их издатели.
• Надо всячески защищать свой текст от воровства, а то в издательстве откажут — а потом 

издадут втихаря под другой фамилией.

 ■ Каратэ — не только 
техника и «физуха».

Литература — не только 
умение связно рассказать 

историю. 

Пираты явно не ожидали от «лопуха» 
такого сопротивления. Флопп у спел 
ранить двоих, прежде чем бандиты  
спохватились.

А затем везение кончилось. 
Противников было слишк ом много, 
и вооружены они были куда лучше. 

Через пять минут перестрелки Флоппа  
ранили в ногу и в плечо. После чего  
у истекающего кровью курьера 
отобрали оружие и как следует избили. 
Наконец бородатый вожак приставил  
к его лбу пистолет.

— Последнее слово?

— Поцелуй меня в задницу! 61

133— У меня есть информация, 
которая стоит миллионы!
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Чем опытнее писатель, тем больше слоёв и смыс-
лов он может заархивировать в свою книгу и тем боль-
шему числу разных читателей она будет интересна.

ЗАНЯТИЕ И ПУТЬ
В каратэ есть два определения: каратэ-
дзюцу и каратэ-до.

«Дзюцу» — по-японски «ремесло» или 
«искусство». Японцы не делают большой 

разницы между этими понятиями. То есть это заня-
тие. Человек, занимающийся каратэ-дзюцу, учится 
максимально эффективно защищать жизнь и досто-
инство — свои или других людей. Он может служить 
в армии или полиции. Каратэ-дзюцу — прикладное 
умение, которое даёт возможность обезвредить или 
уничтожить противника.

«До» — по-японски «путь». Каратэ-до — путь ка-
ратэ. Это личное совершенствование на базе каратэ-
дзюцу. Это магистральный путь жизни. Сюда 
входит место в социуме, поведение, моральные 
качества. Это жизнь, превратившаяся в постоянную 
тренировку. Даже когда мастер пьёт чай, он по-
прежнему тренируется. Потому что с пути не сойти.

«Дзюцу» и «до» есть в любом искусстве. 
Нельзя сразу стать мастером. Сначала 
требуется овладеть основами ремесла, 
потом — ремеслом в полном объёме, а 

затем подниматься вверх по ступеням мастерства. 
Сначала — построение фабулы, сюжета и компози-
ции произведения. Идея, интрига, яркие персонажи, 
их характеры, литературный язык. Для фантастики — 

ещё и оригинальное фантастическое допущение или 
оригинальное обыгрывание уже известного. 
Развитие характеров героев, выработка индивидуаль-
ного стиля, появление многослойности, аллюзий, 
дополнительных смыслов. И лишь затем — работа 
с акцентами и полутонами, использование обще-
культурного контекста, шлифовка индивидуального 
стиля. Разумеется, без потери приобретённых ранее 
ремесленных навыков.

Так занятие становится путём.

МЕТОДИКА
В каратэ важна методичность обучения. 
Стратегия ставит цель, тактика выстраи-
вает пути к цели. Выстраивает заранее, 
ещё до того, как мы двинулись вперёд. 

Ступенчатость и планировка обучения; аналогично — 
тактика и стратегия поединка. Без этого цели не 
достигнуть. Не начинают ни обучение (на любом 
этапе), ни схватку, не выстроив методический или 
тактический рисунок (план). Даже если схватка заста-
ла внезапно — прошлый опыт, умение и мастерство, 
тело и психика должны в считанные доли секунды, 
на уровне рефлексов выстроить тактическую схему 
боя. Исходя из параметров противника, почвы под 
ногами, времени года, степени угрозы...

Без этого — поражение или гибель.
В каратэ обязательна постепенность обучения. 

Нельзя требовать максимальной резкости или силы 
от начинающего — он порвёт связки, травмирует 
мышцы, повредит суставы. Нельзя неконтролируе-
мо увеличивать мощность набивок — ученик повре-
дит кости и никогда больше не сможет заниматься 
единоборствами. Нельзя выпускать в свободный 
спарринг человека, не имеющего технической 
базы и психической устойчивости, — он получит 
серьёзную травму или нервный срыв. Нельзя давать 
опасное оружие в руки дураку или хвастуну — 
он покалечится сам или покалечит других.

Только в кино (и в скверной фантастике) ученик 
приходит к мастеру — и через полгода участвует 
в крутых соревнованиях или бьёт морду агенту ЦРУ.

Та же методичность, стратегия и тактика 
важны и в литературе — как при написа-
нии книги (аналог поединка в каратэ), так 
и в процессе творческого развития 

писателя (аналог обучения в каратэ).
Если говорить о написании книги — композицию, 

фабулу, сюжет, тему, идею и финал (на стратегическом 
уровне) стоит продумать заранее, прежде чем садиться 
за работу. «Накопать» нужный материал, «вжиться» 
в него, чтобы чувствовать себя в нём свободно и уверен-
но. Если же говорить о становлении писателя — нельзя 
«с нуля» достичь мастерства. Есть редкие исключения, 
гении, они развиваются в разы быстрее, чем самые 
талантливые их коллеги. Но даже гениям необходимы 
время и опыт, чтобы раскрыться в полную силу.

Всему своё время. Видя перспективу, надо мето-
дично строить дороги к ней.

ОСОБЫЕ КАЧЕСТВА
Каратэ — не только техника и «физуха». 
Даже не только тактика и стратегия. Это 
ещё и целый набор крайне важных 
психологических качеств. Управляемая 

агрессивность, умение «сорвать себе крышу» и 
«вернуть крышу на место», собранность, скорость 
реакции на угрозу, сдержанность, миролюбие, 
вежливость, мобильность поведения, выражение 
лица и глаз, чувство психологической дистанции... 
Это воспитывается сложнее, чем умение отжаться 
от пола 50 раз. Это требует более долгого времени. 
Это не достигается в детстве и юности. Но без этого 
вы или социально опасный зверь, или здоровенный 
неконтролируемый тюха, или жертва того, чья 
психика мощнее, или постоянный объект агрессии 
со стороны, или «сиделец на зоне».

 ■ Бывает 
ли добро 

с кулаками? 
Вопрос спорный, 

но у Олдей они 
точно есть!

На меня 
однажды 

напал каратист. 
Я съел его печень 

с бокалом отлич-
ного кьянти.
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Литература — это тоже не только умение 
связно рассказать историю. Литературу 
делает литературой то, что находится 
в тексте сверх рассказанной истории. Это 

и чувство слова, и темпоритм; точность акцентов, 
аллюзии и ассоциации, многофункциональность 
диалогов, индивидуализация речи персонажей, 
стилизация, заложенные в текст идеи, сверхзадача... 
Умение входить в творческое состояние, умение 
использовать в книге жизненные ситуации и 
собственные переживания (даже негативные). 
Наблюдательность, нестандартность мышления, 
способность собраться и сесть за работу, даже когда 
нет настроения. Всё это сразу развить невозможно. 
Как и в любом искусстве, необходимы долгие годы 
практики, накопления опыта и его осмысления. 
Содержание и форму следует развивать параллель-
но. Совершенствуя форму, наполнять её всё более 
глубоким содержанием.

РЕАЛИЗМ
Старое окинавское каратэ имеет серьёз-
нейшие отличия от спортивного и 
«киношного». Оно незрелищно, практич-
но и очень жестоко. Тычок в глаза, ребром 

ладони по кадыку — и травматичный пинок в 
колено. Удар в пах, удар коленом в лицо согнувшего-
ся противника, захват и сворачивание шеи. Удар 
основанием ладони в нос, удушающий захват сбоку, 
бросок с добиванием. Удар лбом в переносицу, удар 
ладонями по ушам, захват «когтями» кадыка с 
рывком. Минимум затрат при максимуме поврежде-
ний. Минимум морали и угрызений совести. Глухой 
реализм. Если смотреть со стороны — выглядит 
очень противно и нехудожественно.

В литературном творчестве внешняя 
«красивость» и «забойность» — как 
правило, удел легковесных книг. Один раз 
прочёл, следя за сюжетом и приключе-

ниями героев, — и перечитывать не тянет. При 
чтении такой книги сразу чувствуется, что в ней всё 
«не взаправду». Эффектно, но не эффективно. 
Жёсткость и реалистичность придают книге больше 
достоверности. Такой книге читатель верит, 
несмотря на все фантастические допущения. 
Воздействие такой книги значительно сильнее. Если 
привести примеры из Шолохова или вспомнить 
«Искру жизни» Ремарка — куда там хоррору и 
«мясным боевикам»! Некрасиво, зато — правда. 
Эмоциональное воздействие и сопереживание 
намного выше. Так же, как некрасивый внешне удар 
зачастую оказывается наиболее эффективным.

ТРАВМЫ
Как ни крути, а с годами травмы нака-
пливаются. Речь не о серьёзных травмах, 
требующих категорического прекраще-
ния занятий, а о мелких и средних. Часть 

из них остаётся с тобой навсегда. Привыкаешь 
работать (драться, тренироваться), оберегая при 
этом не вполне работоспособный сустав или старый 
перелом. Привыкаешь помнить, что эта нога 
поднимается лучше другой, а на дождь ноют кости...

Это — будни. Это мало кто замечает со стороны.
Увы, у всех нас умирают близкие люди. 
У всех случаются большие и мелкие 
неприятности. Бывает, что текст «не идёт» 
или новую книгу не берут издатели. Могут 

накатить хандра, похмелье, нервный срыв или 
депрессия. Всё это неприятно, мешает работать, но всё 
это поправимо. Главное, с одной стороны, не опускать 
руки, а с другой — не зацикливаться, не наступать раз 
за разом на больную мозоль. Собраться — и работать. 
Если переработал (такое тоже бывает) — устроить себе 
отпуск, отдохнуть, развеяться, сменить род деятельно-
сти, набраться новых впечатлений. Не ждать прихода 
«вдохновения», а научиться «генерировать» его. Нарабо-

тать «коронные» литературные приёмы, которые 
работают безотказно. Но при этом пробовать и новые 
приёмы, иные подходы; не решать задачу «в лоб», если 
не решается, а зайти с другой стороны. Как известно, 
«нормальные герои всегда идут в обход». Не с первого, 
так со второго, с третьего раза всё получится.

Травма — не повод бросать литературу. 
И кропать об этом заметки в ЖЖ тоже не стоит. 
С травмой надо жить дальше, ища способы обойти 
повреждение.

СОСТОЯНИЕ ЗВЕРЯ
В реальной драке побеждает тот, у кого 
быстрее «летит планка». Размышления, 
мораль, прикидки, как бы половчее 
ударить, боязнь уголовного кодекса, 

воспоминания о недавно изученных приёмах, желание 
выглядеть настоящим мужчиной — всё это ваша 
смерть. Интеллигентская рефлексия — смерть. Поэтому 
«урка», мгновенно впадающий в блатную истерику, 
стократ опасней боксёра, отягощённого рефлексией.

Быстрый переход в состояние зверя — обязатель-
ная часть подготовки бойца.

В литературном творчестве также важно 
«творческое состояние», вхождение в 
материал и в образ, «аура» книги — когда 
писатель работает не только на ремес-

ленных навыках и мастерстве, а на интуиции 
и вдохновении. Он чувствует сюжет, героев, настрое-
ние книги, специфику каждого конкретного 
момента, темпоритм — и умеет передать эти ощуще-
ния читателю через текст.

Даже при невысоком уровне мастерства вхож-
дение в творческое состояние помогает «зацепить» 
читателя. И выиграть у «технаря», пишущего «без 
души». Но, когда в том же состоянии работает 
профессионал, хорошо владеющий и ремеслом, 
и мастерством, эффект выходит намного силь-
нее. Оптимальное сочетание — это ремесленные 
и мастерские навыки плюс работа в творческом, 
расширенном состоянии.

СЕКРЕТЫ
В каратэ нет секретов. Нет великих тайн 
и загадочных приёмов, известных лишь 
«посвящённым». Вернее, как сказал Морио 
Хигаонна, 10-й дан Годзю-рю, в каратэ есть 

три великих секрета. Внимательно смотреть. 
Внимательно слушать. Очень много потеть.

Талант в литературе необходим — как 
и в боевых искусствах. А что касается 
великих секретов... Внимательно 
смотреть — наблюдать за жизнью вокруг 

нас, накапливать впечатления и опыт, которые 
пригодятся в будущем, ибо одной фантазии 
недостаточно. Много читать хорошую художествен-
ную литературу — для наработки стиля и литера-
турного вкуса; подмечать чужие приёмы и творче-
ски их переосмысливать. Читать специальную 
литературу — как по технике литературного 
творчества, так и по тем областям, что нужны для 
написания конкретных книг. Внимательно слушать 
советы более опытных коллег, но применять 
их осмысленно и к месту. Ну и, разумеется, очень 
много «потеть» — много работать.

А больше секретов нет. 

ВЕЛИКИЕ СЕКРЕТЫ КАРАТЭ И ЛИТЕРАТУРЫ: 
ВНИМАТЕЛЬНО СМОТРЕТЬ, ВНИМАТЕЛЬНО СЛУШАТЬ, 
ОЧЕНЬ МНОГО ПОТЕТЬ.

Появление двадцати воор ужённых 
бандитов стало для о храны полной нео-
жиданностью. Только когда пираты уже 
подошли к цели, по ним открыли огонь. 
Прикрываясь Флоппом как заложником, 
бородач добежал до салона, заблокировал 
за собой дверь…

…и тут же получил пулю в голову. Стре-
ляла одна из пассажирок — женщина с зе-
лёными волосами, напоминавшая мифиче-
скую Медузу Горгону.

— Вы целы? Идёмте, у меня есть челнок.
Идея была отличной, но появление не-

знакомки показалось Флоппу уж очень 

театральным. В отличие от охраны, Медуза 
явно была готова к нападению…

— Что всё это значит? 45

— Хорошо, пойдём. 47
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Поток новинок от издательства «Ко-
микс», ещё совсем недавно такой 
бурный, минувшей осенью внезапно 
иссяк. Поначалу мы надеялись, что 
издательство просто не выдержало 
того высокого темпа, который само 
же задало, а потому всего лишь 
было вынуждено взять временную 
паузу. К сожалению, проблема 
оказалась куда серьёзнее, и после 
нескольких месяцев молчания 
выяснилось, что «Комикс» лишился 
лицензии на выпуск продукции 
Marvel и решил сосредоточиться 
исключительно на издании раз-
влекательных журналов для юных 
читателей. Таким образом, многие 
замечательные серии вроде «Людей 
Икс» Джосса Уэдона, «Железного 
человека» Мэтта Фракшена 
или «Капитана Америки» Эда 
Брубейкера так и останутся для 
русскоязычных любителей комиксов 
оборванными на полуслове.

Человек-паук сотоварищи, 
конечно, не остались бесхозными — 
их тут же приютило издательство 
«Панини Рус», но и оно пока что 
ориентируется исключительно 
на подростковую аудиторию, 
да к тому же сборники в «книжном» 
формате выпускать пока не собира-
ется. Остальные же отечественные 
издательства — в первую очередь, 
конечно, «Эксмо» — радуют нас 
комиксами не так часто, как 
хотелось бы. А значит, ежемесячно 
рассказывать вам о новых комиксах, 
выпущенных в России, я не смогу, 
и в обозримом будущем моя 
колонка будет выходить нерегуляр-
но. Впрочем, на комиксах, при всей 
моей к ним любви, свет клином 
не сошёлся...

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Дэн Абнетт «Триумф»
Неожиданно сильный для Абнетта, но всё 
же несколько переоценённый — в особен-
ности западными критиками — роман.

Брендон Сандерсон «Сплав закона» (Alloy 
of Law)
Для автора, славу которому при-
несло эпическое фэнтези, Сандерсон 
на удивление здорово пишет камерные 
вещи. Его новый роман — фэнтезийный 
детектив с элементами вестерна — 
стал новым тому подтверждением.

«Люди Икс: Первый класс» — одна из тех серий, которые в обозримом 
будущем так и останутся не изданными до конца на русском. Но, по-
жалуй, в этом случае перенести отсутствие финала нам будет проще 
всего. Изначально этот комикс задумывался как мини-серия из вось-
ми выпусков, и, соответственно, первый том должен был остаться 
единственным. Однако современное переосмысление подвигов 
оригинальной команды Людей Икс пришлось читателям по вкусу, 
так что не прошло и пары месяцев после выхода заключительного 
номера, как Marvel запустило продолжение — на сей раз уже в виде 
регулярной серии. При этом её содержание ничуть не изменилось.

Как и прежде, «Первый класс» по структуре, да и по духу, на-
поминает ранние сезоны телесериала «Тайны Смолвиля». Комикс 
фактически лишён какого-либо связного сюжета и представляет 
собой антологию небольших, совершенно самостоятельных за-
рисовок из нескучных будней героев. По-прежнему в комиксе 
Паркера царит легкомысленная и жизнерадостная атмосфера — 
даже такие вроде бы важные для мифологии Людей Икс эпизоды, 
как знакомство Людей Икс с Фантастической четвёркой или битва 
с Халком, обходятся здесь без всякого пафоса и показаны с из-
рядной долей юмора. А уж развесёлые каникулы Зверя и Человека-
льда и вовсе могут сойти за чистокровную молодёжную комедию.

Безусловно, «Первый класс» придётся по вкусу далеко не всем, 
но ведь и ориентирован он на весьма специфическую подростко-
вую аудиторию и в рамках своей ниши смотрится очень здорово. 
А вот на качество отечественного издания можно посетовать. Сбор-
ник оказался аж на сорок страниц тоньше оригинального: «Ко-
микс» почему-то решил выкинуть специальный выпуск, который 
служил связующим звеном между первым и вторым томами серии.

Итог: «Люди Икс: Первый класс» наверняка покажется слиш-
ком простым на фоне даже одноимённого фильма, не говоря 
уж о серии Джосса Уэдона. Но тех, кто устал от чрезмерной 
серьёзности современных супергеройских комиксов и соску-
чился по простым старомодным приключениям, этот приятный, 
ни к чему не обязывающий томик наверняка порадует.

Джефф Паркер

Люди Икс:  
Первый класс. Том 2

Jeff Parker
X-Men: First Class Vol. 2: 
Mutant Mayhem

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2007-2008

Художник: Роджер Круз

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2011

Серия: «Избранные сюжеты»

112 стр., 5000 экз.

Алан Мур не в восторге 
от грядущего нынешним 
летом возрождения 
«Хранителей» и уверен, 
что издательство попросту 
хочет нажиться на его твор-
честве. Впрочем, сколько 
бы Мур ни критиковал 
бесконечные серии, сам 
он тоже ими не брезгует. 
Так, едва закончив гневную 
тираду в адрес DC Comics, 
он сообщил, что работает 
над продолжением League 
of Extraordinary Gentlemen. 
Если всё пойдёт по плану, 
новый том, озаглавленный 
Nemo: Heart of Ice, появится 
в конце нынешнего года.

Джентльмены
снова в деле

И РОРШАХ ТАКОЙ МОЛОДОЙ

Слухи о том, что продолжение культовых «Хранителей» Алана Мура неизбежно, 
ходили на протяжении нескольких лет, и вот наконец издательство DC Comics 
официально подтвердило, что Роршах и компания возвращаются. Планируется 
выпустить цикл мини-серий Before Watchmen, посвящённых молодости знаме-
нитых героев. Команда над проектом работает исключительно звёздная: среди 
авторов числятся Джей Майкл Стражински, Энди и Джо Куберты, Адам Хьюз 
и Лен Уин. Тем не менее реакцию фанатов оригинального графического ро-
мана на эту новость сложно назвать положительной: мол, история завершена 
и не дело покушаться на святое.
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3Каждый раз, когда сценарист, работающий в издательстве Marvel, 
берётся ответить на вопрос «а что, если?», на свет появляется новая 
альтернативная вселенная. Некоторые из них оказываются одно-
дневками и никогда не выходят за рамки породившей их серии или 
кроссовера, другие же, как, например, House of M или Earth X, за-
воевав популярность, начинают активно развиваться наряду 
с магистральным миром. Так произошло и со вселенной Marvel 
1602, придуманной Нилом Гейманом. Сам автор, разумеется, сказал 
всё, что хотел, ещё на страницах одноимённой мини-серии, но не-
достатка в желающих продолжить дело мэтра, само собой, не было.

Конечно, проект такого уровня кому попало не доверили бы — 
требовались исключительно проверенные и мастеровитые авторы, 
такие как, например, Питер Дэвид. В наших краях он известен прежде 
всего по циклу авантюрного фэнтези о похождениях Сэра Невпопада, 
но в родных США его знают ещё и как великолепного сценариста ко-
миксов. Казалось бы, более подходящего кандидата, чтобы принять 
эстафетную палочку у Геймана, сложно и представить, однако «1602. 
Фантастическая четвёрка» едва ли порадует тех, кому пришлась 
по вкусу оригинальная графическая новелла. Дело в том, что Гейман, 
перенеся классических супергероев в начало XVII века, затеял 
очередную постмодернистскую игру, на которые он, как известно, 
большой мастак. Дэвид же избрал совершенно иной подход.

Сюжет «Фантастической четвёрки» стартует вскоре после окон-
чания «1602», в финале которого Отто фон Дум оказался страшно 
изуродован. Теперь он отправляется на край земли, надеясь там 
отыскать исцеление, а перед этим похищает Уильяма Шекспира — 
надо же кому-то записать для потомков историю о столь великом пу-
тешествии. Естественно, Фантастическая четвёрка не может бросить 
великого драматурга в беде и пускается в погоню за Думом. В общем, 
уже завязка сюжета даёт понять, что в сиквеле нас ожидает гораздо 
более простая и прямолинейная история, нежели в оригинальном 
графическом романе. Но главное отличие кроется даже не в этом. 
Просто, кажется, Питера Дэвида совершенно не интересует затеян-
ная его предшественником литературная игра, и он использует аль-
тернативную вселенную лишь для того, чтобы по-новому взглянуть 
на заглавную команду и её извечное противостояние с Думом.

Это ни в коем случае не плохо — тем более что новая трактовка 
классических образов и сюжетов подчас весьма любопытна. Но, во-
первых, чтобы сполна оценить её, необходимо неплохо знать ориги-
нальную биографию Фантастической четвёрки. А во-вторых, от про-
должения «1602» мы всё же были вправе ожидать несколько большего.

Итог: комикс явно не дотягивает до уровня оригинального гра-
фического романа Геймана и будет интересен разве что поклонни-
кам самой Фантастической четвёрки.

Питер Дэвид

1602:  
Фантастическая четвёрка

Peter David
Marvel 1602: Fantastick Four

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2006-2007

Художник: Паскаль Аликсе

Издательство: «Комикс 
ЛТД», 2011

Серия: «Золотая коллекция 
фэнтези»

112 стр, 3000 экз.

«Звёздные войны: Узы 
крови — Боба Фетт мёртв»
Далёкая галактика в шоке: 
самый знаменитый охотник 
за головами убит. Мёртв 
окончательно и беспово-
ротно. Но если это правда, 
то почему один за другим 
гибнут убийцы Бобы Фет-

та? Быть может, слухи о его гибели в очередной 
раз оказались преувеличены? Ведь легендарному 
мандалорцу не раз удавалось обмануть смерть.

Star Wars: 
Blood Ties: 
Boba Fett is Dead №1

«Секретная служба»
Марк Миллар за-
пускает очередную 
авторскую серию. Она 
посвящена похожде-
ниям супершпионов 
и создана в тандеме 
с художником «Хра-
нителей» Дэйвом 
Гиббонсом. Хотя комикс 
ещё не вышел, Мэттью 
Вон уже трудится над 

сценарием экранизации, одну из главных ролей 
в которой согласился исполнить Марк Хэммил.

Secret 
Service №1

«Подземелья 
и драконы: 
Забытые королевства»
Издательство 
IDW Publishing 
запускает новую 
регулярную серию 
комиксов по мотивам 
ролевой игры Dungeons 
& Dragons. Её действие 
развернётся в «Забытых 
королевствах», а сце-
нарий напишет создатель D&D Эд Гринвуд. Своему 
любимчику Эльминстру он даст передышку и рас-
скажет о похождениях совершенно новых героев.

25 лет исполняется в ны-
нешнем году «Забытым 
королевствам».

25лет назад Миллар впервые 
предложил Гиббонсу проил-
люстрировать его комикс.

7актёров исполняли роль Бобы 
Фетта в гексалогии Лукаса.

Dungeons & Dragons:  
Forgotten Realms №1

главные
зарубежные 
новинки

 ■ Всё-таки 
в 1602 году 
и супергерои, 
и их противники 
смотрятся куда 
как стильно!
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Айзек Азимов сказал: «Путешествия 
во времени теоретически невозмож-
ны, но это не повод отказываться 
от такого сюжетного хода». И про-
блема тут вовсе не в физической 
возможности — такие мелочи 
фантастов уже давно не тревожат, — 
а в том, что это явление трудно 
вообразить, обойдясь без сопут-
ствующих парадоксов. Как фантасты 
решают эту проблему?

Во-первых, можно ввести до-
полнительные правила. Заявить: что 
ни вытворяй, а природа парадокса 
не допустит, и всё тут. Например, 
герой «Дораэмона» не боится, что 
его прапрадед женится на другой 
женщине: время может идти разны-
ми путями, но в итоге придёт в одну 
и ту же точку.

Второй вариант — сосредото-
читься на сюжете, а парадоксы акку-
ратно замести под ковёр и понаде-
яться, что никто не заметит. Скажем, 
к развязке «Девочки, покорившей 
время» могло бы возникнуть 
множество вопросов, но по ходу 
чтения они просто не идут на ум. 
Такую красивую историю просто 
не хочется портить анализом.

Ну а самый интересный 
вариант — не бороться с пара-
доксами, а наслаждаться ими. 
Например, автор мозголомного 
комикса Homestuck честно поместил 
действие в «парадоксальный 
космос». Такой же подход ненаме-
ренно, но блестяще демонстрирует 
«Ромео и Джульетта», где Верона 
прошлого и современный Токио 
слились в то самое, что даже по-
велитель времени из «Доктора Кто» 
не смог описать лучше, чем «шар 
тягучего-трясучего... временного-
шмеменного... чего-то».

ЗА МЕСЯЦ:

Ли Сиуну до героизма далеко: его постоянно бьют и грабят 
школьные хулиганы, а дать им сдачи не хватает духу. Он уже 
на грани самоубийства, когда в школе появляется новый учитель 
Хан Чанхо — ведущий себя совсем не по-учительски мастер боевых 
искусств. Юноша напрашивается к нему в ученики...

* * *
Развязный учитель в пёстрой рубашке — само очарование. Вместо 
проверки контрольных он флиртует с учительницами, а на досуге 
избивает уличную шпану приёмами муай-тай. И он лишь первый 
из экспонатов в пёстрой галерее эксцентричных мастеров боевых 
искусств. Вскоре к нему присоединяется и сам Ли Сиун. Сюжет быс-
тро выходит за пределы школы, в мир мафиозных кланов с их бес-
конечными разборками, шумными побоищами и кровной местью.

Повествование колеблется между драмой и комедией — вот 
Чанхо флиртует с девушками и бранится с директором, а неподалё-
ку окончательно павший духом Сиун готов наложить на себя руки. 
Кисть художника легко переходит от брутального реализма в боевых 
сценах к карикатуре в комедийных. Герои довольно стереотипны — 
«пьяный мастер», «обычный-школьник-вырасту-буду-сильнее-всех», 
«школьный задира», — но прописаны и нарисованы достаточно 
интересно, чтобы не забываться, как только вы закроете книжку.

Итог: не выдающийся, но достойно сделанный сериал о боевых 
искусствах.

The Breaker

Жанр: Боевые искусства

Страна: Корея

Сценарист: Чон Гыкчин

Художник: Пак Чинхван

Число томов: 10 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: Справа налево

Переводчик: А. Шамрин

Издательство: Alt Graph

170 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
Сюн Мацуэна «Сильнейший 
в истории ученик Кэнити»
Тору Фудзисава 
Great Teacher Onizuka

Прочитал: Джозеф Кэмпбелл 
«Мифический образ»
Автор стремится доказать: мифы всех 
времён и народов говорят об одних и тех 
же истинах.

Поиграл: Atelier Annie: Alchemists of Sera Island
Фэнтези не о героях, спасающих мир, 
а о ремесленниках, которые варят им зелья 
и зачаровывают мечи.

Посмотрел: «Призрачный мир» (2001)
Трагикомедия о том, в какую аномальную 
дыру превращается весь мир, когда тебе 
семнадцать.

Жил-был на свете растяпистый младшеклассник Нобита. Как-
то раз к нему явился потомок из далёкого будущего и рассказал, ка-
кая грустная Нобиту ждёт судьба: в его жизни не случится ничего 
интересного, а с долгами, которые он наделает, семья не распла-
тится и за сто лет. Чтобы изменить будущее, потомок оставил 
присматривать за Нобитой робокота Дораэмона — да только сам 
кот оказался редкостным растяпой.

* * *
Эта детская манга стартовала в 1969 году и выходила 27 лет. Она состо-
ит из множества коротких историй, выстроенных по единому образцу. 
У Нобиты случается какая-нибудь неприятность, Дораэмон, желая по-
мочь, добывает из будущего очередное чудо-устройство, но в результа-
те выходят сплошные беды. Кого-нибудь бьют, обрызгивают, пачкают... 
В конце всё возвращается на круги своя, и все смеются.

Сегодня эта манга, давно ставшая классикой, будет интересна 
не столько непосредственной целевой аудитории, сколько цените-
лям комиксов. Рисунок больше похож на карикатуру, но при-
глядитесь, и вы увидите, откуда взялись привычные графические 
приёмы. Ну а сюжеты при всей комедийности позволяют заглянуть 
в повседневную жизнь Японии семидесятых с мрачноватыми под-
робностями вроде школьной травли и бытового насилия.

Итог: если вы любите рисованные истории — а тем более если 
рисуете сами, — не пропустите!

Doraemon

Жанр: Детская комедия

Страна: Япония

Автор: Фудзико Ф. Фудзио

Число томов: 45 
(вышло в России: 2)

Порядок чтения: Слева направо

Переводчик: Д. Коваленин

Издательство: «Росмэн»

190 стр. + 192 стр.

Похожие произведения:
Акира Торияма Dr. Slump
Билл Уоттерсон «Кельвин 
и Хоббс»

Дораэмон

Крушитель

 ■ Если потомки 
Нобиты такие бедные, 

откуда у них деньги 
на путешествия 

во времени?

 ■ Чем серьёзнее 
события, тем 
брутальнее рисунок.
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Давно известен простой рецепт быстрорастворимого успеха: 
возьмите классический сюжет и перенесите его в другую эпоху. 
Ваше творение купят хотя бы для того, чтобы посмотреть, как 
ещё можно поиздеваться над классикой. Итак, Ромео и Джульет-
та — дети двух враждующих кланов якудза в современном Токио.

* * *
На самом деле пьеса прославленного автора вовсе не гарантирует 
успех. Шекспир или Чехов — неважно; зрители легко обшикают 
актёров, кое-как мямлящих роли на фоне косых декораций. Или, как 
это бывает в манге, грубо нарисованных героев, страдающих всевоз-
можными заболеваниями костей, на фоне... Нет, чаще всего вообще 
без фона. Но слабый рисунок — не главная беда этой книжки.

В Romeo × Juliet герои летали на лошадях-драконах, 
а в Gankutsuou по мотивам «Графа Монте-Кристо» — сражались 
на гигантских роботах. Эта же манга строго следует не только сю-
жету оригинала, но и его тексту. Оставшиеся неизменными шекспи-
ровские диалоги смотрятся просто анекдотически среди цветущей 
сакуры, чайных церемоний и небоскрёбов. Особенно забавен брат 
Лоренцо, который превратился в синтоистского священника, но по-
прежнему грозится отправить Джульетту в монастырь.

Итог: японцы с итальянскими именами дерутся на катанах, 
а Токио называют Вероной. Зачем браться за переделку классики, 
если не собираешься её переделывать?

Romeo and Juliet

Жанр: Трагедия

Страна: Америка

Сценарист: Уильям Шекспир

Художник: Соня Лионг

Число томов: 1

Порядок чтения: Слева направо

Переводчик: М. Хазанова

Издательство: «Астрель»

208 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
Козуми Шинозава «Манга 
Мессия»
Тихо Сайто Bronze Angel

Легкомысленная школьница Макото, сама не зная откуда, полу-
чает фантастическую способность прыгать назад во времени. 
Другой бы мог, вооружившись этой силой, натворить дел, а Ма-
кото расходует её на повседневные мелочи. Но сколько ни ото-
двигай будущее, рано или поздно оно наступит.

* * *
Эта манга вышла по следам успеха одноимённого фильма Мамору 
Хосоды (приз Tokyo Anime Award 2007 года за лучшее аниме) 
и повторяет его практически кадр в кадр. История начинается как 
беззаботная комедия. Макото прыгает во времени, чтобы раньше 
сестры съесть пудинг из холодильника, чтобы на пять написать 
контрольную, чтобы множество раз насладиться летними канику-
лами. Она не думает ни о цене прыжков, ни о последствиях своих 
действий — какая разница, ведь всегда можно вернуться в прошлое 
и всё исправить! Но в этой пронзительной истории о многократно 
переписанном прошлом не случаен ни один кадр. Крошечные, едва 
заметные детали и символы нагнетают тревогу, подводя рассказ 
к драматичной развязке.

Итог: безмятежная, светлая радость. Боль от ошибок, которые 
уже не исправить. И итогом всему — упрямая, преодолевающая 
время надежда.

Девочка, покорившая 
время. Tokikake

 ■ Сплошные 
пространственно-
временные 
парадоксы.

Ромео и Джульетта

 ■ Макото не спешит 
взрослеть: впереди ещё 

уйма времени!

«51 способ спасти 
мою девушку»
Бывшие однокласс-
ники — безработный 
студент и готическая 
лолита, — вновь 
встречаются за не-
сколько мгновений 
до разрушительного 
землетрясения. Что 
ждёт влюблённую 
парочку в пережившем 
катастрофу городе?

Юный Джитсуо 
не верит в сверхъ-
естественное, а зря. 
Тайная организация, 
истребляющая 
монстров, сообщает 
юноше, что в нём 
таятся мистические 
силы, тренирует 
и отправляет 
на борьбу со злом.

«Бейблэйд. 
Горячий металл»
Бейблэйд — это 
популярная 
в Японии и Америке 
настольная игра: 
битвы коллекционных 
волчков. Вслед 
за самой игрушкой 
в Россию привезли 
и мангу о юных 
мастерах 
волчкового боя.

Автор: Фуруя Усамару

Издательство: «Фабрика 
Комиксов»

Автор: Чами Коноэ

Издательство: «Астрель»

Такаси.

Kanojo wo

Metal Fight

Toki wo kakeru shoujo: 
Tokikake

Жанр: Драма

Страна: Япония

Сценарист: Ясутака Цуцуи

Художник: Раммару Тотонэ

Число томов: 1

Порядок чтения: Справа налево

Переводчик: И. Вегнер

Издательство: 
«Истари Комикс»

196 стр., 4000 экз.

Похожие произведения:
Аниме «Меланхолия Харухи 
Судзумии» (2006)
Аниме «Голос далёкой 
звезды» (2002)

Mamoru 51 no Houhou

Beyblade

Автор: Такафуми Адати

Издательство: «Фабрика 
Комиксов»

Я — не герой

8,1магнитуда 
того самого 
землетрясения.

5сезонов в аниме про волчки.

0информации об авторе, кроме 
псевдонима.
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ОБУЧЕНИЕ С ИЗЮМИНКОЙ
Где и когда появились первые книги-игры — пред-
мет споров и догадок. Считается, что базовая 
идея родилась у аргентинского классика магиче-
ского реализма Хорхе Луиса Борхеса. В его рас-
сказе «Анализ творчества Герберта Куэйна» (1941) 
встречались сюжетные развилки, и читатели 
в итоге могли прийти к одной из девяти разных 
концовок.

В 1950-х годах американский психолог Бер-
рес Ф. Скиннер предложил оригинальный подход 
к обучению. Студентам давали текст с вопросами 
и несколькими вариантами решения. Правильные 

ответы позволяли перейти на следующую страницу, 
где читателя ждали новые знания и вопросы. При 
ошибке следовало объяснение, почему вариант не-
верный, а затем возврат к исходному параграфу. Се-
рия таких обучающих книг под общим названием 
The Tutor Text выходила на протяжении пятнадцати 
лет и нравилась студентам намного больше, чем 
простые учебники.

Новаторскую подачу материала взяла 
на вооружение группа французских писателей, 
известная как Oulipo. Они назвали такую форму 
«древовидная литература». Их первая книга 
«История твоего пути» была уже интерактивным 

«Туннель выводит к обширной пещере с высоким сводом. Подобно клыкам гигантского 
тигра, с потолка угрожающе свисают длинные сталактиты. То и дело срывающиеся с их 
кончиков капли образуют на полу многочисленные мутные лужи. Туннель проходит сквозь 
арку, очертаниями напоминающую пасть какого-то монстра, и исчезает в глубине пещеры».
Обычный отрывок из ничем не примечательного фэнтези. Но книга вдруг останавливает 
повествование и интересуется, хотите ли вы исследовать грот или лучше не рисковать 
и продолжить путь вперёд, через арку? Выбор за вами, но знайте: от каждого решения 
зависит, дойдёте ли вы до финала или сгинете в богом забытом подземелье. Ведь у вас 
в руках не просто книга, а книга-игра.

где ты — герой

ТЕКСТ: ОЛЕГ ЧЕБЕНЕЕВ, АНДРЕЙ ЗИЛЬБЕРШТЕЙН

КНИГИ-ИГРЫ

Приключения,
Мне это всегда приносило огромное удовольствие. Ведь здорово взрослеть с мыслью, 

что твои творения переживут тебя. Думать, что в следующем столетии какой-нибудь 
мальчишка покажет друзьям копию «Колдуна огненной горы» и скажет, как это круто. 
А другой ответит: «Да это же книги-игры Fighting Fantasy! Мой пра-пра-прадед их написал!»

Стив Джексон, один из создателей книг-игр
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романом с множе-
ством развилок. Другие 

авторы подхватили идею и при-
нялись создавать свои древовидные 

произведения. Интерактивный триллер, симуля-
тор жизни политика, приключения кота, детектив 
о похищенных драгоценностях — эксперименты 
велись во всех жанрах. Но публика настороженно 
встретила диковинку...

РОЖДЕНИЕ ФЕНОМЕНА
Формат интерактивных книг использовали в обу-
чении, детских брошюрах и даже в театре, но вско-
ре стало ясно, что лучше всего он приспособлен 
для создания игр. В 1972 году в Англии выходит 
первая серия книг-игр в самых разных жанрах под 
общим названием «Охотник». Несмотря на скром-
ный объём каждого тома (80 страниц), немалую 
часть в них занимали красочные иллюстрации. 
За восемь лет вышло 12 серий, и, хотя эти издания 
не успели завоевать большой популярности, на-
чало было положено.

В 1976 году американский писатель Эдвард 
Паккард, никогда ранее не видевший книг-игр, 
пришёл к аналогичной идее сам — рассказывая 
сказки на ночь своим детям. Фантазии Паккарда 
воплотились в книге «Остров из сахарного трост-
ника», которая вышла под ярлыком «Твои приклю-
чения» и привлекла внимание другого писателя, 
Рэймонда Монтгомери. Считая, что у таких книг 
есть будущее, Паккард и Монтгомери отправились 
с совместным проектом в издательство Bantam. 
Так в 1979 году появилась на свет Choose Your Own 
Adventure («Выбери себе приключение») — самая 

долгоживущая серия (за двадцать лет вышло 
184 наименования), с которой начался фантасти-
ческий бум книг-игр.

Серия была изначально рассчитана на детей 
в возрасте от 10 до 14 лет. Простенькая система 
правил, где не нужно кидать кубики и рассчиты-
вать на удачу, короткие и наивные приключения 
с картинками, возможность выбора пути только 
после нескольких страниц чтения... сейчас всё это 
покажется примитивным. Но тогда книги-игры 
были в новинку, и брошюры в ярких обложках 
с манящими названиями разлетались как горя-
чие пирожки.

Вдохновлённые успехами Bantam, другие из-
дательства поспешили представить собственные 
серии: Endless Quest, Find Your Fate, Which Way, Blood 
Sword... Книги-игры стали выходить фантастиче-
скими тиражами, переводились на десятки языков. 
В одной только Франции в 1980-е годы вышло более 
восьмисот разных книг!

СЧИТАЕТСЯ, ЧТО БАЗОВАЯ ИДЕЯ КНИГ-ИГР РОДИЛАСЬ 
У АРГЕНТИНСКОГО КЛАССИКА МАГИЧЕСКОГО РЕАЛИЗМА 
ХОРХЕ ЛУИСА БОРХЕСА.

 ■ «Выбрать себе 
приключение» 

можно было 
на любой вкус.

Британская серия книг-игр, начало которой положили основатели компании Games 
Workshop Стив Джексон и Иен Ливингстон. Серию открыла книга «Колдун огненной 
горы» (1982). Благодаря популярности Dungeons & Dragons новинку заметили, молва 
о ней обошла школы, колледжи и клубы любителей настольных игр. За год её переиз-
давали 20 раз! Авторы сразу же взялись за продолжения, и вскоре вышли «Цитадель 
Хаоса» и «Чернолесье». Чтобы удовлетворить растущие запросы читателей, издатель 
решил выпускать по книге ежемесячно. К работе были привлечены новые авторы, 
хотя на обложке всегда красовались имена Джексона и Ливингстона, а система правил 
и количество параграфов (400) оставались неизменными. Действие большинства 
книг происходит в одном мире, но напрямую они не связаны. Последняя, 60-я книга 
классической Fighting Fantasy под названием «Кровавые кости» вышла в 2006 году. Хотя 
переиздания продолжают печататься.

FIGHTING FANTASY

  З Н А К О В Ы Е  С Е Р И И  К Н И Г - И Г Р ■ Серий 
книг-игр много, 

но не все оказались 
удачными.

 «Информация не до лжна достаться 
этим бандитам, — думал Флопп. — Она 
не погибнет со мной, Intersat пошлёт ново-
го курьера. Который не попадётся так глу-
по! А я… со мной покончено». 

— Поцелуй меня в… — выстрел прервал  
его. Бородач догадался, чем кончается фраза.

Флопп так и не узнал, что пираты по-
сле этого захватили лайнер. Что они ис-
кали пассажира-курьера, летящего этим  
рейсом, и всё разгромили в поисках. 
Он не увидел женщину с зелёными во ло-
сами, которая тоже тщетно искала этого  
пассажира. 

Он так и не узнал, что вёз чертежи 
устройства мгновенной межзвёздной связи. 
Их в итоге доставил другой курьер — по-
следний «звёздный гонец» в истории.

КОНЕЦ.
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ЧЕРЕЗ ПАРАГРАФЫ К СВОБОДЕ
Большинство книг-игр имеют схожую систему 
правил. Главное, что их объединяет, — разбивка 
по параграфам. Читать книгу последовательно, 
с первой до последней страницы, бессмысленно. 
Вместо этого нужно переходить к тем параграфам, 
куда направляет игра. Хорошим примером по-
служит отрывок из книги Дмитрия Браславского 
«Подземелья Чёрного замка»:

Такой простой 
схемы было доста-
точно для ранних 
серий вроде Choose Your Own 
Adventure. Но с годами правила стали услож-
няться, авторы добавляли элементы ролевых игр, 
такие как характеристики и инвентарь. В серии 
Fighting Fantasy вначале нужно бросить кубики, 
чтобы определить значение параметров Skill 
(эффективность в бою), Stamina (количество здо-
ровья) и Luck (удача могла пригодиться в самых 
неожиданных местах). Если игрок натыкался 
на монстра, с которым приходилось драться, 
он кидал кубики за себя и противника, добавляя 
к ним показатели Skill. У кого после этой нехи-
трой математики оказывалось большее значение, 
тот и наносил удар. И так — пока у кого-то вынос-
ливость не опускалась до нуля.

Свод правил Fighting Fantasy для большинства 
авторов стал образцом, хотя следовали ему далеко 
не все. Например, в серии книг Way of Tiger («Путь 
тигра»), описывающих нелёгкую жизнь ниндзя, 
герои могли в бою метать сюрикены, бить ногами, 
кулаками, делать броски, ставить блок и использо-
вать внутреннюю силу. А легендарная Fabled Lands 
глубиной и проработкой мира могла потягаться 
с компьютерными RPG.

ПОДЗЕМЕЛЬЯ ЧЁРНОГО ЗАМКА
Как и многие другие модные новинки, в нашу стра-
ну книги-игры добрались с большим опозданием. 
Первой ласточкой в 1991 году стала книга Дмитрия 
Браславского «Подземелья Чёрного замка» — бес-
хитростная история об искателе приключений, от-
правившемся вызволять принцессу из лап чёрного 
колдуна. Но возможность влиять на ход событий 

ЧИТАТЬ КНИГУ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО, С ПЕРВОЙ 
ДО ПОСЛЕДНЕЙ СТРАНИЦЫ, БЕССМЫСЛЕННО. ВМЕСТО 
ЭТОГО НУЖНО ПЕРЕХОДИТЬ К ТЕМ ПАРАГРАФАМ, КУДА 
НАПРАВЛЯЕТ ИГРА.

 ■ Книги Дмитрия 
Браславского 

выходили 
огромными 

тиражами

459. Открыв дверь, вы попадаете 
в просторную комнату. На этот раз перед 
вами гарем волшебника. Жёны чародея 
с удивлением смотрят на вас, но по их лицам 
не совсем понятно, насколько часто Зелёные 
рыцари заходят в эти покои. Всего несколько 
секунд вы можете потратить на то, чтобы 
оглядеться. Ковры и зеркала, удобные 
мягкие диваны, картины в золотых рамах — 
это самая богатая комната из всех, что 
вы встречали. Скорее всего, Барлад Дэрт 
редко выходит из своего кабинета, поэтому 
в других помещениях вам встречалось только 
самое необходимое. Но здесь он, несомненно, 
бывает часто. В гостиной есть ещё одна дверь 
в противоположной стене. Теперь решайте: 
пройдёте через комнату и пойдёте дальше 
по коридору, ни слова не сказав и надеясь, что 
Зелёный рыцарь имеет право это сделать 
(251), или поговорите с женщинами (157)?

LONE WOLF

  З Н А К О В Ы Е  С Е Р И И  К Н И Г - И Г Р

Первая серия книг-игр, где каждый том — лишь часть одного большого приключения. 
Читатель отыгрывает роль монаха-воина из ордена Каи. Став свидетелем расправы Тёмных 
Лордов над членами братства, Одинокий Волк отправляется в столицу, к королю. Следую-
щее за этим путешествие растянуто на 28 книг, издававшихся на протяжении 14 лет. Самая 
узнаваемая черта серии — возможность переносить полученные способности и экипировку 
в следующие тома. Автор цикла Джо Дэвер признался, что мир Магнамунд, на котором осно-
вана Lone Wolf, он разрабатывал 5 лет в качестве собственного модуля к настольной D&D.

В качестве дополнения к «Одинокому Волку» вышли несколько полноценных романов, 
справочник, комикс и компьютерные игры. С благословения Джо Дэвера фанаты запустили 
сайт Project Aon, где в удобном интерактивном формате, с оригинальными иллюстрациями, 
хранится вся эпопея Lone Wolf. Этот некоммерческий проект принёс плоды: готовятся к из-
данию 29-32 части серии.

 ■ Ольга Голотвина 
отправилась 

по «Пути героя».
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словно оживляла роман. Юные читатели, которые 
тогда были лишены компьютеров, просто не могли 
оставаться равнодушными после знакомства с «под-
земельями». Первую отечественную книгу-игру 
передавали из рук в руки, словно сокровище, зачи-
тывали до дыр и пытались копировать, придумывая 
в школьных тетрадях новые приключения. В из-
дательство «Калейдоскоп» письма от поклонников 
приходили едва ли не мешками.

И продолжения не заставили себя долго 
ждать. «Тайна капитана Шелтона» отправляла 
игрока в подводный мир, полный причудливых 
и необычных обитателей. Даже для фэнтези 
книга оказалась яркой и неожиданной, а вдо-
бавок очень сложной — самой сложной из всех, 
выходивших в России. Третья книга, «Верная 
шпага короля», ушла от фэнтези к историческо-
му роману в лучших традициях Дюма, но уже 
четвёртая, «Повелитель безбрежной пустыни», 
вернула читателя в волшебное королевство Элга-
риол из первой книги.

Тогда же, с 1991 по 1994 годы, появляются 
и другие книги-игры. Так, вышла в свет «Кощее-
ва цепь» Василия Шувалова, взявшая за основу 
русские народные сказки, а также «Лабиринт 
Колдуна» Юрия Пульвера и первая переводная 
книга-игра «Остров осьминогов» Филиппа Элби.

Особняком стоит томик Александра Куликова 
«Меч и Судьба» (1993), основанный на легендах 
о короле Артуре и рыцарях Круглого стола. Харак-
терной особенностью книги было то, что попытки 
игрока отклониться от основного сюжета всегда 
приводили к гибельным последствиям. Игры как 
таковой, по сути, не было — была строгая и един-
ственно возможная последовательность прохож-
дения. На том же принципе построена известная 
любителям фантастики игра «Стань Стальной 
Крысой» Гарри Гаррисона. Впервые вышедшая 
в 1994 году, эта книга была скорее пародией, чем 
полноценным приключением.

ПОСЛЕДНИЙ РУССКИЙ УЖАСТИК
Пик популярности книг-игр в нашей стране 
пришёлся на первую половину 1990-х, хотя из-
давались они и позднее. В 1995 году издательство 
«Инфорком-Пресс» запустило серию «Путь героя», 
в которой вышло семь книг-игр. Четыре были 
переизданиями работ Браславского, ещё три 
принадлежали перу Ольги Голотвиной. Тягаться 

Как произошло ваше знакомство 
с книгами-играми?
Наткнулся я на Fighting Fantasy случайно: 
зашёл к знакомым, они как раз увлечённо 
играли в «Колдуна огненной горы». Я был 
очарован возможностью выбирать развитие 
сюжета. Сегодня, конечно, я отлично понимаю, 
что и сюжет там немудрёный, и красот стиля 
нет, и правила простые. Но воображение до-
рисовывало необходимое. А потом появилось 
ощущение, что сам могу написать не хуже.

Насколько быстро удалось договориться 
о публикации «Подземелий» и насколько 
успешным оказался выпуск первого издания?
С издательством «Калейдоскоп» мне необы-
чайно повезло: они поверили в меня сразу. 
Это случилось в те времена, когда на рынок 
хлынуло всё, что годами не печатали, и на-
сыщение книжного голода ещё не наступило. 
Запуск серии оказался очень успешным, 
но моей заслуги в этом не было. Успех обеспе-
чила система распространения «Союзкнига», 
а потом её преемница «Рос книга», которые 
спокойно переваривали стотысячные тиражи. 
А я получал письма читателей со всего Союза, 
от Казахстана до Литвы.

Сможете вспомнить самые интересные или 
забавные письма?
Идей у читателей было множество. Порой 
таких закрученных, что в одном сюжете 
могли оказаться Гагарин с Красной Шапоч-
кой. Из всех этих проектов самым умным 
и перспективным мне показался лишь один — 
Ольги Голотвиной. Мы познакомились, и она 
тоже стала выпускать книги-игры. И ещё одно 
потрясшее меня письмо помню до сих пор. 
Писала девочка. Долго меня хвалила, рас-
сказывала, как ей понравились книги, какие 
интересные сюжеты. А в конце она пишет: 
«Дмитрий, только одного я не поняла — за-
чем эти цифры в скобках?» (нумерация пара-
графов). И тут глаза мои полезли на лоб...

Как вы писали книги-игры, как боролись 
с тем, чтобы не запутаться в переплетениях 
параграфов?
Я сначала делал параграфы с первого по пятый, 
потом смотрел, куда ведёт первая же отсылка, 
и вставлял следующий лист, на котором, пред-
положим, были параграфы с 223 по 228. Чтобы 
не запутаться, обязательно рисовал карту, 
отмечал на отдельном листочке, какие парагра-
фы заняты. Позже использовал простенькую, 
под DOS, компьютерную программу, которую 
мне в помощь написала жена. Программа 
автоматически запоминала переходы (в лю-
бой момент могла показать, откуда и куда 
ведут ссылки) и ещё хранила всю математику, 
связанную с магическими предметами. Чтобы 
не запутаться, этого было достаточно. Совсем 
избежать ошибок, правда, не удавалось.

Большинство книг-игр имеют схожую 
систему правил. Возникали ли у вас мысли 
добавить в жанр что-то совершенно новое? 
Есть ли в книгах-играх вообще место для 
свежих идей?
Мои правила несколько отличаются от Fighting 
Fantasy. Более того, даже правила одной 
моей книги немного отличаются от правил 
другой. В некоторых сериях отличия могут 
быть радикальными, так что места для уни-

кальных идей сколько угодно. В своё время 
я просчитывал разные варианты, но пришёл 
к выводу, что правила должны быть простыми 
и понятными. Нет проблем сделать правила, 
как в D&D, но зачем? Достичь реалистичности 
компьютерных или даже настольных игр 
книга-игра не сможет никогда. Не тот жанр.

В чём причина резкого спада популярности 
книг-игр во второй половине 1990-х? 
Виноваты ли в этом компьютерные игры?
Компьютерные игры не виноваты в этом со-
вершенно. Всё же книга-игра — это жанр, опи-
рающийся на воображение. Человек ведь мо-
жет читать книги, смотреть фильмы и играть 
в компьютерные игры? Если конкуренция 
между ними и есть, то только за свободное 
время. Причины спада у нас иные. К середине 
1990-х была разрушена советская система 
книготорговли. Исчезли организации, которые 
отправляли книги тысячами по всему Союзу. 
А для крошечных фирм книга-игра оказалась 
делом совершенно невыгодным — дешёвая 
и непонятная. Сказалось также отсутствие 
должной рекламы.

Есть ли шанс, что удастся возродить 
популярность книг-игр в нашей стране?
Её пытаются возродить. Маленькое изда-
тельство «Живая книга» (bookalive.ru) начало 
выпуск книг-игр с эксклюзивными иллюстра-
циями. Но всё же популярность — это тиражи. 
Когда два первых издания моих книг разошлись 
тиражом около полумиллиона экземпляров, тут 
и возникла популярность. Если сейчас какое-
то крупное издательство не пожалеет денег 
на раскрутку, жанр возродится, я уверен.

После книг-игр вы переключились 
на фэнтезийные романы. Сложно ли дался 
этот переход? И насколько сильно 
отличается написание обычных книг 
от создания интерактивных?
Они не имеют между собой ничего общего. Всё, 
что читатель книг-игр готов додумать, в обыч-
ной литературе должно быть прописано. Все 
характеры, которые в книге-игре можно только 
обозначить, в романе должны быть объёмными. 
Зато есть возможность отыграться на за-
кручивании сюжета. Переход 
дался очень сложно. Особенно 
из-за того, что фэнтезийные 
романы не имеют и десятой 
доли популярности книг-игр.

ИНТЕРВЬЮ С ДМИТРИЕМ БРАСЛАВСКИМ

• Демиург отечественных книг-игр Дмитрий Юрьевич Браславский родился в 1968 году 
в Москве, где и проживает ныне. Свою личность он тщательно скрывает (Браславский — 
это псевдоним) и о себе сообщать ничего не желает.

• Дебютировал в фантастике в 1991 году книгой-игрой «Подземелья Чёрного замка».
• Автор фэнтезийных романов «Паутина Лайгаша (Ворон)» (2001), «Игры чародея» 

(2006), «Щит королевы» (2007), повестей и рассказов.

 ■ Книги-игры 
в России: 
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BLOOD SWORD

  З Н А К О В Ы Е  С Е Р И И  К Н И Г - И Г Р

Blood Sword имела уникальную особенность: играть в неё могли 
до четырёх человек одновременно. Один из игроков брал 
на себя роль чтеца и описывал приключения для всех, хотя в не-
которых местах передавал книгу другому участнику, для которого 
предназначалась особая глава. Другим отличием была система 
боя. Игроки не только бросали кубики, но ещё и отслеживали 
по карте, где находятся они и враги, принимали тактические 
решения, передвигая фигурки. Книги базировались на мире «Ле-

генда», знакомом поклонникам 
ролевой игры Dragon Warriors. 
Главная цель игры — собрать три 
части легендарного Кровавого 
меча, чтобы победить с его по-
мощью пятерых могущественных 
колдунов. Несмотря на ориги-
нальный подход к жанру и ве-
ликолепное изложение, у Blood 
Sword имелся недостаток: при 
игре компанией, если у кого-
то погибал персонаж, владелец 
выбывал и вынужден был лишь 
следить за судьбой остальных. 
А прохождение в одиночку было 
чрезвычайно сложным.

Флоппа встречали как героя. Компа-
ния, владевшая лайнером, пообещала ему  
огромную премию. Деньги за полёт ему вер-
нули и даже позво лили забрать писто лет. 
Незнакомые пассажиры по дходили к нему, 
жали руку, благодарили. Курьер, привыкший 
быть незаметным, смущался и краснел.

Одна из пассажирок с вер хней палу-
бы — красавица с зелёными во лосами, 
напомнившая Флоппу мифическую Медузу 
Горгону, — даже оставила ему визитку с но-
мером каюты. Флопп усмехнулся: неужели 
у него появились поклонницы? Он перевер-
нул визитку и прочёл на обратной стороне:

«Вам угрожает опасность. Прих одите 
вечером в 6-ю каюту».

Проигнорировать 117

Принять приглашение 85
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по популярности с «подземельями» они не могли, 
но по качеству им не уступали.

«Эгмонт» выпустило семь частей «Бой-книги», ав-
торство которых приписано некоему Майклу Фросту, 
хотя на самом деле это были неофициальные перево-
ды Fighting Fantasy. «Радуга» издала 15 переведённых 
книг из серии «Выбери себе приключение».

Были и другие игры, многие из которых 
малоизвестны или совсем забыты. Всех перечис-
лять мы не станем, но нельзя не выделить «Три 
дороги» Александра Бутягина и Дмитрия Чистова. 
В этой книге (вышедшей, кстати, в небезызвест-
ной серии «Русское fantasy») читателя ждали три 
приключения в известных фантастических мирах. 
В первой истории игрок становился Конаном-

варваром, во второй — Хагеном (из книг Ника 
Перумова), который отправлялся в Южный 
Хьёрвард, а в третьей — Фаргалом, героем 
Александра Мазина. Надо ли говорить, что 
никакого «благословения» от создателей все-
ленных авторы не получали и приключения 
являются «фанфиками».

Последней попыткой вернуть интерес отече-
ственных читателей к жанру была серия «Ужа-
стики», которая публиковалась весь 2006 год. Но, 
похоже, интерактивные байки из склепа не силь-

но заинтересовали молодёжь, крепко 
подсевшую на видеоигры, и в том 
же году серии не стало.

НОВАЯ СРЕДА ОБИТАНИЯ
«Золотые» годы книг-игр остались 
в прошлом и на Западе, но жанр 
не спешит вымирать. Более того, 
с распространением мобильных 
устройств наблюдается его 
реанимация.

В 2010 году компания Big Blue Bubble вы-
пустила приложения для iPhone и iPad, которые 
позволяют играть в первые издания серии Fighting 
Fantasy. С эксклюзивными иллюстрациями, воз-
можностью сохранять прогресс и интерфейсом, 
который берёт на себя всю «грязную» работу типа 
бросания кубиков или расчёта боёв. Но куда боль-
шего удалось достичь небольшой австралийской 
фирме Tin Man Games, которая основала новую 
серию Gamebook Adventures. Хотя читать книги 
этой серии можно в любом порядке, все события 
объединены местом действия — фэнтезийным ми-
ром Орландес. Новая серия — жемчужина жанра: 
сюжет, дизайн, иллюстрации, фоновая музыка, си-
стема достижений, карта, описание мира... Авторы 
постарались добиться совершенства во всём.

Немалый вклад в успех творений Tin Man 
Games внесли интерактивные возможности iOS, 
которые сделали его идеальной платформой для 
книг-игр. Геймеры могут выбрать размер и форму 
шрифта, кубики рассыпаются по экрану, как 
«живые», есть даже возможность выбрать уровень 
сложности, влияющий на начальные характери-
стики и количество доступных закладок. Успех 
Gamebook Adventures обратил на себя внимание 
ветеранов индустрии — седьмую часть серии, 
Temple of the Spider God («Храм бога-паука»), на-
писал один из лучших авторов Fighting Fantasy 
Джонатан Грин.

Параллельно идёт перенос на iOS серии Fabled 
Lands. На iPad каждая часть будет сопровождаться 
сотнями иллюстраций и дюжиной композиций, 
чтобы погрузить читателя в мир с головой. Может, 
в новом формате авторам таки удастся дописать 
недостающие шесть частей серии?

Кое-какие подвижки есть и в печатной сфере. 
Издательство Wizard взялось за очередное пере-
издание Fighting Fantasy, а в 2011 году «тёмная 
лошадка» Майкл Уорд представил книгу Destiny 
Quest, которую уже успели окрестить «бумаж-
ной MMORPG». Это самая большая книга-игра — 
целых 530 страниц! Как и в World of Warcraft, здесь 
нужно выполнять множество заданий, занимаясь 
попутно прокачкой героя и получением крутой 
экипировки (доступные в игре предметы ис-
числяется сотнями). Сами квесты обозначаются 
с помощью разноцветных карт, которые не только 
отправляют к нужному параграфу текста, но ещё 
и указывают сложность. Книга разбита на не-
сколько актов, и в конце каждого из них читателя-
игрока поджидает легендарный монстр с кучей 
уникальных умений — совсем как рейдовые боссы 
WoW. Дополнительное сходство с MMORPG «Квесту 
судьбы» придаёт возможность выбора из трёх 
классов и пятнадцати специализаций, свод пра-
вил для PvP и скачиваемые с сайта дополнения 
в виде PDF. Кроме того, в 2010 году группа энтузиа-
стов вспомнила, что не все написанные книги-
игры Дмитрия Браславского были изданы, и ре-
шила восполнить этот пробел. Было организовано 
мини-издательство, в котором, помимо переизда-
ний первых книг, уже увидел свет «Лабиринт зата-
ившейся смерти» и планируется к выходу в апреле 
следующий том — «Холодное сердце Далрока». 
Обе эти книги продолжают историю Элгариола. 
В перспективе же есть шансы увидеть книги-игры 
и других авторов, как уже издававшихся (Ольги 
Голотвиной), так и ранее не известных.

* * *
Конечно, компьютерные игры с каждым годом ста-
новятся масштабнее и красивее, в некоторых графи-
ка уже достигла фотореализма. Но сколько бы раз-
работчики ни вкладывали денег в новые технологии, 
никакие процессоры или видеокарты не способны 
тягаться с силой воображения. Так что, скорее всего, 
книги-игры будут востребованы всегда. 

В 2011 ГОДУ МАЙКЛ УОРД ПРЕДСТАВИЛ КНИГУ 
DESTINY QUEST, КОТОРУЮ УЖЕ УСПЕЛИ ОКРЕСТИТЬ 
«БУМАЖНОЙ MMORPG».

 ■ В Gamebook 
Adventures правила 
напоминают 
настольные RPG.
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 ■ Стань героем 
Дикого Запада!

FABLED LANDS

  З Н А К О В Ы Е  С Е Р И И  К Н И Г - И Г Р

«Самая комплексная книга-игра в истории», — так 
отзываются критики о Fabled Lands, которую отличала 
невиданная степень свободы игрока. Герои книг Дэйва 
Морриса и Джейми Томсона могли путешествовать 
между разными частями серии в произвольном порядке, 
а все части вместе составляли огромный, детально про-
работанный фэнтезийный мир. В FL было ещё больше 
элементов компьютерных RPG: здесь появились про-
фессии, которые оказывали прямое влияние на игровой 
процесс, вместо одного приключения длиной в книгу 
игроки могли выполнять десятки небольших квестов, 
можно было заниматься торговлей.. . Мир FL был открыт 
для исследований: иди, куда глаза глядят, делай, что душе угодно. Чтобы избежать 
путаницы и дать игрокам возможность отслеживать, в каких местах они были и какие 
события уже происходили, авторы ввели систему ключевых слов. Увы, из запланирован-
ных 12 частей серии изданы были только шесть.



Перед вами — книга-игра. Это значит, что её сюжет зависит от читателя. Дойдя до сюжетной развилки, вам нужно 
выбрать, как поступит герой. А перейдя на страницу, соответствующую выбору, вы узнаете, что из этого вышло.

В основу истории лёг образ курьера из «Джонни-мнемоника». С распространением интернета сама идея «человека-
флэшки» стала казаться наивной. Ведь курьера легко перехватить, он может взбунтоваться — что и произошло с Джонни, 
кстати. Столь же странно выглядит и мгновенная межзвёздная связь без запаздывания сигнала, которая встречается 
в космооперах. На деле от звезды до звезды радиоволна летела бы так долго, что быстрее доставить посылку на корабле, 
летящем через гиперпространство. Но если поставить эти два вопроса рядом, всё становится логичным. Именно в космосе, 
где нет мгновенной связи, профессия курьера-«мнемоника» имеет смысл.

Эта книга-игра будет не совсем обычной. В ней почти нет положительных персонажей, а каждый неверный выбор может 
оказаться ловушкой. Большинство вариантов финала оборачиваются гибелью или потерей памяти для главного героя. К тому же 
он совсем не боец и не может голыми руками раскидать толпу злодеев. Придётся хитрить и выкручиваться, чтобы довести до 
конца свою миссию. Если, конечно, стоит её выполнять — ответ на этот вопрос тоже не так-то прост…

«Будьте осторожны, мистер Флопп, — предупредили его в офисе 
Intersat. — В последнее время участились утечки информации. Впол-
не вероятно, что в корпорации Aghora уже знают о вашей миссии». 

Флопп всегда был осторожен. Поэтому в кармане рядом 
с билетом на место №27А в эконом-классе у него лежал пистолет.

Джек Флопп был межзвёздным курьером на службе у кор-
порации Intersat. Профессия гонца, перевозящего послания, 
ещё недавно казалась пережитком далёкого прошлого. Для 
передачи данных существовали беспроводные сети. Всё изме-
нилось, когда рейсы межзвёздных кораблей стали регулярными. 
Сигнал с одной звезды до другой идёт сотни лет, а звездолёт 
покрывает это расстояние за несколько земных суток. Курьер 
с памятью, забитой данными, оказался быстрее, чем луч света. 

Очередь на посадку двигалась непривычно медленно. В чём 
причина, Флопп понял, только когда его остановили охранники 
с металлоискателями.

— Новые правила перелётов, сэр. На борт запрещено про-
носить оружие, как холодное, так и огнестрельное.

— Офицер, вы, кажется, не поняли. Я межзвёздный курьер 
с правом ношения оружия. Мой пистолет зарегистрирован…

— Весьма сожалею, сэр, но у меня приказ. Не задерживайте 
очередь!

Флоппа вытолкали из очереди. Ситуация была дурацкой: 
кто додумался запретить курьерам оружие? Будь это обычное 

задание, Флопп просто сдал бы пистолет охране. Но это было 
задание повышенной опасности, что означало: покушения на его 
жизнь не просто возможны, они наверняка будут. Попробовать 
«договориться» с охранником? Или всё-таки рискнуть и отпра-
виться в путь без оружия?

— Не пускают? — окликнул Флоппа незнакомый чело-
век в строгом костюме. — Всё эти новые дурацкие правила. 
Но я знаю, как помочь вам! — Он достал из чемоданчика устрой-
ство, похожее на рамку с торчащим сбоку пультом управления.

— Меня зовут Билли, и я хочу предложить вам воспользо-
ваться нашим новым телепортатором. Он мгновенно доставит 
вас на лайнер, минуя все кордоны. Поскольку вы мой первый 
клиент, вам это ничего не будет стоить. Нажмите кнопку — и все 
ваши проблемы решены! 

В годы безденежья курьер не раз путешествовал «зайцем». 
Система безопасности в космопортах содержит столько дыр, что 
на борт нетрудно протащить целую толпу нелегалов. Но стоит 
ли доверять этому Билли?

Подумав, Флопп …

ПРИНЕСИТЕ МНЕ ГОЛОВУ ГОНЦА

…отдал пистолет и снова встал в очередь. 51

…нажал на кнопку телепортатора. 27

ТЕКСТ: АЛЕКСАНДР ГАГИНСКИЙ
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В апреле 1961 года началась кос-
мическая экспансия человечества. 
Первым космонавтом планеты стал 
советский лётчик Юрий Гагарин. 
В мае за ним последовал американ-
ский пилот Алан Шепард. В конце 
1960-х американцы высадились 
на Луну; всего там побывало 
двенадцать астронавтов. Советский 
Союз ответил строительством 
орбитальных станций. В октябре 
2003 года к числу космических дер-
жав присоединился Китай, запустив 
на орбиту своего лётчика Яна Ливэя. 
Кажется, что за пятьдесят лет раз-
вития космонавтики её успехи могли 
быть посущественнее, однако если 
сравнивать с историей цивилизации, 
которая насчитывает сорок тыся-
челетий, то становится видно, как 
быстро, почти молниеносно человек 
осваивает новую, враждебную ему 
среду обитания. В XXI веке ожидают-
ся высадки на астероиды и на Марс, 
строительство базы на Луне, полёты 
к планетам-гигантам. При этом 
космонавтика влияет на нашу 
земную жизнь, делая её более 
комфортабельной и безопасной. 
Энергосберегающие технологии, 
лёгкие и жаропрочные сплавы, мо-
бильная связь, системы глобального 
позиционирования, электронные 
карты, даже «липучки» на одежде 
и тефлоновые сковородки — всё это 
приятные бонусы нашего продвиже-
ния в космос. Но меняется не только 
быт, меняется и сам человек. Перед 
лицом Вселенной все земные разно-
гласия: политические, национальные, 
религиозные, общественные — вы-
глядят сущей ерундой. На наших 
глазах рождается новый человек — 
галактический.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

«Классициум»
Экспериментальный сборник фантастиче-
ских повестей и рассказов. Современные 
российские фантасты взялись написать 
от лица прозаиков-классиков ХХ века, 
живущих в альтернативной реальности. 

Николай Романов «Избранник»
Цикл романов петербургского писателя 
Николая Романецкого, работающего под 
псевдонимом. Классическая «космическая 
опера»: детально проработанный мир, яр-
кие персонажи и зубодробительный сюжет...

И дею о том, что при освоении космоса 
человек изменится как биологический вид, 

высказывал ещё основоположник космонавти-
ки Константин Циолковский. Он полагал, что 
долгая жизнь в невесомости повлияет сначала 
на конечности, а затем и на всё строение тела. Боль-
ше того, с какого-то момента эволюция приведёт 
к возникновению «эфирного животного», свободно 
путешествующего в пространстве и существующего 
исключительно за счёт энергии звёзд. Понятно, что 
эта идея взволновала фантастов сразу, как только 
начались космические полёты. Прежде всего писатели 
надеялись, что в новой среде обитания человек приобретёт сверхъестественные качества. 
К примеру, галактическим человеком становится астронавт Дэвид Боумен из романа Артура 
Кларка «2001 год: Космическая одиссея» (1968). А в романе советского фантаста Сергея 
Павлова «Лунная Радуга» (1978) космодесантники, высаживающиеся на спутники планет-
гигантов, становятся родоначальниками целой расы «экзотов». Они обретают способность 
к левитации, могут принимать радиоволны, слышать ультразвук, легко противостоят травмам. 
В конечном итоге благодаря «гурм-феномену» в «экзотов» превращаются все жители Земли.

В ряд ли бездушная космическая среда сама 
по себе спровоцирует появление новых качеств. 

Если подобное вдруг произойдёт, то за этим, по-
лагают фантасты, будет стоять добрая воля вы-
сокоразвитых существ. Однако воля может быть 
не только доброй. В знаменитой повести чешского 
писателя-фантаста Онджея Неффа «Белая трость 

калибра 7,62» (1985) инопланетяне передают на Землю 
информационный пакет, который превращает людей 

в монстров. Нечто похожее происходит с американ-
скими астронавтами в рассказе Стивена Кинга «Я — дверь» (1971) 
и в фильме «Жена астронавта» (1999).

Надежды и опасения фантастов, связанные с изменением чело-
веческой природы в космосе, пока выглядят слишком надуманными. 
Скорее, сам человек озаботится усовершенствованием своего организ-
ма на пути к другим мирам. Сегодня на полном серьёзе обсуждается 
необходимость «доработки» космонавтов, которые когда-нибудь 
полетят на Марс. Им придётся согласиться на полное протезирование 
зубов, на операцию по удалению аппендикса и даже на химическую 
кастрацию. Жестоко? Но зато это избавит их от потенциальных про-
блем в ходе многолетнего межпланетного рейса.
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Галактический

ПЕРВЫЕ ЗВЕЗДОЛЁТЫ

Почему-то 
считается, 
что первые 
звездолёты будут 
построены только 
в отдалённом бу-
дущем. На самом 
деле человечество 
уже запустило 
три космических 
аппарата, которые 
вышли за пределы 
Солнечной системы 

и летят к звёздам. Дальше всех забрался «Пионер-10», запущен-
ный 3 марта 1972 года. Связь с ним была потеряна недавно, и в тот 
момент аппарат находился на расстоянии 87 астрономических единиц 
от Земли, что в два раза дальше Плутона. Через два миллиона лет 
он доберётся до звезды Альдебаран. Аппараты «Вояджер-1» и «Вояд-
жер-2», стартовавшие в 1977 году, продолжают лететь далеко 
за границами Солнечной системы, но до сих пор некоторые из приборов, находящихся на них, живы и от-
вечают на запросы, что позволяет учёным исследовать межзвёздное пространство. «Вояджер-1» летит 
в направлении звезды АС+79 3888, расположенной в созвездии Жирафа, и приблизительно через 40 тысяч 
лет окажется в её окрестностях. Примерно тогда же «Вояджер-2» приблизится к звезде Росс 248 в созвездии 
Андромеды, а ещё через 250 тысяч лет — к Сириусу. Все три аппарата несут послание для инопланетных ци-
вилизаций, где схематически объясняется местоположение Солнечной системы в Галактике, рассказывается 
о её планетах и о том, как выглядят Земля и человек.

Посреди поля — огромная дымящая во-

ронка, вокруг горят перекорёженные обломки. 

На краю воронки стоят мужчина и женщина.

— Эх, говорил я папе, не стоит этого 

делать, — вздыхает мужчина.

— Чего «этого»?! — спрашивает женщина.

— Понимаешь, позвонил он мне со своей 

фермы в канун Нового года и говорит: «Сынок, 

ты ведёшь праведную жизнь, не то, что я, греш-

ник. Помолись богу, попроси, чтобы он послал 

мне в подарок что-нибудь большое, дорогое 

и современное». Я говорю: «Папа, нельзя 

приставать к богу с личными просьбами». А он: 

«Помолись, пожалуйста».

— Ну и?

— Я и помолился, а бог — послал.

— Что послал?

— Что просили, то и послал: самое 

большое, самое дорогое, самое современное... 

Международную космическую станцию!

человек
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2011-й был официально объявлен годом космонавтики. И, разумеется, 
не обошлось без подведения «промежуточных» итогов. Альбом 
«От «Востока» к «Рассвету» — своеобразный отчёт о проделанной рабо-
те. В нём кратко описаны все без исключения пилотируемые полёты 
советских и российских космонавтов: от исторического орбитального 
витка Юрия Гагарина на корабле «Восток» до экспедиции посещения 
Международной космической станции на корабле «Союз ТМА-21» 
(названном «Гагариным»), которая состоялась в апреле 2011 года. 
Таким образом, полностью охвачены все пятьдесят лет эры пилоти-
руемых околоземных полётов. Этот фундаментальный труд привле-
кает прежде всего тем, что наряду со скупой хроникой становления 
отечественной космонавтики в нём приведено множество редких 
документов и фотоматериалов — составители прилежно «погружают» 
читателя в эпоху, давая возможность не только узнать, но и увидеть 
былое. Особое внимание, конечно же, уделено первым полётам, 
которые были настоящим прорывом в неизведанное. Современные 
орбитальные экспедиции, несмотря на их значительную продолжи-
тельность и больший вклад в науку, представлены скупо — что можно 
объяснить издательскими ограничениями по объёму.

Итог: прекрасно иллюстрированный энциклопедический аль-
бом, посвящённый истории отечественной космонавтики.

Издательство: «ЛИК», 2011

448 стр., 2000 экз.

От «Востока» к «Рассвету»
Хроника пилотируемых 
космических полётов

Издательство: «Эксмо», 2011

272 стр., 4000 экз.

В большинстве своём россияне могут вспомнить о подвиге Юрия Га-
гарина и главном конструкторе Сергее Королёве, знают о кораблях 
«Союз» и орбитальной станции «Мир». Но при этом они мало что 
способны рассказать об успехах американской астронавтики, кро-
ме байки про Нила Армстронга, который то ли летал, то ли не летал 
на Луну. Книга известного эксперта Александра Железнякова 
восполнит этот пробел в образовании. Как принято в подобного 
рода трудах, автор начинает свой рассказ с истории об основопо-
ложнике — американском инженере Роберте Годдарде, сконструи-
ровавшем и запустившем первую в истории ракету на жидком 
топливе. Затем повествование плавно перетекает на боевые ракеты, 
которые создавались в США с привлечением немецких специали-
стов, от них — к первым спутникам, программам «Меркурий» 
и «Джемини», «Аполлон» и «Спейс Шаттл». Не забывает Железняков 
и о военных проектах, рассекреченных совсем недавно, показывая, 
как противостояние двух сверхдержав неожиданно переросло 
в космическое сотрудничество.

Итог: замечательный исчерпывающий труд, рассказывающий 
о становлении и развитии американской астронавтики.

Александр Железняков
Секреты американской 
космонавтики

Издательство: «Эксмо», 2012

528 стр., 3100 экз.

Космонавтика — столь обширная сфера деятельности, что даёт 
поводы для размышлений не только историкам, инженерам или 
фантастам. В книге «Русский космос...» экономист Михаил Делягин 
и гендиректор компании «Энергия оверсиз» Вячеслав Шеянов по-
пробовали взглянуть на историю космической экспансии чело-
вечества в свете её влияния на политику, экономику и культуру. 
Пересказывая известные вехи и перечисляя достижения, авторы 
тем не менее не избегают разговора о системных ошибках и стра-
тегических просчётах, которые сегодня привели отечественную 
космонавтику к плачевному состоянию. Но именно в космонавти-
ке они видят основу, отталкиваясь от которой, можно остановить 
деградацию научно-технического потенциала России и стран СНГ. 
Как пример авторы называют днепропетровский «Южмаш», где 
производят ракеты «Зенит» и «Циклон», успешно конкурирующие 
на мировом рынке космических услуг с западными аналогами.

Итог: необычная, местами спорная, но интересная книга о про-
шлом и будущем отечественной космонавтики.

Русский космос. 
Победы и поражения

Историческая книга, 
подробно рассказываю-
щая о первых космиче-
ских кораблях «Восток» 
и «Меркурий», первых 
космических ракетах, 
первых отрядах 
советских космонав-
тов и американских 
астронавтов.

человек были 
отобраны в первый 
отряд космонавтов.20

Книга мемуаров 
космонавта-
испытателя Сергея 
Жукова, где фраг-
менты из личных 
дневников впле-
тены в предельно 
скрупулёзное опи-
сание подготовки 
современных 
космонавтов.

Подарочное издание, 
подготовленное пресс-
службой Федераль-
ного космического 
агентства (Роскос-
моса) к 50-летию по-
лёта Юрия Гагарина. 
Освещены основные 
вехи советской/рос-
сийской космонавтики 
от формулы Циолковского до запусков спутни-
ков системы ГЛОНАСС.

Стать
 космонавтом!

112 наших соотече-
ственников побы-
вали на орбите.

525 землян слетали 
в космос.

Что
почитать/

посмотреть  
по теме

Мы —
первые!

Игорь Афанасьев, Дмитрий Воронцов

Сергей Жуков

7 побед в космосе 
и ещё 42 события 
отечественной 
космонавтики, 
которые важно знать

Михаил Делягин, Вячеслав Шеянов
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Не секрет, что на наше впечатление 
от книги влияет множество факторов. 
В том числе — наши ожидания, кото-
рые возникли из мнения друзей, от-
того, что мы знаем об авторе, думаем 
о прежних его книгах. Конечно, всё 
это очень индивидуальные настрой-
ки. Кто-то сугубо развлекательную 
книжку судит так же, как и классиков 
мейнстрима, а у другого для боевика 
и для философского романа оценка 
«отлично» будет звучать одинаково, 
но означать — разное.

Всё ещё больше усложняется, 
если вспомнить, что сами мы порой 
меняем наше впечатление о книге. 
Ведь и мы не статичны. С возрастом 
изменяются наши интересы, система 
ценностей, начитанность... В детстве 
я обожал «Волшебника Изумруд-
ного города», однако сейчас вижу, 
насколько небрежно он написан. 
С другой стороны, «Питер Пэн и Вен-
ди» — всё та же остроумная и мудрая 
сказка. Я не разлюбил «Волшебника» 
и не стал больше ценить «Пэна», 
но сделал поправку в своей внутрен-
ней читательской картотеке.

Когда рецензируешь новинки, 
безусловно, приходится учитывать 
ещё и относительность собственного 
мнения. И что остаётся? Не забы-
вать разъяснять (себе в том числе), 
отчего новая книга любимого 
автора вдруг оказалась малоин-
тересной, а другая — привлекла 
внимание. А потом сравнишь лет 
через десять — и?..

СЕЙЧАС ЧИТАЮ:

Джеймс Барри. Питер Пэн и Венди
«...и так оно будет продолжаться, пока 
дети веселы, бесхитростны и бессердечны».

Андрей Кофман. Америка несбывшихся чудес
«Хронист Эррера рассказал о многоголо-
вой гидре, которая опустошила индейские 
селения в долине Упар провинции Санта-
Марта (Колумбия)».

Есть книги, которые почти наверняка пройдут незамеченными. «Дья-
вол и Шерлок Холмс» снабжён обложкой с оригинального издания — 
стильной, но совершенно бессмысленной. Малоинформативна и ан-
нотация: упор в ней сделан на тех, кому интересен Холмс (и, видимо, 
с учётом недавних экранизаций). Но книга предназначена для куда 
более широкой аудитории и действительно достойна внимания. Это 
редчайший на нашем книжном рынке образец качественно написан-
ных, увлекательных очерков, в которых есть элементы журналистско-
го расследования, научно-популярной литературы, детектива и даже 
триллера. Американец Дэвид Гранн посещал разные страны, годами 
собирал разрозненные сведения, встречался с необычным людьми, 
вникал в тонкости разнообразных отраслей науки...

Первое, что подкупает в каждом из рассказов, — реальность 
происходящего и одновременно его фантастичность. А жизнь по-
рой оказывается причудливей и невероятней любого вымысла!

Фанатичный шерлокианец, собиравший любые упоминания 
о Великом Детективе, убит после того, как узнал о судьбе потерян-
ного архива Конан Дойля. Тридцатилетний мужчина выдаёт себя 
за подростка, меняет семьи, страны, судьбы — и в конце концов 
обнаруживает, что сам попал в очень необычную семью. Тишайший 
молодой человек, интеллектуал и любитель Ницше, пишет детек-
тив — и оказывается, что тот в деталях воспроизводит убийство, 
совершённое в его родном городке. Но, вопреки подзаголовку на рус-
ском издании, «Дьявол и Шерлок Холмс» — не только книга о пре-
ступлениях. Как вам, к примеру, история пожарника, найденного под 
обломками после 11 сентября и не помнящего, что он делал в момент 
катастрофы? Или вот: охотники за гигантским кальмаром, которые 
превратили его поиски в смысл всей своей жизни. Люди-«кроты» — 
работники в тоннелях под Нью-Йорком, ежедневно пытающиеся пре-
дотвратить ещё одну катастрофу, «не дать засохнуть» целому городу. 
Семидесятидевятилетний налётчик-ветеран, который накануне дня 
рождения снова отправился «на дело». Или история о разоблачении 
самой мощной криминальной группировки в тюрьмах Америки.

Всё это написано чертовски захватывающе. В каждом очерке 
кратко, но ярко обрисованы характеры персонажей, обозначена 
интрига, есть некая тайна; но Гранн подчёркивает, что в жизни — 
в отличие от литературы — тайны не всегда бывают раскрыты. 
Некоторые из загадок не имеют чёткого ответа, читатель сам 
на основе изложенных фактов может делать свои выводы.

Итог: это не просто развлекательная книга. Автор говорит о се-
рьёзных проблемах реальных людей: о несовершенстве судебных 
экспертиз и тюрем, об изнанке быта современных мегаполисов, о цене 
научного поиска. Редкое по нынешним временам и интересное чтение.

David Grann
The Devil and Sherlock Holmes. 
Tales of Murder, Madness and 
Obsession

Сборник очерков

Год выхода на языке 
оригинала: 2010

Переводчик: Л. Сумм

Издательства: «КоЛибри», 
«Азбука-Аттикус», 2012

496 стр., 4000 экз.

Уоллер и Мак-Гирк встали на стрёме, а Такер возился 
на лесопилке: складывал из заготовок четырёхметровый катер.

— Стук молотка услышали бы, поэтому я скреплял детали 
только скотчем и винтами, — вспоминает Такер.

Краски хватило только на один борт, как раз на тот, 
которым катер будет обращён к сторожевым вышкам...

«Старик и оружие»

ОКНА ДИНЫ РУБИНОЙ

В марте 2012 года у Дины Рубиной вышла необычная книга — иллю-
стрированный сборник «Окна». Вот что рассказывает на своём сайте 
сама писательница:

«Последние годы я тяжело работала над тремя романами моей 
трилогии «Люди воздуха». Всё это книги болевые, с очень трагически-
ми героями, действующими в атмосфере сгущённого, почти выкачан-
ного воздуха... А что все мы делаем, когда чувствуем, что не хватает 
воздуха? Правильно, распахиваем окно, иногда инстинктивно... Так 
родилась идея этой книги: новеллы, в каждой из которой — знаковый 
образ окна в судьбе героя; и — картины, много картин, дополняющих, 
расширяющих и обогащающих цветом и светом своих окон про-
странство книги. И — да, вот уж в этой книге воздуха много — синего 
воздуха Крита, карнавального воздуха Венеции, горного воздуха Швейцарской деревушки, знойного воздуха моего 
ташкентского детства...Ну, и судьбы, и истории, конечно... — куда от них деться».

Сейчас Дина Рубина работает над большим романом «Русская канарейка» — в него войдут истории 
семейств, охватывающие многие десятилетия.

Дэвид Гранн
Дьявол и Шерлок Холмс. 
Как совершаются преступления

ГРАНН ПОДЧЁРКИВАЕТ, ЧТО В ЖИЗНИ — В ОТЛИЧИЕ 
ОТ ЛИТЕРАТУРЫ — ТАЙНЫ НЕ ВСЕГДА БЫВАЮТ РАСКРЫТЫ.
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Майкл Кокс

Отечественному читателю 
один из самых известных 
викторианцев Уилки 
Коллинз известен пре-
жде всего благодаря 
романам «Лунный камень» 
и «Женщина в белом». 
Однако многие из его книг 
до сих пор не переведены 
на русский язык. Одним 
стало меньше: «Мой ответ — 
нет» ранее у нас не издавался.

Уилки Коллинз

«Ворона белого», судя 
по описанию, вполне 
можно классифицировать 
как произведение, 
написанное в жанре 
магического реализма... 
Издательство «Эксмо» 
открыло этой книгой 
новую серию «Русский 
интеллектуальный 
бестселлер».

Павел Крусанов

Ворон белый. 

3года прошли после публикации 
предыдущего романа Павла 
Крусанова.

Умберто Эко

Umberto Eco
Il Cimitero di Praga

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 2010

Переводчик: Е. Костюкович

Издательства: «Астрель», 
CORPUS, 2012

560 стр., 20000 экз.

Никогда не думал, что доведётся это писать: новый роман Умберто 
Эко невыносимо скучен. «Пражское кладбище» — это действитель-
но кладбище здравой и правильной идеи о том, как из ничего соз-
даются преступные мифы. Кладбище — ибо художественным ро-
маном, боюсь, книга так и не стала. Сюжет вял, интриги почти нет, 
летопись похождений подлеца, приспособленца и фальсификатора 
Симонини то схематична, то избыточно подробна... Создаётся впе-
чатление, что Эко доказывает теорему, решение которой читателям 
давно очевидно, в том числе благодаря его же «Маятнику Фуко».

Исследуя природу антисемитизма в XIX—XX веках, Эко попа-
дает в ловушку, которую было бы легко обойти, если бы он взялся 
писать книгу научно-популярную. А так получается вот что: 
перед читателем проходят вереницей персонажи (в большинстве 
своём — реально существовавшие), упоминаются события, — и если 
вы «в теме», то опознаете их и оцените игру автора, но ничего ново-
го не узнаете. Если же «не в теме» — будете чувствовать себя чужим 
на вечеринке старых друзей: «Кто эти люди? Что происходит?» От-
сутствие контекста, столь важного в данном случае, обусловлено 
формой: пояснения или примечания в романе тормозили бы дина-
мику. Но без исторического контекста... а впрочем, и с ним «Клад-
бище» осталось бы скучным: сюжет здесь едва размечен. Добавьте 
сюда местами безграмотный перевод (с классическими ляпами 
по формуле «подъезжая к станции, у меня слетела шляпа»)...

Итог: остаётся посоветовать эту книгу лишь наиболее пре-
данным любителям Эко. Остальным — перечитывать «Маятник» 
и другие его романы.

Пражское кладбище

28 романов написал 
Уилки Коллинз.

2-й роман покойного 
Майкла Кокса, авто-
ра «Смысла ночи».

Мой ответ — 

Артуро Перес-Реверте — самый известный современный испанский 
писатель. К тому же один из самых разносторонних. С равным 
успехом удавались ему историко-культурологические детективы, 
книги о морских сражениях и журналистских расследованиях, 
авантюрные романы, проблемная эссеистика...

«Осада» — отражение этой многоцветной палитры. Любовная 
и детективная линии, исторический фон, бытописание жизни 
осаждённого городка и обстреливающих его артиллеристов, рас-
суждения о политике, экономике, о прошлом и будущем... Здесь 
намешано так много, что заскучать не успеваешь. К тому же Ревер-
те очень скрупулёзен в деталях быта и нюансах поведения — ему 
веришь от первой до последней страницы.

И это при том, что «Осада», в общем-то, распадается на два от-
дельных повествования. Первая линия — поиски маньяка, который 
в осаждённом городе кнутом из проволоки забивает молодых 
девушек до смерти. Вторая — отношения Лолиты Пальма, негоци-
антки, главы торгового дома, и Пепе Лобо, которого она нанимает 
капитаном на каперское судно, чтобы хоть как-то поправить своё 
пошатнувшееся финансовое положение. Главные и второстепен-
ные герои обеих линий время от времени встречаются, но выгля-
дит это скорее формальностью и цельности «Осаде» не добавляет. 
Вообще роман — при всех своих безусловных плюсах — выглядит 
как чтение сугубо развлекательно-познавательное, без чёткой идеи 
и глубокой проблематики. До «Баталиста» ему далеко!..

При этом Перес-Реверте идёт на заведомо проигрышный ход. 
Зачастую он убирает из нашего поля зрения самое интересное. 
Представляете ли вы роман, где описано, как капитан капера пьёт, 
предаётся воспоминаниям, вызывает на дуэль соперника, решает, 
как поступить с захваченным судном, — но нет ни одного описания 
его боёв и грабежей!.. И так не только с капером: нам то и дело 
пересказывают, а не показывают другие важные события.

В то же время Перес-Реверте так закручивает интригу, что 
от романа всё равно не оторваться! Эпизоды подаются с точки 
зрения разных героев и складываются в историю-мозаику осады 
города Кадис. Что же до финала, то детективная развязка скорее 
всего вас удивит (автор «покупает» читателя, причём совершенно 
беспардонным образом), а вот завершение лирической линии... 
ну что ж, если задуматься, другим оно быть и не могло.

Итог: не лучший, но по-своему увлекательный роман знамени-
того испанца.

Артуро Перес-Реверте

Arturo Pérez-Reverte
El asedio

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 2010

Переводчик: А. Богдановский

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

720 стр., 10100 экз.

Осада, 
или Шахматы со смертью

времени
К сожалению, 
Майкл Кокс слишком 
поздно взялся за перо 
и успел написать лишь 
две книги, но уже 
по «Смыслу ночи» 
видно, каким талант-
ливым сочинителем 
он был. «Зеркало 
времени» — возвраще-
ние к знакомым миру 
и персонажам.. .

История 
живых существ

Зеркало

нет
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Залог творческого успеха в современном кинематографе состоит из четырёх компонентов. Первый — это 
яркая идея, которая способна «зажечь» максимально широкую аудиторию. Яркий пример — незатей-
ливый боевик «Время», целиком и полностью строящийся на том, что часы, минуты и секунды жизни 
могут заменять валюту. Второй компонент — качественный подход к реализации. Зачастую в творческую 
команду берут не профессионалов, а друзей, к тому же несерьёзно подходят к стадии препродакшена. 
Случается, что из-за легкомысленного планирования возникает нехватка средств или сценарий дописыва-
ется прямо на съёмочной площадке. В результате рушится весь карточный домик, бережно возводимый 
другими вовлечёнными в процесс людьми. В нашей стране подобное происходит с завидной регулярно-
стью. Третий важный элемент — внимание к деталям. Чем тщательнее авторы полируют своё детище, тем 
продуманнее оно получается. Именно поэтому «Аватар» можно пересматривать огромное количество 
раз, каждый раз замечая что-то новое. Всё должно быть на своих местах. К примеру, комнаты могут рас-
сказать историю своих владельцев лучше банального закадрового текста. 

А теперь очередь четвёртого компонента. На собственном опыте сотрудники «Мира фантастики» 
убедились: важно, чтобы представители творческой группы могли влиять на всё, что связано с их про-
ектом, включая продвижение. Бывает, что режиссёры сами знакомятся с публикациями перед отправкой 
в печать, их коллеги согласовывают иллюстрации и так далее. Работники студии не искажают мнение 
авторов, но следят за фактами и дают ценные советы. А бывает, что всем на всё наплевать: художники-
постановщики не взаимодействуют с создателями спецэффектов, аннотации расходятся с содержанием, 
а качественные трейлеры и постеры появляются, уже когда фильм добирается до кинотеатров. В общем, 
люби своё детище, лелей его — и его полюбят миллионы.

ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Александр Киселев

ВИДЕОДРОМ

Послушал: Human Tetris — Happy Way in the Maze of Rebirth
Неожиданно качественный англоязычный пост-панк 
российского производства. Напоминает Interpol 
и ранние работы Editors. 

Посмотрел: «Лоракс»
Опасения не подтвердились: «Хортона» в этом 
мультфильме больше, чем «Гадкого я». Отличный 
мультфильм.

Увидим ещё раз

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ

Возвращается интерес к научной фантастике: 
запланирован выход римейка известного сре-
ди гиков сериала «Космос: 1999». Проектом, 
который по понятным причинам переименован 
в «Космос: 2099», занимаются создатели новых 
«Визитёров». В настоящий момент он находит-
ся на стадии разработки и ещё не продавался 
телеканалам. Оригинал, выходивший в середине 
семидесятых, состоял из двух сезонов, и в нём 
рассказывалось о жителях лунной базы, которые 
оказались в глубоком космосе после того, как 
спутник Земли выбило взрывом с орбиты. 
 
В Syfy рассматривают возможность съёмок 
сериала по мотивам библейского триллера 
«Легион» 2010 года. Проект пришёл из сту-
дии Sony Pictures TV, и за ним уже закреплён 
режиссёр полнометражки Скотт Чарльз 
Стюарт. Несмотря на то, что фильм был 
освистан критиками, он неплохо показал себя 
в прокате, во многом благодаря участию по-
пулярного британского актёра Пола Беттани. Тот 
исполнил роль архангела Михаила, который от-
казался от крыльев, взял огнестрельное оружие 
и отправился бороться с легионом агрессивно 
настроенных ангелов.

НОВОСТИ ЭКРАНИЗАЦИЙ

Вампиромания, казалось бы, ушла, но не тут-
то было. Рон Ховард («Игры разума», «Нокда-

ун») и Брайан Грейзер из Imagine Entertainment 
приобрели права на экранизацию романа Энн 

Райс «История похитителя тел» (The Tale of the 
Body Thief). В романе двадцатилетней давности 

рассказывалось о том, как вампир Лестат об-
менялся телами со смертным. Романы Энн Райс 

неоднократно экранизировались, наибольшую 
известность приобрело «Интервью с вампиром». 
Вампира Лестата в нём исполнил Том Круз. Для 

«Истории похитителя тел» в настоящий момент 
пишется сценарий. 

Студия Mythology Entertainment приобрела 
права на экранизацию научно-фантастического 
романа Ричарда Моргана «Видоизменённый 

углерод» (Altered Carbon). Над сценарием уже ве-
дут работу Лаэта Калогридис («Аватар», «Остров 

проклятых») и Джон Гудман. Действие первоис-
точника разворачивается в далёком будущем, когда 
люди вовсю бороздят космические просторы. Поми-

мо классических межзвёздных перелётов, широкой 
популярностью стали пользоваться гиперпростран-

ственные перемещения — дистанционный перенос 
сознания человека из одного тела в другое.

Несколько хорошо знакомых героев могут 
в скором будущем появиться на больших 
экранах.

С тудия Warner Bros. намерена экранизи-
ровать популярную среди тинейджеров 

мангу Тайто Кубо «Блич». Уже сейчас ве-
дётся работа над сценарием, а продюсером 
и возможным режиссёром картины стал 
Питер Сигал («Напряги извилины», «Управ-
ление гневом»).

О чередной перезапуск ждёт вечнозелё-
ных «Черепашек-ниндзя». Студии Para-

mount, Nickelodeon и Platinum Dunes нашли 
человека, который смог бы снять фильм про 
четвёрку любителей пиццы. Им стал Джона-
тан Либесман, поставивший «Инопланетное 
вторжение: Битва за Лос-Анджелес». Среди 
продюсеров проекта числится сам Майкл Бэй.

В Warner Bros. всерьёз намерены 
выпустить вторую часть успеш-

ного постапокалиптического триллера 
«Я — легенда». Пока неизвестно, будет 
это приквел или прямое продолже-
ние хита 2007 года, а также вернутся 
ли в проект Уилл Смит и режиссёр Фрэн-
сис Лоуренс.

Н е успела новая часть Twisted 
Metal дойти до европейских 

игроков, как в Голливуде уже вовсю 
готовят экранизацию. Режиссировать 
постановку предложили Брайану Тейло-
ру, который вместе с коллегой Марком 
Невелдайном поставил «Адреналин» 
и «Призрачного гонщика 2». Возможно, 
мечты обладателей консолей PlayStation 
сбудутся, и они увидят клоуна-убийцу 
Свиту Туфа на большом экране.

Текст: Александр Киселев
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К О Р О Т К О

G.I. Joe: Retaliation

Бросок кобры 2

Жанр: Боевик

Страны: США, Канада

Режиссёр: Джон Чу («Шаг 
вперёд 3D»)

Сценаристы: Ретт Риз, Пол 
Верник

Первоисточник: 
линия игрушек Hasbro G.I. Joe 
и одноимённая серия 
комиксов Marvel

В ролях: Ченнинг Татум, 
Эдрианн Палики, Брюс Уиллис, 
Дуэйн Джонсон, Ли Бён Хон, 
Арнольд Вослу

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
21 июня 2012 года

Официальный сайт: 
gijoemovie.com

Текст: Антон Минасов
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 ■ С  1 2  А П Р Е Л Я :
Ворон 
(The Raven)
Триллер

Маппеты 
(The Muppets)
Комедия

 ■ С  1 9  А П Р Е Л Я :
Пираньи 3DD 
(Piranha 3DD)
Чёрная комедия

Морской бой
(Battleship)
Боевик

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В АПРЕЛЕ:

Кинопремьеры могут быть перенесены 
прокатчиками на другой срок 

по не зависящим от редакции причинам.

2мячика для пинг-понга и зелёное 
пальто стали основой для создания 
лягушонка Кермита.

Полнометражный 
фильм «Маппеты» ещё 
не добрался до россий-
ских кинотеатров, а уже 
анонсирован сиквел. 
Картина хорошо по-
казала себя в мировом 
прокате, и режиссёр 
Джеймс Бобин вместе 
со сценаристом Нико-
ласом Столлером снова 
оживят лягушонка Кер-
мита и всю театральную 
компанию.

«Маппеты»

52%аудитории сериала 
составляют женщины.

«Быть человеком»

120 миллионов долларов 
не хватило 
на производство фильма.

«Потерянный рай»
Над экранизацией 
поэмы Джона Мильтона, 
кажется, навис злой 
рок: после череды 
производственных труд-
ностей студия Legendary 
Pictures решила оконча-
тельно закрыть перспек-
тивный проект Алекса 
Пройаса. Виной всему 
стали финансовые 
проблемы — производ-
ство картины выходило 
слишком дорогим.

Команда высокотехнологичных террористов со скользким названием «Кобра» планирует оказать 
влияние на мировой порядок, взяв под контроль лидеров крупных государств. Для этого необходимо 
сперва внести раздор в ряды главных поборников национальной безопасности — организации G.I. Joe. 
Поэтому почётный стрелок «Кобры» Зартан (Арнольд Вослу) готовит переворот в стане G.I. Joe, 
переманивая всех несогласных и слабых духом на свою сторону.

 ■ Дуэйн Джонсон 
не знает о правильном 

назначении сошек. 
После победы он просто 

переворачивает пулемёт, 
чтобы сошки превратились 

в знак победы.

ПРОГНОЗ 
Сложно сказать, подходит ли лента, основанная 
на серии игрушек для маленьких мальчиков, 
режиссёру, недавно снявшему фильм для ма-
леньких девочек (биографию Джастина Бибера). 
Однако именно Джона Чу пригласили в кресло, 
оставив от прежнего актёрского состава одного 
Арнольда Вослу. Частичная смена состава и сту-
дий связана с недобором оригинального фильма 
в прокате; первая часть впоследствии окупилась 
всё теми же игрушками, иначе не видать бы нам 
сиквела. 

Продолжение обещает стать чем-то вроде пер-
вых «Людей Икс» и «Невероятного Халка»: зрителя 
не будут знакомить с основными персонажами. 
Здесь глубже раскроют образы антагонистов — 
организацию «Кобра» и её лидеров, — а также, 
надеемся, адекватно опишут их мотивы. Немного 
порассуждают о верности и долге, а затем устроят 
яркое и динамичное представление со взрывами, 
драками, погонями, солдатами в чудо-костюмах, 
ниндзя и Брюсом Уиллисом.

Боссы телеканала Syfy 
настолько довольны 
рейтингами амери-
канского римейка 
молодёжного сериала 
«Быть человеком» 
про вампира, обо-
ротня и призрака, что 
почти сразу после 
того, как стратовал 
показ второго сезона, 
они заказали произ-
водство 13 серий для 
третьего. 



В
ид

ео
др

ом
Съ

ём
оч

на
я 

пл
ощ

ад
ка

72
ТЕКСТ: ДМИТРИЙ ФРОЛОВ

Два брата, Алекс (Тейлор Китч) 
и Стоун (Александр Скарсгард), 

несут службу на военно-морской базе 
посреди Гавайских островов. Влюблённый 

в красавицу Саманту (Бруклин Декер) 
Алекс намерен жениться, но для этого ему 

требуется получить согласие отца невесты — 
адмирала Шейна (Лиам Нисон), который не 

слишком жалует молодого бойца. В это же 
время на международных морских учениях флот 

обнаруживает неопознанный объект посреди 
Тихого океана. Как только разведывательная 

группа приближается к загадочному кораблю, 
становится понятно, что такая громадина не 

может принадлежать ни одной земной флотилии. 
Инопланетный гость начинает вести себя агрессивно 

и открывает огонь по людям. В считанные минуты 
пришельцы выныривают из океанской пучины и охватывают 
себя защитным куполом, в котором оказываются несколько 
кораблей военно-морского флота. Двум братьям и адмиралу, 
отрезанным от внешнего мира, не остаётся ничего, кроме 
как вступить в масштабное сражение с инопланетянами.  

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

8
Battleship

Жанр: Боевик

Страна: США

Режиссёр: Питер Берг 
(«Королевство», «Хэнкок»)

Сценаристы: Эрих Хобер, 
Джон Хобер

Первоисточник: 
серия настольных игр Hasbro 
«Морской бой»

В ролях: Лиам Нисон, 
Тейлор Китч, Александр 
Скарсгард, Бруклин Декер, 
Рианна

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: UPI

Премьера в России: 
19 апреля 2012 года

Официальный сайт: 
battleshipmovie.com
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Отказавшись от экранизации романа Фрэнка Герберта 
«Дюна», Питер Берг обратился к постановке «Морского боя» 
по мотивам настольной игры компании Hasbro. У нас эта игра 
известна, пожалуй, каждому со школьной скамьи, и для неё 
не требуется хитрого набора из доски и фигурок — достаточ-
но всего лишь листа бумаги и карандаша. Но принцип всегда 
одинаков: как можно быстрее затопить вражескую флотилию, 
стреляя почти вслепую. Сценаристы Эрих и Джон Хоберы 
взяли игру лишь за основу фильма, и на экране развернётся 
морское сражение, где людям предстоит выйти в бой с про-
тивником, которого не видно на радарах. Этот факт немного 
успокаивает скептически настроенных зрителей, готовых 
обвинять Голливуд в нехватке интересных сценариев. Но вряд 
ли стоит ждать от Хоберов увлекательной летописи про двух 
братьев, оказавшихся в самом пекле морского боя. Для мас-
штабной ленты Берга это и не нужно, ведь людские страсти 
и отношения мигом отойдут на второй план, когда на экране 
предстанет флотилия инопланетных захватчиков, уничтожа-
ющих не только военные корабли на воде, но и целые города. 
Съёмки некоторых эпизодов проводились в разных уголках 
планеты: от пришельцев пострадает Гонконг и некое шот-
ландское нагорье. Режиссёр даже прилетал в Москву, чтобы 
снять несколько сцен, поэтому, вполне возможно, на экране 
мы увидим и нашу столицу.    

После неимоверно удачного проката «Хэнкока» боссы 
Universal не пожалели выделить Бергу солидные средства 
на создание нового блокбастера. Значительная часть суммы 
ушла на съёмку батальных сцен и компьютерную графику. 
Идея вписать в историю инопланетян пришла режиссёру, ког-
да НАСА обнаружило планету из другой Солнечной системы, 
схожую с нашей Землёй. В её сторону был послан сигнал, и 
если там обитают живые существа, то вполне возможно, что 
они нас услышат. Вот только их действия предсказать невоз-
можно. Берг в «Морском бое» раскрывает лишь одну версию 
вторжения на нашу планету. Пришельцы не хотят стереть с 
лица земли всё человечество; как объясняет режиссёр, они 
всего лишь проводят исследовательскую высадку и защища-
ются от нападения людей. 

Самих пришельцев Берг окрестил «регентами». Так до 
конца и не понятно, что вызовет больший интерес: сами вне-
земные гости, их громадные корабли или батальные сцены. И 
пусть «Морской бой» очень похож на смесь из «Перл Харбо-
ра» и «Трансформеров», а кроме Лиама Нисона, в проекте не 
задействованы актёры первой величины, режиссёру можно 
простить многое — ведь блокбастеров с красивыми спецэффек-
тами, действие которых разворачивается преимущественно 
на воде, мы не видели уже давно. Стоит надеяться, что фильм 
не накроет та же волна, которая накрыла «Водный мир»: сам 
Кевин Костнер давал указания Бергу, чтобы тот не допустил 
досадных ошибок при съёмках на водных просторах. 

Прогноз

В фильме присутствует не только американский флот, но и японские, 
английские и австралийские корабли.

Питер Берг действительно снимал фильм на воде, но только не так далеко от 
берега.

Это ты здесь в главной роли? Не верю своим глазам.

Компания Hasbro, зани-
мающаяся производством 
настольных игр и игрушек, 
заключила в начале 2008 
года контракт с Universal, 
согласно которому студия в 
течение шести лет должна 
снять четыре фильма по 
игрушкам фирмы. Список 
проектов постоянно менял-
ся. Планировалось пере-
нести на экран Стретча Армстронга — фигурку мускулистого блондина в шортах и 
с растягивающимися конечностями, настольные игры «Монополия» и «Морской 
бой», ходилки Candy Land и Clue, карточную Magic The Gathering и спиритическую 
«Доску Уиджа». В разное время к экранизациям приписывались знаменитые голли-
вудские режиссёры — Гор Вербински, МакДжи и Ридли Скотт, но проекты так и не 
сдвинулись с мёртвой точки, а права на экранизацию двух игр уже отошли другим 
студиям. Пока лишь Питеру Бергу удалось вписаться в рамки контракта и снять 
«Морской бой», хотя студия обязалась представить первый фильм ещё в 2009 году 
и выпускать по одной экранизации в год.  На данный момент так окончательно и не 
ясно, под силу ли Universal, переживающей нелёгкие времена, взяться за экрани-
зацию ещё одной игры Hasbro. Сборы «Морского боя» могут поправить ситуацию, 
ведь Paramount, владея правами на серию игрушек «Трансформеры» и G.I. Joe, уже 
выпустила четыре экранизации и на этом не собирается останавливаться. 

Это интересно
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Как обозначить свою принадлеж-
ность к субкультуре и стоит ли во-
обще этим заморачиваться? Едешь 
порой в метро и рассматриваешь 
компанию классических школьников-
анимешников: сумки из кожзама 
с Саске и Алукардами, патронаж 
из значков — сразу видно, камрады. 
Даже обидно как-то становится, что 
в тебе любителя японской культуры 
выдают только аниме на экране 
коммуникатора да увесистый брелок 
с любимым персонажем.

Доступность атрибутики и соб-
ственный возраст тоже уменьшают 
желание выглядеть настоящим 
анимешником. На солидной работе 
в футболке с прикольным рисунком 
не походишь, да и выпендрёжа 
в этом нет никакого, если её можно 
не то что заказать за пять минут 
по интернету, а банально пойти 
и купить в Uniclo. Правда, классные 
шмотки с героями «Наруто», One 
Piece, Dragonball, Гарри Поттером 
и «Звёздными войнами» пред-
ставлены исключительно в разделе 
мужской одежды — космическая 
несправедливость! Девчачьи майки 
с принтами по аниме, фильмам 
и комиксам — вообще большая ред-
кость. Остается разве что вырядиться 
пацанкой… или забить на все каноны 
и строить собственный имидж.

ЗА МЕСЯЦ…

В далёком будущем захватчики из параллельного мира опусто-
шают людские города. Противостоять злодеям может толь-
ко гигантский робот Акварион, управлять которым должны 
одновременно три пилота. Но парням и девушкам, обучавшимся 
в изоляции друг от друга, непросто найти общий язык. Жители 
иного мира становятся всё изобретательней и опасней, они ищут 
кого-то среди людей. То ли заклятого врага, то ли спасителя.

* * *
Прямой связи с оригинальным сериалом Evol не имеет. Знакомые нам 
события превратились в миф, но поклонники серии легко узнают зна-
комые типажи и смогут поразвлечься, гадая, души кого из знакомых 
героев унаследовало новое поколение. Сражения здесь зрелищны 
и стремительны, и большую долю экранного времени занимают 
шутки, перепалки между героями, их подростковая влюблённость 
и демонстрация мистических сил в самые неподходящие моменты. 
Главный герой на радостях начинает летать, стеснительная девочка 
превращается в невидимку. Выглядит смешно, но в бою оказывается 
неожиданно кстати. Всерьёз «Акварион» воспринимать сложно, но ка-
кой бы абсурд ни творился на экране, сериал достоин просмотра хотя 
бы из-за невероятной по красоте графики. Дивный дизайн роботов, 
выполненный Сёдзи Кавамори, вкупе с анимацией Satelight и музы-
кой Йоко Канно производят неизгладимое впечатление.

Итог: завораживающий своей красотой и обманчивой лёгкостью 
сериал о любви, предназначении и трансформирующихся роботах.

«Акварион Эвол»

Формат: TV, 26 серий

Студия: Satelight

Режиссёр: Юске Ямамото

Aquarion Evol

Премьеры апреля

 ■ Kuroko no Baske
С появлением нового игрока 
школьная команда по баскетболу 
собирается взять реванш над 
давними соперниками.

Формат: Сериал

 ■ Upotte ! !
Аниме о задорных школьных 
девчонках с автоматами.

Формат: Сериал

 ■ Eureka Seven Ao
Двое подростков призывают 
гигантского робота, чтобы 
защитить родной остров от 
нападения таинственных существ.

Формат: Сериал

 ■ Ginga e  K ickof f ! !
Упорный школьник изо всех сил 
старается заново собрать 
футбольную команду.

Формат: Сериал

 ■ Arashi  no  Yoru  n i :  
H imi tsu  no Tomodachi
Трогательная история дружбы 
волка и козлёнка, теперь в трёх 
измерениях и телевизионном 
формате.

Формат: Сериал

 ■ Sengoku Col lect ion
Великие воины эпохи Сенгоку, 
принявшие вид откровенно одетых 
девиц, сражаются за обладание 
могущественными артефактами.

Формат: Сериал

 ■ Naruto  SD:  
Rock  Lee  no Se ishun 
Fu l l -Power  Ninden
Развесёлый сериал, главным героем 
которого стал неунывающий 
ниндзя Рок Ли.

Формат: Сериал

 ■ Saint  Se iya  Omega
Новая история о смелых воинах в 
причудливых доспехах, защищающих 
вселенную от зла уже больше 
двадцати лет.

Формат: Сериал

 ■ Uchuu Kyoudai
История двух братьев, которые 
в детстве поклялись вместе 
покорить космос, но выбрали для 
этого разные способы.

Формат: Сериал

 ■ Pret ty  Rhythm:  
Dear  My Future
Девчачье аниме о юных 
певицах. С фигурным катанием, 
превращениями и танцами.

Формат: Сериал

Посмотрела: «Путешествие 2: Таинственный 
остров»
Бестолковый, но красивый приключенческий 
фильм, в котором гигантские трёхмерные 
пчёлы и ящеры переиграли живых актёров.

Посмотрела: «Небесный суд»
Низкобюджетный, стильный и ироничный 
мини-сериал оказался внезапно весьма 
недурён.

Повертела в руках: Nintendo 3DS
После объявления о выходе нового Fatal Frame 
и сногсшибательных трейлеров Kingdom 
Hearts 3D устоять от покупки консоли было 
просто невозможно. Отличный девайс!
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После переезда увлечение Коити ужастиками перешло с книжных 
страниц в реальность. В школе Коити учится призрак, и он не же-
лает быть отщепенцем среди живых одноклассников, поэтому 
убивает их вместе с родственниками — по одному в месяц. Пере-
пуганные учителя и подростки борются с проклятием, как могут, 
порой жестокими и абсурдными способами.

* * *
Страшным Another назвать трудно, но звания самого атмосфер-
ного и интригующего сериала сезона он достоин. Здесь никто 
не выпрыгнет из-за угла с окровавленным топором — люди уми-
рают будто сами по себе, один за другим, и страх за свою жизнь 
и близких передаётся, словно вирус, даже самым смелым и не-
верующим. Призрака не вычислить: он меняет воспоминания 
людей и записи в школьных архивах. Приносящим несчастья 
мертвецом может оказаться любой. Может, это странная девоч-
ка Мей, которую, кажется, способен видеть один Коити? Или 
строгая староста? А может, и сам герой давно умер, но не знает 
об этом? Подозрения и слухи множатся с каждой минутой, по-
догревая интерес: кто же враг, кто друг и кому удастся выжить? 
Вкупе с качественной графикой и использованием модных 
шарнирных кукол в качестве реквизита впечатление сериал 
производит сильное. 

Итог: атмосферный триллер с захватывающим сюжетом 
и стильным видеорядом.

«Иной»

Формат: TV, 12 серий

Студия: P.A. Works

Режиссёр: Цутому Мидзусима

Another

В сказочном мире, где сплелись воедино магия и технология, самыми 
уважаемыми людьми являются искатели приключений, называе-
мые охотниками. Чтобы получить этот титул, нужно пройти дол-
гий и смертельно опасный экзамен, но никакие трудности не оста-
новят двенадцатилетнего Гона, решившего пойти по стопам отца, 
и разношёрстную компанию его не менее целеустремлённых друзей.

* * *
В сёнене изобрести нечто новое сложно. Демоны, зачарованные мечи, 
алхимия, мутации — чего только не приходилось видеть за последние 
годы! На студии Madhouse решили не выдумывать свежую нетленку 
и сняли римейк сериала 1999 года, давно и заслуженно причисленного 
к классике. Ничего необычного в Hunter x Hunter нет, всё по канону. 
Появляется добрый и целеустремлённый герой, вокруг него собирает-
ся команда друзей и соперников, после чего начинаются их приклю-
чения с битвами, заданиями на сообразительность и взаимовыручку. 
Стандартное развлечение для мальчишек школьного возраста, но и це-
нителям жанра сериал придётся по вкусу. Отличные музыка, графика 
и мастерски снятые боевые сцены позволяют поставить сериал в один 
ряд с «Наруто», «Блич» и One Piece. Но станет ли Hunter x Hunter столь 
же долгоиграющим и всеми любимым, покажет лишь время.

Итог: мальчиковый приключенческий сериал, не уникальный, 
но яркий и удачно сочетающий драму и юмор.

Hunter x Hunter

«Охотник на охотника»

Формат: TV, более 20 серий

Студия: Madhouse

Режиссёр: Хироси Кодзина

Никак не хотят мэтры от аниме уходить на пен-
сию — на студии Ghibli снова кипит работа. Горо 
Миядзаки планирует съёмки самурайского аниме, 
сочетающего исторические реалии и фанта-
стику. Хаяо Миядзаки 
также работает над неким 
таинственным проектом. 
Известно лишь, что это 
должно быть реалистичное 
кино «не для всех». А ещё 
Исао Такахата грозится 
через пару лет представить 
общественности новую 
картину.

Женское счастье
Aksys Games сделала роскошный подарок 
скучающим от недостатка романтики девушкам, 
выпустив игру о прекрасных вампирах-
синсенгуми Hakuoki: Demon of the Fleeting 
Blossom на PlayStation Portable в США — смелый 
шаг, учитывая малую популярность визуальных 
новелл за пределами Японии. Также готовятся 
к выходу два аниме по мотивам игр для девушек, 
La storia della Arcana Famiglia и Hanayaka Nari, 
Waga Ichizoku со звёздным составом сейю.

Феня Правый — 
теперь в кино и телефоне

Дела
великих

5преступлений на протяжении 
фильма успевает раскрыть 
обаятельный адвокат.

35%учениц японских средних школ 
купили диски с песнями из аниме 
во второй половине прошлого года.

Игровая серия Ace Attorney, покорив консоли 
Nintendo, перебралась на большой экран — 
в феврале состоялась японская премьера игрового 
фильма, и режиссёр Такаси Миике прочит ему 
международный прокат. В разработке находится 
пятая часть игры, а первая трилогия скоро выйдет 

на мобильных платформах 
iOS и Android. На подходе 
и кроссовер Professor Layton vs. 
Ace Attorney, где непобеди-
мому адвокату Фениксу при-
дётся столкнуться с любителем 
головоломок профессором 
Лэйтоном. Ролики к проекту 
рисует студия Bones.

1,5года потребуется Хаяо 
Миядзаки, чтобы завершить 
работу над новым проектом.
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Реакция на запуск в производство фильма «Мор-
ской бой» была предсказуемой. Студию Universal 
Pictures обвинили во всех смертных грехах, а король 
блокбастеров Джеймс Кэмерон с укоризной конста-
тировал, что в Голливуде кризис идей достиг апогея. 
Мы же отбросили предрассудки и постарались вы-
яснить, что будет представлять собой экранизация 
известной всем игры. Наше любопытство удовлетво-
рил режиссёр картины Питер Берг, который несколь-
ко лет назад отметился весьма успешной не то коме-
дией, не то драмой о супергероях «Хэнкок».

Когда «Морской бой» только анонсировали, 
реакция публики была, мягко говоря, не очень 
дружелюбной. С каким чувствами вы брались 
за этот проект?

Можете не верить, но с точки зрения творчества 
«Морской бой» — самый амбициозный проект в моей 
жизни. Представьте, какое испытание — сделать 
фильм по мотивам игры с маленькими кораблика-
ми. Я сказал: давайте выясним, как можно из этой 
концепции извлечь интригу, романтику, экшен, какие 
неожиданные ходы можно использовать, давайте на-
пишем оригинальный сюжет. Знаю, сама идея экра-
низировать игру многим кажется верхом идиотизма. 
Но лично я предпочитаю не крутить пальцем у виска, 
а, напротив, восхищаться: кому-то ведь пришло в го-
лову снять кино даже по мотивам такого.

Студию обвиняют, что она наживается на из-
вестном бренде. Хотелось бы услышать ваше 
мнение на этот счёт.

Встречный вопрос: а так ли узнаваемы все эти 
«бренды» среди целевой аудитории? Вот я ничего 

ТЕКСТ: ОЛЕГ ГАВРИЛИН

Любители кино, в том числе обозреватели «Видеодрома», часто шутят на тему разнообразных 
экранизаций. Мол, не сегодня-завтра мы увидим крупнобюджетные фильмы по мотивам 
«Тетриса», шашек и, чем чёрт не шутит, казаков-разбойников. Лет пять назад всё это казалось 
фантазиями за гранью здравого смысла, но сегодня темой для блокбастера может послужить 
абсолютно всё. Например, знаменитая игра «Морской бой». Да, та самая, в которую вы тайком 
от учителей резались с одноклассниками на тетрадных листах в клеточку.

БЕСЕДА 
С РЕЖИССЁРОМ 
«МОРСКОГО БОЯ» 
ПИТЕРОМ БЕРГОМ

 ■ Унтер-офицера 
Раикс сыграла 
певица Рианна. 
Всё потому, что 
нормальный 
морской бой 
не может обойтись 
без морской гёрл.
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не знал о «Трансформерах» до выхода фильма. 
То есть мне было известно, что это игрушки, 
в которые играет мой сын. Но мифология их все-
ленной и всё остальное — сомневаюсь, что в этом 
разбирался кто-то, помимо фанатов. У «Пира-
тов Карибского моря» мифологии вообще нет. 
Вы когда-нибудь на этом аттракционе катались? 
Там ведь никакого сюжета: ни капитана Джека 
Воробья, ни Орландо Блума в обнимку с Кирой 
Найтли — все запомнившиеся персонажи были 
созданы для фильма. С «Морским боем» примерно 
та же история. Что мне нравится в первоисточни-
ке, так это непредсказуемость и накал страстей. 
Представьте, что мы сейчас играем. Я не знаю, где 
ваши корабли, а вы не знаете, где мои. Как только 
я вас обнаружу, сразу же попытаюсь уничтожить, 
и вы стараетесь обнаружить меня ещё быстрее, по-
скольку осознаёте, что конец близок. То есть в игре 
есть невероятная энергетика, которая, на мой 
взгляд, отлично перенесётся в фильм. Остальное 
пришлось додумывать: у нас ведь не было мульт-
фильма или комикса, чтобы взять за основу. 
Я бы сказал, экранизации комиксов про Бэтмена 
и Человека-паука гораздо менее оригинальны, 
поскольку у них есть первоисточник. Нам при-
шлось всё делать с нуля. Сомневаюсь, что если 
вы где-то скажете в матюгальник: «Все на фильм 
по «Морскому бою»!», народ хлынет в кинотеатры. 
Людей нужно завлечь зрелищным визуальным 
рядом, интересными персонажами, диалогами, 
юмором и так далее.

Расскажите о дизайне инопланетян и их тех-
ники. Пытались ли вы сделать его как можно 
более приземлённым или, наоборот, дали волю 
фантазии?

Всем, что связано с пришельцами, я вдохновился 
из лекций знаменитого физика Стивена Хокинга 
о планетах из так называемой «зоны Златовласки», 
благоприятной для появления жизни. Эти плане-
ты обращаются вокруг звёзд, похожих на наше 
солнце, по аналогичной орбите. Мы выбрали одну 
из них — «Джи»*.

Известно, что некоторые исследователи в США, 
России и Китае отправляют сигналы на такие 
планеты. Фактически говорят: «Ребята, мы здесь!» 
Стивен Хокинг заявил, что если где-то в космосе 
и существует разумная жизнь, то выдавать ей наше 
местоположение — большая ошибка. Дескать, если 
кто-то к нам явится, то вероятность их добрых наме-
рений будет стремиться к нулю. По сюжету фильма 
мы через пять лет получаем ответ на отправленные 
в сторону Глизе 581 g сигналы. Но прилетают не су-
масшедшие воины-фанатики. Фактически является 
разведывательная группа, которая отвечает на наш 
призыв. Пришельцы эволюционировали пример-
но как мы — быть может, немного опередили нас 
в технологическом плане, научились путешество-
вать по космосу. Но я хотел создать инопланетян, 
при взгляде на которых было бы очевидно, что они 
наши братья по разуму. Пусть и очень дальние.

Съёмки проходили по большей части 
в павильонах?

Натурных тоже было немало. Мы провели месяц 
на Гавайях, где в полутора километрах от берега 
построили огромную съёмочную площадку и по-
ставили её на якорь. Снимать так далеко в открытом 
море было непросто по понятным причинам — мно-
го непредсказуемых природных факторов. Затем 
мы переместились в Луизиану и большую часть 
работы проделали там.

Мы слышали, что вы и в Москве снимали эпизод.

По ходу сюжета мы перемещаемся из одного города 
в другой. Как-никак происходит событие, которое 
затрагивает весь мир. За развернувшейся в Тихом 
океане драмой наблюдают из всех уголков земного 
шара. Мы хотели заснять жителей разных городов 
и их реакцию.

А вы не планировали использовать для съёмок 
русский флот? У нас ведь тоже есть авианесу-
щий крейсер — хоть и дизельный, зато большой 
и с самолётами.

Я знаю. Но мы его покажем во второй части. Пока 
у нас только американцы и японцы, но в сиквеле 
будут русские — непременно будут.

В последние годы на экраны часто 
выходят фильмы про нашествие злобных 
инопланетян. Вы нас случайно ни к чему 
не подготавливаете?

Ха, разумеется! Мы знаем кое-что, чего не знаете 
вы, поэтому хотим, чтобы общественность была 
готова. Это прямо как в передаче на канале «Дис-
кавери» — называется «Как пережить инопланет-
ное вторжение». Там всё рассказывают на полном 
серьёзе: что делать, если прилетят чужие и начнут 
строить базы. Как найти уцелевших, прокормить 
себя, организовать оборону, ну и вообще что будет 
с нашей цивилизацией, если ей придётся потеснить-
ся из-за гостей с другой планеты.

* * *
В том, что заявления Питера Берга об увлекатель-
ности фильма не беспочвенны, мы  успели убедить-
ся. Журналистам показали тридцатиминутную 
нарезку различных эпизодов из «Морского боя». 
Как ни странно, там действительно нашлось место 
и забавным персонажам, и динамичным батали-
ям, и интригующим загадкам, и пробирающему 
до мозга костей визуальному ряду. Похоже, если 
этот фантастический боевик окажется коммерчески 
успешным, экранизаций «Тетриса» и «Монополии» 
нам не миновать. Готовьтесь. 

*  Речь идет о планете g в системе Глизе 581. Её открыли 
в 2010 году, но потом с помощью более точных 
наблюдений установили, что Глизе 581 g не существует.

 ■ Инопланетные 
нанотехнологии 

в действии: 
парочка вражеских 

йо-йо разносит 
целый крейсер 
в металлолом.

 ■ Можно 
бесконечно 

смотреть на 3 вещи: 
воду, женщину 
за пулемётом 

и космические 
корабли 

инопланетян.

— Вам нельзя возвращаться на Землю. 
За вашей го ловой будут охотиться обе 
стороны, — продолжила спасительница. — 
Я отвезу вас в безопасное место.

— Какое место во вселенной может быть 
безопасным, если за моей головой охотятся 
сразу две корпорации?

— То, в котором вам помогут избавиться 
от лишних воспоминаний. И не дадут исчез-
нуть профессии курьера.

На радаре появилась небо льшая кос-
мическая станция, и челнок взял курс 
на неё. Разговор прекратился. Медуза  
внимательно следила за приборами, го-

товясь к стык овке. Флопп тоже мо лчал. 
Его  не оставляла мысль:

115— Если подумать, 
я обязан ей жизнью.

23— Зря она повернулась 
ко мне спиной…

Патен-
тованный ска-

фандр защищает 
от всех видов 
пришельцев.
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Роджер Желязны родился в 1937 году в семье поляка 
Йозефа Желязны и ирландки Жозефины Суит Желяз-
ны. Эта гремучая смесь кровей и культур, несомнен-
но, оказала влияние на Роджера: ни его прозу, ни его 
увлечения нельзя считать банальными. Он изучал 
психологию и филологию, японский и хинди, за-
нимался восточными единоборствами, писал стихи, 
увлекался медитацией, интересовался мистикой 
и эзотерикой. А когда служил в армии, провёл не-
мало времени в подразделении, занимающемся раз-
работкой психологических методов ведения войны.

Публиковаться начал с 1962 года, и уже в 1965-м по-
лучил две «Небьюлы»: за повести «Придающий форму» 
и «Двери лица его, пламенники пасти его». А в следую-
щем году — «Хьюго» за роман «Этот бессмертный».

Желязны — признанный лидер так называемой 
«новой волны» вместе с Майклом Муркоком, Сэ-
мюэлем Дилейни, Джеймсом Баллардом, Харланом 
Эллисоном и Филипом Диком. Эти писатели изме-
нили подход к фантастике. Центральное место в ней 
стали занимать не декорации (космические кораб-
ли, бластеры и инопланетные монстры), а люди, 
их решения, поступки, чувства, отношения.

На счету Желязны около 20 романов и полторы 
сотни рассказов. И за них — шесть премий «Хьюго», 
три «Небьюлы» и с десяток других наград. 

С миром кино Желязны пересекался крайне 
редко, хотя, казалось бы, непросто найти более 
благодарный материал для экранизации, чем 
те же Амберские хроники. И всё же несколько раз 
его произведения попадали на экран. Первой стала 
не самая популярная повесть «Долина проклятий».

ДВЕНАДЦАТИКОЛЁСНЫЙ ВЕЗДЕХОД
Сама по себе экранизация «Долины проклятий» 
не стоит отдельного разговора. Продюсеры с самого 
начала выбрали не слишком удачный материал. 
По воспоминаниям Желязны, их ввела в заблуж-
дение аннотация на одном из ранних изданий 
повести. По ней складывалось ощущение, будто 
в произведении только и есть, что байкеры, на про-
сторах радиоактивной пустыни истребляющие 
то друг друга, то чудовищных монстров. 

Фильм получился посредственный. Разумеется, 
все проблемы нравственного выбора героя из сюже-

та вычистили. Вместо сложного и противоречивого 
Чёрта Таннера главным действующим лицом стал 
простой американский парень (его сыграл красав-
чик Ян-Майкл Винсент), совершенно не меняющий-
ся по ходу сюжета. А вместо экспедиции во имя 
спасения людей (а ведь Таннер изначально не был 
альтруистом) нам показали банальное путешествие 
из одной локации, менее благоустроенной, в другую, 
более благоустроенную. Так что из фильма получил-
ся линейный квест с картонными персонажами. 

Зато спецэффекты для малобюджетного фильма 
конца семидесятых были довольно симпатичными, 
а сконструированный за 300 тысяч долларов везде-
ход «Властелин тверди» (Landmaster) оказался выше 
всяких похвал. 

Вот как его описывает сам Желязны:
«Окон в автомобиле не было — только экраны, 

дающие обзор во всех направлениях, включая небо 
наверху и землю под машиной. Автомобиль, трид-
цати двух футов в длину, защищавший водителя 
от радиации, двигался на восьми колесах с армиро-
ванными покрышками.

Он был оборудован десятью пулемётами 
пятидесятого калибра и четырьмя гранатомётами 
и, кроме того, нёс тридцать бронебойных ракет, ко-
торые можно пускать прямо вперёд или под углом 
возвышения до 40 градусов.

Машина была бронирована, оборудована уста-
новкой кондиционирования воздуха, несла запасы 
пищи и санитарные удобства...»

Воплощение этой машины в реальность было 
поручено Дину Джеффрису, известному голливуд-
скому механику и автоконструктору, работавшему 
над фильмами «Бриллианты вечны», «Дюна», «Кто 

ТЕКСТ: ПАВЕЛ ГРЕМЛЁВ

Фантастические произведения — неиссякаемый источник сюжетов для киноделов. Нам 
показалось интересным понаблюдать, как видят одного и того же автора разные режиссёры. 
О Роджере Желязны киношники предпочитают не вспоминать лишний раз — слишком 
уж тяжело переносится на экран его постмодернистская, полная аллюзий и цитат, 
насквозь мифологичная проза. Любой знаток фантастики с уверенностью назовет одну 
его экранизацию — «Долину проклятий» 1977 года. Кое-кто знает и о телеверсии рассказа 
«Последний защитник Камелота». Однако, если хорошенько порыться в архивах, на стыке 
тем «Желязны» и «кино» можно найти ещё много интересного.

РОДЖЕР ЖЕЛЯЗНЫ

Загадка
экранизации

 ■ «Властелин тверди» — настоящий 
главный герой «Долины проклятий».

Я уже продал права на экранизацию всех амберских книг и по-
лучил за них деньги. Я свою работу сделал. Теперь пусть продюсеры 
и режиссёры делают свою.

Роджер Желязны

несуществующей
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подставил кролика Роджера», «Смертельные гонки» 
и участвовавшему в создании бэтмобиля для сериа-
ла 1966 года. С задачей он справился.

Десятитонная махина, длина которой превы-
шала 11 метров, в середине корпуса была разделена 
«гармошкой», как некоторые современные автобу-
сы. Разумеется, это заметно увеличивало проходи-
мость вездехода. Он мог «согнуться» на тридцать 
градусов и сделать полный разворот на десяти ме-
трах. Сам корпус был выполнен из листовой стали. 

«Властелин тверди» был вездеходом-амфибией: 
на суше он достигал скорости 60 км/час, а по воде 
мог разгоняться до 5 узлов. Боевая мощь тоже была 
на высоте: шесть орудий и пара ракетных установок. 
Обеспечили даже комфорт для пассажиров: внутри по-
местились двухъярусные кровати и душевая кабина.

Интереснее всего была устроена система из две-
надцати колёс, собранных в группы по три. Вездеход 
был полноприводным, причём с помощью системы 
передач и креплений усилие передавалось на каж-
дое из двенадцати колёс. В любой момент времени 
два колеса из каждой тройки катились по земле, 
придавая машине дополнительную устойчивость, 
а в случае, если «Властелину тверди» попадалось 
препятствие, ось проворачивалась и третье колесо 
«наезжало» на препятствие сверху, позволяя везде-
ходу проходить над ним. 

Джеффрис даже учёл реалии, в которых должен 
был бы существовать «Властелин тверди»: для его 
постройки использовалось множество стандартных 
частей грузовиков, так что ремонт можно было про-
вести на любом кладбище старых автомобилей.

После съёмок Джеффрис пытался пристроить 
«Властелина» ещё хоть куда-нибудь, но успеха 
не достиг. Вездеход мелькнул только в малобюджет-
ных «Армии машин», «Гибриде» и «Острове динозав-
ров», но в основном стоял рядом с автомагазином 
Джеффриса в качестве рекламы. А к концу столетия 
очутился практически на свалке.

Однако в 2005 году «Властелина тверди» вы-
купил некий частный коллекционер и привёл в по-
рядок. С тех пор вездеход участвует в выставках на-
равне с другими знаменитыми киноавтомобилями.

ДИСНЕЙЛЕНД 
ВМЕСТО ГРААЛЯ
Второй экранизацией Же-
лязны стал эпизод в знаме-
нитом телесериале Рода Сер-
линга «Сумеречная зона». 
Пять сезонов этого шоу 
выходили с 1959 по 1964 год. 
В нём были экранизированы 
произведения Рэя Брэдбери, 
Харлана Эллисона, Амбро-

за Бирса, Льюиса 
Пэджета, Дэймона 
Найта, Ричарда Ма-
тесона и других. 

Через двадцать 
лет, в 1985-м, сериал 
вернулся на экраны 
ещё на три сезона, 
но уже в новом, цветном 
формате. В конце первого 
сезона вышла серия, снятая 
по рассказу «Последний за-
щитник Камелота».

Экранизация получи-
лась практически дослов-
ной, хотя некоторой отсебя-
тины режиссёры (ими стали 
Филип Дегер и Жано Шварц) 
не избежали. Интересно, что 
сценарную адаптацию к этому 
эпизоду делал сам Джордж Мар-
тин, знаменитый автор «Песни льда 
и пламени». 

И рассказ, и фильм состоят из одного диалога 
и одной боевой сцены. К чести создателей нужно 
сказать, что они сумели перенести на экран ту на-
пряжённость, с которой разговаривают спустя 
тысячелетие после смерти Артура рыцарь сэр Лан-
селот Озёрный и колдунья Моргана Ля Фэй. Актёры 
на высоте: постаревшего Ланселота (Ричард Кайли) 
едва ли сыграл бы лучше даже великий Шон Конне-
ри, а Мерлин (Норман Ллойд) выглядит одновремен-
но беззащитным старичком и опасным воином.

Забавный контраст возникает между речью 
Морганы — вполне современной, лёгкой, свободной, — 
и тяжеловесными словами Ланселота. Для телефиль-
ма это оказалось отличной находкой: можно увидеть, 
кто из героев лучше и точнее понимает современ-
ность и осознаёт опасность, которую может содер-
жать в себе перенос древней этики в нынешний мир.

Ну и конечно, как это часто бывает в кино, 
попытка сделать кульминацию более наглядной 
и доступной привела к появлению фальшивого 
пафоса. Вместо простого и яркого символа — 
наконец-то давшейся в руки Ланселоту чаши 
Грааля — нам показали целую эпопею: Мор-
гану, умирающую на руках героя, и тропинку, 
в конце которой маячат разноцветные башни 
и флаги средневекового города.

ФИЛЬМ, 
КОТОРОГО НЕТ
Летом 1979 года продюсер 
Барри Ира Геллер купил 
права на экранизацию одного 
из лучших романов Родже-
ра Желязны «Князь Света». 
Он сам написал сценарную 
адаптацию и заказал эскизы 
одному из знаменитейших 
художников Голливуда Джеку 
Кирби, создателю Халка, 
Людей Икс и многих других 
популярных супергероев.

Геллер нашёл инвесторов и собрал начальный 
капитал в несколько миллионов долларов. Но этого 
было мало для  запуска фильма в производство, 
и Геллер придумал двухступенчатый бизнес-план.

Первой частью этого плана было создание в Коло-
радо нового невиданного парка развлечений на мате-
риале множества научно-фантастических произведе-
ний. По парку должны были ходить человекообразные 
роботы и ездить фантастические автомобили 
с голосовым управлением, там собирались построить 
стометровое колесо обозрения и герметичный купол 
«лунной базы»... Называться этот парк должен был 
Сайнсфикшнлэндом. В качестве консультанта был 
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 ■ На воде и на суше.

 ■ Сейчас 
похожие 

конструкции 
используются 

в обычных 
хозяйственных 

тележках.

 ■ Ланселот, 
Моргана 

и Мерлин — 
участники 
последней 

драмы в истории 
Камелота.
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приглашён Рэй Брэдбери. Около ста акров земли были 
арендованы и ждали появления строителей.

В ноябре 1979 года Геллер собрал пресс-
конференцию, на которой объявил о своих напо-
леоновских планах. Он рассчитывал, что парк очень 
быстро окупится и начнёт приносить прибыль, 
а на вырученные деньги уже будет сниматься «Князь 
Света», который, таким образом, станет самым зре-
лищным фантастическим фильмом современности.

Для этого Геллер с помощью Джека Кирби 
привлёк к работе одного из лучших специалистов 
по спецэффектам, создателя классической «Пла-
неты обезьян» и обладателя почётного «Оскара» 
1969 года Джона Чемберса.

Но почти сразу после этого разразился скандал. 
Выяснилось, что, пока Геллер делился с аудиторией 
своими мечтами и искал единомышленников, его заме-
ститель испарился вместе с собранными миллионами. 
Вместе с ними растаял и проект Сайнсфикшнлэнда.

Но если вы думаете, что история на этом кончи-
лась, то вы заблуждаетесь.

В 1978 году в Иране началась так называемая 
Исламская революция, когда шаха Пехлеви сместил 
аятолла Хомейни, в отличие от предшественника 
ненавидевший США. В ноябре 1979 года было раз-
громлено американское посольство, и шесть десят-
ков граждан США оказались захвачены в плен.

Широко известна история неудачной военной 
операции «Орлиный коготь», во время которой 
не только погибли заложники, но и спецподраз-
деления потеряли кучу людей и техники, причём 
не в результате боевого столкновения, а из-за не-
готовности к местным погодным условиям.

Но мало кто знает, что была ещё одна операция, 
организованная ЦРУ для вывоза шести американ-
цев, которые не попали в плен вместе с остальными, 
а прятались сперва в квартире одного из местных 
работников посольства, а потом на территории по-
сольства Канады.

Агентурная сеть ЦРУ в Иране была на тот момент 
разрушена, и сотрудник управления Антонио Мендез, 
много лет разрабатывавший операции прикрытия 
(во всем их многообразии — технические средства, 
грим, актёрские задачи, использование людей «втём-
ную» и так далее), столкнулся с неожиданной пробле-
мой: в революционный Иран просто-напросто сложно 
было попасть. А ведь шестерых пленников ещё нужно 
было как-то замаскировать и вывезти из страны.

Одна идея за другой отбрасывались как малоре-
альные или слишком опасные, но в конце концов ру-
ководство ЦРУ одобрило очередной проект. И в один 
прекрасный момент Антонио Мендез исчез, а вместо 
него появился чудаковатый ирландский кинопро-
дюсер Кевин Коста Харкинс. Кинопродюсер наме-
ревался снимать высокобюджетную ленту, и Иран 
устраивал его в качестве натуры, а на политическую 
ситуацию ему было глубоко начхать. В конце концов, 
живые баксы нужны революционному правитель-
ству не меньше, чем любому другому, а голливудский 
блокбастер — это не просто баксы. Это много баксов.

Мендез-Харкинс отправился в Голливуд. Там с по-
мощью вышеупомянутого Джона Чемберса (как выяс-
нилось много лет спустя, не только лауреата «Оскара», 
но и внештатного консультанта ЦРУ) и его коллеги 
Роберта Сиделла он зарегистрировал поддельную 
голливудскую продюсерскую компанию. Свежеиспе-
чённые коллеги отпечатали визитки, сняли офис...

Теперь нужен был только фильм. И у Чемберса 
он был. Ведь материалы к «Князю Света», получен-
ные от Геллера, до сих пор лежали в целости и со-
хранности. И в качестве натуры, которую требовала 
эта желязновская история, Иран подходил как нель-
зя лучше. Вообще, по поводу своего сотрудничества 
с Управлением Чемберс говорил: «А что? И мы, и они 
создаём иллюзорную реальность, причём так, чтобы 
никто не смог распознать фальшивку. Так что мы, 
по сути, коллеги...»

Фильм получил новое название «Арго». Следую-
щие несколько недель фальшивая студия Studio Six 
Productions (в честь шести американцев, ожидающих 
спасения) активно имитировала начало работы над 
фильмом. Ее сотрудники печатали постеры, разме-
щали рекламу, осваивали бюджет первого (и един-
ственного, как планировалось) месяца съёмок.

25 января 1980 года Мендез прилетел в Иран. Ка-
надское правительство подготовило шесть паспор-
тов с фальшивыми визами, согласно которым эти 
якобы члены съёмочной группы прибыли в Тегеран 
на день раньше Мендеза-Харкинса. Им выдали до-
кументы, визитки Studio Six Productions с именами, 
распечатки сценария, эскизы Кирби, заставили 
выучить наизусть телефон студии и свои новые 
должности. Не так уж много иностранцев находи-
лось в тот момент на территории Ирана, так что 
проверке мог подвергнуться каждый. 

В офисе кинокомпании тем временем про-
должала кипеть работа. Реклама сделала своё 

 ■ Так 
Джек Кирби 
представлял 
себе будущий 
геллеровский 
парк развлечений.

 ■ Эскизы — 
единственное, 
что осталось 
от несостоявшейся 
экранизации.
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дело, и сотни людей желали узнать, не найдётся 
ли им место в новом проекте. Неизвестно, были 
ли среди этих звонков в студию проверочные, 
но если и да, то никаких оснований подозревать 
фальшивку у проверяющих не было. 

В первых числах февраля все семеро благопо-
лучно вылетели в Канаду и оттуда вернулись в США. 
На следующий день после их возвращения Studio 
Six Productions прекратила своё существование.

Эти подробности раскрылись в 2001 году, с вы-
ходом книги Антонио Мендеза. Сам он признался, 
что так и не читал не только оригинального романа, 
но даже сценария. Права на экранизацию до сих 
пор принадлежат Геллеру, но никаких практических 
подвижек пока не заметно. 

Сюжет, который начался с фильма, фильмом 
же и закончится. Историю фальшивой киногруппы 
и реального спасения экранизирует Бен Аффлек. Его 
картина так и будет называться — «Арго».

Конечно, в этой истории довольно мало само-
го Желязны и его книги. Но сама по себе история 
совершенно фантастическая. Именно такая могла 
приключиться вокруг романа такого невероятного 
писателя, каким был Роджер Желязны.

ИГРЫ ВМЕСТО ФИЛЬМОВ
Незадолго до смерти Желязны участвовал в разра-
ботке сюжета компьютерной игры «Хрономастер» 
совместно с Джейн Линдсколд, своим тогдашним 
соавтором. Сюжет вертится вокруг приключений соз-
дателя карманных вселенных. Эту игру даже можно 
отнести к фильмографии Желязны, ведь анимацион-
ные вставки озвучивали профессиональные актёры, 
а голос главному герою подарил Рон Перлман. 

Уже после того, как писатель скончался и игра 
вышла, Линдсколд в одиночку написала одноимён-
ный роман, использовав желязновские идеи и нара-
ботки (позже она дописала по черновикам Желязны 
ещё два романа — «Лорд Демон» и «Доннерджек»). 
Книга вызвала очень противоречивые отклики, что 
неудивительно.

А вот о самой игре многие геймеры вспоминают 
с теплом.

Можно упомянуть также игру по «Девяти прин-
цам Амбера», которую в 1998 году выпустила воронеж-
ская фирма «Сатурн». Большая часть «объяснялок» 
в ней была сделана в виде обширных цитат из книги, 
текст которой и так был многим знаком. А вот гра-
фика получилась довольно забавной, да и квестовая 
часть вышла увлекательной. Хватает и экшена — 
на некоторых участках игры драка следует за дракой. 
Не удались разве что вставные логические задачи, 
но это характерно для множества игр того периода. 

Персонажи узнаваемы, многие скриншоты 
выглядят как полноценные иллюстрации к книге. 
Но это если смотреть на них в статике. Потому что 
программная часть слабовата, и как только фигуры 
начинают двигаться, очарование исчезает.

К сожалению, создатели «Девяти принцев Амбера» 
не сумели найти нормального издателя, так что из ма-
газинов диск с игрой довольно быстро исчез. А сейчас 
переиздать её вряд ли удастся — с авторскими права-
ми проблемы, да и сама игра уже морально устарела... 
Найти её можно разве что в интернете. И, разумеется, 
первоначальные планы сделать серию игр по всем 
книгам цикла так и остались нереализованными.

ЧЕГО МОЖНО ЖДАТЬ
Слухи разной степени достоверности  о том или 
ином проекте по книгам Желязны ходят постоянно. 
Так, ещё в 1998 году появилась информация, что 
дело с «Хрониками Амбера» на мази и уже пишется 
сценарий. Сценаристом называли Эдварда Немейе-
ра («Робокоп», «Звёздные рейнджеры»). Потом его 
якобы сменил Акива Годсман («Я, робот», «Бэтмен 
навсегда»). Позже, в 2002-м, о своём намерении 
сделать по «Хроникам» сериал объявил канал Syfy 
(тогда Sci-Fi), создатель «Детей Дюны», «Звёздного 
крейсера «Галактика» и «Хэйвена».

Ну и на закуску: ходил слух, что в Jim Henson 
Pictures (авторы великолепного сказочного фильма 
«Лабиринт») серьёзно думают об экранизации «Ночи 
в тоскливом октябре» и даже начата работа над сцена-
рием, причём пишет его сын Роджера Желязны Трент.

Впрочем, на данный момент ни об одном 
из этих начинаний сколько-нибудь проверенной 
информации нет. 

 ■ Для 1995 года  
«Хрономастер» 

выглядит 
довольно 
неплохо.

 ■ «Девять 
принцев Амбера». 
Из скриншотов 
игры получились 
бы не самые плохие 
иллюстрации 
к первой книге 
цикла.

 ■ Герой и спасённые спустя четыре месяца после 
операции. Мендез — посередине в белом костюме.

Он очнулся на свалке за космопор-
том. Всё тело ломило, как будто по нему 
прошлось стадо слонов. Что хуже всего, 
он не помнил, кто он такой. 

Он огляделся. Через дорогу был ви-
ден огромный экран, на котором Intersat 
и Aghora наперебой анонсировали толь-

ко что открытый способ межзвёздной 
связи. «Сбылась мечта человечества! — 
ликовала реклама. — Две корпорации 
независимо друг от друга разработали 
устройство мгновенной передачи сигна-
ла на любое расстояние. Эпохе дорогих 
и ненадёжных курьеров пришёл конец!»

Человека со свалки это совершен-
но не волновало. Сегодня он пополнил 
многотысячную армию бродяг без дома, 
имени и памяти.

КОНЕЦ
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Нетрудно представить, каково было зрителям, 
увидевшим в далёком 1977 году «Звёздные войны». 
Множество инопланетян, говорящих на незнакомых 
языках, невероятные спецэффекты, труднозапо-
минающиеся названия планет и разговоры о Силе. 
Всё это завораживло и заставляло внимательно 
следить за творящимся на экране фантастическим 
безумием. Вполне возможно, сейчас мы наблюдаем 
рождение новых «Звёздных войн». По крайней мере, 
всё необходимое у «Джона Картера» есть. 

Не секрет, что именно книги Бэрроуза стали 
основой для многих фантастических и приключен-
ческих фильмов, включая те же «Звёздные войны». 
И, возможно, некоторые зрители, не знакомые с пер-
воисточником, примут в штыки некоторую схо-
жесть сюжета «Джона Картера» с уже известными 
им фильмами. Тем не менее это самый настоящий 
«летний» блокбастер с поражающими воображение 
спецэффектами, оригинальной и внятной историей, 
масштабной постановкой, качественно проработан-
ной вселенной, в которой нашлось место множеству 
разнообразных существ и грандиозных локаций. 
И хотя солидная продолжительность поначалу 
может отпугнуть, скучать во время просмотра вряд 
ли придётся, ибо экшен-сцены грамотно распреде-
лены, а удачные шутки выстреливают с завидной 
регулярностью. Не забыли создатели и о женской 

аудитории. Мало того что главный герой весь 
фильм ходит полуголый, так ещё и романтической 
линии уделено не последнее место. Единственное, 
в чём действительно можно упрекнуть создателей 
«Джона Картера», так это в блёклых человеческих 
персонажах, теряющихся на фоне компьютерных 
партнёров (от выходцев из Pixar подобного мож-
но было ожидать). Но это проблема почти всех 
современных блокбастеров. 

Качественный  фэнтези-эпик с боль-
шим потенциалом. Идеальное кино 
для семейного просмотра.

Текст: Кристиан Бодров

Жанр: Приключения

Страна: США

Режиссёр: Эндрю Стэнтон 
(«В поисках Немо», «ВАЛЛ·И»)

Сценаристы:  Майк Эндрюс, 
Майкл Чабон

Первоисточник: 
роман Эдгара Райта Бэрроуза 
«Принцесса Марса»

В ролях: Тэйлор Китч, Линн 
Коллинз, Марк Стронг, 
Доминик Уэст, Уиллем Дэфо

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
8 марта 2012 года

Похожие произведения:
«Аватар» (2009)
«Звёздные войны: Эпизод 1 — 
Скрытая угроза» (1999)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Всего вышло одиннадцать книг о Барсуме. Первый роман 
«Принцесса Марса» был законченной историей и не предпо-
лагал продолжения. 

• Джон Картер — главный герой первых трёх книг («Принцесса 
Марса», «Боги Марса» и «Владыка Марса»). В следующей 
трилогии он появляется только как эпизодический персонаж, 
основными действующими лицами становятся его дети и внуки 
(«Тувия, дева Марса», «Марсианские шахматы» и «Ллана из Га-
тола»). В последующих романах на первый план выходят аме-
риканец Улисс Пакстон («Великий ум Марса») и Тан Хадрон, 
один из последователей Картера («Великий воин Марса»). 

• «Джон Картер-марсианин» — сборник из двух повестей. Одна 
была написана сыном Бэрроуза («Джон Картер и великан 
Марса»), вторая рассказывает о приключениях Картера 
на Юпитере («Люди-скелеты Юпитера)».

Джон Картер
John Carter

• ПРОРАБОТАННЫЙ МИР 
• ХУДОЖЕСТВЕННОЕ 

ОФОРМЛЕНИЕ

У Д А Ч Н О

• ПЕРСОНАЖИ-ЛЮДИ
• ВЕДУЩИЙ АКТЁР

Н Е У Д А Ч Н О

Так значит, я на Марсе? Невероятно!
Джон Картер наконец-таки 

осознаёт, где он находится

О Ц Е Н К А  М Ф 9

И Т О Г

Ветеран войны Джон Картер (Тэйлор Китч) лишился семьи и теперь странствует 
по земле в поисках золота. Оказавшись в таинственной пещере, он сталкивается лицом к лицу 
с пришельцем, обладающим устройством для межпланетных перемещений. Картер убивает 
незнакомца и попадает на Марс, после чего оказывается в плену у аборигенов. К счастью, 
благодаря местной гравитации Картер оказывается сильнее многих: он способен не только 
спасти себя, но и изменить ход многолетней войны.

 ■ Марсиане 
с распростёртыми 

объятьями 
приветствуют 

землянина.
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Текст: Владимир Новосельцев

Фауст
Faust

Настал тот момент, когда Александр Сокуров решил 
завершить монументальную тетралогию о природе 
власти, начатую в далёком 1999 году лентой «Молох». 
И если до этого в центре повествования были люди, 
наделённые властью и распоряжающиеся ею по свое-
му усмотрению, то финальный аккорд раскрывает 
перед нами происхождение человеческого желания 
властвовать всеми и вся. Режиссёр не случайно выбрал 
именно историю о Фаусте. Через призму канониче-
ского сюжета о продаже души искусителю Сокуров 
показывает слабость человеческой природы и духа. 
Горе-исследователь вместо желания познать непознан-
ное тратит свою бессмертную душу на соблазнение де-
вицы, брата которой, не без помощи змея-искусителя, 
убивает в таверне. Более того, в финале автор приходит 
к выводу: даже сам Дьявол не нужен, чтобы человек 
вступил на путь вседозволенности  Достаточно, как 
здесь, одной невинной девы, чтобы учёный превратил-
ся в одержимого похотью и сластолюбием безумца. 

Пожалуй, Сокуров уделил особенное внимание 
визуальной составляющей ленты: благодаря заме-
чательной операторской работе Брюно Дельбонне-
ля, в послужном списке которого числятся «Амели», 

а также «Гарри  Поттер и принц-полукровка», карти-
на стала похожа на живописную фреску, что вкупе 
с академичной музыкой Андрея Сигле затягивает 
в вязкую и мрачную атмосферу средневекового 
быта. Антон Адасинский создал на экране одновре-
менно и жуткого, и притягательного Мефистофеля, 
который сам оказывается бессилен перед властью 
человеческого желания, а Йоханес Цайлер очень 
красочно и убедительно передает эволюцию своего 
персонажа — от измученного учёного до безжалост-
ного и жадного безумца.

Изящное высказывание на тему низ-
менной человеческой природы от одно-
го из лучших российских режиссёров.

Жанр: Мистическая драма

Страны: Россия, 
Германия, США, Франция, 
Великобритания

Режиссёр: Александр Сокуров 
(«Телец», «Молох»)

Сценарист: Юрий Арабов

Первоисточник: трагедия 
Иоганна Вольфганга Гёте 
«Фауст»

В ролях: Йоханес Цайлер, 
Антон Адасинский, Ханна 
Шигулла, Максим Махмет

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: «Люксор»

Премьера в России: 
9 февраля 2012 года

Похожие произведения:
«Фауст» (1926)
«Дориан Грей» (2009)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Персонажами «Молоха», «Тельца», «Солнца» были реальные 
исторические деятели — соответственно Адольф Гитлер, 
Владимир Ленин и император Хирохито.

• Картина получила главный приз на последнем Венецианском 
кинофестивале — «Золотого льва» за лучший фильм года. 

• В 1995 году по решению Европейской Киноакадемии имя 
Александра Сокурова включено в список ста лучших режиссё-
ров мирового кино.

— Может быть, душа — в голове?
— Да нет, там один мусор.

Разговор Фауста и Вагнера

• СОЧНАЯ КАРТИНКА
• ВЛИЯНИЕ НЕМЕЦКОГО 

ЭКСПРЕССИОНИЗМА

У Д А Ч Н О

• РАСТЯНУТЫЙ 
ХРОНОМЕТРАЖ

• «РЫХЛЫЙ» СЦЕНАРИЙ

Н Е У Д А Ч Н О

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Германия, небольшой  городок где-то в глубинке. Местный учёный Фауст (Йоханес 
Цайлер) пытается проникнуть в тайны человеческого бытия, тщательно потроша 
свежие человеческие трупы, чтобы понять, где же расположена святая святых человека — 
душа. В поисках ответа, а также потерянного смысла собственной жизни, он встречает 
странного на вид ростовщика...

 ■ Намечается 
растление 
непорочных дев.

 ■ — Мадемуазель, а что 
у вас там под подолом? 
Уж не чёрт ли спрятался? 

 ■ — М-да… Так ко мне 
ещё не подкатывали…

И Т О Г

Флопп не знал, ск олько времени 
прошло, прежде чем он смог снова от-
крыть глаза. Он явно был не на лайне-
ре. Изменилась обстановка, изменилась  
даже сила притяжения — он явно был  

на какой-то космической станции. И де-
вушка, с которой он только что мило бе-
седовал, тоже изменилась. Т еперь у неё 
в руках был пистолет.

— Выспался? Вот и х орошо. Профессор 

ждёт нас. Говорит, у человека без сознания 
нельзя выкачивать информацию. Т ак 
что будь любезен, подними свою 
корпоративную задницу и топай 
в лабораторию…

135

 ■ Мефистофель 
сердито хмурит 

брови — быть беде!
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Текст: Дмитрий Фролов

Путешествие 2: Таинственный остров
Journey 2: The Mysterious Island

«Путешествие к центру Земли» было первым филь-
мом в современном 3D. Картина хорошо показала 
себя в мировом прокате, поэтому студия довольно 
оперативно взялась за сиквел. Создатели решили 
особо не мудрить и продолжили историю молодого 
Шона Андерсона. От первого фильма остался лишь 
главный герой, а в основу сюжета лёг другой роман 
Жюля Верна. Смело предположив, что «Таинствен-
ный остров», «Приключения Гулливера» и «Остров 
сокровищ» написаны классиками об одном клочке 
суши, сценаристы могли запутаться в объединении 
сюжетов, но от произведений Стивенсона и Свифта 
в фильме почти ничего нет. Сокровища принимают 
вид вулкана с золотой лавой, а живность поражает 
своими размерами. Отправиться  на загадочный 
остров гораздо интереснее, чем спуститься в тёмные 
недра земли, поэтому изначально сиквел выглядел 
выигрышнее оригинала. И действительно, он полу-
чился более увлекательным и захватывающим. 

Не испортила ленту и замена Брендана Фрей-
зера на Дуэйна Джонсона, который не только 

поигрывает мускулами, но и успевает спеть 
песню. Майкл Кейн обворожителен в роли чуда-
коватого старика, Луис Гузман забавно кривит 
лицом, а вот Джош Хатчерсон затерялся в этой 
сумасбродной компании. Не дают заскучать 
и многочисленные сюрпризы в виде гигантской 
ящерицы, прожорливых птиц или электрического 
угря. К визуальному ряду сложно придраться: вся 
живность тщательно прорисована, а путешествие 
на пчёлах хоть и выглядит немного вторично, 
но всё же даёт возможность рассмотреть с вы-
соты красивейший остров. Аттракцион у Пей-
тона получился нескучным и в меру красивым, 
а за такими приключениями всегда интересно 
наблюдать, даже если в следующий раз путеше-
ственники отправятся на Луну.

Красивый и нескучный семейный 
аттракцион, подпорченный 
предсказуемым и местами 
абсурдным сюжетом.

Жанр: Приключенческая 
комедия

Страна: США

Режиссёр: Брэд Пейтон 
(«Кошки против собак: Месть 
Китти Галор»)

Сценаристы: Брайан Ганн, 
Марк Ганн, Ричард Ауттен 

Первоисточник: 
роман «Таинственный остров» 
Жюля Верна

В ролях: Дуэйн Джонсон, 
Майкл Кейн, Джош Хатчерсон, 
Ванесса Энн Хадженс, Луис 
Гузман

Возрастной рейтинг: PG 
(рекомендуется присутствие 
родителей)

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
9 февраля 2012 года 

Похожие произведения:
«Парк Юрского периода 3» 
(2001)
«Затерянный мир» (2009)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• В фильме дедушка Шона, которого играет Майкл Кейн, от-
правляется искать подводную лодку «Наутилус», спрятанную 
на таинственном острове. Любопытно, что актёр сыграл 
в 1997 году капитана «Наутилуса» Немо в телевизионном 
фильме «20 000 лье под водой» Рода Харди, поставленном 
по одноимённому романа Жюля Верна.

• Режиссёр Брэд Пейтон с самого начала отказался снимать 
фильм целиком в павильонах с использованием зелёного 
экрана. Для съёмок натуры съёмочная группа отправилась 
на остров Оаху в Гавайях, неподалёку от которого провёл 
большую часть детства Дуэйн Джонсон.  

• Для съёмок сцен в воде предполагалось использовать 
резервуар на студии в Уилмингтоне. Но из-за масштабности 
и сложности постановки пришлось построить собственный 
вместимостью 3 миллиона литров.

Оказалось, оседлать пчелу очень легко, если 
не смотреть ей в глаза.

У Майкла Кейна ещё есть порох в пороховницах

• ПОЮЩИЙ ДУЭЙН 
ДЖОНСОН

• БЕССМЕРТНЫЕ СЮЖЕТЫ 
ЖЮЛЯ ВЕРНА

У Д А Ч Н О

• КРУШЕНИЕ ВЕРТОЛЁТА 
БЕЗ ВЗРЫВА

• ПРОБЛЕМЫ 
С МОТИВАЦИЕЙ ГЕРОЕВ

Н Е У Д А Ч Н О

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Шон Андерсон (Джош Хатчерсон) и его отчим (Дуэйн Джонсон) разгадывают зашифрованный 
радиосигнал, посланный дедушкой с далёкого острова. Отправившись на поиски пропавшего 
старика (Майкл Кейн), они нанимают вертолёт с чудаковатым пилотом Габато (Луис Гузман) 
и его очаровательной дочкой Кайлани (Ванесса Энн Хадженс), но терпят крушение посреди 
Тихого океана. Горе-путешественники оказываются на чарующей, полной тайн и загадок земле.

 ■ Всё на этом 
острове имеет 
неправильные 
размеры, даже 

растения.

 ■ А не попали 
ли мы на съёмки 

четвёртого «Парка 
Юрского периода»?

И Т О Г
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Текст: Кристиан Бодров

Призрачный гонщик 2
Ghost Rider: Spirit of Vengeance

Несмотря на многочисленные минусы, первый «При-
зрачный гонщик» мог похвастаться хорошо выдержан-
ным визуальным рядом. Это был немного глянцевый, 
сверхъестественный вестерн с налётом готики. 
Даже сам образ гонщика с выбеленной черепушкой, 
в модной куртке и на гротескном мотоцикле удачно 
вписывался в стилистику картины. Несмотря на это, 
фильм был раскритикован поклонниками комиксов, 
ибо изначально сам персонаж был мрачным и бру-
тальным скелетом-охотником. Режиссёры Невелдайн 
и Тэйлор учли претензии фанатов, сделав главного 
героя натуральным демоном, с обугленным черепом, 
в грязной от копоти одежде и на огненном мотоцикле, 
за которым тащится шлейф чёрного дыма. И, пожалуй, 
смена имиджа стала главным достоинством картины, 
ибо наблюдать за таким героем — одно удовольствие. 

Однако под руководством безумного режис-
сёрского дуэта фильм превратился в примитивный 
брутальный боевик на грани трэша, где сюжет служит 
лишь поводом для перемещения героев из пункта 
«А» в пункт «Б». Если добавить к этому неинтересных 
второстепенных персонажей, невзрачного злодея, неу-
дачные попытки пошутить и почти полное отсутствие 
безбашенности, которым так славятся режиссёры, по-
лучается, что смотреть не на что, кроме как на редкий 

и непродолжительный экшен с участием Призрачного 
гонщика. И ладно бы сцены были сняты искусно, 
но ведь в самые интересные моменты камера берёт 
такие ракурсы, что вся красота теряется. Дополним это 
фирменной тряской — и в итоге имеем загубленный 
экшен. Но больше всего печалит то, что уже второй раз 
Призрачный гонщик не может раскрыться в полной 
мере. Хотя, казалось бы, под руководством Невелдайна 
и Тэйлора должна была выйти идеальная экранизация. 

Фильм, который рискует разочаровать 
как поклонников Невелдайна и Тэйло-
ра, так и фанатов первоисточника. Одна 
из худших экранизаций комиксов Marvel.

Жанр: Кинокомикс

Страна: США

Режиссёры: Марк Невелдайн, 
Брайан Тэйлор («Адреналин», 
«Геймер»)

Сценарист: Дэвид С. Гойер 

Первоисточник: 
комиксы Marvel о Призрачном 
гонщике

В ролях: Николас Кейдж, 
Виоланте Плачидо, Идрис 
Эльба, Киаран Хайндз

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
23 февраля 2012года 

Похожие произведения:
«Джона Хекс» (2010)
«Сумасшедшая езда» (2010)

ПРИЗРАЧНЫЙ ГОНЩИК: 
ПЕРЕЗАГРУЗКА

Хотя в российском прокате фильм называется «Призрачный 
гонщик 2» (в оригинале — «Призрачный гонщик: Дух мщения»), 
детище Невелдайна и Тэйлора — не полноценное продолжение. 
Во-первых, сама история получения Джонни Блэйзом сверхъесте-
ственных сил, рассказанная в новом фильме, заметно отличается 
от версии 2007 года. Подобное уже было с «Невероятным Халком», 
когда зрителям в самом начале дали понять, что это перезапуск. 
Также в «Духе мщения» нет никаких упоминаний о персонажах 
и событиях из прошлого фильма, а внешний вид героя и дизайн 
мотоцикла значительно разнятся. Поэтому единственное, что связы-
вает оба фильма, — Джонни Блэйз в исполнении Николаса Кейджа.

Монах сказал, что гонщик был анге-
лом, сошедшим с ума. Я чувствую его!

Джонни Блэйз

• ВНЕШНИЙ ВИД И 
ПОВЕДЕНИЕ ГОНЩИКА 

• ДУЭТ НИКОЛАСА КЕЙДЖА 
И ИДРИСА ЭЛЬБЫ

У Д А Ч Н О

• ТРЯСУЩАЯСЯ КАМЕРА 
• ЗАТЁРТЫЙ СЮЖЕТ ПРО 

ДЬЯВОЛА И ЕГО СОСУД

Н Е У Д А Ч Н О

О Ц Е Н К А  М Ф 5

Однажды мотокаскадёр Джонни Блэйз (Николас Кейдж) заключил сделку с самим Дьяволом. 
Теперь в образе Призрачного гонщика — демона с пылающим черепом — он вынужден карать 
грешников и преступников. Не смирившись с такой печальной участью, Джонни скрывается 
в Восточной Европе, ведя отшельнический образ жизни. Там его находит монах-алкоголик 
Моро (Идрис Эльба) и предлагает навсегда избавиться от проклятия взамен на спасение 
невинного ребёнка. Джонни соглашается в последний раз стать гонщиком.

И Т О Г

 ■ Гонщик 
косплеит 

Скорпиона 
из Mortal Kombat.

 ■ Управление 
мотоциклом в нетрезвом 
состоянии может 
привести к аварии.

 ■ Да у меня же рука 
костлявая! А ещё горит 

синим пламенем!

— Я знала, что вы придёте, — прошепта-
ла Медуза. — Вы явно не трус.

Флопп вошёл в по лутёмную каюту. 
Он не мог отвести глаз от стройной фигуры 
красавицы в длинном зелёном платье — 

под цвет волос. Её глаза тоже были зелё-
ными — и бездонными.

— Хотите вина? — она налила Флоппу  
бокал, который тот машинально взял. —  
Вы уже догадались: я знаю, кто вы так ой. 

За вашей головой кое-кто охотится.
От крепкого вина у Флоппа закружилась 

голова. Или от запаха её дух ов? Губы 
Медузы приблизились к его губам.

—  И этот кое-кто — я!
83
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Текст: Владимир Новосельцев

Женщина в чёрном
The Woman in Black

Роман «Женщина в чёрном» английской писа-
тельницы Сьюзан Хилл вышел в 1983 году и стал 
настоящим глотком свежего воздуха на фоне раз-
личных американских страшилок, акцентировав-
ших внимание читателя на кровище и содомии. Это 
была старая добрая английская готическая история 
в духе М. Р. Джеймса или Уилки Коллинза, умевших 
вызывать мурашки по коже, не прибегая к фонта-
нам крови и расчленёнке, лишь одними намёками 
и атмосферой. Хилл построила своё творчество 
на сюжетах подобного рода, щедро черпая идеи 
из классических жанровых произведений. 

Первое некнижное воплощение «Женщина 
в чёрном» получила в виде театральной постанов-
ки, благодаря усилиям английского драматурга 
и сценариста Стивена Маллатратта. После её успе-
ха в 1989 году появилась уже экранная версия — 
телевизионная лента Найджела Макнила, также 
получившая массу лестных отзывов. И, наконец, 
роман эволюционировал до многомиллионной 
экранизации на возродившейся студии Hammer 
Film Productions — святая святых британского 
хоррора. Надо сказать, хотя имя исполнителя 
главной роли и вызвало шумиху, участие Дэниэла 
Рэдклиффа оказалась далеко не самым сильным 
местом проекта. «Женщина в чёрном» — типич-
ный мистический ужастик на модную ныне тему 
мстительных привидений. Отрадно, что создатели 

не стали переносить действие в наше время, 
сохранив атмосферу и настроение оригинала. 
Изобретательная режиссура Уоткинса, который 
до этого поставил отличнейший хоррор-триллер 
«Райское озеро», грациозная операторская работа 
Тима Мориса-Джонса, ответственного за внешний 
вид картин Гая Ричи, а также сценарий Джейн 
Голдман («Пипец»,  «Люди Икс: Первый класс»), 
автора многих жутких эпизодов, — вот те компо-
ненты, из которых складывается успех фильма. 
Ну а штампы в современных историях о приви-
дениях — вещь неизбежная, но здесь конкретно 
отчего-то не раздражающая глаз. 

Атмосферный и эффектный 
мистический триллер — сильный 
в деталях, но вторичный во всех 
сюжетных поворотах. 

Жанр: Ужасы

Страна: Великобритания

Режиссёр: Джеймс Уоткинс 
(«Райское озеро», «Спуск 2»)

Сценарист: Джейн Голдман 

Первоисточник: роман 
Сьюзан Хилл «Женщина в 
чёрном» (1983)

В ролях: Дэниэл Рэдклифф, 
Кьяран Хайндс, Джанет 
МакТиер, Дэвид Бурк 

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
15 марта 2012 года

Похожие произведения:
«Астрал» (2010)
«Невинные» (1961)

• Театральная постановка «Женщины в чёрном» — вторая 
по количеству показов в Лондонском Уэст-Энде. Первая — 
«Мышеловка» по мотивам произведения Агаты Кристи, 
не покидавшая сцену в течение 23 лет (!). 

• На счету Стивена Маллатратта — театральное воплощение 
романа Генри Джеймса «Поворот винта», также выдержавше-
го немало экранных версий. 

• Эдриан Роулинз, сыгравший отца Гарри Поттера, исполнял 
роль Артура Киппса в фильме 1989 года.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• ПУГАЮЩАЯ АНГЛИЙСКАЯ 
ПРОВИНЦИЯ

• ЭФФЕКТНЫЕ ТЁМНЫЕ 
СЦЕНЫ

• ИЗЫСКАННАЯ 
ОПЕРАТОРСКАЯ РАБОТА

У Д А Ч Н О

• ШТАМПЫ
• НЕУМЕСТНЫЙ КОМИЗМ
• ВТОРИЧНЫЙ СЮЖЕТ

Н Е У Д А Ч Н О

Я…никогда…не...прощу...
Женщина в чёрном

О Ц Е Н К А  М Ф 7

И Т О Г

Юрист Артур Киппс (Дэниэл Рэдклифф) переживает тяжелейшую душевную травму: 
при родах погибла горячо любимая супруга, и теперь его единственный смысл жизни — 
маленький сынишка. Чтобы сохранить работу, Артур соглашается отправиться в глухую 
английскую деревушку Крифин Гифорд, где нужно разобраться с архивом покойной миссис 
Датлоу. Прибыв на место, он обнаруживает недружелюбно настроенных местных 
жителей: что-то доводит до самоубийства местных детей, причём источник зла, судя 
по всему, кроется в стенах особняка Датлоу…

 ■ Уходи, ипотечный кредит!Готичненько!
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Немного переосмыслив классическую историю 
о Питере Пэне, Ник Уиллинг создал достойное полотно, 
в котором превосходно чувствуется атмосфера сказки, 
созданная посредством не самых плохих спецэффек-
тов (учитывая формат мини-сериала), а также хоро-
шей работы гримёров и костюмеров. Юным актёрам 
хватает мастерства и обаяния, чтобы не дать заскучать 
зрителям, а Рису Ивансу (будущий Ящер из «Ново-
го Человека-паука») удаётся показать превращение 
Джимми Хука в Капитана Крюка. Недостаток звёзд 
в постановке компенсирует Кира Найтли, озвучившая 
фею Динь-Динь.

Но, несмотря на все достоинства, «Неверлэнд» — 
среднестатистический телевизионный продукт 
со всеми вытекающими последствиями: аляповатым 
сценарием, несколько топорными диалогами, не всег-
да вразумительной актёрской игрой и проблемами 
с логикой повествования. Потому интересен он будет 
в первую очередь детям и подросткам, пускай уже 
и знакомым с оригинальными приключениями маль-
чика, который не хотел взрослеть. 

Качественное и небезынтересное 
приквел-переосмысление истории 
Питера Пэна.

Текст: Геннадий Гусев

Жанр: Приключенческое 
фэнтези

Страна: Великобритания

Режиссёр: Ник Уиллинг 
(«Суперсемейка», «Рататуй»)

Сценарист: Ник Уиллинг

Первоисточник: сказка 
Джеймса Барри «Питер Пэн»

В ролях: Чарли Роу, Анна 
Фрил, Рис Иванс, Чарльз Дэнс

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался 

Мировая премьера: 
4 декабря 2011 года

Выход на DVD в России: 
26 января 2012 года

Похожие произведения:
«Питер Пэн» (2003)
«Джуманджи» (1995)

О Ц Е Н К А  М Ф 7 И Т О Г

Неверлэнд
Neverland

Некогда порядочный джентльмен, Джимми Хук (Рис Иванс) промышляет воровством. 
Всю грязную работу за него выполняет банда мальчишек, бесспорный лидер которой — 
сирота Питер (Чарли Роу). Во время одного из заданий Хука ребята попадают в волшебное 
королевство Неверлэнд, где обитают феи, пираты, опасные чудовища, индейцы и другие 
персонажи. Питеру предстоит узнать, чего стоит настоящая дружба, пережить 
удивительные приключения, а также открыть для себя удивительный мир Неверлэнда.

Создатель «Турецкого гамбита» Джаник Файзиев 
выдал захватывающую и здорово снятую воен-
ную драму. Взяв за основу голливудские боевики 
(при желании в фильме можно усмотреть отсылки 
к «Чёрному ястребу», «Спасти рядового Райана» 
и ряду других лент), российские кинематографисты 
продемонстрировали чувство стиля: боевые эпизо-
ды получились зрелищными и эффектными, градус 
напряжения стабильно высок.   

Но, как и многие отечественные режиссёры, 
которые зачастую стремятся объять необъятное, 
Файзиев не смог довести фильм до состояния иде-
ального блокбастера. Да, с одной стороны, в ленте 
грамотно выдержан баланс разговорных сцен 
и экшена. Но с другой стороны, совершенно лиш-
ним выглядит введение в повествование роботов — 
детской фантазии, благодаря которой маленький 
Тёма отгораживается от ужасов войны. Помимо 
этого, картину можно обвинить в излишней по-
литкорректности и незамысловатости сюжета. 
Но в целом очередную попытку российского кино 
выйти на уровень международных стандартов 
можно назвать удачной.

Правильное кино о войне и неплохой 
ответ голливудским блокбастерам 
одновременно.

Текст: Геннадий Гусев

Жанр: Драма

Страна: Россия

Режиссёр: Джаник Файзиев 
(«Турецкий гамбит»)

Сценаристы: Майкл А. Лернер, 
Джаник Файзиев

В ролях: Светлана Иванова, 
Максим Матвеев, Артём 
Фадеев, Александр Олешко, 
Егор Бероев, Владимир 
Вдовиченков, Алексей Гуськов, 
Анатолий Белый 

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ»

Премьера в России: 
21 февраля 2012 года

Похожие произведения:
«Олимпиус Инферно» (2009)
«Чёрный ястреб» (2001)

Август. Восьмого

И Т О Г

Ксения (Светлана Иванова) отправляет сына Тёму (Артём Фадеев) в Южную Осетию 
к бывшему мужу — офицеру миротворческих сил Зауру (Егор Бероев). Сама же собирается 
в Сочи с нынешним ухажёром Егором (Александр Олешко). Однако события принимают 
неожиданный оборот. Накаляется обстановка на границе с Грузией, назревает 
вооружённый конфликт. Мать во что бы то ни стало решает спасти сына, пробравшись 
через пекло сражений.

С мрачным хладнокровием Флопп на-
помнил себе: военные не знают о пленнике 
на борту. И не б удут брать никого живьём. 
Запертый в кладовке, он прислушивался 
к разговорам своих похитителей:

— Вот он! Наводит орудия!
— Эта колымага может лететь быстрее? 

Нас размажут, как…
Когда военные пустили торпеды, Флопп 

не узнал. Но в миг, когда они достигли гру-

зовика, курьер узнал, что взрывы в космосе 
слышны. Тому, чей корабль взрывается. 

КОНЕЦ

О Ц Е Н К А  М Ф 7
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ЗА МЕСЯЦ ПОИГРАЛ:

Редактор: Александр Киселев

The Darkness
Несколько сырой, но до чёртиков атмосферный 
шутер. Настоящая жемчужина игровой индустрии. 
И как же обидно, что новые разработчики отошли 
от нуарной стилистики в сторону кинокомикса 
и превратили сиквел в прямолинейный боевик.

ИГРОВОЙ КЛУБ
ВИДЕОИГРЫ
Главным событием начала года в игровой индустрии, безусловно, стал выход новой портативной консоли 
PlayStation Vita. В день европейского релиза, 22 февраля, закончилась эра PSP — популярного девайса, на 
котором играли в игры, смотрели видео и слушали музыку. В 2005 году не были широко распространены 
планшетные компьютеры, смартфоны и нетбуки, поэтому небольшая приставка с уймой мультимедийных 
возможностей быстро заняла место в карманах и сумках. PlayStation Vita будет бороться за сердца потре-
бителей не с домашними консолями или Nintendo 3DS, а с другими портативными устройствами, которые 
берут в дорогу. И главным аргументом в пользу гаджета Sony должны стать первоклассные игры, которые 
не появятся на iPad, iPhone или Android.

Надо признать, старт продаж внушает оптимизм: никогда ещё запуск консоли не сопровождался 
выходом такого множества разнообразных игр. В линейке нашлось место и семейным аркадам (Little 
Deviants), и хардкорным проектам (Uncharted: Golden Abyss), и ярким разработкам с оригинальными 
механиками (Escape Plan), и портам с больших консолей (Rayman Origins). И на горизонте виднеется много 
интересного. Например, яркое аниме-приключение Gravity Rush. Уже сейчас ясно, что консоль способна на 
многое, поэтому дело за разработчиками и за их энтузиазмом. Ведь PSP была быстро похоронена как раз 
из-за потери интереса со стороны производителей игр: высокий уровень пиратства и невысокая мощность 
устройства сыграли в этом первостепенную роль. Надеемся, что история не повторится.

Ну и самое главное: с этого номера «Мир фантастики» будет обозревать все яркие новинки PlayStation 
Vita. И начнём с главных хитов: Uncharted: Golden Abyss  и WipEout 2048.

С тудия Epic Games, 
в недрах которой 

были созданы серии 
Unreal и Gears of War, 
планирует пред-
ставить в этом году 
четвёртую версию 
своего знаменито-
го графического 
движка Unreal Engine. 
Об этом сообщил 
журналистам вице-
президент Epic Games 
Марк Рейн.

S quare Enix планирует переиздать десятую часть Final 
Fantasy в высоком разрешении для PlayStation 3 и Play-

Station Vita. Компания не собирается каким-либо образом 
менять игровую механику или сюжет, изменения коснутся 
только графики. Анонс сделал продюсер Square Enix Синдзи 
Хасимото на выставке Taipei Game Show.

С оздатель легендарной 
серии Prince of Persia 

Джордан Мехнер анон-
сировал на своём сайте 
римейк другой классической 
аркады — Karateka. Джордан 
займётся разработкой неза-
висимо и утверждает, что хо-
чет сохранить простоту и ис-
кренность оригинала, придав 
игре современный облик 
и переосмыслив некоторые 
элементы. Игра выйдет в этом 
году и будет распространять-
ся через сервисы Xbox Live 
и PlayStation Network.

Unreal 
Engine 4

Final Fantasy X

Karateka
Текст: Сергей Канунников

Р елиз продолжения Metro 2033, постапокалип-
тического боевика , созданного по мотивам 

книги Дмитрия Глуховского «Метро 2033», перенесён 
на конец 2013 года. В сиквел вложено вдвое больше 
средств, и он будет выпущен на PlayStation 3, Xbox 
360, PC и Wii U.

Metro: Last Light
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К О Р О Т К О

XVIIIвек — в это время 
будут разворачиваться 
события игры.

Ubisoft продолжает выпускать игры серии 
Assassin’s Creed в конвейерном режиме. Выход 
Assassin’s Creed 3 назначен на октябрь 2012 года. Об 
игре пока известно только то, что  действие будет раз-
ворачиваться в США и сменится главный герой.  

Assassin’s Creed 3

Тип игры: Слэшер

Разработчик: Vigil Games

Издатель: THQ

Сайт: darksiders.com

Дата выхода:
26 июня 2012 года

Текст: Антон Минасов
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700 миллионов копий игры 
Angry Birds скачали 
пользователи.

Финская компания Rovio Mobile объявила, что 
события следующей части Angry Birds будут раз-
ворачиваться в космосе. Помимо смены антуража, 
игроков ждут новые птички, доработанная физика 
и некоторые яркие особенности вроде управления 
временем и отсутствия гравитации.

Angry Birds Space

Второй по счёту и первый по популярности всадник 
апокалипсиса — Смерть — оказывается куда чувстви-
тельней, чем мы думали: узнав о гибели человече-
ства и суровом осуждении героя Darksiders, 
всадника по имени Война, Смерть нарушает дирек-
тивы начальства и отправляется на разборки.

Со времён первой части серьёзных изменений 
не произошло. Нам предстоит играть всё в тот 
же чистокровный и весьма разнообразный по части 
выбора рукопашного оружия слэшер. Не такой 
визуально-изобретательный, как God of War, не такой 
динамичный, как Devil May Cry, зато более готиче-
ский. Главная проблема Darksiders на месте: игроку, 
казалось бы, дают порулить героями самой гадкой 
четвёрки в истории, а на деле это те же патетичные 
хорошисты, которых подсовывают в каждом проекте 
про спасение мира. Да, в первой части можно было 
время от времени рубить ангелов, но ангельского 
в них было мало; можно было кидаться машинами, 
но в пустующем мегаполисе; в сиквеле же и вовсе 
предстоит бегать по заброшенным замкам, а Смерть, 
представьте, будет крушить нежить. Да и сам персо-

наж не то чтобы сошёл с полотна Васнецова — скорее 
он выглядит как смесь Кейси из «Черепашек-ниндзя» 
с Разиэлем, героем знаменитой Legacy of Kain. 

Кстати, авторы сиквела обещали представить 
в качестве неигровых персонажей двух оставшихся 
всадников. Их переименовали из нерентабельных 
Голода и Чумы в мейнстримовых Ярость и Раздор. 
Стоит также отметить, что издатели позициониру-
ют Darksiders 2 чуть ли не главной игрой платфор-
мы Wii U. Уж не знаем, достижение это или нет.

Darksiders 2

Borderlands 2

4 героя будут доступны на выбор.

Стало известно, когда поступит в продажу вторая 
частьпостапокалиптического шутера Borderlands. 
Европейский релиз состоится 21 ноября.

Текст: Сергей Канунников 

 ■ В эфире —  
телепередача 
«Смак» со Смертью.



ТЕКСТ: ПАВЕЛ БУЛЫЧЕНКО

Как подсказывает опыт большинства разработ-
чиков, завершающая часть любой масштабной 
игровой серии — это ни в коем случае не поле 
для экспериментов, а напротив, возможность 
упорядочить и систематизировать наследие 
предыдущих частей. Конечно, если таковое име-
ется. В случае прорывной и во многом иннова-
ционной серии Mass Effect подобное «домашнее 
задание» выглядит особенно актуально. Однако 
вместо этого, снова наплевав на традицию, 
канадцы решили пуститься во все тяжкие. Нач-
нём с малого. Как известно, Mass Effect всегда 
отличало уважительное отношение к потребно-
стям публики. К третьей части этот похвальный 
принцип окончательно был поставлен во главу 
угла. Дабы ни одна недовольная морщинка 
не исказила светлые пользовательские лбы, 
BioWare даже предоставят нам выбор из трёх 
режимов прохождения, заточенных под разные 
категории игроков. Ленивым понравится режим 
Story, где сложность боев сведена к минимуму 
и ничто не мешает наслаждаться сюжетом: 
противники здесь недалёкие и хилые, а оружие 
командора разит наповал. Кровожадной и агрес-
сивной части геймерского сообщества придётся 
по вкусу режим Action. Выбор реплик в диалогах 
здесь происходит автоматически, но поединки, 
напротив, заставят попотеть. И третий режим, 
Role-Playing, предназначен для тех, кто любит 
Mass Effect такой, какая она есть. Кроме того, все 
три режима будут обладать гибкой системой на-
строек, благодаря чему самый капризный поль-
зователь сможет подогнать игровой процесс 
под свой вкус. Согласитесь, изящное решение, 
которое наверняка не только заметно расширит 
аудиторию проекта, но и полнее раскроет само 
понятие «интерактивных развлечений».

Тип игры: 
Ролевая игра, экшен

Разработчик: 
BioWare 

Издатель в России: 
Electronic Arts

Дата выхода: 
6 марта 2012 года



Другое заметное нововведение Mass Effect 3 — 
появление кооперативного режима на четырёх 
человек. По заверениям разработчиков, муль-
типлеер должен был появиться ещё во второй 
части сериала, но тогда попросту не удалось 
вписать его в сюжет, а ломать стройную, нежно 
выпестованную сценаристами BioWare карти-
ну мира игроделы не сочли возможным. Зато 
сейчас проблема снята. Если кто не в курсе, 
то в Галактике началась кровопролитная война, 
и, поскольку врагов тьма-тьмущая, а командор 
Шепард на всех один, жителям Пространства 
Цитадели волей-неволей приходится самим 
отражать удары могучего противника. Так как 
в конфликт оказались втянуты практически все 
разумные расы, населяющие изученный космос, 
то и команду для обороны родной планеты 
позволят собрать самую интернациональную. 
Среди возможных рас — саларианцы, азари, 
кроганы, кварианцы; все обладают собственны-
ми сильными и слабыми сторонами, а также 
уникальными стилями боя. Причём, в отличие 
от большинства схожих проектов, здесь коопера-
тивный режим будет заметно влиять на сюжет. 
Например, допуск к финальной части можно по-
лучить, лишь добившись определённых успехов 
в мультиплеере либо же традиционно выполняя 
побочные квесты в одиночку.

Как нельзя кстати придётся и обновлённая 
боевая система, которая назло ролевикам-
пуристам сделала ещё один шаг в сторону 
экшена. Поединки станут куда более изощрён-
ными и продуманными, а искусственный ин-
теллект на высоких уровнях сложности удивит 
смекалкой нерасторопного игрока. Благодаря 
Уни-инструменту, который ныне обзавёлся 
чем-то наподобие выкидного клинка, много-
кратно возрастёт роль ближнего боя. По словам 
разработчиков, некоторые переделанные классы 
бойцов будут рассчитаны именно на контакт-
ные схватки. Впрочем, ценность подобного 
нововведения может показаться сомнительной, 
если учесть возросшие масштабы действия. 
Ведь если в первых частях нам большую часть 
времени приходилось отстреливать полудохлых 
(во всех смыслах) хасков, хилых ворка и прочее 
мелкое отребье, то в финале саги на галактиче-
скую арену, шевеля многочисленными конечно-
стями, наконец-то выползут Жнецы. Уни-клинок 
им будет словно слону дробина! В схватках 
со Жнецами Шепарду придётся проявлять не-
дюжинную ловкость и находчивость: замани-
вать их в ловушки, подставлять под пулемёты, 

а иногда даже стравливать с молотильщиками 
и другими тварями.

Прекрасно сознавая ответственность, студия 
BioWare, кажется, всерьёз намерена устроить нам 
незабываемое прощание с историей о командоре 
Шепарде. Но расстраиваться не стоит: разработ-
чики не собираются расставаться со вселенной 
Mass Effect. Хотя прямого продолжения, скорее 
всего, не последует, материала для римейков 
и спин-оффов всех мастей у сценаристов BioWare, 
надо думать, накопилось предостаточно! 

Настоя-
щие мужики 

ходят в бой без 
шлемов!
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В начале жизненного пути Kingdoms of Amalur: Reckoning 
задумывалась как амбициозная многопользователь-

ская ролевая игра под загадочным названием Copernicus. Для 
работы над масштабным проектом Курт Шиллинг (некогда 
известный бейсболист, а ныне владелец 38 Studios) привлёк 
настоящих звёзд игровой индустрии. В команду разработчиков 
вошли геймдизайнер The Elder Scrolls 3: Morrowind и The Elder 
Scrolls 4: Oblivion Кен Ролстон, отец «Спауна» Тодд Макфар-
лейн, а сценарий усадили писать самого Роберта Сальваторе. 
Однако по неизвестным причинам вскоре после приобретения 
Шиллингом студии Big Huge Games было принято сомнитель-
ное решение превратить игру в однопользовательский проект, 
что, разумеется, ничем хорошим не обернулось. Перекраивая 
Copernicus под новый формат, разработчики упустили одну 
важную деталь: у однопользовательских и многопользова-
тельских игр сильно разнятся требования к содержанию. 
Если в онлайне большое сообщество пользователей способно 
само себя развлечь, то в одиночной игре эта задача целиком 
и полностью ложится на плечи авторов. И вот здесь детище 
Шиллинга основательно даёт течь: одному в Амалуре заняться 
решительно нечем.

Во многом Kingdoms of Amalur: Reckoning напоминает 
современные MMORPG, а также сериал Fable. Сходство с по-
следним налицо: те же яркие, сочные краски, тот же слегка 
мультяшный художественный стиль. Но если крошечный 
уютный Альбион умудряется постоянно удивлять, то рас-
считанный на сотни человек Амалур встречает пользова-
теля просторными, но совершенно пустыми и безжизнен-
ными локациями, по которым кое-как разбросаны монстры 
и NPC. Даже несмотря на местами умопомрачительные 
пейзажи, дух приключения здесь отсутствует в принципе, 
а любое путешествие по карте — всего лишь перемещение 
между активными объектами. Время от времени разработ-
чики делают неуклюжие попытки спасти игрока от скуки, 
щедрой рукой рассыпая на каждом шагу десятки побочных 
квестов или позволяя заняться каким-нибудь ремеслом 
вроде алхимии или кузнечного дела, — но и здесь они дают 

маху, ибо первое утомительно и однообразно, а второе 
практически бесполезно.

Отчасти ситуацию вытягивает недурно написанная 
основная сюжетная линия, которая, несомненно, придётся 
по вкусу любителям пафосного и героического фэнтези. Хотя 
и здесь не обойдётся без оговорок. Подавляющее большинство 
персонажей безлики, а их мотивация, в худших традициях 
фэнтези, до конца игры так и остаётся тайной за семью печа-
тями. Острее всего сюжетная несостоятельность ощущается 
в диалогах: герои зачастую способны десятки минут напролёт 
самозабвенно переливать из пустого в порожнее. Учитывая 
общую скудность и примитивность таких вот разговоров, 
диалоговое колесо, явно позаимствованное из Mass Effect, вы-
глядит скорее как злая насмешка.

Хотя ругать Kingdoms of Amalur: Reckoning можно бес-
конечно, потрясающая боевая система всё же с лёгкостью 
удерживает это утлое судёнышко на плаву. Для жанра, где 
до недавнего времени по-настоящему качественная боёв-
ка встречалась реже, чем трезвый Дед Мороз на Новый Год, 
результат более чем впечатляющий. Эффектная и довольно 
навороченная боевая система целиком строится — опять-таки 
в духе Fable — на сочетании буквально двух клавиш и по-
зволяет творить на экране сущий беспредел. Вкупе с богатым 
и довольно необычным арсеналом оружия, а также интерес-
ной ролевой системой боёвка если и не полностью выправляет, 
то хотя бы немного сглаживает не самое приятное впечатле-
ние от этой угловатой и в плохом смысле неформатной игры.

Итог: за вселенной Kingdoms of Amalur: Reckoning чувству-
ется потенциал, которым, впрочем, так и не удалось долж-
ным образом распорядиться. К счастью, простого игрока это 
нисколько не смутило. Уже сейчас известно, что Reckoning 
прекрасно показывает себя на рынке, а значит, в неминуемом 
продолжении у 38 Studios и Big Huge Games ещё будет возмож-
ность почистить свою творческую карму.

7
БАЛЛОВ

Текст: Павел Булыченко

Kingdoms of Amalur: Reckoning
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Ролевая игра 

 ■ РАЗРАБОТЧИКИ: 
Related Big Huge Games, 38 Studios

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
Electronic Arts

 ■ ИГРАЛИ НА: 
PC
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П ервая часть The Darkness, созданная на основе одно-
имённой серии комиксов, вышла в 2007 году. Это был 

неторопливый готический боевик, удачно сочетающий в себе 
элементы бандитской драмы и мистического ужастика. Глав-
ный герой, молодой гангстер Джеки Эстакадо, на свой двадцать 
первый день рождения получил по наследству таинственную 
силу, именуемую Тьмой. Благодаря ей к началу сиквела Джеки 
уже стал боссом крупного преступного клана. Но теперь 
герою будут противостоять не только конкуренты и предатели 
из собственной банды — за ним охотится таинственное древнее 
братство, которое стремится завладеть Тьмой.

Изменения сразу бросаются в глаза. На смену тусклой 
цветовой гамме пришли контрастные и местами болезненно 
яркие цвета, визуальный ряд стал комиксовым. Несмотря 
на это, мрачная нуарная атмосфера никуда не делась — трущо-
бы, кладбища и промзоны удачно контрастируют с дорогими 
ресторанами и пентхаусом Эстакадо. А уж путешествия Джеки 
по гротескным потусторонним пространствам и закоулкам 
собственного сознания заставляют засомневаться, где в по-
вествовании реальность, а где — плод искажённого Тьмой 
воображения.

В The Darkness 2 появилась ролевая система, подобная той, 
что была в Bulletstorm. За зрелищные убийства и казни игрок 
получает очки опыта, которые позже можно потратить на раз-
витие навыков и открытие новых способностей. Вызывать 
помощников больше нельзя — с Джеки постоянно путешеству-
ет чёртик, который помогает во всех делах. Две змеи, которые 
появляются из-за спины, теперь умеют кидать во врагов раз-
личные предметы или защищать хозяина от пуль, например, 
автомобильной дверью. Навыки для них также открываются 
за очки опыта. 

Переработан и игровой процесс — создатели упразднили 
побочные квесты, полностью сконцентрировавшись на сю-
жетной линии. На порядок вырос темп — действие теперь без-
остановочно. От неспешных прогулок по городу не осталось 
и следа, а на заданиях герою приходится уничтожать против-

ников буквально десятками. Джеки с двух рук обстреливает 
врагов, чёртик терзает невнимательных бандитов, змеи рвут 
подобравшихся слишком близко на кровавые лоскуты, выди-
рают сердца у погибших... Именно такого драйва очень не хва-
тало первой части. Экшен в The Darkness 2 на высоте: боевая 
система по своей зрелищности и насыщенности может дать 
фору ветеранам жанра. На месте осталась и одна из основных 
фишек оригинала — боязнь света. Если Джеки выйдет из тени, 
змеи пропадут, здоровье перестанет восстанавливаться, а чёр-
тик на время растворится. Интересно также, что если раньше, 
переключаясь между тёмными способностями, можно было 
придумывать тактику, в том числе и скрытую, то теперь все 
столкновения происходят в лоб — и нововведения вполне от-
вечают прямолинейной боевой системе. 

Мультиплеер, носящий название «Вендетта», позволяет 
вчетвером пройти дополнительную кампанию, которая осве-
щает оставшиеся за кадром события. У каждого из персонажей 
есть своя ветка способностей, но на игровую механику это 
не сильно влияет. 

Благодаря отличной боевой системе, возможности раз-
вивать героя и интересным находкам — вроде использования 
предметов окружения в бою и страха света — хочется играть 
в The Darkness 2, не отрываясь. Но развернуться, увы, не полу-
чится. На средней сложности прохождение одиночного режима 
и кооперативной кампании занимает пару вечеров. По продол-
жительности The Darkness 2 переплюнула даже спринтерскую 
Call of Duty: Modern Warfare 3, где, по крайней мере, есть мульти-
плеер, за которым можно проводить сотни часов. 

Итог: кровавая и мрачная история, сочетающая в себе драй-
вовый экшен, драматические моменты и мистическую атмосфе-
ру. Придраться можно лишь к малой продолжительности.

8
БАЛЛОВ

Текст: Сергей Канунников

The Darkness 2
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Шутер с видом от первого лица

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
Digital Extremes

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»

 ■ ИГРАЛИ НА: 
PC
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К ак подсказывает многолетний опыт, чтобы уберечься 
от горьких разочарований, ко всякому громкому и ожи-

даемому релизу стоит относиться с великой осторожностью 
и здоровым скептицизмом. Ведь любая игра, пускай и очень хоро-
шая, всухую проиграет той идеализированной картинке, которую 
за месяцы ожидания нарисует в воображении нетерпеливый 
фанат. Несмотря на это, миллионы игроков по всему миру продол-
жают с упорством, переходящим в исступление, наступать на всё 
те же грабли, ведь фантазия и вера в сверхъестественные способ-
ности разработчика часто оказываются сильнее здравого смысла 
и житейского опыта. Обновлённый Syndicate увидел свет совсем 
недавно, а потому пока сложно полностью оценить весь масштаб 
разрушений, которые он нанёс ранимым геймерским сердцам. 
Тем не менее подвести кое-какие итоги мы всё же попытаемся.

После выхода превосходного Deus Ex: Human Revolution 
в души многих поклонников научной фантастики закралась 
робкая и трепетная надежда на скорое возрождение почившего 
было киберпанка. Стильный и необычный, с прекрасной родос-
ловной и именитыми родителями, Syndicate должен был стать 
одним из флагманов возрождённого жанра. К сожалению, игра 
оказалась куда проще и приземлённее. Так, все претендующие 
на философскую глубину размышления, традиционные для 
киберпанка, Syndicate игнорирует, отдавая предпочтение стан-

дартной истории про заговоры, интриги и предательства. Нет-
нет, сам по себе сюжет довольно хорош, но если кто-то вдруг 
заглянул в эти края лишь за очередной дозой околофилосов-
ских умствований и экзистенциальных прозрений в духе Deus 
Ex: Human Revolution, то вас жестоко, очень жестоко обманули.

Несмотря на внешний лоск, новый Syndicate представляет 
собой достаточно консервативный по современным меркам 
шутер. К слову сказать, шутер весьма толковый. Способность 
главного героя на ходу взламывать электронные системы, в том 
числе мозги противников, заметно оживляет действие, добав-
ляя динамики и тактической глубины. Используя возможности 
имплантированного чипа, игрок сможет не только напрямую 
влиять на врагов, но и, например, частично изменять поле боя. 
Скажем, перепрограммировать и убрать барьеры, за которы-
ми укрываются противники, а затем, взломав стационарную 
турель, заставить её перестрелять беззащитных нападающих. 
Игра идеально сбалансирована. Если сказочные возможности 
чипа DART 6 вдруг вскружат игроку голову, то искусственный 
интеллект её с радостью остудит. Враги здесь хитроумные 
и злые, они обожают подкрадываться сзади и не прощают пре-
небрежительного отношения. К каждому из великого множе-
ства типов противников придётся подбирать индивидуальный 
подход. Кроме того, враги часто нападают сбалансированными 
группами, умело взаимодействуют и тем самым становятся ме-
нее уязвимыми. Надо ли говорить, что для успешного противо-
стояния подобным командам придётся научиться мгновенно 
оценивать ситуацию и на ходу менять боевую тактику? Хотя 
локации Syndicate и не всегда могут похвастаться филигранным 
дизайном, они безупречно красивы, и какое-то пространство 
для манёвра всегда найдётся. К сожалению, есть и обратная 
сторона медали. В попытках сгладить шероховатости подуста-
ревшего движка Starbreeze Studios самую малость перебрали 
с фильтрами и эффектами. Как итог, картинка порой выглядит 
замыленной и бликующей.

Хотя основную ставку разработчики сделали, разумеется, 
на одиночную кампанию, кооперативный режим доставляет 
море положительных эмоций. С основной сюжетной линией 
он никак не связан и повествует о похождениях четвёрки аген-
тов по всему земному шару. Как ни странно, мультиплеер по-
лучился ещё более хардкорным и безжалостным, чем одиноч-
ный режим. Для успешного прохождения миссий от квартета 
игроков потребуется идеальная командная работа и слажен-
ность действий. В целом единственный ощутимый недостаток 
кооперативного режима — удручающе малое количество 
карт. Впрочем, если Syndicate хорошо покажет себя на рынке 
(а скорее всего, так и будет), то Starbreeze Studios всегда успеют 
выправить положение серией загружаемых дополнений.

Итог: Syndicate — отличный шутер, но, к сожалению, ничего 
сверх этого.

8
БАЛЛОВ

Текст: Павел Булыченко

Syndicate
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Шутер с видом от первого лица

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
Starbreeze Studios

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
Electronic Arts

 ■ ИГРАЛИ НА: 
PC
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S oulCalibur — одна из самых популярных серий файтин-
гов с оружием. Каждая часть преподносила игрокам 

не только отточенную боевую систему, но и что-то новое, 
будь то сюжетный режим, башня с испытаниями или редак-
тор персонажей. SoulCalibur 5, к сожалению, добрую тради-
цию продолжить не смогла. Ключевое отличие от четвёртой 
части заключается в том, что разработчики обновили набор 
персонажей, пополнив его молодыми героями. Вот только 
почти все они используют боевые стили покинувших ряды 
«старичков». Не обошлось и без традиционного гостя: в этот 
раз им стал Эцио из Assassin’s Creed 2. 

Боевая механика практически не изменилась, за ис-
ключением одного аспекта. Зрелищные добивания остались 
в прошлом. Вместо них у героев есть мощные и эффектные 
комбинации, на которые расходуется особая энергия, нака-
пливаемая во время боя. Тратить эту энергию на несколько 
выпадов послабее или вложить всё в одну убийственную 
комбинацию — решать игроку. Использование критических 
атак обогатило боевую систему, ведь прибегать к этим 
приёмам надо крайне аккуратно. Промах позволит против-
нику легко провести контратаку. В остальном со времен чет-
вёртой части практически ничего не изменилось: у схваток 
невысокий темп, а управление знакомыми героями факти-
чески осталось прежним.

В игре есть сюжетный режим, который напоминает оди-
ночные кампании SoulCalibur 3 и римейка Mortal Kombat. 
Перед игроком появляется карта Европы начала XVII века, 
по которой путешествует молодой воин Патрокл в поисках 
сестры. Повествование получилось скучным: персонажей, 
за которых удаётся поиграть, слишком мало, а сам сюжет 
не представляет практически никакого интереса. Подаётся 
история с помощью рисованных вставок или весьма краси-
вых видеороликов на движке игры. И эти заставки кажутся, 
пожалуй, единственным поводом поближе познакомиться 
с кампанией. 

А вот мультиплеер удался разработчикам гораздо лучше. 
Project Soul не стали чинить то, что и так работает. Поиск 
игр можно осуществлять по множеству параметров, благо-
даря интересной боевой системе и различным техникам 
бойцов схватки не похожи одна на другую, а режим созда-
ния персонажей позволяет разгуляться фантазии. С сетевой 
частью у SoulCalibur V нет абсолютно никаких проблем, 
в отличие, скажем, от Mortal Kombat.

Итог: добротный файтинг с использованием оружия, 
который, увы, не привнёс в культовую серию практически 
ничего нового.

7
БАЛЛОВ

Текст: Сергей Канунников

SoulCalibur 5
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Файтинг

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
Project Soul

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»

 ■ ИГРАЛИ НА: 
PlayStation 3

В зявшись за работу над продолжением тринадцатой ча-
сти своего бессмертного цикла, разработчики из Square 

Enix изо всех сил старались создать идеальную игру. Отполиро-
ванным до блеска выглядит всё — вплоть до последней кнопки 
в меню. Графика шикарна, начиная от захватывающих дух 
фантастических пейзажей и заканчивая тщательно прорисо-
ванными костюмами персонажей.

Игровой процесс стал ещё более разнообразным. В бою нужно 
выбрать каждому из героев специализацию — например, бойца, 
неистово крушащего врагов, или стража, прикрывающего спину 
товарища. Специализации можно постоянно менять, комбини-
ровать и вкладывать в них опыт, открывая новые способности 
и получая бонусы, так что заниматься прокачкой — одно удо-
вольствие. Можно приручить побеждённого монстра и заставить 
сражаться на своей стороне, используя его особые умения. Роли 
героев меняются в реальном времени, действия выбираются в по-
ходовом режиме, а порой посреди боя начинается ролик, во время 
которого нужно быстро нажимать нужные кнопки. Разнообразие 
приятное, но резкая смена темпа зачастую выбивает из колеи.

После упрёков Final Fantasy XIII в линейности разработчики 
сделали мир продолжения открытым. Игровому процессу это 
пошло на пользу, но вот сюжет был задвинут далеко на за-
дний план. Оказавшаяся в царстве вне времени и пространства 
Лайтнинг посылает к своей сестре Сере пришедшего из будущего 
Ноэла — последнего человека на Земле. Отыскав скучающую 
по родне Серу, Ноэл через ворота во времени ведёт её на встречу 
с Лайтнинг. Девочка ищет сестру, парень её сопровождает — не-
велик драматизм для серии, прославившейся великолепными 
историями. Зато возможность путешествий во времени откры-
вает колоссальную свободу действий. Можно вернуться в уже 
посещённое место, обшарить самые отдалённые уголки и даже 
пройти часть пути заново, отмотав время назад. Бродить по миру 
можно долго и с интересом, вот только герои с их банальными 
целями и характерами в душу запасть так и не успевают. А ведь 
именно захватывающей истории ждут от Final Fantasy.

Итог: красивая игра с отточенной механикой, впечатление 
от которой портит разве что непростительно слабый для куль-
товой серии сюжет.

8
БАЛЛОВ

Текст: Ксения Аташева

Final Fantasy XIII-2
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Ролевая игра 

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
Square Enix

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»

 ■ ИГРАЛИ НА: 
Xbox 360



Л
у

Л
уч

шчш
иеие

 в
идид

еоео
игиг

рыры
И

гр
ов

ой
 к

л
уб

96
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
А

пр
ел

ь 
• 

20
12

С ерия футуристических гонок WipEout всегда отличалась 
консервативностью. Вот уже 17 лет обладатели PlayStation 

носятся в гоночных болидах будущего по диковинным трекам 
и стреляют по соперникам из ракетниц, пулемётов и других 
видов оружия. Ничего принципиально нового разработчики 
из SCE Studio Liverpool в геймплей не вносят, перед ними стоит 
иная задача: выпускать отшлифованный до блеска продукт 
аккурат к старту продаж новой консоли Sony, задействовав 
как можно больше ресурсов устройства. В случае с PlayStation 
Vita это мощная графическая «начинка», сетевые и социальные 
сервисы, два тачскрина, веб-камера, гироскоп и возможность 
продолжать игру дома на PlayStation 3.

Стоит отметить, что игры серии WipEout хорошо зареко-
мендовали себя на PSP: минутные гонки не требовали глубоко-
го погружения и легко заполняли любые паузы. Так, WipEout 
2048 целиком и полностью состоит из непродолжительных 
заездов, за которыми приятно провести хоть десять минут, 
хоть целый час. Игроку предлагается выбор из двух кампаний: 
одиночной и сетевой. Первая — классический WipEout без 
каких-либо существенных нововведений. Популярные режимы 
«На время» и «Зона» — на месте.  Мультиплеер, впервые достой-
но реализованный на портативной консоли, консервативнее: 
на выбор представлены только классические гонки и поединки. 
Приятное разнообразие вносят всевозможные условия: фини-
шировать в первой тройке, принять участие в заездах «истреби-
телей», нанести урон определённому сопернику и так далее.

Ну и самое главное: игра действительно здорово выглядит. 
Разработчики обещали топовую графику — и не обманули. Дизай-
нерское меню, заточенное под тачскрин, усиливает хай-тековую 
атмосферу, а отменные ремиксы на хиты deadmau5, Kraftwerk, The 
Prodigy и The Chemical Brothers придают гонкам дополнительный 
драйв. С технической точки зрения придраться не к чему. 

Итог: старый добрый WipEout, адаптированный под 
PlayStation Vita. Один из главных хитов на новой консоли Sony.

8
БАЛЛОВ

Текст: Александр Киселев

WipEout 2048
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Гонки

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
Studio Liverpool

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
Sony Computer Entertainment Europe

 ■ ИГРАЛИ НА: 
PlayStation Vita

U ncharted: Golden Abyss — главный на сегодняшний день 
эксклюзив на PlayStation Vita и один из основных поводов 

для покупки новой портативной консоли Sony. Стоит отметить, 
что за разработку отвечали не авторы оригинальной трилогии 
Naughty Dog, а студия SCE Bend Studio, выстрелившая пару лет 
назад неплохим спин-оффом Resistance: Retribution для PSP. И вот 
разработчики во второй раз доказали, что умеют бережно пере-
носить чужие вселенные на портативные консоли Sony.

Uncharted: Golden Abyss полностью сохранила дух старших 
собратьев. Порой кажется, что перед нами целиком и полностью 
разработка Naughty Dog: всё, начиная от механики и заканчивая 
блестяще прописанными диалогами, перекочевало из предыду-
щих частей. Сюжетно игра представляет собой приквел Uncharted: 
Drake’s Fortune — игроку рассказывается о других приключениях 
Нейтана Дрейка по джунглям Центральной Америки. Как всегда, 
нужно много бегать, лазать и, конечно же, стрелять. Благодаря 
особенностям PlayStation Vita игра глубже передаёт трудности 
археологической жизни. Например, чтобы изучать древности, 
приходится очищать их от пыли, полируя экран консоли. А чтобы 
Нейтан поднимался по верёвке, можно перебирать пальцами 
по задней сенсорной панели (классическое клавишное управле-
ние персонажем осталось на месте). Именно это выгодно выделяет 
Uncharted: Golden Abyss на фоне оригинальной трилогии.

А вот в остальном игра уступает детищам Naughty Dog. Во-
первых, Uncharted: Golden Abyss не хватает вау-моментов и за-
хватывающих экшен-сцен. Во-вторых, чувствуется недостаток 
удивительных загадок и пазлов. Если первые три части Unchart-
ed были настоящими блокбастерами, то эта игра — необяза-
тельный приквел, который, безусловно, порадует поклонников 
серии, но вряд ли станет откровением. 

Итог: всё, за что мы любим Uncharted, перекочевало 
в Golden Abyss. Игре несколько недостаёт блокбастерного 
лоска, но это компенсируется интересными нововведениями 
в механике.

8
БАЛЛОВ

Текст: Александр Киселев

Uncharted: Golden Abyss
 ■ РУССКОЕ НАЗВАНИЕ: 
«Uncharted: Золотая бездна»

 ■ ТИП ИГРЫ: 
Экшен с видом от третьего лица

 ■ РАЗРАБОТЧИК: SCE Bend Studio
 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
Sony Computer Entertainment Europe

 ■ ИГРАЛИ НА: PlayStation Vita
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П ервую реакцию на анонс Star Wars: The Old 
Republic сложно было назвать положительной. 

Поклонники творчества BioWare и «Звёздных войн» негодо-
вали, что вместо долгожданной третьей части Knights of the 
Old Republic они получат какую-то сомнительную MMORPG. 
Разработчики же не скупились на щедрые посулы, заверяя, 
что Star Wars: The Old Republic обязательно придётся 
по вкусу ценителям однопользовательских ролевых игр. 
И действительно, ничто не мешает проходить сюжетную 
часть игры в гордом одиночестве, а все, кто знаком с работами 
прославленной канадской студии, моментально почувствуют 
себя здесь как рыбы в воде. Буквально всё в Star Wars: The Old 
Republic напоминает, что её делали главные на сегодняшний 
день специалисты по ролевым играм. Прекрасно написанные 
и озвученные диалоги, обилие колоритных персонажей, 
общение с которыми занимает изрядную долю времени, 
и, разумеется, захватывающий сюжет…  

Вернее — сразу восемь сюжетов, ведь кампании каждого 
класса по-настоящему уникальны и дарят совершенно разные 
ощущения. Например, имперские агенты окажутся в самом 
центре напряжённого шпионского триллера, тогда как ситх-
инквизитор будет разгадывать древние тайны Тёмной стороны 
Силы и вести беспощадную борьбу за власть. А историю 
рыцаря-джедая — пафосную сагу о спасении галактики 
в лучших традициях «Звёздных войн» — смело можно назвать 
полноценной заменой Knights of the Old Republic 3. 

В рамках заданных образов открывается огромный простор 
для отыгрыша роли. Справедливости ради надо отметить, 
что, хотя определённая планка качества выдержана во всех 
кампаниях, они всё же неравнозначны, и тому же рыцарю 
предстоит пережить куда более захватывающие приключения, 
чем, скажем, консулу. 

Стоит ли говорить, что по размаху Star Wars: The Old Republic 
превосходит любую однопользовательскую RPG: в каждой 
кампании нас ждёт дюжина огромных планет, по меньшей мере 
сто часов геймплея и с трудом поддающееся подсчёту число 

квестов. К сожалению, именно с последними связан главный 
недостаток — по крайней мере, «одиночной» части. Практически 
каждый NPC рассказывает какую-нибудь захватывающую 
историю, после которой хочется ему помочь… Но само задание 
в девяти случаях из десяти сводится к банальному вырезанию 
противников на заданной территории. Как максимум — 
придётся попутно собрать с тушек погибших нужные предметы 
или где-нибудь неподалёку нажать пару-тройку кнопок, 

после чего выслушать очередной отличный диалог. Увы, 
в худших традициях MMORPG задания, которые можно 
было бы выполнить без кровопролития, здесь практически 
не встречаются. А массовый геноцид обитателей далёкой 
галактики достаточно быстро приедается — особенно учитывая, 
что интересные противники встречаются не так уж и часто. 

Очень жаль, ведь, если бы не удручающее однообразие местных 
квестов, игра вполне могла бы претендовать на высший балл. 

Конечно, говоря о Star Wars: The Old Republic, нельзя 
хотя бы пару слов не сказать и о многопользовательской 
составляющей. Тут разработчики повели себя предельно 
консервативно: все традиционные атрибуты жанра вроде 
PvP или рейдов присутствуют, но за рамки «обязательной 
программы» в BioWare выходить не стали. В этом отношении 
никакой революции ожидать не стоит, зато Star Wars: The Old 
Republic весьма любопытно смотрится как кооперативная 
ролевая игра. Если появится желание поиграть с другом или 
хотя бы пробежать заточенные под групповое прохождение 
сюжетные миссии, Star Wars: The Old Republic моментально 
заиграет новыми красками. В диалогах участвуют сразу 
все члены группы, и чья реплика прозвучит, зависит лишь 
от слепого случая, что добавляет элемент непредсказуемости 
и делает игру невероятно живой. 

Наконец, необходимо отметить, что Star Wars: The Old 
Republic фактически открывает новую страницу Саги. И это 
не из-за того, что события разворачиваются в незнакомую 
доселе эпоху далёкой галактики. Куда важнее, BioWare, 
используя массу привычных атрибутов, создала совершенно 
необычный для вселенной «Звёздных войн» конфликт. 
Мы впервые видим, как два примерно равных по силе 
государства — Республика и Империя — застыли в состоянии 
шаткого равновесия и перешли от открытого противостояния 
к эдакой холодной войне. А это служит отличной основной для 
множества нетривиальных и запоминающихся историй — как 
локального масштаба, так и глобального. То есть как раз то, чем 
Лукас сотоварищи нас уже давненько не радовали. 

Итог: пожалуй, лучшее, что случалось со «Звёздными 
войнами» за последние лет пять, а заодно — первая MMORPG, 
которую можно смело рекомендовать любителям 
однопользовательских ролевых игр.

9
БАЛЛОВ

Текст: Дмитрий Злотницкий

Star Wars: The Old Republic
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Многопользовательская 
онлайновая ролевая игра 

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
BioWare

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
Electronic Arts

 ■ ИГРАЛИ НА: PC
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ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Ольга Сидорова

ИГРОВОЙ КЛУБ
НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

«Хоббит» раз, 
«Хоббит» два...

Поиграла: «Игросказ»
Милое, но очень уж аморфное средство для около-
литературного хулиганства.

Посмотрела: «Реальная сказка» Андрея Мармонтова
Понравилось. Кощей в исполнении Ярмольника 
совершенно прекрасен.

Жизнь редактора раздела, посвящённого настольным играм, непроста. Помимо всяких банальных сложностей 
вроде дедлайнов и стоящего над душой руководства, есть ещё и другие проблемы — менее понятные окружаю-
щим. Например, растущие трудности с тестированием игр.

Увы, не все, кто нас окружает, питают столь же нежную и безбрежную любовь к настолкам. То есть сыграть 
партию-другую в Ticket to Ride раз в месяц — пожалуйста, а вот выдержать более высокий темп мало кто сможет. 
Неудивительно, что, когда ты извлекаешь очередного претендента на рецензию в журнале и предлагаешь про-
тестировать новинку, лица друзей приобретают необычный зелёный оттенок и товарищи начинают незаметно 
двигаться в сторону двери. Так что, если не хочешь растерять последних приятелей (и без того остались самые 
стойкие!), приходится идти на хитрости — обзаводиться выдуманными друзьями.

Надо сказать, что это на редкость хорошие игроки. Никаких надуманных помех вроде «я не понял правила», «мне 
надоело, давайте партию в Alias» и «уже три часа ночи, а мне завтра на работу». Никаких капризов: играем сколько 
нужно и как нужно, а не с «затупами» и разборками из-за нюансов в руководстве игрока. Никаких конфликтов: если 
вдруг кому-то что-то не понравилось, избежать спора очень легко — достаточно «распридумать» зачинщика свары.

Недостатки? Непонимание со стороны настоящих друзей. Стоит им только заподозрить, что ты тестировала 
настолку с выдуманными игроками, начинаются неприятные расспросы про состояние здоровья и необходимость 
отпуска, а также попытки провести экзорцизм с ритуальным сожжением коллекции игр. Хотя, возможно, у меня 
просто чересчур ревнивые друзья. В таком случае они сами виноваты: надо было воспитывать в себе любовь 
к настолкам раньше, чем появилась столь удобная замена.

Все любители фантастики с нетерпением ждут 
экранизации «Хоббита». Похоже, игроделы решили 
не ждать вместе с фанатами, а начать действовать 
прямо сейчас — по киноверсии Толкиновского произ-
ведения запланирована масса игр.

Уже в октябре (при том, что выход первой части 
фильма намечен на декабрь) американская компания 
WizKids выпустит свою игру The Hobbit: An Unex-
pected Journey — Journey to the Lonely Mountain Board 
Game. Следом за ней издать тематические настолки 
собралась Cryptozoic Entertainment, у которой уже 
есть в запасе игры по The Walking Dead и The Big Bang 
Theory — видимо, громкие названия фильмов и сериалов привлекают немало поку-
пателей. Компания выпустит не одну, а две настольные игры: первая будет с полем, 
другая — карточная.

Наверняка в будущем мы услышим ещё несколько анонсов настолок по многостра-
дальному фильму. Что ж, выход столь примечательного (и прибыльного) кино случает-
ся редко — упустить такую возможность заработать было бы почти что преступлением.

ГЛАВНОЕ ЗА МЕСЯЦ

НОВЫЙ КУЗЕН 
«БАКУГАНА» 
И «ПОКЕМОНОВ»
Wizards of the Coast и Hasbro объявили о запуске 
новой франшизы под названием Kaijudo: Rise 
of the Duel Masters. В рамках серии выйдут 
онлайн-игра, коллекционная карточная игра, 
а также телевизионный сериал. Сюжет Kaijudo 
довольно банален: в центре внимания — молодой 
человек Рэй, которому в сражениях помогают фан-
тастические существа из параллельной вселенной.

ГЕЙМЕРЫ ПРОТИВ КТУЛХУ
Cryptozoic Entertainment выпустила настольную игру, 
тематически связанную с известным веб-комиксом 
Penny Arcade. Новинка, получившая название Penny 
Arcade: The Game — Rumble in R’lyeh, стала не только 
самостоятельной игрой, но и расширением для коло-
достроительной настолки Penny Arcade: The Game — 
Gamers vs. Evil. И да, Ктулху там, конечно же, есть.

IRONDIE В РОССИИ
Коллекционная игра на необычных кубиках пришла 
и к российским настольщикам. Официальным 
дистрибьютором IRONDIE выступила компания 

Pandora’s Box Studio. Причём это 
не единственная 

компания, заинтересо-
вавшаяся настолками 
такого типа. Напри-

мер, «Звезда» 
изъявила 

желание сде-
лать локали-
зацию игры 

Quarriors!

В 2012 году настал
Фермагеддон

Остался ли в цивилизованном мире человек, не слышавший 
ни разу про FarmVille и прочие «игры в ферму»? Едва ли — 
элементарные развлечения в виде казуалок заполонили 
интернет (в частности — социальные сети). Впрочем, на из-
битую тему создавались и отличные игры вроде «Агри-
колы» — или откровенные пародии вроде Farmageddon, 
появившейся в 2012 году.

В карточной Farmageddon, оформленной в комиксовой 
манере, нужно не только выращивать овощи и продавать их. 
Так как поле для посадки растений игроки делят друг с дру-

гом, следует поль-
зоваться первой 
же возможностью расстроить планы 
соседей. Среди карт действий есть та-
кие, которые защищают собственные 
посадки игрока, уничтожают чужие 
огороды, увеличивают прибыль с про-
даж, ускоряют созревание овощей... 
В общем, обеспечивают всё необ-
ходимое для того, чтобы сорвать 
планы других игроков и получить 
самую большую прибыль.
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В Ы С Т А В К И ,  К О Н В Е Н Т Ы ,  Ф Е С Т И В А Л И

«Доминион», выпущенный в 2008 году компанией 
Rio Grande Games, давно стал классикой настолок. 
В него играют по всему миру. Он удостоился массы 
престижных наград. В конце концов, это идеаль-
ная игра для тех, кому надоели простые настолки 
и хочется чего-то посложнее. Вдобавок создателю 
этой игры уже несколько лет удаётся стабильно по-
догревать интерес к своей персоне и собственному 
творению. Чем? Тем, что никто не знает, существует 
ли этот человек на самом деле.

Дональд Ваккарино — фигура любопытная. 
Минимум информации о себе и своей личной жизни 
в свободном доступе, своеобразная манера общения 
на форумах BoardGameGeek, долгие отказы появляться 
на публике... Достаточно поводов, чтобы поклонники 
настольных игр начали считать Ваккарино вымыш-
ленным персонажем. Однако обо всём по порядку.

К созданию своего шедевра Дональд (или группа 
людей, стоящая за этим именем) пришёл через увлече-
ние коллекционными карточными играми — в частно-
сти, Magic the Gathering. Игродел забросил все другие 
настолки после создания своего шедевра, однако 
до сих пор с теплом отзывается о MtG. В общем-то, для 
выражения этой любви не нужны слова — ведь в «До-
минионе» используется механика составления колоды 
(deck building), корни которой явно уходят в коллек-
ционные карточные игры. Впрочем, в разработке Вак-
карино она заиграла новыми красками — как иначе 
объяснить тот факт, что сначала друзья Дональда, 

а затем и миллионы людей во всём мире влюбились 
в эту настолку? После коммерческого успеха игры 
её создатель забросил свою старую профессию про-
граммиста и переметнулся в лагерь игроделов.

Собственно, после издания «Доминиона» в головы 
игроков и начали закрадываться сомнения касатель-
но существования Ваккарино. Масла в огонь подлил 
необычный факт: автор не приехал на вручение пре-
мии Spiel des Jahres — пожалуй, самой престижной 
и известной награды в области настолок. Несмотря 
на то, что «Доминион» признали игрой года, Ваккари-
но так на церемонии и не появился — вместо него гла-
зам поклонников предстала команда разработчиков.

На фотографии, приложенной к статье, запечат-
лён человек, который в последние годы посещает 
знаменательные мероприятия под именем Дональда 
Ваккарино. Слухи о мифичности автора «Доминио-
на» не оправдались? Кто знает. И по сей день между 
фанатами не утихают споры, действительно ли это 
Сам Ваккарино или любителям настолок подсунули 

фальшивку. А пока любители загадок и тайн вы-
двигают свою версии, Дональд — или заменяющее 

его «подставное лицо» — охотно рассказывает 
в интервью о своём главном шедевре, дополнени-

ях к нему (финальное из которых должно выйти 
в следующем году) и дальнейших планах.

Львовские
настолки

800 м2 — площадь грядущей 
выставки во Львове.

Украинские фанаты настолок не будут обделены 
вниманием игроделов — 27-29 апреля во Львове, 
в выставочном центре «Львовский дворец искусств» 
пройдёт Международная выставка настольных игр 
«ИгроСфера». Информацию о выставке и её участни-
ках (издателях, авторах, разработчиках и представи-
телях магазинов) можно найти на сайте мероприятия.

200

«Настольная маёвка»
от АКНИ

С 29 апреля по 1 мая 
в Подмосковье пройдёт 
первый российский 
конвент любителей 
настольных игр. 
Организатор меро-
приятия — Ассоциация 
клубов настольных игр, 
которая уже провела 
свой первый турнир по игре 7 Wonders. В программе 
«маёвки» — игротека, турниры, конкурсы и доклады 
(первый из которых будет посвящён результатам 
работы Ассоциации).

рублей — такова сумма 
первоначального взноса для 
участия в «Настольной маёвке».
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Ы Дональд Ваккарино,
автор «Доминиона». А был ли мальчик?

Мировой 
обзор

100 000наименований игрушек было офи-
циально представлено на Амери-
канской выставке в Нью-Йорке.

В начале года в мире 
прошли две крупные 
выставки, на которых 
нашлось место и для 
настольных игр — Меж-
дународная выставка 
игрушек в Нюрнберге 
и Американская между-
народная выставка 
игрушек в Нью-Йорке. В основном выставки были 
посвящены именно игрушкам, но многие издатели 
настолок — включая россиян — не преминули засве-
титься на этих мероприятиях.

ПОСЛЕ ИЗДАНИЯ «ДОМИНИОНА» В ГОЛОВЫ ИГРОКОВ 
НАЧАЛИ ЗАКРАДЫВАТЬСЯ СОМНЕНИЯ КАСАТЕЛЬНО 
СУЩЕСТВОВАНИЯ ВАККАРИНО. 

Я жуль-
ничал в карты, 
и мне оборвали 

рукава.
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Лучшие
настольные

игры

Ролевой сеттинг, созданный финнами и уже 
прославившийся на весь интернет, отправля-
ет игроков — ни много ни мало — в Антарк-
тиду. Скептики могут поспорить: мол, что 
ролевым персонажам делать на континенте, 
где человеку крайне сложно выжить без 
специального снаряжения? Нюанс в том, 
что в Ikuisuuden Laakso и речи нет о людях. 
Главные герои сеттинга — пингвины.

Жизнь на Леднике трудна и опасна; обыч-
ные пингвины ступают на Тихий Берег только 
для того, чтобы вывести птенцов. Весной 
молодняк уплывает в Океан Изобилия ловить 
рыбу и познавать мир. Обычно пингвины 
не считают Ледник своей родиной, однако 
есть те, кого море не манит. Эти одиночки 
устремляются к Горам Гибели — навстречу 
морозу, льду и Долине Вечности. Многие по-
гибают, но некоторых Ледник забирает себе. 
Из-за ледяного ветра, дующего с вершин, эти 
пингвины меняются: тёплые чёрные перья 
на их спинах становятся белыми, а брюшки, 
наоборот, чернеют. Став единым целым 
с Ледником, птицы уже не могут вер-
нуться к остальным — они становятся 
антипингвинами, варварами с конти-
нента, которые лишены возможности 
продолжить свой род и живут грабе-
жом бывших сородичей.

«Долина Вечности» — ролевая 
игра, вдохновлённая вестернами 
и историями одиночек, выброшен-
ных за пределы общества. Персо-
нажи могут быть пингвинами 
(классическими героями, 
идущими на жертвы ради 
защиты своих сородичей) 
или антипингвинами (анти-
героями, злонамеренными 
персонажами, не лишённы-

ми благородства и жертвенности). Каждый персо-
наж принадлежит одному из племён, населяю-

щих Тихий Берег. Племена соответствуют 
реально существующим видам 

пингвинов, хотя не все эти 
виды обитают в Антарктиде. 
Единственный вымысел — «без-
головые бароны», полукровки, 

рождённые от связи императорского 
и королевского пингвинов.
Пингвинам-героям не выстоять 

против врагов без оружия — ножа, копья 
или гарпуна. Более того, у персонажа может 
быть доспех — из водорослей, кожи тюленя 

или кусков металла, найденных на берегу. 
Помимо этого, персонажи могут ис-
пользовать магию. Пингвины развивают 

философские силы, помогающие выживать 
и защищаться от врагов. Антипингвинам Ледник 
преподносит Дары, которые противостоят философ-
ским силам и наделяют героев силой льда.

Механика в Ikuisuuden Laakso довольно при-
митивна. Используются шестигранные кубики, при 
броске за успех принимаются «5» и «6». Примечатель-
но, что среди обычных характеристик вроде Ловкости 
и Силы есть такой показатель, как Тепло, обеспечи-
вающий выживание героя. Никаких ярких особенно-
стей в правилах нет, однако скажем честно: минима-
листичный сеттинг «Долины Вечности» вполне может 
обойтись без продуманной и сложной механики.

Ролевая игра про героических 
пингвинов. Добавлять что-то 
ещё будет излишним.

Текст:  Ольга Андрюхина, 
Ольга Сидорова

Тип игры: Ролевая

Автор: Юхана Петтерссон

Издатель: Pohjoismaisen 
roolipelaamisen seura ry

Сайт издателя: nordicrpg.fi

Количество игроков: 3-6

Длительность партии: 
от 2 часов

Язык игры: Финский

• ОРИГИНАЛЬНЫЕ 
ПЕРСОНАЖИ

• НЕОБЫЧНОЕ ПЕРЕЛОЖЕНИЕ 
КЛАССИЧЕСКИХ ВЕСТЕРНОВ

У Д А Ч Н О

• НЕ ОЧЕНЬ КАЧЕСТВЕННЫЕ 
ИЛЛЮСТРАЦИИ

• ПРИМИТИВНАЯ МЕХАНИКА

Н Е У Д А Ч Н О

И Т О Г
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Пингвин приходит в Долину Вечности умирать. Путь с Тихого Берега вглубь стылого 
континента долог и труден, однако для большинства путешественников это не имеет 
значения. Тем, кто услышал зов Ледника, уже не поможет ничто — кроме самого Ледника.
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Если для человека характерна вредность, 
то самая яркая черта гнома — жадность. 
Неудивительно, что цель настолки — на-
брать как можно больше золота и опере-
дить в этом деле всех остальных. Правда, 
речи о джентльменском состязании 
не идёт: игрокам предстоит не только 
рытьё тоннелей, ведущих к наживе, 
но и создание помех на пути конкурентов.

В локализацию, помимо основной на-
столки, входит ещё и дополнение к ней. 
Играть можно как в базовую версию, так 
и в расширенную — для обоих вариантов 
есть свой набор правил.

Базовая игра очень проста. На столе 
выкладываются вход в шахту, из кото-
рого ведут три ответвления, и три жилы 
(узнать, какая из них золотоносная, 
можно, только добравшись до неё или 
использовав секретную карту) на рас-
стоянии семи карт от начала туннелей. Получив 
в начале раунда по карте роли, игроки узнают, 
кто они — добросовестные золотоискатели или 
коварные вредители. Первые получают золото 
за прокладку туннеля до месторождения руды, 
вторые — за успешный саботаж этого труда. В свой 
ход участники могут либо удлинить тоннель (они 
строятся как в «Каркассоне»), либо воспользовать-

ся картой действия: сломать оборудование 
конкурента, отремонтировать своё или даже 
вызвать обвал. В каждом новом раунде роли 
меняются — вчерашний золотоискатель 
может превратиться во вредителя, который 
преследует совершенно иные цели.

В дополнении, помимо свежих карт 
туннелей, действий и ролей (Босс, Геолог 
и Делец), появляется разделение на две 
соперничающие команды: зелёных и синих. 
Игроки могут строить лестницы и мосты, 

воровать золото у конкурентов, меняться 
картами и ролями, загонять противников 
в ловушки... Уловок и хитростей хватит 
на всех, тем более что количество возможных 
игроков впечатляет — целых двенадцать!

«Гномы-вредители» одинаково понравятся 
как поклонникам «мафияобразных» игр, где 
нужно выискивать среди игроков злоумышлен-

ника, так и тем, кто любит формировать игровое 
поле — в свою пользу. Игра не для поклонников точ-
ного расчёта; в первую очередь она предназначена 
для больших компаний и не замутнённого тяжкими 
стратегическими размышлениями фана.

Бодрая и «вредная» игра, где найдётся 
место для выхода и созидательных, 
и разрушительных инстинктов игроков.

Текст: Ольга Сидорова

И Т О Г

Rattus эксплуатирует крайне мрачную тему: панде-
мия чумы, массовая гибель, страх и ужас перед вез-
десущим и неосязаемым врагом. Однако оформле-
ние игры выдержано в довольно позитивном ключе 
(взять хотя бы обложку, с которой на покупателя 
взирает почти мультяшная крыска), что совсем 
не настраивает на мрачное расположение духа!

Ход игрока делится на несколько фаз. 
В начале участник выставляет своих под-
данных на карту. Чем опаснее регион, тем 

больше слуг может здесь поселиться. 
Затем игрок берётся за фишку чумы 
(стоящую в одной из стран Евро-
пы) и двигает её в соседний регион. 

Если в стране, куда «перебралась» чума, 
есть фишки крыс — начинается распро-

странение болезни в ближайших регионах. 
А если при этом в чумном регионе есть ещё 
и кубики-подданные, то страна оказыва-
ется на грани катастрофы. Произойдёт 
ли вспышка заболевания, зависит от коли-
чества населения и от того, что изображе-
но на обороте фишек крыс.

На помощь игрокам приходят разные 
сословия Средневековья. Короли укрыва-
ют подданных от чумы в замках, монахи 
изгоняют крыс, торговцы помогают бежать из опас-
ных районов, крестьяне способствуют приросту на-
селения, рыцари защищают обывателей от вспышек 

чумы, а ведьмы могут менять фишки крыс 
местами, улучшая или ухудшая шансы 

на спасение. На первый взгляд может по-
казаться, что некоторые сословия полезнее 

других: скорее всего, в первой игре король 
будет пользоваться большим спросом, чем 

ведьма. Но на самом деле применение мож-
но придумать каждой карте.

Лёгкая настолка на тяжёлую тему. 
Cоветовать её людям, не восприни-
мающим чёрный юмор, едва ли стоит,  
зато остальным игра понравится 
своей динамичностью и простотой.

Текст: Ольга Сидорова

Rattus

О Ц Е Н К А  М Ф 8

«Чёрная смерть» наступает на Европу, грозя истребить её жителей. Только игроки, 
опытные и дальновидные стратеги, способны уберечь людей от гибели... Однако фанатам 
«Пандемии» рано потирать руки: в Rattus каждый участник борется не за всеобщее благо, 
а за собственное выживание.

Тип игры: Карточная

Автор: Фредерик Мойерсон

Издатель: AMIGO Spiele

Издатель в России: 
«Стиль жизни»

Сайт издателя: lifestyleltd.ru

Количество игроков: 2-12

Длительность партии: 
30-40 минут

Язык игры: Русский

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Гномы-вредители
Saboteur / Saboteur 2

Человек — существо вредное. Как иначе объяснить его любовь к настолкам, где нужно 
всячески портить жизнь ближнему своему? В «Гномах-вредителях», локализации Saboteur, 
можно заниматься как честным выкапыванием золота, так и рабочим саботажем.

Благодарим интернет-магазин «Игровед» (igroved.ru) 
за предоставленную игру.
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Тип игры: Контроль 
территории

Автор: Хенрик и Эзе Берг

Издатель: White Goblin Games

Сайт издателя: 
whitegoblingames.nl

Количество игроков: 2-4

Длительность партии: 
45 минут

Языки игры: английский, 
немецкий, французский, 
нидерландский

И Т О Г
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В первые минуты после полуночи, когда Фредди Крюгер окидывает капризным взглядом свою полку 
с когтистыми перчатками, а Майк Майерс уже выбрал, каким ножом он будет сегодня орудовать, 
в готическом клубе «Ад» начинается особенная дискотека. Вы не услышите там популярных хитов 
из горячей ротации рейтинговых телеканалов и радиостанций. Вместо этого вас ждут безжалостные 
жёсткие ритмы, едкие кислотные синтезаторные соло, нечеловеческий искажённый вокал и сэмплы из 
фильмов ужасов. Всё это вместе именуется horror electro или spooky dance. Музыка, которая пугает... 
и в то же время развлекает!

Этот музыкальный поджанр отпочковался, в свою очередь, от жанра dark electro, который 
в восьмидесятые годы прошлого века создавали такие команды, как Skinny Puppy, Front 242 и Front 
Line Assembly. Бельгиец Йохан Ван Рой, считающий себя учеником всех этих музыкантов, вывел идеи 
своих кумиров на новый уровень в собственном проекте Suicide Commando. Ну а сейчас «ужасная 
электроника» — это уже фактически самостоятельная субкультура с рядом характерных особенностей. 
Правда, её представителей легко спутать с готами или приверженцами традиционного dark electro. Всё-
таки музыкальные основы упомянутых стилей очень мало различаются между собой. Да и источники 
вдохновения зачастую одни и те же.

Вы и сами сможете при желании записать нечто подобное. Достаточно обладать зачатками музы-
кального слуха и несколькими специальными программами на домашнем компьютере. Современная 
электронная музыка делается преимущественно при помощи виртуальных VST-инструментов, которые, 
по большому счёту, совсем нетрудно освоить. Главное — не забудьте вырезать парочку сочных фраз из 
любимого фильма ужасов, чтобы вставить их в песню.

ПОСЛУШАЛ ЗА МЕСЯЦ:

Ведущий: Антон Вильгоцкий

МУЗЫКАЛЬНЫЙ ЦЕНТР

Mastodon The Hunter (2011)
Стиль со странноватым названием «сладж-метал» 
при более близком знакомстве оказался совсем 
не страшным и даже приятным для ушей.

Tenhi Saivo (2011)
Новое творение финских покорителей астрала не 
подарило чего-то принципиально нового, но и не 
разочаровало.

С оздатель знаменитой 
Fallout Брайан Фарго 

планирует перезапустить 
предшественника леген-
дарной серии — ролевую 
игру Wasteland. Уже под-
тверждено, что созданием 
музыки для римейка будет 
заниматься не кто иной, как 
Марк Морган — компози-
тор, написавший зловещие 
саундтреки к Fallout 1 и 2. За 
постапокалиптическую 
атмосферу точно можно не 
волноваться.

А мериканские сладж-
металлисты High on 

Fire записывают новый 
фантастический альбом De 
Vermis Mysteriis — это на-
звание книги, придуманной 
хоррор-писателем Робертом 
Блохом, автором романа 
«Психо». Музыканты обе-
щают коснуться в текстах 
различных загадочных 
и мистических явлений. По 
словам группы, звук на аль-
боме будет по-настоящему 
монументальным и сокру-
шительным.

К омпания Square Enix 
открыла на своём 

сайте страницу, полностью 
посвящённый фортепианным 
обработкам саундтреков 
к играм студии. В настоящий 
момент там можно услышать 
композиции из серий Final 
Fantasy и Kingdom Hearts. 
Также выпущен сборник 
Piano Opera Final Fantasy I—III, 

который содержит 13 ком-
позиций из трёх первых игр 
серии в фортепианных аран-
жировках. Адрес страницы: 
square-enix.co.jp/music/sem/
page/ff1-3/piano

6 апреля в московском 
клубе P!PL состоится со-

вместный концерт британцев 
VNV Nation и норвежского 
проекта Icon of Coil. Обе группы 
уже стали легендами футу-
ристической музыки. Icon of 
Coil — фьючепоп-проект Энди 
Лаплега, ныне фронтмена 
EBM-группы Combichrist. Icon 
of Coil не выпускали студий-
ных работ уже много лет, но 
сейчас собрались, чтобы дать 
несколько концертов в своём 
классическом составе. А VNV 
Nation — настоящие ветераны 
фьючепопа. Группа находится 
на сцене уже более двадцати 

лет и имеет в активах восемь 
полноформатных альбомов. На 
улицу к любителям кибер-
панка, научной фантастики 
и антиутопий пришёл настоя-
щий праздник: танцевальные 
ритмы и синтезаторные ме-
лодии обеих команд создают 
живую атмосферу будущего.

Главное за месяц
Текст: Сергей Канунников

 
 

 
 
 

 
 

 
  

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

КОНКУРС — КОНЦЕРТ VNV NATION И ICON OF COIL
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Ч Т О  П О С Л У Ш А Т Ь

Флагманом жанра horror electro по полному праву 
именуется американское трио God Module. Их музыка 
насквозь пропитана атмосферой «ужасного» кинема-
тографа; не в последнюю очередь потому, что лидер 
коллектива Джейсин Бангерт — большой фанат этих 
фильмов. Многие песни God Module созданы по мо-
тивам культовых хорроров. Источников вдохновения 
очень много — от классической «Мумии» с участием 
Бориса Карлоффа до «Изгоняющего дьявола» Уильяма 
Фридкина и «Ночного народа» Клайва Баркера. 
К слову, Джейсин Бангерт придумал особый термин 
для обозначения собственной музыки — он называет 
её spooky dance («страшные танцы»). Среди амери-
канских исполнителей horror electro можно также 
выделить проекты Mordacious и Life Cried.

В Европе бесспорным лидером стал Йохан Ван 
Рой, чья группа Suicide Commando существует уже 
более четверти века. В качестве одной из центральных 
тем творчества Йохан выбрал «жития несвятых» — 
истории о знаменитых серийных убийцах. Так, 
альбом Suicide Commando ‘bind.torture.kill’ полностью 
посвящён маньяку-садисту Деннису Рейдеру. Но стоит 
отметить, что это не восхваление «подвигов» убийцы, 
а просто заключённый в музыкальную форму бес-
пристрастный рассказ о нём.

Набирает обороты немецкий коллектив Agonoize, 
который исправно выдаёт подборки энергичных 
композиций со зверским расщеплённым вокалом 
и непременными цитатами из фильмов ужасов.

Чаще всего музыканты цитируют фильмы из 
цикла «Восставший из Ада». Фразы Пинхеда, произне-
сённые потусторонним голосом Дага Брэдли, можно 
услышать как минимум на нескольких десятках аль-

бомов. Существуют проекты, полностью базирующие-
ся на этой концепции, — например, группа с говоря-
щим названием Cenobita. Также нередко встречаются 
фрагменты из «Изгоняющего дьявола» и зомби-
фильмов Джорджа Ромеро. Большим уважением 
пользуется и «Хэллоуин» Джона Карпентера. А вот 
один из самых популярных кинозлодеев, повелитель 
ночных кошмаров Фредди Крюгер, как ни странно, не 
обрёл широкой популярности в этом жанре.

Horror electro — больше, чем просто музыка. Это 
довольно обособленная тусовка, последователи ко-
торой проводят собственные вечеринки и фестива-
ли и даже сами пробуют внести свой вклад в «ужас-
ный» кинематограф. Так, например, один из бывших 
участников God Module, Байрон Миллер, выступил 
постановщиком вампирской ленты «Ночь» (The 
Night), а нынешний клавишник этой группы, Клинт 
Карни, написал саундтрек для слэшера «Зарезан-
ный» (Slaughtered).

Не стоит, однако, думать, что оценить эту музыку 
по достоинству смогут лишь те, кто сам по уши погру-
жён в хоррор-культуру. Поскольку чисто музыкальных 
характерных особенностей у жанра имеется не так уж 
много, эти танцевальные страшилки легко принять 
за песни жанра dark electro или harsh-EBM. Так что их 
вполне можно услышать на «обычных» готических 
и индустриальных вечеринках, не имеющих привязки 
к Хэллоуину или очередной годовщине выхода на 
экраны какого-нибудь культового ужастика.

Mordacious
Dead Inside (2011)

13 — номер карты «Смерть» 
в колоде Таро.

Тексты 
Mordacious 
более пря-
молинейны, 
а музыкаль-
ный матери-
ал — менее 
замысловат, 
чем у многих 
других команд, но в этом, возможно, и заключает-
ся секрет привлекательности Mordacious. Главные 
темы, затронутые на пластинке, — маньяки-убийцы 
и насильственная смерть.

100 таким количеством 
жертв похвалялся 
Альберт Фиш.

Как водится 
у Йохана Ван Роя, 
этот альбом по-
свящён одному из 
всемирно известных 
серийных убийц. На 
сей раз предметом 
исследования стала 
биография педо-
фила и людоеда 
Альберта Фиша, 
который называл «инструментами Ада» (Implements of 
Hell) свой набор пыточных принадлежностей.

Suicide Commando
Implements of Hell (2010)

God Module
Viscera (2005)

15 основных внутренних органов 
(лат. viscera) насчитывается 
в человеческом организме.

Этот альбом — 
эталон хоррор-
электро, 
в котором можно 
найти практиче-
ски все коронные 
«фишки» жанра. 
Обезумевшие 
маньяки, глубоко-
водные монстры, 
кровожадные 
зомби и сам Сатана ждут вас в одном из лучших 
произведений God Module.

Кошмар на улице  звуков

 ■ Джейсин Бангерт

 ■ Suicide Commando

 ■ Agonoize

Когда вы посмотрите все фильмы, сэмплы 
из которых я использовал, — тогда, вы, возможно, 
сумеете понять мою чёрную душу.

Руди Ратцингер, лидер проекта :Wumpscut:

 ■ Mordacious ■ :Wumpscut:

 ■ Байрон Миллер

 ■ God Module
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Диски
номера

Любовь к космосу в крови у французских исполни-
телей электронной музыки — достаточно вспомнить 
Жана-Мишеля Жарра и Дидье Маруани. Да и дуэт Air 
тоже любит фантастику. На прошлых пластинках они 
посвящали этой теме лишь отдельные композиции; 
Le Voyage dans la Lune — их первый альбом с фантасти-
ческой концепцией.

В основу пластинки лёг саундтрек к немому 
фильму Жоржа Мельеса «Полёт на Луну», который Air 
записали в 2011 году. Речь идёт о той самой 12-ми-
нутной ленте по мотивам книг Верна и Уэллса, где 
корабль, запущенный из пушки, попадает Луне в глаз, 
а звёзды оказываются вблизи очаровательными жен-
щинами. Недавно была обнаружена раскрашенная 
вручную версия короткометражки, ранее считавшаяся 
безвозвратно утерянной. Эту запись представили 
на Каннском кинофестивале и пустили в мировой про-
кат. Для проката и был заказан принципиально новый 

саундтрек от модной группы, который, по мнению про-
дюсеров, привлечёт к старой ленте молодых зрителей.

Годом позже Air издали всю музыку, написан-
ную для «Полёта на Луну». Со всеми не вошедшими 
в фильм композициями саундтрек длится полча-
са — втрое дольше, чем лента Мельеса. Но первые 
треки пластинки довольно точно синхронизированы 
с фильмом. Если смотреть «Полёт на Луну», включив 
музыку фоном, то обратный отсчёт перед запуском 
космического снаряда завершится как раз к старту 
на экране. Правда, музыка продолжит играть ещё 
двадцать минут после финальных титров.

А вот совпасть с фильмом по настроению у Air 
не вышло. Как и многие в наши дни, они забыли, что 
Мельес снимал абсурдную комедию, а не серьёзную 
фантастику. Его «Полёт на Луну» — нарочито сказоч-
ная пантомима. В начале XX века прекрасно знали, 
что на Луне нет жизни, в космос нельзя летать 
из пушки, а звёзды — это далёкие солнца.

Air же записали атмосферный, местами даже 
мрачный альбом. Жёсткая экспериментальная 
электроника переходит в плавный спейс-эмбиент 
и обратно, передавая настроение глубокого, хо-
лодного космоса. Это совершенно не сочетается с  
суетливыми движениями старичков-космонавтов, 
с их неуклюжими драками и наигранными эмоция-
ми. Разве можно смотреть фильмы в духе Чаплина 
и Китона под медленную электронику? 

Мельес снял клоунскую пантомиму, 
Air зачем-то записали к ней суровый 
гимн космическим первопроходцам.

Текст: Александр Гагинский

Стиль: Эмбиент, 
экспериментальная 
электроника

Издатель: Virgin, 2012

Страна: Франция

Число треков: 11

Сайт: en.aircheology.com

Le Voyage dans la Lune
Air

О Ц Е Н К А  М Ф 6И Т О Г

В детстве я думал, что тяжёлая музыка разрушает 
мозги. Оказалось, это делает психоделическая музыка. 
Вернее, она аккуратно разбирает мозги на кусочки, 
а потом обратно. Oranssi Pazuzu играют психоделиче-
скую тяжёлую музыку. Что даёт такое сочетание?

Этот финский коллектив возник на осколках 
рок-группы Kuolleet Intiaanit. Правда, не все музы-
канты поняли, что теперь играют металл, — поэто-
му на первом альбоме скрим-вокал мог звучать 
на фоне джазовых аккордов. Не стал исключением 
и второй альбом группы: лишь местами музыкан-
ты срываются в тяжёлый металл, и эти фрагменты 
кажутся лишними. Но звук на альбоме записан 
грязно — как и положено в блэк-метале.

Впрочем, заметно, что звучание группы тяготе-
ет к року — психоделическому року в стиле первых 
альбомов Pink Floyd. Песни ведёт густая бас-гитара, 
вокруг которой постепенно выстраивается окружение 

из причудливых мелодий и психоделических эффек-
тов в духе «НЛО прилетело». Получаются великолеп-
ные аудиокартины загадочного и холодного космоса. 
Особенно удались инструментальные композиции.

Лирика на финском языке тоже получилась 
интересной. Помимо созерцания космоса, песни 
весьма натуралистично описывают апокалипсис: 
ядерный взрыв и столкновение с кометой. Не лише-
ны тексты и юмора — туманность Андромеды на-
звана «пылающей космической вагиной», а в другой 
песне рассказывается о космонавте, который после 
крушения корабля построил плот из трупов экипа-
жа и отправился искать Землю.

Погружающий в бесконечность альбом, 
к тому же доступный для слушателя, 
который не любит блэк-метал, но зна-
ком с классикой психоделического рока.

Текст: Сергей Серебрянский

Стиль: Психоделический 
блэк-метал

Издатель: Spinefarm Records, 
2011

Страна: Финляндия

Число треков: 10

Сайт: oranssipazuzu.com

Kosmonument
Oranssi Pazuzu

О Ц Е Н К А  М Ф 9И Т О Г
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Пауэр-метал и его ведущих представителей регу-
лярно обвиняют в чрезмерной приверженности 
традициям и даже косности. Справедливость этих 
претензий наглядно подтверждает, к примеру, все 
предыдущее творчество немецкого коллектива 
Freedom Call. Музыканты очень быстро отыска-
ли собственный фирменный стиль, и даже почти 
полная смена состава, которую коллектив пережил 
несколько лет назад, не помешала группе стабиль-
но радовать своих поклонников пусть и несколько 
однообразными, зато узнаваемыми работами.

И вот внезапно, когда никто уже не ожидал 
от группы сюрпризов, она взяла и всерьёз удивила — 
к сожалению, не слишком приятно. Сложно сказать, 
какая муха укусила Криса Бэя — единственного, кто 
остался в Freedom Call с момента основания, — и его 
товарищей, но они решили добавить в свою музыку 
изрядную порцию роковых мотивов. Названия 

таких композиций, как Rockstars и Rockin’ Radio, го-
ворят сами за себя, и они куда уместнее смотрелись 
бы на альбоме, скажем, Autograph, чем на пластинке 
Freedom Call, где их присутствие вызывает как ми-
нимум недоумение, а то и полное неприятие.

Наверное, музыкантов ещё можно было бы по-
нять, решись они полностью сменить стиль, но ведь 
нет. На Land of the Crimson Dawn рядом с несвой-
ственными Freedom Call треками соседствуют 
и совершенно типичные для неё пафосные эпики 
Eternity, Valley Of Kingdom и 66 Warriors. Выполне-
ны они на привычно высоком для группы уровне, 
но обилие чуждых пауэру треков совершенно раз-
рушают цельное впечатление от альбома.

Самый сумбурный и, пожалуй, слабый 
альбом за четырнадцать лет суще-
ствования немецкого коллектива.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Стиль: Пауэр-метал

Издатель: SPV/Steamhammer 
Records, 2012

Страна: Германия

Число треков: 14

Сайт: freedom-call.net

Land of the Crimson Dawn
Freedom Call

О Ц Е Н К А  М Ф 6И Т О Г

Если вы глубоко увлечены хоррор-культурой, то, 
вероятнее всего, не ограничиваетесь потреблением 
только тематических фильмов и книг. Хоррор-музыка, 
хоррор-игры, мерчендайз — всё это уже давно стало 
неотъемлемыми элементами безграничной чёрной 
вселенной страха. В мире «ужасной музыки» есть свои 
легенды. Например, американское трио God Module, 
творчество которого полностью базируется на луч-
ших образцах западного хоррор-кинематографа.

Новый альбом вашингтонских фанатов хоррора 
преисполнен того же фирменного драйва, которым 
отличались их лучшие работы прошлых лет — аль-
бом Viscera (2005) и мини-CD The Magic in My Heart 
is Dead (2010). Но появились и свежие приёмы, 
за что, вероятнее всего, несёт ответственность 
новый клавишник Клинт Карни. Песни, как обычно, 
посвящены героям фильмов ужасов и... хоррор-кино 
как таковому: вещь под названием Video — настоя-

щий гимн эпохе VHS, в которую появилось на свет 
большинство знаковых хоррор-фильмов.

Стоит отметить, что звучание God Module неуло-
вимым образом изменилось. Вроде бы все традици-
онные «фишки» на месте, но в целом музыка стала 
более обволакивающей, проникнутой мистическим 
духом. Она не сразу даёт под дых, как это делали 
знаковые песни Foreseen и Victims Among Friends, 
а постепенно заманивает слушателя в смертонос-
ный лабиринт, где за каждым углом таится маньяк 
с мясницким ножом или живой мертвец.

Хотя привычные «фишки» группы 
остались, эволюция слышна, при-
чём «невооружённым ухом». Séance 
лишь самую малость не дотягивает 
до Viscera, который пока остаётся 
лучшей работой God Module.

Текст: Антон Вильгоцкий

Стиль: Аггротех

Издатель: Metropolis Records, 
2011

Страна: США

Число треков: 12

Сайт: godmodule.org

Séance
God Module

О Ц Е Н К А  М Ф 9И Т О Г

На рубеже тысячелетий культовый режиссёр Дэвид 
Линч серьёзно увлёкся музыкой. В фильмах мэтра 
всегда особое внимание уделялось музыкально-
му сопровождению. Crazy Clown Time — первый 
сольный альбом великого режиссёра. Он состоит 
из импровизационных мелодий, которые Линч 
не собирается исполнять вживую.

На самом деле пластинка не настолько блюзо-
вая, как преподносится; иногда даже проскакивают 
синтипоп-композиции в духе позднего Moby. Есть 
интересные моменты, но в основном мы слышим тя-
жёлый и трудный для восприятия психодел: электрон-
ная обработка голоса, рваные ритмы и при этом — 
парадоксальное чувство стиля. Название альбома 
соответствует содержанию: тексты песен шуточные, 
а болезненный вокал Линча вызывает ассоциации 
с грустным клоуном. Однако в творчестве режиссёра 
всегда присутствует глубина, которую непросто обна-

ружить в создаваемых автором параноидальных об-
разах. Её либо находят, либо навсегда отворачиваются 
от произведений Линча. Так и с музыкой на пластинке.

После выхода Crazy Clown Time Дэвид Линч мо-
жет смело писать музыку не только к своим фильмам, 
как он делал это раньше, но и для коллег по цеху. Тут 
и техно, и танцевальная ритмика, да и просто мело-
дии для всяких ужастиков в духе Silent Hill. Немного 
«пьяная» манера исполнения заставляет вспомнить 
группу The Doors. Так как Линч в последнее время 
отошёл от съёмки фильмов, есть большая вероят-
ность, что он продолжит эксперименты с музыкой, 
которые мы в любом случае будем очень ждать.

Единственная полновесная пластинка 
Дэвида Линча вышла слишком психо-
деличной. Снобы пищат от восторга, 
простые парни не понимают.

Текст: Стас Селицкий

Стиль: Необлюз

Издатель: Sunday Best, 2011

Страна: Великобритания

Число треков: 14

Сайт: davidlynch.com

Crazy Clown Time
David Lynch

О Ц Е Н К А  М Ф 7И Т О Г
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Чем привлекает фантастика? Побегом в чудесное? Но среди самых популярных фантастов — Мартин, Сап-
ковский, Мьевиль и Симмонс, чьи миры жестоки и явно не годятся для побега от забот. Отсутствием границ? 
Но тщательно проработанные миры вроде Средиземья, Warhammer и Forgotten Realms оставляют не так 
уж много места для домысливания. Шаг вправо, шаг влево — и ваша фантазия уже не стыкуется с каноном.  
Если, например, создатель вселенной описал абсолютное зло и абсолютное добро, то в его мире так и есть. 
Можно спорить с любимым автором, создавать фанфики и апокрифы, но сам канон от этого не изменится. 
И всё-таки мы почему-то предпочитаем эту выдумку историям о нашей жизни, в которой всё реалистично, 
относительно безопасно и не предопределено.

Надо честно признаться себе в этой маленькой слабости. Одна из черт, которые делают фантастику такой 
привлекательной, называется «эстетика». Фантастика — это красиво. Разноцветные лучи бластеров, живо-
писные руины постапокалипсиса, тускло блестящие шестерни паровых двигателей, изящные драконы, даже 
осмеянные критиками бронелифчики — это элементы эстетики жанра, это визуальное воздействие, которое 
он оказывает на нас. Даже если всё это описано на бумаге, образы рождаются у нас в голове и производят 
не меньшее впечатление, чем увиденное на экране.

Фантастика — это удивительно. Здесь всё необычно выглядит, необычно действует. Взять, к примеру, 
световые мечи или боевые шагоходы-«мехи». Наш ум понимает, что никто и никогда не будет воевать такой 
техникой — это самоубийство. А сердце радуется, а руки тянутся попробовать в деле эти красивые, интригую-
щие вещи.

Всё это — эстетика фантастики. И она зависит не только от художников, но в первую очередь — 
от образов, рождающихся в голове автора.

ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Александр Гагинский

ВРАТА МИРОВ

Прочитал: Тед Чан «Купец и волшебные врата»
Удивительно разносторонний автор: под одной 
обложкой уместились философские восточные 
притчи и тяжеловесная твёрдая НФ, полная научных 
терминов. И всё это объединено общей темой: 
предопределённость, судьба, программа и случай.

Запрос: Какие существуют книги и новелли-
зации по вселенной сериала «Доктор Кто», 
издавалось ли что-нибудь из них в России или, 
быть может, планируется издание?

 
Книжная серия по «Доктору Кто» — одна из самых 
масштабных. Существует в общей сложности более 
280 книг, первые из которых вышли ещё в середине 
1960-х. Больше — только по «Звёздным войнам». По-
мимо собственно романов и сборников рассказов, 
по «Доктору Кто» изданы книги-игры, комиксы, 
раскраски, периодические журналы и тома доку-
ментальных исследований, посвящённых истории 
сериала и особенностям его вселенной. Кроме того, 
существует множество радиопостановок и аудиокниг.

Историю книжного «Доктора Кто» можно раз-
делить на две неравные части: до 1991 года и после. 
В ранний период, когда лицензия на издание книг 
по «Доктору» принадлежала издательству Target, 
выпускались в основном пересказы серий, уже вы-
шедших на экраны. Авторы не отступали от ориги-
нала ни на йоту, максимум — добавляли небольшие 
подробности.

Когда BBC на время закрыла сериал в 1989 году, 
права на книжную серию перепродали издательству 
Virgin — вероятно, не рассчитывая, что из неё ещё 
можно что-то выжать. Новые хозяева не упусти-
ли случая отличиться и основательно освежили 

книжную вселенную. В 1991 году Virgin запустило 
цикл «Новые приключения Доктора», а в 1994-м — 
«Забытые приключения». В книгах фигурировал сам 
Доктор в какой-либо из своих ипостасей и его спут-
ники из сериалов, но истории были самостоятель-
ными. И, разумеется, такие книги имели у публики 
куда больший успех, чем пересказы сериала, хотя 
ревнители канона и ворчали про «отсебятину». Мно-
гие из авторов, писавших для Virgin, позднее стали 
сценаристами сериала о самом популярном ныне 
Десятом Докторе в исполнении Дэвида Теннанта.

Осознав, какое сокровище чуть не уплыло 
из её рук, BBC в 1996 году не стала продлевать 
лицензию Virgin, а передала её своему подразделе-
нию BBC Books. Третий по счёту хозяин развернул 
ещё более бурную деятельность: с 1997 года по на-
стоящее время издано больше новых книг о Док-
торе, чем за предыдущие десятилетия. Одна только 
серия «Прошлые приключения Доктора» перевалила 
уже за 70 томов. Авторы серии не зацикливаются 
на текущем сериале — они описывают приключения 
всех воплощений Доктора за всю историю. Так что 
один и тот же автор в течение года может выпустить 
книги про Первого и Десятого Докторов или даже 
о нескольких Докторах в одном романе.

Среди авторов серии мало знаменитостей — 
в основном о Докторе писали сценаристы сериала. 
Вряд ли отечественному читателю много скажут 
имена Теренс Дикс, Гарет Робертс, Пол Корнелл 
или Рассел Дэвис. Редким исключением мог стать 
Дуглас Адамс, который тоже писал сценарии «Док-
тора», но он заломил такую цену за новеллизации, 
что BBC решила отказаться от его услуг. Лишь в по-
следние годы издатели начали «погоню за именами». 
В 2010 году им удалось заполучить книгу от самого 
Майкла Муркока — она называлась «Приход терра-
филов» (The Coming of Terrafi les). Годом позже вышел 
роман Дэна Абнетта «Проплывают безмолвные звёз-
ды» (The Silent Stars Go By). А на 2013-й анонсирована 
«Жатва времени» (Harvest of Time), которую напишет 
не менее известный Аластер Рейнольдс.

В России до сих пор официально не издано 
ни единой книги из цикла о Докторе. Причины 
очевидны: впервые по отечественному телевиде-
нию возрождённый сериал был показан только 
в 2006 году. И только в 2010-е, благодаря распростра-
нению видеозаписей в интернете, у «Доктора Кто» 
в России сформировалось мощное фанатское со-
общество. Есть надежда, что громких имён Мурко-
ка, Абнетта и Рейнольдса, активности поклонников 
и обилия фанатских переводов будет достаточно, 
чтобы победить скепсис издателей.

 ■ Создатель далеков 
Терри Нэйшен указан 
соавтором почти всех 
книг, где появляются 
его творения. Даже тех, 
которых он не писал.

Информаторий
Прислать свои вопросы для информатория 
вы можете на электронный (911@mirf.ru) 
или почтовый адрес «МФ».

 ■ Пока издатели 
раскачиваются, 

фанаты уже перевели 
множество комиксов 

о Докторе.
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 Г Е Р О И  М Е С Я Ц А

15лет было Рокэ, когда он впервые дрался 
на дуэли. Думая, что его ждёт смерть, 
он написал за ночь целую поэму.

Помимо того, что герой 
Веры Камши — лучший 
полководец в фантастике 
по версии «МФ» и неуто-
мимый любовник, он ещё 
и заядлый дуэлянт и бре-
тёр. Скрестить шпаги с Рокэ 
Алвой — это не поединок 
чести между благородными 
донами, а лёгкий способ 
самоубийства. Впрочем, 
на пистолетах шансов 
у противника не больше.

Рокэ
Алва

Близнецы Фред и Джордж Уизли из книг о Гарри Поттере — известные шутники и лю-
бители розыгрышей. И родились они в подходящий день: 1 апреля 1978 года. Внешне 

близнецы так похожи, что даже мать различала их только по буквам на свите-
рах. Разумеется, сорванцы стали меняться свитерами, чтобы морочить голову 

родителям. В Хогвартсе братья приобрели славу первейших шалопаев и главной 
угрозы спокойствию. Но надо отдать Фреду и Джорджу должное: их шутки оставались 

безобидными, они не причиняли вреда здоровью жертвы. Закончив школу, братья сделали 
хобби своей профессией. Они открыли магазинчик «Удивительные уловки Уизли» и продавали 
магические предметы для розыгрышей — от универсального слабительного до ушей-подслушей, 
которые могли бы пригодиться вполне серьёзным шпионам.

Шесть томов подряд братья Уизли оставались для читателя островком беззаботного 
хулиганства в мире «Гарри Поттера», который становился всё мрачнее. И когда в седьмом 
томе Джоан Ролинг руками Пожирателей Смерти наносит удар именно по рыжим шалу-
нам, это кажется особенно жестоким. Шутки кончились, говорит автор юным читателям. 
Пора взрослеть.

 
5 апреля 2063 года — великая дата во вселенной «Звёздного пути». В этот день учёный 

Зефрам Кохрейн испытал первый в истории Земли корабль с варп-двигателем, 
позволяющим летать меж звёзд. И заодно тут же вступил в первый контакт с вул-
канцами, которые засекли его варп-прыжок и прилетели знакомиться.

За этой мирной историей скрыта невидимая борьба. Цивилизация боргов 
пыталась предотвратить контакт землян с вулканцами. Борги знали, что это привело 

бы  к созданию Федерации, их опасного и могущественного соперника. Поэтому они 
отправили корабль через воронку времени в 2063 год. К счастью, «на хвосте» у боргов повис 
«Энтерпрайз». Космонавтам из будущего удалось предотвратить гибель своего великого пред-
ка. Хотя это чуть не стоило им корабля, а андроиду Дейте его сущности: борги попытались 
превратить беднягу в киборга, пересадив человеческую кожу.

Когда на Зефрама Кохрейна обрушилась слава, он отреагировал фразой, ставшей афориз-
мом: «Не пытайтесь стать великим человеком. Просто будьте человеком. А история рассудит».

 
29 апреля 2622 года на планете Грозный системы Секунда истребители Российской Ди-

ректории вступили в бой с пришельцами расы ягну. Для наших соотечественни-
ков, героев цикла «Завтра — война» Александра Зорича, это подтвердило послови-
цу: «Не было бы счастья, да несчастье помогло». Столкновение с ягну произошло 

во время более масштабной войны — с Конкордией. И могло окончиться плачевно.
Но земляне справились. Во-первых, отбились от ягну и захватили пленных. Во-

вторых, сумели вступить в переговоры, не зная языка пришельцев. Помогла наука: ис-
пользуя химические реакции как аллегорию войны, мира, силы и уступки, земные особисты 
объяснились с пришельцами. И, в-третьих, они заключили с ягну взаимовыгодную сделку. 
Пришельцы получили систему Секунды, а Земля — запасы космического топлива, люксогена, 
необходимого для продолжения войны с Конкордией.

Этот эпизод интересен, во-первых, как описание сложностей первого контакта и ори-
гинального их решения. А во-вторых, он ещё раз напомнил, что на войне цель оправдывает 
средства. Ведь ягну система нужна была не для жизни. Они просто взорвали звезду, погубив 
мимоходом обитаемую планету Грозный. Такой у них варварский способ добычи энергии.

Фантастическая
летопись

34
года

назад

Ийон
Тихий

15

Герой Станислава Лема 
носится по галактике, 
подпрыгивая на гипер-
ухабах и проваливаясь 
во времени. Он попада-
ет в плен к безумным 
пришельцам, притворя-
ется роботом и дерётся 
со своими двойниками 
из будущего. И при этом 
не теряет ни самообла-
дания, ни неподражае-
мой иронии.

путешествий Ийона написал 
Станислав Лем. Причём они 
начинаются с седьмого.

Лиара
Т’Сони

К звёздам стоит лететь 
хотя бы потому, что нас 
там ждут синекожие ино-
планетные красавицы — 
азари из Mass Effect. При-
чём размножаться без 
помощи пришельцев они 
не любят, потому что это 
ведёт к вырождению ге-
нофонда. Так что завести 
роман с Лиарой — можно 
сказать, интернациональ-
ный долг землянина.

106 земных лет Лиаре — 
а по виду и не скажешь!

через

610
лет

через

51
год
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ПУТЕШЕСТВИЕ 
ИЙОНА ТИХОГО 
ЧЕРЕЗ ГАЛАКТИЧЕСКИЕ 
ИМПЕРИИ

Как benevole lector1 наверняка помнит, путешествия 
мои нельзя расположить по порядку, так как проис-
ходили они не только в пространстве, но и во време-
ни. Иное могло начаться в XXVI столетии, а закон-
читься в XX. Так что, отправляясь в путь, о своих 
будущих приключениях я уже знал из старинных 
преданий, в которых никогда, впрочем, не оказыва-
лось ни слова правды.

Попасть в будущее несложно. Вследствие ре-
лятивистского сокращения времени за годы моих 
полётов на Земле проходят сотни, а иногда и мил-
лионы лет. Однажды у меня сломался будильник, 
я проспал и, не начав торможение к сроку, с размаху 
пролетел plus ultra2 в эпоху, когда уж и звёзд на-
стоящих не было, и лишь тусклые красные карлики 
догорали в тучах холодной пыли. Как же я смог вер-
нуться? Мне пришлось направить корабль в иные 
измерения, где время течёт независимо от времени 
нашей вселенной.

 ПУТЕШЕСТВИЕ ПЕРВОЕ 
…Всюду, где существуют звёздные державы, Галак-
тика поделена, и границы тщательно охраняются. 
Вот и в этот раз, едва моя ракета появилась в чужом 
пространстве, как к ней хищно устремился ощети-
нившийся турелями крейсер. Перешедшие ко мне 
на борт с целью досмотра солдаты оказались рус-
скими. Их командир, назвавшийся капитаном Нико-

лаем Смирновым, прочитав начертанный на стене 
моей рубки девиз «Ibi victoria, ubi concordia»3, понял 
его как-то по-своему и немедленно обвинил меня 
в шпионаже в пользу Конкордии. Русские заспори-
ли, следует ли сдать меня в ГАБ, или сразу в РАН, 
или в ещё какую-нибудь страшную аббревиатуру. 
Но тут моя ракета содрогнулась от близкого взрыва. 
Крейсер с кем-то вступил в сражение, и, видимо, 
безуспешно, так как уже через несколько минут 
ко мне заявилась делегация жгучих брюнетов, 
похожих друг на друга как две капли воды. Я имел 
неосторожность заговорить с ними по-русски, 
вследствие чего снова был обвинён в шпионаже. 
На этот раз в пользу какой-то Директории.

К счастью, в этот момент подошло ещё несколь-
ко русских кораблей, и за мою скромную ракету 
завязалось сражение галактического масштаба. 
Приз то и дело переходил из рук в руки. В частности, 
Смирнов забегал ещё дважды: в первый раз сооб-
щить, что моя игра проиграна, а во второй — просто 
погрозить кулаком.

Постепенно канонада стихла (по-моему, про-
тивники начисто перебили друг друга), и я, осто-
рожно маневрируя среди обломков, смог продол-
жить путь. Скоро я достиг нейтральной планеты 
Великий Муром. Её жители отнеслись ко мне 
по-дружески, так как приняли за шпиона сразу 
обеих сторон и не захотели ссориться ни с кем 
из могущественных соседей.

Знаменитый звездопроходец, капитан дальнего галактического 
плавания, неутомимый исследователь, открывший восемьдесят 
тысяч три мира, почётный доктор университетов Обеих Медведиц, 
кавалер млечных и туманностных орденов, Ийон Тихий сам 
представится читателю в «Дневниках», ставящих его наравне 
с такими неустрашимыми мужами древности, как Карл Фридрих 
Иероним Мюнхгаузен, Лемюэль Гулливер или магистр Алькофрибас.

Станислав Лем, «Звёздные дневники Ийона Тихого»

Мною открыто восемьдесят тысяч планет. Лишь некоторые из них объединены под 
властью одного правителя, и никогда не бывает, чтобы держава владела несколькими 
мирами. Ведь в нашей вселенной межзвёздные полёты занимают века, и губернатору 
колонии нет резона выполнять приказ, отправленный из метрополии 300 лет назад 
и наверняка давно отменённый. Но в большинстве других измерений движение 
быстрее света возможно. Прошивая пространство потоками депеш и циркуляров, 
могущественные государства собирают под своими флагами мириады миров.

ТЕКСТ: ИГОРЬ КРАЙ

Глазунья
и Галактика

 ■ В книгах Александра 
Зорича слово «империя» 
не звучит. Но как же явно 
подразумевается!

1 Благосклонный читатель (лат.)
2 Дальше предела (лат.) 3 Там победа, где согласие (лат.)
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Политическую ситуацию мне разъяснил мест-
ный вождь Микула Степанович. Лицо его, простое 
и открытое (насколько было видно под разбойничьей 
бородой), до сих пор стоит перед моими глазами.

— Империя?! — ужасался он. — Упаси Ярило!

Человечество, именуемое здесь «великорасой», 
свободно расселялось по Галактике. Колонии никем 
и ни к чему не принуждались, пользуясь правом на 
самоопределение. Самоопределившись же, некоторые 
из них сами начали захватывать пустующие плане-
ты, благо таковых хватало. Крупнейшая из бывших 
колоний — Конкордия — даже прибегала к клонирова-
нию жителей, чтобы заселить занятые миры. Эта 
Конкордия недавно развязала войну против Земли, 
упредив буквально на пару недель упреждающий удар 
землян, досадно промедливших с упреждением упре-
ждающего удара Конкордии.

По словам Микулы выходило, что casus belli4 
отсутствовал как таковой и разрешить противо-
речия полюбовно было невозможно, поскольку 
никаких противоречий между державами не наблю-
далось. В полном согласии собратья по великорасе — 
земляне и конкордианцы — создавали огромные 
флоты для защиты от ксенорас. Да так преуспели, 
такую силу набрали, что во всём известном космосе 
только Конкордия могла угрожать Директории, 
и наоборот. Вот и начали они друг друга бояться 
и желать уничтожить, а о ксеносах и думать забыли.

Насильно удерживать колонии под властью Зем-
ли, может быть, дурно, думал я, покидая гостепри-
имную планету и направляя свой корабль в самый 
центр хоровода чёрных дыр, именуемого в этих 
краях Тяжёлым Ожерельем. Но если раса видит 
главную угрозу в себе самой, ей следует получше 
себя стеречь, чтобы с собой же и не подраться.

ПУТЕШЕСТВИЕ ВТОРОЕ
Выбранный мною способ покинуть Сферу Велико-
расы представлялся вполне надёжным. Тем больше 
оказалось моё изумление, когда над моей ракетой 
опять навис крейсер, причём, a prima facie5, тот 
же самый. Ворвавшиеся в мою рубку солдаты снова 
оказались русскими. О смене вселенной свидетель-
ствовало лишь то, что заподозрили меня на сей раз 
не в шпионаже, а в контрабанде. Когда же в ходе 
досмотра никаких товаров, кроме запаса продуктов 
в холодильнике, рассчитанного на восемь с поло-
виной лет полёта, обнаружено не было, барраярцы 
(теперь они так себя называли) решили, что запре-
щённый груз именно в продовольствии и скрыт.

С бесконечными предосторожностями люди 
в скафандрах повышенной защиты извлекли пакеты 
из моего холодильника и  погрузили говядину, ветчи-
ну и масло в герметичные криоконтейнеры. Я же под 
усиленным конвоем был доставлен на борт барраяр-
ского корабля. Здесь меня встретил давний знакомец, 
по-прежнему пребывающий в чине капитана, однако 
в этом мире он назвался Николя Форсмирновым.

Поговорив немного со своими наручными часами, 
Николя обрадовал меня вестью, что вся говядина и всё 
масло проанализированы корабельной лабораторией 
до полного испарения и ничего крамольного в них 
не найдено. На очереди хлеб, но и там, надо полагать, 
ничего не найдут. И вообще он нисколько не сомне-
вается, что медикаментозный допрос с пристрастием 
покажет мою полную невиновность. В контрабанде. 
А за пилотирование корабля без прав, пересечение го-
сударственной границы без визы и перевозку сосисок 
без лицензии мне грозит не более восьми лет заклю-
чения. Плюс пожизненный срок за то, что я знаю, как 
совершить гиперпространственный скачок без им-
плантатов и двигателей Неклина. «Nothing personal6, 
мистер Тихий, — извинялся Николя, — но нехорошо 

 ■ В соответствии 
с местной терминологией 
корабль, задержавший 
ракету Тихого, был 
не крейсером, а фрегатом 
типа «Беспощадный».

 ■ Скачковый 
звездолёт барраярской 
вселенной летает лишь 

по строго определённым 
маршрутам.

Ийон Тихий — главный 
герой цикла юмористиче-
ских рассказов Станислава 
Лема. Этот «космический 
Мюнхгаузен», странствуя 
в космосе и во времени, 
натыкается на явления 
невероятные, безумные 
и парадоксальные. Цивили-
зация роботов, ненавидя-
щих людей, или планета, 
где люди каждый день 
меняются личностями, — 
ещё не самые странные 
из его находок. Кому, как 
не Ийону, с его наблю-
дательностью, иронией и острым словом, доверить рассказ 
о величайших галактических империях?

КТО ОН ТАКОЙ?

На орбитальной станции, куда пираты 
доставили Флоппа, их уже ждали. «За-
казчиком» оказалась молодая женщина 
в латексном комбинезоне и с зелёными  
волосами, которые напомнили курьер у 

змей на голове Медузы Горгоны. Флопп 
заметил, что х озяйка с тр удом скрыва-
ла недовольство, — видимо, слишк ом 
легко попавшись бандитам, он нар ушил 
какие-то её планы. 

Забрав вознаграждение, разбойники  
отчалили от станции. А женщина  
с зелёными во лосами повела 
Флоппа под дулом пистолета 
вглубь станции.

135

4 Повод для объявления войны (лат.)
5 По первому впечатлению (лат.)

ЕСЛИ РАСА ВИДИТ ГЛАВНУЮ УГРОЗУ В СЕБЕ САМОЙ, 
ЕЙ СЛЕДУЕТ ПОЛУЧШЕ СЕБЯ СТЕРЕЧЬ, ЧТОБЫ С СОБОЙ 
ЖЕ И НЕ ПОДРАТЬСЯ.

6 Ничего личного (англ.)
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получится, если эту технологию у вас выпытают 
не только наши, но и чьи-нибудь ещё спецслужбы».  

Форсмирнов оказался неожиданно приятным 
собеседником. Моё невежество безмерно удивляло 
его, но он охотно отвечал на вопросы, касающиеся 
устройства местного космоса.

Оказалось, что, в отличие от предыдущей вселенной, 
межзвёздное сообщение здесь возможно лишь через 
узкие подпространственные кротовины, сооружать 
которые люди пока не умеют и вынужденно доволь-
ствуются теми, что есть. Владения человеческой 
расы разделены на множество государств, преимуще-
ственно однопланетных. Тоннели легко оборонять, 
что препятствует росту немногих существующих им-
перий. Так что империализм в этом измерении — пере-
житок прошлого. Торговля здесь играет колоссальную 
роль: из одного мира в другой возят даже необрабо-
танную нефть и сыр! Завоевание планет считается 
оправданным лишь постольку, поскольку помогает 
контролировать пространственно-временные тонне-
ли. Владея ими, можно и формально независимый мир 
обобрать до нитки таможенными пошлинами.

К сожалению, добавил Форсмирнов, есть ещё 
отдельные государства, которые живут прошлым 
и норовят захватывать чужие планеты без их согласия. 
В частности, некая Цетаганда, на границе с которой 
и была задержана моя ракета, однажды оккупировала 
аж саму его, Форсмирнова, родину. И только при-
родное миролюбие барраярцев, по его словам, спасло 
цетагандийцев в тот раз.

Тут на корабле завыла сирена. Я подумал было, 
что крейсер подвергся нападению цетагандийского 
флота. Но, как выяснилось, барраярцы всего лишь 
вскрыли взятую из моего холодильника упаковку 
с сырыми куриными яйцами, среди которых по-
палось одно тухлое (этот возмутительный факт мне 
придётся обсудить с поставщиком!). Экипаж корабля, 
почему-то вообразив, что имеет дело с цетагандий-
ским биологическим оружием невероятной силы, 
стал готовиться к героической смерти. Я же, восполь-
зовавшись беспорядком, ускользнул на свою ракету.

Как только накатившее головокружение воз-
вестило о входе в гиперпространственный тоннель, 
я отстыковался от крейсера. А поскольку по зако-
нам этого мира более одного корабля в червоточине 
находиться не может, космическая сила выбросила 
мою ракету вон из барраярского измерения.

ПУТЕШЕСТВИЕ ТРЕТЬЕ
Убегая от барраярцев, я проголодался и решил пере-
кусить. Из припасов сохранились лишь яйца, но гла-
зунью я люблю, хотя для её приготовления во время 
полётов и приходится включать двигатели, создавая 
силу тяжести. В противном случае содержимое рас-
колотого яйца не желает вытекать на парящую над 
плитой сковороду, а брызги кипящего масла… Тут 
я вспомнил, что масла-то у меня и нет! К счастью, 
богатый опыт бывалого космопроходца подсказал 
мне выход. Засев за вычисления, я рассчитал ускоре-
ние корабля, угловую скорость вращения и высоту 
расположения яйца над сковородой, необходимые 
для того, чтобы белок распределился тонким диском 
(но желток при этом не растёкся), а вес глазуньи ком-
пенсировался давлением теплового излучения.

Я не сразу заметил, что знакомый крейсер на-
стигает меня в третий раз. Разумеется, с приказом 
лечь в дрейф и угрозой применить оружие в случае 
неповиновения. Я принялся спорить, доказывая этим 
болванам, что не могу подчиниться, так как отключе-
ние двигателей погубит мою глазунью. Переругиваясь 
с крейсером и одновременно манипулируя раскалён-
ной сковородкой, я пришёл в такое раздражение, что, 
когда вместо барраярцев в мою рубку с рычанием 
вломились вооружённые до зубов медведи, сперва 
не заметил разницы и в резкой форме потребовал 
от них вернуть хотя бы хлеб и бекон!

На мою удачу, в этой вселенной крейсер принадле-
жал расе булрати, которая поддерживала с человече-
ством союзнические отношения. Проявив рыцарское 
благородство, медведи взяли мою ракету под охрану. 
Они даже поделились со мной припасами, в том числе 
и свежими фруктами — это такая роскошь в космосе! 
А их капитан поведал мне грустную историю мира, 
именуемого аборигенами «Вселенной Ориона».

 ■ Корабли могут 
проходить через тоннели 
только по одному. 
Поэтому кое у кого очень 
большие корабли.

 ■ Мишки булрати 
не всегда расположены 

к сотрудничеству.

 ■ Вселенная Master 
of Orion — мир 
изощрённой дипломатии, 
не позволяющей 
избежать великих битв.
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В отличие от предыдущих измерений, где войны велись 
преимущественно между государствами, созданными 
одной – человеческой – расой, здесь Галактику, помимо 
людей и булрати, населяли птицеподобные алкари, 
членистоногие клаконы, оборотни-дарлоки, ящерожа-
бы саккры, мудрые четверорукие псилоны, подобные 
кошкам мрршаны, синекожие телепаты элерианцы 
и кристаллические силикоиды. Разумные виды мирно 
сосуществовали, к взаимной выгоде обмениваясь техно-
логиями и товарами. Но так продолжалось лишь до тех 
пор, пока свободные планеты могли заниматься любой 
из рас quantum satis7. Однажды места перестало хва-
тать, и добрым булрати пришлось напасть на соседей.

— Если возможности для расширения жизнен-
ного пространства исчерпаны, не проще ли ограни-
чить прирост населения? — поинтересовался я.

— Разумеется, нет! — возмутился капитан. — 
Мы и так уступаем по численности саккрам. Чтобы 
удержать паритет, нам требуется больше планет, боль-
ше ресурсов, больше солдат и кораблей. Если бы не это, 
остались бы мы на родной Урсе. Мы не захватчики.

Каждая из рас создавала единую империю для 
защиты своих интересов (мысль о возможности 
существования нескольких государств булрати 
капитан с негодованием отвергал). Это легко было 
понять и одобрить. Но как-то так выходило, что 
интересы булрати требовали захвата Галактики. 
Причём лишь для того, чтобы она не досталась 
другим. Алкари и саккры тоже сидели бы дома, если 
бы не экспансия булрати.

Тут наш разговор прервался. Ex abrupto8 прямо 
в бархатной космической пустоте за иллюминато-
ром набух переливчатый овал, из которого хлынули 
боевые корабли не виданного ещё мною типа.

— Антаряне! Бандиты из иного измерения! Бое-
вая тревога!

Булрати бросились к пушкам, я же запрыгнул 
в свою ракету и бесстрашно направил её прямо 
в сияющий портал, успев проскочить прежде, чем 
антаряне захлопнули его.

ПУТЕШЕСТВИЕ ЧЕТВЁРТОЕ
A posteriori9 ожидая встретить крейсер в чётвёртый 
раз, я даже огорчился, обнаружив, что космос, на-
сколько хватает глаз, пуст и не охраняем. Едва не за-
блудившись в незнакомой туманности, с большим 
трудом отыскал я пригодную для посадки планету. 
Но и там не нашёл ничего достойного внимания, 
кроме зелёной обезьянки с большими печальными 
глазами. От скуки я вознамерился приобщить сей 
экземпляр к своей коллекции диковин, приманив его 
подаренным булрати бананом. Так я познакомился 
с Йодой, мудрым магистром ордена рыцарей-джедаев, 
которые уже двадцать пять тысяч лет с энергетически-
ми мечами в руках стояли на страже Республики.

До недавнего времени Республика объединяла свыше 
миллиона миров и десятки рас, даруя им свободу и спра-
ведливость. Разумеется, при таких масштабах распре-
деление справедливости и свободы не всегда проходило 
без сучка и задоринки. Правящие Республикой сенаторы, 
выбираемые из глав мегакорпораций и императоров 
местного значения, не успевали уследить даже друг за 
другом. Целые звёздные скопления таинственным об-
разом исчезали из ведомостей на раздачу демократии. 
Процветала коррупция: даже рядовым королям лишь 
за взятки удавалось получить положенную им порцию 
свободы. Запасы же справедливости кое-где расхищались 
прямо со складов для перепродажи на чёрном рынке.

Понимая колоссальную слож-
ность задачи, жители Галактики 
тысячелетиями мирились с из-
держками. Но наконец не стерпели: 
некоторые миры пожелали отко-
лоться от Республики. Началась во-
йна с сепаратистами, победителем 
из которой вышел коварный сенатор 
Палпатин. Ко всеобщему ликованию, 
он распустил погрязший в пустых пре-
ниях Сенат и установил диктатуру.

Но радость граждан вскоре сменилась бес-
покойством. С одной стороны, разогнав самоуправ-
ление и назначив своих наместников, Палпатин 
восстановил мир и навёл порядок, здесь почему-
то считающийся «новым». С другой стороны, всех 
недовольных Империя переубеждала насильствен-
ными методами. Ведь это свобода и справедливость 
в дефиците, а тумаками нетрудно обеспечить всех 
желающих. Теперь Повстанческий Альянс вёл 
гражданскую войну против императора. «К свободе 
и справедливости стремится Альянс, — пояснил 
мастер Йода. — Республику мы восстановим».

Но именно Республика, припомнил я, оказалась 
несостоятельной и породила Империю. Не повторит-
ся ли несчастье? Кроме того, державы предыдущих 
измерений владели лишь небольшим числом планет, 
населённых представителями одной расы. Не в том 
ли проблема, что государство, объединяющее 
целый миллион миров, различающихся культурой 
и уровнем развития, не связанных экономически 
и не имеющих общих интересов, просто не нужно?

Не желая лезть в чужой монастырь со своим 
уставом, делиться своими соображениями с великим 
мастером я не стал. Вместо этого я посетовал на труд-
ности, связанные с возвращением в родную вселен-
ную. Высокочтимый Йода охотно вызвался мне по-
мочь, заверив, что hic et nunc10 может усилием мысли 
переместить меня в другое измерение. «Течёт пусть 
сквозь тебя Сила!» — сказал мастер мне на прощание. 
В ту же минуту мир вокруг меня задрожал, поплыл…

 ПУТЕШЕСТВИЕ ПЯТОЕ
…И ничего не произошло. Всё так же сидел я на скло-
не холма, невдалеке возвышалась моя ракета. 
Переменился только сам Йода, став крупнее, зеленее 
и, я бы сказал, мужественнее. Прервав медита-
цию, магистр зарычал и вытащил тесак. Почему-
то не энергетический, а зазубренный и ржавый.

 ■ «Звезда 
Смерти» 

проектировалась 
для превращения 

необитаемых планет 
в астероидные 

пояса, чтобы 
добывать полезные 

ископаемые.

 ■ Бесполезных 
имперских штурмовиков 

Империя Палпатина 
унаследовала вместе 

с прочим вооружением 
от Старой Республики.

В космосе звуки всё-таки распро-
страняются — через вибрацию обшивки.  
Прижав ухо к стене, Флопп слышал, как  
на лайнере идёт бой. И не собирался  
в нём участвовать. Пу скай дерутся, его 

дело — сохранить свою ценную голову.
Где-то через час пираты верну лись 

на челнок. Из у слышанных разговоров 
Флопп понял: пиратов крепк о потрепали, 
и они не нашли того, за чем прилетели. Что 

хуже всего, экипаж лайнера успел вызвать 
помощь. Теперь бандитам нужно было  
убраться подальше, прежде чем при-
будет военный дредноут.

Грузовик отстыковался от лайнера.
87

7 По потребности (лат.)
8 Внезапно (лат.)
9 На основании опыта (лат.)

10 Здесь и сейчас (лат.)
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Я задумался: для чего ему нож? Но, несмотря 
на выдающиеся аналитические способности, к опреде-
лённому выводу придти не успел. Откуда-то появился 
человек в монашеской рясе, подобрал полы одеяния, 
обнажив волосатые ноги, и так крепко лягнул джедая 
по затылку, что тот кувырком отлетел в кусты.   

— Бегите, идиот! — крикнул мне незнакомец 
и сам припустил к моему кораблю. Естественно, 
я и не подумал подчиниться. Но тут через гребень 
холма с топотом перевалил десяток зеленокожих 
Йод, размахивающих оружием. Не желая объяснять-
ся с джедаями по поводу затрещины, полученной 
их магистром, я, сам не помню как, оказался в ракете. 
Корабль тут же затрясся под градом пуль и ударов.

Лишь выйдя в космос, я решился внести ясность 
в отношения с попутчиком. Оказался он (иного 
я и не ждал) всё тем же Форсмирновым с неко-
торыми изменениями. А именно — с аккуратно 
выбритой, даже щеголеватой тонзурой. Он снова 
меня не узнал, но с готовностью принёс извинения 
за свою грубость, необходимую для нашего спасе-
ния от джедаев. Их Смирнофф (в этом измерении 
его фамилия писалась через два «ф») именовал «ор-
ками». Сам же он представился сотрудником Инкви-
зиции и потребовал, чтобы я немедленно доставил 
его на ближайшую военную базу Империума.

Я обрадовался случаю взглянуть на Империю 
(как я полагал, ту самую, с которой боролся Йода) 
глазами её защитника. Смирнофф же решил, что 
имеет дело с жителем одного из бесчисленных 
провинциальных миров, и с готовностью пустился 

в объяснения. По его словам, в Империум входило 
шесть миллионов планет, и его правительство, Адеп-
тус Терра, не успело ещё проинформировать всех 
подданных о своём существовании.

Ни о какой Республике Смирнофф не слыхал. Тысяче-
летия назад человечество рассеялось по Галактике. 
Император, совершив Великий Крестовый Поход, огнём 
и мечом объединил занятые людьми планеты. Перед 
смертью он провозгласил величайшую Имперскую Исти-
ну: «Наука и логика — единственный путь человечества. 
Лишь когда последний камень последнего храма рухнет 
на голову последнего жреца, цивилизация достигнет 
процветания!» Разумеется, после этого его тут же 
обожествили, а двенадцать высших чиновников объяви-
ли себя первосвященниками культа Бога-Императора 
и создали правительство ad modum11 римской курии.

Каждой планете дали неограниченное само-
управление и позволили иметь собственное войско 
при условии, что планеты будут уплачивать десяти-
ну и предоставлять рекрутов Империуму, ведущему 
перманентную войну с ксенорасами, а также с повс-
танцами. Их Смирнофф называл «хаоситами» или 
«еретиками». Все признаки недовольства жестоко 
подавлялись, вплоть до Экстерминатуса — уничто-
жения мятежных планет вирусными бомбами или 
дестабилизирующими недра циклонными торпе-
дами. Именно так почтеннейший Йода описывал 
политику Империи своего мира. За исключением 
маленькой детали: здесь, как утверждал Смирнофф, 
существовала реальная угроза гибели человечества 
от рук беспощадного врага. И избежать этого мож-
но, только став такими же беспощадными.

Да, объяснял инквизитор, наш девиз — «Убей 
мутанта, сожги еретика, уничтожь ксеноса!» Ксено-
фобия и нетерпимость? Но о каком согласии с не-
кронами, тиранидами или орками может идти речь? 
Impossible est!12 Их цель — уничтожить нас. На это 
мы никогда не согласимся. Под нашей защитой — 
миллионы миров. И всякое сомнение в избранных 
нами для спасения человечества мерах есть злая 
ересь. Ибо победа — в согласии, а согласие — в стро-
гом единоначалии.

— Вы сомневаетесь? — спросил он. — Тогда 
вы еретик, пан Тихий, и подлежите экстерминации 
как враг рода человеческого.

На том и порешили. Высадив Смирноффа 
на какой-то планете, я взял курс на указанную инк-
визитором Трещину Пердуса. Через которую и экс-
терминировался из вселенной Империума со всей 
возможной поспешностью.

 ■ Мастер Йода, 
почему у вас такие 

большие зубы?

 ■ В мире WarHammer Инквизиция не только ведёт следствие, 
но и выносит приговоры и тут же приводит их в исполнение.

 ■ И мундиры, 
и лица те же. 
Вселенная другая.

СУЩЕСТВУЕТ УГРОЗА ГИБЕЛИ ЧЕЛОВЕЧЕСТВА ОТ РУК 
БЕСПОЩАДНОГО ВРАГА. И ИЗБЕЖАТЬ ЭТОГО МОЖНО, 
ТОЛЬКО СТАВ ТАКИМИ ЖЕ БЕСПОЩАДНЫМИ.

11 По образцу (лат.)
12 Невозможно (лат.)
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ПУТЕШЕСТВИЕ ШЕСТОЕ
Долго нёсся мой корабль сквозь варп. Раскачивали 
его волны имматериума, сотрясали психические 
штормы. Наконец выбросило меня у какой-то пла-
неты. Явно обитаемой, судя по тому, что, не успев 
схватиться за штурвал, я врезался в стёкла боль-
шой орбитальной оранжереи. И тут же, не дав мне 
вымолвить слова в своё оправдание, появились 
рукастые роботы и утащили мою ракету, всю в ботве 
и помидорах, вниз, на огромный космодром.

А там оркестр, и дети с цветами, и ковровая до-
рожка. И Смирнов, разумеется. В штатском. Ко мне 
бросается, руку жмёт, ждали, говорит, как же давно 
мы вас ждали! Вы же странник? Да, говорю, странник. 
Зачем отрицать очевидное? Смирнов кивнул и спраши-
вает, откуда, мол, вы к нам, пан Тихий? Я только начал 
объяснять про погасшие солнца, а он уж обрадовался:

— Да! Мы так и думали, что странники — наши 
потомки, люди далёкого будущего. А теперь по-
жалуйте на Мировой Совет. Будем перед вами ответ 
держать. Ведь ради грядущего и трудимся!

Привезли меня во дворец, в огромный зал, 
где всё их правительство собралось in corpore13. 
А на приставных стульях — Комиссия по Контак-
ту, КОМКОН. И все об успехах докладывают.

Общество наше, говорят, ad extra14 гуманное и справед-
ливое. Нет у нас ни бедности, ни преступности. Свобода 
царит полная, все решения принимаются лишь с общего 
согласия. И нет в заводе ни Империи, ни колонизации, ни 
сепаратизма. Много планет открыто, но никто, кроме 
учёных, на них не селится. Так и поддерживается гармо-
ния с обширной Периферией: там исследуют и статьи 
пишут, на Земле публикуют и хвалят.

— Только одна у нас осталась проблема, това-
рищ Тихий, — говорят они. — Что с вами-то делать? 
Долгое время считали мы, что общественное выше 
личного. Прославляли подвиги бесстрашных космо-
проходцев, кладущих жизни свои на алтарь науки. 
Sic itur ad astra!15 Но теперь-то генеральная линия 
изменилась. Открылось нам, что личность превыше 
всего! И вопрос: можно ли подвергать бесценную 
жизнь человеческую риску, даже добровольно 
и даже ради такой благородной цели, как новое зна-
ние? И ответ: нет, нет и ещё раз нет! Одиночный по-
иск мы запретили как опасный и безответственный. 
Если выяснится, что у вас в будущем он практикует-
ся, нехорошо получится. Так что не можем мы вас, 

товарищ Тихий, отпустить. Свобода у нас, конечно, 
полнейшая, но не настолько, чтобы каждый летал, 
куда ему вздумается. Да ещё за казённый счёт.

— Как «за казённый»? — удивляюсь. — Ракета моя.
— Нет, товарищ Тихий, — объясняют они. — Это 

заблуждение. Все ракеты принадлежат человечеству.
— И масло? — спрашиваю. — А то товарищ Смир-

нов у меня из холодильника масло забрал и уже 
пять вселенных не отдаёт!

Тут, конечно, принялся Мировой Совет агента 
Смирнова стыдить. А я бочком, бочком вон из зала, 
на такси до космодрома добрался, в ракету свою 
заскочил и улетел.

Снова рассекает пустоту нос моего корабля. Веч-
ность струится над рулями, закручиваясь в петли 
и водовороты. Галактика свивается в опрокинутую вось-
мёрку — знак бесконечности. Abyssus abyssum invocat — 
бездна времени взывает к бездне пространства. Но что 
с того? Navigare necesse est. Плыть необходимо. 

 ■ Космос 
слишком велик, 

чтобы схватки 
даже самых 

могущественных 
цивилизаций 

могли нарушить 
его покой.

 ■ Мир Полдня — 
абсолютно счастливое 

будущее. Хочешь, 
не хочешь — станешь 

счастливым.

 ■ Рудольф Сикорски 
по прозвищу 
Странник терпеть 
не мог пришельцев, 
прозванных 
странниками. Ибо 
нечего подстёгивать 
прогресс тех, кто и сам 
прогрессор!

?Что почитать

• Лоис Буджолд «Барраяр»
• Александр Зорич «Завтра война»
• Станислав Лем «Звёздные дневники Ийона Тихого»
• Сергей Лукьяненко «Линия грёз»
• Аркадий и Борис Стругацкие «Жук в муравейнике»

?Что посмотреть

• Звёздные войны (1977 — 2005)

?Во что поиграть

• Master of Orion II (1996)
• Warhammer 40,000: Dawn of War (2005)
• Sins of a Solar Empire (2008)

— Это делается очень просто, — Флоп-
пу понадобилось всего две минуты, 
чтобы взломать замок трюма на глазах 
у шокированных бандитов. — Ну что, не-
плохо для «лопуха»?

— Мутный ты тип, парень, — бородач 
оценивающе взглянул на неожиданного 
помощника. — Пойдёшь с нами, без 
присмотра тебя оставлять нельзя. 
Оружия не дам, так и знай. — Он взял 

Флоппа на мушку и толкнул в сторону 
входа. — Двигаем в эконом-класс, 
ребята. Наша цель сидит на месте 
номер 27А!

Флопп вздрогнул.
55

13 В полном составе (лат.)
14 До крайности (лат.)
15 Так идут к звёздам (лат.)
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В середине XXII века человечество обнаружило 
на Марсе заброшенный инопланетный аванпост. 
Ценнейшая находка сразу же обеспечила людей 
технологией сверхсветовых полётов — за пару лет 
космические корабли избороздили всю Солнечную 
систему. Но ещё более важное открытие ждало лю-
дей на орбите Плутона: его спутник Харон оказался 
вмёрзшим в лёд масс-ретранслятором — частью 
межзвёздной транспортной сети.

Потом была торопливая экспансия, встреча с ино-
планетными цивилизациями, трёхмесячный конфликт 
«первого контакта» и знакомство с Галактическим 
Советом, триадой из представителей самых могучих 
инопланетных рас. За пару десятков лет человечество 

стало полноценной звёздной расой с собственным 
посольством в столице всей Галактики. И столица 
эта — не планета, а исполинская космическая станция 
длиной в сорок пять километров. Неизвестно, кто 
её построил, неизвестно, для чего она служила, но вот 
она, Цитадель  — словно распустившийся посреди 
розовой туманности цветок, и ведут к ней все дороги.

ЗВЁЗДНЫЕ КОРОЛИ
Игровая трилогия Mass Effect стала первым само-
стоятельным опытом канадской студии BioWare 
в жанре космической оперы. К началу разработки 
первой её части у BioWare за плечами уже был деся-
тилетний стаж и опыт работы над ныне легендарной 
ролевой игрой Star Wars: Knights of the Old Republic.

Создавать собственную вселенную с нуля — дело 
хоть и увлекательное, но непростое. Разработчики 
к тому же пошли на некоторый риск: вместо чисто 
ролевой игры нам предстала экшен-RPG с акцентом 
на сражения и тактику. Однако успех игры с самого 
начала был грандиозным. В чем же её секрет?

Кто-то скажет, что это баталии, в которых сочета-
ются огневая мощь, электронное оружие и биотиче-
ская «магия». Кто-то вспомнит про графику и неви-
данный доселе реализм сцен и диалогов. Прыгучий 
броневичок «Мако» (упразднённый, увы, во второй 
части), захватывающая музыка, отдалённые послед-
ствия каждого решения — всё это, конечно, здорово. 
Но главное в Mass Effect — это созданный разработчи-
ками мир, вселенная, в которой сразу же почувствует 
себя как дома любитель научной фантастики.

Игровая вселенная, словно конструктор, собра-
на из классических идей, мотивов и архетипов ли-
тературы и кино двадцатого века. Первый контакт, 
звёздная дипломатия, разумные машины, зло из не-
изведанных глубин космоса, пыльные тропинки 
далёких планет — здесь есть всё это, и порой сложно 
даже определить первоисточник вдохновения.

СЕРЕБРЯНЫЙ ВЕК КИНОФАНТАСТИКИ
Дипломатическая космическая станция, очевид-
но, навеяна «Вавилоном-5», но её вращающийся 
президиум можно сопоставить и с кубриковской 
«Одиссеей», и с кларковской «Рамой», и с работами 
художников-фантастов — вплоть до «Мира-кольца» 
Ларри Нивена. Идея странствий по передовым рубе-
жам космоса унаследована не только от «Звёздного 

Звёздные сражения и дипломатические станции. 
Неизведанные планеты и руины древних цивилизаций. 
Жукоглазые пришельцы и сияющие огнями бары 
с экзотическими танцовщицами. Фантастическая 
вселенная Mass Effect родилась всего четыре 
года назад, но уже стала классикой. Есть 
в межпланетных похождениях капитана Шепарда 
что-то неуловимо знакомое — словно когда-то 
давно, много лет назад, мы уже бродили по палубам 
«Нормандии», катались на вездеходе по горам 
и спасали Галактику от зловещей угрозы извне.

 ■ Космос. 
Космос никогда 
не меняется.

ТЕКСТ: ТИМУР ХОРЕВ

ИСТОКИ 
ВСЕЛЕННОЙ 
MASS EFFECT
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пути», но и от всей предшествующей ему романтиче-
ской литературы, а также кинематографа — начиная 
с американских кинокартин категории «Б» 1930-х 
годов. Биотический наркотик «красный песок» и ги-
гантские подземные червеобразные твари — явный 
поклон в сторону Фрэнка Герберта. Нетрудно дога-
даться, откуда взялись истреблённая раса насекомых 
ракни и их последняя королева — естественно, это 
цикл «Эндера» Орсона Скотта Карда. В странствую-
щих флотах квариан туманно вырисовываются 
Бродяги из цикла «Гиперион» Дэна Симмонса.

Биотическая магия, основанная на действии 
элемента зеро, подобна Силе из «Звёздных войн», 
но более развитой: биотики не только бросают 
врагов туда-сюда, но и ставят и пробивают защит-
ные поля. А суперсекретная организация СПЕКТР — 
обобщённая спецслужба из фантастических ро-
манов, и здесь она служит оправданием того, что 
на ответственные задания посылаются не целые 
флоты, а один-единственный корабль.

Иногда отсылки разработчиков бывают со-
всем прозрачными. Сцены на разумном корабле, 
который вращается вокруг газового гиганта и на-
водит на исследующих его учёных галлюцинации, 
очень ясно указывают на роман «Ложная слепота» 
канадского фантаста Питера Уоттса — соотечествен-
ника разработчиков игры. А иногда идеи воспроиз-
водятся на уровне глубинных, архетипических 
фобий: наводящие безумие гигантские монстры, 
дремлющие на окраинах вселенной, — это вообще 
что-то лавкрафтианское.

Если же браться за подсчёт отсылок, «пас-
хальных яиц» и мелких цитат из фильмов и игр 
(не только фантастических), то это задача во-
обще едва ли выполнимая. Их так много и они так 
хорошо вплетены в нить повествования, что можно 
не узнать даже известные фразы из «Автостопом 
по Галактике» — настолько они к месту.

Эстетика игры тоже навевает ностальгические 
воспоминания. Её — от планет до внешнего вида 
оружия — создавали, ориентируясь на эпоху «зо-
лотого века» кинофантастики конца семидесятых 
и начала восьмидесятых, когда вышли и «Звёздные 
войны», и «Чужой», и «Терминатор». Кинематогра-
фичность игры подчёркивается эффектом глубины 
резкости, стилизованными цветами и лёгкой зерни-
стостью картинки.

 Самый узнаваемый мотив в дизайне Mass Effect — 
геометрические формы и узоры: круги, прямоуголь-
ники, дуги, полосы. Они проступают в облике зданий, 
кораблей, на броне героев, оружии и даже в боевой 
раскраске турианцев и кроганов. В дизайне существ 
и кораблей видны мотивы сериалов «Звёздный путь», 
«Боевой крейсер «Галактика» и даже мало известного 
у нас «На краю вселенной». К фильму «Чужие» Ридли 
Скотта явно отсылают планета Тучанка и броневички 
с низкой посадкой и крупными колёсами.

ГРАЖДАНЕ ВСЕЛЕННОЙ
Главные игровые расы во многом напоминают клас-
сические ролевые архетипы: тут есть маги, техники, 
бойцы, плуты и варвары.

Азари
Самые человекоподобные существа в игре. Их ам-
плуа — «экзотические инопланетные красавицы» — 
существует в фантастике ещё со времён Берроуза. 
Сценаристы пошли на большие натяжки, придумы-
вая существ, с которыми можно крутить романы: 
азари, мол, все женщины и могут спариваться с кем 
угодно — хоть с людьми, хоть с кроганами.

Азари в роли трактирных танцовщиц смотрят-
ся чем-то вроде юных тви-лек из «Звёздных войн», 

 ■ Основное занятие 
игрока в Mass Effect — 

перестрелки с местным 
«зоопарком».

В те дни сердца были отважными, 
а ставки — высокими. Мужчины 
были настоящими мужчинами, 
женщины — настоящими женщинами, 
а маленькие мохнатые существа с Альфы 
Центавра — маленькими мохнатыми 
существами с Альфы Центавра.

Дуглас Адамс, 
«Путеводитель для путешествующих 

по галактике автостопом»

На станции их встретил пожилой мужчи-
на, которого девушка назвала «профессор».  
Он проводил обоих к у стройству, в к отором 
Флопп без труда узнал считыватель для курье-
ров, подобный тем, что использовали Intersat. 

— У нас два варианта, мистер 
Флопп, — обрисовал ситуацию профес-

сор. — Вы можете стереть всю информацию 
о новой технологии, чтобы она не досталась 
никому. Или мы можем попробовать из-
влечь её и про дать подороже. Профессии 
курьеров придёт конец, но мы с вами смо-
жем обеспечить себя до самой смерти.

— Ладно, — сказал Флопп. — Я…

…хочу стереть информацию. 33

…хочу продать информацию. 15

…прощаюсь с вами! 121

Придумывая внешний вид звездолёта для Шепарда и его команды, разработчики хотели, 
чтобы он выглядел мощным, быстрым и при этом незаметным. За образец они взяли военную 
технику XX века — в «Нормандии» узнаются обводы истребителя F-14 «Томкэт».

Капитанский мостик «Нормандии» сделали в стиле мостиков подводных лодок и боевых 
рубок кораблей времён Второй мировой. Нужного эффекта художники добились, погрузив 
помещение в полумрак, где сияют приборы и дисплеи. Мощь двигателя подчеркнули 
размерами машинного отделения, ярким полем эффекта масс и монотонным гудением. До-
полнительную реалистичность обстановке корабля придают два декоративных туалета.

ОТКУДА ВЗЯЛАСЬ «НОРМАНДИЯ»

 ■ Формы корабля «Нормандия» отдалённо 
напоминают об авиации США шестидесятых.
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но в игровом сюжете роль у них серьёзная. Азари — 
мощные биотики и одна из самых могущественных рас. 
Они первыми открыли Цитадель, и теперь азари пред-
седательствует в Галактическом совете, что естествен-
но, учитывая их природные способности к дипломатии.

Салариане
Салариане — долговязые амфибии, главные галакти-
ческие умники. Они думают быстро, говорят быстро, 
живут быстро и умирают в сорок лет. Они — лучшие 
учёные, шпионы, техники и собиратели информации. 
В Галактическом совете именно саларианин отвечает 
за разведку. С виду салариане напоминают больше-
глазых обитателей летающих тарелочек. На самом 
же деле их облик был срисован с саламандр. Правда, 
наросты на голове придают саларианам сходство ещё 
и с амазонскими жабами и рогатыми гадюками.

Турианцы
Турианцы — своего рода космические самураи, 
суровые воины со своим кодексом чести. Который, 
впрочем, не запрещает им обрушивать на врагов био-
логическое оружие массового уничтожения. Пример 
тому — печально известный «почти-геноцид» кроганов. 

Внешность у турианцев соответствующая — морда, по-
хожая на череп, и тело, прикрытое щитками естествен-
ной брони. Угрожающий внешний вид разработчики 
сделали им ещё и потому, что главный злодей в первой 
части Mass Effect был турианцем. 

Не уставая подчёркивать воинственность туриан-
цев, разработчики сильно польстили нам, людям, опи-
сывая историю вселенной. Согласно ей, именно с ту-
рианцами у людей случился трёхмесячный «конфликт 
первого контакта» — и люди неплохо сопротивлялись.

Кроганы
Если турианцы — самураи, то кроганы во вселенной 
Mass Effect занимают нишу неистовых варваров, 
берсерков, которые сначала стреляют, а потом задают 
вопросы. Суровая родная планета, служба в звёзд-
ном десанте, сражающемся с королевами-матками 
насекомых ракни. Затем — взрывное размножение, 
войны за жизненное пространство и в результате — 
поражение от генетического оружия, изобретённого 
саларианцами и применённого турианцами.

Внешность кроганов напоминает об их мощи 
и опасностях их родной планеты: толстая шкура, 
многократно дублирующиеся внутренние органы 
и  глаза, дающие кроганам широкое поле зрения.

Кварианцы
Кварианцы — звёздные странники, галактические цы-
гане. Когда в систему приходит кварианский Стран-
ствующий флот, власти приличных планет в ужасе 
стараются откупиться, чтобы не лишиться ценных 
астероидов, ибо кварианцы тащат всё подряд.

Своей родины кварианцы лишились. На свою 
голову они создали расу механических прислужни-
ков — гетов. Когда геты стали слишком уж разумны, 
кварианцы попытались их выключить, но не смогли — 
и после небольшой войны с восставшими машинами 
оказались бездомными. Как будто этих неприятностей 
было мало, кварианцы зачем-то простерилизовали 
свой флот и в результате лишились иммунитета. 
Теперь, когда они отправляются на обычные планеты 
или корабли, они вынуждены надевать наглухо изоли-
рующие костюмы с непрозрачными щитками шлемов.

Есть основания полагать, что кварианцы, как 
и азари, похожи на людей. Но лиц кварианцев в игре 
мы не видим вообще. Внешность Тали-Зоры, квари-
анки из команды Шепарда, так и осталась тайной, 
несмотря на то, что для самого командора Тали 
свой костюм всё-таки скинула.

Действительно ли азари похожи на людей? Вопрос непростой. 
Во второй части Mass Effect есть интересный диалог на эту тему: 
человек и турианец, устроившие «мальчишник» саларианскому 
другу, обсуждают внешний вид танцовщицы-азари. Но вот что 
странно: саларианин утверждает, что азари похожи на салари-
ан, а турианин говорит, что на турианцев. Этими разговорами 
они прямо-таки пугают собеседника-человека. Неужели 
привлекательный внешний вид азари и впрямь всего лишь 
иллюзия? И как они тогда выглядят в действительности?

КАЖДЫЙ ВИДИТ, ЧТО ОН ХОЧЕТ

 ■ Быть может, 
человеческая 

внешность азари — 
лишь иллюзия?

 ■ Турианцы — 
суровые воины, 
и внешность 
у них для 
этого самая 
подходящая.

 ■ Кроган — машина 
для убийства, 

пиранья в скафандре. 
Посмотришь, и сразу 

понятно: с такими 
лучше не шутить.

Самая загадочная игровая раса — так называемые «хранители», молчаливые зелёные 
существа, населяющие Цитадель. Они ни с кем не общаются и занимаются техобслуживани-
ем станции. Всё их взаимодействие с другими расами сводится к помощи при обустройстве 
новоприбывших на станцию. Это даже не столько разумные существа, сколько биороботы.
Выбирая внешность для хранителей, разработчики решили остановиться на помеси кузне-
чика и богомола. Но возникла проблема: как сразу дать понять игроку, что эти молчаливые 
существа наделены интеллектом? Поразмыслив, художники надели на хранителей фартучки 
и повесили им на спины электронные приборы с антеннами.

В ТРАВЕ СИДЕЛ КУЗНЕЧИК

 ■ Внешность хранителей 
необычна, но на них никто 

не обращает внимания, 
потому что они 

в Цитадели повсюду.
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КОМИЧЕСКИЕ ПРИШЕЛЬЦЫ
Дружественные представители других рас — 
по большей части негуманоидных — играют роли 
второго плана, зачастую с комическим уклоном.

Из расы волусов разработчики хотели сделать 
своеобразных гномов-финансистов. Но когда 
художники нарисовали их — колобков, одетых в ко-
стюмы под давлением, — волусам отдали главные 
комические роли.

Менее забавны ханары — летучие синие «ме-
дузы», или, если быть точнее, сухопутные «пор-
тугальские кораблики». Сначала комических героев 
хотели сделать из них — и даже выдали для этого 
природную сверхвежливость. Но потом приземи-
стые волусы отобрали у ханаров это амплуа.

Элкоры живут на планете с огромным притяжени-
ем, и внешний вид у них соответствующий. Разра-
ботчики придали и этой расе специфическую черту: 
отсутствие мимики и выразительной речи. Поэтому 
в диалогах элкоры пользуются ремарками, своего рода 
речевыми «смайлами», объясняющими, что именно 
они чувствуют — грусть, веселье, сомнение и так далее.

ВРАГ МОЙ
 Игровые враги тоже во многом архетипичны. На-
пример, полуразумные ворча — типичные «псо-
главцы», чья роль — помочь герою набить руку 
в боях. Четырёхглазые батарианцы — классические 
бандиты, а электрозомби и вовсе мало отличаются 
от обычных зомби.

В роли хищников попроще выступают варре-
ны — зубастая помесь собаки и касатки. Подземные 
черви — враг большой, медлительный, в самый раз 
для пушек броневичка «Мако». Во второй части 
игры появляются летающие бармаглоты — дра-
коны с научно-фантастическим уклоном. Рак-
ни — насекомые-переростки, прославленные ещё 
Хайнлайном, Орсоном Скоттом Кардом, Полом 
Верховеном и Гейбом Ньюэллом.

Самые же интересные «гады» — геты, синтети-
ческая раса дроидов, создавшая собственную циви-
лизацию. В первой части игры они — прислужники 
главного злодея, наподобие дроидов из первого 
эпизода «Звёздных войн». Больших сюрпризов здесь 
от них ждать не приходится. Но в продолжении 
обнаруживается, что не все геты одинаково вредны, 
что у них есть своеобразная культура, а один и вовсе 
становится спутником Шепарда — правда, он не от-
деляет своё сознание от сознания других гетов 
и упорно называет себя Легионом.

Вселенная Mass Effect пока ещё молода, так что 
разработчики могут безболезненно вносить в неё 
серьёзные изменения «на ходу». Переосмысленная 
идея гетов во второй части — лишь один из приме-
ров таких «горячих» исправлений.

Главный враг всего живого — армия Жнецов, ис-
полинских, наделённых разумом кораблей, которые 
каждые пятьдесят тысяч лет возвращаются в галак-
тику и истребляют в ней весь разум, чтобы потом 
вновь уйти за пределы звёзд, оставив после себя 
порабощенных биороботов и смертельные ловушки 
для новых разумных рас.

Мотивы Жнецов невозможно понять, что дела-
ет этих существ ещё более зловещими. Лавкраф-

тианский ужас, который вызывается Жнецами, 
разработчики решили подчеркнуть их внешно-
стью — они похожи на шершней, изготовившихся 
к атаке. Когда Жнец нападает на планету, его 
многокилометровый корпус вызывает изменения 
в погоде, а маршевые двигатели сжигают землю 
до состояния лавы.

* * *
Появившаяся всего четыре с половиной года назад 
вселенная Mass Effect взяла мир фантастики штур-
мом и с ходу завоевала статус классики жанра. 
Она сумела объединить наследие фантастической 
литературы, кинематографа и видеоигр. Это яркая 
космическая опера, средоточие звёздной роман-
тики, авторы которого уловили ту самую мечту, 
о которой говорил Рэй Брэдбери в рассказе 
«Р — значит ракета»:

Всё, о чем людям мечталось веками, разобрали, 
просеяли и выковали одну — самую заветную, самую 
чудесную и самую крылатую мечту. Что ни обвод — 
отвердевшее пламя, безупречная форма... Застывший 
огонь, готовый к таянию лёд ждали там, посреди 
бетонной прерии; ещё немного, и с рёвом проснётся, 
и рванётся вверх, и боднёт эта бездумная, великолеп-
ная, могучая голова Млечный путь, так что звёзды 
посыплются вниз метеорным огнепадом.

После «Большого взрыва» — выхода в 2007 году первой части Mass Effect — 
игровая вселенная сразу же начала быстро расширяться и обрастать от-
ветвлениями. Кроме основной трилогии и дополнений к ней, 
вышли две стрелялки под iOS (Mass Effect Galaxy, Mass Effect 
Infiltrator), множество комиксов и четыре романа.
•  «Открытие» — приквел к первой игре. В главной 

роли — Сарен Артериус, будущий злодей, а пока что — 
опытный агент спецслужб Цитадели.

•   «Восхождение» — приквел ко второй части игры. 
События вращаются вокруг засекреченной прочеловече-
ской организации «Цербер» и незаконных эксперимен-
тов в области биотических способностей.

•  «Возмездие» — приквел к третьей части. Опять «Цер-
бер», опять тайные эксперименты, но уже не с биотикой, 
а с технологиями Жнецов.

Автор этих трёх книг — Дрю Карпишин, сценарист BioWare. 
Совсем недавно, в конце января, вышла четвёртая 
новеллизация — Mass Effect: Deception. Её написал 
Уильям Диец, известный как автор романов по вселенным 
«Звёздных войн» и Halo. Правда, здесь опыт ему не по-
мог — новая история про «Цербера» так разозлила 
фанатов неточностями и расхождениями с каноном, что 
разработчики были вынуждены принести извинения.

РАСШИРЯЮЩАЯСЯ ВСЕЛЕННАЯ

 ■ Гет, имя которому — Легион. Он не прощает и не забывает.

 ■ Загибающийся 
край горизонта — это 

отсылка и к «Раме» 
Кларка, и к «Одиссее» 

Стэнли Кубрика, 
и к «Миру-кольцу» 

Ларри Нивена.

Полёт до Альтаира занял больше месяца. 
В назначенный день курьер Флопп прибыл 
в офис Intersat на Альтаире и сдал хранив-
шуюся у него информацию.

— Были какие-нибудь трудности в пути? — 
спросил его куратор.

— Нет, — уверенно ответил Флопп. — Никаких.

— Очень х орошо. Руководство решило 
поощрить вас особой премией — на про-
щание. Это было ваше последнее задание, 
мистер Флопп.

Через месяц Intersat, а вслед за ним 
и Aghora анонсировали разработку устройст-

ва для мгновенной межзвёздной связи. «Эпо-
хе дорогих и ненадёжных курьеров пришёл 
конец!» — ликовала реклама. Флоппу было 
всё равно. Денег, полученных за это задание, 
ему хватит до конца жизни.

КОНЕЦ

Не сдавайтесь 
Жнецам в плен. 

Они из нас ктулхов 
делают!
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ИСТОРИЯ ПРАГИ
Говорят, раньше здесь жили кельты. Но в VI веке 
после Рождества Христова (о котором в ту пору 
здесь никто не слыхал) в Чехию пришли славяне 
и прогнали прежних хозяев в Ирландию. А в на-
чале IX века на холме над излучиной Влтавы был 
построен Пражский Град. И если вы думаете, что 
тем дело и закончилось — так, мол, Прага и появи-
лась, — то глубоко заблуждаетесь.

Место для крепости было выбрано больно 
уж бойкое: возле бродов через реку. Так что уже 
в X веке на другой стороне Влтавы построи-
ли ещё одну крепость, Вышеград. Именно она 
до XIV века столицей Чехии и была. Возле Вышегра-
да, на правом берегу, стали селиться ремесленники, 
и в XIII веке возник Старый город. Тогда ещё, впро-
чем, старым он не был и так не именовался.

...Присаживайтесь, отчего же нет? 
Ефрейтор Йозеф Швейк, к вашим услугам. 
Собаку не хотите купить? Нет? Ну, я просто 
так спросил. По привычке. Добро пожаловать 
в мой город и в мою пивную.

СТАРАЯ ПРАГА

ТЕКСТ: ИГОРЬ КРАЙ

 ■ Прага, столица Чехии. Население 1200 тысяч 
человек. Площадь — 500 квадратных 

километров (причём 40% её занимают 
сельскохозяйственные угодья).
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К трём поселениям скоро добавилось четвёртое — 
Мала Страна, населённая понаехавшими не пойми 
откуда немцами. А в XIV столетии Карл II — импера-
тор Священной Римской империи, в которую вошло 
Чешское королевство, — решил перенести столицу 
в Пражский Град. В связи с чем расположенная 
под стенами древней крепости деревня Градчаны 
также получила права города. И раз уж Прага стала 
столицей германских земель, немцев в ней заметно 
прибавилось. Пришлось рядом со Староместом стро-
ить Нове Место, чтобы всем было где разместиться. 
Тогда же возник и седьмой город — Еврейский. Часть 
Староместа, заселённая иудеями, отгородилась соб-
ственной стеной и заявила о полной автономии.

Почему каждый раз строился новый город, 
а не увеличивался какой-то из существующих? Дело 
в каменных стенах. Их же нельзя взять и перенести 
подальше, как старый забор. Появлялись новые 
дома, лавки, мастерские, строилась и новая стена 
вокруг них. И тогда уж внутри стены возникало 
самоуправление. Ведь в стене обязательно есть во-
рота, которые в любой момент можно закрыть.

Пражские города то заключали между собой 
союзы, то ссорились и даже воевали. Так продол-
жалось до конца XVIII столетия, когда горожане 
наконец заметили, что разделяющих их стен давно 
уже нет, и объединились. Долго держался Еврей-
ский город. Он вошёл в состав Праги лишь в середи-
не XIX века. Последним сдался Вышеград, ставший 
пражским кварталом только в 1883 году.

И этим дело не кончилось. Слились только семь 
старых городов. Но к тому времени вокруг них возник-
ло множество новых поселений: Винограды, Жижков, 
Карлин, Вршовице, Нусле, Смихов, Коширже, 

ИОГАНН КЕПЛЕР И ТИХО БРАГЕ НЕ ТОЛЬКО АСТРОНОМЫ, 
НО И ИЗВЕСТНЫЕ АСТРОЛОГИ И КОЛДУНЫ.

Что может храниться на чердаке синагоги — одна из величайших 
загадок древнего города. В оригинальном варианте легенды 
о Големе пражский ребе Йехуда Лев бен Бецалель слепил его 
прямо на берегу Влтавы из доступных элементов — главным об-
разом из грязи. Голем был скорее духом или заклинанием, чем 
«глиняным человеком». Постоянного тела он не имел. Каббали-
стические знаки, начертанные на лбу истукана, наделяли грубую, 
отдалённо похожую на человека фигуру подобием жизни. Но, 
выполнив задание или просто подсохнув, Голем рассыпался. 
В следующий раз его приходилось лепить заново.

Бессловесное чудище могло выполнять любую работу. 
Чаще же всего оно призывалось для разрешения межнацио-
нальных конфликтов. Если где-то мутной волной вскипал 
антисемитизм и начинался погром, Голем отправлялся по ука-
занному адресу и принимал необходимые меры.

Но однажды истукан вышел из повиновения и начал быстро 
расти, поглощая строительные материалы. Лишь с большим тру-
дом бен Бецалелю удалось дезактивировать чудовище, затерев 
один из магических знаков. После этого мудрый ребе прекратил 
эксперименты. Но другие маги ещё некоторое время продолжали 
призывать големов. Летописи многих еврейских общин централь-
ной Европы хранят упоминания о глиняных защитниках.

ПРАЖСКИЙ ГОЛЕМ

 ■ Чехия — дважды родина роботов. Сперва бен Бецалель 
построил, потом Чапек сочинил название. Чего только чех 

не выдумает, лишь бы самому не работать!

Антон любил Прагу. 
Более того, не понимал, как 
её можно не любить. Есть города, 
которые с первого же мгновения 
вызывают оторопь, подавляют, 
а есть и такие, что умеют мягко 
и незаметно очаровывать. Москва, 
к сожалению, не относится 
ни к первому, ни ко второму 
типу. Прага же была подобна 
старой и мудрой волшебнице, что 
умеет притворяться молодой, 
но не видит в том нужды, сохраняя 
свою красоту в любом возрасте.

Сергей Лукьяненко, 
Владимир Васильев 

«Дневной дозор»

Курьер рванул по коридору совершен-
но не в ту сторону, где были шлюзы. Ме-
дуза что-то возмущённо кричала вслед,  
но Флопп её уже не слушал. Нельзя  
доверять случайным лю дям. Особенно 
если ты курьер с ценной информацией 
в черепушке.

Он уже почти достиг к онца коридора, 
как дверь перед ним распахну лась. На по-
роге возникла очередная гр уппа громил. 
Выхода не было.

Флопп успел выхватить пистолет 
и уложить одного противника, прежде  
чем те оправились от неожиданности.  

Он попытался проск очить в образовав-
шуюся брешь, но было уже поздно. 

Курьер даже не у слышал выстрела, ко-
торый убил его.

КОНЕЦ

 ■ Суровый гусит Ян Жижка, воспетый Сапковским, 
недовольно взирает на город, полный католиков.

 ■ Тынский храм 
грозит небу острыми 

треугольными 
башенками. При 
его возведении 

были использованы 
доски разобранных 

виселиц — 
и это видно, хотя само 
дерево давно истлело.

 ■ Злата уличка 
в Пражском Граде 

состоит из невысоких 
домиков, пристроенных 

к древней крепостной 
стене. Когда-то здесь 

жили алхимики. 
А позже Франц Кафка 

сплетал здесь свои 
произведения из нитей 
философии и абсурда.
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Подоли, Височани. Всё это были не просто горо-
да, а крупнейшие города Чехии. Ведь Прага стала 
одним из важнейших промышленных центров 
Европы. Теперь объединению Праги с пригородами 
препятствовали австро-венгерские императоры, 
опасающееся, что ежели Прага станет больше Вены, 
то всем будет видно: ничего хорошего, кроме нашего 
города, в их державе просто нет. Причём нигде в мире 
на немцев и венгров не смотрят так косо, как в Праге. 
Во всяком случае, так было в старые времена.

А чего вы хотите? Каролинум (первый светский 
университет и первый университет центральной 
Европы) был основан в XIV веке в чешском городе — 
Праге. Но преподавание в нём до конца XIX века 
велось только на немецком языке. Даже не на латы-

ни, как в учебных заведениях Венгрии. Человек об-
разованный назвал бы это парадоксом. Я же назвал 
бы это свинством. Но не назову, ибо дело всё-таки 
давнее и быльём поросло.

Так или иначе, Прага — это не город. Это — сум-
ма городов, лежащих бок о бок, как яйца в одной 
корзинке. Каждый — с собственной историей, 
собственным историческим центром, собственным 
духом и собственными достопримечательностями. 
В Староместе главные постройки — готическая 
ратуша XIV века с древними курантами, отмечаю-
щими движение светил, и 65-метровая Пороховая 
башня. Сердце Вышеграда — старая крепость. 
Градчаны же, со временем поглотившие Пражский 
Град, украшает собор Святого Вита, который был 
заложен в XIV веке, но потом достраивался и пере-
страивался в течение 600 лет. К сожалению, ныне 
он потерял исторический облик. Едва ли наши 
предки узнали бы это здание, которое редко виде-
ли без строительных лесов.

Прага — красивый город. Говорят, второй по кра-
соте в мире. Не могу согласиться с этой оценкой. 
Ведь никто не может сказать, какой же город по кра-
соте первый.

Но не только готическая архитектура влечёт 
людей в Прагу. Известные достопримечательности 
нашего города — многочисленные надписи «Pozor! 
Policia vorue!» и не нуждающиеся в переводе та-
блички «Devki darom». Простые, но глубокие фразы 
на чешском языке почему-то приводят русских ту-
ристов в неописуемый восторг. Как будто у них в Мо-
скве с полицией и с девками дела обстоят иначе.

ПРИЗРАКИ СТАРОГО ГОРОДА
Прага — не только столица Чехии, а в прошлом ещё 
и столица Священной Римской империи. Наш город 
считается столицей некромантии. Некий Лукья-
ненко в «Дневном дозоре» даже пишет, что в районе 
Староместской площади заседает Инквизиция, 
следящая за равновесием в мире Иных. Но в это, 
по совести, поверить трудно. У пражан всегда были 
с инквизицией сложные отношения. То они нас 
жгли, то мы их. Так что если вы сюда по местам бое-
вой славы дозорных — бросьте. Выдумки это.Как представить себе храм ужаса, обитель злых сил, дом чёрного божества смерти? Пожалуй, 

колонны, светильники, алтарь или высокий трон (если личное присутствие Тёмного Властелина 
на церемониях предполагается) — всё должно быть сделано из человеческих костей. И пусть сле-
по смотрят со стен бесчисленные черепа... Такой храм есть. В Чехии. В двух часах езды от Праги. 

Всё началось в XIII веке, когда аббат Седлецкого монастыря, расположенного в поселке 
Селдец возле города Кутна Гора, вернувшись из Крестового похода, рассыпал по территории 
местного кладбища пригоршню привезённой с Голгофы земли. Погост сразу же приобрёл 
всеевропейскую популярность. Неудивительно, что после эпидемий XIV века и Гуситских войн 
кладбище «перенаселилось». Новые могилы копали на месте старых, уже заброшенных. Для 
хранения же извлечённых из земли костей в центре кладбища построили часовню.

В XVIII веке монастырь был закрыт. И часовня вместе со всем своим содержимым стала 
частой собственностью могущественного рода Шварценбергов. В 1870 году новые хозяева, 
проявив редкое сочетание художественного вкуса и чёрного юмора, решили использовать 
человеческие кости для украшения интерьера. Остатки же запасов образовали четыре вы-
сокие груды по углам храма. Жутковатый шедевр получил название Kostnice и превратился 
в главную местную достопримечательность.

КОСТНИЦА

В ПРАГЕ МОЖНО ВСТРЕТИТЬ ТАБЛИЧКИ С НАДПИСЯМИ 
«POZOR! POLICIA VORUE!» ИЛИ «DEVKI DAROM».

 ■ Старомест 
и Малустрану 
соединяет возведённый 
в XIV веке Карлов 
мост. Это один 
из древнейших 
каменных мостов 
в Европе.

 ■ Пражский Град — самый большой 
замок (а ныне самая большая 
президентская резиденция) в мире.
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А вот вампиров у нас действительно мно-
го. Попробуй походи по Нью-Йорку или Москве 
в цилиндре и плаще с красным подбоем! Засмеют. 
Но в Праге, среди готических шпилей, такой наряд 
внимания не привлекает. Вот они и стекаются сюда. 
Кровососы. У них даже свой ресторан есть. Сдаётся 
мне, не пиво они там пьют.

Три сотни призраков проживают в нашем горо-
де постоянно. Небольшие скульптуры на фасадах 
отмечают их резиденции. И ещё вшестеро больше 
привидений наблюдается эпизодически: одни после 
шестой кружки пива, другие — только после сливян-
ки. Пражским призракам даже посвящён музей. Там 
они все собраны вместе. Включая духов экскурсово-
дов и музейного сторожа.

В нашем городе жили Иоганн Кеплер и Тихо 
Браге — оба не только астрономы, но и известные 
астрологи и колдуны. Из писателей — Ярослав 
Гашек, прославившийся моей незаконченной био-
графией. Вот беда бы была, если б он её таки закон-
чил. Тогда б я, пожалуй, умер... Из фантастов же — 
Сватоплук Чех и Карел Чапек. Не стоит забывать 
и Франца Кафку, пусть он и немец, и «магический 
реалист» — хотя я понятия не имею, что это такое. 
Но атмосферу Праги лучше, чем он, не передашь. 
И сгущается она по мере приближения к старому 
еврейскому кладбищу.

Еврейского города в Праге больше нет. Боль-
шинство зданий гетто давно снесены. Сохранились 
лишь ратуша с часами, циферблат которых покрыт 
каббалистическими символами, а стрелки вра-
щаются в обратном направлении. И пять синагог. 
В том числе Староновая (совсем как Старый Новый 
год у русских), почти не изменившаяся с XIII века. 
И кладбище — Мекка привидений и оккультистов.

Здесь лежат астрологи, алхимики, каббалисты. 
Покоящийся под одной из потрескавшихся плит 
создатель Голема Йехуда Лев бен Бецалель творит 
чудеса до сих пор. Исполняет желания. Вот только 
понимает он их так же буквально, как я — прика-
зы. Захотите, например, остаться в Праге — будет 
по-вашему. Только место вам выделят на менее пре-
стижном погосте. Но оно и к лучшему: на колдов-
ском кладбище мёртвым не спится.

Один скелет чуть ли не каждую ночь ходит 
отсюда за реку играть на органе в соборе Святого 
Вита. Спросите, что делать еврею в католическом 
храме? Ну, так фельдкурат Отто Кац, не только еврей, 
но и завзятый безбожник, у которого мне доводилось 
служить ординарцем — помнится, по пьяному делу 
поступил учиться в семинарию. И ведь выучился!

Чаще же всего можно видеть призраки священ-
ника и проститутки. Эти двое мерещатся не только 
людям, но и друг другу. И как пугаются! Полты-
сячи лет как умерли, а к привидениям не могут 
привыкнуть. Скачет по ночным улицам Праги 
всадник без головы (было дело, отправляли мы его 
в Америку — вернулся!). Таскает тяжёлый мешок 
мёртвый ростовщик. Его появление — не к добру. 
Последний раз видели в 2002 году, так Влтава из бе-
регов вышла, в зоопарке утонул слон, а морского 
льва унесло течением за границу. Можно встретить 
и старого могильщика с засаленной колодой карт. 
Не играйте с ним. Он мухлюет.

Все призраки в Праге очень стары. Из новичков 
здесь только тень туриста, частенько появляющаяся 
в районе Новоместа. Говорят, он дурно отзывался 
о наших кнедликах. Мы, чехи, мирный и вежли-
вый народ. Мы многое можем стерпеть с улыбкой. 
Но всему есть предел!

...Ну, ладно. Вот кружка и опустела. Пора мне, пора. 
Пойду займусь пропагандой североатлантической 
солидарности. Удивляетесь, что мне это поручили? 
Сам удивляюсь. Но я солдат, а приказ есть приказ. 
Приказ-то я завсегда исполню! Вот, помню, послал 
меня как-то раз полковой патер Августин Клейшрот 
за вином для причастия... Бедняга! 

СОЗДАТЕЛЬ ГОЛЕМА ЙЕХУДА ЛЕВ БЕН БЕЦАЛЕЛЬ ТВОРИТ 
ЧУДЕСА ДО СИХ ПОР: ИСПОЛНЯЕТ ЖЕЛАНИЯ.

?Что почитать

• Ярослав Гашек «Похождения бравого солдата Швейка»
• Франц Кафка «Процесс»
• Сергей Лукьяненко, Владимир Васильев «Дневной дозор» 
• Анджей Сапковский «Божьи воины»
• Карел Чапек «Война с саламандрами»
• Сватоплук Чех «Путешествия пана Броучека»

Флопп сунул под нос профессор у пи-
столет и стал медленно отступать к двери. 
Челнок недалеко, можно прорваться. .. 
Медуза дёрнулась, и курьер перевёл ду ло 
на неё. В руке девушки тоже был пистолет.

— Что вы делаете? Мы же …
— Ваша легенда слабовата. Стереть ин-

формацию? Это не остановит Intersat, они 
пошлют другого курьера. Вы разыграли этот 
спектакль, чтобы завладеть «посылкой».

— Какой умный, даже жалк о уби-
вать… — Красотка у смехнулась. — Да, нам 
нужна «посылка». Советую поделиться, 
пока мы платим, а не вытряхиваем силой.

Минуту они молча держали друг друга 
на прицеле, а затем Флопп…

…выстрелил. 35

…опустил пистолет. 15

 ■ Собор Святого 
Вита — усыпальница 
чешских королей.

 ■ По-чешски «позор!» 
означает «внимание!». 

А «полиция воруэ» — 
«полиция наблюдает».
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Ведущий: Тим Скоренко

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

МАШИНА ВРЕМЕНИ

УРНА В СТИЛЕ ХАЙ-ТЕК
Что такое «урна»? По-вашему, это такое 
неприятное ведро со всяческим мусо-
ром? В России, возможно, именно так, 
но в Лондоне урны скоро превратятся 
в высокотехнологичные электронные 
гаджеты и станут лучшими друзьями 
клерков и деловых людей. Каждая урна 
Renew Bin, разработанная специально 
к Олимпийским играм 2012 года, стоит 
около 45 тысяч долларов и оборудова-
на сложной электроникой. Благодаря 
жидкокристаллическим дисплеям урны 
смогут выполнять роль информацион-
ных стендов, сообщающих прогноз по-
годы, курсы валют, расписание поездов, 
новости политики и так далее. Каждая 
урна одновременно будет служить точ-
кой Wi-Fi, что сделает интернет доступ-
ным даже для тех, у кого нет карманного 
3G-модема. Как ни странно, руководство 
города одобрило разработку дизайнеров, 
и уже на лето запланирована установка 
75 новых урн. Пожалуй, английская ин-
новация вызывает только один серьёз-
ный вопрос: можно ли будет в новые 

урны просто выбрасывать мусор? Смо-
жет ли высокотехнологичный гаджет 
«переваривать» пластиковые бутылки 
и мятые бумажки? Посмотрим-с!

ОКНО В ИНОЙ МИР

Излюбленный штамп фантастических 
фильмов — интерактивное окно, позво-
ляющее изменять пейзаж. Ведь хочется 
иногда вместо дождя и промозглой 
осенней серости включить, к примеру, 
вид на гавайские берега, пальмы, деву-
шек в ракушечных бусах... Компания 
Samsung представила первый более или 
менее реальный концепт подобного 
окна — Samsung Smart Window. В принци-
пе, ничего сверхтехнологичного в устрой-
стве нет. Это прозрачный 46-дюймовый 
сенсорный дисплей с разрешением 
1366 на 768 пикселей. В «умном» окне 
установлен ряд интерактивных пейза-
жей из различных точек мира, кроме 
того, спектр «заоконных» приложений 
можно расширять. Окно позволяет раз-
местить на своей поверхности календарь, 
записную книжку, браузер для про-
смотра электронной почты и так далее. 
А если провести пальцем по изображён-
ной справа верёвочке, на Samsung Smart 
Window «опустятся жалюзи». Регули-
ровка светопроницаемости, контраста, 
яркости — всё в комплекте. Как только 
инженеры доведут разработку до совер-
шенства, она несомненно поступит в ши-
рокую продажу — и наступит будущее.

РУЧКА-КОМПЬЮТЕР
Компьютеры становятся всё меньше 
и меньше. В 1940-х годах ЭВМ занимала 
несколько комнат исследовательского 
центра, потом появились настольные 
модели, потом — портативные ноутбуки, 
потом — совсем маленькие нетбуки, чуть 
позже карманные смартфоны стали столь 
совершенны, что отличить их от компью-
тера можно далеко не сразу. А сегодня 
корейские дизайнеры предложили кон-
цепт компьютера (точнее, сканера с про-
граммой распознавания), встроенного 
в обычную ручку. Удивительный гаджет 
Recorder Pen, по идее создателей, заставит 
гаджетоманов снова научиться писать 
от руки (потому что современное поколе-
ние совершенно разучилось это делать). 
Идея сама по себе очень проста и лежит 
на поверхности: вы пишете что-то на бу-
маге, а Recorder Pen распознаёт напи-
санное, запоминает это и через Bluetooth 
переносит в память компьютера — и вот 
перед вами электронный печатный текст. 
Гаджет пока что в процессе разработки, 
но, если он появится в продаже, огром-
ное количество людей будет счастливо. 
В частности, маргиналы, которые предпо-
читают писать от руки, получая удоволь-
ствие от самого процесса.

Будущее — сегодня

Джон Браннер «Всем стоять на Занзибаре»
Культовый роман культового автора. Мощнейшая 
антиутопия, предсказавшая многие реалии нашего 
времени.

Джон Кутзее «В ожидании варваров»
Грустный роман о приграничном городке на окраине 
империи. И о том, кто такие варвары на самом деле. 
И кто такие мы.

 ■ Окно, установленное на кухне, может 
стать источником кулинарных рецептов, 
а в кабинете — политических новостей.

Наконец-то! Апрель! Точнее, его первое число! Это значит, можно шутить над всеми, издеваться, показывать 
на чью-то спину и называть её белой, подкладывать кнопки на стулья коллег... Впрочем, апрельские шутки 
всем уже так осточертели, что дальше некуда. Первого апреля каждый в обязательном порядке ждёт от со-
седа какого-нибудь прикола и сам считает нужным плоско пошутить, лишь бы соблюсти определённые услов-
ности, выполнить ритуал.

Поэтому мы будем серьёзны, как никогда, а пошутим в другой раз. Когда вы не будете от нас этого 
ждать, и потому шутка окажется действительно смешной.

А в этом номере даже Игорь Край, любитель иронизировать надо всем на свете, сделал серьёзное 
лицо и написал материал о том, насколько возможна жизнь на планетах около других звёзд. Оказалось, 
что ни печального, ни радостного прогноза сделать не получается: может, жизнь там есть, а может, и нет. 
Оба исхода равновероятны. Зато я, работая с его текстом, выучил много новых астрономических терми-
нов, чего и вам желаю.

Помимо углубления в астрономию, этот неутомимый человек забрался в прошлое и проанализировал 
историю развития дуэли как элемента европейской культуры — от рыцарских турниров, «предков» класси-
ческой дуэли, до знаменитых «шагов к барьеру» XIX века. Выяснилось, кстати, что где-нибудь во Франции 
Александр Сергеевич и Михаил Юрьевич, вероятнее всего, выжили бы.

Наконец, рубрика «Эволюция» в этом номере посвящена переплётному делу. Сегодня типографии 
переплетают книги кто во что горазд, и яркая обложка далеко не всегда сопутствует яркой книжке, 
но в XV—XVIII веках искусство книжного переплёта не уступало живописи по сложности и изысканности.

Собственно, всё. Позвольте откланяться до мая месяца (заодно подумаю, как над вами подшутить).

 ■ Сложно сказать, насколько приятно 
читать новости культуры, стоя у мусорки.

 ■ Покупателями Recorder Pen могут стать родители, 
желающие отучить своих отпрысков от компьютера.
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11 апреля 1512 года неподалёку от Равенны (Италия) произошло центральное 
сражение войны Камбрейской лиги между армиями Франции и стран 

Свящённой лиги (Испании и Папской области). Причины войны — одного 
из многочисленных европейских вооружённых конфликтов того време-

ни — крылись, как повелось, в спорных территориях. Ослабленная постоян-
ными набегами турок Венецианская республика подверглась политическому 

давлению со стороны Священной Римской империи и Папства: под предлогом 
борьбы против османов те приняли решение поделить территорию Венеции между 
собой. Не готовые к войне венецианцы сначала сумели договориться с Папой, но затем 
серьёзно поссорились с ним и втянули в войну Францию, на политические вольности 
которой Папская область уже давно точила зуб. Французы не преминули вступить в кон-
фликт, наголову разгромив итальянскую армию на их же территории. Правда, закрепить-
ся в Италии французам не удалось, но влияние их в Европе серьёзно усилилось, да и Ве-
неция после подобной помощи стала в какой-то мере придатком Франции. В общем, 
запутанные политические дрязги тех лет не сильно отличаются от современных...

2 апреля 1912 года знаменитый круизный лайнер «Титаник» впервые вы-
шел в море и, к слову, успешно выдержал первичные ходовые испытания. 

Спущенный на воду всего за три дня до этой даты «Титаник» часто 
называют самым большим на тот момент кораблём в мире c уникаль-

ной — и не очень удачной — конструкцией. Всё это заблуждения, поскольку 
«Титаник» — лишь второй в серии идентичных лайнеров типа «Олимпик». 

Первый, собственно, сам «Олимпик», сошёл со стапелей осенью 1911 года, также 
успешно выдержал ходовые испытания, был введён в состав флота и прославился 
своими комфортом, скоростью и непотопляемостью, как и было задумано проектиров-
щиками. Тем более после катастрофы «Титаника» и сам «Олимпик», и третий корабль 
серии, «Британник», были серьёзно доработаны в целях обеспечения безопасности. 
«Олимпику» повезло: он прослужил всю войну в качестве транспорта, а потом вернулся 
в гражданский флот, где проработал вплоть до списания в 1935 году. «Британник» же по-
гиб в 1915-м, подорвавшись на немецкой мине. Погибло всего около 30 человек, причём 
большая часть — из-за несчастного случая: шлюпку засосало в винт.

16 апреля 1912 года мисс Гарриет Куимби стала первой в истории женщи-
ной, перелетевшей через Ла-Манш на самолёте. Несмотря на небольшую 

ширину Ла-Манша (от 32 до 250 км), его пересечение тем или иным 
образом всегда считалось значительным достижением. Сегодня 

Ла-Манш переплывают со связанными руками, в тазиках, перелетают 
на дельтапланах и парапланах. В начале же XX века авиаперелёт через зна-

менитый пролив мог в одночасье сделать лётчика звездой. Гарриетт Куимби 
стала первой женщиной, получившей сертификат на право управления самолётом 
в аэроклубе США. Она вела активный образ жизни и за два года авиационной карьеры 
(впервые Гарриет села за штурвал в 1910 году) прославилась в большей мере как 
рекламный представитель нескольких торговых марок. Весной 1912 года, поднявшись 
из Дувра и приземлившись часом позже в Кале, она наглядно продемонстрировала 
равенство полов не только на земле, но и в небе. Правда, достижение пилотессы про-
шло незамеченным, так как несколькими днями ранее утонул «Титаник», и все газеты 
трубили только о знаменитой трагедии. А Гарриет Куимби погибла во время авиашоу 
двумя месяцами позже. Ей было 37 лет.

Снукер

15первых чемпионатов мира 
по снукеру выиграл один и тот 
же человек — англичанин Джо Дэвис.

В 1870-х годах молодой британский офицер Невилл 
Чемберлен задумался о создании истинно английско-
го бильярда — и изобрёл снукер. Правила этой игры 
многократно менялись и были окончательно утверж-
дены в 1919 году, а с 1927 года начали проводиться 
чемпионаты мира по снукеру.

100
лет 

назад

500
лет 

назад

100
лет 

назад

Летопись ● Апрель

Самый юный 
доктор
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Немецкий переводчик 
и юрист Карл Витте 
(род. 1800) к десяти 
годам свободно говорил 
и читал на шести языках; 
его отец активно пропа-
гандировал достижения 
сына в прессе. Витте стал 
одним из редких вундер-
киндов, чьи способности 
сохранились с возрастом 
и позволили ему добить-
ся успеха в жизни.

лет было Карлу Витте, когда 
он получил степень доктора фило-
софии в Гиссенском университете.

«Алиса 
в Стране чудес»

В шести различных пере-
водах «Алисы в Стране 
чудес» на русский 
язык имена многих 
персонажей звучат по-
разному. Всем известный 
Шляпник был в разных 
вариантах Болванщиком, 
Шляпой, Шляпочником, 
Котелком и даже Обол-
ваненным Шляпником. 
А в переводе Набокова 
Алису звали Аней.

15400фунтов стерлингов заплатил 
в 1928 году за рукопись «Алисы в Стране 
чудес» американский коллекционер.
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Пожалуй, одна из самых известных и распростра-
нённых «космических» реакций — синтез гелия 
из водорода, происходящий на Солнце и других 
звёздах. Таким образом, структура вещества непре-
рывно усложняется, а облака газа не рассеиваются, 
а, напротив, стремятся принять упорядоченные 
формы, образуют звёзды и планетные системы. 
На самом-то деле энтропия — это жизнь. Стрем-
ление различных физических систем к переходу 
в состояние с наименьшей потенциальной энерги-
ей — источник движения материи и, следовательно, 
возникновения жизни. Какие формы примет это 
движение, зависит от конкретных обстоятельств. 
Рассеется ли газ, начнёт ли сжиматься — тут 
играют роль и масса, и температура, и множество 
сторонних факторов. А когда карты совершенно 
случайно складываются в сильнейшую покерную 
комбинацию, зарождается клетка, способная впо-
следствии превратиться во что-то гораздо большее. 
Например, в нас.

Приведёт ли глобальное возрастание энтропии 
к появлению обитаемых планет, зависит в том 
числе и от количества газа и пыли, рассеянных 
в космическом пространстве. Если материи доста-
точно много, гравитация так или иначе побежда-
ет, и газопылевое облако начинает уплотняться, 
одновременно закручиваясь — по тем же причи-
нам, по которым закручивается вода, стекающая 
в воронку. Оно стремится принять форму диска 
с утолщением в центре, так как центробежная 
сила, препятствующая гравитационному сжатию, 
направлена поперёк оси вращения. В глубине про-
тозвёздной туманности рождается новое свети-
ло — температура и давление достигают величины, 
достаточной для запуска термоядерных реакций. 
Периферийная же часть диска постепенно рас-
падается на отдельные кольца, которые, остывая, 
сгущаются, превращаясь в поток небольших, 
подобных метеорам, тел. Затем мелкие фрагменты 
захватываются гравитацией более крупных, об-
разуя нарастающие, как снежные комья, планете-
зимали. Последние, двигаясь по близким орби-
там, сталкиваясь и поглощая друг друга, в конце 
концов становятся планетой...

Но это лишь первая группа необходимых усло-
вий. Для того чтобы планета получила шанс стать 
колыбелью жизни, она должна сформироваться 
в «обитаемой зоне», то есть не слишком далеко 

ТЕКСТ: ИГОРЬ КРАЙ

Спутник Сатурна Энцелад, 
средним радиусом 252 км, — одно 
из наименьших известных тел, 
имеющих почти правильную 
сферическую форму. При диаметре 
тела свыше 1000 км гравитация 
оказывается достаточной для 
кратковременного расплавления 
и дифференциации недр («ухода» 
тяжёлых элементов к ядру).
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и не слишком близко от звезды. К сожалению, 
о границах этой зоны, именуемой порой «зоной Зла-
товласки», наука чего-либо определённого сказать 
не может: слишком уж многое зависит от свойств 
самой планеты. Какова же вероятность того, что 
землеподобная планета сформируется на нужном 
расстоянии от светила?

Модели, объясняющие расположение и массы 
планет Солнечной системы, показывают, что вну-
тренняя часть газопылевого диска, образующегося 
на этапе формирования звезды, плотнее и содержит 
больше материала. Соответственно, чем дальше 
от светила, тем шире становятся протопланетные 
кольца — до тех пор, пока не оказываются настолько 
разреженными, что планетезимали перестают стал-
киваться друг с другом, а планетоиды — слипаться 
в более крупные тела. В нашей системе это начина-
ется за орбитой Нептуна, где располагаются лишь 
состоящий из малых ледяных тел пояс Койпера 
и облако Оорта.

Планеты-гиганты, согласно предсказаниям 
теории, должны возникать на средних дистанциях, 
где кольца ещё достаточно плотны, но уже очень 
широки. В Солнечной системе на формирование 
Сатурна и Юпитера повлиял и ещё один фактор: при 
формировании планет в район их орбит давлением 
солнечного ветра была вытеснена львиная доля 
газов из внутренней части диска. В свою очередь, 
на умеренных расстояниях от звезды формируются 
планеты земного типа.планеты земного типа.

Основной источник 
разогрева 

планет в период 
формирования 

системы — тепло 
от ударов. Твёрдое 

вещество многократно 
превращается в пар 

при столкновениях тел, 
а затем снова застывает.

Есть основания 
полагать, что именно 

Юпитер помешал 
формированию Марса: 

теоретически четвёртая 
планета должна была 

стать крупнее третьей.

Астроно-
мическая еди-

ница (а. е.) — традици-

онная единица измерения 

астрономических расстояний 

(примерно 149 597 870 км). 

Один световой год 

равен примерно 

63 241 а. е.
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Казалось бы, общая схема планетообразования 
благоприятствует развитию жизни. Звезда класса 
G не просто может, но и должна располагать одной 
или даже двумя силикатными планетами с радиусом 
орбит от 0.8 до 1.3 астрономических единицы, то 
есть комфортными для гуманоидов. Но исследования 
экзопланет, широко развернувшиеся в последние 
годы, не подтвердили это предположение. Большин-
ство обнаруженных планетных систем оказались 
куда компактнее нашей. Даже в наиболее похожей на 
«солнечную семью» системе 47 Большой Медведицы 
местный «Юпитер» (планета b) занимает место 
нашего Марса. Чаще же встречаются ещё более 
плотные системы, в которых газовые гиганты рас-
полагаются не в три, а в десять раз ближе к звезде.

К сожалению, в тесных системах пригодную для 
жизни планету неизбежно ожидает участь Фаэтона, 
которому не позволил сформироваться могучий со-
сед — Юпитер. Перемешивая, разбрасывая и захва-
тывая планетезимали, гигант оставил на месте пятой 
планеты системы лишь пригоршню обломков.

«Разреженная» Солнечная система оказалась ис-
ключением из правил. В обычной же планетной семье 
планеты-карлики, неспособные удержать водород 
и гелий, могут уцелеть лишь на дальней периферии.

Но тот факт, что планетные системы обнаружены 
только у каждой десятой звезды, оставляет некоторые 
надежды. Современные средства наблюдения лишь 
изредка способны зарегистрировать планеты земного 
типа, а образование протопланетного диска в про-
цессе рождения звезды является установленной за-
кономерностью. Так что видимое «отсутствие планет» 

почти наверняка означает, что возле светила нет газо-
вых гигантов и система состоит лишь из сравнительно 
мелких тел. Например, из планет, подобных Земле.

Какой должна быть звезда, в окрестностях которой 
есть шанс найти обитаемую планету? Светила, масса 
которых превосходит солнечную в два и более раза, 
следует исключить сразу. Чем тяжелее звезда, тем 
выше давление в её недрах, тем интенсивнее про-
текают в ней термоядерные реакции. Продолжитель-
ность жизни звезды снижается примерно в кубе от-
носительно роста её массы, а светимость возрастает 
в четвёртой степени. Таким образом, звёзды-гиганты 
взрываются уже через несколько миллионов лет 
после рождения.

Вдвое более массивная, чем Солнце, звезда 
сможет согревать планеты около миллиарда лет. 
Для возникновения примитивных форм жизни это 
вполне достаточный срок, но — только на первый 
взгляд. Нужно учитывать: с возрастом термоядерное 
пламя разгорается сильнее, водород превращается 
в гелий, ядро звезды уплотняется, давление нарас-
тает, и реакции синтеза протекают всё интенсивнее 
(например, светимость Солнца за 4 миллиарда лет 
увеличилась на 40%). В момент зарождения жиз-
ни наша планета находилась на внешней грани-

К

Крабовидная 
туманность в созвездии 
Тельца — результат 
взрыва сверхновой; 
подобный взрыв 
способен истребить 
всё живое в радиусе 
30 световых лет, 
поэтому в плотных 
звёздных скоплениях 
обнаружение 
обитаемых планет 
маловероятно.

Некоторые экзопланеты 
сформировались 

так близко от своих 
солнц, что являются 

цельнометаллическими. 
Кремний испарился, 

и на поверхности 
о подножия никелевых 

утёсов бьются волны 
расплавленного железа 

(фигурально выражаясь).

5 декабря 

2011 года 

с помощью телескопа 

«Кеплер» была обнаружена 

первая в истории экзопланета 

Kepler-22 b размером с Землю, враща-

ющаяся в обитаемой зоне солнцеподоб-

ной звезды Kepler-22. Правда, рассто
я-

ние в 600 св. лет от нашей планеты 

пока что не позволяет считать 

Kepler-22 b кандидатом 

на колонизацию.

ДЛЯ ТОГО ЧТОБЫ ПЛАНЕТА ПОЛУЧИЛА ШАНС СТАТЬ КОЛЫБЕЛЬЮ ЖИЗНИ, ОНА 
ДОЛЖНА СФОРМИРОВАТЬСЯ В «ОБИТАЕМОЙ ЗОНЕ», ТО ЕСТЬ НЕ СЛИШКОМ 
ДАЛЕКО И НЕ СЛИШКОМ БЛИЗКО ОТ ЗВЕЗДЫ.
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це «обитаемой зоны». Теперь же она вплотную 
приблизилась ко внутренней границе. Уже через 
500-700 миллионов лет моря закипят. Так что конец 
света всё-таки случится.

Фактически лишь возле звёзд не тяжелее 1,5 сол-
нечной массы может возникнуть жизнь. Для того 
же, чтобы она успела выйти на сушу и, возможно, 
приобрести разум, требуется звезда, не более чем 
на 10% превосходящая массой наше светило. Солнце, 
которое мы пренебрежительно именуем «жёлтым 
карликом», на самом деле одна из крупнейших звёзд, 
освещающих обитаемые миры. То есть, простите, 
это вообще единственная звезда, которая освещает 
обитаемый мир, — насколько нам известно.

Скорее уж жизнь следует искать в системах 
красных карликов. Звёзды класса M невероятно ста-
бильны. Срок их жизни колеблется от 100 миллиардов 
до 10 триллионов лет. Даже древнейшие красные кар-
лики, возраст которых лишь немногим уступает воз-
расту Вселенной, не вышли из поры ранней юности.

Долгожительство карликов, впрочем, исключает 
некоторую часть их систем из числа кандидатов на оби-
таемость. Старые светила состоят почти исключительно 
из водорода и гелия, а тяжёлые элементы образуются 
при взрывах сверхновых и накапливаются во Вселенной 
постепенно. Наше Солнце — звезда третьего поколения, 
вещество которой уже дважды прошло переработку; 
звёзды же первых двух поколений содержат слишком 
мало кремния, кислорода и железа, и планеты не могут 
образоваться из одного с ними облака. Ведь даже газо-
вому гиганту требуется твёрдое ядро.

К счастью, красных карликов очень много — по-
рядка 90% от всего «населения» Галактики. Примерно 
половина из них принадлежит к третьему и даже 
четвёртому поколению, а значит, может позволить себе 
иметь планеты. Дополнительным преимуществом явля-
ется редкость газовых гигантов в системах звёзд класса 
M, то есть формированию планет земного типа ничто 
не мешает. Конечно, светимость карликов очень мала, 
и обитаемый мир должен располагаться на орбите вы-
сотой от 5 до 30 миллионов километров — в несколько 
раз ближе к светилу, чем даже Меркурий. Но не забы-
вайте о том, что столь плотная компоновка планетар-
ной системы и является «галактическим стандартом».

Именно в системах красных карликов обнаружены 
первые «влажные» экзопланеты. Например, втрое 
более лёгкая, чем Солнце, звезда Глизе 581 окружена 
ни много ни мало тремя предположительно обитае-
мыми мирами — «суперземлями» массой в 5, 3 и 8 масс 
Земли с радиусами орбит соответственно 0.07, 0.15 
и 0.22 а. е. Всего же в системе Глизе 581 обнаружено 
шесть планет, самая дальняя из которых обращается 
на расстоянии 0.7 а. е. от звезды (как Венера вокруг 
Солнца), ближайшая же проносится всего в 4 миллио-
нах километров над багровой фотосферой.

К сожалению, холодное красное светило способно 
создать немалые проблемы обитателям своих планет. 
Подобно тому, как Солнце в периоды повышенной ак-
тивности излучает на 0.1% больше энергии, чем обыч-
но, меняется и светимость звёзд класса M, но только 
в пределах порядка 40%. В земных условиях такая 
мощная вспышка означала бы повышение темпера-
туры на 60 градусов. К тому же при каждом взрыве 
в недрах звезды на планеты обрушиваются потоки 
различных вредоносных излучений.

Другой особенностью миров, находящихся в «оби-
таемой зоне» красных карликов, является неизбежная 
синхронизация вращения планеты со звездой. По-
добная звезда, хоть и относительно лёгкая, находится 
столь близко к планете, что её приливное воздействие 
очень велико. Сутки равны по продолжительности 

году, и планета всегда обращена к светилу одной 
стороной (как Луна к Земле).

Условия на планете красного карлика обещают быть 
экстремальными. На тёмной стороне царит вечная ночь, 
океан скован льдом, температура не поднимается выше 
-30°С. Постоянно освещённая же половина мира рас-
калена: суша представляет собой пустыню, стерилизо-
ванную радиацией и жаром огромного, вечно висящего 
в зените солнца. Сравнительно приемлемые условия 
складываются только в зоне вечных сумерек — вдоль 

Вероятность появления обитаемых миров существенно снижается из-за того, что около 80% звёзд 
входят в двойные, тройные и прочие «кратные» системы. Протозвёздное газопылевое облако 
обычно имеет неправильную форму и недостаточно однородно, чтобы равномерно сжиматься 
к единому центру. Куда чаще образуется несколько сгущений, вращающихся вокруг общего центра 
масс. Кроме того, если материала достаточно, вторая и третья звёзды в системе могут образовать-
ся из диска первой формирующейся звезды таким же образом, как и газовые гиганты.

В системе с несколькими центрами масс столь важная для зарождения и сохранения жизни 
стабильность орбиты оказывается под вопросом. Ближайшая к нам звезда альфа Центавра — трой-
ная. Два компонента системы массой 1.1 и 0.9 от солнечной вращаются на расстоянии 23 а. е. друг 
от друга. Третья звезда — красный карлик проксима Центавра — удалена на 270 000 а. е. 
Отсутствие газовых гигантов в системе повышает шанс на обнаружение планеты земного типа 
у одной из жёлтых звёзд. Но такая планета не сможет оставаться в «обитаемой зоне» свыше 
четверти миллиарда лет. Для зарождения жизни этого времени едва ли будет достаточно.

Кратные звёзды

Планеты в кратных системах есть. Пример тому — газовый гигант гамма 
Цефея Ab, вращающийся по орбите радиусом 2 а. е. вокруг массивной 

солнцеподобной звезды гамма Цефея A. Вторая звезда системы — 
красный карлик гамма Цефея B — занимает орбиту радиусом 22 а. е.

складываются только в зоне вечных сумерек  вдоль 

Небольшие багровые 
звёзды класса 

М имеют массу 
от 8 до 47% солнечной, 

температуру фотосферы 
от 1900 до 3500 градусов 

Цельсия и светимость 
ниже солнечной 

в 25-700 раз.

ФАКТИЧЕСКИ ЛИШЬ У ЗВЁЗД НЕ ТЯЖЕЛЕЕ 1,5 СОЛНЕЧНЫХ 
МАСС МОЖЕТ ВОЗНИКНУТЬ ЖИЗНЬ.
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терминатора (линии светораздела). Только вот там 
бушует непрерывный ураган, скорость которого лишь 
вдвое уступает скорости звука, поскольку атмосферные 
массы, нагретые на солнечной стороне, поднимаются 
вверх, и на их место засасывается холодный воздух 
с ночной стороны. Испарившаяся вода частично про-
ливается над терминатором дождями, более похожими 
на водопады, частично же возвращается на освещённую 
половину планеты в виде ползущих ледников и увлекае-
мых стремительными течениями айсбергов.

Ужасная картина. Но возникновению и развитию 
жизни в океане невероятно бурные процессы тепло-
обмена не угрожают. На суше жизнь тоже может 
оказаться возможной, но лишь в отдельных оазисах, 
защищённых горами от ледяного ветра с «севера» 
и проникающего излучения с «юга».

Как считается в настоящее время, наличие на пла-
нете воды в жидкой фазе является необходимым 
и, вполне возможно, достаточным условием для 
возникновения жизни. Насколько же вероятно по-
явление морей и океанов?

Вода — широко распространённое в космосе соеди-
нение. Туманность, из которой рождается звезда, и диск, 
преобразующийся в планетную систему, содержат 
Н2O в изобилии. Но вот поблизости от звезды вода исче-
зает ещё в процессе формирования планет. Температура 
слишком высока, и лёд обращается в пар, который пла-
нетезимали не могут удержать. В вакууме же молекулы 
воды разрушаются солнечным ветром или оттесняются 
прочь на значительные расстояния.

Какое-то количество воды планета земного типа, 
конечно, получит благодаря кометам, залетевшим 
с холодных границ системы. Но надолго этого запаса 
не хватит. В верхних слоях атмосферы вода быстро 
разлагается солнечным излучением на кислород 
и водород. Водород при этом уходит из гравитаци-
онной ямы планеты, а кислород «выжигает» углерод 
из карбонатов и образует углекислый газ.

К счастью, планета и сама производит воду. Ядерные 
реакции в недрах порождают нейтроны, быстро 
распадающиеся на протоны и электроны. В сумме 
последние две частицы образуют атом водорода, ко-
торый охотно соединяется с кислородом. Извергаясь, 
вулканы выбрасывают в атмосферу большое количе-
ство водяного пара, а расплавленная мантия Земли 
содержит вдесятеро больше воды, чем гидросфера.

Количество воды определяется балансом «прихода» 
(из жерл вулканов) и «расхода» (за счёт разложения 
и утечки в космос). На Земле этот баланс, слава богу, 
оказался положительным: за четыре миллиарда лет 
запасы воды возросли в 700 раз. В момент зарождения 
жизни лишь 2-3% территории планеты — впадины 
крупнейших метеоритных кратеров в приполярных 
областях — были покрыты «морями» средней глубиной 
не больше 150 метров. Озёра эти могли закипеть и пре-
вратиться в облака пара уже при температуре 45°С, ведь 
атмосферное давление составляло лишь одну десятую 
нормы. Но, к счастью, новорождённая Земля, сотря-
саемая вулканами и кометными бомбардировками, 
оставалась местом более или менее холодным.

Приход определяется активностью недр и массой 
планеты. Расход же зависит опять-таки от массы (чем 
слабее гравитация, тем больше утечка) и — самое 
главное — от температуры. Если она слишком велика 
для того, чтобы вода конденсировалась, извержения 
пойдут не впрок. Именно это и произошло на Венере: 
температура была выше, чем на Земле, пар не превра-
щался в жидкость, и Солнце разрушало газообразную 
воду быстрее, чем та поступала.

«Колыбелями жизни» вполне могут стать крупные спутники планет-гигантов. Претендент уже 
есть — это Европа. Планет, подобных Юпитеру, в галактике много, лун на их орбитах ещё больше, 
и преимущества по сравнению с «самостоятельными» планетами последние имеют существенные.

Во-первых, гравитация близлежащего колосса позволит даже небольшой планете сохранить 
свои недра разогретыми. Это обеспечит плотную атмосферу, магнитный барьер на пути космиче-
ских частиц и восполнение запасов воды. Во-вторых, оказавшийся в «обитаемой зоне» газовый 
гигант не только не воспрепятствует, но даже поможет формированию планеты земного типа — 
если она является его спутником. В-третьих, луна на орбите планеты-гиганта синхронизирует 
своё вращение с ним, а не со звездой. Сутки, таким образом, не растянутся на бесконечность, 
а будут равны, скажем, месяцу, что вполне выносимо. Хотя в этом случае обитателям может до-
саждать, например, 80-метровая приливная волна, вызываемая гравитацией звезды.

Обитаемые луны

Вопрос, может ли газовый гигант обладать спутником размером 
с Землю, остаётся открытым: подтверждённых примеров не существует.

воду быстрее, чем та поступала.

На Плутоне царит 
вечная зима: 

температура падает 
настолько, что 

молекулы воды 
«намораживаются» 

на каждой кремниевой 
пылинке. На периферии 

Солнечной системы 
небольшие космические 

тела, не способные 
удержать лёгкие 

газы, состоят 
преимущественно 

изо льда.

С РОСТОМ МАССЫ ЗВЕЗДЫ ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ 
ЕЁ ЖИЗНИ СНИЖАЕТСЯ ПРИМЕРНО В КУБЕ, 
А СВЕТИМОСТЬ ВОЗРАСТАЕТ В ЧЕТВЁРТОЙ СТЕПЕНИ. 
ТАКИМ ОБРАЗОМ, ЗВЁЗДЫ-ГИГАНТЫ ВЗРЫВАЮТСЯ УЖЕ 
ЧЕРЕЗ НЕСКОЛЬКО МИЛЛИОНОВ ЛЕТ ПОСЛЕ РОЖДЕНИЯ.



Даже в идеальных 
условиях Марс 

никогда не смог 
бы обзавестись 

глубокими океанами: 
его масса, а значит, 

и масса распавшихся 
в недрах изотопов, 

меньше земной 
почти в десять 
раз, а площадь 
поверхности — 

только в четыре раза.

Европу, спутник Юпитера, чаще всего подозревают 
в наличии скрытой под толщей льдов жизни.

Таким образом, наличием «сбалансированной» 
гидросферы Земля обязана редкому стечению благо-
приятных обстоятельств, в числе которых не послед-
нюю роль сыграло присутствие Луны, стимулирующей 
вулканизм приливным воздействием. Если же рассма-
тривать более вероятные сценарии, «влажная» планета, 
скорее всего, будет представлять собой «суперземлю» 
(точнее, сверхземлю), «супер-европу» или «супермарс».

Сверхземлями именуют экзопланеты, превосходя-
щие массой Землю, но не настолько, чтобы удержать во-
дород и гелий, превращаясь в газовые гиганты. Космиче-
ское тело такого типа даже без помощи спутника (Луны) 
выделит немало воды; скорее всего, последней окажется 
достаточно для того, чтобы покрыть придавленные 
гравитацией горы. Главное же — тяжёлая планета-океан, 
неохотно «отпускающая» газы, уже на раннем этапе 
существования должна обладать плотной атмосферой. 
Высокое давление удержит воду жидкой, и планета 
будет сопротивляться перегреву: водная гладь хорошо 
отражает солнечные лучи, дополнительную защиту обе-
спечит непроницаемая пелена облаков.

Но на более удалённых орбитах высокая отражаю-
щая способность приведёт к переохлаждению, и океан 
покроется льдом — хотя до дна он, видимо, всё же не про-
мёрзнет. Даже если под ледяным панцирем сохранятся 
лишь отдельные согретые теплом недр озёра, подобные 
антарктическим, они окажутся не худшим прибежищем 
для примитивных форм жизни, чем первые кратерные 
«моря» на Земле. Причём с удалением от звезды ситуа-
ция будет только улучшаться. Получив массу даровой 
воды прямо из протопланетной туманности, подобно 
тому, как её получили спутники Юпитера и Сатурна, 
под толстой корой изо льда и замёрзших газов такая 
«супер-Европа» сохранит жидкую мантию. И если не-
дра маленьких Европы и Энцелада согревает близость 
планет-гигантов, то ледяной мир размером с Землю или 
более сможет целиком полагаться на собственные силы: 
свет звезды ему не понадобятся вообще (конечно, чисто 
теоретически). Энергии недр окажется достаточно для 
того, чтобы многие миллиарды лет между силикатным 
ядром и ледяным панцирем сохранялся слой воды.

По видимости, большинство потенциально обитае-
мых планет схожи с вышеописанными. Другой вопрос, 
что жизнь на них примет очень своеобразные формы, 
безмерно далёкие от земных. Но не должны быть боль-
шой редкостью и «сверхмарсы» — пустынные, но с фор-
мальной точки зрения всё-таки «влажные» планеты 
размером с Землю или несколько меньше.

История Марса сложилась бы по-другому, если 
бы эта планета оказалась втрое тяжелее: «гравитацион-
ной» границей обитаемости считаются 0,3 массы Зем-
ли. Некогда на Марсе текли реки, хотя в «зону Златов-
ласки» красная планета не попадала никогда. Получая 
в 2,5 раза меньше энергии от Солнца, на заре своего 
существования Марс мало отличался от Земли — пла-
нета согревалась жаром собственных недр. Но Марс 
остыл, газы перестали поступать в атмосферу, давление 
снизилось, а парниковый эффект пропал. Вода не ис-
чезла, но замёрзла, существование подлёдных озёр 
на Марсе возможно, хотя и маловероятно.

Марс смог бы сохранить немного жидкой воды, если 
бы располагал спутником размером с Луну или являлся 
«двойной планетой» подобно системе Плутон-Харон. 
А расположенная на этом месте планета размером 
с Землю, но лишённая спутника, имела бы настоящие 
океаны, покрывающие пятую часть поверхности. Причём 
расчёты показывают, что для пустынного мира «обитае-
мая зона» очень широка — от 0,7 до 2 астрономических 
единиц. Именно это обстоятельство делает существова-
ние «супермарсов» высоковероятным.

С одной стороны, пески и скалы хорошо усваивают 
солнечную энергию, и пустынная планета не боится 
замораживания. Даже если на ночной стороне реки 
и мелкие моря покроются льдом, то днём они от-
тают. С другой стороны, и к перегреву «супермарс» 
относится без серьёзных «деформаций»: дефицит 
влаги делает его климат «резко континентальным». 
Даже если днём моря закипят, ночью температура 
упадёт, и пар прольётся дождями.

* * *
Насколько позволяет судить современный уровень 
знаний, условия для возникновения жизни не столь 
сложны, и потому вероятность наличия где-либо 
обитаемой планеты весьма высока. Планеты с жид-
кой водой, вероятно, есть у каждой десятой звезды, 
что даёт около десяти миллиардов на всю Галакти-
ку. Но условия, благоприятные для существования 
высокоорганизованной, а тем более разумной расы, 
представляют собой исключительную редкость. Та-
ких планет, скорее всего, очень мало — от 100 тысяч 
до миллиона.

Статистика же на стороне человека в любом слу-
чае — даже если Земля уникальна. Эта хитрая наука 
утверждает, что вид, возникший в определённых 
условиях, с вероятностью 1,0 будет наблюдать хотя 
бы одну планету с подходящими для себя условиями. 
Ну вот, одну мы пока и наблюдаем. 

 

• Вернор Виндж «Глубина в небе»
• Роджер Желязны «Джек-из-Тени»
• Станислав Лем «Солярис»
• Станислав Лем «Непобедимый»
• Олаф Стэплдон «Создатель звёзд»

  

• Master of Orion 2: Battle at Antares (1996)
• Sins of Solar Empire (2006)

Европу, спутник Юпитера, чаще всего подозревают 
в наличии скрытой под толщей льдов жизни.

НАЛИЧИЕМ СБАЛАНСИРОВАННОЙ ГИДРОСФЕРЫ 
ЗЕМЛЯ ОБЯЗАНА РЕДКОМУ СТЕЧЕНИЮ БЛАГОПРИЯТНЫХ 
ОБСТОЯТЕЛЬСТВ.

Земляне, при-
летайте скорее! 
Очень уж есть 

хочется…
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ТУРНИРЫ: ПОЕДИНКИ ДО XVI ВЕКА
В средние века дуэли как таковые не практи-

ковались. Если два всадника в полном воору-
жении встречались на дороге, это уже считалось 
неплохим поводом для поединка, например, в честь 
прекрасной дамы. Предлог мог быть любым, впро-
чем, не желающий драться имел право сослаться 
на обет, нездоровье или занятость. Такие «минитур-
ниры» на большой дороге в первую очередь обес-
печивали участникам полезную практику (а порой 
и добычу), но не приносили великой славы. Помимо 
того, они были сопряжены с риском случайно убить 
противника, вызвав законное негодование его сюзе-
рена. Для того же, чтобы провести поединок по всем 
правилам — со зрителями, с призовым фондом 
и с готовым немедленно промыть и зашить раны 
цирюльником, — требовалось разрешение земле-
владельца, например, герцога или даже короля. По-
лучить подобное разрешение не всегда было легко, 
поскольку часть расходов на организацию меропри-
ятия (турнира) казна должна была взять на себя. 

Но если уж разрешение на «подвиг во имя 
прекрасной дамы» было получено, устраивалось 
полноценное шоу — с полными ротозеев трибу-
нами, музыкантами, громогласными герольдами 

и роскошными шатрами, в которых бойцы готови-
лись к поединку. В турнирах принимали участие 
десятки рыцарей, схватки шли одна за другой: 
сначала бились пешими на копьях, мечах и топорах, 
потом шла конная «сшибка» на копьях и, наконец, 
конная рубка. Конкретные детали варьировались 
в зависимости от пожеланий участников. Доспехи 

Сведения о поединках, проходивших в условленное время, в условленном месте и по 
определённым правилам, доносят до нас ещё древние скандинавские саги. Правда, 
германский хольмганг, проводившийся обычно не «за честь», а за обладание имуществом, 
имеет весьма отдалённое отношение к дуэлям XVII-XIX веков. Истоки классической дуэли 
следует искать в куда более поздней рыцарской традиции.

ЕВРОПЕЙСКИЕ ДУЭЛЬНЫЕ ТРАДИЦИИ

ТЕКСТ: ИГОРЬ КРАЙ
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 ■ На поединках 
«за честь» бились 
острым оружием, 

но слишком опасные 
его виды не допу-

скались. Например, 
клевцы (на снимке — 
северо-итальянский 

и немецкий 
образцы).

 ■ На ордалиях дозволены были некоторые 
приёмы, строжайше запрещённые на турнирах. 

Например, таран конём или «заход в хвост».

Кровь на клинках
Не важно то, что для дуэли нет причины,
Не важно то, что ссора вышла из-за дам,
А важно то, что в мире есть ещё мужчины,
Которым совестно таскаться по судам. 

Леонид Филатов, «Песенка о дуэли»
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каждый привозил с собой, оружие же обычно при-
менялось казённое — для обеспечения равноправия. 
Но, если противник не возражал, рыцарь мог взять 
и собственный меч, лучше подогнанный по руке. 

Каждый раунд продолжался либо до падения 
одного из бойцов, либо до нанесения условленно-
го количества ударов (засчитывались удары как 
в щит, так и по доспехам). В случае поломки ору-
жия поединок не прерывали, но зато немедленно 
останавливали, если повреждённым оказывалось 
чьё-то защитное снаряжение. Подсчёт нанесённых 
ударов вели секунданты. 

Если обида была настоящей, рыцарь чаще всего 
искал справедливости не на ристалище, а в суде. Лишь 
в редких случаях, когда ни одна из сторон не могла 
доказать свою правоту, допускалась ордалия — бой 
насмерть. Получить разрешение на неё было значи-
тельно труднее, чем на проведение развлекательного 
турнира, поскольку терять хороших бойцов в мирное 
время сюзерен не хотел. Женщины и дети не допуска-
лись на подобные зрелища, а сам бой протекал значи-
тельно быстрее. Остановить его мог только сам герцог 
или король и только в тот момент, когда дуэлянты 
находились в равном положении. 

Сражались конными или пешими, без каких-либо 
ограничений на использование приёмов. О заме-
не пробитого защитного снаряжения, разумеется, 
не было речи. Новые клинки из заранее оговоренного 
запаса передавалось секундантами через барьер, 
до которого боец далеко не всегда мог добраться. Ча-
сто, сломав мечи, бойцы шли в рукопашную, применяя 
захваты и не скупясь на удары — как латными рукави-
цами, так и собственным шлемом, снятым с головы.

ДУЭЛЬ В XVI-XVII ВЕКАХ
Вот как описывает великий итальянский скульптор 
Бенвенуто Челлини один из тёплых римских вечеров: 
«Однажды я, как обычно, надел кольчугу, вооружился 
шпагой и кинжалом и отправился туда, где мы с дру-
зьями собрались встретиться и повеселиться». 
Если верить  городской легенде, в тот раз Челлини 
не повезло. Прогуливаясь, он наткнулся на ювелира 
Помпео, окружённого ещё более многочисленной 
компанией. Подвергшемуся насмешкам скульптору 
пришлось бежать, но в тот же вечер он выследил 
Помпео близ какой-то аптеки и зарезал его. 

Сменившая рыцарский меч шпага — в то время 
ещё преимущественно рубящая, тяжёлая и слишком 
длинная (120-150 сантиметров с рукоятью) — вызвала 
значительные перемены в настроениях и обычаях 
общества, поскольку новое оружие подходило для по-
стоянного ношения. В старые добрые времена рыцарь 
препоясывался мечом и надевал кольчугу только пе-
ред боем, в остальное же время носил лишь кинжал. 
Если он кого-то и опасался, то лишь разбойников 
да других рыцарей (разница между последними была 
невелика). Мысль, что напасть на него может извест-
ный преуспевающий ювелир средних лет, причём без 
малейшего повода, рыцарь бы счёл абсурдной.  

Мужская честь довольно быстро стала, так сказать, 
весьма чувствительной. При этом обидчивый владелец 
шпаги вовсе не стремился щадить чужое достоинство: 
не задирать первого встречного считалось не меньшим 
ущербом для чести, чем терпеть оскорбления. 

Никаких толковых правил дуэлей не существо-
вало, и смертность среди дворян и обеспеченных 
мещан выходила порой за грань разумного. Эдик-
ты королей, запрещающие поединки под стра-
хом смертной казни, следовали один за другим, 
но единственным результатом запретов оказалось 
то, что дуэлянты начали выбирать для схваток 
безлюдные места. А там бойца частенько ожидала 
засада: враг приходил не один. Из соображений 
безопасности на дуэли начали являться с друзья-
ми. Так сложился странный обычай: секунданты 
тоже дрались между собой, хотя такое побоище 
«стенка на стенку» противоречило самой сути 
поединка. Таким образом, в период своей наиболь-
шей популярности дуэли очень мало отличались 
от убийств. 

Трудно сказать, что стало причиной массового 
помешательства. Скорее всего, доступность оружия 
и простота его ношения. Определённую роль сыграли 
и наводнившие Европу учителя фехтования, извлекав-
шие выгоду из убийственной моды. Курс подготовки 
бойца стоил довольно дорого, зато занимал всего не-
сколько дней: искусство фехтования на шпагах только 
зарождалось. Более или менее пристойно умел фехто-
вать практически каждый обеспеченный человек.

Сами наставники, кстати, в дуэлях не участвовали. 
Их цеховые правила запрещали бросать и принимать 
вызовы, что, впрочем, не мешало учителям фехто-
вания устраивать показательные бои между собой — 
ради рекламы и ставок.

Но в это жестокое время случались и чест-
ные поединки. Например, упомянутые ордалии 
продолжались вплоть до конца XVI века. Конные 
схватки стали большой редкостью, поскольку 
мало кто умел сражаться верхом. Обычно на бой 
выходили в облегчённых доспехах — открытый 
шлем, кираса, кольчуга. Дуэлянт имел шпагу, ба-
клер (маленький «кулачный» щит) и два кинжала: 
длинный на поясе и короткий в сапоге. 

МЕНЗУРА

В Германии до начала XX века 
широкое распространение имела 
студенческая дуэль — мензура. Бойцы 
надевали кожаные шлемы, остав-
ляющие лицо открытым, и кожаные 
доспехи, защищающие грудь, шею 
и правую руку, после чего рубились 
саблями «до первой крови». Наи-
более оригинальной чертой мензуры 
было то, что награду — шрам, 
свидетельствующий одновременно 
и о мужестве, и о высшем образовании, — получал не победитель, а побеждённый.

Более опасным (здесь смертельные случаи были нередки) считался поединок, именуемый 
«мокрой мензурой». Дуэлянты садились за стол и по очереди, осушив стакан вина, выкрики-
вали оскорбления. Поединок продолжался до тех пор, пока один из бойцов не повторялся, 
употребив уже использованное ранее ругательство. Опасность заключалась в том, что «мокрая 
мензура» нередко переходила в пьяную драку с применением любых подручных средств.

 ■ Красочный средневековый 
гобелен свидетельствует, что 
турниры были настоящими шоу.

КОГДА НИ ОДНА ИЗ СТОРОН НЕ МОГЛА ДОКАЗАТЬ 
СВОЮ ПРАВОТУ В СУДЕ, ДОПУСКАЛАСЬ ОРДАЛИЯ — 
БОЙ НАСМЕРТЬ.

 ■ Даже в XVII веке 
фехтование практически 
не имело «прикладного» 

военного значения. 
В настоящем бою 

офицер дрался 
протазаном (на снимке — 

разновидности 
последнего).

— Спокойнее, мисс. Объясните, что мне, 
по-вашему, угрожает. — Флопп говорил 
медленно и спокойно, и это подействовало. 
Девушка перевела дыхание и пояснила:

— На вас о хотятся сотрудники Aghora. 
Им известно, что вы везёте в го лове, и они 

не остановятся ни перед чем. Они наняли 
банду пиратов, чтобы по хитить вас. У мо-
ляю, пойдём со мной!

Флопп напряжённо думал. Это мог-
ла быть лов ушка — но в так ом случае 
слишком грубая и явная. Космические  

пираты! Неужели в Aghora мог ли по-
думать, что он и в самом деле купится  
на подобный бред? 

В этот момент дверь салона 
с грохотом распахнулась, и на по-
роге возникли вооружённые люди.

21
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В то же время начал формироваться и новый 
дуэльный кодекс. Противники сходились один 
на один, секундантов не приглашали, а каждый 
из бойцов являлся в сопровождении одного лишь 
слуги (правда, последний нередко оказывался 
наёмным головорезом). Бойцы снимали камзолы, 
демонстрируя, что брони на них нет: драться без 
доспехов считалось признаком храбрости (при 
этом кольчугу или выкрашенную в телесный цвет 
«анатомическую» кирасу прятали под рубашкой). 
Естественно, никаких разрешений на подобные 
поединки никто не получал. 

Оружие было весьма разнообразным. В XVI веке 
чаще всего использовалась тяжёлая шпага на пару 
с кинжалом, баклером или наброшенным на руку 
плащом. До середины XVII века можно было пред-
ложить противнику, имеющему репутацию мастера 
шпаги, биться на другом оружии — двуручных мечах 
или топорах. В таком случае противник имел право 
отложить поединок на месяц — пока не найдёт учите-
ля и не овладеет новой техникой. Особо хитроумным 
ходом считался выбор оружия, обращению с кото-
рым в Европе (или хотя бы в городе, где дуэль имела 
место) никто толком не обучал. К такому оружию 
относились, например, «близнецы» — пара 70-сан-
тиметровых клинков. Мастеров работы с подобным 
вооружением можно было пересчитать по пальцам. 

Бой был кровавым. Искусство защиты, в «ры-
царское» время практически неизвестное (воин 
полагался на щит и доспехи), оставалось в зача-
точной стадии. Парирование длинным клинком 
почти не применялось. Удары противника — чаще 
рубящие, чем колющие, — отражались левой рукой: 
баклером, гардой кинжала, плащом. Практиковался 
захват чужой шпаги ладонью, для чего носилась 
специальная кольчужная перчатка. Если же отбить 
удар не удавалось, боец старался уклониться — как 
правило, безуспешно. Победить на дуэли, не получив 
ни царапины, считалось практически невозможным. 

Необходимость мастерского владения шпагой для 
выживания на городских улицах закономерно при-
вела к стремительному совершенствованию техники 
боя. В конце XVI — начале XVII веков сначала в Италии, 
а позже и в других странах получает распространение 
такой приём, как выпад. Его появление означало за-
мену традиционной левосторонней стойки на право-
стороннюю. Оружие в левой руке, будь то щит или 
кинжал, стало излишним, поскольку бойцы стояли 
друг к другу правым плечом. При этом оружие для 
правой руки потребовалось максимально облегчить: 
им уже не только наносились, но и отражались удары, 
так что рука не отдыхала ни секунды. 

В эпоху Ришелье сложилась французская школа 
владения облегчённой и укороченной шпагой. 

Фехтование одним клинком потребовало умения 
атаковать из защитной позиции. В принципе 

приёмы, которыми пользовались легендарные 
мушкетёры, уже мало отличались от приёмов 
современных фехтовальщиков. 

До конца XVII века дуэли происходили 
настолько часто, что о каких-либо общепри-

нятых правилах говорить не приходилось. 
Не размениваясь на обвинения, один джентльмен 

просто сообщал другому джентльмену, где, 
когда и со сколькими друзьями будет его 
ждать. Оружие не оговаривалось: по умолча-
нию подразумевались шпаги или рапиры. 
Каждый дрался тем клинком, который но-

сил, а если у противника шпага оказывалась 
короче, это была его проблема. Секундантов 

же (которым тоже предстояло сражаться) зача-

стую находили по дороге к месту схватки. Человек, 
носивший шпагу, не мог отказаться от предложения 
поучаствовать в драке неизвестно с кем и чего ради. 

Но уже в XVII веке у дуэли появилось неписаное 
правило: не убивать без повода. Поединки, целью 
которых было лишь доказательство собственного 
мужества и демонстрация умения фехтовать, окан-
чивались лёгкими ранами. Причём с последующим 
совместным визитом к хирургу, а от него — в кабак. 
Самое смешное, что вопрос, кто платит за всех, за-
просто мог стать поводом для новой дуэли. 

ДУЭЛЬ В XVIII-XIX ВЕКАХ
Но и с появлением определённого кодекса дуэли 
не стали безопасным времяпрепровождением. Шпаги 
были остры, а несчастные случаи часты. На первой 
же своей дуэли д’Артаньян (реальное лицо, а не персо-
наж романа Дюма) едва не убил своего противника — 
человека, которого до того момента никогда не видел. 
Кроме того, среди дуэлянтов встречались и бретёры — 
блестящие бойцы, для которых невозможность 
уклониться от поединка становилась поводом для 
безнаказанных убийств (в том числе и заказных). 

ДУЭЛЬ ПО—РУССКИ

Мода на дуэли пришла в Россию из Европы в конце XVIII сто-
летия. Но, как это часто бывает, копировалась лишь форма, 
а не содержание обычая. Если на Западе в XIX веке убивать 
на дуэлях было уже неприлично, то в России дуэль долго ещё 
оставалась жестокой и смертоносной. 

Сходились не на 30 (пуля из дуэльного пистолета на таком 
расстоянии теряла убойную силу), не на 20, а на 10-15, порой 
даже на 6 шагов. В случае промахов пистолеты нередко пере-
заряжались, и дуэль продолжалась «до результата». И если 
во всём мире задачей секундантов считалось примирение сто-
рон (либо, в крайнем случае, срыв дуэли путём «процедурных» 
придирок), то русский секундант, как во времена мушкетёров, 
иногда вступал в бой «за компанию». К слову, после разгрома 
российского посольства в Персии изувеченный труп Александра 
Грибоедова был опознан лишь по шраму, полученному писате-
лем на дуэли, на которой он стрелялся в качестве секунданта.

 ■ Некоторые исторические дуэли обрели статус 
легенды и стали национальным достоянием.
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 ■ Современный 
баклер производства 
компании Steel 
Master, точная 
копия малого 
щита XVI века.

 ■ Хотя это 
и было запрещено, 
дуэлянты XVII-XVIII веков 
то и дело надевали 
кольчуги. На снимке — 
дорогое плетение 
(индивидуально 
заклёпанные кольца).

 ■ Типичная школа фехтования XVII века. Кто-
то дерётся на безопасных рапирах с насадками, 

кто-то и вовсе на деревянных брусках.

В ДУЭЛЯХ XVI ВЕКА ЧАЩЕ ВСЕГО ИСПОЛЬЗОВАЛАСЬ 
ТЯЖЁЛАЯ ШПАГА В КОМПЛЕКТЕ С КИНЖАЛОМ, 
БАКЛЕРОМ ИЛИ НАБРОШЕННЫМ НА РУКУ ПЛАЩОМ.
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Косвенным результатом деятельности бретёров стало 
всё более частое применение на поединках огне-
стрельного оружия, уравнивающего шансы. 

Так называемые кавалерийские пистолеты на-
чали использоваться на дуэлях ещё в XVI веке — они 
заменяли копья в конном бою. Дуэлянты обмени-
вались выстрелами (не имевшими последствий, 
так как на конный поединок всё ещё принято было 
выезжать в доспехах), а затем сходились на мечах. 
Позже по такому же принципу проводились 
и пешие дуэли: разрядив пистолеты, противники 
пускали в ход шпаги. Но вскоре утвердилось прави-
ло «одного оружия»: если выбирались шпаги, иметь 
что-то «про запас» не дозволялось. Перед схваткой 
участников обыскивали, отбирая пистолеты и ножи.

Массовый характер дуэли на пистолетах приоб-
рели лишь в XIX веке. К этому времени кремнёвый 
замок достиг совершенства (оружие, сделанное хоро-
шим мастером, давало в среднем всего одну осечку 
на 150 выстрелов), шпаг уже не носили, да и владели 
клинками немногие. Дуэли на саблях проводились 
главным образом между военными, рапиры выбира-
ли любители фехтования, а для большинства дуэлян-
тов предпочтительным вариантом стал пистолет. 

Дуэльные пистолеты, которые появились в кон-
це XVIII века и изготавливались до начала XX века, 
отличались надёжностью и высокой кучностью боя 
(то есть, проще говоря, меткостью). Как правило, 
они имели небольшой по тем временам калибр 
(10-13 мм) и нарезной ствол. На то, чтобы отмерить 
чашечкой заряд пороха и, ударяя деревянным мо-
лоточком по латунному шомполу, аккуратно забить 
в ствол пулю, уходило несколько минут. 

Стреляли из пистолетов чаще всего с места, 
с условленного расстояния, по очереди: сначала 
вызванный (ответчик), потом вызывающий (обви-
нитель). Иногда выстрелы производились по пути 
к «барьеру». Предварительно разойдясь на услов-
ленное количество шагов, дуэлянты шли навстречу 
друг другу к паре воткнутых в землю сабель, от-
мечающих минимальную дистанцию огня. Каждый 
стрелял тогда, когда считал необходимым. 

В XIX веке отношение к дуэлям в Европе стало 
на удивление терпимым. В 1836 году был опубли-
кован «Дуэльный кодекс», подписанный десятками 
знатнейших людей. При этом официально поединки 
по-прежнему оставались вне закона. С таким же 
успехом можно было бы издать инструкции для 
взломщиков. Появились даже фирмы, оказывающие 
платные услуги желающим получить сатисфакцию. 
«Фехтовальщикам» предоставлялись залы, «стрел-
кам» — транспорт для выезда за город на специально 
оборудованную площадку. Разумеется, в аренду сда-
валось дуэльное оружие: великолепные пистолеты 
(нередко с намеренно сбитым прицелом) и шпаги, 
гнущиеся вместо того, чтобы вонзаться. Но всё же 
достаточно острые, чтобы выступила кровь и бой 
был прекращён.

* * *
Хитрости устроителей не были секретом. Но задача 
убить противника ставилась со временем всё реже 
и реже. Дуэль превратилась в красивый обычай, 
в «экстремальный спорт», дающий возможность 
пощекотать нервы. 

Поскольку результат играл всё меньшую роль, 
огромное значение начало придаваться процеду-
ре. Например, появилось правило: вызывающий 
должен явиться к месту дуэли точно в срок, при 
минутном опоздании поединок отменялся. От-
ветчик имел право опоздать на три с половиной 
часа. Известен курьёзный случай, когда в 1868 году 
некие виконт де Ло и месье де Перье дрались 
на дуэли из-за разногласий относительно того, как 
правильнее дуэль организовать. Как обычно, никто 
не пострадал. 

Сегодня мужчины измельчали. Они либо трусят, 
либо идут в суд, либо лезут в драку безо всяких пра-
вил. Но, может, когда-нибудь ещё вернётся время, 
о котором так красиво писал Филатов: «Не важно 
то, что вы в итоге не убиты, не важно то, что ваша 
злость пропала зря, а важно то, что в мире есть ещё 
обиды, прощать которые обидчику нельзя». 

?Что почитать

• Фредерик Браун «Арена»
• Александр Дюма «Три мушкетёра»
• Артуро Перес-Реверте «Учитель фехтования»
• Александр Пушкин «Выстрел»
• Альфред Хоаттон «Меч сквозь столетия»
• Уильям Шекспир «Ромео и Джульетта»

 ■ То, что 
мы часто ошибочно 

принимаем 
за шпагу, является 
именно рапирой. 

Шпага — это 
колюще-рубящее 
оружие, рапира — 

исключительно 
колющее.

 ■ Памятник д’Артаньяну в Париже (работа Гюстава Дорэ, деталь памятника 
Дюма). Обратите внимание: у мушкетёра — рубящая шпага, а не рапира.

 ■ Пара французских дуэльных пистолетов 
Лепажа (XIX век). Полный комплект.

 ■ Жан-Леон Жером, «Дуэль после карнавала» (1857) 

МАССОВЫЙ ХАРАКТЕР ДУЭЛИ НА ПИСТОЛЕТАХ 
ПРИОБРЕЛИ ЛИШЬ В XIX ВЕКЕ.

— Серьёзно, я курьер. В моей памяти 
хранятся данные, к оторые важны для 
корпорации Intersat. Она щедро заплатит 
вам, если вы доставите меня в целости 
и сохранности. 

Флопп почувствовал, как дуло убралось 
от его лба. Повисла тишина.

— Ребята, мы ослы, — сказал нак онец 
вожак. — Этот дурень и есть тот курьер, 
за которым нас послали. 

— Он же до лжен быть в эк оном-классе, 
место номер 27А…

— Должен, однако он тут . И по д 
описание подходит. Операция отме-
няется, братва! Везём лопуха в центр.

109

Дерёмся 
на шпагах или 
на светящихся 

ладошках?
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Эволюция
Переплёт

Текст: Тим Скоренко

Древнейшим носителем информации была вовсе 
не бумага, а глина и подобные ей материалы. Ещё 
древние шумеры за 2000 лет до нашей эры выводили 
на глиняных табличках свои клинописные тексты, 
после чего «страницы» обжигались и становились 
таким образом практически неподвластны времени. 
Переплёт как таковой глиняным книгам был не ну-
жен. Чтобы собрать несколько табличек в единый 
текст, их укладывали в ящик, который снабжался 
глиняным же ярлыком или печатью с информацией 
о том, что содержится внутри. 

Первой формой бумажных (а также папирусных, 
пергаментных и сделанных из дублёной кожи) 
носителей информации стали свитки. В отличие 
от глины, папирус и пергамент серьёзно порти-
лись от времени и вообще отличались хрупкостью. 
Складирование их в ящики проблемы не решало. 
Так появились свитки как наиболее простой способ 
сохранить текст в неприкосновенности. Отсутствие 
складок в результате скручивания позволяло из-
бежать истирания по линиям сгибов. В качестве 
«переплётов» свиткам служили цилиндрические 
футляры — деревянные, металлические, кожаные. 
Свитки, которые нужно было объединить, уклады-
вались в один футляр, либо их футляры располага-
лись по соседству в хранилище. 

Книги, сделанные по принципу скрепления стра-
ниц, появились в районе III-II вв. до н.э. в Римской 
республике. Воловьими жилами скрепляли, напри-
мер, восковые таблички для обучающихся грамоте, 
а порой и бумажные листы. Впрочем, эта методика 
встречалась в те времена эпизодически, а понятия 
«переплёт» толком не существовало: для защиты 
от окружающей среды книги по-прежнему уклады-
вались в футляры и ящики.

Вплоть до X-XI века искусство переплёта топталось 
на месте — и в Европе, и на Востоке. Эпизодическое 
использование прошивки не способствовало разви-
тию переплётного дела. Впрочем, первые переплёты, 
подобные современным, уже появились — в основ-
ном на религиозных книгах (как на Библии, так 
и на Коране). Обложками служили две деревянные 
дощечки, украшенные резьбой и раскрашенные 
вручную. Использовалась также инкрустация драго-
ценными камнями, слоновой костью, минералами. 
Таблички скреплялись между собой кожаными 
ремешками, а сама рукописная книга к переплёту 
обычно не прикреплялась вовсе — то есть он по-
прежнему служил аналогом шумерского ящика.

Позволим себе перескочить через несколько 
столетий. Вплоть до XV века переплёты не были 
массовым явлением и тем более не являлись ис-
кусством. Множество рукописей хранилось как по-
пало, никакой системы стилей в переплётном деле 
не было. Но в XV веке зарождается книгопечатание 
и книга становится мас-
совым явлением. Книги 
значительно падают 
в цене, монастырские 
переписчики теряют ра-
боту, а переплётное дело 
расцветает. Связано это 
с тем, что богатые люди 
начинают более или 
менее массово покупать 
книги, собирать библио-
теки — и заказывать для 
каждого издания уни-
кальный переплёт.

В Европе основой для переплёта по-прежнему слу-
жит дерево. Но теперь его обтягивают отделочным 
материалом. Наибольшей популярностью служит 
телячья кожа, поскольку она позволяет украшать 

Книжки сегодня нередко покупают «по обложке». Цветные, красивые переплёты 
«цепляют» случайного прохожего — и заставляют раскошелиться. При этом 
произведение, спрятанное за яркой картинкой, может не стоить и выеденного яйца. 
Но переплёты далеко не всегда служили рекламным целям…

6600 книг и манускриптов собрал французский государственный деятель Жак Огюст де Ту в своей 
библиотеке. Все они были под заказ переплетены в фанфарном стиле; в 1778 году, спустя век после 
смерти де Ту коллекция была распродана по частям и сейчас разбросана по всему миру.
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книгу практически как 
угодно. Самый рас-
пространённый ме-
тод — блинтовое (слепое) 
тиснение, то есть тиснё-
ный нераскрашенный 
узор. В общем и целом 
переплётчики работают 
кто во что горазд, следуя 
требованиям заказчика. 
В XVI веке формируются 
стили переплётов, орга-
низовываются переплёт-
ные цеха и гильдии.

Вскоре с Востока приходит 
новая методика — исполь-
зование в качестве основы 
не дерева, а картона. 
Ввиду его невысокой 
массы и толщины такой 
способ оказывается зна-
чительно удобнее как для 
переплётчиков (проще 
заворачивать внутренние 
края кожи под переплёт), 
так и для покупателей 
книг. Дерево используется 
только в церковных книгах 
и для редких работ по же-
ланию заказчика. Начина-
ется переплётный бум. 

С XVI по XVIII век формируются все основные 
стили переплётов — восточный, готический, араб-
ский, персидский, Альдов, Жоффруа Тори, Генри-
ха II, а ля фанфар, ле гаскон, Гролье и так далее. 
Многие стили получают название в честь своих 
изобретателей. Кстати, разрабатывали новые 
стили чаще всего не члены цехов, а энтузиасты-
любители, не ограниченные цеховыми законами. 
Например, великий французский переплётчик 
Жан Гролье изобрёл штемпели с внутренней 
штриховкой (ранее тиснение осуществляли толь-
ко сплошными штемпелями) и создал несколько 
стилей, главный из которых получил в итоге его 
имя. За статус «переплётного центра» некоторое 
время «спорят» Италия, Германия и Франция, 
но в итоге французы побеждают. К XVI веку 
Париж становится законодателем переплётных 
мод и стилей. В XVI-XVII веке каждый уважаю-
щий себя дворянин имеет огромную библиотеку 
и личного переплётчика, разрабатывающего 
единый стиль для всей коллекции. К примеру, 

прославленный при-
дворный переплётчик 
Генриха II Николя 
Эв создал для короля 
стиль а ля фанфар 
с узорами из пальмовых 
и лавровых листьев. 
Стоит отметить, что 
большинство названий 
стили получили гораздо 
позже, в XIX веке, когда 
была произведена 
их классификация.

С конца XVIII века искусство украшения переплёта 
приходит в упадок, разве что появились оригинальные 
кружевные узоры по краям. В XIX веке новых стилей 

и элементов переплётов 
не возникало, а к нача-
лу XX столетия большин-
ство книг уже перепле-
тались в стандартные 
переплёты прямо в типо-
графии. Снова вернулось 
примитивное блинтовое 
тиснение, которое было 
легко осуществить 
машинным способом. 
Основной задачей пере-
плёта стало не украшение 
книжной полки, а инфор-
мация о том, что за книга 
содержится внутри. 

Сегодня переплёт — явление массовое, «типограф-
ское». Высочайшее развитие технологий позволяет 
получить переплёт любой сложности, использовать 
любое количество цветов. Но существуют и элитные 
переплётные мастерские, где книгу по-прежнему 
можно переплести в кожу с богатой инкрустацией 
перламутром, костью и драгоценными камнями — 
вот только стоить это будет очень дорого.

ЗОЛОТОЕ ТИСНЕНИЕ

Золотое тиснение 
пришло в Европу 
с востока: его завёз 
и начал использовать 
венецианский книготор-
говец Альдус Минутиус 
в конце XV века. Именно 
в его честь и получил 
название стиль Альдов, 
ставший одним из наи-
более распространённых 
в переплётном деле 
XVI-XVII столетий.

Медуза отвела Флоппа в лаборато-
рию. Здесь их встретил старик в белом  
халате, которого она представила как  
«профессора».

— Располагайся поудобнее и поменьше 
брыкайся, — женщина по дтолкнула Флоп-
па к у стройству, в к отором он без тр уда 

узнал аппарат для считывания информа-
ции. — Если будешь хорошо себя вести, тебе 
не причинят вреда и даже заплатят.

Флопп прикинул, стоит ли брыкаться. 
Если резким движением вырвать у неё пи-
столет, то можно пробиться к вых оду. Или 
погибнуть. Услышав последние слова, он…

Решил не рисковать. 15

35Вырвал у Медузы пистолет 
и выстрелил. 



«Корабль», своим силуэтом напоминающий Кёльнский 
собор, едва угадывался за пеленой метели. Два его корпуса 
темнели в белой взвеси пушистого снега, обрамлённые алыми 
позиционными огнями.

Герман увеличил радиусы снегоступов и неуклюже зашагал 
на двух ажурных полукружиях туда, в тепло и уют корабля.

— Лунатик, здесь Мишель, — услышал он в ухе девичий 
голосок. — Как успехи?

— Да по-прежнему. Знаем, что искать, но не знаем как. Нам 
метод нужен. Сканер какой-то. Подснежникоискатель. Иначе, 
боюсь, мы не найдём ничего и никогда.

— А Злой Мачехе ты об этом говорил?
— Да. А толку?
— Не унывай, Лунатик. Сегодня 28-е число месяца козерога. 

Новый год. Нужно радоваться, а не унывать.
— Ёлочки-моталочки! — оступился Герман. Снег был слиш-

ком рыхлый.
— Лунатик? — встревожилась Мишель. — Что с тобой?
— Чуть не навернулся, — проворчал он.
— Ты хочешь меня напугать? — повеселел её голосок 

в наушнике.
— Нет, нет, что ты…
— Но ты напугал. Почти…
— Прости, Мишель.
— Принято. Я подумала, что корабль напомнил тебе две 

новогодние ёлки… — начала Мишель, но её голос пресёкся 
утробным гулким сигналом тревоги.

— Здесь бригадир Алиса, — услышал Герман другой голос, 
когда сирена отхрипела и отлаяла. — Быстро на борт, Лунатик!

— Я сама стремительность, — пробормотал он.
— Что вы сказали, старпом?
— Есть, капитан!

 
Александр Герман, старший помощник капитана рокера 

«Корабль», капитан-лейтенант ВКС Земли-1, вошёл в кессонную 
камеру, свернул снегоступы, отряхнул ушанку и потопал, сби-
вая снег с мунбутов. Задраил внешний люк, открыл внутренний 
и зашагал по кольцевому коридору в обход машинного отделе-
ния к лифтам, оставляя мокрые следы.

Навстречу ему пробежали несколько техников, при встрече 
делая вид, что собираются вытянуться и отдать честь, но он 
только отмахивался ушанкой. Экипаж уже занял места по тре-
вожному расписанию, а техники всегда запаздывают.

А что ждать от нижних чинов, когда рокер по прихоти капи-
тана мечется между студеными заснеженными мирами вот уже 
год — тринадцатый месяц подошёл к концу? Экипаж ропщет. 
Офицеры хмуро иронизируют.

Ртутные лампы в зарешёченных плафонах бросали блики 
на пудовые заклёпки несущих спонсонов коридора. Рокер оли-
цетворял мощь и надёжность.

Рокерами раньше называли шахтёров, специализирую-
щихся на проходке самых твёрдых и тяжёлых пород, а потом — 

машины для прокладки тоннелей. Теперь это наименование 
полностью узурпировали обитаемые снаряды для путешествий 
между мирами типа «Земля-1 — космос — Земля-эн». Рокеры вы-
ходили в космос, смещались во вневремени и внепространстве 
и возвращались на Землю… Каждый раз на новую Землю.

Этот безотрадный мир снега и метелей был внесён в каталог 
под обозначением Земля-4-76. Иначе — 76-я разновидность 
4-й параллели. Старпом не должен понимать физику и матема-
тику параллельных миров и их разветвлений. Его профессия — 
вести рокер в космос и возвращать из космоса. Через вневремя 
и внепространство рокер проводили Спящие, или, в просторе-
чии, «сони». И делали это, разумеется, во сне.

Этих тревогой не обеспокоить. Из четверых сонь на корабле 
двое всегда спят в капсулах перпендикулярного времени. Они 
покойны и готовы ко всему. Реальность для них иллюзорна, 
а сны — реальны. Их не снедают страсти.

 
Свет лампы на столе дрожал: маршевая энергоустановка 

входила в боевой режим.
— По вашему приказанию… — начал с порога Герман.
Но бригадир Алиса остановила его вялым мановением руки. 

Мерцали тускло ордена, петлицы, аксельбанты.
— Тревогу слышал? — она поднялась из-за стола. — У нас 

чужой. Сел в ста двадцати четырёх километрах от нас. Посад-
ка по большой небаллистической дуге. Измещение простран-
ства соответствует тяжёлому рокеру класса «Ковчег». Шкалы 
ускорений близки характеристикам «Ковчегов», объёмно-
массовая и темпорально-топологическая характеристики 
в тех же пределах. На запрос не отвечает. Молчит на всех 
диапазонах. Фон происхождения не соответствует ни одному 
из известных нам.

— Это, значит, всё уже успели выяснить, пока я сто метров 
до люка ковылял? Лихо, оперативненько. Как так может быть: 
«Ковчег», но чужой?

— Больше информации нет, — бригадир Алиса подошла 
вплотную и смотрела на своего старпома снизу вверх. — Теперь 
приказ. Возьми «Тринити», напарника, оружие, сухпай. Езжай 
к чужаку. Узнай, что он такое. Установи контакт. Доведи до их 
сведения, что мы здесь первые. А потому пусть убираются.

— А если они из мира, не признавшего конвенцию?
— Всё равно скажи им, что нужно. Не согласятся — будем 

думать. Выполняй задачу.
— Есть. Понял.
— Кого берёшь напарником?
— Я… э…
— Возьми Мишель, — бригадир Алиса положила на грудь 

старпома узкую ладонь с тремя обручальными кольцами на 
безымянном пальце и тяжёлым перстнем Военной Академии 
Корпуса Амазонок на среднем. — Возьми девочку. Она тебя 
любит. Она тебя очень любит.

— Есть, капитан!
— Выполняй задачу.

Глеб Сердитый



— Да, — уходя, обернулся Герман, — теперь все поисковые 
группы вернутся?

— Не вижу смысла, — ответила бригадир Алиса, поморщив-
шись. — Сами разберёмся. А поиск прежде всего.

 
— Мы обед, значит, пропускаем? — нахохлилась Мишель 

и поджала губки.
Растущий организм. Девочка любила и умела покушать. 

И как только влезало в неё?
— Приказано взять сухим пайком, — глухо ответил Герман из 

кормовой секции вездехода.
— А можно два… в смысле — по два комплекта?
— Да хоть шесть бери!
— Я ещё пирожков взяла корзиночку и термос.
— Запрыгивай.
— А можно взять шубку и муфточку?
— И косметичку, и плеер, и красную шапочку! — вспылил 

Герман. — Руку давай!
Тонкие пальчики вцепились в его протянутую руку, и лёгкое 

гибкое тело взлетело в кабину «Тринити». Она действительно 
надела шубку поверх суперсьюта, действительно прихватила 
муфточку, и сумочку, и плеер на ухо повесила, и нахлобучила 
свою шутовскую ред-кепи поверх рыжих кудрей.

— Не рычи на меня! Я прелесть. На меня нельзя рычать.
 

Дальний конец грузовой аппарели терялся в снежной 
круговерти. «Тринити» задраил люки, моргнул экраном сводной 
индикации, осанисто приподнялся на трёх «дутиках» и задорно 
покатил вперёд в непроглядную пургу.

Мишель развернула кресло к Герману, распахнула шубку 
и, откинувшись на высокой спинке, сказала с вызовом:

— Чем займёмся?
Герман смерил её взглядом — от озорных зелёных глазёнок 

до тонких лодыжек, обтянутых сапожками суперсьюта. Остался 
удовлетворён.

Тоже развернул кресло.
— Ну, давай, — сказал, — займёмся… Ты же не отстанешь, со-

вратительница! Тем более времени полно.
 

— Ты сегодня в ударе! — воскликнула она, — мне понравилось!
— Я больше не могу! — признался он. — Ты меня совсем 

заездила!
— То-то же! — заливисто засмеялась Мишель, — это тебе не 

в шахматы играть!
Действительно, играли они всю дорогу до чужого корабля 

не в шахматы, а в шашки, в которых Герман был не силён. Боль-
ше, чем покушать, Мишель любила только поиграть в шашки. 
Желательно — в съедобные. Но несмотря на то, что он раз за 
разом проигрывал, крошечные пирожки, служившие шашками, 
уже не глотались.

— Доедай сама, — скомандовал он. — Видеть их больше не могу.
— Нет, ты правда сегодня лучше играл! — похвалила она 

и собрала с кожуха главного конвертера вездехода, расчерчен-
ного под стоклеточную доску, недоигранные пирожки.

Герман и сам видел, что в этот раз играет лучше обычного. 
Кепочка Мишель, с прошивкой семантогеном, почти не оста-
валась красной: то шла радужными муаровыми узорами,  то 
изображала вид «думающего» мозга. Мишель обожала эту ша-
почку, отражавшую мысли и эмоции пользователя, но далеко не 
все в экипаже разделяли её вкусы, так что юнгу недолюбливали.

— Да чем лучше-то? — польщённо усмехнулся Герман.
— Чем обычно, — Мишель ненадолго сделалась серьёзной. — 

Ты ведь раньше почему проигрывал? Потому, что берёг каждую 
шашку. Сейчас ты научился жертвовать. Только ещё недоста-
точно решительно. Вот Злая Мачеха — она это умеет!

— Слушай боевую задачу, — сказал Герман.
 

Мишель выслушала, выдержала паузу и подытожила:
— Злая Мачеха в своём репертуаре.
— А вот и чужак…
Если двухкорпусный «Корабль» походил на Кёльнский со-

бор, то «Ковчег», построенный по схеме 2+2, куда больший по 
размеру, напоминал собор «Саграда Фамилия», так и не закон-
ченный ни Гауди, ни его последователями.

— Доложи Злой Мачехе.
Мишель щёлкнула пальцами.
— «Корабль», говорит «Тринити», «Корабль»… — затараторила 

в микрофон.

— «Корабль» на связи, — послышалось в ответ. — Здесь брига-
дир Алиса. Что у вас?

— «Тринити» на связи. Здесь юнга Мишель. Докладываю. 
Упёрлись носом в чужого. Визуально опознаётся «Ковчег». По-
зиционных огней нет. Видимость шестьдесят процентов. Стоит 
штатно. Отклонение от условной вертикали в пределах нормы. 
Люки задраены. Стояночных огней нет. Приступаем к работе.

— Переходите на личные каналы связи. Действуйте. Связь 
постоянная. Передаю вас дежурному офицеру.

— Есть.
Мишель взглянула на Германа испуганно.
— Ой… Лунатик… Я это… Я забыла, какой мой позывной для 

личного канала.
— Задница ты, — сказал он ласково. — Ты Котёнок. Я Луна-

тик, ты Котёнок. Запомни уж.
— Хорошо. Может, пообедаем, а?
— Если ты ещё шашками не насытилась, то, так и быть, ешь. 

А я пойду наружу. Осмотрюсь.
И, откинув боковой люк, с крахмальным хрустом провалил-

ся в снег.
Чертыхнулся.
— Лунатик, не кликай лукавого! Накличешь, не расплатим-

ся! — Мишель говорила, явно не дожевав.
— Котёнок, я забыл снегоступы развернуть и провалился по 

самые помидоры, — как бы извиняясь, сказал Герман.
— Лунатик, ваша мужская система деления тела оскорбляет 

мои нежные девичьи ушки, — она беззастенчиво чавкала. — 
Вот мы измеряем эротичнее: по колени, по бёдра, по талию, по 
грудь, по шейку…

— Положим, колени, талия и шейка у тебя уже есть, а вот… 
Чёрт!

— Что теперь?
— Теперь по уши!
Многими трудами Герман выпростался из сугроба и, лежа 

на снегу, поочерёдно поднимая ноги, развернул снегоступы.
Поднялся и зашагал к чужому рокеру.
Пурга стихла — или это громада «Ковчега», закрывшая пол-

мира, заслонила собой ветер. Снег теперь мерно падал крупны-
ми хлопьями.

 
По дороге к чужаку Герман начал думать. Многие люди 

лишь полагают, что они думают. В действительности большин-
ство только реагирует. На раздражители. Долгосрочные или 
краткосрочные. А думать — значит самому формулировать 
задачу и пытаться её решить. Иначе говоря — самому инспири-
ровать раздражитель.

Герман думал о том, как он очутился здесь и сейчас. И по-
чему сейчас он здесь.

Человечество издревле тянулось к звёздам. И вот были по-
строены межзвёздные корабли, что понесут людей сквозь время 
и простор Вселенной к далёким мирам.

Но оказалось, что, куда бы люди ни намеревались лететь, 
они всегда прилетали на Землю. На планету, давшую человече-
ству жизнь. Но всякий раз — на другую.

Сони вели рокеры через вневремя и внепространство. И ви-
дели сны. А в этих снах путеводной звездой вели их через миры 
диковинные цветы.

Кто-то обмолвился, что это подснежники.
Кто-то сказал, что цветы исполняют желания.
И родилась легенда. О чудесных цветах, что откроют путь 

к всемогуществу и счастью.
Легенда обрастала подробностями.
И многие капитаны рокеров окончательно спятили на поис-

ках мира, где цветут подснежники. Как бригадир Алиса.
Но это не наше дело, о чём сам с собою думает человек. Вот 

он думал ещё, например, о словах капитана. Бригадир Алиса 
сказала о Мишель: «Она тебя очень любит!» И как к этому от-
носиться?

Мишель подобрали в одном из миров, встреченных по пути. 
О, это был развесёлый и хмельной мир. Там пели шансонетки, 
пили зелье, плясали и пускали фейерверки. И в этом чудном 
мире было место всему и всякому, не было только одного — 
судьбы и пути для Мишель. Целого мира оказалось мало для 
счастья одного ребёнка.

И она прибилась к экспедиции. Юнгой. И «Корабль» стал ей 
домом, а экипаж семьей. А бригадир Алиса — Злой Мачехой.

Она подросла и повзрослела. Из чумазого, вечно голодного ре-
бёнка она сделалась хорошенькой девочкой-подростком. И даже, 
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кажется, дождалась первой любви: влюбилась в старпома Герма-
на, который когда-то выдернул её из потных ручонок злого дяди.

 
Страшный чужак надвигался на Германа. Чёрная громада 

застила мир. Но почему нет позиционных огней? Будь здесь 
ясно и солнечно — мороз и солнце, — небрежность была бы 
вполне простительной. Но в сумраке и метели! Видимо, у них 
что-то с энергоустановкой.

Опытный разведчик чужих миров, Герман не любил загадок. 
Это учёные их любят. А старпомы нет.

Аварийный рокер, совершивший штатную безаварийную 
посадку, — это всем загадкам загадка!

«Почему ты не включил ни позиционный, ни стояночный 
свет? — обратился мысленно к своему коллеге, старпому чужого 
рокера,  Герман. — Наивно прячешься? От нас? От нас так не 
скрыться. Ты должен это знать. От какой-то неведомой нам, но 
известной тебе опасности? Но что может угрожать «Ковчегу», 
кроме разве что другого «Ковчега»?»

И вдруг услышал — не в наушниках, а прямо у себя в голове, 
и почему-то этому вовсе не удивился:

— Прятаться не имеет смысла. Я просто свожу к минимуму 
опасность, исходящую от нас.

— Вам нужна техническая помощь? — спросил Герман ещё 
до того, как осмыслил происходящее.

— Нет, мы уже полностью освоились с управлением этой 
примитивной машиной. Прежде было сложно. Непонятно. 
Грубая связь. Однако сновидцы нашли путь общения с мысле-
подобием машины...

— Каким образом вы завладели рокером? — Герман дрожал, 
и отнюдь не от холода.

Голос в голове был тёплым, отеческим. Он и жалел Германа, 
и боялся напугать его, задеть, обидеть.

— Как вы захватили «Ковчег»? — повторил Герман.
— Нашли. Брошен. Холоден. Необитаем. Далеко. Чужой мир. 

Злой мир. Наумелись управлять. Пустились в путь к давней меч-
те сновидцев.

— Как и мы... — вырвалось у Германа.
— Как и все.
Голос менялся, словно говоривший настраивался на Герма-

на, читал его, искал понятия для лучшего взаимопонимания.
— Лунатик, я Котёнок! Ты чего там бормочешь? Почему не 

по уставу без позывных? — вмешалась Мишель.
— Я разговариваю с... вождём чужих. Не мешай.
— А... — она уже не чавкала, но, похоже, потягивала какой-то 

напиток через соломинку.
Герман не мог потом вспомнить, как очутился на мостике 

«Ковчега». Почему-то капитан чужих принял его не в каюте, 
не в капитанских апартаментах и даже не в библиотеке, как 
любила бригадир Алиса.

 
— Я верховный друид.
— Это что-то вроде жреца?
— Что-то вроде мудреца, — улыбнулся старик. — Но вам 

важно, что я всем здесь командую.
— Это у вас должность такая или призвание?
— Это предназначение.
— Я старший помощник капитана рокера «Корабль», 

капитан-лейтенант ВКС Земли-1 Александр Герман.
— Земли-первой?
— Да.
— Этого следовало ожидать.
— Чего?
— Все считают, что их мир — это Мир. А остальные — вариа-

ции или параллели.
— А разве не так?
— Это как в пути. Зависит от наблюдателя, то есть относи-

тельно. Мир, как и тело, мозг, органы чувств, мы получаем на 
время. И едва ли имеем право говорить «моё тело», «мой мозг». 
Только личность, разум и дух мы взращиваем сами.

Герман не стал делать вид, будто что-то понял.
 — Я прибыл с тем, чтобы передать вам, — сказал он, — что 

мы прибыли сюда первыми и потому можем остаться здесь. 
А вы, согласно конвенции, должны покинуть Землю-4-76.

— Что это за конвенция?
— Соглашение, по которому только один рокер может нахо-

диться в чужом мире. Присутствие двух экспедиций из разных 
миров на одной Земле недопустимо.

— Это не имеет смысла, — поморщился старец — точно 
как бригадир Алиса, когда её что-то раздражало. — Мы только 
прибыли. А сейчас конец тринадцатого месяца. Перемена года. 
Время цветения. Мы останемся до наступления чуда и потом 
отправимся дальше.

— Моему командиру не понравится ваш ответ, — покачал 
головой Герман. — Мы руководствуемся законом. И по закону 
имеем право объявить вам ультиматум и применить силу.

— Силу?
— Наш рокер вдвое меньше «Ковчега» и легче вооружён. Но 

экипаж имеет значительный опыт военных действий, в отличие 
от вашего.

— Вооружён?
— Да.
— У нас нет оружия. Мы его сняли. Нам это не нужно.
— Значит, вы беззащитны?
— Мы не вооружены, но не беззащитны.
— И как вы собираетесь защититься от тактического ору-

жия?
— Ты защитишь нас.
— Я? Как? Вы возьмёте меня в заложники?
— Нет. Ты свободен.
— Я могу идти?
— Да. Подснежники выполняют только одно желание. Но 

для этого нужно желать. А вы всё время хотите чего-то другого.
— А вы?
— Для нас это единственная мечта.
Говорить больше было не о чем. Герман пошёл прочь.

 
— Вот так. Они не подчинятся, — закончил доклад Герман.
— Двигайтесь обратно со всей возможной скоростью. 

Я возвращаю все поисковые группы, и, когда все будут на борту, 
нанесём удар.

— Может быть, не нужно…
— Нам необходима монополия на подснежники, — сказала, 

как отрезала, бригадир Алиса.
Она такая. Её слово твёрже гороха.
«Тринити» покатил вспять по своему следу, уже почти 

заметённому снегом.
— А давай не будем возвращаться, — сказала Мишель.
— Как это? — не понял Герман.
— Если мы не вернёмся, а останемся здесь, то Злая Мачеха не 

выстрелит. Ведь выстрелом и нас накроет. Она не станет, — Мишель 
испуганно хлопала ресницами, но губы решительно сжала.

Герман затормозил вездеход.
— Думаешь, это её остановит? — засомневался он. – Разве 

она не может нами просто… пожертвовать?
— Она не настолько решительна, — неуверенно сказала 

Мишель. — Она тебя любит.
Герман помотал головой. Аргумент был слабый. Но его 

подкупила трогательная наивность Мишель. Авось командир 
не станет сразу стрелять, а там, может быть, удастся её убедить 
или что-то придумать. 

А ещё Герману не давали покоя слова верховного друида.
 

Снег прекратился. Снеговые тучи таяли на глазах. Небо 
чудесным образом яснело и наливалось ультрамарином. 
А вокруг, тут и там, начали подниматься струйки пара. И вот 
из-под сугробов, вспухая и разрастаясь на глазах, начали 
подниматься ледяные купола. Прозрачные, как мыльные 
пузыри, огромные.

А в них, внутри, распрямлялись и раскрывались большие 
белые цветы.

Это и было чудо, о котором говорил друид.
— Они исполняют только одно желание, — сказал Герман. — 

Желание увидеть чудо их цветения. Каждый тринадцатый 
месяц года.

— О чём вы? — сердито поинтересовалась бригадир Алиса.
— Вы это видите?
— Что мы должны видеть?
Он обернулся и встретился с зелёными глазищами Мишель.
— А ты видишь?
— Да.
— Что?
— Тебя.

© Глеб Сердитый
© «Мир фантастики»

ЗОНА РАЗВЛЕЧЕНИЙ           РАССКАЗ138
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Фантастическая

викторина

1. Термин «космическая опера» 
был впервые употреблён в:
А) 1920 году;
Б) 1930 году;
В) 1940 году;
Г) 1950 году.

2. Эпопея-космоопера «Звёздные 
войны» началась для 
зрителей с:
А) 2-го эпизода;
Б) 4-го эпизода;
В) 3-го эпизода;
Г) 5-го эпизода.

3. Одним из первых советских 
произведений, которое 
критики отнесли к жанру 
«космической оперы», 
стала трилогия Сергея 
Снегова «Люди как боги». 
Сам же Снегов полагал, что 
написал:
А) фэнтези;
Б) твёрдую НФ;
В) соцреалистическое 

произведение;
Г) пародию на космооперу.

4. В «Марсианский цикл» Эдгара 
Райза Берроуза входит:
А) 8 книг;
Б) 9 книг;
В) 10 книг;
Г) 11 книг.

5. Цикл «Сага о Форкосиганах» 
(равно относимый как к 
космоопере, так и к НФ) Лоис 
Макмастер Буджолд открыла 
романом:

А) «Осколки чести»;
Б) «Братья по оружию»;
В) «Игра форов»;
Г) «Цетаганда».

6. «Песни Гипериона» Дэна 
Симмонса — это:
А) дилогия;
Б) трилогия;
В) тетралогия;
Г) пенталогия.

7. Повесть Ольги Ларионовой 
«Звёздочка-во-лбу» позже 
была опубликована под 
другим названием:
А) «Чакра кентавра»;
Б) «Метка единорога»;
В) «Клеймо волколака»;
Г) «Пятно лани».

8. Действие игры Mass Effect 
разворачивается в:
А) XXI веке;
Б) XXII веке;
В) XXIII веке;
Г) XXIV веке.

9. BioWare Corp., создавшая игру 
Mass Effect, — это:
А) английская компания;
Б) французская компания;
В) канадская компания;
Г) немецкая компания.

10. Ретрансляторы в мире Mass 
Effect были созданы:
А) азари;
Б) батарианцами;
В) ворка;
Г) Жнецами.

Предлагаем вашему вниманию конкурс «Фантастическая 
викторина». Перед вами десять вопросов, объединённых темой 
космической оперы.

Ответы присылайте по адресу otvet@mirf. ru или на по-
чтовый ящик редакции. Ответы должны быть в виде 
«1-а, 2-б, 3-в…», в теме письма укажите «Викторина — апрель». 
Обязательно пишите полностью фамилию, имя, отчество, 
адрес и почтовый индекс (а если вы живёте в Москве — 
и телефон), чтобы мы смогли с вами связаться и вручить или 
отправить фантастические призы. Если вы не сможете полу-
чить приз сами — указывайте данные того человека, который 
получит его за вас. Также укажите, какая платформа (Xbox 360 
или PC) вас интересует.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. От-
правьте SMS на короткий номер 1121 . В начале сообщения обя-
зательно наберите #mfvict (без этого сообщение до нас не до-
берётся), поставьте пробел и пишите ответы по приведённому 
выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Итоги викторины мы подведём в июне. Шесть победи-
телей, верно ответившие на вопросы, получат призы: новую 
фэнтезийную RPG от Electronic Arts — Kingdom of Amalur: 

Reckoning для платформы Xbox 360 или PC, толстовку с симво-
ликой Mass Effect 3, а также первые выпуски комиксов «Mass 
Effect. Эволюция» и «Mass Effect. Вторжение» от издательства 
«Белый единорог». Кроме того, четверо участников получат 
утешительный приз в виде комплекта комиксов «Mass Effect. 
Эволюция» и «Mass Effect. Вторжение». Желаем удачи всем 
нашим читателям!

Благодарим компанию Electronic Arts (ea.com) 
и издательство «Белый единорог» (whiteunik.com) 
за предоставленные призы.

1. Тер

ро
Arts — Kingdom
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Я не понимаю, почему на меня, 
опытного колумниста, не сыплются 
денежные предложения касательно 
создания сюжетов для фильмов. Ведь 
я пишу профессионально, и с этим 
никто не поспорит. Свою первую сце-
нарную заявку я написал давно. Тогда 
я пытался заниматься бальными танца-
ми. Было скучно, в пару давали только 
мужиков, так как девушек в группе 
было мало. Короче, как-то я остался 
дома и решить подолбить в Battle City, 
известную среди непросвещённых лиц 
как «Танчики».

Экранизировать эту игру проще 
простого. В режиссёрское кресло можно 
позвать Роланда Эммереха и Майкла 
Бэя, и пусть парни делают то, что лучше 
всего умеют. Сценарий будет следую-
щим: не столь далёкое будущее, в мире 
остались две сверхдержавы (Русокитай 
и Альянс), которые периодически 
организуют между собой Олимпийские 
игры. Самый популярный вид сорев-
нования — когда огромные супертанки 
начинают разносить в щепки поле 
боя. Побеждает танк, который лучше 
всех стреляет в ветреных условиях. 
Получится отличная спортивная драма, 
если вписать любовь, расизм и гомосек-
суализм. И последнее можно показать 
как конфликт вояк внутри железной 
машины. На «Оскар» потянет. 

Вторую гениальную идею ищите 
на следующей странице. Но не воруйте. 
Потому что потом я напишу разгром-
ную рецензию, и фильм провалится 
в прокате.

Колумнист: Густав

ЗА МЕСЯЦ:

Маменькин сынок Мартин (Лоуренс Р. Харви) работает 
охранником на подземной стоянке. Никто не обращает 
внимания на то, что этот молчаливый потный астматик 
жестоко убивает людей, а выживших запирает в ангаре. Из 
них он хочет сшить огромную человеческую многоножку. Ещё 
бы! Ведь его любимый фильм — «Человеческая многоножка»! 

* * *
Для начала не обвиняйте меня в самоповторах — Том Сикс хоть 
и снял сиквел своего самого известного фильма, но продолже-
ние даёт гораздо больше пищи для размышлений, чем ориги-
нальная лента. Хотя составляющие, казалось бы, совершенно те 
же самые: какашки во рту, противные людишки и кровища!

Сиксу удалось соблюсти баланс. Теперь поножовщина про-
должается все полтора часа! Нет затянутых моментов. Всего 
лишь главный герой (злодеем его в здешних условиях трудно 
назвать) и толпа говнюков, которых надо порешить. А мир, в ко-
тором пребывает Мартин, — это прямо реальность с полотен Ие-
ронима Босха. Вокруг больные извращенцы или тупые шлюхи, 
мама отбирает любимый фильм «Человеческая многоножка» — 
ну как при таких условиях не ополчиться на всё человечество! 
Раскрытию идеи способствует и нетривиальная операторская 
работа: насекомые крупным планом, потные и грязные люди...

Основной плюс фильма — это актёр, исполняющий роль 
Мартина. Мерзкий тучный очкарик, который ходит с кочергой 
и выдаёт всем недругам мощные удары по голове. Не знаю, 
пошёл ли режиссёр на поводу у рейтинговых комиссий, но 
фильм от начала и до конца чёрно-белый, и это придаёт ленте 
дополнительный шарм. Сикс успешно подшучивает над колле-
гами по цеху — тупыми актёрами и Квентином Тарантино. Но 
главная комедия разыгрывается ближе к концу в злополучном 
ангаре. Многоножка будет ну очень длинной! 

Итог: обдолбанный Том Сикс неумолим. Даже я боюсь, 
какой шедевр он снимет с третьей попытки.

Жанр: Человеческая многоножка 

Страны: США, Великобритания, 
Нидерланды

Режиссёр: Том Сикс 
(«Человеческая многоножка»)

Сценарист: Том Сикс

В ролях: Лоуренс Р. Харви, 
Эшлинн Йенни, Мэдди Блэк, 
Кэндес Кейн, Доминик Боррелли, 
Лукас Хансен

Мировая премьера: 22 сентября 
2011 года

Похожие произведения:
аналогов нет
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Проголосовал на ещё одних выборах
Себя в бюллетене не нашёл. Вписал.

Зашёл на ozon.ru
Теперь я там «благородная донна».
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 ■ Уиииииии!

 ■ Экстремальная школа 
выживания.

The Human Centipede 2 
(Full Sequence) 

Человеческая 
многоножка 2

Слышь, ты, долбанутый! 
Чего пялишься?

Мартина обижают

• ХАРИЗМАТИЧНЫЙ ЗЛОДЕЙ
• ТУПЫЕ ПЕРСОНАЖИ
• ЦЕЛЕУСТРЕМЛЁННОСТЬ 

РЕЖИССЁРА

У Д А Ч Н О

• ИНОГДА ЧЕРЕСЧУР ДАЖЕ 
ДЛЯ МЕНЯ

Н Е У Д А Ч Н О
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Человек-бомба
Не понимаю, почему сняли высокобюджетные фильмы про Человека-паука, 
Человека-летучую мышь и даже Суперчеловека, но не сняли блокбастер про 
Человека-бомбу. А ведь какая благодатная почва есть: культовый Bomberman. Кто 
не играл в эту игрушку на китайской приставке Dendy в 90-х? Разве что совсем 
бескультурные. Я, к примеру, играл. Прошёл до 128 уровня, а сценаристы схалту-
рили и слили финал.

 Я решил не ждать, пока кто-нибудь украдёт идею, — вон «Морской бой» уже сты-
рили! Сам займусь продюсированием высокобюджетного кино. Накидал синопсис 
сценария «Человека-бомбы», уверен, что многие студии в Голливуде заинтересуются. 
Это будет блокбастер в новом жанре «романтический жаропепел».

Главный герой — Человек-бомба — личность сложная, многогранная, с богатым 
внутренним миром, который часто оказывается на стенах при взрывах. Человек-
бомба — харизматичный мизантроп. Сами подумайте: он был рождён с гексогеновой 
печенью и зубами-запалами. К тому же это в армии сапёры ошибаются один раз, 
а Человек-бомба ошибается постоянно. Его разрывает в щи, но он восстаёт из пепла, 
соскребает свой сложный внутренний мир со стен и продолжает борьбу с врагами — 
благо таковых полно. Чёрный Динамит постоянно грабит банки в родном городе 
Человека-бомбы — Брик-сити. Да не один, а с целой сворой Шариков, Луковиц, 
Медвежьих голов и Людей-монет. Только успевай загонять негодяев в хитроумные 
ловушки и подрывать на дистанционных фугасах!

Но главная тема в фильме будет романтической. Человек-бомба влюблён в Леди-
селитру, которую Чёрный Динамит заточил в самом высоком небоскрёбе Брик-сити. 
Герою предстоит преодолеть множество этажей, сокрушая полчища коварных 
врагов на пути к своей возлюбленной. Основная трагедия протагониста заключа-
ется в том, что, несмотря на искренние чувства, Человеку-бомбе и Леди-селитре не 
суждено быть вместе: при физическом контакте у героя не выдерживают запалы, 
и бедную женщину разносит на куски.

Но Человек-бомба не привык сдаваться. Он добирается до крыши небоскрёба, 
чтобы освободить Леди-селитру из лап гнусного бандита. И там, под вечно хмурым 
небом Брик-сити, происходит финальное сражение с Чёрным Динамитом. После 
долгого перебрасывания шутихами и обманками герой подбирается к врагу и хвата-
ет того за фитиль. Кажется, всё решено! Но когда Человек-бомба уже готов разо-
рвать Чёрного Динамита в клочья, Леди-селитра внезапно оказывается между ними 
и говорит, что не может больше страдать. Она сталкивает обоих с края крыши и сама 
шагает следом. В падении Человек-бомба видит, как на помощь уже спешит его зна-
комый сеньор полицейский на летательном мопеде, но понимает: мопед не выдер-
жит троих. Человек-бомба взрывает себя и Чёрного Динамита. Сеньор полицейский 
подхватывает Леди-селитру уже у самой мостовой...

В Брик-сити идёт дождь. Между каплями порхают лоскуты Человека-бомбы 
и Чёрного Динамита. Становится понятно, что им суждено воскреснуть в сиквеле.

Уверен, фильм понравится широкой аудитории и произведёт культурный перево-
рот в истории мирового кинематографа. Саундтрек я уже насвистел на свой айфон.

Андрей Величко

Эмигранты
Иной раз как накатит… Так хочется совершить что-то по настоя-
щему великое — разогнаться на мопеде до скорости звука, пер-
вым купить новый айфон, стать президентом России (нет, забыл, 
место уже навсегда забронировано другим человеком)… Увы, 
главред даже статьи писать не позволяет — где тут о великом 
грезить? А вот герою романа «Эмигранты» жизнь улыбнулась во 
все зубы. Скука и желание показать себя заставили протагони-
ста перенестись в Австралию конца XVII века. Кроме кенгуру да 
голозадых аборигенов, здесь фактически ничего нет, а значит, 
самое время развить кипучую деятельность в духе «эх, раззудись 
плечо, размахнись рука…».

Андрей Величко пишет не так давно, но уже успел найти 
свою маленькую тропинку в чащобе массовой фантастики, 
используя одни и те же приёмы и фразы, которые напоминают 
задушевные беседы под водочку да селёдочку с картошечкой. Я, правда, больше 
кефирчик уважаю — там витаминов много. Кто пьёт — тот жизнь не поймёт. 

С первых страниц книги мы узнаём о том, насколько талантлив простой русский 
инженер и как глупы люди прошлого. Единственное, чем они хороши, так это дет-
ской наивностью и готовностью поверить во всё, о чём говорит «засланец». А несёт 
главного героя так, что ему позавидует даже Жириновский. 

Когда персонаж не занимается самовосхвалением, самолюбованием и размыш-
лением о том, насколько он крут, то жди подробного описания внедрённой им тех-
нической диковинки. Разумеется, изобретения нужны герою не только для демон-
страции своей исключительности, но и для будущего захвата мира. Благо местные 
жители как только видят путешественника из будущего, так сразу задирают лапки 
вверх. При таком стаде клавесинов в кустах великим стать проще пареной брюквы!    

Итог: унылое нечто, далёкое от подлинного величия. Как руководство к дей-
ствию я лучше «Репку» почитаю… 

Роман

Жанр: Альтернативно-
историческое недоразумение 

Издательство: 
«Альфа-книга», 2011

Серия: 
«Фантастическая история»

311 стр., 8000 экз.

Интересное 
ВОКРУГ

С 8 марта

Тихо!

В Индонезии произошло несчастье. Жительница 
страны сбила собственных учеников. Двадцатид-
вухлетняя учительница выезжала со школьной 
парковки и протаранила детей на полянке, где 
те делали зарядку. Но это не конец — испугав-
шись содеянного, девушка дёрнула рулём, 
вдавила гашетку в пол и врезалась в стену. Я на 
мопеде себе такого не позволяю.

Немецкие учёные обрадовали сильную по-
ловину человечества. В течение пятнадцати лет 
они изучали причины смерти датских мужчин 
(почему именно датских, я так и не понял!). По 
результатам статистики оказалось, что продол-
жительность жизни мужчин напрямую зависит 
от возраста их второй половинки. Чем моложе 
пассия — тем дольше будет жить. Мне результат 
исследования нравится.

Японцы любят 
всё делать 
тихо, если их не 
застаёт час-пик 
в токийском 
метро. Недавно 
они изобрели 

глушилку громких людей и тех, кто пытается 
привлечь к себе внимание. Прибор представляет 
собой комбинацию из высокочувствительного 
микрофона, дальномера и динамика направлен-
ного действия. В итоге человек сам слышит то, 
что произносит, и это ставит его в недоумение. 
Нарушитель спокойствия замолкает.

Carmageddon

17учеников в общей сложности сби-
ла индонезийская учительница. 
Вроде бы все живы.

На 20%снижается риск мужчины 
умереть в раннем возрасте, если 
жена моложе его на 15-17 лет.

0,2секунды 
составляет 
задержка  глушилки.
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Почта

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем 
распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес: pochta@mirf.ru. 
В теме письма напишите: «Письмо в «Почто-
вую станцию»! Ваше послание обязательно 
будет прочитано, редакция оставляет за собой 
право ответить на него по электронной почте 
либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес: 111123, Москва, 
шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 
фантастики». Ваше письмо обязательно будет 
прочитано, но вступать в переписку по обычной 
почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение 
на номер 1121, набрав префикс #mfpost 
(это важно — иначе сообщение не дойдёт). 
Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше 
сообщение обязательно будет прочитано, но 
вступать в переписку при помощи SMS-сервиса 
редакция не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» 
публикуются самые интересные письма, SMS-
сообщения и сообщения с форума журнала, 
расположенного по адресу forum.mirf.ru, с 
ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО 
В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»

Здравствуйте, дорогой читатель!
Апрельский номер, который вы 

держите в руках, делался, когда за окна-
ми заканчивалась зима, а весь интернет 
обсуждал грядущие выборы. И то и 
другое шло нам на пользу. Близящаяся 
весна манила солнцем и капелью — и от 
этого хотелось, чтобы номер получился 
радостным, ярким, ещё более инте-
ресным, чем обычно. А политические 
разговоры помогали глубже погрузиться 
в имперскую тему, которая оказалась в 
этом выпуске одной из основных.

К чести редакции, во время под-
готовки номера в ней не случилось ни 
одного политического скандала. У нас 
есть и поклонники имперской идеи, и 
убеждённые сторонники Республики, 
но световые мечи ни разу не скрести-
лись, и ни один эвок не пострадал. 

Зато материал о дуэлях вызвал 
живейший интерес. Некоторые 
приёмы сотрудники журнала чуть 
было не взялись отрабатывать на 
практике. Тем более что в преддверии 
восьмого марта (для вас этот праздник 
уже прошёл, а мы к нему ещё только 
готовимся) в коллегах взыграли ры-
царские инстинкты. А единственная 
прекрасная дама, присутствовавшая в 
редакции, оказавшись в меньшинстве, 
не сумела их обуздать.

В этот раз мне несказанно повез-
ло с Почтовой станцией: приходящие 
к нам письма редко доставляют такое 
удовольствие, как письмо Максима 
Дубинчука с фотографиями сделанных 
им фигурок. Я очень надеюсь, что вы 
разделите мое восхищение его рабо-
тами. А кроме того, мы поговорим о 
сувенирах по мотивам фантастических 
вселенных и о световых мечах из 
«Звёздных войн». 

Лин Лобарёв
Главный редактор

Я не пожалел целой недели на просмотр сериала «Тетрадь смерти» (Death 

Note). Далее я полазал по сетям, посмотрел, что про него пишут, поразился 

количеству фанов и задумался: а почему не продаются ежедневники, оформлен-

ные в виде Тетради Смерти? Это же могло бы быть чертовски выгодно! Да, еще 

я как-то хотел себе GPS-навигатор с дисплеем в виде мини-карты GTA3. Ну, или 

хотя бы выпить бутылочку чего-либо с надписью «выпей меня» (но только без че-

репа с костями или этикетки «яд»). И в целом я сделал вывод, что фантастика 

не особо влияет на нашу жизнь, за исключением мест, где НЕВЕРОЯТНО большая 

концентрация потребителей, то есть населения. А как думаете вы?
С уважением, Earthfox

В статье Игоря Края «Заметки Капитана Очевидность» в номере за декабрь 

2011 года рассматриваются, помимо прочего, и световые мечи из вселенной 

«Звёздных войн». Насчёт их неэффективности автор неправ, потому что упуска-

ет из рассмотрения одну важную деталь. Световой меч — оружие владеющих 

Силой и предназначено только для них, его нельзя сравнивать с обычным мас-

совым оружием, так как это другая категория. Обычное оружие сравнивается 

по своим показателям без учёта того, кто его использует, так как личность и 

навыки владельца играют хоть и большую, но не решающую роль. Для светово-

го же меча рассмотрение его вне личности владельца бессмысленно вовсе, без 

хозяина такое оружие мертво.
С уважением, Сергей Пуговкин aka Рианон

Так называемый «стафф» (проще 
говоря — сувенирная продукция, 
созданная по мотивам той или иной 
вселенной) пользуется довольно большой 
популярностью: в интернете можно легко 
найти и заказать хоть хэллоуинские маски 
из «Крика», хоть шлем Дарта Вейдера, 
хоть свитер Фредди Крюгера, не говоря 
уже о значках с разными узнаваемыми 
надписями или картинками. Ко многим 
популярным программам есть «скины» 
в стиле любимых игр или фильмов. 
Для поклонников использование такой 
атрибутики — это один из способов 
узнавать друг друга, маркер «свой-чужой».

Но на каждом углу такие сувениры 
продаваться не могут: это попросту 
невыгодно. Если брелок с символом года 
теоретически может купить каждый 
десятый прохожий, то, скажем, метровую 
фигурку Саурона — один из десяти тысяч. 
В этом смысле влияние фантастики на 
повседневную жизнь действительно 
невелико. Так что производители 
«фанатской сувенирки» активно 
используют интернет и специальные 
магазинчики, где не они ловят покупателей, 
а покупатели сами приходят к ним.

А вот новые идеи в этой области всегда 
интересны: возможно, и вправду никто 
ещё не додумался продавать блокноты 
с оформлением из «Тетради смерти», 

так что вы будете первым. В принципе, 
современная техника позволяет любому 
открыть свое маленькое «сувенирное 
производство» и продавать стафф через 
интернет — на форумах и специальных 
сайтах. Разве что с вопросом авторских 
прав стоит разобраться заранее.

В вашем замечании, как и положено, 
содержится большая половина ответа. 
Для использования светового меча 
требуются особые способности, которыми 
обладают считанные единицы. Владение 
им требует долгого обучения, но, мало 
того, даже хорошо обученного джедая 
Сила может оставить: джедай, как 
и обычный человек, может оказаться 
ранен или обескровленым. Тогда как 
«Кольтом» или бластером может успешно 
воспользоваться и раненый, и ребёнок. 
А ещё световой меч не очень удобен 
в тесном пространстве, где тяжело 
развернуться. Такое «индивидуальное» 
оружие тем и плохо, что гораздо 
более требовательно к условиям 

использования. То есть нарушает основной 
принцип оружия: универсальность 
и эффективность.

И еще одна мысль: почему джедаи, 
обладающие Силой, выбрали в качестве 
личного оружия именно энергетические 
мечи? Возможно, если бы они обратили 
внимание на оружие дальнего боя, то 
смогли бы точно так же «дополнить» его 
своими способностями? И были бы у них 
не мечи (которые в первую очередь все 
же оружие ближнего боя), а уникальные 
лучемёты, способные сбивать корабли 
с орбиты или отражать выстрелы 
противника прямо в ствол его оружия. 
Джедайские способности плюс хорошая 
скорострельность — вот рецепт победы!



ПОБЕДИТЕЛИ: ФАНТАСТИЧЕСКОЕ ТРАВЕСТИ («МФ» № 102, ФЕВРАЛЬ 2012)

Правильные ответы.
А) Александр Волков «Огненный бог марранов». 1. Кардинал Ришелье — Урфин Джюс. 2. Гвардейцы — 

деревянные солдаты. 3. Констанция — Элли. 4. Д’Артаньян — одноногий моряк Чарли Блэк. 5. Атос — Страшила. 
6. Портос — Железный Дровосек. 7. Арамис — Смелый Лев. 8. Граф Рошфор — деревянный клоун. 9. Капитан 
королевских мушкетёров де Тревиль — страж городских ворот Фарамант. Б) Джонатан Страуд «Глаз голема». 
Альбус Дамблдор — мистер Тэллоу. Малфой — Дженкинс. Поттер — Мэндрейк. В) Джеймс Уайт «Космический 
госпиталь». 1. Штирлиц — Вильямсон. 2. Генрих Мюллер — доктор Листер. 3. СС — Госпиталь. 4. Русская развед-
ка — Корпус. 5. Пастор Шлаг — Конвей.

Нам пришло 62 правильных ответа. По результатам жеребьёвки приз от компании Ritmix (мультимедийный 
плейер Ritmix RF-9600) получает Оксана Владимирова (г. Казань). Поздравляем победителя!

Редакция может перенести 
анонсированные материалы в один 
из последующих номеров журнала.
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VD «МИРА ФАНТАСТИКИ» В МАЕ

• Контакт: «Модель для сборки»
• Современники: Ридли Скотт
• Музыкальный центр: Нетлейблы
• История одной легенды: Белтейн
• Доска почёта: Неоднозначные злодеи
• Если бы: Цивилизация 
     в экстремальных условиях
• Теории: Как распознать теорию 
     заговора
• Арсенал: Аэросани на войне
• Эволюция: Автогонки
• АНОНС НОВОГО КОНКУРСА 
     ХУДОЖНИКОВ
• более 100 книжных, музыкальных, 
     игровых и кинорецензий
     и множество других материалов.



Канадский 
научно-фантастический 

триллер

СВЕРХ
ЦИВИЛИЗАЦИИ
СЛИШКОМ УМНЫЕ, ЧТОБЫ 
ИХ ПОНЯТЬ. СЛИШКОМ 
МОГУЩЕСТВЕННЫЕ, ЧТОБЫ ИХ 
ПОБЕДИТЬ. СЛИШКОМ ДЕЯТЕЛЬНЫЕ, 
ЧТОБЫ ОСТАВИТЬ НАС В ПОКОЕ.

ТЕМА НОМЕРА

«Моя любовь к фантастике, фэнтези и 

истории заключается не только в чтении 

вашего журнала. Еще одно из её проявлений — 

мое хобби. Уже много лет я леплю неболь-

шие скульптуры. Однажды, когда мне было 

11 лет, на уроке в Детской школе искусств 

моего посёлка мне дали в руки пластилин, и 

я никак с ним не расстанусь.

В 2007 году окончил среднюю школу и 

ДШИ как художник. За 5 лет в ДШИ мы за-

нимались лепкой от силы 2-3 раза, поэтому 

можно сказать, что лепить меня никто не 

учил. Я совершенствовался сам в свободное 

время, чаще всего за просмотром какого-

нибудь фильма. Темы для работ в основном 

беру из тех же самых фильмов, а ещё в книгах 

и играх.
Пластилин — материал слабый и не-

долговечный, поэтому пришлось добавить 

каркас из проволоки и лак. И все же размер 

фигурок ограничен 15-25 см».

Обычно, когда на почту приходит письмо с прикрепленным большим файлом, 
я сразу понимаю, что сейчас мне придётся читать очередной роман про астральные 
войны, студентов-супергероев или древних русов. Но на этот раз письмо прислал не 
начинающий графоман, а самый настоящий скульптор!

Максим Дубинчук живет подмосковном посёлке Свердловский Щёлковского 
района. Сейчас он заканчивает последний курс инженерно-архитектурного факультета 
МГСУ, более известного как МИСИ. Кроме увлечения лепкой, активно занимается 
боксом. Вот что пишет он сам:

СМ
ОТ

РИ
ТЕ

Н

Несколько работ Максима мы 
помещаем здесь. А тех, кому они 
понравятся, на диске МФ ждёт галерея 
с фотографиями других фигурок.
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